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A mixologia € a area de conhecimento responsavel pelo estudo e combinacao
de ingredientes voltados ao preparo de coquetéis. Embora este tipo de
produto seja muito consumido em bares e restaurantes, ha também uma
parcela do publico consumidor que opta por fazer seus proprios coqueteis.
Atualmente a internet traz uma série de conteudos voltados para este nicho de
publico os quais difundem ingredientes, dicas, modos de fazer, tutoriais e ate
mesmo aplicativos dedicados ao tema, sendo estes ultimos um desafio deste
projeto. Assim, o foco deste trabalho de conclusdo de curso é projetar um
aplicativo de mixologia que auxilie o publico usuario a preparar coquetéis a
base de cachaca por meio da gamificagao, tornando a experiéncia de uso
agradavel e simplificada. Para tal, o método de projeto adotado sera a
abordagem do Duplo Diamante do Design Council que posiciona o usuario no
centro do processo. Como resultado, espera-se alcancar um prototipo de
produto digital adequado do ponto de vista do design e agradavel do ponto de
vista da pessoa usuaria.

Palavras-chave: Mixologia, Aplicativo, Gamificacdo, Experiéncia do usuario
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Abstract




Mixology is the area of knowledge responsible for the study and combination
of ingredients used to prepare cocktails. Although this type of product is
widely consumed in bars and restaurants, there is also a portion of the
consumer public who chooses to make their own cocktails. Currently, the
internet brings a series of content aimed at this niche audience, which
disseminates ingredients, tips, ways of making, tutorials and even applications
dedicated to the topic, the latter being a challenge for this project. Therefore,
the focus of this course completion work is to design a mixology application
that helps users prepare cachaca-based cocktails through gamification,
making the user experience pleasant and simplified. To this end, the design
method adopted will be the Design Council's Double Diamond approach that
places the user at the center of the process. As a result, it is expected to
achieve a digital product prototype that is suitable from a design point of view
and pleasant from the user's point of view.

Keywords: Mixology, Application, Gamification, User experience






A mixologia € uma area de conhecimento que tem como foco estudar a
combinacgao de ingredientes para criacdo de coquetéis (Michaelis,2023).

No Brasil, 0 consumo e interesse em coquetéis a base de destilados aumentou
nos ultimos anos, tendo o consumo de gin e whisky dobrado e a cachaca,
bebida simbolo nacional, representando 500 milhdes de litros consumidos no
ano de 2022. (Martins, 2023).

O responsavel por materializar estas bebidas é o profissional mixologista, que
tem como campo de trabalho bares e restaurantes. Embora estes locais sejam
muito frequentados por apreciadores de bebidas, parte do publico consumidor
nem sempre aprecia estes ambientes, optando muitas vezes por preparar as
proprias bebidas, seja para consumo proprio ou em reunides com amigos e
familiares, por exemplo.



Para fazer coquetéis por conta propria, contudo, sdo necessarios
conhecimentos diversos sobre aspectos como ingredientes, combinacoes,
modo de preparo e etc. Hoje, com a internet, tornou-se comum encontrar na
rede conteudos voltados ao preparo de bebidas para consumo pessoal em
sites, redes sociais, plataformas de videos e aplicativos (Sarikaya, 2023).

Especificamente falando dos aplicativos, atualmente existem diversos destes
conteudos dedicados ao preparo de bebidas, com foco na elaboracao de
receitas de coquetéis e gerenciamento dos ingredientes pessoais e modos de
preparo. Tais aspectos, entretanto, sao apresentados em interfaces com
excesso de informacao e nao intuitivas trazendo uma complexidade
desnecessaria para a experiéncia.



Este trabalho de conclusao de curso tem em seu foco projetar um aplicativo de
mixologia que auxilie o publico usuario a preparar coquetéis a base de cachaca
por meio da gamificacdo para que de maneira dindmica o usuario seja
motivado ndo somente a experimentar receitas recomendadas para seu perfil
e gosto pessoal, mas também a criar, a experimentar e a descobrir novas
receitas.

A escolha da cachaca como produto foco para o prototipo do app apresentado
neste trabalho de conclusao de curso se deve pela importancia sociocultural
gue a bebida tem no Brasil, a oportunidade de trabalhar no produto digital a
difusdo de receitas de coquetéis que levam a bebida como base e tambéem
contribuir como objeto de exemplo, ilustrando elementos da interface,
auxiliando assim, nas etapas de projeto de design aqui apresentado.
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Objetivos




Objetivo Geral

Este trabalho tem por objetivo geral projetar um aplicativo de mixologia que
auxilie o publico usuario a preparar cogueteis a base de cachacga por meio da
gamificacao, tornando a experiéncia de uso agradavel e simplificada.



Objetivos Especificos

e Conhecer mais sobre a area da mixologia;

e Conceituar o Design para a experiéncia do usuario (UX Design) como um
caminho para aprimorar experiéncias no universo da mixologia;

e« Tomar conhecimento da percepcao dos usuarios sobre o preparo de
coqueteis, sobre o consumo e 0 uso de apps Como recurso na criacao de
coquetéis;

e Conhecer mais sobre o panorama de aplicativos existentes voltados a este
tema;

o Desenvolver a partir da percepcao dos usuarios e dos dados levantados
uma proposta de aplicativo voltado ao enriquecimento da experiéncia com
coqueteis a partir da gamificacao.



Justificativa




O consumo de coquetéis é parte dos habitos alimentares de diversos publicos
maiores de idade sendo a mixologia a area de conhecimento responsavel pela
criacao de diversas receitas deste tipo.

Entendendo que parte do publico consumidor se interessa em tambem ter
suas proprias experiéncias no preparo destas bebidas, este projeto se justifica
na medida em que busca trazer para o publico interessado conteudos
especificos de maneira acessivel e dinamica por meio de um aplicativo de
celular, possibilitando ao usuario usufruir, descobrir e preparar seus proprios
drinques.

A escolha da cachaca como receita inicial para o prototipo do app busca
valoriza-la enquanto bebida nacional.






Design para experiéncia do usuario

A experiéncia do usuario - abordagem tambéem conhecida pela sigla UX -
corresponde a todo o caminho e experiéncia que um usuario tem com algum
produto desde seu primeiro contato até o pos uso. Segundo Norman e Nielsen
(2023), para promover uma boa experiéncia por meio do design, o primeiro
requisito € conhecer exatamente as necessidades das pessoas que utilizardo o
produto, sistema ou servico, de modo que os projetos sejam adequados e
agradaveis.

Projetar para a experiéncia do usuario envolve, portanto, posicionar a pessoa
gue utiliza ou utilizara a solucao projetada no centro do processo. Uma
abordagem de projeto centrada no usuario garante que os desejos e
necessidades das pessoas sejam consideradas nas diferentes etapas de
criacao da solucao. Nesse sentido, uma abordagem amplamente utilizada € a
do Design Thinking.



Estas etapas do Design Thinking estao presentes no Duplo Diamante, um
diagrama de 2003 resultante de uma pesquisa promovida pelo Design Council
para justamente identificar como os designers projetavam (Design Council,
2023). Atualmente, o Duplo Diamante é referéncia quando se pretende
estruturar um processo de projeto para a experiéncia do usuario e por esse
motivo € a abordagem empregada neste trabalho de conclusdo de curso.

As etapas descritas no Duplo Diamante sao: descobrir, definir, desenvolver e
entregar. Para cada uma delas, os designers podem empregar diversos
recursos gue permitam a imersao no contexto do usuario, favorecendo a
geracao de ideias e o desenvolvimento do projeto, de modo que a entrega seja
a melhor possivel, podendo - e devendo - ser melhorada continuamente em
um processo iterativo.



Segundo Grilo (2019, p.24-25) na sociedade amplamente influenciada por
solugdes digitais, € necessario que no projeto destes produtos “[...] sejam
consideradas as experiéncias que estes produzem para seus utilizadores, de
modo a otimizar as interfaces com as quais operam as interagoes entre
pessoas e tecnologias”.

Na busca por esta otimizacao da interacdo é que este trabalho de conclusao
de curso incluira a gamificacao como estratégia para melhorar a experiéncia
do usuario. O foco ndo € que o produto seja simplesmente um catalogo digital
com receitas de coquetéis, mas um caminho para promover nhovas
experiéncias.



A gamificacao como parte do UX

Os jogos fazem parte de diferentes culturas e da histéria da humanidade, compondo
parte da cultura e figurando como uma atividade temporaria de evasao da vida real,
sendo muitas vezes buscada para diversao o que faz com que muitas das producgoes
sejam direcionadas ao entretenimento. Segundo Salen e Zimmerman (2012) o jogo pode
ser considerado um ato simbodlico de comunicacao, tendo suas caracteristicas proprias
trazendo consigo um sentido e significado para alguma acao.

Ao longo do tempo, de acordo com Pizarro:

[...] os jogos passaram a ser vistos como uma atividade com potencial nao
somente para o entretenimento de pessoas, mas também para coloca-las em
contato com elementos que poderiam simular — sem riscos — acontecimentos do
“mundo real” (Pizarro, 2019, p.71-72).



Este processo de utilizar elementos tradicionalmente encontrados nos games
para aplicacdo em ambientes de ndo-jogo € denominado gamificagao.

A gamificacdo é uma abordagem que pode ser utilizada na producao de
diferentes solucdes como produtos, sistemas e servigos. Nesta abordagem
sdo utilizados elementos e mecéanicas de jogos em contextos nao ludicos:

Nesse sentido, conceitos e processos de um design de jogo
(como progressao, organizagdo em niveis, componentes da
mecanica de um jogo, dentre outros) sao aplicados em
produtos materiais ou imateriais que nao foram estruturados
como jogo (Santaella; Nesteriuk; Fava, 2017).

Para Burke (2015), “[...] o desafio da gamificacdo é projetar/desenhar a
experiéncia do jogador, ndo a tecnologia”, assim, um processo de design bem
estruturado favorece a criagcao de solucdes adequadas. Ainda segundo o
autor, as solucdes gamificadas precisam evoluir ao longo do tempo para que a
experiéncia do “jogador” - usuario - seja sempre aprimorada por meio de
variadas e novas interacdes, o que precisa ser resolvido a partir da
perspectiva do design.



De acordo com Alves (2015) os elementos chave da gamificagdo sao:

e Mecanicas: sao as regras e estruturas do jogo que guiam a interacao dos
usuarios - incluem pontuacao, niveis e desafios, recompensa e quadro de
lideres.

e Dindmicas: estdo ligadas as mecanicas e fazem referéncia aos
comportamentos e acdes que os jogadores devem realizar para progredir
no jogo - incluem completar tarefas; completar desafios especificos; coletar
e acumular itens, colaboracao, competicao.

e Componentes: referem-se aos elementos visuais, de design e narrativos
que contribuem para a imersao e a experiéncia do jogador tornando a
gamificacao envolvente - incluem graficos, animacdes, interfaces intuitivas,
narrativa, feedback imediato sobre desempenho, personalizacao.



Neste TCC, dentro do prototipo proposto, os componentes visuais suportam o
desenvolvimento das mecanicas que guiam o usuario por meio de trilhas
favorecendo a dinamica de completar os desafios referentes a elaborar o
proprio drink, o que desbloqueia beneficios em forma de produtos/descontos
além de novas receitas. Assim, utilizando mecanicas de jogos para envolver e
motivar o usuario a atingirem seus objetivos e desenvolver uma habilidade
(BURKE, 2015, p. 5 -6).



A Mixologia

Mixologia € a arte ou a habilidade de misturar ingredientes diversos para preparar
coqueteis, se utilizando de técnicas gastronémicas para esta preparacido. A
primeira definicao de cocktail aparece em 1806 no editorial The Balance and
Columbian Repository sendo “um licor estimulante, composto de bebidas destiladas
de qualquer espécie, acucar, agua e bitter[...]” (MILES, 2006, traducdo nossa).

O consumo de alcool e bebidas que o contém vem desde 0s primeiros povos e
civilizacdes, atrelados a diferentes meios sociais e eventos, contudo a forma mais
usual de consumir cogquetéis atualmente € indo a bares e restaurantes, onde a
bebida sera preparada por um profissional, o mixologista, que tem o dominio de
técnicas, ferramentas e conhecimento das receitas.

De acordo com Munce (2022) o interesse das pessoas pelo preparo de coquetéis
vinha crescendo no periodo pre-pandemia e se acentuou durante o periodo de
isolamento em consequéncia da COVID-19, aumentando assim a popularidade da
mixologia amadora.



Ainda segundo a autora, com o amplo uso de redes sociais e crescente
interesse nesta area, a mixologia se difundiu para leigos que ao ter contato
com modos de preparos e ingredientes podem experimentar, mesmo que sem
a maestria de um profissional, um pouco do mundo da coquetelaria.



A cachaca

A receita base do app apresentada neste TCC e a Caipirinha, famosa bebida
simbolo nacional, e foi escolhida para valorizar a cachaca.

A origem da cachacga remonta ao Brasil colonial. Segundo SEBRAE (2013, p.10)
uma vez que a chegada de Portugal ao territério brasileiro trouxe a cana-de-
acucar ao pais, a qual teria papel decisivo na producado do destilado nacional e
também no cenario econdmico com a produg¢ao acucareira.

Mesmo com este peso historico, a bebida foram atribuidos estigmas como
qualidade ruim, pobreza e desprestigio (Silva, 2009, p.94). Entretanto, com a
exportacao e aumento do consumo da bebida no exterior, cresce o interesse
da bebida em todas as classes sociais no Brasil, suavizando os estigmas
anteriores (Silva, 2009, p.106-107).



Atualmente, no contexto brasileiro de preparo de coquetéis tém-se as batidas,
bebidas a base de cachaca e frutas sendo a mais conhecida delas a caipirinha
(Martins, 2018, p.139), tendo até seu proprio decreto.

Alem da caipirinha, outros classicos coquetéis a base de cachaca surgiram ao
longo do tempo e podem ser encontrados em bares brasileiros, como o rabo
de galo, bombeirinho e macunaima (Redacao GQ, 2018)

Nos anos de 2001 e 2002 o entao presidente Fernando Henrigue Cardoso
assinou os Decretos n.°4.062/2001 e n.°4.072/2002, que estabeleceram a
denominacgao “cachaca” como oficial e exclusiva para a aguardente de cana
produzida no Brasil. Este passo contribuiu para o processo de promog¢ao €
divulgacdo da cachaca também no mercado internacional (SEBRAE, 2013, p.11)



Metodologia




Tipo de pesquisa
Este TCC é do tipo qualitativo e de carater exploratorio.

Conforme os autores, a coleta dos dados qualitativos consiste em obter as
perspectivas e os pontos de vista dos participantes considerando suas
emocoes, prioridades, experiéncias, significados e outros aspectos subjetivos
(Sampieri, Collado, Lucio, 2013, p.34).

O desenvolvimento da pesquisa se deu inicialmente a partir de um
levantamento bibliografico que envolveu também a analise de projetos
similares, visando auxiliar na construgao do conhecimento.



Local da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida no ambiente da Universidade e a coleta de dados
foi feita por meio de questionarios online realizados no ambiente do
Formularios do Google.

Amostra de Participantes

Os participantes da pesquisa foram voluntarios e seus dados foram tratados
unica e exclusivamente para fins cientificos sendo seu anonimato garantido.

Antes do inicio de cada coleta foi solicitado aos participantes a leitura e
concordancia com o TCLE — Termo de consentimento livre e esclarecido
anexado ao final deste projet0, que foram disponibilizados antes do inicio
preenchimento do questionario no Formularios do Google.



Critérios de Inclusao e Exclusao

Para o questionario os critérios de inclusdo serao ter mais de 18 anos e
completarem o questionario com respostas que sejam validas para o estudo.

Aqgueles que ndo atenderam a estes criterios foram entdo excluidos da
amostra.






O projeto foi desenvolvido com base no metodo de Design Thinking a partir
das etapas do Diagrama do Duplo Diamante (DESIGN COUNCIL, 2023).
Elaborado pelo Design Council, o diagrama sintetiza etapas de projeto
dividindo-as em: descobrir, definir, desenvolver e entregar. Neste projeto as
seguintes ferramentas/tecnicas foram utilizadas em cada etapa:

e Descobrir: Desk research, Pesquisa com os usuarios (Questionario).
o Definir: Personas e Mapa da jornada do usuario.

e Desenvolver: Fluxo de tarefas/ Inventario de interface e desenvolvimento
do projeto com protétipos de baixa, média e alta fidelidade.

e Entregar: entrega final do protétipo navegavel do app com telas principais
e um fluxo completo.
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Descobrir
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Desk Research




Desk research é a é a procura deinformacdes e resultados relevantes de
pesquisas prévias para um novo projeto, permitindo visualizar e identificar
tendéncias e oportunidades novas, guiando as decisdes de experiéncia do
usuario mais facilmente (Azarova, 2022).

Esta pesquisa para o aplicativo de drinques ocorreu por buscas de similares,
buscando por produtos que tivessem a proposta semelhante. Foram
analisados os seguintes aplicativos:

e Mixel

e Drinks

e Receitas coquetéis

e BarBack

e AZ Drinks

e My Bar
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em cards

10:228AMZ © (3

Cocktail

DESLIGADA
Baixe

receitas que
vocé ama

Tente >

Gin Mojito

Personalised For You

iﬁ,@' Qa »

1027 AMZ © 13

Cocktail

Whiske
Sl @

1027 AMZ © 3

Baseado Em Espirito

LIVRO DE RECEITAS
2
re

Whiske

9 Receitas 9 Receitas 9 Receit

Negroni frio L0)

Melhores Bebidas
PESQUISA POR VOZ

Receitas
romanticas para
jantar

e

flentchy Margarita Martini Pina Cc

o
Coguetel Spy /

Coquetéis Classicos

pesquisa

10:228AMZ © 3 il @

10:12AMZA © © # M

Sl @

10:28AMZ © 13

=)

Baseado Em Espirito

Rum Gin Whiskey
) Negroni preto
Melhores Bebidas Destaque
Y Ve . 5m| Serves 1
Margarita  Martini Coquetéis Classicos o & =
Ricorer i Ecper W e
a0 mayode métrico /
—_ T B teai
10:12AMZ © © M M il @ 10:13AMZA O O M ™M ol @
Ingredientes necessérios .
Coquetéis Classicos Lista de
1 onga de gin preto Scapegrace v com pras
Manhattan Cosmopolita 1 onga de licor Bitter Truth EXR v 0
Itens
. 1 onga Antica Killer Rio
Mimosa
° drink 2 dashes de bitter de toranja Negroni preto
R o — « classificagdo uarmigao: oda laranja desidratada
Trending Sy tas ? :ueim:da e desidratad o *onga-deginpreto Seapegrace
M @4 @ Q p « tempo e porgdes _
Fonga-deticor Bitter Fruth-EXR
« favoritos/agenda/conversor Gostaria de
J-onca-AnticaKillerRio
« ingredientes cozinhar esta
« modo de cozinhar e compartilhar receita receita?
* sugestoes oo
- ) modode l__\! ;"c'l‘;':‘s
« opcées Comrvar

* passos
Mais receitas para vocé

h @

Q »

10:13AMZA© O ™M M il R @

Pimenta

5m 10m 5m

E 0 & <

Adicionar Enviar para  Imprimir Compartilh
alistade assistir receita ado
compras

Passos

Adicione o gin, o licor e a mistura
Antica Killer Rio* em um copo
misturador com gelo e mexa até
esfriar bem.

N

Coe em um copo de rochas sobre um
cubo de gelo grande.

©

Cubra com duas gotas de bitter de
toranja.

IS

Decore com uma roda de laranja
desidratada incendiada.

R Relatério de receita




BarBack

06PMZ O 4@

Drink Pack Market

IUM EXPANSION FREE

Featured

GRIDIRO
EE‘OFUBT A @f

Most Popular

06PMZA O 7 @

Drinks pulled out of and inspired by famous TV shows,
movies, and video games.

Pack Recipes (16)
Blue Ice
U (Breaking Bad)

Dirt Block
(Minecraft)

Jum & Tonic
(Scrubs)

Nectar Of A 1000 Sorrows “‘

GET THIS PACK

home

501PMZ @ 2@ 5:02PMZ© 2 @

Home

Grab A Drink

Did you remember to make that reservation?

All Recipes >

Home

Today's big cocktails
Spike the ball, spike my drink

Recipe Book

Inventory

GRIDIRO
A

Ask The BarBack

Drink Pack Market

Settings

Support BarBack

Explore BarBack Disclaimer

O 4§ U0 R >

ME Recipe Book

E Ask The BarBack

@ Drink Pack Market

Drink Of The Day

Sit back with the Gin Martini
Serve chilled. It can be found under
the martini category. 38% of this
giant-sized cocktail is pure alcohol.
That's very strong. It's bitter and
herball

Expand your recipe book
g* 28 E*
AN

Vodka Lovers Cinco de Mayo Whiskey Lovers B

Weekly Quote

"When | drink, | think; and when | think, |
drink."

- Frangois Rabelais

conversa

5:05PMZ © 4

Ask The BarBack

| Hello there |

| Want the star treatment, or looking for a ‘
drink like, yesterday?

( Make it snappy )
.
ht, i'll make this quick |
[ What are you looking for? |
( S
(- Something balanced and well-made )
\ )
| Sounds like you're putting me to the test

| Do you enjoy citrusy drinks? |

@ o0 O O

(Do you enjoy lowballs? )

Give me a lowball
They're ok

Not for me

505PMZA© 4 @

C

v @

Teew®

Ask The BarBack

[ Do you enjoy citrusy drinks? )

Do you enjoy lowballs? )

[v They're ok )

( Do you enjoy herbal drinks? )

( Feeling a lttle sick... )
{: Time to take my medicine! )

I can fill that perscription! |

Alright, we're getting a bt corny ncw: )

;Eack to )

Which alcohol do you prefer:

Whiskey

<

5:05PMZ © 4

Ask The BarBack

( Do you enjoy citrusy drinks

Do you enjoy lowballs? )

((Theyre ok )

T & @

( Do you enjoy herbal drinks?
(/ Feeling a little sic
(_Time to take my medicine! )
e
Alright, we're getting a bit comy now.
( :Back toi

Which alcohol do you prefer? )

Do you like sour drinks?

/ \
( Can battery acid be a part of the recipe? )

| HarHarHar )

Here's what | got >

L @

®
®
®
X
®
®
®

05PMZ @ 4@

Recommendations

Top
The cocktail that best matches your responses

N
50-50 Martini
T Common - Martini

Other
More options you may enjoy

@ Gimlet

Negroni
Dirty Martini
Gin & Tonic
Pink Gin

Alexander




inventario receitas

503PMZ O 4 @ ll R @D 5:02PMZ© 4 @

Recipe Book

Y Filter

Glasses
The cocktail delivery system

Collins . Highball . Margarita . Rocks .

Shooters @  Shot @  View All Highlighted Collections

Al Recipes

Spirits
The good stuff

Bourbon . Gin . Light Rum . Scotch .

Silver Tequila @ = Vodka @  View All

Liqueurs
Alcohol with flavor

Amaretto . Bitters . Coffee Liqueur .
Irish Cream @  Triple Sec @

White Créme de Cacao . View All

Mixers
All taste, no substance

Cola @  Cranberry Juice @  Cream @
Grenadine . Lime Juice . Orange Juice .

Pineapple Juice . Sweet & Sour . View All

Garnishes

.:5’ Custom

filtro receitas

507PMZA O @ 4 il ® @

< Filter CLEAR APPLY
0 filters applied (114 drinks)
Include Market Recipes

Show recipes from drink packs that haven't been added D
to the recipe book

In Stock

Recipes that can be made based on the items present D
in the inventory

Bookmarked D
Size
Liquid amount

Tiny <1,50z = Small 1,50z - 30z Medium 3oz - 50z

Large 50z - 7,50z Big 7,50z - 100z Giant >100z

Strength

Alcohol content

Weak <7,5%  Light7,5% - 15%  Strong 15% - 25%
Very Strong 25% - 40% Potent 40% - 60%
Very Potent >60%

Negroni
Temperature

Temperature when served

Chilled = Frozen = Iced

Flavors Clean
Type
Category the recipe best falls under

Himhhall | Marmarita | Martini | Qhat | \iaws All

L O] <

515PMZA O ® M4 -

™ Common - Lowball

Strength Very Strong, 28.7% (57 proof)
Type &Size  Lowball, Giant (30 oz)

Ingredients  Gin, Campari, Sweet Vermouth, Orange Slice

VIEW DETAILS

515PMZA O ®M 4 -

< Recipe Details

Negroni

= Common - Lowball

Details

Strength Very Strong, 28,7% (57 proof)
Drink Type Lowball

Temperature Iced

Size Giant (30 0z)

Drink Units 14,3 standard drinks

Hero

equipamentos
do inventario
e sao marcados

Glasses Lowball

Flavors

Components

Ingredients Gin 10 0z
Tanqueray. Beef

Campari 10 0z

S muitas
caracteristicas
Instructions do d ri n k

. Fill lowball glass with ice

. Add ice to mixing glass

10z of campari

. Shake and strain into lowball glass

with orangt

Notes /'

Similar

.

Stinger

Character

Potency

Balance
Flavor Profile

Sweet
Sour
Fruity
Citrus.
Herbal
Bitter
Savory
Nutty
Smokey
Creamy
Heat

Cool



AZ Drinks

pagina completa
da receita

10:22AMZ2 0 N @

¥

Home 1021AMZ ©
= AZ DRINKS

10:22AMZ ©

1M:37AMZA OO 4@ R a 1136 AMZA OO 4@

T=  AZDRINKS - TODAS AS RECEITAS & CONFIGURACOES

Drinks com foto e classifcacao receitas ordenadas por

_ A B pop up com
separados por categorias [ Qiganizadelporimlo (285 nome ou classificagdo ingredientes e
- \’ ﬂL‘, oo
|N‘|:|n W N0 TARDSS| dificuldades ao
clicar em um
REBETAS , .. drink
possivel adicionar as MINHAS RECEITAS
< Q
" _— roprias receit -
N TONICA COM CHA DE BUSCAR proprias receitas MINHAS AVALIAGES
= avaliagbes
CATEGORIAS HISTORICO DE RECEITAS PINEAPPLE HOUSE & PINEAPPLE HOUSE
RECOMENDADOS (4 NOTA DIFICULDADE
= INGREDIENTES
FAVORITOS CONFIGURACOES % DOSE DE XAROPE DE MARACUI
v 1 DOSE DE LICOR DE LARANJA
+1 DOSE DE RUM McD: Id”
INGREDIENTES PERSONALIZAR TELA INICIAL R MeDanai's
S S GELD
SOBRE 0 APP
AMARULA GASEIRA DIFICULDADE
INGREDIENTES
10T HALLOWEEN ORANGO COM ICE :‘fu';“::u":L’l‘:;‘::i‘:i:'n‘u"]‘l‘f“"
COMO FAZER +1 DOSE DE RUM
+SUCO DE ABACAXI
<GELD
TEM UMA RECEITA LEGAL AI? NOS ENVIE! B COMO FAZER
POLITICA DE 11:37AMAO® O 48
PRIVACIDADE
& PINEAPPLE HOUSE
CLIQUE PARA PESQUISAR POR TAS.
o tags #gelo  #rum  #licordelaranja
categorias ingredientes favoritos Configuragéo TEREYHIE pulle » categorias #xaropedemaracuja  #sucodeabacaxi
10:2AMZ @0 @ 10:2AMZ0 0 @ 10:2AMZ 00 a eI OIC possibilidade de X UHDEM DA TELA INICIAL ° Comentérios CATEGORIAS
AZ DRINKS - CATEGORIAS = AZDRINKS - MAISVISTAS < SELECIONEOSINGREDIENTES 5> = L e personlizar a tela inicial « info do usuario LY
Organizado por: Titulo (A-Z) 3= Recentes . similares LG

COMO UTILIZAR:
- SELECIONE S ITENS DA LISTA CLICANDO EM CIMA
DO INGREDIENTE;

[E] COMENTARIOS

Recomendados
© VISUALIZADO 31 VEZES.

Mais Amados
a ==

BATIDINHAS CAIPIRINHAS

SEX ON THE BEACH CAIPIRINHA

Enviado Por:

Talles Jaruzo
\ 301 receitas >

azdrinks.app

* PARA REMOVER, CLIQUE EM CIMA DO ITEM NA
PRIMEIRA LISTA;

* POR FIM, APOS ESCOLHER SEUS INGREDIENTES,
CLIQUE NA SETA NA DIREITA EM CIMA PARA
PESQUISAR;

PINEAPPLE HOUSE

Categorias

Mais Vistas

CASO TENHA ALGUM PROBLEMA COM ESTA RECEITA,
SEJA NO TEXTO, IMAGEM OU AUTORIA, FAVOR ENTRAR
EM CONTATO CLICANDO AQuI.

Famosos

CONCLUIDO

Comentados Recentes

CAIPIVODKAS

LAGOA AZUL

Favoritos

SEGURE E ARRASTE PARA ALTERAR A ORDEM

i

Restaurar Padrao

Salvar

McDonald’s
46




My Bar

o editar
e colocar na lista de
compras

e add ao bar
ingredientes para

adicionar ao bar editar ingrediente

10:26 AMZ O A @ 1026 AMZ O N @

1200PMZA O O M T 1201PMABO O M 1

Ingredientes
que o usuario
ja possui

No filter No filter

< Editingredient

MY BAR SHELF MANAGE BARSHELF = SHOPPING Y BARSHELF  MANAGE BAR SHELF  SHOPPING LIS

7-Up

Black Pepper (7 7-Up )
‘ Used in 9 cocktails D Tags: SR =
| = 7-Up is a non-caffeinated soft drink with a
- Black Tea 5 Absinthe 0 lemon-lime flavor. Charles Leiper Grigg

Used in 11 cocktails invented the drink in 1929 and launched it

Beverages
: e tags
2= Butter g Agadvg Nectar‘ i D .~ 7-Up is a non-caffeinated soft drink with a
L Used in'Tommy's Marganta ° descr' A0 lemon-lime flavor. Charles Leiper Grigg invented th
G mon €l
1 drink in 1929 and launched it just before the W...
j Coffee B Almond Syrup 0 v
. g Used in 2 cocktails

i Cocktails with 7-Up:

P Ice Amaretto
)
é D | 7&7

Used in 18 cocktails |
| - Missing 7-Up, Whiskey

Red Wine S Amaro Nonino 0 :
? Make Mulled Wine with it Used in 2 cocktails ¥ AMF
1 | Missing 8 items
Salt £ Angostura Bitters 0
;’ Used in 31 cocktails ( Asian Hooker
1 I Missing 4 items
Soda Aperol
& é Uzed ind cockialls O ' Blue Lagoon
Missing 3 items
" Sugar Tv Apple 0
" Make Mulled Wine with it Used in 4 cocktails Electric Lemonade

\.
| ™
,5! Missing 5 items

SHEIN ; SHEIN . -
s L B
X X Missing 3 items




Drinks que o
usuario pode
preparar baseado
nos ingredientes
que ja possui

10:26 AMZ © (3

No filter Q

MY COCKTAILS

% Caipirinha
¢
5 v

Cachaga, Lime, Sugar, Ice...

!, Mulled Wine
Red Wine, Cinnamon sticks, Clove,...

For the cocktails listed below you need more
ingredients.

ALL COCKTAILS  FAVORITE COCI

4

Daiquiri
Missing White Rum

Rickey cocktails
Missing White Rum

J Bumbo
\:" Missing White Rum
W°  Gimlet

= Missing Gin

Gin Rickey
Missing Gin

v Kir

Missing Creme de Cassis

1202PMZA O ™M t 4 Bl D @

No filter Settings

VJ\\/\e]=: Create an ingredient

AR SHELF

Create a cocktail
About application

Show tutorial

Add ingredients to your shopping list
by tapping the shopping cart on the
ingredient screen.

T

1201PMZA O O ™ 1

10:226 AMZ © (3

o editar e add aos

<& . No filter
favoritos
Caipirinha VR ¢ ° tags e descngao AR SHELF  MANAGE BAR SHELF  SHOPPING LIST
 ingredientes(possuidos
sinalizados)
Strong IBA Official
A famous Brazil national cocktail made with
cachaga. The word "caipirinha” is the diminutive
version of the word "caipira,” which refers to
someone from the countryside, being an almost
exact equivalent of the American English "hillbilly."
1. Cut one lime into small wedges. Place them . o
with sugar into a rocks glass and muddle. Add ingredients to your shopping list
2. Add 60ml of cachaga and stir so that some by tapping the shopping cart on the
sugar is dissolved. ingredient screen.
3. Add crushed ice and stir a little bit to melt
some of the ice.
E] Cachaga 60ml
[
, Lime 1 v
;\ SHgED 4teaspoons
b e 100gr off ) sreEn
* X B Instalado
cracao de

1202PMA O ™ 1 4

& Settings

Ignore garnish
All cocktail garnishes are optional

Cocktail name

1202PMZA O ™M 1 4

& Create cocktail

drinks e ingredientes

T 1201PMZ O O™ 1
all =

< Edit cocktail

»
A

(o] Caipirinha

it

Use metric system
If unchecked, Imperial (US)
measurements will be used

Glass: Y ’
|

Export
Export custom ingredients and cocktails as
archive (Experimental)

Import

Import custom ingredients and cocktails
from previously created archive
(Experimental)

1. Put some ice into a shaker...

Enable cloud storage
Sign in to Google account to enable D
cloud storage

Tags: Custom X 35

Cocktail description

Preparation steps

Glass: }.,_J

Tags: Strong X IBA Official X +

A famous Brazil national cocktail made with
cachaga. The word “caipirinha” is the
diminutive version of the word "caipira,"

Preparation steps

1. Cut one lime into small wedges. Place
them with sugar into a rocks glass and
muddle.

2. Add 60ml of cachaga and stir so that
some sugar is dissolved.

Ingredients ; —_— :
9 3. Add crushed ice and stir a little bit to melt
Deleted cocktails and ingredients ) ... X some of the ice.
Name
See and restore deleted stock cocktails and
ingredients =
ml v -

App startup screen
My bar shelf

Keep screen on for recipe det..

D Garnish D Optional

Prevent phone from going to sleep
when cocktail recipe details are
shown on screen

Ingredients
Add substitute
1" cachaca X
Add ingredient 60 mI . =
SAVE [] Garnish  [] optional

Language
As in system, if possible (or English)

Custom tags
Edit or remove custom ingredient / cocktail
tags

Substitute: White Rum X

Add substitute

lista de
compras



MIXEL

MY BAR

BARBACK

RECEITAS
COQUETEIS

DRINKS

AZ DRINKS

PROS

e gamificagao

« interface chamativa
 possibilidade de ajustar a porcao
 bar/receitas

e boa visibilidade para receitas

disponiveis

 bar/receitas
« lista de compras
» edigcao detalhada

e chatbot com recomendacgao de

drinks

« informagdes detalhadas nas

receitas

e boa interface separada por cards

e categorias

e imagens

» opgao de rasura nos ingredientes

 separado por categorias e com

opgoes de configura-las

 possivel avaliar e mandar suas

receitas

CONTRAS

ilustr¢des nao intuitivas
muitas opgées em uma unica tela

pode ser complicado devido a
muitas abas e submenus

“inventario” ndo é a fungao
intuitiva a primeira vista
ilustragdo ndo muito interessantes

opcdes de pratos que nao condizem
coma proposta de bebidas do app
plano de refeigbes levando a opgdes
de pratos

extremamente simples
sem filtragem de bebidas
sem categorizacao

fotos ndo tratadas
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Pesquisa com
OS usuarios




Questionarios sdo uma ferramenta para avaliacao quantitativa eficiente de um produto
e de seus recursos, tendo varios tipos de questionario que podem ser usados
dependendo da necessidade da pesquisa (Souza, 2022).

O questionario construido para este trabalho foi feito visando conhecer os habitos de
pessoas em relacdo ao consumo de alcool e suas experiéncias com drinques e
coquetéis.

Com base nos resultados, tendo 20 respostas coletadas, foi possivel identificar a
pertinéncia do produto digital aqui apresentado e sua relevancia para este publico.

O questionario foi submetido a Comité de Etica em pesquisa e esta registrado sob o
numero CAAE 75652423.0.0000.5663
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Analise Formulario
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|[dade

20 respostas

36-45

@ menor de 18 anos
@ 18-25

26-35

36-45
@ mais de 45 anos

e A maioria das respostas vieram de jovens adultos na faixa etaria e 18 a 25 anos
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Consome bebidas alcoodlicas?
20 respostas

() Sim

Nao

Sim

e Apenas 2 pessoas nao consomem bebidas alcodlicas



S/

Com que frequéncia consome?
18 respostas

Uma vez por semana

44.4

Pelo menos uma vez por dia
@ Mais de uma vez por dia

Uma vez por semana

¢ Uma vez por més

Uma vez por mes @ Uma vez por ano

e Duas frequéncias de consumo foram apontadas
e Mensalmente
e Semanalmente
o O grafico apresenta uma divisdo quase igualitaria entre as frequéncias de consumo,
mas tem o consumo mensal com 11,2% a mais
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Como consome?
18 respostas

Em bares e restaurantes

111
Sozinho

Em bares e restaurantes

Sozinho

Em reuniSes de amigos e/ou familia () Em reunibes de amigos e/ou familia

e A grande maioria das resposta mostrou que reunidées de amigos e familiares € onde
OCOorre esse consumo
e Bares, restaurantes e sozinho foram outras opgoes



Quais tipos de bebidas consome:

18 respostas

Uisque __ 6
Vodka __ 15
Cachaca__ 9
Vinho__ 10
Saqué__ 7
Gin__ 5
Cerveja__ 1
Copao__4
Rum e licores_1
Chopp de vinho _1

e tequila | | |

0 5 10 15

e Na questao de preferéncia de bebida podemos ver a vodka como preferida, tendo 15 respostas
e Segundo mais escolhido temos a cerveja e vinho como terceiro
e A cachaca aparece como gquarta bebida mais escolhida com 9 respostas



60

Costuma consumir drinques/ coquetéis, sou seja, bebidas misturadas com outros ingredientes,
como frutas, acucar, etc.?

18 respostas

() Sim

Nao

e Podemos ver um grande consumo de drinks tendo apenas 2
pessoas que nao bebem este tipo de bebida.



O gue vocé conhece da coquetelaria?
16 respostas

Medianamente
Nada

18.8
31.3

Nada
50

Pouco

Medianamente
Pouco

e« Ndo ndo ha um grande conhecimento sobre a coquetelaria por parte dos voluntarios
e Tendo apenas 3 respostas conhecendo medianamente
e Metade conhece pouco



62

Costuma preparar as proprias

bebidas?
16 respostas

50%

() Sim

Nao

e Entretanto metade costuma preparar os proprios drinks, mesmo tendo pouco
conhecimento



Tem interesse em aprender sobre o tema ou aprender mais caso ja faca?
16 respostas

37.5

62.5

Sim

Nao

Sim

e A maioria se mostra interessado em aprender a produzir os proprios coqueteis.
e Validando o interesse em drinks e costume de preparo



Caso quisesse aprender a preparar as proprias bebidas em qualquer

lugar, qual formato te interessaria mais?
16 respostas

programa de televisao

tutoriais no Youtube e
Jogo dedicado _ A
ao assunto
Site 7
Redes sociais 10

Dicas por e-mail

Aplicativo dedicado _ 7
ao assunto

pPessoas

e A grande maioria tem a preferéncia de aprendizagem pelo YouTube ou outras redes socias
e Logo apods apps e sites aparecem como escolhidos
e Jogos tiveram 4 votos, mas ainda despertam interesse por parte do publico
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Definir




PPPPPPP




Persona é uma uma descric¢ao ficcional, mas realista, de uma usuario tipico ou
alvo do produto. E usado para promover empatia e direcionar as decisoes de
design (Kaplan, 2022).

Neste trabalho, as persona criadas foram baseadas no formulario enviado para
pesquisa de habitos de consumo de alcool e conhecimento e experiéncias com
drinques, buscando nas respostas encontrar e dividir em dois usuarios
extremos.

e O primeiro como iniciante na mixologia.
e 0 segundo ja com experiéncias previas mas tentando apreender e se

aprofundar mais nesta area.



68

Personas

Daniel

Quem e?
¢ universitario
« 20 anos

Interesses
« Gosta de encontrar com amigos e ir em festas
universitarias
« Conhece o preparo de algumas bebidas que viu em
redes sociais
+ Gostaria de experimentar novas bebidas

Dores
- Bebidas em bares costumam ser mais caras
- Nao sabe por onde comecar e nem oque comprar para
comecar a aprender um pouco da mixologia.



Personas

Beatriz

Quem é&?
* engenheira
- 27 anos

Interesses

« consome bebidas semanalmente, seja em reuniao
amigos, em bares e até mesmo sozinha

- Ja tem conhecimento moderado da coquetelaria, mas
gostaria de se aprimorar

Dores

« Gostaria de ter mais informacoes em um unico lugar
e de facil acesso




70

Mapa da Jornada
do usuario




E a visualizacdo do processo que o usuario passa até conseguir alcancar seu
objetivo. Compilando uma series de agcdes em uma linha do tempo,
adicionando emoc¢oes ao decorrer deste caminho, criando uma narrativa
(Gibbons,2018).

O mapa da jornada criado se baseou em:

e Criacao de usuario

e iniciando o aplicativo e conhecendo as receitas

e Preparacao da receita

e Finalizacao e avaliacao
Cada persona teve sua propria jornada e emoc¢des, se adequando ao seu tipo
de usuario.



Daniel

Atividade

Emocao

Oportunidade

Descobrir

* procurar uma maneira de aprender
* busca por perfis em redes sociais

+ busca por sites e paginas

« encontra muitas informacgoes
 baixa o app

=

« Promocoes ao fazer login no app

aprender

* acessa as funcionalidades do app
* procura por informagoes

+ se informa por ingredientes
 busca por bebidas faceis

+ Promocoes em lojas

+ Desconto em bebidas
 Oferecer recursos premium

« Busca de bebidas por nivel de

dificuldade

preparar

* inicia a trilha de preparo de uma

bebida escolhida

« Oferecer opcoes de substituigoes
de ingredientes ou ferramentas

consumir

« consome sua bebida

« verifica seu progresso no app
« compra e/ou separa os ingredientes -
* inicia o preparo

+ aprende outras informacoes
* durante o processo

Se programa para outro preparo

+ Recomendacgoes de novas receitas
+ Visualizacao de progresso
+ Compartilhamento por meio de

redes sociais



Beatriz

Atividade

Emocao

Oportunidade

Descobrir

 busca informagoes em perfis

e paginas ja conhecidas

* busca por novos meios
 baixa o app

=

« Promocoes ao fazer login no app

aprender

* acessa as funcionalidades do app

* procura por informagoes

+ se informa por ingredientes

+ busca por novas receitas ou bebidas
onde ja possui os ingredientes

+ Promocoes em lojas

« Desconto em bebidas

« Oferecer recursos premium

+ Busca de bebidas por nivel de
dificuldade

preparar

* inicia a trilha de preparo de uma
bebida escolhida

« compra e/ou separa os ingredientes

* inicia o preparo

- aprende outras informacoes

* durante o processo

E AA S

 Oferecer opcoes de substituicoes
de ingredientes ou ferramentas

consumir

« consome sua bebida
« verifica seu progresso no app
* se programa para outro preparo

+ Recomendacoes de novas receitas
+ Visualizacao de progresso
+ Compartilhamento por meio de

redes sociais
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Desenvolver
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Fluxo de tarefas e
inventario de interface




O Fluxo de tarefas e o Inventario de interface foram feitos pensando nas
principais agcdes que um usuario tera desde a abertura do aplicativo ate as
etapas da preparacao de uma bebida.

Nesse sentido, o Fluxo de tarefas permite identificar como se da esse caminho
e o Inventario de interface permite estabelecer quais elementos da interface
precisam ser projetados para dar suporte ao fluxo.
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e Fazer login
e Questionario usuario

Visualizar receitas
Buscar receita po nome/
ingredientes/ nivel de
dificuldade

Analisar receita

Iniciar preparo

Percorrer trilha

Finalizar receita

Pontos adquiridos
Conquistas desbloqueadas

Avaliar

Receber conquista, como
medalhas e descontos em lojas
Voltar para “Home”

Receber recomendacgoes



/8

Login

Questionario

Receitas recomendadas

Trilha receita Tela inicial

Receitas Usuario

Trilha receita

Tela inicial




/9

wireframes




Para construcao do prototipo este projeto utilizou wireframes de baixa, média
e alta fidelidade, formulando ideias e opgdes de telas até o processo de
interacdo do aplicativo. Wireframe € um esboc¢o de uma pagina da web ou de
um aplicativo, dando uma visao geral clara da estrutura da pagina, arquitetura
da informacao, fluxo do usuario, funcionalidade e comportamentos
pretendidos (HANNAH, 2024).



Wireframes de
baixa fidelidade
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Telas pensadas para utilizagcao e
visualizacao de cards e carrosseis.




Prototipo da trilha da receita, se
utilizando de botdes para seguir a

receita passo a passo.




Outras telas principais e
interacoes entre elas.

%) .,

Py ‘

o N R0

:«:“G\‘.m \!‘ Qué Srion Sl
L"Sv\ “w

O © O
!L-
L‘——’/__n/—

A'-rf—‘.A i
TRURAS RECMENNITS

vser
poeiteY

I”‘SWI}/@V?\/{;I/»—,

¢ 'r " '.(,r. An

(JM' ﬂ/’/ /’/)/uolf

G o a
4 e
. / o .ﬂ‘”
usypity v — ‘L‘O&i ) (=

-

bolis ope 6
/,/«/m, ’

y

SOV STV

\® <

B p-p'n

N FrveRren,

! -
% <l | o T [_

h) DB U o wns,
2L = ; :
‘L’L"—"‘\"—"": .......... e e, :
VA 4 y ) : :
/L
i e —— e,




Wireframes de
meédia fidelidade




12:30 12:30

Pergunta 1 do questionario:

Tela de Login e Questionario o Opgao
Opcao
senha opcio

O 6 o Onso



Home Receitas recomendadas PopUp de receita

12:30 12:30 12:30

Receitas Receitas
Primeiras telas, se MISSES
utilizando muito de
imagens de drinks
para atrair o usuario.
Conquistas

‘ Conquista 1
' Conquista 2
' Conquista 3



Tela da trilha

12:30

Botdes maiores mostram 0S passos principais, como
ingredientes e modo de preparo.

Botdes menores mostram dicas de como melhorar o
drinque e opcoes de substituicoes.



Wireframes de
alta fidelidade




12:30 gl =
=

Tela de login com cadastro rapido através de redes sociais.

senha

criar conta

O G «




12:30 gl = . 12:30 afl = .

Questionario
Questionario simples visando .o
conhecer melhor o usuario, assim,
adaptando o aplicativo. Questionario Quais bebidas vocé consome?
para (] cachaga
prepararmos uma L] vades
melhor experiéncia (3 Tequila

para voceél () Whisky




12:30

Pesquisa Q
Receitas recomendadas Receitas
akd |
4 N _
o 4
frutas _J // a
Missoes
Receitas recomendadas baseado
. ;e Faca uma Faca um Faca uma
Nas respostas do questlonarlo. bebida xarope caipirinha
Home dando as principais funcoes
do aplicativo: 15% de desconto 15% de desconto 15% de desconto
o Categorias de receitas ,
Conquistas

e MissoOes
e Conquistas

Primeiro Drink

5 drinks com cachaca 0/5

Complete 1 missao 0/1




Principais abas do aplicativo:

e Receitas
e Usuario
e Mostrando estatisticas e
conquistas.

e Galeria mostrando bebidas feitas
e avaliacoes.

e Loja
e Cupons obtidos atraves de
cumprimento das missoes.

e Lojas para compra de
ingredientes.

12:30 all T = 12:30 all T @

Receitas

Daniel
0 O U
AR A ¢

Estatisticas

Drinks feitos

Bebida preferida

Galeria

Pesquisa

Seus Cupons

15% de desconto

15% de descontos para vocé usar

em qualquer loja!

R$20 de desconto

R$20 de descontos para vocé usar

em qualquer loja!

Lojas

. Empodrio B

entrega gratis

& Mercado C

12:30 all ¥ =

Q



12:30 ull T =8

Trilha que o usuario percorre durante a o
receita, passando por ingredientes,
modo de preparo e contatando com
dicas e curiosidades entre as etapas.
Com uma tela de avaliacao e
comentario depois da conclusao.

adicione um comentério




12:30 qil = .

A trilha tem continuidade, trazendo mais I
complexidade a receita e incluindo desafios para
dar seguimento, além disso, engajando o usuario
para utilizar o aplicativo com mais profundidade.
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Entregar







Protétipo




Um prototipo de interface € uma hipotese de solucdo para um problema de
design especifico que pode ser testada pelo usuario (Pernice, 2016)



Protétipo



https://www.figma.com/proto/QlClXGPFniiUky1F7ngD1R/TCC?node-id=442-3184&t=ldr3V9mLfjyX0rsr-1

ldentidade




Cocktratl



Logo

O logo do aplicativo tem por base visual um copo desenhado em referéncia ao modelo Copo
Americano, patenteado pela empresa Nadir Figueiredo, fabricante de produtos em vidro.

Esta escolha foi devido a sua fama e presenca nas casas e bares brasileiros, tornando-se um
icone muito comum e conhecido.



Nome

O nome do aplicativo vem de um trocadilho das palavras:
Cocktail + Trail (trilha em inglés)

Cocktratl
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Tipografia

Capriola
Titulos

Feita por Viktoriya Grabowska, foi pensada para uso em telas, tendo originalidade sem perder legibilidade (Google, 2024).
E por estes atributos citados foi escolhida para usos pontuais, especialmente nos nomes das receitas.

Inter

Subtitulos e texto

Criada por Rasmus Andersson, esta familia tipografica foi feita para telas e computadores (Gardner,2024).
Tendo uma boa legibilidade e ampla variagédo de pesos, foi escolhida para este projeto em subtitulos e textos no aplicativo.



Paleta de Cores

O verde foi escolhido como cor principal, trazendo as cores de ingredientes
muito usado em bebidas, como o limao e a hortela.

O azul, como cor complementar, traz contraste e € utilizado em ocasioes
especificas no fundo ou em destaque para icones e cartdes.

#AGBF4A #005B52 #BOD1DA



lcones

AR NI

icones de navegacao, feitos para este projeto, utilizados para
transitar entre as secoes do aplicativo.

0 Y Tk

107



Imagens de apresentacao
(mockup)






Receitas recomendadas

Missoes

Fagauma  Fagaum
bebida xarope

15% de desconto 15% de desconto

Conquistas

Primeiro Drink
5 drinks com cachaca

Complete 1 missdo

Faga uma
caipirinha

15% de desconto




Pesquisa

Seus Cuponsg

15% de desconto

15% de descontos

Para vocé ysar
€m qualquer |ojat

R$20 de desconto

R$20 de descontos para vocé usar
em qualquer lojal

Lojas

Adega A

entrega gratis

Emporio B

entrega gratis

= Mercado C

entrega gratis

Estatisticas

Drinks feitos

Bebida Preferid






Consideracoes Finais
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Este trabalho de conclusdo de curso foi uma 6tima oportunidade para eu exercitar a
area de UX/UI design, gamificacao e os programas de prototipagem, reunindo esses
conhecimentos em um tema de meu interesse, que é a mixologia, podendo dar o
protagonismo para a cachaca.

A utilizacdo do método duplo diamante me permitiu ter a vivencia de todas as etapas
durante o desenvolvimento do produto, desde sua concepg¢ao até sua entrega.
Devido a este processo consegui aproveitar e evoluir minhas habilidades em
pesquisa e concepcao visual de um aplicativo digital, tendo minha maior dificuldade
a transformacao dos dados obtidos na fase de descobrimento e definicdo para um
produto digital para smartphones.

Para o futuro deste projeto , primeiramente sera testar o prototipo feito com usuarios
seguindo uma lista de tarefas, assim seguindo o metodo do duplo diamante. E caso
houver oportunidades futuras, expandir a variedade de bebidas e realmente fazer um
aplicativo funcional e lanca-lo no mercado.
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Apéndice 01

unesp™ UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
uvERSIOADE ESTABUALBRULSTA FACULDADE ARQUITETURA, ARTES, COMUNICAGAO E DESIGN
CAMPUS DE BAURU

Roteiro para o questionario a ser disponibilizado online para captar as
percepgoes dos usuarios.

Identificacao da pessoa usudria no inicio do questionario (se a resposta for

abaixo de 18 anos a resposta ao questionario sera desconsiderada e caso a ferramenta
online permita identificar a idade, o questionario sera encerrado e leva para a pagina de
agradecimento pela participacao).

Nome

Idade

e-mail

Sobre o consumo de bebidas

1. Consome bebidas alcodlicas? (se a resposta for ndo, o questionario sera
encerrado e leva para a pagina de agradecimento pela participagao).
Sim

Nao

Com que frequéncia consome?

Pelo menos uma vez por dia

Mais de uma vez por dia

Uma vez por semana

Uma vez por més

Uma vez por ano

Como consome:

Em bares e restaurantes

Sozinho

Em reunides de amigos e/ou familiares

Quais tipos de bebidas consome:

OfO000®00000O0NDODO

Uisque
[J Vodka



[J Cachacga
[J Vinho
[J Saqué
J Gin

[J Cerveja

[J Outras (caso selecione a opgdo outras aparece a questdo “Quais?”

Quais?

5. Costuma consumir drinques/coquetéis, ou seja, bebidas misturadas
com outros ingredientes como frutas, agucar etc.? (se a resposta for
nao, o questionario serd encerrado e leva para a pagina de agradecimento
pela participagao).

[J Sim

[J Nao

r nhecimen inter m lari

6. O que vocé conhece da coquetelaria?

[J Nada

[J Pouco

[J Medianamente

J Muito

7. Costuma preparar as proprias bebidas?

[J Sim

[J Nao

8. Tem interesse em aprender sobre o tema ou aprender mais caso ja
faca?

[J Sim

[J Nao

9. Caso quisesse aprender a preparar as proprias bebidas em qualquer

lugar, qual formato te interessaria mais?



[J Site
[J Programa de televisdo
[J Redes sociais
[J Aplicativo dedicado ao assunto
[J Jogo dedicado ao assunto
[J Tutoriais no YouTube
[J Dicas por e-mail
[J Outro
Qual?




Apéndice 02

unesp®

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
<ULIQ DE MESQUITA FILHO"

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Terminologia obrigatéria em atendimento a Resolugao CNS 466/2012)

Gostariamos de convidar vocé a participar como voluntério (a) da pesquisa em nivel de
Trabalho de Conclusédo de Curso em Design. O motivo que nos leva a realizar esta
pesquisa & conhecer melhor as percepg¢des dos usuarios sobre suas preferéncias em
relagdo ao preparo e consumo de bebidas do tipo coquetéis. Nesta pesquisa pretendemos
identificar pontos de melhoria para a experiéncia do usuario nestes contextos.

Caso vocé concorde em participar, pedimos que responda este breve questionario (ndo
levara mais do que cinco minutos). Esta pesquisa tem alguns riscos, que sao: o
desconforto gerado por relatar experiéncias pessoais ou ainda a inseguranga em emitir
uma opinido sobre o assunto. Mas, para diminuir a chance desses riscos acontecerem,
esclarecemos que as questdes sao diretas e ndo buscam informagdes pessoais além do
necessario para o estudo. Como beneficio, a pesquisa vai auxiliar no desenvolvimento de
um projeto voltado a melhoria da experiéncia no uso de produtos com foco no tema aqui
pesquisado.

Para participar deste estudo vocé nao vai ter nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira.

Mesmo que vocé queira participar agora, vocé pode voltar atras ou parar de participar a
qualquer momento. A sua participacao é voluntaria e o fato de nao querer participar nao
vai trazer qualquer penalidade ou mudanga na forma em que vocé é atendido (a). O
pesquisador ndao vai divulgar seu nome. Os resultados da pesquisa estardo a sua
disposi¢cao quando finalizada. Seu nome ou o material que indique sua participagdo nao
sera liberado sem a sua permissdo. Vocé nao sera identificado (a) em nenhuma
publicacdo que possa resultar.

Esclarecemos que este projeto foi submetido e aprovado pelo comité de ética em
pesquisa e esta registrado sob o numero CAAE: 75652423.0.0000.5663.

Os dados coletados na pesquisa ficarao arquivados com o pesquisador responsavel por
um periodo de 5 (cinco) anos. Decorrido este tempo, o pesquisador avaliara os
documentos para a sua destinacdo final, de acordo com a legislacdo vigente. Os
pesquisadores tratardo a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo, atendendo a
legislagéo brasileira (Resolugao N° 466/12 do Conselho Nacional de Saude), utilizando as
informacdes somente para os fins académicos e cientificos.

Ao clicar no botdo “Préoxima” deste formulario vocé declara ter consentido com os termos
e com a participacido na pesquisa.

Declaro que concordo em participar da pesquisa e que me foi dada a oportunidade
de ler e esclarecer as minhas duvidas.



