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A Educacdo ambiental contempla processos que levam o individuo e a coletividade a
construirem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas
para a preservacao do meio ambiente, voltado ao uso comum do povo, essencial a sadia
qualidade de vida e sua sustentabilidade. Diante dos desafios de se trabalhar a Educagéo
Ambiental-EA nas escolas, o presente trabalho objetiva apresentar um relato de experiéncia,
sobre um projeto que procurou articular o trabalho de EA, e a produgéo de historias em
quadrinhos. O projeto do Nucleo de Ensino foi realizado junto a alunos da sétima série de
uma escola Estadual de S&o Paulo. Foi desenvolvido por dois bolsistas do curso de
Ciéncias Biologicas da UNESP de Jaboticabal, em parceria com a professora de Artes, sob
a coordenagdo de uma docente da Universidade. Apesar das dificuldades em realizar
atividades em aulas de cinquenta minutos, verificamos um grande envolvimento dos alunos,
nas atividades que exigiam criacdo. Além da producéo da histdria, os alunos participaram
ativamente das discussdes para ressignificacdo dos valores e praticas cotidianas, com
vistas ao maior cuidado com o meio ambiente. Verificamos, também, a importancia da
escolha de estratégias que contem com a participagdo ativa dos alunos, para a
ressignificacdo e construgdo de valores. Para os bolsistas, a realizagdo de projetos em
escolas, que exigem o (re) planejamento constante das atividades, em funcdo da
caracteristica e dindmica dos diferentes contextos é fundamental na formacé&o inicial do
professor. (Agradecimentos a PROEX). Palavras-chave: historia em quadrinhos, educacao
ambiental, formacéo de professores.
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Romulo Theodoro Costa; Amanda de Faria Santos; Tatiana Noronha de Souza.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos muito se discute sobre o meio ambiente e a necessidade da
implantacdo de acOes de educacdo ambiental, contudo, observamos poucas acbes
efetivas, e de qualidade, para a sua implantacéo.

No presente artigo assumimos o conceito de Educagdo Ambiental, publicado na
Politica Nacional de Educacdo Ambiental (BRASIL, 1999), descrito no Artigo 1, como
processos que levam o individuo e a coletividade a construirem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a preservagdo do
meio ambiente, para o uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua
sustentabilidade. Nesse cenario, a transformacdo do modo de pensar e agir no mundo
depende das estratégias educativas utilizadas, que procurem ser coerentes com a para a
formacdo de um cidada@o consciente do seu papel no meio em que vive, e responsavel
por suas agdes. Assim, verificamos que os principios da educacdo ambiental se pautam
na transformacédo das pessoas, e tem importancia fundamental na formagéo de valores
gue irdo refletir no modo de agir, junto ao meio fisico, natural e social.

Por essa razdo defendemos que o0 espaco escolar traz uma riqgueza impar para o
desenvolvimento de projetos colaborativos, que possam, dia-a-dia, buscar a
transformacéo do comportamento de criangas e jovens, na direcao da construcdao de um
cidadao preocupado com as acfes que promovam a sustentabilidade do planeta. Dessa
maneira, acreditamos que uma especial atencao deva ser dada ao tempo destinado aos
trabalhos em EA nas escolas, assim como as estratégias pedagdgicas utilizadas. Essas
atividades, a principio, devem promover a interacdo, sensibilizacdo e a descoberta da
crianca e do jovem, sobre o mundo que os cerca, de forma prazerosa e interessante.
Além disso, devem ser flexiveis de modo que favoreca a participacdo ativa, o
desenvolvimento da curiosidade, do (re) planejamento e do respeito mutuo entre elas.

Quanto as estratégias, a literatura sobre EA apresenta varios recursos didaticos,
partindo dos mais simples aos mais sofisticados, mas que necessitam de criatividade e
competéncia para seu uso efetivo. Isso implica na escolha acurada de contetdos e
materiais adequados ao nivel de desenvolvimento dos alunos (REIGOTA, 2009). Este
autor destaca que, recursos como a aula expositiva, ao utilizar varias possibilidades de

didlogo e debates sobre as diferentes posi¢cdes acerca do tema, pode ser um recurso
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simples e efetivo, quando incluida na prética pedagdgica cotidiana das diferentes
disciplinas. Nessas aulas, os debates podem ser enriquecidos quando séo relacionados
aos problemas ambientais vividos cotidianamente pelos alunos, as suas representacfes
(ideias e opinibes) e as possibilidades de intervencdo e mudancas. Dessa forma, a escola
torna-se um importante espaco de oferecimento de elementos para debate e estudo para
possiveis solu¢cdes de problemas, que envolvam a comunidade. Por essa razdo os
projetos também devem envolver toda a comunidade escolar, num exercicio de convivio
comunitario, voltado para o bem da coletividade, transformando-se num espago de
acolhimento que respeite o tempo, disponibilidade e possibilidades de cada um
(REIGOTA, 2009). Diante dessas colocagbes, propusemos um projeto junto a
PROGRAD-UNESP (Projeto Nucleo de Ensino), que teve como obijetivo utilizar as
histérias em quadrinhos, como instrumento de aprendizagem em Educacdo Ambiental. O
uso das Histérias em Quadrinhos (HQs) como recurso didatico sustenta grande parte
dessas premissas, agindo como ferramenta facilitadora, capaz de promover a reflexao e
diferentes tipos de aprendizagem (FUNK; SANTOS, 2009).

Ao realizar a escolha de trabalhar com HQs, nos perguntamos: o que é,
exatamente, uma histéria em quadrinhos? Definir exatamente um tipo de producéo
artistica como uma Histéria em Quadrinhos (HQ) é uma tarefa que exige cuidado devem
razdo da complexidade desse material. Isso porque observamos que existem diversas
formas de expressdo artistica construidas pelo Homem, desde os primdérdios de sua
espécie, por meio da constante evolucdo socio-cultural construida e herdada ao longo
das geracdes (GUIMARAES, 1999). Alguns autores consideram as atuais HQs como
fruto das gravuras rupestres encontradas em cavernas ha cerca de 40 mil anos
(GUIMARAES, 2001). Ao analisar essas gravuras é possivel observar a sua funcdo de
ferramenta de comunicacdo e ensino, entre os membros de um determinado grupo.
Diante disso, existe uma dificuldade em enquadrar as HQs em categorias que hoje estédo
distintas, assim, as HQs estdo hoje enquadradas em uma categoria mais ampla
denominada Arte Visual, em que o estimulo visual é predominante em sua leitura, no
entanto, outros estimulos como a textura do papel (estimulo tatil), o cheiro das folhas e
da tinta (estimulo olfativo) ndo podem ser descartadas na leitura (GUIMARAES, 1999).

As HQs sdo possuem uma atracdo visual que, em muitos casos, dispensam a
necessidade da linguagem escrita para sua compreensao. Nesse aspecto, torna-se uma
ferramenta muito importante para a transmissdao de uma mensagem acessivel para
gualquer pessoa. Diferentemente da linguagem escrita, que possui elementos que sao
entendidos por um determinado conjunto de pessoas que dominam o idioma, as HQs

constituem-se de elementos graficos culturalmente mais abrangentes. Contudo, a
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interpretacdo das imagens também necessita de uma bagagem cultural minimamente
proxima entre o leitor e o autor (GUIMARAES, 2001).

Nesse cenario, as HQs sdo um veiculo de comunicacdo que atuam como uma
ferramenta pedagodgica de transmissdo de conhecimentos. S&o diversas as qualidades
gue podem ser extraidas das HQs com finalidades pedagdgicas, entre elas podemos
destacar o incentivo a leitura, que atualmente se apresenta escasso em n0SsO pais
devido a aspectos de ordem econémica, como o alto custo de alguns jornais, livros e
revistas e social no que se refere a prépria falta de incentivo a leitura por parte dos pais e
da escola. Apesar de ainda enfrentar preconceitos, as HQs estao presentes em livros
didaticos ha trés décadas e se destacam na motivagdo dos alunos e na facilitacdo dos
assuntos, tornando a aprendizagem mais eficiente quando utilizados de maneira correta
(SANTOS, 2001).

Diante dos referenciais acima citados, o presente projeto tem como objetivo
apresentar o trabalho desenvolvido no ano de 2012, junto a uma turma da sétima série
(oitavo ano), do ensino fundamental. Esse trabalho procurou discutir valores e conceitos
em Educacdo Ambiental, por meio da producéo de histérias em quadrinhos.
Desenvolvimento

Inicialmente foram realizadas reunibes semanais para levantamento de materiais,
estudo e planejamento das acdes e, em seguida, procedeu-se com a escolha da
instituicao.

A escola na qual o projeto foi desenvolvido foi escolhida por meio de indicagbes
recebidas de outros alunos da faculdade, em funcdo da grande aceitacdo de projetos
vinculados a universidade. Por essa razao, foi realizada uma visita para apresentacao do
projeto a coordenacédo pedagdgica, a fim de verificar o interesse em recebé-lo.

No momento de escolha do horario para desenvolvimento do projeto, a
coordenadora pedagdgica da escola sugeriu uma parceria com a professora de artes, o
gue, para nés, foi uma grande surpresa, pois poderiamos procurar realizar um trabalho
interdisciplinar, contando com a ajuda de alguém da area. Assim, realizamos uma reunido
com a professora, que nos indicou a turma da sétima série, e se mostrou disposta a nos
ajudar.

Os bolsistas do Nucleo de Ensino (alunos do curso de Ciéncias Bioldgicas pela
Faculdade de Ciéncias Agrarias e Veterinadrias — UNESP Jaboticabal) frequentaram a
escola uma vez por semana, durante o segundo semestre do ano de 2012, em periodos
gue variaram entre 50 minutos e 110 minutos, de acordo com a necessidade que a

professora tinha em trabalhar o livro didatico exigido pela escola.
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A turma da sétima série contava com 35 alunos com idade entre 12 e 13 anos,
sendo grande parte interessada no projeto e participativa nas atividades.

Para o presente artigo, foi realizada uma sele¢édo dos encontros realizados, com o
objetivo de dar uma nocéao do processo de desenvolvimento do projeto. Dessa maneira,
destacaremos esses encontros, juntamente com nossas reflexdes extraidas dos registros
de campo, realizados pelos alunos.

O primeiro encontro teve como objetivo a apresentacdo do projeto, juntamente com
uma dindmica de apresentacdo e conversa, esta Ultima com o objetivo de realizar um
levantamento das concepc¢des dos jovens, sobre problemas relacionados ao meio
ambiente. Foi realizada uma dindmica em que os alunos foram organizados em circulo e,
em seguida, os bolsistas comecaram a contar uma historia. Tratava-se de uma historia de
um garoto de 12 anos, que viajava com a familia, que comecou a observar a destruigéo
ambiental dos espacgos naturais e construidos. Em certo momento, os bolsistas pararam
e relatar a historia, e deixaram com gue cada aluno continuasse a historia, oralmente
dando continuidade ao enredo. Ao final da histéria os bolsistas discutiram as facilidades
e dificuldades em construir uma historia, ao acrescentar personagens, acdes e locais.
Além disso, recapitulam a histéria criada por todos, e fizeram questionamentos sobre as
situacdes criadas pelos alunos, na continuidade da histéria. Uma delas fora o caso do
macaco que apareceu ha cidade. Os alunos relataram, dentro da histéria, que um
macaco apareceu na praca da cidade, diante disso, os bolsistas promoveram um debate
sobre as possiveis razbes para o marcado aparecer na praca, além de discutirem,
juntamente com os adolescentes, as condicdes ideais para o seu desenvolvimento e
sobrevivéncia do animal em questdo. Essa atividade proporcionou uma aproximacao dos
alunos, junto aos bolsistas e, logo em seguida, foi realizada uma discussédo para o
estabelecimento de um contrato pedagdgico, que continha as regras de uma boa
convivéncia entre os alunos e entre os alunos e os bolsistas. Neste caso, a maior parte
das regras foram propostas pelos préprios alunos da sétima série.

O segundo encontro teve como obijetivo analisar a capacidade de inventividade e
criacdo de histdrias, avaliar a capacidade de escrita dos alunos, e capacidade de propor
resolucdo de problemas ambientais, de acordo com o conhecimento que possuiam. Os
bolsistas verificaram a necessidade de conhecerem os limites e possibilidades de escrita
dos alunos, para que pudessem se preparar para apoiar a constru¢do da histéria. Além
disso, os bolsistas apresentaram e conversaram com 0s alunos sobre os diferentes tipos
e histérias em quadrinhos, de maior circulacdo, a fim de verificar o quanto os alunos
conheciam, e percebiam, as diferentes formas sobre como as HQs sdo construidas.

Os bolsistas leram uma historia para os alunos, e propuseram que criassem sua

prépria historia, em pequenos grupos (duplas e trios). O género de ficcdo cientifica foi
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escolhido com o intuito de favorecer a imaginacao e criagdo para os alunos na producéo
da historia. Essa atividade mostrou um alto grau de dificuldade de elaboracédo de escrita
de parte do grupo, nesse sentido, observamos nao sé problemas relativos a ortografia,
mas uma grande dificuldade de organizar o texto de forma coesa e coerente, de forma a
conseguirem expressar o que realmente gostariam de dizer.

O terceiro encontro foi destinado a producgéo de roteiros para a constru¢ao historias
em quadrinhos. Inicialmente, os bolsistas apresentaram um modelo de roteiro,
construidos por eles, em seguida, os alunos construiram seu proprio roteiro, com base
nos textos produzidos na aula anterior e corrigidos pelos bolsistas. Novamente observou-
se grande dificuldade de escrita, para elaboracdo dos quadros, contudo, no caso do
roteiro, os alunos iniciaram a formatacdo das cenas, que iriam compor suas historias em
quadrinhos. Neste caso, observou-se grande envolvimento dos alunos, na producédo das
historias.

No gquarto encontro os bolsistas realizaram uma aula expositiva dialogada, com
assuntos relacionados ao meio ambiente, que estavam aparecendo nos roteiros. A
proposta surgiu devido a marcante dificuldade apresentada pelos alunos a respeito de
solucbes para problemas ambientais e alguns conceitos que ainda permaneciam
confusos. Dessa forma, optou-se pelo uso de recurso audiovisual (data-show) com
imagens ilustrando alguns dos principais problemas ambientais, como poluicdo residual e
desperdicios. A cada imagem os alunos eram desafiados a apontar os motivos que levam
a tal situacdo, e a proporem solucdes alcancaveis que minimizassem os impactos. As
discussdes eram guiadas pelos bolsistas através de questionamentos e reflexdes para os
alunos.

No quinto encontro os alunos tiveram a liberdade de reformular alguns conceitos de
suas historias, pois alguns alunos haviam mudado seu pensamento apés a intervengao
do 4° encontro. No mesmo encontro os alunos fizeram uma nova intervencdo seguindo o
mesmo modelo da aula anterior, sobre outros temas relacionados as questdes
ambientais.

No sexto encontro o trabalho contou com a participagdo da professora de artes,
responsavel pela turma. Como atividade, a professora distribuiu para cada aluno um
manual de producdo de quadrinhos que ensinava desde os tipos de escrita até métodos
de desenho e quadriculacdes. O objetivo era levar aos alunos uma base tedrica de
construcdo da estrutura fisica de quadrinhos, visto que as aulas seguintes seriam
destinadas a producéo grafica das histérias produzidas por eles até entdo.

No sétimo encontro os alunos voltaram a reformular os conceitos em seus roteiros.
A partir de entdo, foram orientados a organizar o roteiro em cenas e pensarem has

representacdes dos personagens, no cendrio e na quantidade de quadros necessarios. A
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tarefa foi estendida em duas aulas para que os alunos tirassem duvidas do processo, e
os bolsistas auxiliarem na criagdo do quadrinho.

O oitavo, nono e décimo encontro foram destinados a producéo da histéria em
quadrinhos. Os bolsistas e a professora de arte disponibilizaram todo o material artistico
necessario para todas as duplas e ficaram dando suporte e auxilios aos alunos.
Resultados e Discusséo

Apbés a breve apresentacdo dos encontros, organizamos, a seguir, algumas
reflexdes sobre o trabalho realizado, durante o segundo semestre de 2012.

A turma de alunos que participou dos encontros, assim como as demais turmas da
escola, possuia elevados indices de faltas, principalmente nos dias préximos ao fim de
semana. Esse fato trouxe dificuldade no desenvolvimento das atividades em grupo, € no
prazo de término de cada atividade proposta. Como forma de garantir a presenca de
todos os alunos nas atividades, o cronograma do projeto era reformulado a cada semana
para atribuir tempo necessario no desenvolvimento das atividades em grupo com
gualidade. Os alunos da turma também nado eram acostumados a realizar atividades em
grupos com frequéncia, por esse motivo, alguns grupos levaram certo tempo para se
estabelecerem e entrarem em consonancia de ideias e divisdo de trabalho. Mesmo com
esse tempo despendido para se organizarem, 0s alunos se mostraram eximios
companheiros de tarefas escolares formando grupos pequenos e ativos em discussoes e
tarefas.

A professora de artes, responsavel pelo horario de aula destinado ao projeto,
mostrou-se solicita no desenvolvimento das atividades propostas pelos bolsistas e
também preocupada com o envolvimento dos alunos nas atividades. Durante todo o
desenvolvimento do projeto, a professora permaneceu em sala de aula auxiliando os
alunos na escrita e em técnicas de desenho aplicadas a quadrinhos, como producao de
personagens, expressdes faciais, uso de onomatopeias e sequenciamento de ideias em
guadros, que caracterizam uma histéria em gquadrinhos. Nos dias em que os bolsistas
nao puderam comparecer a escola, ou dias e que utilizaram apenas um horario de aula, a
professora prosseguiu com as atividades da apostila do Estado, que era orientada pela
direcdo a completa-la até o final do ano letivo. Dessa forma, foi possivel desenvolver um
projeto de educacdo ambiental com uma professora de artes em uma escola publica,
respeitando seu espaco de ensino reservado as atividades da apostila, seu cronograma
de atividades complementares e principalmente os objetivos de ensino da disciplina de
artes.

Com relagdo a producdo das histérias, o acompanhamento dos grupos permitiu
conhecer o que 0s alunos consideram como impactos ambientais, quem sao 0s

responsaveis por isso, como eles podem ser minimizados, seja remediando ou
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prevenindo e por quem seré feito, ou seja, a producdo da historia trds a visdo que os
alunos tem de seu lugar, frente aos problemas ambientais relatados. Conhecer o lugar
em que os alunos se colocam dentro de uma sociedade foi essencial para nortear as
abordagens de ensino e sensibilizagdo sobre as problematicas ambientais. Nesse
sentido, € preciso saber se 0s alunos estédo distantes dessa realidade ou se colocam
como parte de um processo histérico, dentro de uma sociedade de consumo, e que
precisam estar conscientes da importancia de suas agoes, frente a qualidade de vida das
pessoas no planeta. A partir disso, foi possivel estabelecer pontes entre o que os alunos
entendiam por problemas ambientais, e qual seu lugar frente a esses problemas. Depois
de estabelecidas essas pontes, foi possivel tragar estratégias de ensino que colocassem
os alunos para refletir sobre sua posicdo e, na possivel transformacédo de suas atitudes
cotidianas. Além disso, observamos o desenvolvimento da criatividade dos alunos, que
ndo encontra espaco no curriculo escolar para se desenvolver, além disso, acreditamos
gue o género ficgdo cientifica contribuiu para criar e extrapolar os limites do mundo em
que vivem.

A producdo de quadrinhos com base nos roteiros criados pelos alunos foi uma
etapa no minimo desafiadora. Ficou clara a auséncia desse tipo de atividade, no curriculo
escolar, em funcéo da dificuldade de transpor um texto escrito em imagens sequenciais
gue dao légica e compreensao. Apesar dessa dificuldade, a maioria dos alunos finalizou
a histdria com sucesso, apresentaram diferentes temas e abordagens diferentes para a
solucéo dos problemas ambientais propostos nos roteiros. Alguns grupos fugiram do seu
préprio roteiro devido a dificuldade em representar suas passagens em forma de
desenho, porém permaneceram dentro do tema. Os alunos se mostraram intensamente
interessados durante a maior parte dos encontros.

O trabalho em grupo foi importante na divisdo de tarefas, alguns alunos dentro dos
grupos mostravam-se mais interessados em desenhar, enquanto outros preferiam
escrever e outros apenas colorir. No entanto, notou-se que dentro de cada grupo, apesar
dessa divisdo de tarefas, todos participaram ativamente das discussfes que culminaria
no roteiro das histérias em quadrinhos.

Os encontros destinados as intervencgfes tiveram como objetivo a discussao de
assuntos relacionados a preservacdo do meio ambiente e o papel dos alunos frente a
esse tema. Durante as discuss6es com 0s alunos, muitas davidas surgiram a respeito de
fenbmenos naturais, como por exemplo, “porque o ar venta?” e “porque 0 ar € mais
Umido perto das arvores”. Tais questionamentos dos alunos serviram de alavanca para
apresentar aos alunos a importancia das areas arborizadas como uma barreira ao fluxo
das massas de ar e para a regulacdo da umidade do ar. Outros assuntos, como o ciclo

da agua na Terra também foi abordado, revelando que a grande maioria dos alunos nao
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tinha conhecimento desse mecanismo, apesar de ja terem visto este conteldo em séries
anteriores. Os questionamentos dos alunos eram caracteristicamente bésicos se for
levado em consideracdo a série em que estavam. Tal fato pode estar relacionado a um
ensino pautado em seguir apostilas, desconsiderando em alguns casos a importancia da
aproximacao dos assuntos ensinados em sala com o cotidiano vivido pelos alunos. Nesse
sentido, os bolsistas atentaram a responder as perguntas dos alunos baseando-se em
eventos que ocorrem no cotidiano dos mesmos.

Em algumas discussdes realizadas nos encontros de intervencéao, foi possivel notar
gue a maioria dos alunos sao criticos frente a atitude de outros alunos da escola. Um dos
casos foi relatado nos assuntos sobre a destinagéo dos residuos sélidos nas residéncias
e na escola. Muitos alunos reconheceram a necessidade da separagéo do lixo como meio
de reaproveitar alguns materiais e desafogar os aterros sanitarios, evitando a retirada de
mais minérios e matérias primas do ambiente natural e a contaminacdo dos solos, rios e
lencgois freaticos proximos a aterros e lixdes. Além disso, nas discussbes sobre as
atitudes dos proprios alunos e da escola, 0os alunos apontaram problemas que estavam
ocorrendo no préprio ambiente escolar. Foram apontados: (1) falta de conhecimento de
muitos sobre as cores dos lixos reciclaveis; (2) falta de um lixo organico fora do horério
de intervalo, em que recebem a merenda; (3) brincadeiras de outros alunos que trocam
as tampas dos lixos reciclaveis.

As discussbes sobre os temas ligados a conservacdo do meio ambiente foram
satisfatérias. O panorama das discussotes revelou que os alunos se colocam como Unicos
culpados por esses problemas e os Unicos que podem reverte-los. Tal papel assumido
pode estar atrelado as constantes mensagens repassadas pelos meios de comunicagao
gue exigem a mudanca de atitude dos cidaddos, seja em tarefas cotidianas ou no
consumo de produtos “verdes”. Apesar de os alunos saberem todas as mudancas de
atitudes necessarias para reverter os problemas ambientais, € possivel observar que os
valores continuam 0s mesmos, por isso a hecessidade de um trabalho longo, e
sistematico em Educacdo Ambiental. O consumismo foi o principal destaque, segundo os
alunos; passar a comprar apenas produtos que sao ecologicamente corretos seria
suficiente para acabar com os problemas ambientais, ou seja, a falsa ideia de um
consumo consciente, que ndo se pauta na reducao da quantidade e sim no rotulo “verde”
gue o produto apresenta.

E valido destacar a dificuldade inicial em trazer todos os alunos para as discussdes,
e fazé-los expressar suas opinides para os demais colegas. Essa dificuldade pode estar
ligada a falta de exercicios que remeta o aluno a discutir com os demais colegas. Nesse
sentido, o uso de quadrinhos também serviu como ferramenta facilitadora para

discussbes em grupos, uma vez que os alunos tinham trocar ideias e concepgdes para
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desenvolver suas historias. Além disso, 0o uso de quadrinhos na educacdo ambiental foi
uma excelente ferramenta na medida em que os alunos expressaram suas ideias em
forma de desenho, o que abriu espaco para interrogacdes por parte dos bolsistas, o que
geralmente ndo é possibilitado em uma discussdo com toda a turma.

O relato em gquestéo foi apenas um entre tantos outros que revelaram o uso de
histérias em quadrinhos como ferramenta facilitadora na aprendizagem de contetdos de
educacgdo ambiental, atuando como um espaco de criagcdo onde a criatividade do aluno é
posta em primeiro plano, e exige o exercicio de discussfes, escrita e leitura de seus

préprios textos.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso de HQs para o trabalho com educacdo ambiental € pouco documentado na
literatura disponivel. A experiéncia em trabalhar com uma estratégia assim foi no minimo
desafiadora tanto para os bolsistas quanto para o docente. A sequéncia que utilizamos
nesse trabalho é passivel de melhorias e adequagfes para cada turma a ser trabalhada,
neste caso, como ndo haviamos um modelo pronto de aulas, preferimos nos adequar e
planejar a cada encontro que tivemos. Assim, procuramos evidenciar as principais
dificuldades apontadas pelos alunos e extrair o0 maximo de seu conhecimento e
criatividade durante a producgéo gréfica.

Como resultado, conseguimos abrir um espago em que os alunos sentiam-se
motivados em seu trabalho e livres para relatarem e trocarem suas experiéncias com
seus colegas e com o0s bolsistas. Essas situacdes sdo raras de se presenciar, quando a
estratégia didatica empregada em sala de aula é essencialmente expositiva. O uso de
HQs em sala de aula na educa¢do ambiental ainda é escasso, no entanto, a cada projeto
desafiador trabalhado com os alunos abre um vasto campo de investigacdo sobre como
diferentes abordagens utilizando esse recurso.

A Educacdo Ambiental precisa ser incorporada, verdadeiramente, no curriculo
escolar, por meio de estratégias de ensino que envolvam, ativamente, a participacao dos
alunos. O uso de materiais para producado artistica, e o espaco para debate e reflexdo,
sdo fundamentais para o processo de construcdo de reconstrucao de valores, desde que
devidamente mediados pelo adulto, que possua seguranca sobre 0s conteldos e
metodologias de ensino.
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