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RESUMO

Esta pesquisa foi delineada diante da necessidade de identificar recursos com potencial de
instrumentos ao métier (trabalho) docente, tendo em vista as particularidades das criangas em
fase de alfabetizacio e a melhoria de ac@es didatico-pedagdgicas. A vista desta necessidade
empreendemos uma investigacao tedrico-pratica no decorrer do 2° ao 4° bimestre de 2019,
durante as duas aulas semanais ministradas pela professora-pesquisadora nas duas turmas do
1° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal do interior paulista. A pesquisa teve
por objetivo geral identificar as potencialidades dos Objetos de Aprendizagem (OA) engquanto
instrumentos no trabalho docente da professora-pesquisadora, verificando e respondendo ao
questionamento se, de fato, eles auxiliam no processo de ensino e aprendizagem. Nesse
intento foi necessario trilhar alguns caminhos estabelecidos enquanto objetivos especificos,
quais foram, identificar bibliografia especializada que sustentasse o tema e 0 estabelecimento
dos fundamentos a serem seguidos, levando-se em conta as especificidades da alfabetizacédo e
a potencializacdo de seu processo; identificar e investigar os Objetos de Aprendizagem e suas
potencialidades didaticas, instrumentalizando-os para uso pedagdgico; utilizar esses
instrumentos em acOes didatico-pedagogicas; e, verificar, descrever e analisar os resultados
obtidos. Diante do apresentado pelo aporte tedrico especializado por Soares (2018), Rabardel
(2002), Cosenza, R. M; Guerra (2011), Dehaene (2012), Schlinzen (2011), dentre outros, e
dos resultados obtidos a partir do uso dos OA, ambos constitutivos desta investigacao,
concluimos que os OA tém potencial para serem instrumentos pedagdgicos ao abarcarem
conteudos e habilidades para a aprendizagem do sistema alfabético, serem artefatos culturais
interessantes as criancas e oferecerem desafios e a manipulacdo multissensorial e ludica
desses conteddos, sendo o professor o agente humano imprescindivel a conversdo dos
artefatos em instrumentos e a potencializagdo do processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Sistema alfabético. Objetos de Aprendizagem.
Instrumentalizacdo e Instrumentacao.



ABSTRACT

This research was outlined faced with the need to identify artifacts with the
potential as instruments to the teaching métier, bearing in mind the particularities of children
in the literacy phase and the improvement of didactic-pedagogical actions. In view of this
need, we undertook a theoretical-practical investigation over the 2nd to the 4th bimester of
2019, during the two weekly classes taught by the researcher professor in the two classes of
the 1st year of Elementary School at a municipal school in the countryside of S&o Paulo. This
research had the general objective of identify the potentialities of Learning Objects (LO), as
instruments in the teaching métier of the research professor, verifying and responding to
questioning whether, in fact, they help in the process of teaching and learning. For this, it was
necessary to follow some paths established by the specific objectives, which were, to identify
specialized bibliography, which would support the theme and the establishment of the
foundations to be followed, taking into account the specificities of literacy and
the potentiation of its process; identify and investigate the Learning Objects and their didactic
potential, their instrumentalization for pedagogical use; use these instruments in didactic-
pedagogical actions; verify, describe and analyze the results obtained. In face of the presented
by the specialized theoretical contribution by Soares (2018), Rabardel (2002), Cosenza, R. M;
Guerra (2011), Dehaene (2012), Schlinzen (2011), among others, and the results obtained
from the use of LO, both as parts of this investigation, we conclude that LO have the potential
to be pedagogical instruments, when they include contents and learning skills of the
alphabetical system, to be interesting cultural artifacts to children, and offer challenges and
multisensory and playful manipulation of these contents; being the teacher, the indispensable
human agent to the conversion of artifacts into instruments and to the potentiation of the
teaching and learning process.

Keywords: Literacy. Alphabetical System. Learning Objects. Instrumentalization and
Instrumentation.
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1 INTRODUCAO

O ensino da alfabetizacdo no Brasil é marcado por questionamentos e uma sucesséo de
alteracOes tedrico-metodoldgicas ao longo do tempo. Diante disso, a maioria dos professores
alfabetizadores tém buscado uma seguranca didatica com o foco voltado para a concretizagdo
do processo de ensino e aprendizagem do sistema de escrita sem partidarismo por uma ou
outra matriz teorica.

A busca por encontrar e definir encaminhamentos didatico-metodoldgicos é motivada
tendo em vista a importancia de se aprender o sistema de escrita na atualidade e 0 que essa
aprendizagem acarreta.

Conforme Coelho (2011), o processo de alfabetizagdo concebido como a aquisi¢do do
sistema alfabético é importante porque assegura ndo somente o entendimento desse sistema
como também promove sinapses cerebrais mais avancadas do que a crianca tinha, levando ao
aumento das capacidades cognitivas.

Assim, o processo de ensinar/aprender a ler e a escrever é importante tanto em seu
“fim primeiro” - permitir a apropriacdo e utilizacdo do sistema de escrita e assim a ampliagéo
de sinapses cerebrais-, quanto em seu “fim ultimo” - compreender e utilizar a escrita para fins
superiores -, conforme Saviani (2005, apud Dangio, 2017, p. 88).

A vista disso, os resultados das avaliacBes externas, tais como os da Avaliacéo
Nacional da alfabetizacdo - ANA! 2016, tornam-se preocupantes ao revelarem que 55% das
criancas do 3° ano do Ensino Fundamental encontram-se nos dois piores niveis de leitura e
35% nos dois piores niveis de escrita. Esses indicadores representativos de nossa realidade
educacional apontam, por exemplo, a dificuldade em localizar informactes simples, em ler e
escrever pequenos textos e até mesmo em ler e escrever palavras com diferentes estruturas
silabicas.

Essas dificuldades também sdo identificadas continuamente em minha trajetéria como
professora do componente curricular de leitura e escrita: ano a ano e em todas as séries me
deparo com a dificuldade das criangas em reconhecer as estruturas do sistema alfabético,
embora ja tenham participado das etapas que se ocupam desse objeto de estudo. Esse fato
sinaliza a necessidade da destinacdo de tempos e espacos suficientes e de recursos potenciais

para o trabalho com uma das facetas da alfabetizacdo — a faceta linguistica.

LINEP. http://www.brasil.gov.br/educacao/2017/05/resultados-preliminares-da-avaliacao-de alfabetiza cao-
estao-disponiveis.
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Diante desse cendrio e da motivacdo obtida durante um curso de formacdo de
professores em midias na educacdo, a pesquisa buscou trazer contribui¢cdes do ponto de vista
socioeducacional, ao favorecer e fomentar as criancas o ensino de contetdos do sistema
alfabético e seu funcionamento, considerando ser esse um conhecimento bésico de suma
importancia ao desenvolvimento da aprendizagem da escrita e consequentemente a autonomia
e ao prosseguimento dos estudos.

Além disso, a pesquisa buscou trazer contribuicdes do ponto de vista cientifico, por
meio do levantamento e analise de dados, informacdes e encaminhamentos didaticos
relacionadas a alfabetizacdo e aos recursos para alfabetizar, partindo da hip6tese de que os
Objetos de Aprendizagem (OA) de alfabetizagdo sdo instrumentos pedagdgicos potenciais
para o ensino e aprendizagem do sistema alfabético.

Tal hipGtese se sustenta a partir da consideracdo de algumas caracteristicas dos OA,
dentre elas, a presenca de desafios que abarcam o estudo, analise e manipulacdo das estruturas
I6gicas do sistema alfabético por meio de estimulos multissensoriais e ludicos que despertam
0 interesse dos nativos digitais.

Esses fatores intrinsecos a tdo almejada e necessaria melhoria pedagodgica foram a
motivagdo primeira que deu origem a uma pesquisa realizada durante o curso de
especializacdo em Midias na Educacdo (2013), oferecido a nos, professores de Educacgdo
Basica, pelo Governo Federal em parceria com a Escola de Comunicacdo e Artes (ECA-USP)
e a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

Em suma, a pesquisa supracitada se ocupou em identificar e conhecer os Objetos de
Aprendizagem e Softwares disponiveis de alfabetizacdo e destacou 0 OA gque melhor atendia a
alfabetizac&o sob a perspectiva Sociolinguistica? de Mendonga (2011).

Em continuidade ao estudo anterior, porém com alteragdes tais como o0 acréscimo de
outros fundamentos tedricos, a aplicacdo dos OA e a exclusdo da perspectiva Sociolinguistica
como delimitacdo base para analise dos OA, a presente pesquisa foi realizada com vistas a
ampliagdo/atualizagdo das analises e das reflexdes desenvolvidas no estudo anterior e por
meio de um estudo pratico/realista a fim de descobrir se, de fato, os OA contribuem para o

ensino e aprendizagem do sistema alfabético.

2 Método que surge a partir do questionamento a pratica do Construtivismo que tende a desenvolver apenas a funcio social da
escrita em detrimento dos conhecimentos especificos, indispensaveis ao dominio da leitura e da escrita, que ficam diluidos no
processo. A partir disso, Mendonga elabora 0 método Sociolinguistico: "Sé6cio”, porque desenvolve efetivamente o dialogo
no contexto social de sala de aula, e "Linguistico” por trabalhar o que é especifico da lingua[...], no intento de utilizar as
contribuigcdes do método construtivismo, sem deixar de lado o trabalho com o sistema alfabético, fundamentado em Paulo
Freire.
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A partir desse questionamento e sob essa nova motivacdo, além das anteriormente
mencionadas, esse estudo propds, por objetivo geral, investigar as potencialidades dos
Objetos de Aprendizagem, identificando suas contribuicdes e resultados a partir de seu uso
enguanto instrumento no trabalho docente.

Nesse intento, a pesquisa teve por objetivos especificos, a) identificar bibliografia
especializada que sustentasse o tema e o estabelecimento dos fundamentos a serem
seguidos, levando-se em conta as especificidades da alfabetizagdo e a potencializagdo de
seu processo; b) identificar e investigar os Objetos de Aprendizagem (OA) e suas
potencialidades diddticas, instrumentalizando-os para uso pedagdgico; c) utilizar esses
instrumentos em agoes diddtico-pedagdgicas; d) verificar, descrever e analisar os
resultados obtidos.

A vista de tais objetivos, a pesquisa foi sistematizada, elaborada e organizada,
conforme descrito nesse primeiro capitulo e nos capitulos que se seguem. No segundo
capitulo considerou-se alguns fundamentos encontrados no aporte tedrico que trata de
alfabetizacéo, da neurociéncia e de recursos para o ensino, bem como os fundamentos gerais
da teoria da instrumentacdo, servindo a identificacdo, analise e aplicacdo dos recursos com o
potencial de instrumentos — 0s Objetos de Aprendizagem (OA).

Uma vez identificados os fundamentos para sustentacdo e delineamento da
intervencdo pedagdgica, bem como dos recursos (artefatos) a serem utilizados, o terceiro
capitulo exp6s a analise potencial dos artefatos (Objetos de Aprendizagem), a sua inclusdo no
métier docente da professora-pesquisadora e seus resultados.

A inclusdo dos artefatos (Objetos de aprendizagem) no métier docente da professora-
pesquisadora foi realizada tendo em vista a sua instrumentacao.

A pesquisa interventiva foi realizada pela professora-pesquisadora durante a
ministracdo de suas duas aulas semanais do componente curricular de leitura e escrita®,
ocorrendo a partir do 2° bimestre do ano letivo de 2019 e tendo como publico-alvo as suas
duas turmas de 1° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal do interior paulista.

Essa pesquisa interventiva propiciou a obtencdo dos resultados, que, por sua vez,
culminaram na verificagdo do potencial dos Objetos de Aprendizagem enquanto instrumentos

de ensino e aprendizagem do sistema alfabético.

3 Nessa rede municipal de ensino do interior paulista existe 0 componente curricular de leitura e escrita. As duas
aulas semanais desse componente curricular sdo atribuidas para uma professora especifica. Sendo assim, essas
aulas ndo sdo ministradas pela professora da classe, mas pela professora para quem sao atribuidas as duas aulas
semanais de leitura e escrita, que nesse caso é a professora-pesquisadora.
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De posse de tais verificagdes foi possivel tecer as consideragdes finais descritas no
quarto capitulo, reiterando-se o potencial desses recursos, a importancia de sua
instrumentalizacdo e instrumentacdo e, portanto, do papel do professor e de formacgédo nessa

area.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A ALFABETIZACAO: CONCEITOS E METODOS: UMA BREVE ABORDAGEM

Hé& algum tempo, se perguntassemos a um professor o que é alfabetizar, ele
ndo teria nenhum problema em responder que Se tratava de “ensinar a
decodificar”, ou de “ensinar as relagdes entre letras e sons” [...]. (FRADE,
2005, p. 45).

A partir do trecho acima Frade (2005) exp0e a existéncia de certa hesitacdo em
responder “o que é alfabetizar”, engendrando assim o questionamento por meio do qual esse
capitulo é iniciado: Afinal, o que é alfabetizacédo?

O questionamento € abordado tendo em vista expor alguns conceitos atribuidos a esse
contetdo/processo escolar tdo fundamental aos seres humanos, uma vez que a escrita,
incorporada como um meio de comunicacgdo e registro, pode garantir ndo somente 0 acesso a
novos conhecimentos, mas também a participacdo na sociedade.

E € por isso que a aprendizagem da leitura e da escrita é um direito - destacado
inicialmente pelos ideais republicanos para o “esclarecimento das massas iletradas” como um
“instrumento privilegiado de aquisi¢do de saber/esclarecimento e imperativo da modernizagédo
e desenvolvimento social” (MORTATTI, 2000, p. 297) - contemplado e sistematizado pela
escola obrigatdria e gratuita.

De acordo com Frade (2005, p. 45) se essa pergunta fosse lancada atualmente
encontrariamos respostas, tais como: “trata-se de trabalhar com a escrita e a leitura para que
os alunos possam fazer uma leitura critica do mundo e participar ativamente da cidadania”;
“trata-se de ensinar a ler e escrever para que o alfabetizado possa usar a escrita nas suas
diferentes funcdes e em diferentes contextos”; ou ainda “¢ promover o processo de construgédo
de conhecimento do aluno sobre a escrita”.

Segundo a autora podemos perceber um conceito bem especifico na primeira resposta
e, nas demais, definicdes multifacetadas e mais amplas que abarcam outros niveis de ensino
da escrita; e que essas diferentes definicbes decorrem das influéncias de pesquisas e de
movimentos sociais surgidos ao longo do tempo.

Em suma, as definicdes mais difundidas sdo aquelas em que o propdsito da
alfabetizacdo é o uso social da lingua escrita e/ou o0 ensino e aprendizagem que permite a

leitura e a escrita desse sistema.
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Soares (2011) destacou a alfabetizagdo enquanto processo de ensino e aprendizagem
do sistema de representacdo da lingua escrita, tendo em vista a etapa do ensino para qual se
destina e suas especificidades: a aprendizagem inicial da escrita.

Para 0 processo que considera o uso competente e o dominio da linguagem como
forma de comunicagdo e conhecimento a pesquisadora utilizou-se de uma definicdo diferente

- 0 letramento. Corroborando tais ideias, Monteiro (2009, p. 30) diz que:

Alfabetizacdo se refere ao processo por meio do qual o sujeito domina o
cddigo e as habilidades de utiliza-lo para ler e escrever. Trata-se do dominio
da tecnologia, do conjunto de técnicas que o0 capacita a exercer a arte e a
ciéncia da escrita.

Letramento, por sua vez, é o exercicio efetivo e competente da escrita e
implica habilidades, tais como a capacidade de ler e escrever para informar
ou informar-se, para interagir, para ampliar conhecimento, capacidade de
interpretar e produzir diferentes tipos de texto, de inserir-se efetivamente no
mundo da escrita, entre muitas outras.

No entanto, para Freire (2001) a alfabetizacdo se define como um processo amplo: ela
é em si mesma um processo de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita fluente e
proficiente, ou seja, um processo que vai além da simples apropriacdo das estruturas e
funcionamento do sistema alfabético.

Freire (2001) considera que a alfabetizacdo deve garantir ndo somente a apropriacéo
"mecanica" da lingua, ou seja, a compreensdo do sistema alfabético, ou seja, como se faz para
ler e escrever palavras, mas também uma apropriagdo compreensiva - o dominio da
linguagem escrita como forma de comunicagéo e de conhecimento, sendo o texto, o0 contexto
para alfabetizar.

De acordo com o0s pressupostos tedricos da Pedagogia Histdrico-Critica?, a
alfabetizagéo seriaa "

instrucdo das convencOes da lingua e da comunicacdo, como uma condi¢do para a

integracio de todos na vida social e profissional” (DANGIO, 2017, p. 86), sendo a

4 De acordo com Dangi6, 2017, p. 24-25 "Concepcdo tedrica elaborada por uma coletividade de autores e
liderada pelo professor emérito da UNICAMP, Dermeval Saviani (1943-...), que tem como principal objetivo
estabelecer principios norteadores do processo educativo" a fim de que se constitua "como um espacgo de
apropriacdo dos conhecimentos cientificos”. De acordo com Saviani (2005 apud Dangi6, p. 25), "a pedagogia
historico-critica surgiu no inicio dos anos 1980 como uma resposta a necessidade amplamente sentida entre os
educadores brasileiros de superacdo dos limites tanto das pedagogias ndo criticas", estas, "representadas pelas
concepgdes tradicional, escolanovista e tecnicista, como das visfes critico-reprodutivistas, expressas na teoria da
escola como aparelho ideoldgico do Estado, na teoria da reproducdo e na teoria da escola dualista”. Suas
concepgdes de sociedade, homem e de educacédo escolar estdo fundamentadas na filosofia materialista historico-
dialética. "Trata-se de uma pedagogia radicada num aporte teérico-filoséfico deveras comprometido com a
emancipacio do ser humano e com a superagao da sociedade capitalista”. (DANGIO, 2017, p. 86)
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aprendizagem da leitura e da escrita a base para as demais aprendizagens, e, portanto, a
alfabetizacdo, o "fim primeiro” da escola, por meio de um processo formal e sistematico
(transmissdo-assimilacdo), conforme Saviani (2005, apud Dangid, 2017, p. 88). Segundo tal

concepcao:

Por alfabetizagdo entendemos, anuentes com Martins e Marsiglia (2015, p.
73), como sendo o "[...] processo de apropriacdo de uma forma especifica de
objetivacdo humana: a escrita”, sendo que (idem, p. 74) "[...] a alfabetizacdo
propriamente dita dispensa o letramento ao conté-lo por interioridade, de
sorte que idearios que advogam a alfabetizacdo como letramento redundam,
no minimo, tautoldgicos do ponto de vista vigotskiano. (DANGIO, 2017, p.
25).

Levando em conta as concepcdes de Freire (2001), Martins e Marsiglia (2015),
Saviani (2005) e Dangié (2017) concluimos que ndo haveria a necessidade do termo
letramento, ou seja, definir em separado os objetos de estudo de um mesmo processo: a
alfabetizacéo.

Entretanto, Soares (2011) explica que essas especificacbes ndo tiveram a proposicéo
de dicotomizar seus objetos, mas a de té-los claros para integra-los.

Segundo Soares (2011) essa proposicdo foi motivada a partir da década de 80 devido a
mudanca significativa nas concepcbes de aprendizagem e de ensino da lingua escrita em
decorréncia dos avancos obtidos pelas ciéncias linguisticas.

A Psicolinguistica, a Linguistica, a Sociolinguistica, a Analise do Discurso e a
Linguistica Textual sdo entdo aplicadas ao ensino da lingua materna e reconfiguram o objeto e
0 processo de ensino e aprendizagem em Lingua Portuguesa (idem, 1999).

Esses estudos destacaram a complexidade e a diversidade dos objetos de
conhecimento que a alfabetizacdo abarca. Portanto, Frade (2005) e Soares (2018) salientam
que ao se falar em alfabetizagdo € necessario identificar as especificidades de cada objeto de
estudo: o texto, o codigo (aqui considerado sistema alfabético) e o uso social. O primeiro e 0
ultimo séo contetidos que perpassam todos os niveis de ensino e o objeto de estudo relativo ao
codigo (aqui considerado sistema alfabético) é um contetdo/objeto da alfabetizacdo destinado
especificamente aos anos iniciais (ou classes de alunos ndo alfabetizados).

Soares (2011) assinala que as mudancas de concepcOes decorreram ndo somente do
surgimento de pesquisas e teorias de aprendizagem que destacaram o papel fundamental de uma
interacdo intensa e diversificada da crianga com praticas e materiais reais de leitura e escrita, mas

também dos resultados de avaliagBes de aprendizagem que apontaram tal necessidade; assim como
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a evolucdo das formas de trabalho, que exigiu a transposicdo do analfabetismo funcional a
proficiéncia da lingua e de seus usos.

Embora de acordo com a concepcdo ampla de alfabetizacdo por contemplar em si
mesma todos 0s aspectos necessarios ao desenvolvimento da lingua escrita, o fato € que no
Brasil essa concepgdo ndo e ou nem sempre foi levada a cabo como um caminho sistematico -
um método. Caso contrario ndo teriamos a preocupacdo em superar o analfabetismo
funcional, apontado nas avaliagdes internas e externas® de aprendizagem.

Assim, levando-se em conta os problemas especificos demonstrados nas provas de
desempenho escolar; as necessidades pedagdgicas apontadas por teorias e pesquisas (mesmos
as antagobnicas a distincdo entre alfabetizacdo e letramento); bem como, a importancia de se
destacar outros objetos de ensino que ndo apenas a aprendizagem do sistema alfabético,
definiu-se por letramento o processo gque se ocupa de ultrapassar o dominio do sistema
alfabético e ortografico. Processo esse que objetiva o “estado ou condicdo de quem néo
apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as préaticas sociais que usam a escrita”
(SOARES 2001, p. 47).

Seja ela concebida como um processo Gnico ou como multiprocessos vemos que em
ambas as concepc¢des esta presente 0 objetivo de ensinar/aprender a ler e a escrever para um
proposito e que, portanto, a importancia da alfabetizacdo se da por seu “fim primeiro”
(permitir a aprendizagem do sistema alfabético e a ampliacdo de sinapses cerebrais, de acordo
com Coelho, 2011), bem como por seu “fim Gltimo” (compreender e utilizar a escrita para fins
superiores) Saviani (2005, apud Dangio, 2017, p. 88).

E nesse ensinar a ler e a escrever para um propdésito "temos vivido o dilema de lidar
com duas ordens de problemas no ensino: propiciar a vivéncia da lingua como objeto cultural
e tratar o sistema de escrita como objeto de reflexdao” (FRADE, 2005, p. 10). Para as teorias

0s assuntos normalmente estdo bem defendidos e definidos, porém:

A pratica de alfabetizacdo é composta de modos de fazer assumidos por
guem alfabetiza e também pelas teorias que vdo se consolidando a cada
época e, seja com o nome de técnicas, de métodos, de metodologia ou de
didaticas de alfabetizacdo, o fato é que os professores sempre
precisaram/precisam conhecer e criar caminhos para realizar da melhor
forma o seu trabalho (FRADE, 2005, p. 8, grifo nosso).

5 As avaliag@es internas s3o as que ocorrem internamente nas unidades escolares, e as avaliagbes externas sio as
provas que compdem o universo empirico do sistema avaliativo nacional. Varias avaliacfes ao longo do tempo
mostram o déficit na leitura e escrita basica (identificacdo de palavras) e na proficiente. A Ultima avaliacdo é
possivel acessar em: INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS ANISIO
TEIXEIRA (INEP). ANA 2016. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em: portal.mec.gov.br/docman/ outubro-2017-
pdf/75181-resultados-ana-2016-pdf/file.
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Para tratar do primeiro problema envolvido no dilema mencionado Frade (2005, p. 10,
grifo nosso) explica que “devemos nos abrir para a multiplicidade de situaces e promover
uma aproximacdo com o0s usos da linguagem escrita” e, em contrapartida, ter certo
“distanciamento” dos usos da linguagem escrita para tratar do segundo problema: “ensinar um

sistema estavel de escrita”. Em suas palavras:

Para a apropriacdo dos usos, podemos defender um trabalho por imersdo, em
que se aprende lendo e escrevendo textos em situagdes auténticas, mas, para
um trabalho com o ensino/aprendizado do sistema alfabético e
ortografico, precisamos assumir, sem medo de incoeréncias, que ha
necessidade de distanciamento da linguagem escrita, para observacao de
algumas de suas propriedades. Para isso ha estratégias especificas e a
historia dos métodos de alfabetizacdo muito nos revela sobre estratégias de
aproximacao/distanciamento da escrita (ibidem, grifo nosso).

E ndo € pouca a historia da alfabetizacdo. De acordo com Frade (2005, p. 9) “a

alfabetizacdo tem uma histéria de longa duracéo, sobre a qual pouco conhecemos”.

As praéticas de alfabetizacdo ndo comecaram nos séculos XX e XXI, estdo
em constante transformacéo desde que se necessitou ensinar alguém a ler e
escrever. Nao fomos nds que inventamos a alfabetizagdo e nem foi a escola
que inventou a alfabetizacdo. Afinal, sdo mais de 5.000 anos de invengéo da
escrita e pouco mais de dois séculos de escolarizagdo de massa no mundo
ocidental (GRAFF, 1990). Isso significa que a busca de maneiras de ensinar
a escrita passou, antes da escola, por espagos domésticos e outros espacos
privados, por iniciativas informais e s6 depois por sistemas pubicos de
ensino (ibidem).

Tendo em vista que “¢ no dialogo com praticas passadas e com as praticas atuais que
poderemos compreender nossos problemas, compreender que solugbes fizeram avancar a
pratica e desconfiar de solu¢Bes magicas e faceis [...]” (FRADE, 2005, p. 8) recorreremos
brevemente a historia da alfabetizacdo, especificamente aos periodos mais significativos.

Para Arajo® (1996 apud MENDONCA 2011) a histéria da alfabetizacéo se divide em
trés periodos. No primeiro periodo (antiguidade e Idade média) predominou o método da
soletracéo.

Contra 0 método da soletragédo, entre os seculos XVI e XVIII, inicia-se 0 segundo
periodo com a criacdo de métodos analiticos e sintéticos, sendo criadas as cartilhas

amplamente utilizadas, estendendo-se até as décadas de 1960 e 1980.

8 ARAUJO, M. C. de C. S. Perspectiva histérica da alfabetizacdo. Vicosa: Universidade Federal de Vigosa,
1996.
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Em oposicéo ao periodo anterior marcado pelo uso dos métodos analiticos e sintéticos
inicia-se o terceiro periodo, em meados da década de 1980, com a divulgacdo da teoria da
Psicogénese da lingua escrita’, questionando-se a énfase dada sobre a necessidade de se
associar os sinais graficos da escrita aos sons da fala para aprender a ler e escrever.

Araljo (1996 apud MENDONGCA 2011, p. 28) retrata, conforme imagem a seguir, 0s
métodos utilizados para alfabetizar e a sequéncia didatica utilizada em cada método.

Tabela 01 — Sinopse das fases dos métodos de alfabetizacao

FASES
Contos e da
Métodos | Soletragdo Fénico Silabico Palavracdo | Sentenciacéo experiéncia
infantil
Alfabeto: Letras:
Letras: Conto
1% fase | Letra, nome consoantes Palavras Sentencas
som e forma _ ou texto
e forma e vogais
2@ fase Silaba Silabas Silabas Silabas Palavras Sentencas
32 fase Palavras Palavras Palavras Letras Silabas Palavras
42 fase Sentencas Sentencas Sentencas Sentencas Letras Silabas
Contos Contos Contos Contos Contos
5% fase Letras
ou textos ou textos ou textos ou textos ou textos

Fonte: Mendonca (2011, p. 28).

Segundo Mendoncga (2011) os métodos da soletracdo, o fonico e o silabico, sdo em
grande medida correspondentes as varias cartilhas utilizadas a partir do século XVI2, onde as
criangas faziam exercicios repetitivos com letras e silabas (método sintético) para entdo seguir
a andlise da escrita a partir de palavras, frases, ou pequenos textos, frequentemente esvaziados
de sentido.

De acordo com Vieira (2017) a formatacdo das licdes das cartilhas pautadas no

método sintético era baseada no ensino das letras e das silabas. Dentre as primeiras cartilhas

7 Pesquisa de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, sobre aspectos linguisticos pertinentes a alfabetizacdo. Trouxe
resultados sobre como a crianga concebe a lingua escrita, proporcionando bases para o professor levar a crianga
até a hipotese alfabética sobre como ler e escrever. Teoria baseada na teoria do Construtivismo, de Piaget.
FERREIRO, Emilia e TEBEROSKY, Ana. Psicogénese da Lingua Escrita. Porto Alegre: ArtMed, 2008.

8 De acordo com Vieira, 2017, a primeira cartilha de Jodo de Barros, foi adotada no século XV1.
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podemos citar “0 Metodo portuguez para o ensino do ler e escrever” ou “Método Castilho” de
Antonio Feliciano de Castilho. Segundo Cagliari (1998a, p. 23), esse método traz o “[...]
emprego dos chamados alfabetos picturais ou iconicos, ja usados na Grécia antiga alem de
textos narrativos”.

Os demais métodos partiam do todo (método analitico), ou seja: palavra, frase e/ou
texto, fazendo-se a partir dai, a andlise do sistema de representacdo da escrita, conforme
podemos ver na ilustracéo O1.

De acordo com Soares (2018), embora os métodos de alfabetizacdo ndo sejam uma
questdo em discussdo exclusivamente do Brasil, em nosso pais ela € constantemente debatida.

Os métodos de alfabetizacdo foram construidos e diversificados ao longo do tempo a
partir de diferentes conceitos e pressupostos, ou seja, a partir dos "sentidos que ao longo do
tempo foram sendo atribuidos a alfabetizacdo” (SOARES apud MORTATTI, 2000, p.14).

Diante disso, Mortatti (2000b) lista quatro periodos especificos entre os anos de 1876
e 1994, conforme Dangi6 (2017), a saber: disputa entre 0 método Jodo de Deus® -método da
palavracdo e os métodos sintéticos (das primeiras cartilhas); disputa entre o0 método analitico
(palavracdo, sentenciacdo e "historietas") e os métodos sintéticos (silabacdo); disputa entre o
método misto (analitico-sintético ou sintético-analitico) e método analitico; e, por Gltimo,
disputa entre a "revolugdo conceitual” proposta pela pesquisadora Emilia Ferreiro
(construtivismo) e os métodos tradicionais (defendidos pelos “velados e silenciosos”
defensores do método misto, segundo Mortatti, 2000b, p. 27).

Para Soares (2000, p. 14) "a histdéria que nesta obra se reconstitui € a historia dos
métodos de ensino de leitura e de escrita, que é, na verdade, a histéria dos sentidos que ao
longo do tempo foram sendo atribuidos a alfabetizacéo".

Mortatti (2000b) e Soares (2018) explicam que a partir do século XIX, mais
especificamente em suas Ultimas décadas e inicio do século XX, houve no Brasil uma
constante variagdo entre métodos sintéticos (método fonico, silabico) e analiticos (método da
palavracdo, da sentenciacdo, global). O que difere um e outro método é o foco, conforme

imagem a seguir:

% Jodo de Deus foi um advogado e poeta portugués, autor da Cartilha maternal ou arte da leitura, publicada em
1876, segundo Silva (2011), baseada no método da palavragéo, que é o ensino pautado na palavra e sua analise.
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llustragdo 01 — Estrutura dos métodos analiticos e sintéticos

Estrutura dos Metodos analiticos  EstruEstrutura dos métodos sintéticos
ANALISE SINTESE
TODO 1000
letra fonema texto i
sentenca silaba
texto salavra letra fonema palavra
PARTE silaba PARTE sentenca

Fonte: Mendonga (2011, p. 28).

Nos métodos denominados sintéticos o valor sonoro de letras e silabas é priorizado
sob a concepcao de que se deve partir dos fonemas e silabas (unidades menores) em direcdo
as unidades maiores (palavra, frase, texto) para aprender a ler e escrever, conforme exemplo

mostrado na proxima ilustracéo:

llustracdo 02 — Pagina da Cartilha da Infancia — Galhardo

2% licao
wva ve Wi VO wvu
ve wva \V/ e} AV, | Wi
VO Wi va ve \Y4 U
wvai viu wvou
VOCABULOS
vo-vo @ a-ve a-vo oO-vOo
vi-wva vO-VvO ou-ve u-va

ui-va vi-vi-a wvi-Uu-wva

EXERCICIO
VO-VvO Viu aa-ve
aa-ve vi-ve e vo-a
euviawvi-u-va
vi-va a vo-vo
VvO-vO veé O O-vO

aa-ve vo-a-wva

Fonte: Mortatti (2000a).

Ja nos métodos analiticos a concepcédo é a de que se aprende a ler “lendo as palavras”
(Silva Jardim, 1884, apud Mortatti, 2000b, p.48), ou seja, a aprendizagem deve partir das
unidades portadoras de sentido (palavras, frases, textos). Eles devem ser analisados para que
se obtenha a compreensdo das unidades menores (fonemas, silabas), conforme exemplo a

sequir:
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lustracéo 03 — Pé4gina da Cartilha da Infancia - Galhardo

Fonte: Mortatti (2000b).

Representante do primeiro momento, a metodizac¢éo do ensino da leitura por meio do
"método Jodo de Deus" foi apresentada no relatério de 18 de julho de 1882 e entregue ao
presidente da provincia do Espirito Santo pelo professor e positivista Anténio da Silva Jardim,
conforme Mortatti (2000b).

Assim, a divulgagdo sistematica do "método Jodo de Deus", ou seja, do metodo da
palavragdo, "contribuiu decisivamente para a constituicdo da alfabetizacdo como objeto de
estudo no Brasil”, segundo Mortatti (2000b, p. 72), “destituindo, dessa maneira, a tradicdo da
soletragdo e da silabagdo” (DANGIO, 2017, p. 197).

A “Cartilha Maternal ou Arte da leitura” (1¢ edig¢do em 1876) baseada no método da
palavragdo, ou Método de alfabetizacdo de Jodo de Deus foi introduzida na Escola Normal de
S&o Paulo em 1883 pelo entéo professor Antonio da Silva Jardim.

Embora valorizando as contribui¢fes passadas, Jodo de Deus apresenta a “Cartilha”
como uma escapatoria ao “flagelo da cartilha tradicional”, provavelmente ao trazer a palavra e

0 texto como objeto de estudo e deleite, em vez de exercicios repetitivos.
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llustracdo 04 - LigOes da “Cartilha Maternal”

| R PR B e L St g S TR T S ) # S A A St STt 0

o —

o —Q Pedro, que é do

vi via Vil Givro de capa verds,

vivi vivia que te deu o ava?
—J4 0 dei a0 Jorze a

guarnar.

uva wviava =  —Vai la pedil-o. L

Fonte: Magalhaes (2013)

aysaz

viveu Viva

Segundo Dangié (2017, p.197), “nessa trajetdria de efervescéncia pela disputa
hegemonica do ensino da leitura e da escrita, normatiza-se a tradicdo do método”,
"apresentando-se 0 "método Jodo de Deus" (palavracdo) como fase cientifica e definitiva
nesse ensino e fator de progresso social” (MORTATTI, 2000, p. 73).

A disputa entre 0os métodos novos (intuitivos e analiticos) delimita o segundo periodo,
decorrente da reforma da instrucdo publica paulista (1890) iniciada por dois diretores de
escola (Dr. Antdnio Caetano de Campos e Gabriel Prestes) e executada por Cesario Motta
Junior. Esse periodo “veio oficializar, institucionalizar e sistematizar um conjunto de
aspiracdes educacionais amplamente divulgadas no final do Império brasileiro” (MORTATTI,
2000b, p. 78): uma pedagogia moderna com base na psicologia da infancia e suas bases
bioldgicas.

As aspiracfes de cunho positivista convergiam para a busca de cientificidade em
detrimento do empirismo na educacdo da crianca e “delineavam a hegemonia dos métodos
intuitivos e analiticos para o ensino de todas as matérias escolares, especialmente a leitura”
(ibidem, grifo nosso), criando-se as escolas modelos para aplicagdo e disseminacdo de seus
sistemas e métodos ao professorado primario paulista.

Em 1909 é indicado oficialmente o método analitico, sendo adotado pelas escolas até
ser implantada a reforma Sampaio Déria em 1920 - que garantiu a autonomia didatica aos
professores.
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Silva (2011, apud Dangid, 2017, p. 198) explica que "é também nesse periodo, no final
da década de 1910, que o termo "alfabetizacdo" passa a designar a aprendizagem inicial da
leitura e da escrita™.

A partir dessa reforma inicia-se o terceiro periodo em meados de 1920-1970: o
periodo da “constituicdo da alfabetizacdo como objeto de estudo™ (MORTATTI, 2000b, p.
142). Esse periodo ¢ influenciado pelos principios da Escola Noval® e marcado por um
“contexto politico de discussdes acirradas” entre o discurso “académico-institucional” e 0
subjugado “discurso do cotidiano escolar” (MORTATTI, 2000b apud DANGIO, 2017, p.
200). As discussdes metodoldgicas da alfabetizacdo ficam em segundo plano, no entanto, as
cartilhas prosseguem e, sempre seguindo um(s) ou outro(s) métodos (analitico ou misto).

Mortatti (2000, p. 144) explica que:

Embora o método analitico continue a ser considerado o "melhor" e "mais
cientifico", sua defesa apaixonada e ostensiva vai se diluindo, & medida que
se vai secundarizando a propria questdo dos métodos de alfabetizacdo, em
favor dos novos fins, para a consecucdo dos quais, se respeitadas tanto a
maturidade individual necessaria na crianga quanto a necessidade de
rendimento e eficiéncia, podem ser utilizados outros métodos, em especial o
método analitico-sintético - misto ou "eclético” -, e se obterem resultados
satisfatorios.

Até aqui foram sintetizadas as trés disputas/periodos entre os diferentes métodos de
alfabetizacdo no Brasil, conforme Mortatti (2000b), os quais retomamos: "método Jodo de
Deus" (palavragdo) e métodos sintéticos (primeiras cartilhas); método analitico e métodos
sintéticos (silabacdo); método misto (sintético-analitico ou analitico-sintético) e meétodo
analitico (com énfase nas questbes de ordem psicologicas e cunho mais relativizado em
relacdo & importancia do método).

Conforme discorremos, a alternancia entre esses métodos na pratica pedagdgica
ocorreu a partir das orientaces dadas em diferentes momentos em que um ou outro
predominou, conforme reforca Soares (2018). No entanto, se o estudo é iniciado por letras e
silabas (métodos sintéticos) ou introduzido por palavras, frases e textos (métodos analiticos),

da-se o fato de que indiferentemente de uma ou outra concepg¢éo adotada o objetivo comum a

10 De acordo com Mortatti (2000b, p. 143), movimento marcado a partir do “[...] Manifesto dos pioneiros da
educacdo nova (1932) - particularmente por aqueles que aliam atividades intelectuais e académicas com
atividades politico-administrativas”, a exemplo de Lourenco Filho, Fernando de Azevedo e Anisio Teixeira, € 0
professor Lourenco Filho. A sintese desse manifesto pode ser dada pelas "diretrizes de uma politica escolar,
inspirada em novos ideais pedagdgicos e sociais e planejada para uma civilizacdo urbana e industrial" (Azevedo,
1963 apud Mortatti, id), “com o objetivo de romper com a tradi¢do e adaptar a educacdo a nova ordem politica e
social desejada”.
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ambos 0s métodos (sintéticos e analiticos) é que se aprenda o sistema alfabético. Eles “sdo
postos a servigo da aprendizagem do sistema de escrita” (SOARES, 2018, p.19), pois 0 que se
quer é que o estudante aprenda o sistema alfabético.

ApOls os trés periodos caracterizados por disputas entre os métodos analiticos e
sintéticos inicia-se entdo, no final da década de 1970, aproximadamente, o quarto periodo
assinalado por Mortatti (2000b, p. 26), ou seja, a disputa entre os “partidarios da "revolucao
conceitual” proposta pela pesquisadora argentina Emilia Ferreiro, de que resulta o chamado
construtivismo”, e os “defensores - velados e muitas vezes silenciosos, mas persistentes e
atuantes - dos tradicionais métodos (sobretudo o misto)”.

Soares (2018) explica que o novo paradigma se opde aos métodos - até entdo
considerados antag6nicos e concorrentes, onde um prioriza apenas a percep¢do auditiva
(sintéticos) e o outro a percepcao visual (analiticos).

Esse novo paradigma desloca o foco do professor para o aprendiz e traz uma ruptura
metodoldgica ao enfatizar que:

[...] o processo de aprendizagem da lingua escrita pela crianga se da por uma
construcdo progressiva do principio alfabético, do conceito de lingua escrita
como um sistema de representacdo dos sons da fala por sinais graficos;
propde que se proporcione a crianga oportunidades para que construa esse
principio e esse conceito por meio de interagdo com materiais reais de leitura
e de escrita [...] apagando-se assim, a distingdo, que métodos sintéticos e
analiticos assumem, entre aprendizagem do sistema de escrita e pratica de
leitura e de escrita... (FERREIRO E TEBEROSKY 1986 apud SOARES,
2018, p. 21)

Para Soares (2018) o que o construtivismo traz é uma nova fundamentagdo teorica e
conceitual do processo da lingua escrita e, por esse motivo, esse paradigma passou a ser
guestionado com o passar do tempo: ele ndo apontava instrumentos e um ensino sistematico,
ou seja, um método para o professor encaminhar a crianga a compreensdo e ao dominio do
principio alfabético e de todo o seu sistema de representacdo, chegando inclusive a nega-los,
segundo Mortatti (2000b) e Mendonga (2011). Houve entdo uma desmetodizacdo em prol da
disputa pela hegemonia do novo (ibidem).

Dangié (2017, p. 184) diz que “a vara'! curvou para o lado totalmente oposto e,
desprovida de bases teoricas solidas, deslizou sem direcdo metodoldgica para caminhos nunca

antes percorridos”, uma vez que os estudos advogavam “a aprendizagem da lingua escrita

11 Analogia de Saviani (2001) “para consertar uma vara torta ndo basta trazé-la para a posi¢io correta. E
necessario verga-la para o lado oposto.”. SAVIANI, Demerval. Escola e Democracia. 34. 29d. Ver. Campinas,
Autores Associados, 2001. (Col. Polémicas do Nosso Tempo; vol. 5). 94 p.
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ocorrendo por meio de conflitos cognitivos e "erros construtivos”, os quais desestabilizam as
hipoteses infantis™ (ibidem, p. 210).

De acordo com Mortatti (2000 apud Dangi6 2017, p. 210), em 1984 “esta perspectiva
de aprendizagem incorporou-se na educacdo paulista, sendo disseminada por meio de
programas de alfabetizacdo” formagoes e publicagdes.

Esses programas destinados a formacdo de professores alfabetizadores no Brasil
trouxeram contribuicfes e questionamentos. Um desses programas, o Letra e Vida, Programa
de Formacdo de Professores Alfabetizadores, oferecido durante mais de uma década pela
Secretaria de Estado da Educacdo e aderido pela rede municipal, contribuiu ao enfatizar “a
importancia de o professor constituir-se como leitor e planejar boas situacdes didaticas de
leituras diarias para seus alunos. Essa pratica ndo era tdo disseminada entre os professores
alfabetizadores de entdo” (DANGIO, 2017, p. 31).

Se por um lado o curso trouxe discussdes em prol da ressignificagdo das praticas de
leitura e escrita e a ampliacdo de seu repertério, por outro lado despertou a indagacdo a
respeito da auséncia de abordagens e de encaminhamentos metodoldgicos sobre a consciéncia
fonoldgica e demais estruturas linguisticas que compdem 0 nosso sistema de escrita, segundo
Dangio, (2017).

Esse questionamento também foi levantado por Mendonga (2011). A autora afirma
que 0s pressupostos construtivistas, alvo de compreensdes inadequadas e aderidos
equivocadamente enquanto método de alfabetizacdo, deixa lacunas ao "[...] desenvolver
apenas a funcdo social da escrita em detrimento dos conhecimentos especificos,
indispensaveis ao dominio da leitura e da escrita, que ficam diluidos no processo"
(MENDONCA 2011, p. 24).

Né&o diferentemente, no programa de formagdo Pacto Nacional de Alfabetizacdo na
Idade Certa — PNAIC, de iniciativa do governo federal, oferecido posteriormente ao curso
Letra e Vida, também encontramos “a insuficiéncia de aprofundamento acerca das questdes
linguisticas” a partir dos estudos de Vieira e Rodrigues (2016, apud DANGIO, 2017, p. 32).

Neste sentido, problematiza-se uma das lacunas linguisticas dentro o
PNAIC, pois se um dos objetivos do programa é — entender as relacBes
entre consciéncia fonoldgica e alfabetizacdo, analisando e planejando
atividades de reflexdo fonoldgica e grafica de palavras, utilizando materiais
distribuidos pelo MEC (BRASIL, 2012, Caderno de apresentacdo, p. 31)
qual caderno contempla a contento esses saberes fonoldgicos e fonéticos da
lingua? (VIEIRA; RODRIGUES, 2016, p. 168)
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Percebem-se entdo, segundo Mendonca (2011), vestigios de um dos equivocos da
disseminacdo de um método geral de ensino aplicado como método de alfabetizagdo: o néo
ensino (ou ndo ensino organizado e sistematico) do sistema de representacdo da fala.

Corroborando tais ideias, Mortatti (2016 apud Dangid, 2017, p. 28) aponta para a
implementacdo de um "construtivismo a brasileira, como resultado de um conhecimento
aligeirado acerca dos pressupostos dessa corrente pedagdgica, sem a leitura, pelos
professores, dos textos originarios a ela”. Segundo as autoras, “disto resultou a negacdo do
ensino dos elementos linguisticos necessarios a aprendizagem da leitura” (ibidem).

Retomando o quarto periodo assinalado por Mortatti (2000b, p. 26), ou seja, a disputa
entre os “partidarios da "revolucdo conceitual” proposta pela pesquisadora argentina Emilia
Ferreiro, de que resulta o chamado construtivismo ”, e os “defensores - velados e muitas vezes
silenciosos, mas persistentes e atuantes - dos tradicionais métodos (sobretudo o misto)”,

constatamos em suma, de acordo com Dangi6 (2017, p. 28) que:

Em meados dos anos oitenta, a perspectiva construtivista constituiu-se
hegeménica na alfabetizacdo, priorizando o trabalho com o texto como
unidade de sentido, sendo o letramento a figura principal no ensino da lingua
escrita. Nessa légica, os conhecimentos acerca das relagbes grafema-
fonema saem de cena, deixando os alunos subjugados as suas hipéteses
individuais, postulando como "mais desejaveis as aprendizagens que 0
individuo realiza por si mesmo, nas quais estd ausente a transmissao"
(DUARTE, 2001, p. 36).

De acordo com Frade, (2003, p. 18-19), “esse processo fez com que uma das facetas
mais importantes da alfabetizagdo - a decodificagdo - tenha sido esquecida”, e esse fato, além
de outros, tais como as concepcdes sobre ensino e aprendizagem, suscitam indagacdes e
inquietacdes entre os professores e pesquisadores, sobretudo os “defensores - velados e muitas
vezes silenciosos, mas persistentes e atuantes - dos tradicionais métodos” (MORTATTI
2000, p. 26-27).

Se levarmos em conta as contribuigdes de Ferreiro (1995) sobre a Psicogénese da
Lingua Escrita, ou seja, as concepgdes das criangas sobre a escrita, concluimos que, de fato,
ensinar somente silabas e letras ndo garante que a crianca escreva alfabeticamente, pois ela
também precisa compreender os procedimentos da escrita alfabética e o sentido da escrita.
Caso contrario, ndo constatariamos o fato de haver criangas que conhecem todas as letras e
silabas, mas que ndo conseguem organiza-las para escrever uma palavra.

Por outro lado, conforme Dangié (2017), se definirmos o problema da alfabetizacdo

somente como um mero problema de ordem conceitual, ignora-se as estruturas linguisticas
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(simbdlicas) que compdem a escrita e o fato de que sua compreensao ndo é simples e inata a
crianca, desconsiderando, portanto, a necessidade de seu ensino e o fato de que “dificilmente
alguém aprendera a ler ou escrever sem que opere com os fonemas e 0 modo de representa-los
graficamente” (FRADE, 2005, p. 49).

Prova disso é o fato de existirem criangas que compreendem em certa medida a
constituicdo silabica da escrita, entretanto ndo escrevem ou leem alfabeticamente por néo
conhecerem ou nao terem se apropriado de todas as estruturas I6gicas que compdem o sistema

de escrita: os simbolos e suas combinacg6es (letras e silabas). Desse modo:

O risco que se corre num periodo de maiores modificagcbes conceituais,
como diria Berta Braslavsky (1988), é o de uma negacéo de que ha caminhos
a seguir na intervencdo em sala de aula. Para essa autora, a principal
consequéncia negativa de alguns movimentos nesse sentido é uma defesa da
ndo-intervencgdo na alfabetizacdo, que leva, ao extremo, a uma ideia de que a
alfabetizacdo deve ser desescolarizada. Isso tem implicacOes sérias para
paises em que a escola ainda é a principal via de acesso para a aprendizagem
da escrita. (FRADE, 2005, p. 18)

Em relagdo ao construtivismo e sua “desmetodizagdo” ou “desescolarizacdo” citada
por Frade (2005), Soares (2005) explica que:

Foi um fendbmeno — o chamado "Construtivismo™ na alfabetiza¢do — que, sob
um ponto de vista socioldgico, mereceria ser estudado. Foi um movimento
gue invadiu as escolas de todo o Pais, e se multiplicaram os cursos para
ensinar aos professores o ""Construtivismo™. Mas o que se ensinava a
eles ndo era como alfabetizar a crianga, era como a crianca aprendia. Os
métodos de alfabetizacédo até entdo usados passaram a ser negados, com
0 argumento de que eles ignoravam o processo como a crianga aprende.
O que é uma verdade apenas parcial. Costumo dizer que, antes do
Construtivismo, os professores alfabetizadores tinham um método e
nenhuma teoria. Eles ensinavam pelo global, pelo silabico, pelo fénico, mas
as teorias que fundamentam esses métodos ndo eram discutidas. Eu mesma,
guando formava professoras no entdo chamado Curso Normal, no que dizia
respeito a alfabetizacdo, discutia os métodos existentes e como é que se
aplicava cada um. O Construtivismo veio negar esses métodos, mas ndo
propds outro método que os substituisse, trouxe uma teoria sobre a
aprendizagem da lingua escrita. Assim, antes se tinha um método e nenhuma
teoria; depois passou-se a ter uma teoria € nenhum método. Passou-se até a
considerar que adotar um método para alfabetizar era pecado mortal. Como
se fosse possivel ensinar qualquer coisa sem ter método (SOARES, 2005,

n.p.).
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A partir dos caminhos e/ou “descaminhos” 2 percorridos pelo construtivismo
enquanto método de alfabetizacdo ampliam-se as discussdes, pesquisas e analises acerca da
alfabetizagao, sobretudo apds uma década de “supremacia do construtivismo” (MORTATTI,
2000, apud DANGIO, 2017, p. 210).

Em sintese, neste quarto momento, o ensino-aprendizagem da leitura e
escrita vem-se sedimentando como um objeto de estudo e pesquisa
académico integrado a um campo de conhecimento especifico - ensino
da lingua [...]. Todavia, o interesse crescente que os problemas relativos a
esse processo de ensino-aprendizagem tém despertado em pesquisadores de
outras areas - como historia, antropologia, sociologia - indica uma tendéncia
de a alfabetizacdo se constituir um campo de conhecimento
superespecializado, autbnomo e, simultaneamente, interdisciplinar.
(MORTATTI, 2000, p. 288, grifo nosso).

Como brevemente exposto, a histdria dos métodos, ou mais precisamente os embates
ou disputas entre 0 ha de melhor para a alfabetizacdo, mostra que houve contribuices
advindas dos varios modos de fazer, bem como equivocos ao se promover um caminho, um
método elegido e/ou adotado como o Unico e ideal, conforme Mortatti (2000b), Frade (2005),
Mendonca (2011), Dangio6 (2017) e Soares (2018). Sendo assim:

E preciso deixar bem claro que, ao problematizar a temética das
metodologias, ndo estamos prestando tributo aos métodos como salvadores
da pedagogia da alfabetizacdo. (FRADE, P. 14) [...] o0 que acontece na sala
de aula é muito mais do que imaginamos, porque os professores nao se
apropriam da mesma maneira das prescrigdes existentes em
determinado método. Usam de competéncias, de conhecimento e de
intuicdo, advindos de suas praticas de sucesso. Entendemos que 0s termos
metodologias e/ou didaticas da alfabetizacdo se referem a um conjunto
amplo de decisdes relacionadas ao como fazer. Para nés, decisdes
metodoldgicas sobre procedimentos de ensino sdo tomadas em fungdo dos
contetdos de alfabetizacdo que se quer ensinar e do conhecimento que o
professor tem sobre 0s processos cognitivos dos alunos, quando estes tentam
compreender o sistema alfabético e ortografico da linguagem escrita e seu
funcionamento social. (FRADE, 2005, p. 14-16, grifo nosso).

Embora ndo se possa atribuir o fracasso na alfabetizagcdo apenas ao caminho (método)
utilizado, uma vez que coexistem fatores como 0s de natureza social e psicoldgica, a questdo

dos métodos reaparece continuamente. E ndo seria diferente no inicio do século XXI,

12 Spares e Mendonca (2011) abordam os caminhos, descaminhos e equivocos do construtivismo implementado
como método alfabetizador. In: UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA. Prograd. Caderno de formacao:
Formacéo de professores, didatica dos contetidos. Sdo Paulo: Cultura Académica, 2011.



34

principalmente ao persistir o fracasso na alfabetizacdo, em que ha registros expressivos de
alunos semianalfabetos ou analfabetos (Mendonca, 2011 e Soares, 2018).

Além do fracasso, a discussdo prossegue em virtude das “concepgoes diferentes sobre
0 objeto da alfabetizacdo, isto é, sobre o0 que se ensina quando se ensina a lingua escrita”
(SOARES, 2018, p. 25).

Segundo a autora, a diferenciacdo dada ao objeto da alfabetizacdo decorre do préprio
conceito de alfabetizacdo, que no estado atual das ciéncias linguisticas, da Psicologia
cognitiva e da Psicologia do Desenvolvimento traz a alfabetizacdo como um processo
complexo, dando abertura para se privilegiar um ou alguns de seus componentes, também
denominados pela autora como facetas. Ou seja, ocorre a possibilidade de que se privilegiem
alguma(s) facetas em detrimento de outra(s).

Para Soares (2018), quando se trata do ensino e aprendizagem da escrita ha de se
considerar todas as facetas. Na faceta linguistica, por exemplo, o objeto de conhecimento é o
sistema alfabético e suas representagdes grafofonémicas, ou seja, o significado, a
representacdo visual e sonora desse sistema de representacao da fala.

Segundo Mortatti (2000b), Frade (2005), Mendonca (2011) e Dangi6 (2017), o ensino
desse objeto de conhecimento é imprescindivel a aprendizagem inicial da escrita.

As facetas interativa, vinculada a compreensao e expressdo de mensagens, e a faceta
sociocultural, que trata a escrita em contextos socioculturais e seus valores e funcdes, estdo
presentes em todos 0s niveis de ensino, pois se ocupam de objetos de estudos que ultrapassam
0 dominio do sistema alfabético e ortogréafico, ou seja, do dominio funcional da linguagem
escrita.

Essas facetas e seus objetos de ensino e aprendizagem sdo encontrados nos
documentos oficiais, nos materiais didaticos e nas préaticas escolares. Nos documentos ha a
recomendacéo enfatica de que os professores devem destinar tempos e espagos para 0 ensino
e aprendizagem da linguagem em sua funcéo social, bem como do sistema alfabético e suas
representacdes.

A constatacdo das multifacetas no processo de ensino e aprendizagem da lingua revela
a complexidade da linguagem e os varios objetos de conhecimentos que devam ser integrados
para compor o repertério de linguagem da crianca.

Embora esses objetos de conhecimentos sejam priorizados e ensinados de diferentes
maneiras em virtude do método utilizado, eles devem ser abordados nos processos de ensino
oferecidos pela escola a fim de desenvolver competéncias especificas em relacdo a cada

objeto ou faceta que compde a nossa lingua, conforme enfatiza Soares (2018), especialmente
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a faceta linguistica e seu objeto (o sistema alfabético) tdo importantes a aprendizagem inicial
da escrita.

Em resumo: ha procedimentos e contelddos tipicos do periodo inicial da
alfabetizagd@o — afinal o que se faz nos outros niveis de ensino até os niveis
mais superiores da escolarizacdo é o desenvolvimento das competéncias em
relacdo a escrita e ndo o ensino inicial da escrita. H&A procedimentos que s
os alfabetizadores realizam e, ainda quando esses mesmos professores tém
que tratar de capacidades mais amplas, o foco de seu trabalho tem uma
especialidade que exige a adocdo de alguns caminhos. H4 uma identidade
especial que caracteriza o professor alfabetizador e este precisa conhecer e
compreender aspectos historicos que ajudaram a construir/constituir uma
tradicdo metodoldgica propria do nivel de ensino em que atua. Isso inclui o
conhecimento dos métodos de alfabetizacdo. (FRADE, 2005, p. 16, grifo
N0osso)

Levando em conta o exposto pelas autoras, bem como as experiéncias e préaticas
escolares em alfabetizacdo, em consonancia com constatacbes de demais professores
alfabetizadores, reiteramos, conforme Soares (2018), que ndo had um método milagroso
operado na escola, pois “[...] a resposta a questdo dos métodos € plural: ha respostas, ndo
uma resposta, e a questdo nao se resolve com um método, mas com multiplos métodos
(ou procedimentos) segundo a faceta que cada um busca desenvolver” (SOARES, 2018,
p. 35, grifo nosso).

Diante disso, “é necessario reconhecer que, além do desenvolvimento cientifico da
area, hd um outro campo de producdo de conhecimento: o0 da experiéncia acumulada de
varios professores sobre como desenvolver a didatica da alfabetizacdo” (FRADE, 2005, p.
18, grifo nosso).

Embora sejamos convictos de que todas as facetas devem contempladas no ensino
inicial da escrita, evitando, assim, o mecénico e alienante 3, vale ressaltar, entretanto, que
“gquando se trata de estudos e pesquisas, € inevitavel: se o todo é complexo e
multifacetado, se cada faceta é de natureza especifica, cada uma s6 pode ser investigada
isoladamente” (SOARES, 2018, p. 32, grifo n0sso).

Assim como em qualquer &rea multifacetada, ao analisar os conteudos da

aprendizagem da lingua escrita, temos em vista que:

[...] o todo s6 pode ser compreendido se cada uma de suas partes é
compreendida; por isso, para a ciéncia, para a pesquisa, € necessario
fragmentar essa aprendizagem, tomar cada uma de suas facetas

13 No contexto da alfabetizagdo, Dangi6, (2017, p. 31) menciona como exemplo de ensino/aprendizagem
mecanico e alienante “o verbalismo como forma de ensino, a repeticdo mecénica para uma memorizagao sem
sentido, conteidos assimilados sem serem compreendidos, entre outros aspectos”.
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separadamente, a fim de compreender as caracteristicas especificas a
cada uma. (SOARES, 2018, p. 33, grifo nosso)

Mortatti (2000b), Frade (2005), Mendonca (2011), Dangié (2017) e Soares (2018)
trazem a discussdo sobre a importancia de ndo perder de vista um contetido central do ensino
inicial da escrita - as estruturas linguisticas do sistema alfabético.

Portanto, ao eleger a parte a ser investigada, considera-se o0 que as referidas autoras
especialistas destacam em consonancia com Frade (2005, p. 16): “ha procedimentos e
conteddos tipicos do periodo inicial da alfabetizacdo [...] hd& procedimentos que sO 0s

alfabetizadores realizam”. Mas afinal, que contetdos séo esses?

Sabe-se que um tipo de conteudo da alfabetizagcdo continua estavel:
trata-se de ensinar as relacfes entre letras e unidades da cadeia sonora
da fala [...] Com essa abordagem, também se possibilita uma chave de
interpretacdo para decifrar qualquer palavra nova. Ressaltamos que
dificilmente alguém aprendera a ler ou escrever sem que opere com 0S
fonemas e 0 modo de representa-los graficamente [...] As relacdes entre
letras e sons ndo sdo simples. S&o de natureza complexa. Para compreender
o funcionamento do nosso sistema alfabético, é preciso descobrir e ser
informado sobre o que distingue a escrita de outras representacdes
simbdlicas, o espacamento e a dire¢do da escrita, conhecer o alfabeto, as
combinagdes possiveis entre as letras. Essas descobertas vao resultar na
consciéncia da relagio da representacéo alfabética com segmentos da fala. E
importante que a crianga focalize o aspecto sonoro da lingua, observando
segmentos como silabas, rimas, comecos ou finais de palavras. Somente
assim estabelecera relagbes entre a escrita e a cadeia sonora da fala,
apreendendo regras de correspondéncia entre grafemas e fonemas. Em
outros termos, a consciéncia fonoldgica e os processos de codificagédo e
decodificacdo sdo componentes essenciais da alfabetizagdo. Para a
crianga que se inicia nesse aprendizado, o uso da decodificagdo é mais
pertinente e necessario do que para um leitor avancado ou fluente que,
gradualmente, abandona a decodificacdo na leitura, sé recorrendo a ela em
situacdes especiais (palavras dificeis e desconhecidas, por exemplo).
(FRADE, 2005, p. 46-49, grifo nosso).

Em consonancia ao exposto, a nova Base Nacional Curricular Comum — BNCC (2018)
situa essa faceta elementar da alfabetizacéo, ao dizer que:

Embora, desde que nasce e na Educacdo Infantil, a crianca esteja cercada e
participe de diferentes praticas letradas, é nos anos iniciais (1° e 2° anos) do
Ensino Fundamental que se espera que ela se alfabetize. 1sso significa que a
alfabetizacdo deve ser o foco da acdo pedagdgica. Nesse processo, é preciso
que os estudantes conhegam o alfabeto e a mecénica da escrita/leitura —
processos que visam a que alguém (se) torne alfabetizado, ou seja, consiga
“codificar e decodificar” os Dominar o sistema de escrita do portugués do
Brasil ndo é uma tarefa tdo simples: trata-se de um processo de construcao
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de habilidades e capacidades de anlise e de transcodificagdo linguistica. [...]
Assim, alfabetizar é trabalhar com a apropriacéo pelo aluno da ortografia do
portugués do Brasil escrito, compreendendo como se da este processo
(longo) de construgdo de um conjunto de conhecimentos sobre o
funcionamento fonoldgico da lingua pelo estudante. Para isso, é preciso
conhecer as relagbes fono-ortograficas, isto é, as relagbes entre sons
(fonemas) do portugués oral do Brasil em suas variedades e as letras
(grafemas) do portugués brasileiro escrito. Dito de outro modo, conhecer a
“mecénica” ou o funcionamento da escrita alfabética para ler e escrever
significa, principalmente, perceber as relagdes bastante complexas que se
estabelecem entre os sons da fala (fonemas) e as letras da escrita (grafemas),
0 que envolve consciéncia fonoldgica da linguagem: perceber seus sons,
como se separam e se juntam em novas palavras, etc. Temos ai, portanto, o
eixo da analise linguistica/semidtica, que envolve o conhecimento sobre a
lingua, sobre a norma-padrdo e sobre as outras semioses, que se desenvolve
transversalmente aos dois eixos — leitura/escuta e producdo oral, escrita e
multissemidtica — e que envolve andlise textual, gramatical, lexical,
fonoldgica e das materialidades das outras semioses. (BNCC, 2018, p. 79,
87 e 88).

Dentro desse eixo da andlise linguistica/semi6tica trazida pela BNCC (2018), temos de
proporcionar aos alunos o ensino e aprendizagem de alguns objetos de conhecimento e de
habilidades, tais como, “Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representacdo dos
sons da fala” (BNCC, 2018, p. 97); “Identificar fonemas e sua representacdo por letras”
(BNCC, 2018, p. 97); “Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras)
com sua representacdo escrita.” (BNCC, 2018, p. 99); “Comparar palavras, identificando
semelhancas e diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e finais.” (BNCC, 2018, p.
99); “Nomear as letras do alfabeto e recitd-lo na ordem das letras.” (BNCC, 2018, p. 99).

Uma vez apontada a necessidade da aprendizagem do sistema alfabético e de seu
conjunto de representacdes, essa pesquisa se ocupa da investigacdo de instrumentos
potencializadores para esse processo de ensino e aprendizagem.

Nas proximas secOes sdo abordados alguns fundamentos a respeito da importancia do
ensino e aprendizagem desse objeto de conhecimento, bem como do uso de instrumentos

nesse processo.
2.2 CONTRIBUICOES DA NEUROCIENCIA A ALFABETIZACAO
Como abordado na subsecdo anterior, o sistema alfabético & composto por

contetdos/estruturas linguisticas, dentre os quais, as unidades menores (letra e silaba) e,

portanto, ndo devem ser desconsideradas.
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A fim de ressaltar os elementos defendidos até aqui como essenciais ao trabalho
pedagodgico com a lingua materna, nos apoiaremos na neurociéncia, apresentando contetdos
neurolinguisticos fundamentais para o entendimento da leitura e da escrita e questdes
relacionadas as unidades de processamento da linguagem.

Quando se fala em processamento da linguagem escrita € possivel identificar duas
linhas de trabalho, de acordo com Andrade; Andrade; Capellini (2014 apud Dangié 2017):
abordagens pautadas no trabalho com o sistema alfabético (rota fonoldgica) e no trabalho com
o significado (rota lexical).

As abordagens didatico-metodoldgicas pautadas no sistema alfabético (rota
fonoldgica) “[...] tem como ponto de partida as unidades menores da linguagem oral (fonemas
e silabas) e as unidades menores da linguagem escrita (letras e combinacges de letras), tendo
como resultado o acesso indireto ao significado” (DANGIO, 2017, p. 212), a exemplo dos
métodos alfabético, silabico, fonico e outros apresentados na subse¢do anterior.

J& nas abordagens pautadas no trabalho com o significado (rota lexical), o texto € o
ponto de partida e “o principal objetivo é a compreensdo do que esta sendo lido”. Sendo
assim, os métodos globais, ideograficos, construtivistas, sociointeracionistas e outros,
sustentados pelas ideias de que “as criangas podem aprender a ler tdo naturalmente como
aprendem a falar" (Andrade; Capellini, 2014, p. 26), sdo exemplos de abordagens pautadas no
trabalho com o significado.

De acordo com Belintane (2006. p. 263, grifo nosso), esse embate didatico
metodoldgico (ja brevemente apresentado na subsecdo anterior) vem desde o final do século

XIX submetendo o ensino da leitura a uma “polaridade discursiva’:

[...] 0 ensino da leitura vem sendo submetido a uma polaridade discursiva
que opde, de um lado, as linhas teéricas que acentuam a importéancia do
cédigo no processo da aprendizagem da leitura (métodos alfabético,
silabico, fonico e outros), cuja entrada no ensino se da a partir de uma
rigida sistematizacdo das fases iniciais da aprendizagem e cuja premissa
basica assume que a leitura fluente resulta de um dominio seguro da
correlagdo entre as unidades minimas da fala e as da escrita. De outro,
posicionam-se as linhas que dao relevo aos sentidos prévios construidos pelo
leitor e a suas habilidades em utilizar-se de conhecimentos ja assimilados
para monitorar o processo de leitura, cuja entrada no ensino valoriza,
entre outros, a cultura, a construc@o do conhecimento e a interatividade
(métodos globais; ideograficos; construtivismo; sociointeracionismo e
outros).

Diante disso somos levados a questionar, se, afinal, o aprendizado da leitura é “um

processo natural no qual as criangas extraem o significado diretamente do texto por meio da
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construcdo de hipoteses e adivinhagdo pouco envolvendo a transcodificacdo ortogréfico-
fonoldgica?” ou “[...] um processo de decodificacdo ortografico-fonoldgica para a obtengéo
de significado a partir da fonologia?” (ANDRADE, ANDRADE E CAPELLINI, 2014, apud
DANGIO, 2017 p. 214).

Em concordancia com Dangi6 (2017), ressaltamos que para se tomar uma posi¢ao
diante de tal questionamento é necessario buscar respostas nas analises cientificas a respeito
dos “processos de aprendizagem da leitura e da escrita em seus aspectos fonoldgicos e
lexicais para que, munidos desses conhecimentos, possamos argumentar acerca do trabalho
mais adequado com a alfabetizagio” (DANGIO, 2017, p. 214).

E assim fazendo, estaremos considerando as contribuicdes das bases cientificas
materiais e organicas do avanco da neurociéncia e fortalecendo a defesa da importancia do
ensino e aprendizagem das unidades menores da escrita na fase de alfabetizacdo.

Dehaene (2013) explica que a aprendizagem da leitura no cérebro comega a ser
conhecida por meio do processo de rastreamento dos neurénios. Exames de neuroimagem tém
mostrado o0 que acontece e quais areas sao ativadas nos processos de leitura e escrita e sua
aprendizagem.

Em linhas gerais, o processamento do significado e da representacdo da sonoridade
das palavras é realizado por vias de leitura, e diversos neurénios sdo ativados em diferentes
regides do cérebro.

Segundo Dangi6 (2017, p. 215), essas informagdes podem nos ajudar na “escolha do
melhor encaminhamento metodoldgico para se alfabetizar”, ja que as descobertas "[...]
apontam em direcdo a principios gerais de ensino e permitem descartar certos métodos
inapropriados: aprender a ler consiste em acessar, através da visdo, as areas da
linguagem falada™ (DEHAENE 2013, p. 148, grifo nosso).

Dehaene (2012), explica que o processamento da leitura ocorre pelas vias da rota
fonologica e/ou rota lexical. A autora explica que "[...] as palavras regulares e os neologismos
sdo reconhecidos pela via da traducdo das letras em sons (conversdo grafema-fonema)”; e
“[...] as palavras frequentes ou irregulares séo identificadas num léxico mental que permite o
acesso a identidade e ao significado das palavras" (DEHAENE, 2012, p. 120),

Em suma, conforme Ellis (1995 apud Silva e Calobrizi, 2018), a leitura de palavras
desconhecidas e feita através da rota fonologica, pois é necessario identificar as
correspondéncias gréaficas e sonoras que constituem essas palavras, para entio verbaliza-las. E
feita a analise de sua sequéncia grafémica em unidades menores e sua associagdo aos

respectivos sons — fonemas. Ha ainda, a juncdo dos segmentos fonoldgicos para entdo se
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concretizar a pronuncia. Assim, se a pessoa ainda ndo memorizou a palavra “lata”, ela lera a
palavra da seguinte forma: L+A=LA; T+A= TA: LATA. Corroborando com tais ideias,
Lemle (1988, p. 43-44), explica que:

E certo que nosso saber do mundo pode, em alguns casos, minimizar as
exigéncias de leitura-decodificagdo, gquase dispensando-a, e permitir uma
leitura-quase-adivinhacdo. No entanto, parece fora de davida que toda a
informac&o imprevisivel contida num texto deva ser lida mediante a
decodificacdo pela ordem letras-sons-sentido. (LEMLE 1988, p. 43-44,
grifo nosso).

Conforme o excerto, a conversdo pode ser rapida ou lenta, conforme a habilidade do
leitor. Entretanto, quando uma palavra conhecida € visualizada, ndo é necessario fazer a
conversdo grafofonémica estrita, ou entdo, a identificacdo exclusivamente pela rota
fonoldgica, uma vez que é possivel identifica-la utilizando a rota lexical. Sendo assim, a rota
lexical é o caminho de acesso a memoria ortografica, ao léxico, onde ficam armazenadas as
palavras memorizadas.

Isso ocorre porque o contato frequente com as palavras permite 0 armazenamento de
sua imagem grafica. Se as palavras “taxi” e “box”, por exemplo, forem conhecidas pela
crianca, a leitura é feita por meio da rota lexical, ou seja, é acessada a memoria ortogréafica.

A crianca que ndo conhece tais palavras ndo ira encontra-las na memoria, portanto,
fard a leitura por meio da conversdo grafema-fonema, ou seja, da rota fonoldgica, podendo
identifica-las como “tachi” e “boche”.

Quando a leitura ndo acontece ou entdo é muito lenta € um indicativo de que ha um
problema em uma das rotas de leitura ou em ambas. Se para ler palavras desconhecidas é
necessaria a conversdo grafema-fonema, conclui-se que a crianca precisa aprender esse
sistema, portanto suas estruturas e correspondéncias. Por outro lado, € preciso estimular a rota
lexical por meio do contato e pratica frequente da leitura e da escrita, a fim de que esse
processo se automatize e também se amplie o Iéxico de palavras, garantindo a leitura agil e
evitando a perda semantica ocasionada pela possivel lentiddo no processo de identificacdo

fonoldgica. Em sintese:

A decodificacdo e a compreensdo caminham lado a lado: os alunos que
sabem ler melhor as palavras e as pseudopalavras isoladas sdo também os
qgue compreendem melhor o conteddo de uma frase ou de um texto. Bem
entendido, aprender a soletrar a pronuncia das palavras ndo devera se
constituir num fim em si mesmo. E bom que a maior parte dos livros
escolares de hoje fagam bem logo apelo a pequenos textos significativos
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mais que os chamados textos matraca "Mimi mama mumu". Mas a
compreensdo passa antes de tudo pela fluéncia da decodificacdo. Quanto
mais rapida essa etapa for automatizada, melhor o aluno poderéa se
concentrar no significado do texto. (DANGIO, 2017, p. 226, grifo da
autora)

Scliar-Cabral (2013) e Dangio6 (2017) ressaltam que a incorporacao desse sistema de
representacdo, seu uso e contato frequente permitem a automacdo da leitura e que essa
constatacdo tem induzido a explicagido de que o processo de leitura ¢ “eminentemente global”,
ou seja, ndo é necessario fazer andlise silabica/grafofénica para ler. Essa generalizacdo pode
ser feita a partir de situacGes de leitura em que ndo é necessario identificar uma palavra
exclusivamente por suas relacfes grafofonicas. Ou seja, se uma pessoa j& memorizou a
palavra casa, ndo necessitara juntar os sons das letras/silabas C+A=CA e S+A=SA.

Essa logica advogou a eficacia do método global, desconsiderando o fato de que a
analise grafofénica é dispensavel somente aos leitores proficientes, ou seja, aos leitores que
tiveram o processo de leitura automatizada no cérebro e a ampliagdo da memodria
ortogréfica/léxico devido a pratica constante e ao contato frequente com as palavras. Diante

disso:

[...] fica esclarecido que na lingua portuguesa, que € de base alfabética, no
inicio do processo de alfabetizagdo utilizamos mais as regifes auditivas
na decodificacdo da fonologia da lingua. Seguindo o raciocinio proposto
até o momento, em consonéncia com os estudos sobre a neurolinguagem,
defendemos que, para a aprendizagem da escrita alfabética, faz-se
necessario o reconhecimento da letra e do seu respectivo som, ou seja, 0
reconhecimento da marca grafica e a sua conversdao em contetdo
simbolico. Comprovando essas consideragdes, Dehaene (2012, p. 242, grifo
nosso) nos coloca que o reconhecimento visual das palavras ndo repousa
sobre a apreensdo global de seu contorno, mas, sim, sobre a
decomposicdo em elementos mais simples, as letras e os grafemas. A
regido cortical da forma visual das palavras trata todas as letras em paralelo,
0 que, historicamente, é responsavel pela impressao da leitura global. Mas o
fato de a leitura ser imediata ndo é sendo uma ilusdo, suscitada pela
extrema automatizacio das etapas, que se desenrolam fora de nossa
consciéncia. (DANGIO, 2017, p. 220 e 221, grifo nosso)

Dehaene (2012, p. 244) explica que a leitura global ativa o hemisfério direito do
cérebro, mobilizando “um circuito inapropriado, diametralmente oposto ao lado da leitura
esperta”. Ou seja, 0 método global "ndo permite generalizar o processo da leitura para as
palavras novas. Ora, essa generalizacdo joga um papel essencial na aprendizagem da leitura

na crianga”, sendo assim:
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[...] hé que se assegurar, por anterioridade, o reconhecimento, de acordo com
Scliar-Cabral (2013b, p. 10), "[...] dos tracos e das letras, sua representacdo
mais abstrata em grafemas e a lincagem aos respectivos fonemas, para o
reconhecimento da palavra e o acesso a significacio basica". A vista disso, a
aprendizagem dos fonemas e dos grafemas, apesar de demandar mais esforgo
por parte da crianca, resultam em maiores beneficios, visto que esse é 0
principio de regularidade da lingua portuguesa. Portanto, conhecer as letras
e seus sons permitird a leitura de palavras novas, sendo necessario que
esse mecanismo se automatize de modo sistematico para que o aluno
realize a generalizacdo do processo de abstracdo das letras. [...] os
estudos mencionados predizem que a leitura, para ser concluida no
cérebro, precisa alcangar o seu lado esquerdo. Esse processo demandara
da crianga um esfor¢co muito grande, porém, quando ele se automatiza,
os beneficios sdo enormes, tornando a leitura mais eficaz (DANGIO,
2017, p. 222-223, grifo nosso).

Diante de todo o exposto e apoiados em Davidov (1988), Lemle (1988), Ellis (1995),
Frade (2005), Dehaene (2012), Scliar-Cabral (2013), Dangié (2017) e Soares (2018)
verificamos a importancia das conversdes grafofonicas e que as unidades menores (letras e
silabas) e seu funcionamento na escrita sao conteddos basilares da alfabetizacdo, uma vez que
essa aprendizagem permite ler e escrever qualquer palavra.

Frade (2005, p. 29) acrescenta que “o método silabico tem uma vantagem: ao se
trabalhar com a unidade silaba, atende-se a um principio importante e facilitador da
aprendizagem: quando falamos, pronunciamos silabas e ndo sons separados.”

Frade (2005) e Lemle (1988) reforcam que a aprendizagem das conversdes
grafofonicas desenvolve um saber ndo somente racional, mas também ilimitadamente criativo,
proporcionando a autonomia para ler e escrever novas palavras e ter acesso a elas.

Coelho (2011), corrobora tais ideias ao dizer que o processo de alfabetizacdo
concebido como a aquisi¢do do sistema alfabético € muito importante porque assegura ndo
somente 0 entendimento desse sistema, mas também promove sinapses cerebrais mais
avancadas, levando ao aumento de suas capacidades cognitivas.

Dangi6 (2017) destaca encaminhamentos anteriores aos processos pedagogicos
especificos para compreensdo/identificagdo do sistema alfabético. Segundo a autora deve
haver um trabalho pedagogico prévio em torno da linguagem falada e seu desenvolvimento
(consciéncia fonoldgica e atribuicdo de significado), tendo em vista as implicacfes das areas

cerebrais responsaveis pela linguagem oral nas areas responsaveis pela escrita.

Embora as regides especificamente envolvidas com o processamento da
linguagem verbal oral (as regides frontal inferior e temporal anterior
esquerdas) estejam biopsicologicamente programadas para tal, pois toda
crianca normal exposta a interacdo linguistica adquire seu dominio de
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forma espontanea e compulséria, 0 mesmo néo se pode dizer em relagéo
aos neurdbnios da regido responsavel pelo reconhecimento da palavra
escrita. Existe um potencial nos neurbnios do cortex occipital ventral
esquerdo que sera aproveitado, apds aprendizagem, para o reconhecimento
dos tracos das unidades que constituem os sistemas escritos. Esse potencial
se manifesta nas propriedades que caracterizam 0s neurdnios responsaveis
pelo processamento dos sinais visuais (SCLIAR-CABRAL, 2010, apud
DANGIO, 2017, p. 217, grifo nosso).

Tendo isso em vista todo o exposto nessa subsecdo, enfatizamos a importancia de
“priorizar um percurso didatico de exposicao, reflexdo, analise e generalizacdo sobre o0s

mecanismos da lingua escrita alfabética, para que os alunos aprendam a ler e a escrever”

Dangi6 (2017, p. 223).

Perante 0 que temos apresentado e munidos das ciéncias linguisticas e
neuroldgicas, aproximamo-nos da forma na alfabetizacdo por meio do
equilibrio da vara entre os métodos sintéticos e analiticos, representantes
da pedagogia tradicional e nova, respectivamente. Tal equilibrio se dara
guando o professor alfabetizador tiver consciéncia de que a apropriacao
da escrita € um processo complexo. Além disso, o equilibrio também ira
depender de como esse professor se apropriara dos conteddos
linguisticos necessarios a compreensdo desse processo, Vvisando a
construgdo de uma pratica que garanta a qualificagdo do psiquismo. Tais
praticas deveriam entdo garantir aos alunos a apropriacdo do sistema de
escrita a partir de suas vivéncias. Portanto, a forma dependera do conteldo a
ser ensinado e da natureza linguistica desse contetdo. Em outras palavras, se
estamos lidando com compreensao textual, entdo o foco sera na interpretacédo
de texto. Isso demandara sequéncias didaticas que possibilitem: experiéncias
com diferentes géneros; ampliagdo do repertorio vocabular; utilizagdo de
estratégias para compreensdo leitora; etc. Contudo, se o trabalho for o
ensino do sistema de escrita em dire¢do ao desenvolvimento da funcéo
simbdlica e de seus significados, além do trabalho com o texto (como
narrativa e descricdo de fatos e acontecimentos), e com a estrutura da
palavra (como expressao de significado), faz-se necessaria uma
sequéncia de acbes didaticas que priorizem a relacdo grafema-fonema,
desenvolvendo a consciéncia da palavra e a sua composi¢do de sons.
(DANGIO, 2017, p. 225, grifo nosso)

Diante dessa necessidade pedagogica retomamos os estudos da neurociéncia, que
mostram em sintese, a necessidade de ativar areas especificas como a occipito-temporal dos
processos visuoespaciais e formas de escrita, responsavel pelo reconhecimento visuoespacial
(de letras/diferentes formas de escrita), bem como a area de Wernecke (relacionada a
compreensdo dos processos fonoldgicos), uma vez que os processos de leitura e escrita

dependem do trabalho em conjunto dessas areas.
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Além disso, retomamos que as metodologias focadas em leitura global (uma
aprendizagem mais visual do que auditiva) estimula em demasia o visual e pouco a memoria
de longo prazo e as areas relacionadas aos processos fonolégicos de compreensdo, tdo
importantes para se concretizar e automatizar a leitura e a escrita.

Tendo isso em vista, Tieppo (2019, n.p., grifo nosso) reforga que:

[...] precisamos entender que a alfabetizacdo é um sistema notacional de
escrita alfabética e ortogréafica [...] Outra coisa que precisamos saber
sobre aprendizagem de leitura e escrita € que, nas pesquisas do
Stanislau Dahaene, a alfabetizacdo € muito mais rapida quando se
ensina que as letras representam diferentes sons. Quando eu fago o
processo de decodificacdo e codificacdo, estou entendendo que, apesar dessa
letra ter um nome, ela tem um som atrelado. Precisamos entender a
combinacdo dessas letras e desses grafemas e o que elas representam.
[...] No desenvolvimento da consciéncia fonologica, é necessario que a
criancga faca a percepcéo sonora dos componentes sonoros da fala e dos
fonemas que também estdo dentro da consciéncia fonoldgica. Entdo, a
crianga precisa desenvolver consciéncia de palavra, consciéncia de
silaba e consciéncia do fonema auditivamente falando para que ela
possa depois corresponder isso na sua leitura e na sua escrita.

Concordante com os estudos da neurociéncia a respeito do processamento da leitura e
da escrita e de suas implicacdes, Benedetti (2020) ressalta a importéncia de se ter claro o
conteddo-chave da faceta linguistica, inclusive em fases anteriores a que preconiza a
sistematizacdo da alfabetizacao:

A fase preparatéria para a alfabetizagdo deve contar com atividades nas
quais a crianga manipule os sons da fala (fonemas) e faga o reconhecimento
do formato das letras. A Manipulacdo dos sons da fala permite o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, habilidade metalinguistica
formada por dois niveis ou componentes: a consciéncia suprafonémica
(consciéncia de segmentos maiores do que os fonemas, como silabas,
rimas, aliteragOes e palavras) e a consciéncia fonémica (consciéncia dos
fonemas da lingua). O reconhecimento visual gréafico €, ao lado do
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, uma das bases fundamentais
da aquisicdo da leitura-escrita e deve ser o objetivo central dos métodos de
alfabetizacdo [...] a maneira como se alfabetiza configura as conexdes desse
aprendizado no cérebro (BENEDETT]I, 2020, p. 131, grifo nosso).

Diante das respostas obtidas por meio dessa analise reiteramos a abordagem dos
processos fonologicos de compreensdo na etapa da alfabetizagdo, tdo importantes para a
concretizacao e a automacao da leitura e da escrita.

Conforme Coch e Ansari (2009), ao descrever a estrutura e funcionamento do sistema

nervoso, a neurociéncia auxilia a educacdo na definicdo de contetdos e encaminhamentos, e



45

por isso é muito importante considerar as informagcfes da neurociéncia para que sejam
elaboradas estratégias pedagdgicas.

Além do conteudo-chave apontado pela neurociéncia, também retomamos a
necessidade de estabelecer “[...] uma sequéncia de acGes didaticas que priorizem a relacdo
grafema-fonema, desenvolvendo a consciéncia da palavra e a sua composi¢cdo de sons.”
(DANGIO, 2017, p. 225).

Guerra (2011) também sugere a busca por estratégias pedagogicas em prol do ensino e
aprendizagem e a consideracao de informacdes trazidas pela neurociéncia.

A autora explica que sdo necessarios estimulos para a reorganizacdo do sistema
nervoso, a exemplo da ampliagdo de sinapses cerebrais (conexdes entre as células cerebrais
para obtencdo de respostas/aprendizagem).

As estratégias pedagdgicas utilizadas intencionalmente pelos professores durante o
ensino e aprendizagem podem ser esses estimulos a reorganizacdo do sistema nervoso e a
aprendizagem. Em outras palavras, as experiéncias de aprendizagem podem influenciar na
guantidade de neurdnios e nas suas conexdes (sinapses), portanto na aquisicao de habilidades
no manejo com a lingua escrita.

Esses estimulos devem levar em conta o foco da atencdo, um aspecto diretamente
relacionado a formacdo da memoria, e esta, por sua vez, a consolidacdo da aprendizagem.
Guerra (2011) acrescenta que 0s recursos multissensoriais sd@o considerados
estimulos/estratégias pedagogicas potenciais para o desenvolvimento da atencdo, da memoria

e da aprendizagem, respectivamente:

Atencdo é importante funcdo mental para a aprendizagem, pois nos
permite selecionar, num determinado momento, o estimulo mais
relevante e significativo, dentre varios. Ela é mobilizada pelo que é muito
novo e pelos padrfes (esquemas mentais) que ja temos em NOSSOS arquivos
cerebrais. Dai a importancia da aprendizagem contextualizada. E dificil
prestar atencdo por muito tempo. Intervalos ou mudancas de atividades
sdo importantes para recuperar nossa capacidade de focar atencéo.
Dificilmente um aluno prestara atencdo em informacbes que nao
tenham relac@o com o seu arquivo de experiéncias, com seu cotidiano ou
gue ndo sejam significativas para ele. O cérebro seleciona as
informacBes mais relevantes para nosso bem estar e sobrevivéncia e foca
atencdo nelas. Memorizamos as experiéncias que passam pelo filtro da
atencdo. Memodria é imprescindivel para a aprendizagem. As estratégias
pedagobgicas devem utilizar recursos que sejam multissensoriais, para
ativacdo de maltiplas redes neurais que estabelecerdo associacdo entre
si. Se as informacdes/experiéncias forem repetidas, a atividade mais
frequente dos neurdnios relacionados a elas, resultard em neuroplasticidade e
produzird sinapses mais consolidadas. Esse conjunto de neurdnios
associados numa rede é o substrato biolégico da memoria. Os registros
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transitorios - memoria operacional - serdo transformados em registros mais
definitivos - meméria de longa duracdo. (GUERRA, 2011, p. 6, grifo
nosso):

Vemos que a implementacdo de estratégias pedagdgicas enquanto estimulos a atengdo
e a memodria, bem como a repeticio de informacbes e experiéncias, resultam em
neuroplasticidade, produzindo sinapses mais consolidadas.

Cocenza e Guerra (2011), explicam que a atencdo poderia ser metaforicamente
comparada a uma lanterna numa janela aberta ao mundo, onde a lanterna é utilizada para

iluminar os aspectos de nosso maior interesse, conforme representado na ilustragdo a seguir:

llustragdo 05 - Metéfora da Lanterna na Janela

Prefaréncias

Experiéncias
anteriores

Necessidades :

Estado
emocional

Fonte: Cocenza e Guerra (2011, p. 42).

Conforme ilustracdo representativa da metafora da lanterna na janela, a atencdo é
representada por uma lanterna “cujo foco pode ser dirigido a um dos nossos sentidos para
examinar aspectos relevantes do ambiente” (ibidem). A atencdo é influenciada por varios
aspectos, tais como, estado emocional, necessidades, experiéncias anteriores e preferéncias. E
por isso que “ndo existem dois cérebros iguais, pois os detalhes das conexdes entre os
neurdnios sdo fruto da historia pessoal de cada individuo” (idem, p. 27).

Apesar das peculiaridades, vale ressaltar uma caracteristica padrdo do sistema
nervoso: a plasticidade. Ela é a “grande capacidade de fazer e desfazer ligacOes entre as

células nervosas como consequéncia das interacGes permanentes com o ambiente externo e
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interno do organismo” (idem, p.39). Essa capacidade ¢ maior nos primeiros anos de vida, mas
permanece por toda a existéncia.

Guerra (2011) reforca que “[...] diferentes formas de energia do ambiente podem
impressionar nossos receptores sensoriais periféricos e serem conduzidas como
informacdo ao sistema nervoso central” (idem, p. 40, grifo nosso). Esse fato traz indicios de
que quanto maior a qualidade dos estimulos, maior a possibilidade receptiva a informacéo que
se pretende ensinar.

A influéncia de varios aspectos (estado emocional, necessidades, experiéncias
anteriores e preferéncias) no foco de nossa atencdo é outro fator a ser considerado na

implementacédo de estimulos, uma vez que o individuo:

[...] prestaré atencdo no que for julgado relevante ou com significancia. Tera
mais chance de ser considerado como significante e, portanto, alvo da
atencdo, aquilo que faca sentido no contexto em que vive o individuo,
gue tenha ligagdes com o que ja é conhecido, que atenda as expectativas
ou que seja estimulante e agradavel. [..] Ja sabemos que uma
informacéo relevante, para se tornar consciente, tem que ultrapassar
inicialmente o filtro da atencdo. [..] ldentificada a relevancia, a
informacé&o serd mantida na consciéncia por um tempo maior, por meio
de um sistema de repeticdo, que pode ser feito por recursos verbais ou
por meio da imaginacdo visual. Enquanto mantemos mentalmente a
pratica de repeticdo, a informacéo pode ser conservada na consciéncia.
Uma informagcdo como um endereco pode ser mantida na memoria
operacional por um processo de repeticdo que envolve artificios verbais (alca
fonoldgica) ou espaciais (esbogo visuoespacial). (COCENZA e GUERRA,
2011 p.49-50, grifo nosso)

Tendo isso em vista, bem como as implicacbes da abordagem dos processos
fonoldgicos de compreensdo, tdo importantes para a concretizacdo e automacao da leitura e da
escrita, ressaltamos a necessidade da implementagédo de estimulos multissensoriais/estratégias
pedagdgicas a fim de desenvolver a rota fonologica e impressionar 0s receptores sensoriais,
facilitando o ensino e aprendizagem do sistema alfabético.

Para tanto, cabe um questionamento: quais estimulos multissensoriais poderiam ser
utilizados para facilitar o processo de ensino e aprendizagem? No intuito de encontrar

algumas respostas, perfazem-se os escritos posteriores.

2.3 INSTRUMENTOS A ALFABETIZACAO

No subitem anterior constatamos o destaque dado aos processos fonoldgicos de

compreensdo, tdo importantes para se concretizar e automatizar a leitura e a escrita, haja vista
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serem componentes do contetdo-chave da alfabetizacdo: o sistema de representacdo da escrita
alfabética.

Além disso, vimos também o destaque dado ao uso de recursos multissensoriais como
estratégia pedagogica potencial para impressionar os receptores, atraindo o foco da atencdo e
facilitando a aprendizagem.

Buscando acatar tais consideraces, também previstas na Base Nacional Curricular
Comum — BNCC (2018), surge um questionamento: quais recursos com estimulos
multissensoriais poderiam ser utilizados no processo de ensino e aprendizagem do sistema de
representacdo da escrita?

A busca por tais respostas demanda um processo de analise e de sele¢do de recursos
gue tenham o potencial de estimulos multissensoriais. Rabardel (2002) nos ajuda a entender o
percurso que vai desde a busca por respostas (processo de analise e selecdo de recursos) até a
aplicacdo dos recursos analisados e selecionados.

Segundo o autor, a criag@o e a utilizacdo de artefatos de suporte ao desempenho de
determinadas atividades humanas ¢ um produto do potencial humano e da cultura.

As ferramentas/artefatos sdo utensilios estratégicos, facilitadores, criados e utilizados
com a finalidade de concretizar ou facilitar as atividades do ser humano, proporcionando-lhe
potencial de execucdo e conforto a vida cotidiana.

A partir das ideias de Rabardel (2002), Lousada, Muniz- Oliveira e Barricelli (2011, p.
630) destacam que “estamos diante de um caso de génese instrumental, no sentido de criagdo
de um instrumento”, quando o trabalhador se apropria de artefatos e se utiliza deles enquanto
recursos para sua acdo sobre o outro e sobre o mundo. E assim que ele transforma esses
artefatos em instrumentos de suas acoes.

De acordo com Rabardel (2002), os artefatos simbolicos (materiais didaticos, textos,
placas) e os artefatos materiais (objetos, como por exemplo, martelo, bicicleta, apagador)
transformam-se em instrumentos quando o sujeito se apropria deles para si; e iSSo requer
reconhecimento de seu potencial (identificacdo de sua utilidade para a efetivacdo das tarefas)
e sua aplicabilidade (utilizacdo e ampliacdo de sua utilidade em seu agir).

Reforcando tais ideias, Riciolli (2015, p. 66 apud Rabardel, 2002) destaca que “a
apropriacdo desses recursos materiais e simbolicos pelo sujeito no seu agir € o que hierarquiza
o0 artefato para ser instrumento”. Ou seja, “[...] enquanto os artefatos ndo forem incorporados
de forma concreta pelo sujeito, eles ndo serdo transformados em instrumentos, serdo somente
artefatos.” (idem).

Sendo assim, “usa-se 0 termo instrumento para designar o artefato em situacao,



49

inscrita em uso, em uma relagéo instrumental de acdo pelo sujeito como um meio da agao”
(RABARDEL, 2002, p. 39-40).

Na perspectiva vygotskyana em que Rabardel desenvolveu sua abordagem
instrumental, “as duas formas fundamentais de comportamento cultural sdo o
uso de instrumentos e a linguagem humana” (RABARDEL, 2002, p. 18).
Mesmo que um recurso, material ou simbdlico, esteja a disposicdo de um
usuario para uma determinada tarefa, s6 tera utilidade se esse usuario
souber quais tarefas se encaixam na atividade proposta e de que
maneira o fazem (RABARDEL, 2002). Entdo, o professor que se
apropria dos artefatos, os transforma em instrumentos que auxiliam o
seu agir. (RICIOLLI, 2015, p. 80, grifo nosso).

Segundo tais ideias, os artefatos - recursos criados e inseridos na cultura para
determinados fins - podem se tornar instrumentos de apoio ao trabalho docente. Em suma,
eles passam primeiramente por um movimento denominado instrumentalizagéo.

A instrumentalizacdo se da pela identificagdo dos artefatos que existem a servico do
homem e do seu potencial que permite a transformacdo desse artefato em instrumento
pedagdgico.

A evolucdo dessa fase se da pelo processo de readequacdo e adaptacdo desses
artefatos, que consiste na manipulacdo e direcionamento de seu potencial ao uso pedagdgico,
fase esta denominada instrumentacéo.

As ideias de Rabardel (2002) indicam um percurso para que respondamos ao
guestionamento estabelecido anteriormente: quais artefatos tém potencial para serem
utilizados como instrumentos pedagdgicos no processo de ensino e aprendizagem do sistema
de representacdo da escrita?

Antes de proceder a selecdo de artefatos que demonstrem tal potencial, vale retomar a
importancia da abordagem de fatores destacados pela neurociéncia, tais como o
interesse/atencdo, o estimulo multissensorial e os processos fonoldgicos. Esses fatores devem
estar abarcados nos artefatos se 0 que se quer sdo instrumentos que facilitem o ensino e a
aprendizagem do sistema de representacdo da escrita - contetdo-chave da alfabetizacéo.

A vista disso, caberia, entdo, um novo questionamento: que tipo de artefato abarca os
fatores interesse, estimulos multissensoriais e processos fonoldgicos, sendo assim um
potencial instrumento ao ensino e aprendizagem do sistema de representacéo da escrita?

Os fatores interesse e estimulos multissensoriais geram atencdo e esta, por sua vez,

esta intrinsecamente relacionada a concretizacdo da aprendizagem. Se pensarmos em artefatos
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da cultura que reunem o fator estimulos multissensoriais e o fator interesse, uma das
possibilidades que se destaca é a tecnologia, mais especificamente, os jogos virtuais.

Prensky (2010) enfatiza que os jogos virtuais séo ferramentas com potencial educativo
e atraem os “nativos digitais”, ou seja, as pessoas nascidas na era da tecnologia e das midias

digitais, sobretudo as criancas. Nesse sentido, Cotonhoto e Rossetti (2016) destacam que:

A midia digital tornou-se, nos ultimos anos, definitivamente um
elemento da cultura infantil. [...] A existéncia desses brinquedos e
aparelhos eletronicos é uma realidade. Nossas criancas ja nascem imersas
em um ambiente cada vez mais digital, sdo os “nativos digitais”, portanto,
ndo tém medo de telas, botdes, luzes e novidades. Pelo contrario, facilmente
se apropriam destas maquinas quando lhes permitem o acesso. O que
empolga e motiva as criancas sdo 0s jogos que possibilitam a interatividade
com personagens virtuais, experimentando sensagOes, fantasias, aventuras
[...] coisas que ainda ndo podem realizar pela pouca idade, mas podem
vivenciar por meio da brincadeira no artefato (COTONHOTO e ROSSETTI,
2016, P. 347, grifo nosso).

De acordo com CETIC (2010), ha 10 anos o uso do computador, sobretudo do celular,
ja eram as tecnologias mais presentes no cotidiano das criancas de 5 a 9 anos: 65% ja haviam
utilizado os artefatos, principalmente para o jogo (88%).

Antes de recorrermos as pesquisas mais recentes podemos inferir por consenso que 0
percentual a respeito do uso desse artefato em atividades ludicas e comunicativas tenha
evoluido significativamente ap6s 10 anos, principalmente se levarmos em considera¢do a
popularizacéo dos aparelhos tecnolégicos no decorrer desse periodo.

Em pesquisa recente, CETIC (2019) apontou que 86% das criancas e adolescentes
acessam a internet (93%, o equivalente a 22,7 milhdes de individuos) principalmente para o
uso de aplicativos, videos e jogos, entre outros recursos multimidia.

De acordo com Cotonhoto e Rossetti (2016, p. 347) “ndo ¢é recente O interesse por
pesquisas que envolvem jogos, infancia, educacao infantil, desenvolvimento e aprendizagem”,
uma vez que esse fendmeno tem suscitado preocupacées, duvidas e questionamentos por parte
de todos que lidam direta ou indiretamente com esse fenbmeno - educadores, pais,
pesquisadores, etc.

Em contrapartida, o interesse por pesquisas que envolvem esse tema também esta
relacionado ao fato de que as formas de brincar tém se diversificado e que a brincadeira é

aliada a aprendizagem.
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A proverbial expressdo “as criangas vivem no mundo da fantasia” é explicada no meio
cientifico a partir dos estudos de Ariés (1981). Craidy e Kaercher (2001, apud Nono, 2010),

também enfatizam que:

[...] a crianca nos desafia porque ela tem uma légica que € toda sua, porque
ela encontra maneiras peculiares e muito originais de se expressar, porque
ela é capaz através do brinquedo, do sonho e da fantasia de viver num
mundo que é apenas seu. (CRAIDY E KAERCHER* 2001 apud NONO,
2010 p.125).

Cotonhoto e Rossetti (2016, p. 347) acrescentam que:

[...] a brincadeira é fundamental para a crianca, pois € o modo pelo qual
a mesma se apropria do mundo que a cerca. Ao brincar, a crianca passa a
compreender sua cultura, valores, habitos, desejos, desagrados, relagdes com
0 outro, enfim, vivencia experiéncias de seu contexto circundante. Levando
em consideracdo a vida nas cidades e as mudancas sociais constantes,
observamos que o espaco das brincadeiras e também os brinquedos ja
nao sédo os mesmos. (ibidem, grifo nosso).

De acordo com Santaella (2012, p. 187), a motivacdo é a maior alavanca para a
aprendizagem e a cognicgéo, sendo a ludicidade “o elemento que Ihe fornece poténcia”.

Diante disso vemos a importancia da inclusao de artefatos ltdicos - como os diversos
tipos de jogos reais ou virtuais - nos processos de ensino (instrumentacéo), uma vez que “todo
esse potencial encontra um alto nivel de motivacdo intrinseca no ato de jogar, no avango
exploratdrio e na aquisicdo e recompensas de novas aprendizagens dentro do contexto de uma
narrativa continua e significativa” (ibidem).

De acordo com Macedo, Petty e Passos (2005) é possivel classificar a atividade
educativa como ludica ao passo em que percebemos cinco indicadores. O primeiro diz
respeito ao prazer funcional, a alegria de testar uma habilidade, de exercitar o dominio e de
vencer um desafio. O segundo esta relacionado ao elemento surpresa e ao desafio, que sugerem
que uma atividade é interessante. O terceiro indicador é a possibilidade de realizar a tarefa, pois
se a tarefa ndo for possivel de resolver, a crianca perde o interesse. O quarto indicador € a
dimensdo simbdlica, ou seja, o atendimento a esse indicador indica atividade interpretavel e
com sentido. O quinto e Gltimo indicador refere-se a expressdo cognitiva, ou seja, o ludico
como portador de multiplas possibilidades de expressao a partir de um caminho com objetivos e

direcdo previamente definidos. Em outras palavras esses indicadores referem-se a

14 CRAIDY, M.; KAERCHER, G. E. P. S. Educacéo Infantil. Pra que te quero? Porto Alegre: Artmed, 2001, p. 13-22.
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intencionalidade do ensino e ao uso de artefatos multissensoriais que interessem as criancas,
ou seja, que abarcam os indicadores mencionados.

Os excertos anteriores apontam a presenca dos brinquedos virtuais no cotidiano das
criancas e o seu potencial ludico, indicando também que, embora mais recentes, eles também
sédo artefatos da cultura e ndo devem ser desconsiderados.

Se pesquisas anteriores ja destacavam a ludicidade enquanto fator potencial a
aprendizagem, com o advento da neurociéncia foi possivel comprovar e explicar a
importancia desse fator ao observar o desenvolvimento das criancas diante das atividades

educativas ludicas, conforme vemos adiante:

A Regido Pré-Frontal é a sede da cognicao, da atencdo e da memdria de
curto prazo. Tudo que os alunos aprendem passa pelo Pré-Frontal. Nds
precisamos entender que tudo que vamos ensinar nesse processo de
alfabetizacdo precisa produzir atencdo. A crianca precisa estar atenta e
envolvida emocionalmente a esse processo, para que essas
aprendizagens possam estar guardadas na memoria de longo prazo [...]
vocé vai ativar o Sistema Limbico que é a area do prazer do nosso cérebro.
Quanto mais esta area do Sistema Limbico estiver sendo ativada, maior sera
a gquantidade de memdria de longo prazo. O Hipocampo vai ficar cheio de
informacdes Uteis para essa crianca e ela vai realmente gerar e consolidar
uma aprendizagem. TIEPPO (2019, n.p., grifo nosso).

Esses fatores nos dao indicativos de que verificar os impactos negativos da forma ou
intensidade do uso desses artefatos € tdo importante quanto verificar os impactos positivos
desse artefato cultural presente na vida das criangas.

Diante da situacdo apontada pelos professores a respeito do desinteresse e da falta de
atencdo das criancas durante o ensino - fendmeno explicado por Prensky (2010) como
decorrente da dinamica de estimulos multimidiaticos e rapidos pelos quais 0s nativos digitais
se habituaram - "é importante verificar a interacdo existente entre as criangas e a nova
tecnologia” (FERREIRA, 2008 p. 2), ao inves de ver as tecnologias digitais como concorrente
do professor.

Além do fato de as criangas se interessam por esses artefatos porque sdo objetos da
cultura na qual estdo inseridas, outra explicacdo para esse interesse € o dinamismo e o atrativo
multimidiatico, conforme Nicola (2011), bem como a necessidade das criangas em aprender
através da convergéncia das multiplas linguagens, segundo Malaguzzi (1999).

Inforsato (2011) destaca que embora os seres humanos aprendam uns com 0S outros e
0 desenvolvimento da humanidade acontece pelo contato com outros seres humanos, nédo

podemos perder de vista o fato de que ocorreram modificacGes na forma desses contatos. E
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ISso ndo significa que os seres humanos ndo aprendem mais uns com 0s outros, ou que ndo
precisam mais do outro para aprender; isso significa que eles “estdo aprendendo uns com 0s
outros por meios de novos artificios que a prépria humanidade construiu e, sendo assim, eles
ndo podem ser ignorados pela escola, lugar e tempo inventados para a realizacao intencional
da educagdo” (INFORSATO, 2011, p. 10).

Entre a diversidade de manifestaces artisticas e culturais, as criangas
igualmente se manifestam com o0 uso das tecnologias, [...] dando
visibilidade ao desenvolvimento da autonomia, responsabilidade, criticidade,
criatividade e muitos outros principios [...]. E possivel perceber um olhar
pedagégico em relacdo ao jogo eletrdnico. Este é reconhecido como
elemento da cultura infantil que pode contribuir para o
desenvolvimento infantil, sendo que sua utilizacdo na educacdo encontra-se
amparada nos Pardmetros Nacionais de Qualidade para a Educacdo
Bésica (MULLER, 2014, p. 94).

A importdncia desses encaminhamentos para a aprendizagem, ja assumida em
documentos anteriores como o Parametros Curriculares Nacionais (PCN), é agora
referenciada mais enfaticamente na nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018),
uma vez que o documento traz a Tecnologia Digital como um dos Objetos de Conhecimento e
também como um procedimento/habilidade a ser desenvolvido.

Prevista e destacada na BNCC (2018), a semidtica é também abordada por Rojo (2012
e 2013), Soares (2002), Dionisio (2008). Os autores apontam o0s recursos digitais nas
discussbes envolvendo multiletramentos. Conforme sintetiza Pereira (2013, p. 487) “se a
teoria do letramento enfatizava a necessidade de letrar e ndo somente alfabetizar, hoje em dia,
com as novas midias, precisamos renovar, reinventar nossa pratica escolar, nossa didatica e a
prépria escola, ndo somente letrando, mas sobretudo multiletrando.”

Esses recursos acabam por viabilizar a aprendizagem em uma via de méo dupla ao
permitir o desenvolvimento das rotas fonoldgicas e lexical em concomitancia, favorecendo a
alfabetizacdo e ao letramento, ou melhor, aos multiletramentos. Isso porque trazem as
estruturas do sistema alfabético e o texto de maneira intermodal, ou seja, mesclando palavras
(silabas, nos casos de jogos especificos), imagens e sons, facilitando a aprendizagem da
alfabetizacdo e do letramento por meio da convergéncia de diferentes sentidos que se unem
em prol da aprendizagem; do interesse por essa forma textual e por esses artefatos culturais
digitais; bem como do desenvolvimento de determinadas habilidades que o jogo requer para

que se cumpra o objetivo ou a aprendizagem principal. Em outras palavras:


http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Educinf/paraqualvol2.pdf
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Educinf/paraqualvol2.pdf
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O universo dos videogames favorece o desenvolvimento desse tipo de
multiletramentos, uma vez que €é desejavel que o jogador tenha as
habilidades para compreender todas as dindmicas que envolvem uma
plataforma digital. Em consonancia, permite ainda que aqueles com pouca
ou nenhuma habilidade possam desenvolvé-las ao longo do jogo de forma a
atender as necessidades que surgem no préprio ambiente virtual. [...] o0s
multiletramentos digitais incluem habilidades para construir sentido a partir
de textos multimodais (comuns em games), isto é, textos que mesclam
palavras, imagens e sons numa mesma superficie. Inclui também a
capacidade para localizar, filtrar e avaliar criticamente informagdes
disponibilizadas eletronicamente. Infere manusear naturalmente com
agilidade as regras da comunicacdo em ambiente digital, entre eles, os
ambientes dos jogos digitais. Nesses ambientes, o desenvolvimento da
leitura e escrita se d& de maneira mais eficaz quando o leitor € motivado pelo
texto. Nesse diapasdo, poucos elementos sdo tdo envolventes e provocam
tanta imersdo guanto os jogos eletrdnicos. [...] O texto em ambientes digitais
promove uma mudanca no conceito de letramento, pois apresenta uma
leitura ndo linear e interativa com a qual o leitor possa dialogar dentro dos
espacos que lhe séo confortaveis e familiares. Esse leitor que passa a ser um
leitor hipertextual, vé nas narrativas digitais a oportunidade de acrescentar,
alterar, definir seus préprios caminhos de leitura a partir de um texto que
permite grande oportunidade de imersdo. (SANTOS, 2017, p. 790-791).

Dionisio (2011) ressalta que isso se d& por uma aprendizagem multimodal cognitiva e

ndo somente por abranger a juncdo de palavras e imagens num texto, pois segundo a autora, a

aprendizagem dos estudantes é facilitada quando podem relacionar o texto visual e escrito

simultaneamente. No caso dos jogos virtuais, que trabalham o sistema alfabético, a inclusdo

do recurso sonoro é outro fator potencial, além de ser um fator essencial, haja vista o objeto
de ensino — o sistema alfabético.

Além disso, o destaque ao uso das tecnologias digitais leva em conta as modificacdes

que ocorreram nas formas de trabalho, de producdo e de comunicacdo e a incluséo e

ampliacdo das ferramentas que existem a servico do homem e o seu avango tecnoldgico.

Portanto:

A escola ndo pode ignorar o que se passa no mundo. Ora, as hovas
tecnologias da informagdo e da comunicagdo que transformam
espetacularmente ndo s6 nossas maneiras de comunicar, mas também de
trabalhar, de decidir e de pensar (PERRENOUD, 2000, p. 125, grifo nosso).

Essas ideias destacam a importdncia da promocdo de processos de ensino e
aprendizagem que levem em conta 0s sujeitos e 0s objetos da cultura na qual estdo inseridos,
bem como o papel do professor nesses processos.

Os autores e documentos mencionados apresentam argumentos suficientes para que

busquemos implementar encaminhamentos metodologicos que possam concretizar ou facilitar
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um processo pedagdgico sob tais pressupostos, sendo o computador um artefato potencial,
segundo Machado (2011).

Rabardel e Waern (2003, p. 01) reforcam que “é relevante dizer que muitos usuarios
utilizam apenas uma parcela das funcBes disponibilizadas por seus computadores como
ferramenta tecnologica”, sendo tal fato outro indicativo da importancia da instrumentalizagéo
e instrumentacdo desse artefato no métier docente.

Considerando todo o0 exposto verificamos a necessidade da selecdo
(instrumentalizacdo) de artefatos que tenham potencial lddico, estimulos multissensoriais e
contemplem os conteudos-chave do sistema alfabético, bem como a de sua readequacdo ao
métier docente (instrumentacao).

Deixar de excluir esse artefato dos processos escolares e proceder a sua
instrumentalizacdo e instrumentacdo resulta ndo somente na ampliacdo das possibilidades

didatico-pedagdgicas mas também permite a incluséo das criancas, tendo em vista que:

A alienacdo e o desconhecimento dos instrumentos indispensaveis ao
dominio do meio sociocultural podem levar grande parcela da populacéo a
marginalizacdo — ou seja, a pobreza, a uma baixa qualidade de vida. Dentre
esses instrumentos destacamos, num primeiro nivel, a leitura e a escrita, e,
em nivel mais avancado, a pesquisa e 0 desenvolvimento tecnoldgico
(MAGNANI, 1994, p. 13).

Reforcando tais ideias, Riciolli (2015), enfatiza que criar condi¢des de uso dos

artefatos digitais na escola é uma necessidade e ndo um modismo, uma vez que:

Oferecer aos alunos o acesso aos instrumentos, independentemente de
classe social, econémica ou de diferencas individuais, e dar um maior
espaco de possibilidades de conhecimento e de diminuicédo das barreiras
de excluséo social é muito importante para o processo de aprendizagem
(RICIOLLLI, 2015 p. 67, grifo nosso).

Esse € um dos motivos pelos quais os governos tém relacionado os artefatos

tecnoldgicos em seus documentos e investimentos. Além disso:

O crescimento dos recursos tecnoldgicos, sobretudo, dos computadores e da
Internet, tem sido visivelmente acompanhado com o passar dos anos. Este
crescimento tem tido seu reflexo no contexto escolar, com a chegada de
alunos com uma quantidade de informacdo maior do que em tempos
passados, além de suas experiéncias tecnoldgicas movidas pelo interesse
e curiosidade que estes recursos proporcionam (MARANHE, 2011, p.
144, grifo nosso).
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No entanto, o fato de os artefatos estarem disponiveis na escola ndo garante sua
aplicacdo potencial, afinal, conforme Rabardel (2002), é necessario analisar, conhecer e
adaptar esses artefatos ao ensino a fim de que sua capacidade seja aproveitada ao maximo.
Portanto:

O professor que utiliza os instrumentos tecnoldgicos, computador e internet,
antes de pensar em refazer ou reproduzir suas proprias funcdes (que seria a
dimensdo da instrumentalizacdo da génese instrumental), deve conhecer a
terminologia, os comandos, as capacidades, os limites, as propriedades
para que conquiste a autonomia no uso dessas ferramentas. Somente
dessa forma o professor conseguird proporcionar autonomia aos alunos
quanto ao uso das ferramentas computacionais (RICIOLLI, 2015, p. 69,
grifo nosso).

Vygotsky (2005 e Davydov 1988 apud Riciolli, 2015, p. 68) salientam que “a
escola é o local para adequacdo e aprimoramento da capacidade intelectual, [...] ela procura
ensiné-los a pensar, por meio de um ensino que estimule o desenvolvimento mental.”

Dentre as varias potencialidades das midias educativas virtuais apontamos o atributo
multimidiatico: elas sdo compostas pela combinacédo de textos, videos, animacoes, sons e pela
ludicidade, fatores importantes a aprendizagem.

Uma sequéncia de atividades ou uma “[...] atividade didatica multimidia bem
empregada é um recurso poderoso, pois estimula todos os sentidos e pode oferecer uma
experiéncia melhor que qualquer outra midia sozinha" (TREVISAN, et al 2005, p. 6).

Os Objetos de aprendizagem (OA) ¥ e os softwares'® educativos sio exemplos de

midias educativas multimidiaticas ou multissensoriais.

No contexto de sala de aula, os OA trazem aos professores uma nova forma
de planejar suas aulas a medida que possibilitam diminuir o custo com o
tempo de elaboracdo de materiais, aproveitando-se 0s ja existentes e
proporcionando aos seus alunos a possibilidade de desenvolverem
aprendizagens significativas em contextos mais atrativos e estimulantes.
(MARANHE, 2011, p. 145).

Os Objetos de aprendizagem sao recursos digitais, programas disponibilizados em
sites na internet. Em suma, os “Objetos de Aprendizagem (OA) sdo ferramentas auxiliares no
processo de ensino e aprendizagem de conceitos disciplinares, disponiveis na internet"
(SCHLUNZEN 2011, p. 35).

15 Wiley (2001) define como um recurso digital que pode ser reusado para assistir a aprendizagem. S&o
programas disponibilizados na internet que funcionam de modo online, sem a necessidade de instalacéo.
16 Programas construidos para computadores.
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Existem OA para o ensino e aprendizagem dos variados conteudos relativos as
diversas etapas escolares. Como ressaltado anteriormente, é necessario que o professor 0s
explore previamente, conhecendo seu funcionamento e as atividades/desafio propostos a fim
de que lhe seja possivel obter o dominio da ferramenta e extrair suas potencialidades
pedagogicas (instrumentalizacdo). Feito isso, o professor poderd integra-los em suas aulas,
selecionando as atividades de acordo com as necessidades dos alunos e de seu plano de
ensino, ou seja, podera adequa-los ao trabalho docente (instrumentacéo).

Além da ludicidade e da vantagem de estar ensinando “alunos da Era Digital”, outra
vantagem dos OA de alfabetizacdo € a utilizagdo concomitante de importantes linguagens
para a crianca em fase de alfabetizacéo - a visual, acompanhada pela sonora e a escrita. Essas
linguagens reunidas sdo importantes no processo de alfabetizacdo, pois facilitam a
aprendizagem e a identificacdo da relacdo sons/grafemas — conteddo/procedimento também
destacado pela neurociéncia.

O elemento multissensorial tdo importante ao foco da atencdo e ao ensino e
aprendizagem do sistema e funcionamento da escrita alfabética ndo é o Unico potencial dos
OA de alfabetizacdo. Eles também permitem o reforco do ensino e a fixacdo das
aprendizagens de contetdos/procedimentos por meio da exploracdo viso-fonoldgica, ludica e

da manipulacdo dindmica, uma vez que:

Substituir, adicionar, omitir letras e silabas, manipulando-as a ponto de
fazer com que o aluno reflita sobre o que Ié e 0 que escreve é um bom
caminho para a compreensdo e dominio das regularidades, e
irregularidades do nosso sistema de escrita (CAGLIARIY, 2000 apud
MARANHE, 2011, p. 142, grifo nosso).

Schllinzen (2011, p. 44) acrescenta que em virtude de todos esses atributos, 0s OA séo
recursos potenciais para o ensino e a aprendizagem dos alunos portadores de necessidades
especiais e que “os recursos digitais devem ser disseminados no Brasil inteiro para o trabalho
com alunos com deficiéncia ou nédo, enfim, para atender a diversidade de pessoas, de ritmos,
criando estratégias facilitadoras”.

De posse de todo o exposto, vemos que os Objetos de Aprendizagem séo artefatos
potenciais por integrar varios elementos importantes destacados pela neurociéncia, tais como

os estimulos multissensoriais, 0 interesse/atencao das criangas, a ludicidade, e os conteudos

17 CAGLIARI, L.C. Alfabetizag&o e linguistica. 10. ed. Sdo Paulo: Scipione, 2000.
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especificos que devem ser trabalhados e sistematizados para que a crianga aprenda o sistema
de escrita alfabética.

Uma vez obtida essa resposta ao questionamento sobre que tipo de artefato retne a
presenca do fator interesse, dos estimulos multissensoriais e dos processos fonologicos,
sendo assim um potencial instrumento ao ensino e aprendizagem do sistema de representacao
da escrita, resta selecionar, analisar e relacionar tais artefatos, realizando assim, sua
instrumentalizacao.

Esse caminho foi somado a outros caminhos tracados e trilhados por essa pesquisa

para a obtencdo de respostas e sera descrito assim como os demais, a seguir.
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3 PERCURSOS DA PESQUISA

A presente pesquisa, de natureza qualitativa, leva em conta a necessidade de coletar
informagdes acerca de um problema/hipétese/questionamento que segundo Ludke e André
(2014) e Marconi e Lakatos (2003) se queira comprovar, utilizando-se da observacdo de fatos
e fendmenos tal como ocorrem.

Parte-se da hipdtese de que os Objetos de Aprendizagem (OA) de alfabetizacdo sdo
instrumentos pedagdgicos potenciais para o ensino e aprendizagem do sistema alfabético.

Tal hipdtese se sustenta a partir da consideracao de algumas caracteristicas dos OA, dentre
elas, a presenca de desafios que abarcam o estudo, anélise e manipulacdo das estruturas I6gicas do
sistema alfabético por meio de estimulos multissensoriais e lGdicos que despertam o interesse dos
nativos digitais.

Esses fatores intrinsecos a tdo almejada e necessaria melhoria pedagdgica foram a
motivacdo primeira que deu origem a uma pesquisa durante o curso de especializacdo em Midias
na Educacdo (2013), oferecido a nds, professores da Educagdo Bésica, pelo Governo Federal em
parceria com a Escola de Comunicacdo e Artes (ECA-USP) e a Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE).

Em suma, a pesquisa supracitada se ocupou em identificar e conhecer os Objetos de
Aprendizagem e Softwares disponiveis de alfabetizacdo e destacou 0 OA que melhor atendia a
alfabetizacéo sob a perspectiva Sociolinguistica'® de Mendonga (2011).

Em continuidade ao estudo anterior, porém com alteragdes tais como o acréscimo de
outros fundamentos teoricos, a aplicacdo dos OA e a exclusdo da perspectiva Sociolinguistica
como delimitacdo base para analise dos OA, a presente pesquisa foi realizada com vistas a
ampliacdo/atualizacdo das andlises e das reflexdes desenvolvidas no estudo anterior e por meio de
um estudo pratico/realista a fim de descobrir se, de fato, os OA contribuem para 0 ensino e
aprendizagem do sistema alfabético.

Sob essa nova motivacdo, além das anteriormente mencionadas, esse estudo propos,
por objetivo geral, investigar as potencialidades dos OA, identificando suas contribuicOes e
resultados a partir de seu uso enquanto instrumento no trabalho docente da professora e

tambem pesquisadora. A aplicagcdo dos OA ocorreu nos meses letivos de abril a dezembro de

18 Método que surge a partir do questionamento a pratica do Construtivismo que tende a desenvolver apenas a funcgio social
da escrita em detrimento dos conhecimentos especificos, indispensaveis ao dominio da leitura e da escrita, que ficam diluidos
no processo. A partir disso, Mendonga elabora 0 método Sociolinguistico: "So6cio", porque desenvolve efetivamente o
didlogo no contexto social de sala de aula, e "Linguistico™ por trabalhar o que é especifico da lingua[...], no intento de utilizar
as contribui¢des do método construtivismo, sem deixar de lado o trabalho com o sistema alfabético, fundamentado em Paulo
Freire.
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2019 e teve como publico-alvo as turmas do 1° ano A e B de uma escola municipal de Ensino
Fundamental do interior paulista.

Nesse intento tivemos por objetivos especificos: a) identificar bibliografia
especializada que sustentasse o tema e o estabelecimento dos fundamentos a serem seguidos,
levando-se em conta as especificidades da alfabetizacdo e a potencializagéo de seu processo;
b) identificar e investigar os Objetos de Aprendizagem (OA) e suas potencialidades didaticas,
instrumentalizando-os para uso pedagogico; c) utilizar esses instrumentos em ac¢des didatico-
pedagogicas; d) verificar, descrever e analisar os resultados obtidos.

Para alcancar os objetivos estabelecidos procedeu-se a pesquisa bibliogréafica, pesquisa
sitiografica em campo cibernético e a pesquisa participante e interventiva.

A primeira foi realizada para a obtencdo de conhecimentos em bibliografia
especializada, mostrando a relevancia do estudo e situando o leitor por meio da apresentacéo
de conceitos e perspectivas tedricas que sustentaram e nortearam a pesquisa, dentre as quais,
a importancia do ensino/analise das estruturas que compdem o sistema alfabético, a
importancia dos recursos multissensoriais e ludicos, bem como a sua instrumentalizacdo e
instrumentacdo em prol do ensino e aprendizagem dos conhecimentos especificos
indispensaveis ao dominio do sistema alfabético.

A segunda, a pesquisa sitiografica em campo cibernético, modalidade utilizada para
levantamento de informacOes por meio de sites na internet e ambientes virtuais, conforme
Nicola (2004), serviu ao levantamento (instrumentalizacdo) de alguns Objetos de
Aprendizagem, tendo em vista identificar, conhecer e disponibilizar desafios ludicos de
analise e manipulagdo das estruturas que compdem o sistema alfabético.

A (ltima modalidade, a pesquisa participante e interventiva, serviu a intervencdo
pedagogica por meio da instrumentacdo dos OA bem como a observacao e a coleta de dados
quanti e qualitativos das aplicagdes, por oferecer possibilidades de responder as questdes e
problematicas de um determinado contexto mediante ag¢Ges transformadoras, de acordo com
Brand&o (1999) e Thiollent (2007).

A coleta e analise dos dados foram realizadas por meio das observagdes e registros de
acompanhamento das aplicacfes e do questionario semiestruturado dirigido aos alunos,
professoras alfabetizadoras e estagiarias, tendo em vista o envolvimento e desempenho dos
alunos e a contribui¢do pedagogica dos OA. Além disso, foram utilizados testes elaborados e
aplicados pela professora-pesquisadora em momentos anteriores e posteriores a aplicacdo dos
OA, sendo tabulados os dados relativos aos acertos anteriores e posteriores as aplicagdes,

representados em tabelas e graficos e discutidos nessa pesquisa.
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Construida em etapas, conforme descricdo anterior, a pesquisa foi aprovada pelo
Comité de Etica em pesquisas, sob o parecer n° 3.298.987 e CAAE 08303519.3.0000.5400, e
se iniciou pela busca de pressupostos teoricos e metodologicos em bibliografias
especializadas com o intuito de reiterar 0 que era preciso ter claro na etapa da alfabetizacéo,
tendo em vista os desafios do processo de ensino e aprendizagem do sistema alfabético e seu
publico-alvo.

De posse das importantes consideragdes trazidas pela neurociéncia e demais
especialistas a respeito das especificidades desse objeto de ensino e do publico a qual esse
ensino se destina, bem como da instrumentalizacdo que verificou o potencial prévio dos
artefatos ao processo pedagogico, partiu-se para a segunda etapa: identificacdo e

conhecimento desses artefatos, conforme descricdo feita a seguir.

3.1 LEVANTAMENTO E ANALISE DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Para a construcdo dessa etapa da pesquisa considerou-se as abordagens destacadas
anteriormente. Essas abordagens apontaram os contetidos que devem ser objeto de estudo para
que as criancas dominem o sistema alfabético, bem como a importancia do acesso e da
instrumentalizacdo de artefatos facilitadores desse processo a partir do avancgo tecnoldgico e
das contribui¢6es da neurociéncia.

Além da consideracdo dessas importantes abordagens, a privacdo digital, cultural e
pedagogica apontada por Riciolli (2015) também motivou a instrumentalizacdo e instrumentacéo
dos artefatos com tais caracteristicas.

Riciolli (2015) destaca a falta de dominio e o desconhecimento dos artefatos e de seu

potencial pedagogico como um dos fatores da privacao digital. Segundo ele:

A escola publica tem oferecido alguns recursos didaticos e tecnoldgicos para
que o professor utilize e possibilite meios para que o conhecimento do aluno
seja ampliado. Para muitos educadores, 0 uso de certas ferramentas, 0s
chamados artefatos, € uma grande dificuldade, por se tratar de recursos
com 0s quais ndo estdo acostumados ou ndo foram capacitados para
utiliza-los e, ao invés de ajudé-los, tornam-se um problema em sua
pratica pedagdgica [...] (RICIOLLI, 2015, p.70).

Vemos qudo importante é transpor essa barreira: o professor precisa conhecer esses
artefatos para identificar sua aplicabilidade pedagdgica, instrumentalizando-os para facilitar

e/ou concretizar o processo pedagogico.
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Diante de tudo isso e como parte integrante e necessaria para avancar a etapa da
intervencdo pedagOgica / pesquisa participante, foi necessaria a identificacdo e
instrumentalizacdo desses artefatos.

Sendo assim, foi feito o levantamento de repositérios de Objetos de Aprendizagem
com potencial & aplicabilidade pedagdgica para o ensino do sistema alfabético, levando-se em
conta alguns elementos essenciais, tais como, a linguagem multimidiatica, o desafio, a
ludicidade e os contetidos-chave da etapa da alfabetizacéo.

Maranhe (2011) sugere repositorios onde € possivel encontrar Objetos de

Aprendizagem, conforme tabela a seguir:

Tabela 02 — Repositorios virtuais para busca de Objetos de Aprendizagem

Repositorio Endereco eletronico
RIVED http://www.rived.mec.gov.br/
Banco Internacional de Objetos http://objetoseducacionais2.mec.gov.br
Educacionais
Dominio Publico. http://www.dominiopublico.gov.br
CESTA http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/
NUTED - UFRGS. http://www.nuted.edu.ufrgs.br/objetos/
Acervo Digital da UNESP. http://lwww.acervodigital.unesp.br/
Portal do Professor. http://www.portaldoprofessor.mec.gov.br
Laboratorio Virtual da USP. http://www.labvirt.fe.usp.br/
Biblioteca Virtual do Estudante de L.P. | http://www.bibvirt.futuro.usp.br/index.php

Fonte: Adaptado de Maranhe (2011).

Os sites de buscas, a exemplo do https://www.google.com/, também sdo caminhos para
o levantamento de repositérios de Objetos de Aprendizagem e foi o caminho mais utilizado
para o levantamento e analise dos OA.

Ao abrir essa pagina de buscas e inserir palavras-chave tais como, “jogos de
alfabetizagdo”, “jogos de letras”, jogos de silabas”, “jogos de formacdo de palavras”, entre
outras, é possivel encontrar varios OA. A partir dessa busca foram encontrados os Objetos de

Aprendizagem listados e a seguir.
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llustragéo 06 - Tela do OA Luz do Saber
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Fonte: Print screen da pagina de internet Luz do Saber.*°

O objeto de Aprendizagem Luz do Saber é baseado no método de Paulo Freire, que,
em suma, contempla a analise e sintese de letras e silabas a partir do letramento (anélise de
nome, textos, musicas, entre outros textos significativos), bem como a formacdo de novas
palavras a partir da palavra geradora extraida do texto em analise.

Contém 20 atividades para o ensino e aprendizagem das letras a partir do nome
proprio, nome do colega, alfabeto; 1250 atividades de alfabetizacdo (1° e 2° ano) e 101
atividades destinadas ao 3° ano, sendo todas as atividades baseadas nos pressupostos citados
acima: letramento, analise e sintese.

Esse OA foi reformulado e ampliado em 2020, e € um OA completo do ponto de
vista da diversidade de contetudos ou facetas abarcadas em lingua portuguesa (anos iniciais),
uma vez que organiza atividades por ano/série, podendo, portanto, ser utilizado ndo somente
no ciclo de alfabetizacdo, mas, também, nos demais anos/séries por contemplar atividades de
letramento, tais como, leitura e producdo de diversos géneros textuais, dentre eles, producéao
de jornais previamente diagramados/formatados, assim como histérias em quadrinhos, que
podem ser produzidas a partir de um banco de dados repleto de cenéarios, personagens, tipos
de bal6es, entre outros recursos; além de sua impressdo diagramada.

Outro diferencial desse OA é a possibilidade da instalagdo do programa no
computador. Uma vez instalado, pode ser utilizado sem a necessidade do uso da internet,

assim como o Objeto de Aprendizagem Viagem Espacial, abaixo:

19 Disponivel em: https://appluzdosaber.seduc.ce.gov.br/#/
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llustracéo 07 — Tela inicial do OA Viagem Espacial

Fonte: Print screen do OA Viagem Espacial instalado no computador.?

No OA Viagem Espacial ha a presenca de personagens que interagem com 0 USUArio
através de recurso audiovisual, ou seja, 0s comandos sdo narrados e acompanhados por balGes
de escrita. Ele esta disponivel no endereco eletrénico
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.html?id=25392.

Em contexto ludico, o personagem comunica oralmente e por escrito, as orientacGes e
solicitacbes dos desafios, indicando o que fazer em cada desafio e por quais caminhos o
usudrio deve seguir em sua viagem até passar por trés planetas, sempre dando feedbacks para
que a criancga saiba se errou ou acertou, se concluiu ou ndo o desafio.

A proposta ludica de viajar pelos planetas é acompanhada de desafios /atividades de
alfabetizacdo. Essas atividades de alfabetizacdo sdo baseadas nas descobertas de Ferreiro e
Teberosky (1985) a respeito das hipoOteses que as criancas tém da escrita (pré-silabica,

silabica, silabica alfabética e alfabética)?’. Essas descobertas apontam para um trabalho que

20 Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.html?id=25392.

2L Em sintese, as pesquisadoras perceberam certa regularidade nas fases de leitura e escrita em que as criangas se
encontram, como por exemplo, a ndo atribui¢do de correspondéncia sonora/grafica (escrever, por exemplo,
tdvged para formiga). A esse padrdo de raciocinio, as pesquisadoras denominam fase pré-silabica. J& a fase
sildbica, é denominada a partir da regularidade observada de que as criangas tém a percepcéo silabica, ou seja,
elas representam as silabas com letras, podendo atribuir corretamente ou ndo, suas correspondéncias sonoras. A
fase silabica - alfabética é caracterizada pela transicdo entre a fase silabica e a alfabética. A regularidade
observada nessa fase, é a de que a crianga representa a escrita atribuindo algumas correspondéncias graficas e
sonoras correlatas, mas ainda ndo compreendeu ou conheceu todas as unidades menores (silabas) e as vezes se
esquece ou ndo sabe a letra correta na composicdo de algumas silabas. A fase final, podendo ser ortogréafica ou
ndo, é denominada fase alfabética: nessa fase a crianca faz relagéo entre as correspondéncias graficas e sonoras
para escrever as palavras, ou seja, compreendeu o sistema alfabético de representacao.
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considere tais hipoteses/fases como um norte aos desafios e atividades que devem ser
propostos as criangas para que avancem até a fase alfabética.

Nesse OA o0 aluno tem acesso a tela onde estdo os trés mundos, ou seja, as
fases/desafios. Ele deve acessar (entrar) inicialmente na fase Pré-viagem, onde estao dispostas
atividades de nivel pré-silabico.

As atividades desse nivel, bem como as do Primeiro Mundo, ajudam a crianga a
compreender que a palavra ndo representa a imagem, mas 0 nome da imagem; ajudam a
conhecer letras e suas correspondéncias, enfim, fixar aprendizagens basicas ja empreendidas

pelo professor - como o alfabeto, por exemplo.

llustracao 08 — Exemplo de atividade: identificacdo de escrita

mas preciso descobrir
qual deles me ajudara
a montar minha

bagagem. (9

Fonte: Print screen do OA Viagem Espacial.

O fundamento pedagdgico dessa atividade é o conhecimento de uma regularidade
basica da lingua escrita — uso de letras na escrita. Essa etapa oferece desafios para que o
aluno em fase pré-silabica va percebendo que o sistema alfabético se utiliza de sinais graficos
(letras) para a sua representacdo e ndo de imagens ou desenhos.

No ambiente Primeiro Mundo também estdo dispostas atividades de nivel pré-silabico,
porém com énfase maior em atividades que iniciam os alunos a pensarem na correspondéncia
som/grafia (grafofonica) das letras nas palavras, como mostram as atividades representadas

pelas ilustragdes abaixo:
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llustracéo 09 — Atividade para o uso da percepgdo grafofonica/leitura

VVamos montar a mala.
Precisamos encontrar os
objetos que estdo na lista.

* CADERNO
* LANTERNA
* LANCHE

* BONE

* TENIS

Fonte: Print screen do OA Viagem Espacial.

lustracéo 10 — Desafio de analise grafofénica para completar letras ausentes em cardapio

CARDAPIO
sSuco

sataTa
La_che

Precisamos ajudar o
cozinheiro a escrever

.‘ mais opcoes no

/<Vu|rar > cardép?g

Fonte: Print screen do OA Viagem Espacial.

No Segundo Mundo se encontram as atividades de nivel sildbico, que ajudam a crianca
a compreender que para escrever € necessario utilizar letras, devendo haver uma regularidade
na quantidade delas, ja que elas representam o nome da imagem e ndo a imagem propriamente
dita. Nessa etapa, criangas com hipdteses pré-sildbica (como é o caso de criangas que
relacionam o tamanho do objeto com a escrita, utilizando, por exemplo, varias letras para
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escrever "boi" e pouquissimas letras para escrever "formiga™) precisam avancar para a
compreensdo de que a escrita tem uma correspondéncia grafofonica (som/grafema).

Além da consciéncia silabica da escrita (como se fosse a percep¢do da quantidade de
vezes que se abre a boca para pronunciar a palavra), os usuarios também tém a oportunidade
de se apropriar da consciéncia sonora exata, ou seja, da correspondéncia grafofonica das letras
nas palavras e ainda compreender que para formar palavras convencionalmente séo utilizadas
consoantes combinadas com vogais, por exemplo.

As atividades do Segundo Mundo, além de proporcionar a consciéncia silabica
convencional da escrita (como se fosse a consciéncia da quantidade de vezes que se abre a
boca para pronunciar a palavra), também proporcionam aos usuarios a possibilidade de
analisar outras familias silabicas a partir de desafios de composicao de palavras em listas, e,

assim, a logica que ha por tras dessa regularidade.

lustragdo 11 — Desafio: ligar silabas para formar palavras.

Vamos formar outras palavras
que comecem assim também?
Ligue as silabas e veja a
palavra formada.

) ) ; ; s ~ | CA+SA= @
< Voltar S - - < 1
% b FA+CA= "\ |

; "_ . SR

Fonte: Print screen do OA Viagem Espacial.

No Terceiro Mundo, as atividades sdo de nivel alfabético, ou seja, para as criangas que
alcancaram a logica da linguagem escrita e também para as criangas que ainda precisam
completar sua légica sobre como se faz para ler e escrever convencionalmente.

A medida em que os alunos vao cumprindo as atividades, as bandeirinhas vermelhas
dos postes do cenario ficam verdes, facilitando a identificacdo das atividades realizadas e das
atividades que ainda precisam ser completadas. Em caso de duvidas quanto a realizacdo dos

desafios, a crianca pode clicar no botdo ajuda.
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Esse OA disponibiliza também um Guia do Professor, elaborado pela Universidade
Estadual Paulista (Unesp, 2007)?? através do curso vinculado ao MEC, "Tecnologias
Assistivas"”. Nesse Guia do Professor estdo disponiveis os fundamentos e encaminhamentos
dos desafios, trazendo especificacdes sobre as atividades, sistematizando as informacdes para
a compreensdo por parte dos professores quanto ao funcionamento e possibilidades de uso
desse OA.

Outras possibilidades de OA foram encontradas no repositorio/portal virtual
Ludicamente.net, disponivel no endereco http://ludicamente.net/lingua.html. Esse portal foi
criado na FCLAR — Unesp Araraquara — SP, tendo por proposta desafios mais ludicos e
gameficados - 0 que desperta bastante o interesse das criangas.

Os OA disponiveis nesse repositério virtual contemplam contetdos previstos para o 1°
e 2° anos do Ensino Fundamental, das areas de Matematica e Lingua Portuguesa, sendo 31

OA destinados a alfabetizacéo.

llustracdo 12 — Repositorio virtual de Objetos de Aprendizagem Ludicamente.net

LUDICAMENTE

Todos
1° Ano
2° Ano
Matematica
Lingua

Sobre nos

Fonte: Print screen do repositdrio virtual Ludicamente.net.

Os OA do repositério virtual Ludicamente.net sdo frequentemente melhorados, sendo
a ultima e significativa melhoria, a inclusdo do recurso de audio, proposta por mim e outras
duas professoras cursistas do Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo Escolar (FCLAR,
Unesp, Araraquara). A inclusdo do audio teve por objetivo dar condi¢des para a crianca fazer

a andlise e a identificacdo grafofonica (letras e silabas), compreendendo suas regularidades e

2 Guia do professor disponivel em: <http://www.acervodigital.unesp.br/bitstream/123456789/
41615/2/apostila_teleduc.pdf>.
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cumprindo os desafios de maneira mais consciente, evitando assim a realizacdo das

atividades/desafios por tentativa e erro.

Os OA disponiveis no repositério virtual Ludicamente.net e seu potencial de ensino

em Lingua Portuguesa, estao relacionados a seguir:

Tabela 03 — Relacdo de OA do repositério virtual Ludicamente.net

NOME HABILIDADE DESENVOLVIDA TELA DO OA
Detetives em . o
5 Analise e identificacdo de letras.
Acéo
Identificacdo, analise e compreensédo
Querido Queijo | das regularidades das familias
sildbicas.
Liga Letras | Analise e compreensdo do alfabeto.
Pegando Analise grafofénica para arrastar a
Nuvens letra inicial.




Cai Balédo

Analise grafofonica e ortogréafica para
completar as palavras com a silaba

correta.

Lavando Ursos

Analise grafofénica para compor

palavras com as silabas corretas.

Varal de silabas

Anélise grafofénica para compor
palavras identificando e utilizando

silabas iniciais.

O Camaledo | Diferenciacdo entre nimeros e letras,
Quer... e sua classificagéo.
A ovelhae as

Vogais

Identificacdo grafofonica das vogais.

ARRASTE AS SILABAS PARA COMPLETA




Jogo da Anélise grafofénica para
Memoria identificacdo do nome das figuras.
] Analise grafofonica para
Silabas o
_ identificacdo da silaba/ordem correta
Submarinas

para compor 0 nome das figuras.

Ligando Letras

Analise grafofénica para
identificacdo de letras e formacdo do

nome das figuras.

Operagdo Andlise  grafofonica de silabas
Jardim (bombas) para compor palavras.
Identificacdo de letras e andlise
Futebol de grafofonica para composicdo do
Letras nome da imagem disponivel em cada
desafio.
Analise e identificacdo ortogréafica
Ache o Peixe | para completar corretamente as

palavras.




+ __POLHO »

Analise e compreensao ortogréafica e
Floresta do R .
grafofonica dos usos da letra R.

N

Andlise grafofonica e ortografica para
[ TTTT]

Jornada )
Compor 0 nome daS Imagens DIGITE O NOME DO ALIMENTO!
Frutifera :
disponiveis.
Analise grafofonica e compreensédo
~ -
Pega Bandeiras | de regularidades ortograficas da letra —
S.
PONTOS:
— ¢
| \ PEDIDO: 1
_ Andlise grafofonica, leitura e anélise J D | —
Seguindo a ) 4
) de listas para compor pratos
Receita )
(alimentos). S—
RER
w{-- t"ﬁ&v ENNIAR PARA
3 [ ¢ s] ocunm
_ Analise semantica, de coeréncia e | ,o.
Enigmas do y o
coesdo para compor frases com as
Deserto

palavras disponiveis.

Anélise semantica, de coeréncia e
Histérias de | coesdo para compor frases com as
Gato palavras disponiveis para formar

conto.

Fonte: Adaptado de Print screen do repositdrio virtual Ludicamente.net
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Vemos que a andlise grafofonica, presente em todos os OA relacionados, € um
pressuposto tedrico e um procedimento necessario para cumprir os desafios/atividades de
maneira consciente, ou seja, € um conteudo e um procedimento que deve ser ensinado pelo
professor a fim de que a crianga ndo resolva os desafios sem reflexdo ou por tentativa ou erro.

@) repositério virtual HVirtua, disponivel no endereco
https://jogoseducativos.hvirtua.com/ foi outro repositério encontrado. Os 14 OA de
alfabetizacdo, conforme ilustracdo a seguir, disponibilizam o recurso audiovisual para que as
criancas tenham referéncia para resolver as atividades/desafios e conhecam, analisem e
aprendam as correspondéncias grafofénicas de letras e silabas e demais conteudos presentes
nos OA, assim como os demais OA dos demais portais virtuais apresentados.

llustracdo 13 — OA do repositério virtual HVirtua

Jogo da Meméria Vogais e Figuras
N /
AeHVirtus PHVitua  PALAVRA SECRETA ®e
Y & o R B
oo we el
A
" || || 9000606000000
o x = 0EREE0EVIN0N
Envaiia Vogals ABCDario Silabas e Figuras Palavra Secreta
N \ < 0

Parquinho das Vogais Encontre as Letras Brincando e Associando

u
0.9

-0 BT

Vogais e Figuras 2 Jogo do Alfabeto
. v, b

Fonte: Print screen da pagina de internet HVirtua.
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Os OA do repositério HVirtua favorecem o desenvolvimento da consciéncia
fonoldgica por meio de atividades/desafios com recursos audiovisual para anélise grafofonica
de letras e silabas dos nomes das figuras, ou seja, das unidades menores que compdem o
sistema alfabético. Em todos esses OA ha a divisdo dos niveis de dificuldades na tela inicial
(principiante, intermediario, avangado) e a crianca avanca conforme completa as
atividades/desafios. Algumas dessas atividades/desafios estdo representadas conforme as

ilustracGes que se seguem:

llustracdo 14 — Tela do OA Jogo do Alfabeto

Fonte: Print screen do OA Jogo do Alfabeto (repositorio HVirtua).

O desafio proposto representado pela ilustragdo anterior, é arrastar a figura
correspondente a letra inicial. Para que a crianca tenha condigdes de resolver o desafio com
potencial, é necessario que ja tenha sido realizado um processo de ensino e aprendizagem das
letras, para que seja possivel a identificacdo da letra e, a partir dai, a analise das figuras e do
nome correspondente a letra inicial disponivel na tela, ja que esse OA ndo disponibiliza a
traducdo oral das letras. Assim como os demais portais, hd OA para estudo de letras, silabas e

palavras, como ilustrado a seguir.

llustracéo 15 — Tela do OA Brincando e Associando (desafio: ligar palavras as figuras)

Tela 1/10

ANIMAIS

Fonte: Print screen do OA Brincando e Associando (repositorio virtual
HVirtua).
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lustragdo 16 - Tela do OA Silabas e Figuras (desafio: arrastar silabas para formar figuras)

v

Fonte: Print screen do OA Silabas e Figuras (repositério HVirtua).

llustracdo 17 - Tela do OA Abcdario (desafio: selecionar figuras correspondentes as letras)

1. Principiante

2 lntermedia’riqﬁ

3. Rvangacg
4

N N 1 \ )
/A | , ORS \ \

Fonte: Print screen do OA Abcdario (repositorio HVirtua).

Outro repositorio encontrado nessa pesquisa foi a Ludo Educativo, disponivel no
endereco https://www.ludoeducativo.com.br/pt/games/todos-lingua-portuguesa. Nesse
repositorio virtual os OA também sdo organizados por série/ano/area de conhecimento, sendo
possivel encontrar 14 OA de alfabetizacdo, conforme ilustracéo a seguir.



llustracéo 18 — Tela dos OA de Lingua Portuguesa: repositorio virtual Ludo Educativo

LUDO PRIMEIROS I.UDO PRIMEIROS ‘..
| PASSOS SOsS 1

g ] -l
LUDO PRIME JOGOQD = LUDO PRIMEIROS

PASSOS a FORCA_7 PASSOS 3
e -J

LUDO PRIMEIROS

PASSOS q

"
a
1] saduss

LUDO PRIMEIROS

PASSOS GADEIR
e 5;

t NDIP

Fonte: Print screen da pagina de internet Ludo Educativo.
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Dentre os OA destinados ao ensino e aprendizagem do sistema alfabético existe o

Ludo Primeiros Passos 1, 2, 3, 4, e 5, que disponibiliza 5 niveis de atividades. O contexto

ludico trata-se de um caminho/estrada a percorrer. Assim como o0s demais OA apresentados

anteriormente, o Ludo Primeiros Passos também disponibiliza comandos orais e escritos.

O objetivo ladico é passar pelos trechos da estrada, completando todos o0s

desafios/atividades de leitura e escrita, até chegar ao fim da estrada e receber o troféu. Cada

trecho da estrada traz um desafio/atividade diferente. Inicialmente, a crianca é direcionada

para a tela onde deve escolher um carrinho.
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llustracgéo 19 — Tela inicial do AO Ludo Primeiros Passos

Ola amiguinho, oste jogo val te ensinar a brincar com
as lotras, palavras o silabas.

et |

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos.

As primeiras atividades abarcam nocGes basicas de identificacdo de letras iniciais e
das correspondéncias grafofénica das partes e do todo dos nomes das figuras, auxiliando as
criangas na compreensdo de algumas regularidades do sistema alfabético, conforme

ilustracGes a seguir.

lustracéo 20 — Tela do OA Ludo Primeiros Passos (identificar figuras com mesma inicial)

Clique ou arraste as figuras que comegam com a mesma
B A

BARRACA SINAL ESTRELA

BOMBOM ESFERA

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos.
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llustracdo 21 — Tela do OA Ludo Primeiros Passos (identificar de letras iniciais)

Escolha as figuras que comegam com a letra do quadro:

QUEROSENE

Primeira letra
da imagem:

BENGALA JAQUETA JORNAL

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos.

No decorrer do percurso vao surgindo desafios que exigem maior analise das partes e
do todo da palavra, a exemplo das atividades de formacdo de palavras a partir de letras e

silabas ausentes, conforme ilustracGes a seguir.

llustracéo 22 — Tela do OA Ludo Primeiros Passos (desafio: analise: completar palavras)

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos.

Para a realizacdo desses desafios € importante o ensino de estratégias de leitura das
partes (silabas) que compdem a palavra, pois isSo € necessario para que a crianca tenha
condicGes de identificar em qual silaba ha a letra a ser completada e qual é essa letra. Além

disso é imprescindivel ensinar e utilizar OA com desafios de analise de silabas em palavras,



79

como representado nas ilustracBes a seguir, a fim de que a crianca va ganhando repertdrio
para identificacdo e compreensdo das estruturas do sistema alfabético. Vale lembrar também

que € necessario ter explorado as familias silabicas em sala e por meio de OA para esse fim.

llustracéo 23 — Tela do OA Ludo Primeiros Passos (desafio: analisar silabas)

palavras.

P

NECA

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos.

llustracdo 24 — Tela da atividade: desafio: arrastar e organizar as silabas corretamente

Arraste as silabas na ordem correta para formar a
palavra.

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos.

Como observado a partir das atividades do OA Ludo Primeiros Passos, ele propicia o
desenvolvimento de desafios/atividades que tem por base a leitura e também a escrita. Essa
alternancia é importante para que a crianga conheca, analise e pratique o sistema alfabético a
partir dessas duas bases e para que ambas sejam automatizadas.

Além dos portais virtuais Luz do saber, Viagem Espacial, Ludicamente.net, HVirtua e
0 Ludo Educativo, foram encontrados os portais Escola games, CNEC Noas e Jogos da
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Escola, que também retinem Objetos de aprendizagem de alfabetizacdo, conforme ilustracdo a

sequir:

llustracéo 25 — Tela dos OA de alfabetizacdo - repositério virtual Escola Games

Lendas do folclore

I~ GOMDIHOO
AN E

o i
N |

Forma palavras

:‘Qm;
=

Bruxa dos acentos Coral didatico

Palavras e desenhos

Alfabeto de sabao Lousa legal

Monstro come fruta Pesca letras Criando Zebu A procura das cartas Sopa de letrinhas

Fonte: Print screen do repositorio virtual Escola Games.
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O repositorio virtual Escola Games é um repositorio virtual/website popular. A partir
da andlise dos OA de alfabetizacdo disponibilizados é possivel verificar que as
atividades/desafios mantém caracteristicas importantes (contexto ludico/desafio, recursos
audiovisuais/multissensoriais, 0s conteudos imprescindiveis do sistema alfabético) para que
esses artefatos venham a ser instrumentos ao métier docente.

Foram encontrados 31 OA de alfabetizacdo no repositorio virtual Escola Games,
disponivel no endereco eletrdnico http://www.escolagames.com.br/jogos/?g=lingua-
portuguesa.

Os OA desse repositério virtual abarcam conteudos/desafios desde o alfabeto e
silabas, conforme ilustracfes a seguir, até atividades que contemplam as outras facetas da
alfabetizacdo, ou seja, atividades que abarcam os géneros textuais, a compreensao textual, o

uso social, entre outros.

llustracéo 26 — Tela do OA Aprendendo o Alfabeto (repositdrio virtual Escola Games)

Clique no desenho que comece com
a letra indicada na Placa.

Fonte: Print screen do OA Aprendendo o Alfabeto (repositorio virtual Escola Games).

llustragéo 27 — Tela do OA Voo Educativo

-

Fonte: Print screen do OA Voo Educativo (repositério virtual Escola Games).
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O OA Voo Educativo apresenta um significativo potencial ludico/desafio as criangas:
pilotar o avido seguindo o caminho das familias silabas solicitadas. Enquanto fazem isso
visualizam essas silabas e escutam sua correspondéncia sonora. E isso € muito importante se
considerados 0s pressupostos colocados anteriormente a respeito do potencial de
aprendizagem quando uma crianga utiliza recursos multissensoriais ou faz uma atividade
ludica ou significativa para ela, tendo em vista as implicacGes dos fatores emocionais e de
interesse/foco de atencdo. Além disso, esse OA mantém outra caracteristica importante a
aprendizagem: conteudos-chave do sistema alfabético.

Outro exemplo de atividade/desafio potencial ao avanco do conhecimento das criancas
a respeito do sistema alfabético € o OA Brincando com as Vogais, a seguir:

llustracdo 28 — Tela do OA Brincando com as Vogais

BRINCANRO com A Fase /5

ligar audio |

Fonte: Print screen do OA Brincando com as Vogais (repositorio virtual Escola
Games).

Se esse desafio for realizado a partir de procedimento ensinado pelo professor
previamente (ler mesmo sem saber ler: correndo o dedo na tela, tentando perceber a vogal que
falta) propicia a percepcao das vogais e de suas correspondéncias, bem como a compreensao
de que existe uma regularidade nas palavras: sdo0 compostas por vogais e consoantes que,
combinadas, representam sons. Além disso, a pratica constante desse procedimento de analise
pode permitir que esse sistema se automatize mais rapidamente.

O repositorio virtual de CNEC Noas, disponivel no endereco eletrbnico
https://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/82ingua-portuguesa/, retne 30 OA de
alfabetizacdo, a exemplo do OA representado na ilustracdo a seguir:


https://www/
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lustragédo 29 — Tela do OA Domino de Silabas

Fonte: Print screen do OA Domind de Silabas (repositorio virtual CNEC
Noas).

Ja o repositorio virtual Smartkids, disponivel em https://www.smartkids.com.br/ jogos-
educativos/categorias, disponibiliza 712 OA de diversas areas do conhecimento, dentre eles,

OA de alfabetizagdo, conforme exemplo representado a seguir.

SiSESSS

Fonte: Print screen do OA Jogo das silabas (repositorio virtual Smartkids).

Nesse OA, a crianca € desafiada a selecionar a figura correspondente a silaba inicial
disponivel na tela. Sdo propostos desafios com todas as familias sildbicas e a cada acerto a
crianga marca 01 ponto. A desvantagem desse OA € a auséncia da traducgdo oral que permite
ao aluno conhecer a correspondéncia sonora da silaba na tela, caso ndo a reconheca de pronto.
Portanto, assim como nos demais OA, reiteramos que é imprescindivel que o professor
instrumentalize o artefato, ensinando estratégias e procedimentos que dé condigdes para que a

crianca resolva os desafios, utilizando-se da metacognicdo em detrimento da tentativa e erro.
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O outro repositdrio virtual encontrado, o Jogos da Escola, disponivel no endereco

eletronico https://www.jogosdaescola.com.br/category/escrita, reine mais de 300 OA de

alfabetizacdo e ortografia, a exemplo do OA representado a seguir:

lustragdo 31 — Tela do OA Qual é a silaba?

.V.

Lo
NHA|l JU || CE U GomZ>
RE || CI JA || ME || BA FORE

Fonte: Print screen do OA Qual é a silaba? (repositorio virtual Jogos da Escola).

Em sintese, por meio dessa busca foram encontrados 08 repositorios virtuais,

conforme representagdo a seguir. Juntos eles reinem mais de 1000 Objetos de Aprendizagem

de Alfabetizacdo - que como vimos, sdo instrumentos potenciais ao métier docente, uma vez

que abarcam contetdos-chave do sistema alfabético, recursos multissensoriais, e desperta a

atencdol/interesse das criancas.

Tabela 04 — Relagdo de alguns repositorios virtuais com OA de alfabetizacdo

Repositdrios /

Portais

Enderecos eletronicos

Luz do saber

https://appluzdosaber.seduc.ce.gov.br/#/

Smartkids

https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/categorias

Viagem Espacial

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.html?id=25392

Ludicamente.net

http://ludicamente.net/

HVirtua

https://jogoseducativos.hvirtua.com.br

Ludo Educativo

https://www.ludoeducativo.com.br

Escola Games

http://www.escolagames.com.br/jogos/

CNEC Noas

http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/lingua-portuguesa

Jogos da escola

https://www.jogosdaescola.com.br

Fonte: Elaborado pela autora.


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.html?id=25392
http://ludicamente.net/
http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/lingua-portuguesa
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ApOs observar todos esses Objetos de Aprendizagem e seus exemplos de
atividades/desafios verifica-se que contemplam alguns dos objetos de conhecimento e
habilidades do eixo da analise linguistica/semiotica previstos na Base Nacional Curricular
Comum — BNCC (2018), tais como, “Reconhecer o sistema de escrita alfabética como
representacdo dos sons da fala”; “ldentificar fonemas e sua representacdo por letras”;
“Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua representacao
escrita.”; “Comparar palavras, identificando semelhancas e diferencgas entre sons de silabas
iniciais, mediais e finais.”; “Nomear as letras do alfabeto e recitd-lo na ordem das letras.”;
“Utilizacdo de tecnologia digital” (BNCC, 2018, p. 92 - 99).

Por meio dos desafios contidos nos OA é possivel verificar também que a anélise
grafofénica € um procedimento necessario aos alunos em que o sistema alfabético néo esta
automatizado, bem como as estratégias de leitura, de analise e sintese, tendo em vista a
resolucdo de desafios por meio de metacognicdo em detrimento da tentativa e erro. Diante
disso, reitera-se nessa analise que apesar do potencial verificado, considerando as
caracteristicas j& mencionadas e o oferecimento de feedback (informar ao aluno se as opcdes
escolhidas estdo corretas ou incorretas), os OA ndo ensinam procedimentos necessarios para
resolver os desafios de maneira consciente e refletida, tdo favoravel a analise e pratica dos
padrGes que compdem o sistema alfabético e sua posterior automagdo. Portanto é necessario
que esses procedimentos sejam ensinados pelo professor.

E possivel que a crianca aprenda por tentativa e erro e com o tempo va percebendo as
regularidades do sistema alfabético, no entanto cabe o questionamento de quanto tempo isso
levaria. Sendo assim, a funcdo da escola é sistematizar e organizar esse ensino, tendo em vista
potencializar a aprendizagem, pois assim o professor estard ndo somente

facilitando/agilizando esse processo, mas propiciando que ele ocorra.

3.2 A PESQUISA PARTICIPANTE / INTERVENCAO PEDAGOGICA

A pesquisa participante/intervencdo pedagodgica foi organizada e sistematizada a partir
do aporte tedrico e do levantamento/instrumentalizacdo dos artefatos (Objetos de
Aprendizagem).

A intervencéo teve por publico-alvo 02 turmas de criangas de 1° ano de uma escola
municipal de Ensino Fundamental do interior paulista e foi realizada na pratica pedagdgica da
professora-pesquisadora durante as 02 aulas semanais do componente curricular de Leitura e

Escrita e no decorrer de 03 bimestres (2° ao 4°) do ano letivo de 2019, conforme cronograma a



86

seguir, que em sintese mostra a aplicacdo de uma avaliacdo diagnostica anterior e posterior ao
uso dos OA:

Tabela 05 — Etapas da realizacdo da pesquisa interventiva

ETAPAS DA REALIZACAO DA PESQUISA INTERVENTIVA

DATA ATIVIDADES

08 e 09/04/19 | Avaliacdo para verificacdo de nivel de escrita espontanea e dos

conhecimentos grafofénicos antes do uso dos OA.

15 e 16/04/19 | Avaliagéo para verificagdo do reconhecimento de letras iniciais e suas

correspondéncias grafofonicas, antes do uso dos OA.

22 e 23/04/19 | Utilizacdo de OA Ludo Primeiros Passos para analise das letras e de
suas correspondéncias grafofénicas em palavras (aprendizagem e/ou

fixag8o desse contetdo/habilidade).

29 e 30/04/19 | Avaliacdo para verificacdo dos resultados obtidos ap0s 0 uso e

utilizagdo de OA no dia seguinte.

06 e 07/05/19 | Avaliacdo para verificacdo de conhecimentos grafofénicos aplicados

a composicdo de palavras dissilabas com vogais ausentes.

13 e 14/05/19 | Utilizacdo de OA para analise grafofénica aplicada a composicdo de

palavras com letras ausentes.

20 e 21/05/19 | Avaliacdo para verificagdo de conhecimentos grafofénicos em
composicao de palavras dissilabas com vogais ausentes; uso de OA

correspondente no dia seguinte.

27 e 28/05/19 | Utilizagéo de OA.

03 e 04/06/19 | Utilizacdo de OA.

10e11/06/19 | Avaliagdo  para  verificagdo de avancos em  andlise

grafofénica/composicdo de palavras trissilabas com vogais ausentes.

17 e 18/06/19 | Avaliacdo para verificagdo de conhecimentos relacionados as
correspondéncias grafofonicas de silabas e sua organizacdo para
composicao de palavras antes do uso de OA correspondente; uso de
OA no dia seguinte.

24/06 a | Utilizacdo de OA para aprendizagem de silabas e andlise de suas
25/11/19 correspondéncias para composicdo de palavras; utilizacdo de OA

diversos.
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25e 26/11/19 | Avaliacédo para verificacdo de nivel de escrita espontanea.

02 e | Utilizacdo de OA e aplicacdo de avaliacdo para verificacdo dos
03/12/2019 conhecimentos relativos as silabas, suas correspondéncias

grafofonicas e sua organizagédo para composigéo de palavras.

03 a 15/12/19 | Continuacdo do uso de OA diversos.

Fonte: elaborado pela autora.

Durante o primeiro bimestre de 2019 foram ministradas as 02 aulas semanais do
componente curricular Leitura e Escrita pela professora-pesquisadora com o apoio do material
Ler e Escrever?®, exclusivamente, ou seja, ndo houve a utilizacio dos Objetos de
Aprendizagem no laboratorio de informatica. No decorrer desse periodo também foram
elaboradas avaliacdes diagndsticas que seriam aplicadas ao final do bimestre.

O intuito da utilizacdo exclusiva do material disponibilizado pela Rede de Ensino e a
néo inclusdo dos Objetos de Aprendizagem nos 02 primeiros meses de aula foi o de verificar
0 desenvolvimento das criancas diante do ensino convencional, exclusivamente, para entéo,
posteriormente, utilizar os OA como instrumentos pedagdgicos e fazer comparacGes do
desenvolvimento anterior e posterior a essa utilizacao.

A avaliacdo diagnostica inicial foi adaptada pela professora-pesquisadora, ja que a
avaliacdo diagnostica convencional®* adotada pela rede de ensino e utilizada pelas professoras
de classe ndo possibilitaria a coleta de informacdes adicionais/detalhadas a respeito dos
contetdos do sistema alfabético apreendidos até ali (correspondéncias grafofonicas: quais
letras e silabas conheciam, por exemplo). Ou seja, essa avaliagdo possibilita a verificacdo das
hipoteses das criancas sobre o sistema de escrita e de alguns indicios do conhecimento de
correspondéncias grafofénicas a partir de sua utilizagdo na escrita da lista de palavras e de
uma frase (componentes da avaliagdo supracitada).

Sendo assim, ap6s os 02 primeiros meses de aula em que empreendemos em nossas
praticas pedagogicas atividades para o ensino e andlise de letras e da composicdo e
decomposi¢do das unidades menores das palavras, inclusive a partir de diversos géneros

textuais, tais como mausicas, poema, contos e outros, foi aplicada a investigacdo/avaliacdo

23 Material didatico produzido pela Secretaria de Educacdo do Estado de So Paulo e adotado pela rede
municipal para uso nas 02 aulas semanais do componente curricular de Leitura e Escrita.

2 0O instrumento de avaliacdo adotado, encontra-se no Guia de Planejamento e Orientaces Didéticas do
programa Ler e Escrever, das Secretarias Estadual e Municipal de Educacdo de S&o Paulo, e tem como base, a
perspectiva da Psicogénese da Lingua Escrita de Ferreiro e Teberosky (1995). Essa sondagem se desenvolve pela
producédo e leitura espontanea de uma lista de palavras pelas criancas, sem apoio de outras fontes, e prevé a
escrita de uma frase simples, ambos para verificacdo de que o aluno estabelece ou ndo relacdes entre a fala e a
escrita.
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diagndstica adaptada pela professora-pesquisadora a fim de coletar informacGes sobre os
resultados/conhecimentos adquiridos pelos alunos apos esse periodo de empreendimento

pedagdgico em sala de aula sem o uso dos Objetos de Aprendizagem.

3.3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como mencionado, a avaliacdo diagnostica aplicada foi adaptada a partir do modelo
utilizado pelas colegas professoras de classe. Conforme modelo na ilustracdo a seguir, a folha
era dobrada ao meio para que a crianca nado tivesse apoio ou referéncia que a confundisse no
momento de escrever as 05 palavras (do mesmo campo semantico e em ordem decrescente:

polissilaba, trissilaba, dissilaba e monossilaba) e a frase solicitadas.

llustracdo 32 — Avaliacdo aplicada antes do uso de OA (final do 1° bimestre)

DOBRAR:

ATIVIDADE DIAGNOSTICA DO ALUNO

1) ESCREWVA SEU NOME:

2) IDENTIFIQUE AS LETRAS MOSTRADAS PELA PROFESSORA.

A =] C D E F G H I ]
K L M M o] P Q R
u W W X pd z

3) ESCREWVA AS LETRAS QUE A PROFESSORA DITAR.

4) ESCREVA AS SILABAS DITADAS PELA PROFESSORA

Fonte: elaborada pela autora.

Na segunda etapa da avaliacdo (acréscimo/adaptacdo da avaliagdo) a crianca foi
orientada a escrever o nome, a identificar oralmente as letras e a escrever as letras e silabas
solicitadas a fim de coletarmos informacdes a respeito das aprendizagens das criangas sem 0
uso dos Objetos de Aprendizagem durante a Educacédo Infantil e os 02 primeiros meses do 1°

ano do Ensino Fundamental.
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Essa avaliacédo foi aplicada em 46 criangas (22 criangas da turma do 1°A e 24 criancas
da turma do 1° ano B) de maneira individualizada. A partir da avaliagdo foi possivel
identificar a situacdo pedagogica das criancas ap0s frequentarem a Educacao Infantil e o 1°

bimestre do Ensino Fundamental, conforme ilustracdes a seguir:

Tabela 06 — Situacédo pedagogica dos alunos antes do uso dos OA

Situacdo Pedagdgica ao Final do 1° Bimestre (sem uso de OA)

Né&o conhece vogais 28%

Nao conhece o alfabeto 48%

Né&o reconhece correspondéncias grafofonicas das letras em inicio de palavras | 74%

N&o conhece nenhuma silaba 59%

Né&o atribui nenhuma correspondéncia grafofénica em sua escrita 70%

Fonte: elaborada pela autora.

Gréfico 01 — Conhecimentos dos alunos a respeito do sistema alfabético

Situacao Pedagogica anterior ao uso dos OA - Final do 1° Bimestre

80% 74%

70%
0,

70% 599

60%

50%
0,

40% 28%

30%

20%
10%
0%

48%

Nao reconhece  Nao reconhece a Nao reconhece a  Nao reconhece Nao atribui
vogais maioria das letras maioria das silabas nehuma
correspondéncias correspondéncia
grafofonicas de grafofénica em sua
letras iniciais escrita

Fonte: elaborada pela autora.

Esses dados revelam uma quantidade significativa de criangas que ainda néo
reconhecem ao menos o alfabeto e tampouco suas correspondéncias grafofénicas apesar de
todo o ensino ofertado para a aprendizagem de letras, silabas e demais contetudos do sistema
alfabético durante a Educacdo Infantil e os 02 primeiros meses do Ensino Fundamental, sendo
observados ainda, o desinteresse e a desatencdo das crian¢as durante o ensino convencional

sem 0 uso dos Objetos de Aprendizagem.
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Além da visdo geral a respeito do conhecimento dos alunos, essa avaliagdo também
forneceu dados para definir e sistematizar o rol de Objetos de aprendizagem necessarios ao
atendimento das necessidades pedagogicas identificadas.

Uma vez verificada a existéncia de necessidades pedagogicas elementares tais como o
reconhecimento de letras e de suas correspondéncias grafofonicas, apesar de todo
empreendimento pedagdgico por parte dos professores da Educacdo Infantil e do Ensino
Fundamental, foram disponibilizados os icones dos portais/paginas de internet/repositorios
virtuais de Objetos de Aprendizagem que contemplavam desafios/atividades para o
desenvolvimento dessa aprendizagem.

O intuito da disponibilizacdo do icone nos computadores do laboratério de informatica
foi o de agilizar o acesso dos alunos, jA que o tempo de duracdo semanal das aulas se
restringiam a 50 minutos na segunda-feira e 50 minutos na terca-feira.

Anteriormente a utilizacdo desses instrumentos pedagdgicos que tem por objetivo
propor aos alunos a exploracdo/manipulacdo multissensorial/ fixacdo dos contetdos
trabalhados em sala foi aplicada uma segunda avaliacdo no dia 15 de abril, elaborada de
acordo com o Objeto de Aprendizagem que seria utilizado na semana posterior a fim de
desenvolver/fixar a aprendizagem a respeito das letras e suas correspondéncias grafofonicas.

A avaliacdo disponibilizava grupos de 03 figuras com nomes iniciados pela mesma
letra e as alternativas para as criancgas selecionarem a letra inicial correspondente a cada grupo
de figuras.

Essa avaliacdo foi conduzida de maneira que ndo confundisse as criangas e
possibilitasse uma identificagdo mais precisa de seus conhecimentos.

Na aula de segunda-feira (15 de abril) foi iniciada a primeira etapa da avaliacdo, onde
as figuras eram exploradas/identificadas coletivamente, seguindo a ordem de cada grupo. Os
desafios contemplavam o reconhecimento da letra inicial de A até Z, exceto das letras Y, W,
K por serem mais utilizadas em nomes proprios e ndo em nomes de objetos.

A cada grupo de figuras explorado, as criancas pensavam qual era a letra inicial
correspondente e selecionava uma letra dentre as opgdes disponiveis. Por exemplo, para as
figuras escova, estrela e enxada havia as opcOes de letras X, R, E e as criangas pensavam e
pintavam a letra que julgavam ser correspondente ao som inicial do nome das respectivas
figuras.

Embora a avaliacdo tenha sido conduzida de maneira organizada e sistematica para

que os alunos tivessem condi¢des de demonstrar 0os conhecimentos adquiridos até ali, foi
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observado o fato de que alguns alunos selecionaram a letra correspondente ao som inicial da
figura sem o uso de andlise/reflexdo, acertando ou errando, aleatoriamente.

Sendo assim, na aula seguinte (terca-feira) foi realizada a segunda etapa da avaliacgéo.
Nessa etapa foi solicitado que as criangas respondessem oralmente e individualmente qual era
a letra inicial correspondente a cada grupo de figuras, sendo circuladas as respostas obtidas,
verificando e comparando com as respostas obtidas no dia anterior, conforme ilustracdo a

sequir:

llustracéo 33 — Avaliacéo realizada pela aluna A6 antes do uso do OA

AVALIACAD DE ACOMPANMAMENTO

-

'

\
> '\@ > "}

o )
L a <} _"‘.’ Yam#/,

P P>

Fonte: elaborada pela autora.
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A transposicdo oral/individual da avaliagdo facilitou o reconhecimento do fonema
inicial, principalmente no caso das vogais e nos casos de alunos que demonstraram bloqueio,
garantindo assim maior nivel de analise/reflexdo grafofénica e a obtencdo de resultados mais
precisos a respeito do conhecimento das criancas.

Essa avaliacdo aplicada anteriormente ao uso do Objeto de Aprendizagem confirmou
mais uma vez as dificuldades/necessidades pedagdgicas das criangas em reconhecer as letras e
suas correspondéncia grafofonicas.

Diante disso, na semana posterior, as criancas participaram das aulas de Leitura e
Escrita no laboratério de informatica, sendo utilizado como instrumento, o OA Ludo

Primeiros Passos 1, conforme ilustracdo a seguir:

llustracdo 34 — OA utilizado: Ludo Primeiros Passos

Encaixe a primeira letra do nome das figuras abaixo.

Fonte: Print screen do OA Ludo Primeiros Passos 1.

O contexto ludico desse OA é percorrer e vencer os desafios que h& nos trechos da
estrada até chegar ao fim e receber o troféu. Nos trechos da estrada h& desafios para
analise/conhecimento e reconhecimento de letras, silabas, e seu uso para completar escritas.

Entretanto, como 0 objetivo era sanar a dificuldade inicial apresentada (reconhecer
letras e suas correspondéncias), as criancas foram orientadas a selecionar somente o trecho
que disponibilizava desafios para tal fim, sendo essa uma das desvantagens desse OA. Ou
seja, era preciso voltar no mesmo trecho por varias vezes a fim de explorar todas as letras do
alfabeto, ja que o OA oferece somente 01 desafio (analise de 01 letra) antes de ser liberado o
proximo trecho com desafio diferente e com grau de dificuldade maior do que a anélise de

letras iniciais.
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Assim como esse OA, muitos outros necessitam de melhorias tais como a incluséo de
traducdo sonora das letras e silabas quando selecionadas; e € por isso que alguns
programadores buscam a analise de professores alfabetizadores para melhora-los.

Esse fator também é um indicativo da importancia da génese instrumental feita pelos
professores (conhecer os artefatos e instrumentaliza-los) para que junto do ensino do
professor os OA se tornem um instrumento potencial do processo de ensino e aprendizagem.

Além da orientacdo a respeito do trecho a ser selecionado para que se explorassem
todas as letras, as criancas também foram previamente orientadas sobre como ligar o
computador; em qual icone deveriam clicar; e, a se organizarem em trio e a passarem o fone
auditivo ao colega da vez devido a quantidade de computadores em funcionamento.

Durante o uso desse OA foram observados:

e Boa receptividade das criancas em relacdo a proposta e ao uso;

e Melhora no comportamento, interacdo e interesse, principalmente por parte da
sala com maiores dificuldades no quesito disciplina e participacéo;

e Agilidade na realizacdo da atividade em relacdo a atividade na folha;

e Maior interacdo com o colega;

e Maior mediacdo por parte de colegas com hipotese grafofénica mais
avancadas;

e Desenvolvimento da coordenagdo no manejo com 0 mouse;

e Conhecimento em relacdo a utilizacdo do computador e a disponibilidade de
recursos pedagdgicos que podem ser acessados em casa;

e Participacdo ativa de todos na atividade;

e Interesse em realizar as atividades e passar pelos niveis e fases para vencer o
jogo;

e Uso da estratégia de resolucéo por tentativa e erro.

Como registrado no ultimo topico dessas observagdes, poucas criangas usavam o0
procedimento de analise grafofénica das letras iniciais que deveriam ser relacionadas ao
grupo de palavras disponibilizado na tela, ou seja, a maioria das criangas tentavam resolver os
desafios pelo procedimento de tentativa e erro.

Na aula seguinte as criancas foram orientadas a respeito do procedimento de analise
grafofonica, ou seja, pronunciar o nome das figuras da tela para poder analisar qual era 0 som

da letra inicial). Esse procedimento apreendido em sala de aula e reforcado na sala de
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informatica garantiu a resolucdo dos desafios de maneira consciente em detrimento da
tentativa e erro. Além disso, permitiu a potencializacdo da resolucdo dos desafios, ja que
passaram a conhecer uma maneira de descobrir as respostas.

Essa pratica revelou depois de testada, a importancia do ensino ndo somente de
contetdos, mas de procedimentos para que de posse disso, as criangas consigam resolver
qualquer desafio da mesma natureza e prosseguir na fixag&o das aprendizagens.

Além das intervencGes e ensino/orientacdes de procedimentos, outro fator que
claramente potencializou a resolucéo dos desafios foi 0 uso do Objeto de Aprendizagem, pois
ele manteve as criangas atentas, interessadas e de posse de um vasto campo de desafios, tendo
a possibilidade de rever suas respostas e fazer uma nova analise.

Esse fator positivo também foi observado e ressaltado pelas estagiarias®. Elas
relataram um nivel de participacdo e interesse significativamente reduzido durante as aulas
em sala de aula em comparacgéo ao observado durante o uso dos OA principalmente por parte
das criancas com menor repertorio/dificuldades: elas se dispersavam e desistiam de fazer a
atividade devido ao desinteresse e a auséncia da possibilidade de feedbacks instantaneos e da
manipulacdo multissensorial reutilizavel.

As observacdes realizadas e o depoimento espontaneo de todos os envolvidos no
processo pedagogico das criancas ndo foi o inico mecanismo de verificacdo dos resultados do
uso dos OA. Também foi aplicada uma avaliacdo de verificagdo na semana posterior ao seu
uso. Essa avaliacdo foi elaborada tendo em vista os desafios propostos pelo OA utilizado e
recebeu acréscimo de grau de dificuldade em relacdo a avaliacdo aplicada anteriormente ao
Seu uso, ja que a mesma nao oferecia opcOes de respostas e solicitava a crianga ndo somente a
identificacdo da letra inicial da figura, mas a sua representagdo gréfica, conforme ilustracéo a

sequir.

25 Os depoimentos serdo detalhados adiante.
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llustracéo 35 — Avaliacdo comparativa realizada pela aluna A6 ap6s o uso do OA

ATIVIDADE AVALIATIVA DE ACOMPANHAMENTO
ATIVIDADE REALIZADA APOS AS JOGADAS NO COMPUTADOR
NOME TURMA DATA

> ESCREVA A PRIMEIRA LETRA DO NOME DAS FIGURAS

<3z, 0D,
iy e S

Fonte: elaborada pela autora.

Apesar da desvantagem desse OA em néo disponibilizar a emissdo do som da letra ao
seleciona-la, ele ampliou as aprendizagens por meio da analise e manipulacdo dos conteidos
principalmente apos o ensino do procedimento de andlise ensinado.

Além de atributos, tais como a possibilidade de manipulacdo multissensorial dos
conteidos e seu reuso, o contexto ludico (cumprir os desafios para poder avangar com o carro
escolhido nos trechos da estrada; ganhar o troféu e passar para a proxima fase) foi outro
atributo positivo verificado pelo envolvimento, atencéo e interesse observados durante o uso.

As avaliagOes da aluna A6, representadas nas ilustraces 39 e 41, revelam um grande
avanco apdés o uso do OA (03 acertos antes do uso e 23 acertos apés o uso dos OA)
principalmente ao considerar sua defasagem de repertorio/dificuldade verificada no decorrer
das aulas em sala de aula/antes da inclusdo dos OA e na avaliagdo diagndstica referente a esse
processo.

Esse avango/fixagdo das aprendizagens foi observado/verificado em todos os 46

alunos das 02 turmas de 1° ano, conforme ilustragdes a seguir:
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Gréfico 02 — Quantidade de acertos antes e ap6s 0 uso dos OA - Turma A

Turma A - Avaliagao 1: Identificacdao das Letras Iniciais
Correspondentes as Figuras
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Fonte: elaborada pela autora.

E possivel observar a partir da representacdo quantitativa/comparativa o fato de que
todos os alunos da turma A tiveram avancos significativos, exceto os alunos que ja conheciam

todas as letras antes do uso do OA, assim como ocorreu na turma B, conforme ilustracdo a

sequir:
Grafico 03 — Quantidade de acertos antes e apds o uso dos OA - Turma B
Turma B - Avaliagao 1: Identificagao das Letras Iniciais
Correspondentes as Figuras
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Fonte: elaborada pela autora.

Ap0s a avaliacdo para comparativo das aprendizagens desenvolvidas (reconhecimento

de letras e de suas correspondéncias grafofonicas nas palavras) antes e ap6s o uso dos OA foi
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realizada uma entrevista, sendo utilizado como instrumento para a coleta de dados, um
questionario semiestruturado, conforme ilustracdo a seguir, com o intuito de verificar o
interesse observado durante o uso dos OA pelas criangas, bem como os motivos.

A entrevista foi dirigida as duas turmas, coletivamente, e os alunos que ndo haviam

respondido de pronto foram estimulados a darem seus pareceres.

lustragdo 36 — Questionério dirigido aos alunos

QUESTIONARIO DA PESQUISA

OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DO SISTEMA ALFABETICO

Este questionario servira 4 coleta e registro de dados da pesquisa e também a avaliacdo
do processo e & autoavaliacio dos alunos. A pesquisadora e também professora das turmas
lera em tom audivel a Parte I, para cada classe de alunos e registrara as informagdes. Nas
questies em que as respostas podem ser “sim” ou “ndo” seri registrada a quantidade de
respostas. Was questdes “Por qué?” e “0O que...” as respostas dos alunos serfo transcritas.
A Parte II sera respondida pelas professoras das classes e estagianas gue participaram do
Processo.

. PARTE I - ALUNOS
1.IDENTIFICACAOQE CONTREOLE

JOGEOOA:
DATA: TURMA:
QUANTIDADE DE ATLTNOS PRESENTES: AUSENTES:

2. QUESTOES

a) Vocé gostou dos jogos virtuais?

SNV NAO

b) Se sum, por que?

c) Se nio, por qué?

d) Prefere realizar essas atividades através dos jogos ou atividade em folha?

Atrvidade virtual Atrvidade em folha

e) Por qué?

f) O qgue os jogos ensinam?

g) O gue vocé aprendeu?

Fonte: elaborada pela autora.
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A entrevista foi dirigida conforme roteiro do questionario disponivel na ilustracéo
anterior, sendo que as questdes E, F e G foram lidas como questdo Unica e as quantidades de
respostas positivas e negativas em relacdo ao OA e seus motivos, anotados na versao que
disponibilizava linhas para registro.

Dentre os 46 alunos entrevistados somente 01 aluno respondeu gostar mais dos jogos
de luta utilizados em casa e 01 aluna (ja alfabetizada) respondeu gostar mais de fazer

atividades de escrita no caderno, conforme ilustracGes a seguir:

Gréafico 04 — Pareceres iniciais sobre OA

Quantidade de repostas positivas e negativas dos alunos sobre o uso
micial de OA

Fonte: elaborada pela autora.

Tabela 07 — Pareceres dos alunos

Pareceres dos 44 alunos interessados Pareceres dos 02 alunos desinteressados
“Fiquei mais esperta” “Gosto mais de escrever no caderno”
“Ensina as letras e a ler e a escrever” “Os jogos de lutas sdo mais legais”

“Foi legal”

“O jogo € gostoso”

“Aprendi mais rapido e meu pai quer que eu
seja alfabético”

“Eu aprendo junto com meu amigo”

“Aprende a ser alfabético”

“Ensina a fazer as letras”
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“Porque ¢ legal, ensina a ler”

“Quero ser alfabético”

“Quero ser alfabético, a gente vai voltar?”

“Porque aprendi as letras”

“Vou aprender a ler”

“Gosto de aprender assim”
“E divertido”

“E mais animado”

“E mais legal e divertido”

“Aprende o som e a letra”

“Também aprende a mexer no computador”

“Ensina as silabas”

Fonte: Elaborada pela autora a partir da coleta de dados.

Além da melhoria significativa dos acertos das criangas, verificada por meio das
observacgdes durante o uso e dos resultados da avaliagdo comparativa apds o uso do OA
durante a 12 semana (resultados disponiveis nos graficos 02 e 03), os pareceres (vide tabela
07) também forneceram informacdes adicionais a confirmacdo do interesse e envolvimento
observado durante o uso inicial dos OA e de seus impactos pedagdgicos e, portanto, do
potencial de seu uso enquanto instrumento no métier docente.

Ambos os alunos que ndo deram pareceres favordveis ao OA se mantiveram
envolvidos durante o uso e posteriormente mudaram seus pareceres. Portanto, uma possivel
justificativa ao parecer da aluna alfabetizada que respondeu preferir a atividade na folha/no
caderno é a de que a atividade/desafio ndo lhe foi desafiadora por ja& conhecer os conteudos
explorados.

Ap0s a avaliacdo de verificacdo dos resultados do uso do OA Ludo Primeiros Passos 1
na primeira semana, prosseguimos na aplicacdo de OA de reconhecimento e andlise

grafofonicas de letras iniciais, representados na ilustragéo a seguir:



Tabela 08 — Alguns dos OA utilizados para analise de regularidades grafofonicas
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OA

TELAS DOS OA

Detetives em Acéo

(emite o som das letras)

Liga Letras
(emite o som das letras)

Pegando Nuvens
(emite o som das letras)

A ovelha e as Vogais
(emite o som das letras)

Jogo do Alfabeto
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ABCDario

Aprendendo o Alfabeto

Clique no desenho que comece com
a letra indicada na Placa.

Pula ABC

(emite o som das letras)

Voo Educativo

(emite o som das letras)

Fonte: elaborada pela autora com base em print screen das telas dos OA.

Uma vez disponibilizados os icones dos portais virtuais/repositérios de Objetos de
Aprendizagem nas telas dos computadores e verificado o interesse dos alunos, as professoras
das turmas também iniciaram a utilizacdo desse instrumento no decorrer da semana, com a

ressalva do uso da sistematizacéo feita pela professora-pesquisadora.



102

Houve a repercussdo a respeito do envolvimento e resultados verificados incialmente
por meio da pesquisa e a partir disso a diretora da unidade escolar ja havia motivado as
demais professoras a utilizarem esses objetos ao menos 01 vez na semana, fazendo um
cronograma semanal para todas as turmas da escola.

No decorrer do uso desses OA para o0 ensino/fixacdo das letras e suas

correspondéncias foi aplicada outra avaliacdo, representada pela ilustragdo a seguir:

llustracdo 37 — Avaliacdo realizada pela aluna B6 ap6s uso dos OA

__TURMA 1 bATA_

COMPLETE COM AS VOGAIS
A—-E-I-0O0-U

Fonte: elaborada pela autora.
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Ao acompanhar a realizacdo da avaliagdo dos alunos ap6s o uso dos OA para 0 ensino
de letras e suas correspondéncias foi possivel verificar que a maior dificuldade ndo era
relativa ao reconhecimento das correspondéncias grafofonicas das vogais ausentes, mas a sua
localizacdo nas palavras, embora tenha sido ensinado a estratégia de leitura silabica antes da
avaliagéo.

As criancas também haviam realizado esse tipo de atividade em sala no decorrer do 1°
bimestre antes do inicio do uso dos OA, mas os resultados da avaliacdo da maioria dos alunos
indicaram dificuldade em fixar essa estratégia de leitura e o entendimento dessa regularidade
do sistema alfabético.

Diante disso foram selecionados OA, conforme ilustracdo a seguir, para a pratica da
estratégia ensinada e tdo necessaria a identificacdo das letras/unidades ausentes, sendo

aplicada a composicédo de palavras.

Tabela 09 — Alguns dos OA utilizados para anélise e composicao de palavras
OA TELAS DOS OA

Brincando com as VVogais

(emite o som palavras/letras)

Fabrica de Palavras

(ndo emite sons letras)

Clique na palavra e digite a letra correta
para completd-la:

Ludo Primeiros Passos 2

(ndo emite sons letras)

Fonte: elaborada pela autora a partir dos Print screen das telas dos OA.



104

No inicio do uso foi observado que algumas criancas ainda tinham dificuldade de
colocar em prética a estratégia silabica de leitura. Essas criangas recebiam repetidos reforcos
da estratégia e intervencgdes. Foi observado que o0 interesse em evitar erros para marcar pontos
as motivou a apreender e a utilizar a estratégia para identificacdo das letras ausentes e sua
composicao nas palavras.

O procedimento/estratégia de leitura ensinado para cumprir o objetivo proposto,
colocado como prética para identificacdo das letras ausentes e aplicada para a composicéo de
palavras por meio do OA, favoreceu ndo somente a analise e apropriacdo da correspondéncia
das letras ausentes, mas das demais unidades da palavra devido a leitura silabica sequencial.

A avaliacdo de verificagdo aplicada no decorrer do uso dos OA para esse fim
pedagdgico confirmou a melhoria observada durante o uso dos OA como podemos ver na
avaliacdo da aluna B6, conforme ilustracdo adiante: ela obteve 09 acertos na primeira

avaliagéo e 31 acertos na segunda.

llustracdo 38 — Avaliacdo comparativa da aluna B6

ATIVIDADE DE ACOMPANHAMENTO

INOME: e o WSS == _TURMA . DATA

COMPLETE COM AS VOGAIS
A—E—-I1-O-U

)

TA TU

BAL A
o b g
F i T A OV S

Eod o i Maia LS A

Fonte: elaborada pela autora.
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Os demais alunos também demonstraram avangos com relagéo ao uso dessa estratégia
de leitura/escrita e na identificacdo e composicdo das correspondéncias grafofonicas nas
palavras, conforme observamos nas ilustracfes a seguir:

Gréfico 05 — Comparativo de acertos antes e apds o uso de OA — Turma A

Turma A - Avaliagao 2: Escrita das Vogais Ausentes em Palavras
Dissilabas

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10 All Al12 Al13 Al4 A1S5 Ale Al7 A18 A19 A20 A21 A22

35
3

(=)

2

3]

2

(=]

1

(%3]

1

[>T ¥ I

B 19A Acertos antes do uso de OA B 19A Acertos apds o uso de OA

Fonte: elaborada pela autora.

Gréfico 06 — Comparativo de acertos antes e apés o uso de OA — Turma B

Turma B - Avaliacao 2: Escrita das Vogais Ausentes em Palavras
Dissilabas

Bl B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 B11B12 B13 B14 B15B16 B17 B18 B19 B20 B21 B22 B23

35
3

[ae]

2

i

2

o

1

[y

1

oo T ¥ s I

W 198 Acertos antes do uso de OA M 19B Acertos apos o uso de OA

Fonte: elaborada pela autora.
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No més de junho foi aplicada uma avaliacdo com maior grau de dificuldade a fim de
verificar a continuagdo dos avangos a partir da pratica semanal constante de leitura sil&bica,
identificacdo e composicao de correspondéncias grafofonicas por meio dos OA.

. Nessa avaliacdo as criancas deveriam identificar e compor as vogais ausentes em

palavras trissilabas e obtiveram resultados ainda maiores, conforme ilustragdes a seguir:

Grafico 07 — Acertos: vogais ausentes ap0s uso dos OA — Turma A

Turma A - Avaliagdo 3: Escrita de Vogais ausentes em Palavras
Trissilabas

100%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
o]

Al A2 A3 A4 A5 Ab A7 A8 A9 AID A1l A12 Al13 Al4 A15 Alb Al7 Al8 A19 A20 A21 A22

X

M Acertos apos o uso de diversos OA

Fonte: elaborada pela autora.

Grafico 08 — Acertos: vogais ausentes ap6s uso de OA — Turma B

Turma B - Avaliagao 3: Escrita de Vogais Ausentes em Palavras
Trissilabas

100%
95%
90%
85%
80% I

75%
Bl B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 BS B10B11B12 B13B14B15B16B17 B18 B19B20B21 B22B23

M Acertos apos uso de diversos OA

Fonte: elaborada pela autora.
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Na segunda quinzena do més de junho foi aplicada uma avaliacdo para verificacéo
dos conhecimentos dos alunos a respeito das correspondéncias grafofénicas das silabas e de
Sua organizacao para composicédo de palavras, conforme ilustracdo a seguir:

llustracdo 39 — Avaliacdo realizada pelo aluno B13

ATIVIDADE DIAGNOSTICA

NOME: TURMA: | ™ D pata &
- -

> ORDENE AS SILABAS PARA ESCREVER O NOME DAS FIGURAS

ESCRITA

CUCO
Q)()/Vﬁél |
pEcA R\ |
X (REGA
R\LAES

Fonte: elaborada pela autora.

A avaliagdo diponivel na ilustracdo anterior revela que o aluno B13 copiou as silabas
na ordem em que elas apareciam e ndo utilizou o procedimento de leitura silabica e de analise

de correspondéncia grafofénica. Pela observacdo realizada foi constatado que devido ao
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desconhecimento das silabas, o aluno se sentiu inseguro diante do desafio de orgaizar silabas
para compor palavras.

A vista da necessidade da aprendizagem de unidades menores e dos procedimentos
que devem ser utilizados para a leitura e escrita alfabética, apresentada pela maioria dos
alunos, foi iniciado o uso de OA, conforme ilustracdo a seguir, para 0 ensino e praticas de
andlise em prol da aprendizagem das silabas, bem como o uso de OA que requeriam o uso do
procedimento para leitura e escrita de palavras.

A fim de evitar o uso da estratégia de tentativa erro para resolucdo dos desafios
propostos pelos OA era feito o refor¢o do ensino do procedimento de leitura e escrita silabica
antes e durante o uso dos OA.

Tabela 10 — Alguns dos OA utilizados para analise e aprendizagem de silabas
NOME TELAS DOS OA

Querido Queijo

(emissdo dos sons silabas)

Laboratorio das silabas
(emiss&o dos sons silabas)

Arraste a silaba para completar as
palavras.

Ludo Primeiros Passos 4

(sem emissédo dos sons)
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Jogo das Silabas

(sem emisséo dos sons)

W

Ludo Primeiros Passos 5
i a m
(sem emissdo dos sons)

EQD A BB 7 FO

Voo Educativo / Silabas

(emiss&o dos sons silabas)

Cai Balao

(emissdo dos sons silabas)

Lavando Ursos
(emissdo dos sons silabas)




Varal de silabas
(emissdo dos sons silabas)

ARRASTE AS SILABAS PARA COMPLETA

pontador

Separe as Silabas

(sem emisséo dos sons)

Scola

£sc
,SEPARE AS ~ ™

SILABAS

Utliize seu

o)

. N N
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Jogo da Memodria

(emissdo dos sons silabas)

Silabas Submarinas
(emissdo dos sons silabas)
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Ligando Letras
(emiss&o dos sons silabas)

Operacéo Jardim

(emissdo dos sons silabas)

A Procura das Cartas

(sem emisséo dos sons)

Silabas e Figuras
(emissdo dos sons silabas)

VA MA PO TO MAR

CA SA CO TV




Domind das silabas

(sem emisséo dos sons)

Quial é a silaba?

(sem emissao dos sons)

112

Futebol de Letras

(emissdo dos sons)

Floresta do R
(emissdo dos sons silabas)




113

Jornada Frutifera

(emissao dos sons)

Pega Bandeiras

i 2 AAA
(emissdo dos sons) _ =
AN ‘
o ° A
AAAANAANNANA
PONTOS:
r— v
h PEDIDO: 1
5 \ CREME DE MORANGO
/ ,‘ PEDACOS DE CHOCOLATE
Seguindo a Receita
—
.
e - “ ¢ (040 PARA
2 e ¢l e]  ocume

Fonte: elaborado pela autora a partir dos Print screen das telas dos OA utilizados.

A empolgacdo e o envolvimento dos alunos ndo diminuiram no decorrer do 2°
semestre, pois as criangas continuavam aguardando ansiosamente e recepcionando com
alegrias as aulas de Leitura e Escrita.

Os Objetos de Aprendizagem utilizados para a fixacdo das correspondéncias
grafofonicas das silabas e da pratica de sua composicdo nas palavras, bem como dos
procedimentos necessarios para tal, colaboraram significativamente para o desenvolvimento
da consciéncia fonologica - tdo importante para o dominio inicial do sistema alfabético — e da
rota lexical (repertorio afixado no Iéxico, sem a necessidade de se fazer a

composi¢do/decomposicdo grafofénica em virtude do contato frequente com os conteudos).
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Isso se deve aos atributos audiovisual, feedbacks, possibilidade de manipulacdo
multissensorial e pratica dos procedimentos e contetdos de forma ludica, instrumentalizados
juntamente do ensino e intervencdes das professoras.

Ao final do 2° semestre foi realizada uma avaliagdo comparativa, conforme

representacéo a seqguir, a fim de verificar os avangos observados durante o uso dos OA.

lustracéo 40 — Avaliacdo Comparativa do aluno B13 apds o uso dos OA especificos

| ATIVIDADE DIAGNOSTICA

|
NOME TURMA:. I—1  DATA -

ORGANIZE AS SILABAS:

“R"} A MA COW tee .

@
A EAD € | )BT s o |
//
Mi | GA |FOR | 6 o] GA
/

CA | LO | ME | ( A e\ O

Fonte: elaborada pela autora.

Constatamos um grande avan¢co quando comparamos a primeira avaliacdo de
organizacao de silabas para composicéo de palavras do aluno B13 (vide ilustragdo 39) com a
avaliacdo realizada ap6s o uso de OA especificos (vide ilustracdo 40). A crianga ndo s6
passou a utilizar o procedimento de organizacéo sildbica como também comp0s corretamente
todas as suas correspondéncias.

Esse avanco também foi verificado nas demais criangas, conforme ilustragdes a seguir:
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Gréfico 09 — Acertos antes do uso dos OA especificos — Turma A

Turma A - Avaliagao 4: Ordenacao de Silabas para compor palavras

100%  g91%91% 91% 91%  91%  91%91% 91%  91%

90% 82% 82% 82%
80%
70% 64%
59% 59%
60%
50% 45%
40%
30% 27%
18% 18%

20% 14%

9% I 9% I
10% I

; 0 i

Al A2 A3 A4 A5 Ae A7 A8 A9 Al0 A1l A12 A13 Al4 A15 Al6 Al7 A18 A19 A20 A21 A22

o =) o o o o o

o

=

B Acertos antes do uso de OA de ordenacdo

Fonte: elaborada pela autora.

Gréfico 10 — Acertos ap6s do uso dos OA especificos — Turma A

Turma A - Avaliacdo 5: Organizacao de Silabas para Compor

100% Palavras
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10 A1l Al12 Al13 Al4 A1S5 Al6 Al7 A18 A1S A20 AZ21 A22
M Acertos apos o uso de OA de ordenacdo
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o

o

o

o

o

o

o

R

Fonte: elaborada pela autora.
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Gréfico 11 — Acertos antes do uso dos OA especificos — Turma B

Turma B - Avaliacao 4: Ordenacao de Silabas para Compor Palavras

Q,
100% 91%91% 91% 91%91% 91%

86% 86%

90% ’ ’ 8% )
— . 77% 77%
o 68%

(+]
60% 55% 55% 55%
50% 45%
40%
30%
o 18% 18%

’ 9% 9% I 9% I
10%
o iR []

Bl B2 B3 B4 BS5 B6 B7 B8 B9 B10B11B12 B13B14B15B16B17B18 B19B20B21 B22 B23
M Acertos apos o uso de OA de ordenacdo

Fonte: elaborada pela autora.

Grafico 12 — Acertos ap0s o uso dos OA correspondentes — Turma B

Turma B - Avaliagdo 5: Ordenacao de Silabas para Compor Palavras

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10B11 B12B13 B14 B15B16 B17 B18 B19 B20 B21 B22 B23
B Acertos apos o uso de OA de ordenacdo

=X

Fonte: elaborada pela autora.
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Observou-se também, conforme ilustracdo a seguir, que apesar da grande dificuldade
demonstrada pelo o aluno B24 (portador de Sindorme de Down) em manter a atencéo e o
interesse, ocorreram avancos dentro de suas possibilidades, conforme representado na

ilustracdo a sequir:

Grafico 13 — Avancos do aluno portador de necessidades educacionais especiais

20 Turma B - Aluno B24 - Desenvolvimento de Aluno Portador de
Sindrome de Down
15
10
5
0 e B

Avaliacdo 1 Avaliacdo 2 Avaliacdo 3 Avaliacao 4

Fonte: elaborado pela autora.

O avanco relativo a identificacdo de algumas correspondéncias grafofonicas ndo foi o
unico observado. Ele teve ainda a oportinidade de praticar a coodenacdo motora e de interagir
com seus colegas, ja que essa interacdo em sala de aula era mais dificil devido a recusa do
préprio aluno e suas dificuldades em seguir regras, manter a atencao e o interesse.

Ao final da intervencdo pedagogica foi aplicada uma avaliacdo para verificacdo dos
niveis de escrita espontanea das criancas a partir do modelo de avalia¢do utilizado na rede de
ensino e professoras de turma com o intuito de tracar um comparativo dessa escrita em

relacdo ao inicio do ano, conforme ilustragGes a seguir:



Tabela 11 — Comparativo dos niveis de escrita espontanea - Turma A

Total inicial: 06

Total inicial: 03

TURMA A- NIVEL DE TURMA A- L DE
ESCRITA ESPONTANEA ESCRITA ESPONTANEA
DIAGNOSTICO INICIAL DIAGNOSTICO FINAL

ALUNOS NIVEL | | ALUNOS NIVEL

Al Al 5

A2 A2

A3 A3 3

Ad A4

A5 A5

Af Ab

AT A7

A8 AS

A9 A9 5

Al0 Al0 B

All All 5

Al2 Al2 3

Al3 Al3 5

Ald Al4d 5

AlS Al5

Al6 Al6

Al7 A17

AlS Al8

Al9 Al9

A20 A20

A2l A2l

A22 A22 5
LEGENDA:

Silibico ¢/ Valor
(Nivel 3)

Alfabético
(Nivel 5)

Total inicial; 07 | Total inicial: 04

Total inicial: 0

Total final: 0

Total final: 0

Total final: 03 Total final: 07

Total final: 12
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Fonte: elaborada pela autora.



Tabela 12 — Comparativo dos niveis de escrita espontanea - Turma B

119

TURMA B - NIVEL DE ESCRITA TURMA B - NIVEL DE ESCRITA
ESPONTANEA ESPONTANEA
DIAGNOSTICO INICIAL DIAGNOSTICO FINAL
ALUNOS NIVEL | | ALUNOS NIVEL

Bl Bl 3
B2 B2 [ 5 |
B3 B3
B b N
B3 B3 5 |
B6 B6
BS BS 3
B9 B9 3
B10 B10 5
Bl1l Bl1l 5
B12 B12
B13 B13
Bl4 Bl4 [—‘
B15 B15
B16 B16 5
B17 B17
B18 B18
B19 B19 5 |
B20 B20
B21 B21 ’—‘
B22 (inicio do 2° semestre) B22 (inicio do 2° semestre)
B23 B23
B24 * (apenas circulos) B24* (uso de letras)
* Sindrome de Down
LEGENDA:
Silibico ¢/ valor
(Nivel 3)
Total inicial: 08 | Total inicial: 08 | Total inicial: 03 | Total inicial: 03 Total inicial: 02
Total final: 01 | Total final: 0 Total final: 03 Total final: 04 Total final: 16

Fonte: elaborada pela autora.



Gréfico 14 — Comparativo dos niveis de escrita espontanea — Turma A

Turma A - Niveis de Escrita Espontanea - Inicio e Final da
intervencao

0 2 4 6 8 10 12
Pré-silabico (Nive| 1) T —
Silabico Sem Valor (Nive| 2) - —————
Silabico Com Valor (Nivel 3) | NG ——
Sildhico Alfabético (Nivel 4) | NN s

Alfabético (Nivel5)  p— ——

B Total Inicial MW Total Final

Fonte: elaborado pela autora.

Gréfico 15 — Comparativo dos niveis de escrita esposntanea — Turma B

Turma B - Niveis de Escrita Espontanea - Inicio e Final da
intervencao

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Pré-silabico (Nivel 1) | —
Silabico Sem Valor (Nive| 2) /e —
Silabico Com Valor (Nivel 3) g
Silabico Alfabético (Nivel 4) [
Alfabético (Nivel 5) | ———————

m Total Inicial mTotal Final

Fonte: elaborado pela autora.
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Essas avaliacbes demonstraram a evolugdo do nivel de escrita espontanea dos alunos e

regularidades significativas do sistema alfabético em suas escritas espontaneas.

que somente 01 aluno (o aluno portador de Sindrome de Down) permaneceu sem registrar
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Vale lembrar que embora o referido aluno néo tenha apresentado um nivel de evolugdo
mais elevado como as demais criangas, ele ndo deixou de demonstrar avangos na
representacdo grafica: passou a utilizar as letras do nome nas escritas e ndo somente circulos,
como fazia anteriormente.

Vemos que o0s niveis mais avancados (silabico alfabético e alfabético) tiveram maior
aumento nas turmas e 0s niveis mais preocupantes (ndo compreende a regularidade da
composicao silabica nas palavras e suas correspondéncias) se erradicaram.

Cabe adicionar a informacao de que embora esse tipo de avaliacdo permite verificar os
niveis de escrita esponténea, ele ndo é suficiente para verificar todos os conhecimentos e
hipo6teses dos alunos, uma vez que a inseguranca/bloqueio observado especificamente diante
desse tipo de avaliacdo, dificultaram a transposicdo dos conhecimentos adquiridos para a
escrita espontdenea — o0 contrario do que aconteceu durante o uso dos OA e nas avaliacdes de
acompanhamento aplicadas nas semanas posteriores ao seu uso.

Foi verificado também que os alunos com maiores dificuldades em transpor os
conhecimentos adquiridos para a escrita espontdnea na folha enfrentam dificuldades
emocionais em virtude de problemas familiares, bem como a falta de assisténcia escolar por
parte da familia. Nesses casos foram verificados maiores impactos nos resultados, sendo
observado o aumento significativo do interesse, do envolvimento, da potencializacdo da
aprendizagem e consequentemente da melhoria da autoestima dessas criancgas, verficando-se
gue os OA sdo de fato instrumentos facilitadores, principalmente no caso dos alunos com
dificuldades de aprendizagem.

Essas constatacdes também foram apresentadas pelas demais envolvidas no processo
(02 estagiariasas 02 professoras das turmas de 1° ano, e 01 professora do 2° ano) durante a
entrevista realizada. A entrevista foi respondida a partir de um questionario semiestruturado,

representado na ilustragéo a seguir:
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llustracéo 41 — Questionério utilizado na entrevista com as professoras e estagiarias

QUESTIONARIO DA PESQUISA

OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DO SISTEMA ALFABETICO

PARTE II - PROFESSORAS E ESTAGIARIA

a) O que voce pensa a respeito dos OA de alfabetizagio?

b) A pesquisa contribuiu para sua formacio tedrica e pratica? Coma?

) Vocé acredita que os jogos s3o e/ou foram ferramentas importantes para o processo
de ensino e aprendizagem? Por qué?

d) Relate ouiras observacdes que vocé julgar necessarias.

Fonte: elaborado pela autora.
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Embora ndo tenham conseguido responder explicitamente quais constribuictes a
pesquisa trouxe para sua formacgdo tedrica e préatica, todas as professoras e estagiarias
verificaram o potencial dos OA. Ha a possibilidade de que a dificuldade em explicitar o
impacto em sua formacao seja decorrente da auséncia de formacado nessa area e da auséncia da
instrumentalizagdo e instrumentagéo dos OA.

Apesar disso é possivel verificar que a pesquisa trouxe contribuicdes para a formacéo
tedrica e pratica das professoras e estagiarias, uma vez que em decorréncia da pesquisa a
escola foi preparada para a utilizaddo dos OA: a sala de informética recebeu manutengéo, 0s
OA de alfabetizacdo foram disponibilizados para uso no computador, podendo a partir dai,
verificar seu potencial em uso, conforme pareceres representados nas ilustragdes a seguir:

llustracéo 42 — Parecer da estagiaria da Turma A

Fonte: arquivos da autora.



llustracao 43 — Parecer da professora de classe da Turma A

Fonte: arquivos da autora.

llustracéo 44 — Parecer da estagiaria da Turma B

Fonte: arquivos da autora.




llustracao 45 — Parecer da professora de classe da Turma B

Fonte: arquivos da autora.
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llustracéo 46 — Parecer da professora do 2° ano

Fonte: arquivos da autora.

Observando os pareceres das estagiarias e professoras que utilizaram os recursos de
alfabetizacdo é possivel verificar que todas elas notaram o potencial pedagdgico dos OA,
citando como fatores determinantes, o interesse das criangas, 0s recursos multissensoriais e a
abordagem ludica para o ensino e a pratica dos contetidos ensinados.

Na Ultima entrevista (vide ilustracdo 46), respondida pela da professora alfabetizadora
que exerce a docéncia ha mais de vinte anos, encontramos mais consenso e detalhes a respeito
do que foi observado durante o uso dos OA, conforme retomamos por meio da transcricdo

abaixo:
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a) Muitos professores reclamam das dificuldades decorrentes da falta de
interesse dos alunos pelos conteudos e atividades em sala de aula. Nos dias
atuais, os recursos digitais, o uso da ludicidade, através de jogos virtuais,
torna o processo ensino e aprendizagem interessante e prazeroso. Considero
0s jogos virtuais de alfabetizacdo um recurso pedagogico com potencial para
dinamizar o ensino em sala de aula.

b) Sim, pois a pesquisa facilitou a utilizacdo de jogos e atividades ludicas
como um recurso pedagogico que ajudou no processo de ensino e despertou,
nos alunos, um maior interesse pelas atividades escolares.

c) O trabalho utilizado com a ludicidade contribuiu para que houvesse uma
maior interacdo entre professoras e alunos. E quase inegavel reconhecer o
potencial que os jogos de alfabetizacdo assumem como ferramenta de
aprendizagem. Estudar a escrita das palavras pode ser bastante entediante,
principalmente as correspondéncias grafofonicas, mas se feitas em duplas,
grupos e/ou desafios, tornam a aprendizagem absolutamente relevante.

d) Para minha classe funcionou e muito, principalmente para os alunos com
maiores dificuldades, pois ajudou a: Construir o conceito de letras e silabas;
fixar conhecimentos adquiridos em sala de aula; sistematizar a separagéo de
palavras em silabas; aprimorar a leitura e a escrita. (PROFESSORA
ALFABETIZADORA DO 2° ANO, 2019.)

Na rede de ensino em que as professoras atuam foi feito um levantamento das
necessidades formativas, conforme Passalacqua, Souza, Lourenco e Inforsato (2019), sendo as
tecnologias uma das maiores necessidades formativas apontadas em virtude da necessidade
dos professores em conhecer e utilizar instrumentos que os auxiliem no processo de ensino e
em promover aprendizagem de maneira prazerosa as criangas.

Essa triade de instrumentos (observacdes da professora-pesquisadora, entrevista com
os professores e alunos, avaliagdes de verificagdo dos resultados) revelaram a resposta
unanime de que os OA tém potencial enquanto instrumentos ao métier docente e impactam
positivamente no processo de ensino e aprendizagem.

Além dessa constatagdo, a pesquisa trouxe algumas reflexdes, tais como a necessidade
de formac&o docente nessa area em prol da instrumentalizacao e instrumentacdo dos OA a fim

de melhorar o processo educativo, sendo os docentes a chave para isso.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todo o0 exposto vimos que esta pesquisa cumpriu ao que se propds: encontrar
respostas sobre como potencializar o processo de ensino e aprendizagem de criancas em fase
de alfabetizagéo.

No decorrer dessa busca encontramos fundamentagdes importantes a respeito dos
conteudos imprescindiveis ao ensino e aprendizagem do sistema alfabético, inclusive na Base
Nacional Curricular Comum — BNCC (2018), bem como dos fatores de potencializacdo desse
processo.

A partir da instrumentalizacdo dos artefatos a servi¢o da aprendizagem - denominados
Objetos de Aprendizagem e sua inclusdo no métier docente da professora-pesquisadora
(instrumentacdo) verificamos que de fato os OA sdo instrumentos potenciais ao processo de
ensino e aprendizagem do sistema alfabético e que isso se deve a possibilidade de exploragéo/
manipulacdo multissensorial de conteddos-chave de forma lidica e assistiva, & sua
caracteristica multimodal/multissemiotica e multimidiatica, bem como a instrumentalizacao e
instrumentacao e ao ensino de procedimentos e praticas requeridos para analise dos contetidos
abarcados pelos OA. Ou seja, as caracteristicas dos OA engajam e envolvem as criangas e
dinamizam a analise e aprendizagem dos importantes contetidos abarcados por eles.

Apl6s observar todos esses Objetos de Aprendizagem e seus exemplos de
atividades/desafios verificou-se a contemplacdo de variados objetos de conhecimento e
habilidades do eixo da analise linguistica/semiotica previstos na Base Nacional Curricular
Comum — BNCC (2018), tais como, “Reconhecer o sistema de escrita alfabética como
representacdo dos sons da fala”; “ldentificar fonemas e sua representacdo por letras”;
“Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua representacao
escrita.”; “Comparar palavras, identificando semelhancas e diferencas entre sons de silabas
iniciais, mediais e finais.”; “Nomear as letras do alfabeto e recitad-lo na ordem das letras.”;
“Utilizagao de tecnologia digital” (BNCC, 2018, p. 92 - 99).

Por meio dos desafios contidos nos OA foi possivel verificar também que a analise
grafofénica € um procedimento necessario aos alunos em que o sistema alfabético ndo esta
automatizado, bem como as estratégias de leitura, de analise e sintese, tendo em vista a
resolucéo de desafios por meio de metacognicdo em detrimento da tentativa e erro.

Diante disso, reitera-se nessa analise que apesar do potencial verificado, considerando
as caracteristicas ja mencionadas e o oferecimento de feedback (informar ao aluno se as

opcdes escolhidas estdo corretas ou incorretas), os OA ndo ensinam procedimentos
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necessarios para resolver os desafios de maneira consciente e refletida, tdo favoravel a anélise
e prética dos padrdes que compdem o sistema alfabético e sua posterior automacéao. Portanto é
necessario que esses procedimentos sejam ensinados pelo professor.

E possivel que a crianca aprenda por tentativa e erro e com o tempo va percebendo as
regularidades do sistema alfabético, no entanto cabe o questionamento de quanto tempo isso
levaria. Sendo assim, a fungdo da escola é sistematizar e organizar esse ensino, tendo em vista
potencializar a aprendizagem, pois assim o0 professor estard ndo somente
facilitando/agilizando esse processo, mas propiciando que ele ocorra.

A guisa de conclus&o, langamos méo da reflexdo proposta pelo trecho a seguir:

Quem ensina precisa ter sempre presente a indagagao: por que aprender isso?
E em seguida: qual a melhor forma de apresentar isso aos alunos, de modo
que eles o reconhegam como significante?

Terd mais chance de ser significante aquilo que tenha ligagBes com que ja é
conhecido, que atenda a expectativas ou que seja estimulante e agradavel.
Uma exposicao prévia do assunto a ser aprendido, que faca ligacdes do seu
conteido com o cotidiano do aprendiz e que crie as expectativas adequadas,
é uma boa forma de atingir esse objetivo.

Um ambiente estimulante e agradavel pode ser criado envolvendo os
estudantes em atividades em que eles assumam um papel ativo e ndo sejam
meros expectadores. Li¢Oes centradas nos alunos, o uso da interatividade,
bem como a apresentacdo e a supervisdo de metas a serem atingidas séo
também recursos compativeis com o que conhecemos do funcionamento dos
processos atencionais. (COCENZA E GUERRA, 2011, p.48).

Esse trecho pode levar alguns a interpretacdo de que mais importante do que o ensino
do professor é o recurso de que ele se utiliza para ensinar, colocando assim o professor em
segundo plano e como um mero instigador.

Se retomarmos o trecho acima na tentativa de extrair sua esséncia chegamos ao
entendimento de que o professor € o agente humano capaz de planejar e executar o ato do
ensino, pois € ele quem precisa ter claro por que ensinar e por que aprender determinada
coisa; é ele quem precisa saber qual a melhor forma de ensinar isso aos alunos; e, com toda a
sua capacidade humana e profissional, é ele quem precisa proporcionar um ambiente em que
ndo somente os artefatos a sua volta, mas ele proprio ensine as criangas os conteddos e
procedimentos, estimulando-as a desenvolver sua capacidade humana de aprender.

Como vimos nesta pesquisa esses fatores foram determinantes para a potencializagao
do ensino e aprendizagem de conteddos do sistema alfabetico, afinal se a professora-
pesquisadora néo tivesse identificado o potencial dos OA e o instrumentalizado ao uso e

tampouco tivesse ensinado os procedimentos que garantiram autonomia as criangas na
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manipulacdo e prética desses conteudos e procedimentos, elas continuariam utilizando a
estratégia de tentativa e erro e o processo de ensino resultaria simplesmente em divers&o,
seguida de frustracdo ocasionada pela aprendizagem lenta ou, pior, pela ndo aprendizagem.

Concluimos que os artefatos culturais estdo a disposi¢do dos seres humanos a fim de
que possam utiliza-los a seu servico e porque ndo em seu métier docente?

Para tanto reiteramos a necessidade de formacdo docente nessa area, uma vez que “o
professor ndo precisa de conselhos pedagogicos, mas de conhecimentos técnicos especificos,
detalhados e completos, a respeito do assunto que ensina™ (CAGLIARI 1998b, p. 70) e dos
artefatos que podem ser utilizados para potencializar esse processo.

Assim fazendo, estaremos instrumentalizando ndo somente os artefatos, mas
preparando os professores para que a escola ndo fique a espera do desenvolvimento intelectual
da crianca, afinal “a funcdo da escola, tendo o professor como mediador da aprendizagem é
levar o aluno adiante, pois quanto mais ele aprende, mais se desenvolve mentalmente”
(PRIETO e TREVISAN, 2005).
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