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RESUMO

O presente trabalho aborda aspectos que contribuem para a pré-formagdo do
conceito numérico na Educacéo Infantil sob a 6tica da Pedagogia Historico-Critica
(PHC), pois a mesma buscou responder a pergunta: Quais 0s aspectos necessarios
para a pré-formacdo do conceito numérico na crianca de Educacdo Infantil? Para
tanto, utiliza jogos, tornando a aprendizagem dos alunos mais dinamica e
significativa. Os objetivos da pesquisa foram: Identificar, descrever e analisar, sob a
Otica da PHC, procedimentos, materiais e instrumentos para o ensino/aprendizado
do pensamento légico-matematico, na pré-formacdo do conceito numérico. A
pesquisa também promove reflexdes sobre a Educacédo Infantil na perspectiva da
PHC, a periodizacdo do desenvolvimento infantil e a funcdo dos jogos no processo
de desenvolvimento da aprendizagem. Também apresenta as teorias Piagetianas e
Davidovianas sobre a formacdo do conceito numérico. Para esse trabalho, foi
utilizado a pesquisa bibliografica, numa abordagem qualitativa com caracteristicas
da pesquisa-acdo. Como produto educacional, foram criados jogos que foram
aplicados em uma sala de aula da Educacéo Infantil com a faixa etéria de 4 e 5 anos
de idade, com 20 alunos, numa escola municipal de uma cidade do interior do
Estado de Sdo Paulo. Os jogos foram desenvolvidos com base nos aspectos:
classificacdo, agrupamento, correspondéncia biunivoca, sequenciacdo, incluséo,
seriacdo/ordenacao, conservacgao e reversibilidade. De posse dos dados coletados,
por meio das observacdes e registros, foram feitas as discussdes dos resultados que
se apresentou satisfatorio quanto a utilizacdo de jogos na apropriacdo dos aspectos
que permitem a pré-formacdo do conceito numérico, gerando uma aprendizagem
mais significativa.

Palavras-chave: Numero. Jogos. Formacéo de Conceito. Educacéao Infantil



ABSTRACT

The present work addresses aspects that contribute to the pre-formation of the
numerical concept in Early Childhood Education from the perspective of Historical-
Critical Pedagogy (PHC), since it sought to answer the question: What aspects are
necessary for the pre-formation of the numerical concept in kindergarten? To do so, it
uses games, making student learning more dynamic and meaningful. The objectives
of the research were: To identify, describe and analyze, from PHC's point of view,
procedures, materials and instruments for the teaching / learning of logical-
mathematical thinking, in the pre-formation of the numerical concept. The research
also promotes reflections on Early Childhood Education from the perspective of PHC,
periodization of child development and the role of games in the process of learning
development. It also presents the Piagetian and Davidovian theories on the formation
of the numerical concept. For this work, the bibliographic research was used, in a
qualitative approach with characteristics of the action research. As an educational
product, games were created that were applied in a classroom of Early Childhood
Education with the age group of 4 and 5 years old, with 20 students, in a municipal
school in a city in the interior of the State of Sdo Paulo. The games were developed
based on the aspects: classification, grouping, biunivocal correspondence,
sequencing, inclusion, serialization / ordering, conservation and reversibility. With the
data collected, through the observations and records, the discussions of the results
were made, which proved to be satisfactory regarding the use of games in the
appropriation of the aspects that allow the pre-formation of the numerical concept,
generating a more meaningful learning.

Keywords: Number. Games. Concept Formation. Child education
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INTRODUCAO

A Educacao Infantil no Brasil, inicialmente, foi criada para atender as
demandas das mulheres que foram inseridas no mercado de trabalho, em funcéao de
atender as necessidades socioecondmicas das familias, e ndo tinham com quem
deixar seus filhos. Dessa maneira, ela tornou-se uma instituicdo assistencialista.
Seus profissionais ndo eram qualificados para trabalhar com criancas e tinham como
objetivo de trabalho o cuidar: alimentar, higienizar, etc.

Com o passar do tempo, estudos foram feitos e viu-se a necessidade de
criar instituicdes escolares de Educacéao Infantil que atendessem as criancas de 0 a
6 anos. Na década de 80, criaram essas instituicbes que levaram o nome de
educacao Pré-Escolar, que era aquela que vinha antes do ensino escolar, ou seja,
ela preparava o aluno para entrar na escola, ndo se constituia como uma educacao
formal. Em 1988, a Constituicdo Federal trouxe o atendimento das criancas de 0 a 6
anos de idade em Pré-escolas como dever do Estado em seu “Art. 208. O dever do
Estado com a educacéao sera efetivado mediante a garantia de: IV - atendimento em
creche e pré-escola as criangas de zero a seis anos de idade” (BRASIL, 1988).

Em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo N° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 (LDBEN), traz a Educacédo Infantil como parte da Educacao

Basica em seus artigos:

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacao béasica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de idade, em
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a
acdo da familia e da comunidade.

Art. 30. A educacdao infantil sera oferecida em:

| - creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de
idade;

Il - pré-escolas, para as criancas de quatro a seis anos de idade.

Com as modificacdes feitas na LDBEN em 2006, pela lei 12.796, as
criancas de 6 anos de idade passaram a ser atendidas no Ensino Fundamental e a
Educacéo Infantil passou a atender criangas de 0 a 5 anos e Il meses. Porém, essa
etapa da Educacdo Basica nado era obrigatoria, somente em 2009 foi feito uma
emenda n°® 59/2009, que alterou a LDBEN, determinando a obrigatoriedade escolar
dos 4 aos 17 anos de idade na Educacdo Basica, que entrou em vigor em 2013,
como escrito no: “Art. 6° E dever dos pais ou responsaveis efetuar a matricula das

criancas na educacao basica a partir dos 4 anos de idade” (BRASIL, 1996).


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%209.394-1996?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%209.394-1996?OpenDocument
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Em 1998, foram elaborados os documentos que regiam sobre a Educacéo
Infantil e Ensino Fundamental, sendo o Referencial Curricular para a Educacéo
Infantil (RCNEI) para a educacédo infantil e os Parametros Curriculares Nacionais
para o Ensino Fundamental (PCN). O RCNEI, foi elaborado para atender a faixa
etaria de 0 a 6 anos (RCNEI — Referencial Curricular Nacional para a Educacao
Infantil). Este foi organizado em 3 livros:

e Volume 1: “Introdugao”: Este documento traz um pouco da historia da

Educacéo Infantil até o ano de 1998; as caracteristicas do RCNEI:

[...] este Referencial € uma proposta aberta, flexivel e ndo obrigatéria, que
podera subsidiar os sistemas educacionais, que assim o desejarem, na
elaboracdo ou implementagéo de programas e curriculos condizentes com
suas realidades e singularidades. Seu carater ndo obrigatério visa a
favorecer o didlogo com propostas e curriculos que se constroem no
cotidiano das instituicdes, sejam creches, pré-escolas ou nos diversos
grupos de formacao existentes nos diferentes sistemas. (BRASIL, 1998a, p.
14)

Apresenta também algumas consideracfes sobre creches e pré-escolas;

as concepcdes de crianca:

A crianca como todo ser humano, é um sujeito social e histérico e faz parte
de uma organizacao familiar que esta inserida em uma sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento histérico. E
profundamente marcada pelo meio social em que se desenvolve, mas
também o marca. A crianca tem na familia, biolégica ou ndo, um ponto de
referéncia fundamental, apesar da multiplicidade de interacdes sociais que
estabelece com outras instituicBes sociais. (BRASIL, 1998a, p. 21)

Traz as caracteristicas do Educar; do Cuidar; do Brincar; do Aprender em
situacdes orientadas; da Interagdo; da Diversidade e da Individualidade; da
Aprendizagem significativa e dos conhecimentos prévios; da Resolugdo de
problemas; das Proximidades com as praticas sociais e reais; do Educar criancas
com necessidades especiais. Apresenta também, qual deve ser o perfil do
profissional/professor que atua na Educacao Infantil. Apresenta como devem ser
organizadas as instituicbes de ensino de acordo com as legislacdes: Organizacao
por idade e Organizacdo em ambitos e eixos. Traz suscintamente, para que 0
professor entenda como estdo descritos o volume 2 e o volume 3, ou seja, a
estrutura do RCNEI, os componentes curriculares: objetivos, contetdos, organizacao
de conteudos por blocos, selecdo de conteudos, integracdo dos conteudos.
Apresenta as orientacdes didaticas em relagdo a organizacdo do tempo; as
modalidades organizativas para planejamento das atividades: Atividades

permanentes, Sequéncia de atividades, Projetos de trabalho; a organizacdo do
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espaco e selecado dos materiais; como devem ser feitas as observagdes, 0s registros

e a avaliacao formativa:

A observacao e o registro se constituem nos principais instrumentos de que
o professor dispde para apoiar sua pratica. Por meio deles, o professor pode
registrar, contextualmente, os processos de aprendizagem das criangas; a
gualidade das interacBes estabelecidas com outras criancas, funcionarios e
com o professor e acompanhar os processos de desenvolvimento obtendo
informacdes sobre as experiéncias das criancas na instituicdo. Esta
observacéo e seu registro fornecem aos professores uma viséo integral das
criangas ao mesmo tempo que revelam suas particularidades. (BRASIL,
1998a, p. 59)

Este volume traz também, os Objetivos Gerais da Educacgéo Infantil,
bem como a seguranca do espaco e do material de trabalho, a importancia da

formacdo continua dos educadores e o0 espaco para formacao continuada.

e Volume 2: “Formacdo Pessoal e Social’. Neste documento é
apresentado o binbmio “Cuidar e Educar’ como indissociaveis no trabalho da
Educacao Infantil com criancas de 0 a 6 anos de idade. Nesse sentido, 0 RCNEI
(BRASIL, 1998b, p. 24) diz que:

O desenvolvimento integral depende tanto dos cuidados relacionais, que
envolvem a dimensao afetiva e dos cuidados com os aspectos bioldgicos do
corpo, como a qualidade da alimentacdo e dos cuidados com a saude,

quanto da forma como esses cuidados sédo oferecidos e das oportunidades
de acesso a conhecimentos variados. (BRASIL, 1998, p. 24)

e Volume 3: “Conhecimento de Mundo”. Traz os eixos de trabalho,

objetivos de ensino e blocos de conteudos.

No RCNEI (BRASIL, 1998c), os conteudos trabalhados sao divididos por
eixo: Linguagem Oral e Escrita; Natureza e Sociedade; Matematica; Artes Visuais;
Musica e Movimento. No eixo de Matematica estdo as atividades pré-numéricas
como experiéncias-chaves para a aquisicdo da nocdo de numero as acbes de
classificar, ordenar/seriar e comparar objetos, assim: “A conservagdo do numero néao
€ um pré-requisito para trabalhar com os numeros e, portanto, o trabalho com
conteudos didaticos especificos ndo deve estar atrelado a construcdo das nocoes e
estruturas intelectuais mais gerais”. (BRASIL, 1998c, p. 210)

No objetivo para o trabalho com os numeros, o RCNEI traz: “Reconhecer
e valorizar os numeros, as operagfes numéricas, as contagens orais e as nogoes
espaciais como ferramentas necessarias no seu cotidiano” (BRASIL, 1998c, p. 215),

que estao distribuidos em blocos de conteudos:
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e Utilizagdo da contagem oral nas brincadeiras e em situagBes nas quais
as criancas reconhecam sua necessidade.

e Utilizagao de nogBes simples de célculos mental como ferramenta para
resolver problemas.

e Comunicagdo de quantidades, utilizando a linguagem oral, a notacdo
numeérica e/ou registros ndo convencionais.

e Identificagdo da posicdo de um objeto ou numero numa série,
explicitando a nocdo de sucessor e antecessor.

e |dentificacdo de ndmeros nos diferentes contextos em que se
encontram.

e Comparacdo de escritas numéricas, identificando algumas
regularidades. (BRASIL, 1998c, p. 219-220)

Esse documento é mantido até o ano de 2017, onde é apresentada a
BNCC (Base Nacional Comum Curricular) que engloba toda a Educacéo Bésica, que
compreende as trés etapas de ensino:

e Educacéo Infantil: Creche — atende criancas de 0 a 3 anos e Pré-

escola — atende criancas de 4 a 5 anos

e Ensino Fundamental: Anos Iniciais — 1° ao 5° ano e Anos Finais — 6°

ao 9° ano
e Ensino Médio: 1° ao 3° ano.

Com a inovacdo, a BNCC (BRASIL, 2017), traz os agrupamentos em
idades de 4 meses a 1 ano e 6 meses, 1 ano e 7 meses a 3 anos. Ela apresenta que
a escola de Educacéo Infantil que contempla: Creche (0 a 3 anos) e pré-escola (4 a
5 anos), tem como objetivo diversificar e consolidar novas aprendizagens, atuando
de maneira complementar a educacao familiar.

A BNCC (BRASIL, 2017) ndo demonstra contemplar o ensino escolar na
Educacao Infantil como algo que supera a aprendizagem do cotidiano, que leva os
alunos a uma aprendizagem sistematizada. E claro que a garantia do bem-estar das
criancas na faixa etaria da Educacéo Infantil deve ser garantida, porém o ensino
deve ir além de limpa-los e alimenta-los, o cuidar deve garantir, aléem desses

cuidados, que a crianca se aproprie dos conhecimentos transmitidos! pelos

1 A PHC entende gue a Educacéo Escolar desenvolve a autonomia intelectual, a liberdade de
pensamento e de expressdo, a capacidade e a iniciativa de buscar por si mesmo novos
conhecimentos. Por isso defende a apropriacdo do saber historicamente acumulado, por
tanto transmitir conhecimento faz parte da acao do quadro teérico.
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professores que respeitando a individualidade de cada aluno no ato de ensinar,
garanta a aprendizagem de maneira homogénea.

Na BNCC (BRASIL, 2017) a organizacao do curriculo é apresentada em
Campos de Experiéncias que sédo eles: O eu, o outro e nos; Corpo, gestos e
movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacgéo;
Espacgos, tempos, quantidades, relagées e transformacdes; e trazem definidos os
objetivos.

A BNCC (BRASIL, 2017) traz que:

[...] nessas experiéncias e em muitas outras, as criangcas também se
deparam frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem,
ordenagdo, relacdes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacao
de pesos e de comprimentos, avaliacdes de distancias, reconhecimento de
formas geomeétricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais
e ordinais, etc.) que igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a
Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criancas
possam fazer observagfes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacdo para buscar
respostas as suas curiosidades e indagacfes. Assim, a instituicdo escolar
esta criando oportunidades para que as criancas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu
cotidiano. (BRASIL, 2017, p. 41)

Os objetivos trazidos pela BNCC (BRASIL, 2017) na area de “Espacos,
tempos, quantidades, relacdes e transformagdes” na qual se encontra o conteudo
nameros, sao:

o Estabelecer relagbes de comparacdo entre objetos, observando suas
propriedades.

o Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e
diferencas.

e Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia. (BRASIL, 2017, p. 49,50)

Autores como Alessandra Arce, Ligia Marcia Martins, Marilda Gongalves
Dias Facci, entre outros, tem apresentado criticas a situacdo do ensino na Educacgéo
Infantil no sentido de estar havendo uma fragmentacao entre a Educacéo Infantil e o
Ensino Fundamental.

E preciso repensar os documentos que regem a Educacio Basica no
Brasil, ao se tornar obrigatério a escolarizacdo aos seis anos de idade, para
acompanhar a tendéncia mundial faz-se necessaria uma revisdo, pois todos 0s
documentos do MEC (Ministério da Educacéo) consultados apontam a necessidade
de se repensar o Ensino Fundamental:

Sobre isso os autores ainda pontuam que:
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deve se repensar os projetos politicos pedagdgicos, “especialmente no que

se referem a concepcdo de infancia, alfabetizacdo, letramento,
desenvolvimento humano, processo de aprendizagem, metodologias de
ensino, organizacdo do tempo escolar e curriculo; definicdo de politicas de
formacao continuada; instalagbes fisicas, etc’. Além disso, é preciso
também repensar a presente fragmentacdo do trabalho realizado pela
educacéo infantil e pelo ensino fundamental, buscando maior integracéo
dentro da educacéo béasica. (MARTINS, ABRANTES, FACCI, 2016, p.152)

A crianga de idade entre 3 e 6 anos, encontra-se na fase do jogo
simbdlico. Com a entrada desta no Ensino Fundamental com 6 anos, pode ser
observado que as escolas ndo vém dando continuidade a um trabalho voltado para
essa fase, onde a mesma vem sendo rompida, pois ao ser inserida nessa outra
etapa de ensino, sdo exigidas outras tarefas que ndo séo condizentes com essa fase

do desenvolvimento.

Nao foi por acaso que Vigotski classificou o periodo de transicdo como um
periodo de crise. A entrada da crianga no ensino fundamental, promove
uma verdadeira revolu¢cdo no desenvolvimento, pois 0 meio externo e 0s
interesses da crianca vao modificando-se. Nessa nova etapa, pais e
professores dao grande énfase a realizacéo de tarefas em casa, e a crianca
tem de mostrar desempenho nesse quesito, porém falta o preparo gradativo
das criancas para o desenvolvimento da atividade de estudo (MARTINS,
ABRANTES, FACCI, 2016, p. 160, apud VIGOTSKI, 2006).

O problema desta pesquisa é: verificar quais 0s aspectos necessarios que
contribuem para a pré-formacdo do conceito numérico na crianca da Educacao
Infantil? Além disso, a proposta desta dissertacao € identificar, descrever e analisar,
sob a dtica da PHC, procedimentos, materiais e instrumentos para o
ensino/aprendizado do pensamento I6gico-matematico na pré-formacao do conceito
numerico.

Assim, no capitulo 1 desta dissertacdo, apresenta-se uma base tedrica
sobre a Educacao Infantil na perspectiva da PHC (Pedagogia Historico-Critica), o
desenvolvimento do psiquismo da crian¢a na primeira infancia e a importancia de se
trabalhar com jogos na Educacéao Infantil.

O capitulo 2, apresenta a formagéo do conceito numérico de acordo com
pensadores como Piaget, Davidov e seus seguidores. O que se vivencia no ensino
da matematica na Educacdo Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica, sao
exercicios de recitagdo de numeros sem a preocupacdo da aprendizagem
sistematizada que levam o aluno a apropriacdo do conhecimento. Ao ensinar a
matematica, os professores fazem com que seus alunos repitam por diversas vezes

a sequéncia numerica, tornando isto algo mecanico, sem sentido. O que se vé € uma
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grande énfase no ensino da Lingua Portuguesa nessa etapa de educacdo, enquanto
a matematica é ensinada mecanicamente. Dessa forma, os alunos da Educacgéo
Infantil, ndo formam conceitos que sdo de extrema importancia para aprendizagens
futuras, podendo ser esse o motivo que os levam a defasagens significativas de
aprendizagens, o que pode ser observado em avaliagcbes externas do governo.

O capitulo 3, apresenta a pesquisa de campo com a utilizacdo de jogos
didaticos para a pré-formacdo do conceito de numero. Para que sejam utilizados
jogos no ensino da matematica com eficacia, deve se levar em consideracdo o
desenvolvimento integral da crianga, ou seja, o aprendizado do aluno deve exceder
os limites da escola, pois por meio dele, deve ser introduzido conhecimentos de

forma significativa.
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1 A EDUCACAO INFANTIL NA PERSPECTIVA DA PEDAGOGIA HISTORICO-

CRITICA

A PHC (Pedagogia Historico-Critica) defende a escolarizacdo na faixa
etaria de 0 a 5 anos, porém ressalta-se que essa escolarizacdo respeita as
caracteristicas que o desenvolvimento desta faixa etaria traz. Essa teoria, possui
identidade com a Psicologia Histérico-Cultural, pois ambas correntes, possuem base
Marxista. (MARSIGLIA, 2011)

A Psicologia Historico-Cultural, que teve inicio com as pesquisas de
Vigotski (1896 — 1934), apresenta uma visao historicizadora do psiquismo humano.
Este desenvolve-se por meio da atividade social, como fenbmeno historico e
dialético. Porém, para essa teoria, 0 psiquismo humano ndo se apresenta como leis
naturais e universais, numa ordem fixa, ndo sendo possivel se dividir em estagios.
Pois o desenvolvimento infantil, dependerda do lugar que a crianca ocupa ha
sociedade, do sistema das relacdes sociais, ndo acontecendo de forma linear, ou
seja, o desenvolvimento infantil, dependerd do curso das historias concretas e
objetivas da humanidade, na qual a crianca encontra-se inserida (LEONTIEV, 2001).

Ao iniciar sua vida escolar na Educacao Infantil, a crianca ja possui o que
Vigotski denomina de “pré-histéria da aprendizagem” (MARSIGLIA, 2011, p.36).
Nesse processo, os professores fazem uma mediacdo da crianca com o mundo de
forma intencional, proporcionando-lhes vivéncias que os levardo a uma atividade
interpsiquica (MARSIGLIA, 2011).

Mesmo a Educacdo Infantil sendo apresentada na LDBEN (BRASIL,
2017) como parte da Educacgéo Béasica no Brasil, as criancas de 4 a 5 anos de idade,
ainda séo atendidas em instituicbes que levam o nome de Pré-escola, que de acordo
com a Lingua Portuguesa, pré significa anterioridade. O nome nos remete a
observacédo que ha uma desvalorizacdo desta etapa de ensino, pois € considerado
algo que vem antes do ensino, uma etapa preparatdria para o ensino escolar. Ao
pensarmos esta modalidade de ensino como uma etapa da Educacdo Basica,
teriamos que vé-la como algo na qual se garante a aprendizagem do aluno, que tem

a funcdo escolar de transmissdo de conhecimentos. Essa desvalorizagdo dessa
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etapa da Educacdo, vem desde seus primordios, ou seja, com sua criacdo que
carrega bagagens ideoldgicas da Escola Nova (ARCE, 2002).

De acordo com Arce (2002), nas obras de Pestalozzi e Froebel
encontram-se 0s germes dos ideais da escolanovista. Apesar de terem feito
descobertas importantes, como a importancia do brincar para o desenvolvimento
infantil, a inutilidade de castigos fisicos e a troca de experiéncias entre 0s

professores.

A Educacao Infantil ainda caminha em direcdo ao assistencialismo, onde
visa apenas o atendimento das necessidades da crianca e isso faz com que sejam
trabalhados apenas contetdos do cotidiano delas, recusando assim, a importante

funcado escolar que deveria ter para esta etapa de educacéao.

Compreende-se aqui, que a Educacédo Infantil nos moldes de Froebel,
deve ser superada, pois defende-se que esta etapa de ensino deve ter objetivos
claros que insiram a crianca no conhecimento do mundo objetivado, construida pelo
conjunto dos homens ao longo de sua histéria (PRADO, AZEVEDO, 2012, p. 50).

Aqui, ndo se quer afirmar que os contetdos ndo devam estar de acordo
com a faixa etéaria trabalhada, nem que néo seja importante se utilizar formas ladicas
para ensinar e de se estimular a criatividade da crianca, mas queremos afirmar que
a escola comeca nesse nivel de ensino, ou seja, na Educacédo Infantil e que entédo
devemos garantir as criancas que o saber ensinado nessa instituicdo passe do saber
espontaneo ao saber sistematizado. O ensino ndo pode se limitar ao saber
cotidiano, ao imediatismo, pois estes ndo levam as criangas ao conhecimento

cientifico.

A escola deve respeitar as especificidades da faixa etaria trabalhada e

sobre esse aspecto Arce pontua que:

Obviamente que a transmissdo desse saber erudito se adequard a
especificidade da faixa etaria com a qual se trabalha. Ndo se procurara
ensinar equac¢des de segundo grau para crian¢as de 5 anos, ou se tentara
ensinar adicdo com dezenas a bebés de 4 meses. Querermos, apenas,
reiterar a importdncia do ato de transmitir cultura, sistematizada.
Revertemos o cenario apresentado anteriormente. Colocar o ensino como
eixo articulador do trabalho pedagégico na educacéo de criangas menores
de seis anos significa afirmar que na instituicdo de educacgédo infantil € uma
escola, e isso ndo é algo perverso. As criancas sdo alunos (aprendizes), e o
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trabalho pedagogico tem como pilar a transmissédo de conhecimentos para
revolucionar o desenvolvimento infantii sem perder de vista as
peculiaridades dos mesmos. (ARCE, 2007, p. 34).

Apesar de na Educacao Infantil serem respeitadas as especificidades da

crianga, ela ndo deve negar seu objetivo escolar principal que € o de garantir a

transmisséo de conteddos sistematizados historicamente. Nesse sentido Arce afirma
que:

A escola esta focada na ciéncia que é constituida por um saber metédico e

sistematizado. Assim, o trabalho pedagdgico é sempre um ato intencional,

dirigido que envolve a transmisséo de conhecimentos. A crianga, portanto, €

compreendida como um ser em construgcédo, em processo de humanizagéo,

pois a natureza humana é fruto de nossa histéria social e ndo de processos

psicogenéticos, ela néo esta dada no ato do nascimento biologico. (ARCE,
2007, p. 30 e 31)

Sendo assim, as escolas de Educagéo Infantil devem garantir o trabalho
intencional do professor, no qual seu ensino seja voltado para a sistematizacdo do
saber cultural erudito, ou seja, o ensino escolar deve partir do conhecimento
cotidiano dos alunos e planejar de forma intencional novos conhecimentos,
sistematizados historicamente, que garantirdo a superacdo do saber cotidiano.
Dessa forma a escola se tornara um ambiente onde sera respeitado seu objetivo
principal que é o de propulsor do desenvolvimento infantil. Para apropriacdo desses
conteudos, alguns mecanismos deverdo ser adquiridos pelas criancas. Nesse
aspecto, Arce aponta que:

A crianca precisa dominar 0os mecanismos das ac¢bGes e operacdes
realizadas no cotidiano, sejam no campo intelectual como no do dominio do
saber técito, para isso a reproducdo é necessaria. Ndo ha reproducdo sem
repeticdo, sem transmissdo. Ou seja, a crianca precisa ser ensinada e o seu
ato de assimilacédo envolvera a reproducédo, a repeticdo, o esforco com o fim
de alcancar-se a automacdo. Um exemplo disso pode ter-se com a
aquisicdo da linguagem oral e escrita; somente apdés dominar as formas
elementares dessas duas formas de linguagem, a crianga encontrar-se-a
em condi¢cBes de libertar-se do ato mecénico de aquisicdo das mesmas, e

aproximar-se da fruicdo no seu contetido, no seu significado (ARCE, 2007,
p. 24).

Nesse sentido, a escola deve transmitir além do ensino do cotidiano,
apresentar desafios que levem a crianca a compreensao do cotidiano em sua
esséncia. O professor, partindo dos conhecimentos prévios dos alunos, ou seja,
partindo da cultura popular, levando-o a aquisi¢cao da cultura classica, erudita, que &

0 que de melhor a humanidade produziu no campo das ciéncias.
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Atualmente a Educacao tem duas concepc¢des: uma atrelada ao aprender
a aprender e outra, atrelada a Pedagogia Historico-Critica (DUARTE, 2010).

Dado a hegemonia do Aprender a Aprender, tem-se verificado a
progressiva desvalorizacdo do professor. Sabe-se que o professor tem um papel
fundamental na transmissao do conhecimento para a crianga, o papel de humanizar,
por isso a importancia do resgate do professor como intelectual, ou seja, aquele que

possui saberes tedricos e praticos, que domina o saber cultural.

De acordo com Pasqualini:

Tal constatagdo refuta a visédo do professor como um mero acompanhante
do processo de desenvolvimento, enfatizando a importancia decisiva de sua
intervencdo pedagodgica intencional na promogdo do desenvolvimento
psiquico da crianga (PASQUALINI, 2011, p. 76).

A desvalorizacdo do trabalho do professor, acontece pela sua
descaracterizacdo, ou seja, o professor deixa de ensinar e passa a aprender junto
com o aluno, pois a educacéo € algo livre, sem intencéo, centralizada nos interesses
da crianca, no qual acontece um esvaziamento do ato de ensinar. Nesse processo a

crianca € considerada a protagonista da aprendizagem.

De acordo com Duarte:

Atualmente tal tendéncia se acentua e se observa uma valoragdo
claramente negativa do verbo “ensinar’ e da expresséo transmissao de
conhecimentos. Essa concepc¢do negativa do ato de ensinar encontra-se
presente no grupo de pedagogias do “aprender a aprender”, nas quais se
incluem o construtivismo, a Escola Nova, a pedagogia das competéncias,
os estudos na linha do professor reflexivo. (DUARTE, 2003, p. 6).

Ao contrario do que diz a pedagogia do aprender a aprender, a Pedagogia
Histérico — Critica defende que nessa etapa de ensino, devem ser trabalhados
conteudos que desenvolvam as formacdes psicoldgicas superiores e o professor
deve mediar, direcionar e planejar esse conteudo respeitando o desenvolvimento de
seu aluno, ndo desmerecendo o que a crianga faz ou pensa. Ou seja, para se iniciar
0 processo de escolarizagdo, o professor deve trabalhar intencionalmente
explorando as caracteristicas biologicas, psicologicas, culturais e sociais que
marcam essa etapa do desenvolvimento infantil, possibilitando assim, que a crianga
descubra todas as suas potencialidades. “Consequentemente sua atencéo,

percepcdo, memoria e linguagem, irdo sofrer uma revolucdo que abrird as portas
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para a atividade de estudo que fara parte de sua vida inteira” (ARCE, JACOMELI,
2012, p. 02).

Ainda, na visdo da PHC, o professor é aquele que “transmite a crianga os
resultados do desenvolvimento historico, medeia o processo de apropriacdo dos
objetos culturais e organiza a atividade da crianga” (PASQUALINI, 2011, p. 76), ou
seja, o professor ndo é aquele que apenas estimula o desenvolvimento infantil.
Sendo a fungcdo da educacdo infantil, garantir as criangcas “a apropriacdo do
patrimdnio cultural humano [...] nas maximas possibilidades para cada faixa etaria”
(PASQUALINI, 2011, p. 77).

Arce (2004) utliza a expressdo “antiescolar” quando se refere as
abordagens das pesquisas realizadas na Educacéao Infantil, pois as mesmas trazem
a ideia de que a crianca é quem dirige o ritmo do trabalho pedagdgico e o professor
desenvolve seu trabalho de acordo com os interesses e necessidades dos alunos.
Essa expressédo nos remete a negacdo do ato de ensinar nesta etapa da educacéo.
Ainda, segundo a autora:

[...] € possivel haver educacao sem ensino? Se as instituicbes de educacao
infantil ndo tiverem por objetivo Ultimo o ensino e a aquisi¢cdo de conteddos
por parte das criangas, 0 que caracterizaria a especificidade dessas

instituicbes perante outras como, por exemplo, um clube, onde a crianca
também brinca e interage? (ARCE, 2004, p. 156).

Compreende-se aqui que o papel do professor é atuar diretivamente na
atividade principal da crianga contribuindo para o desenvolvimento do psiquismo da
mesma. Sendo assim, o papel do professor ndo € o de trabalhar de acordo com os
interesses do aluno, mas sim que esse aconteca de forma intencional. De acordo
com Davidov (1988), a atividade principal da crianca, devidamente orientada,
alcancara os objetivos principais da educacdo escolar. Nessa perspectiva, Vigotski
(1995) afirma que as funcbes psicolégicas superiores das criancas, tem génese
fundamentalmente cultural e n&o bioldgica. Ou seja, as fungbBes psicologicas
superiores, ndo se desenvolvem espontaneamente, o ensino, torna-se assim, 0

principal responsavel para tal desenvolvimento.

De acordo com Pasqualini:

[...] No que se refere a faixa etaria atendida pela educacao infantil, parece-
nos plausivel afirmar que o ensino deve promover uma primeira etapa do
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processo de superacdo das relacdes naturais e imediatas do sujeito com o
mundo (funcBes elementares) que ascenderdo a apropriagdo de
instrumentos culturais (PASQUALINI, 2011, p. 72).

O desenvolvimento infantil € uma questdo que norteia o trabalho dos
educadores nesta etapa da Educacao. Vale ressaltar que o trabalho do professor na
Educacao Infantil, deve ser de intervir e orientar a crianga durante as mudancgas de
fase, pois caso haja uma ruptura, ou seja, caso aconteca de maneira espontanea,
ela pode ser traduzida em crises. Isto ocorre quando a crianca percebe que suas
acdes ndo correspondem mais com o seu lugar ocupado nas relagcbes humanas.
Sendo assim, o trabalho apresentara brevemente como acontece o desenvolvimento
da crianca nesta faixa etaria. Ressaltando que para Psicologia Historico-Cultural, o
desenvolvimento infantil, ou seja, a atividade principal da crianca, tem um “[...]carater
histérico e dialético desse processo, a relacdo entre desenvolvimento psiquico e
atividade, o conceito de funcbes psicolégicas superiores e a relacdo entre
desenvolvimento e aprendizagem” (PASQUALINI, 2011, p. 64).

Para destacar o desenvolvimento infantil como um vinculo entre a crianca
e 0 meio em que ela se encontra inserida, realizando-se por meio da atividade,

Leontiev afirma que:

S6 com este modo de estudo pode-se elucidar o papel tanto das condi¢es
externas de sua vida, como das potencialidades que ela possui. S6 com
esse modo de estudo, baseado na analise do conteldo da propria atividade
infantil em desenvolvimento, € que podemos compreender de forma
adequada o papel condutor da educacdo e da criacdo, operando
precisamente em sua atividade e em sua atitude diante da realidade, e
determinando, portanto, sua psique e sua consciéncia (LEONTIEV, 2001, p.
63).

Dada a importancia que se apresenta o desenvolvimento das funcdes
psicologicas superiores, na faixa etaria da Educacéo Infantil, a seguir, sera abordado

o tema sobre a Periodizacdo do Desenvolvimento infantil.
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1.1 Periodizacdo? do desenvolvimento infantil na perspectiva da PHC

Neste subcapitulo, sera abordado sucintamente, como se da o
desenvolvimento do psiquismo, no ambito da PHC, cujo aporte teérico sdo as

pesquisas de Vigostski.

Nos primeiros meses de vida a crianca se interessa pelos brinquedos,
pois por meio deles ela se comunica com o mundo. Em um segundo momento a
crianca passa a se interessar pelos brinquedos quanto as suas funcionalidades.
Assim, a crianca passa a assimilar como os individuos se relacionam e agem com 0s
objetos socialmente constituidos. Essa fase de trocas de significados dos brinquedos
€ a primeira mudanca do desenvolvimento psiquico que a crianca passa, é a
primeira atividade principal da crianca. “Verifica-se, nesse periodo, um ativo dominio
das operacdes objetivais-instrumentais e o desenvolvimento da chamada inteligéncia
pratica” (PASQUALINI, 2011, p. 79).

Segundo Pasqualini:

A atividade que guia o desenvolvimento psiquico da crianga no primeiro ano
de vida é a comunicac@o emocional direta. O bebé utiliza varios recursos
para se comunicar com os adultos, como o choro, o sorriso e o balbucio, e
no interior dessa atividade (e a partir dela) tomam forma as a¢bes sensadrio-
motoras, de orienta¢@o e manipulagdo (IBIDEM, p. 79).

Nessa atividade também se observa que as aprendizagens da crianca
nessa fase, séo influenciadas pelos adultos que satisfazem as necessidades do
bebé e organizam o contato do mesmo com a realidade. “Além disso, o déficit de
comunicacdo com o adulto nesse periodo pode, segundo o autor, trazer
significativos prejuizos para o desenvolvimento intelectual da crianga” (PASQUALINI,
2011, p. 79).

Por volta dos dois anos de idade, a crianga d4 um salto evolutivo na

7

linguagem. Essa é a segunda mudancga do desenvolvimento, no qual a crianca

comeca a contestar as regras estabelecidas pelos adultos, assim se forma um novo

2 Periodizagcdo do desenvolvimento: “[...] enfoque psicolégico ancorado no aporte filoséfico
materialista histérico-dialético, a luz do qual se evidencia a natureza social do homem e,
consequentemente, o desenvolvimento psiquico como resultado da apropriagdo de signos culturais”
(MARTINS, 2016, p.13)
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periodo, novos objetivos da atividade. Nessa fase® comeca entdo a surgir o jogo de
papéis que predominara até por volta dos seis anos. “O que representa uma enorme
riqueza para o bebé quase deixa de interessar a crian¢ca na primeira infancia. Essa
maturacdo de novas necessidades, de novos motivos da atividade, deve ser posta
em primeiro plano” (VIGOTSKI, 2008, p. 24).

Segundo Pasqualini:

[...] A comunicacdo emocional direta com o adulto passa, portanto, a um
segundo plano, e ganha destaque a colaboracéo pratica. Vale ressaltar que
o dominio das acBes e operacdes com o0s objetos da cultura alcancando
nessa fase do desenvolvimento é impossivel sem a participacdo dos
adultos, que as mostram para a crianca e as realizam juntamente com ela,
evidenciando-se novamente a importancia dos processos educativos para
gue o desenvolvimento psiquico possa avancar (PASQUALINI, 2011, p. 79).

A fase seguinte, chamada de idade pré-escolar (LEONTIEV, 2006), que
se estende dos trés aos seis anos de idade, a crianga tem como atividade principal,
0 jogo de papéis. Sobre a fase do jogo de papéis, Nascimento e Araujo fazem a
seguinte consideracao:

Sob muitos aspectos, 0 mundo adulto ndo é diretamente acessivel a
crianga, ela ndo pode participar direta e efetivamente de muitas das
atividades compartilhadas pelos adultos. Entretanto, a apropriacdo de tal
mundo (mundo humano) € uma necessidade para a crianca; dai o jogo

assumir um carater tao especifico em nossa sociedade;,dai ele se constituir
na atividade principal da crianca. (NASCIMENTO, ARAUJO, 2010, p. 123)

Nesse periodo 0 uso de objetos ndo mais constitui um desafio. A crianca
comeca a perceber a diferenca entre querer e poder. Desta maneira, suas
brincadeiras comecam a ser de “imitar” o que os adultos fazem, comecando a
reproduzir as acdes dos adultos e apossando-se do mundo concreto dos objetos
constituidos pela humanidade, ou seja, na atividade conjunta com o adulto, a crianca
passa a descobrir os modos de seu emprego, suas fungdes e assim, suas acoes
lddicas se complexificam. “Quando a crianga, na sua brincadeira, manifesta a

substituicdo aparente de um objeto por outro, isso € indicativo das premissas
evolutivas da brincadeira de papéis sociais” (LAZARETTI, 2016, p. 130).

3“Fase” significa “periodo ou época com caracteristicas préprias” e “cada um dos estados de algo ou
evolugdo ou que passa por sucessivas mudancgas”. Sendo assim, esta palavra sera utilizada neste
trabalho, pois compreende-se que o0 Psiquismo passa por sucessivas mudancas, sendo possivel
diferenciar etapas no desenvolvimento com caracteristicas proprias. Porém, a palavra fase nao sera
utilizada em decorréncia exclusiva ou direta da maturacéo do organismo (PASQUALINI, 2016).
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Assim a crianca passa a apropriar-se das relacbes humanas sentidas,
vividas e percebidas. Dessa forma “brincar é representar o homem- aliado a isso, ha
também procedimentos peculiares, como o de suas fungbes sociais de trabalho”
(IBIDEM, p.132).

Nessa etapa, a crianca passa a ter autocontrole de sua conduta, sendo
esta uma conquista importante, pois ela comeca a acatar regras e renunciar seus
desejos e impulsos para poder desempenhar o papel que assumiu na brincadeira
gue reflete as relacdes sociais que a levam a um controle consciente de seus atos.
Sendo assim, na idade pré-escolar “a crianga consegue esperar por seus desejos,
submete-se as exigéncias do adulto e realiza tarefas que lhe sdo desagradaveis,

mas necessarias para cumprir algum objetivo” (IBIDEM, p.133).

Para que essa brincadeira de papéis ndo se torne naturalmente uma
alienacdo propria dos papéis sociais reproduzidos no cotidiano da sociedade
contemporanea, ela requer intervengdes educativas fazendo com que o conteudo
dessa atividade, avance nos processos como possibilidades humanizadoras
(DUARTE, 2006). Sendo assim, [...] “é tarefa da escola enriquecer, ampliar e
diversificar o contetdo do enredo e dos argumentos, potencializando a brincadeira e
sua fungcdo no processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga”
(LAZARETTI, 2016, p. 135).

Na crianca o salto de desenvolvimento é extremamente acelerado, devido
ao percurso histérico que foram realizados em geracdes anteriores e ela passa a se
apropriar dessas ferramentas e signos e sua tarefa € supera-los, dando continuidade
ao trabalho histérico que deixa seu legado a cada novo periodo do desenvolvimento.

Segundo Facci:

As fungBes psicologicas superiores (tipicamente humanas, tais como a
atengdo voluntaria, memoria, abstracdo, comportamento intencional, etc.)
sdo produtos da atividade cerebral, ttm uma base biolégica, mas,
fundamentalmente, sdo resultados da interagdo do individuo com o mundo,
interacdo mediada pelos objetos construidos pelos seres humanos. (FACCI,
2004, p.65)

O desenvolvimento da crianca esta vinculado diretamente aos seus
estados emocionais, sendo que o afeto se desponta dos processos de sensacao,
motricidade e percepcao. Por meio do afeto a crianga passa a perceber as acoes
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das coisas do mundo sobre ela, que os fardo se sentir bem ou mal. Nesse sentido, é
de extrema importancia que o adulto tome cuidado com as expressdes afetivas que
se dirige ao bebé, pois € nesse momento que surgem as primeiras reacoes

emocionais.

De acordo com Cheroglu e Magalhéaes:

E importante notar que o afeto estara presente em todos os periodos do
desenvolvimento, transformando-se a medida que o conjunto dos
processos psiquicos se altera. Das atracBes e necessidades mais primitivas
e imediatas sentidas pelo bebé (relacionadas a alimentacdo, sono, posi¢ao
do corpo), ao desenvolver-se, ele passa a sentir novas atracdes e
necessidades, diretamente vinculadas a transformacdo do conjunto de
processos psiquicos e do substrato afetivo que sustentam suas relacgdes.
(CHEROGLU; MAGALHAES 2016, p.101)

Assim, os lacos afetivos tracados pelo adulto, nas realizacGes das tarefas
prestadas para ocasionar o bem-estar ao bebé, complexificam-se e transformam-se
na primeira atividade-guia da criancga, pois € oportunizando nessas situagdes, que 0
bebé experiencie e vivencie suas primeiras relacdes com o mundo, que ocorrera um

avanco Nos processos psiquicos superiores da crianca.

O desenvolvimento do psiquismo da crianca anterior a idade pré-escolar,
culminam em uma nova atividade-guia resultante da apropriacdo da comunicacéo
emocional direta e da atividade manipulatéria objetival, sendo essa etapa muito
significativa na primeira infancia por serem os fundamentos da idade pré-escolar.
“[...] a aparicdo da tendéncia da atividade independente; o dominio de um circulo
bastante amplo de atividades, com 0s objetos acessiveis para isso; a aquisicdo das
formas fundamentais da linguagem como meio de relagcéo social” (LAZARETTI, p.
129).

Na faixa etaria de quatro a cinco anos, na qual se realiza a parte pratica
da presente pesquisa, 0s jogos simbdlicos se ampliam e se tornam mais complexos,
podendo ser acordadas as regras previamente. Sobre os jogos simbdlicos nessa
faixa etéria, Martins afirma que:

[...] neles também se formam niveis mais elevados de percepc¢ao, memoria
imaginacdo, processos psicomotores, processos verbais, elaboracdo de
ideias e de sentimentos, etc., auxiliando a passagem do pensamento

empirico concreto para formas mais abstratas de pensamento, premissa
basica da complexa aprendizagem sistematizada. (MARTINS, 2007, p.74)
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A Psicologia Histérico-Cultural, afirma que o desenvolvimento humano é
um processo em espiral, 0 no qual o novo periodo se inicia no periodo anterior, € por
meio das relacfes de comunicacdo emocional com os adultos que vao se iniciando
novas formas de relacbes e fazendo com que haja uma complexificacdo do

psiquismo.

De acordo com Vigotski (1996), a linguagem é um signo que permite
estabelecer contato com o mundo em que se esta inserido. Ela permite que a
pessoa exteriorize-se, ou seja, por meio da linguagem a pessoa se faz conhecer.
Neste sentido, o papel do professor € fundamental como mediador entre ele e o
aluno e entre o aluno e o conhecimento. Vigotski (1996) ressalta ainda que a
formacdo das funcdes psiquicas superiores mais importante para o convivio social, é
a linguagem oral e esta s6 acontece com estimulos externos.

Promover o desenvolvimento da linguagem é uma importante tarefa a ser
norteadora do trabalho educativo na educacéo infantil, jA que a crianga,
além de apropriar-se das palavras, como signo verbal, também elabora
significacdes sociais que o0s vocébulos representam. A principal funcdo da
linguagem é a comunicagéo, e a crianga € desafiada a novas e complexas
tarefas: comunicar suas vivéncias, experiéncias; narrar fatos cotidianos;
explicar suas agfes. O uso da comunicacdo demanda um intensivo dominio
do idioma, do conteudo verbal e da estrutura gramatical. O ensino deve
intensificar essa tarefa de modo que a criangca possa expor e,
progressivamente, organizar seu pensamento de maneira coerente,
relatando seus feitos, formando oracdes articuladas e relacionadas. Por
isso, as atividades pedaglgicas propostas para essa fase de
desenvolvimento na infancia devem permitir que a crianga possa entrar em
contato com diferentes recursos: narracao de histérias; leitura de diferentes

géneros; exploracéo de diferentes livros, materiais e objetos que permitem
alcancar formas superiores de comunicacdo (LAZARETTI, 2016, p. 140).

Para aprender algo novo, o organismo deve estar preparado, ou seja, a
pessoa tem que ter um conhecimento prévio sobre um determinado assunto para a

partir disso, assimilar e transformar os novos conhecimentos. (VIGOTSKI, 1996)

A aprendizagem acontece por meio das convivéncias sociais, ou seja, a
aprendizagem acontece antes da crianga entrar na escola, porém é na escola que a
aprendizagem serd ampliada de modo que leve a crianga a um desenvolvimento
potencializador (VIGOTSKY, 1991). Aqui observa-se o quanto a funcdo escolar € de
grande valia para crianca, também observa-se que a escola ndo tem a funcao
apenas de ensinar os conteldos escolares, mas este ndo pode ser deixado de lado,
sendo assim, a teoria Histérico-Cultural, aponta que é por meio das relagbes sécio
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histéricas e nas mediacBes do professor que as criangcas aprendem, ou seja, a
crianca ndo aprende naturalmente ou em seu convivio social espontaneo, é preciso
um saber construido historicamente, sistematizado, o saber escolar para formar
conceitos nos alunos, pois a aprendizagem infantii ndo é algo intrinseco as

capacidades da crianga.

Vigotsky (1991) descreve o desenvolvimento humano em dois niveis:
Zona de Desenvolvimento Real (ZDR) e Zona de Desenvolvimento Potencial (ZDP).
O nivel ZDR, compreende as atividades que a crianca realiza sozinha. Ele indica
uma etapa do desenvolvimento j& concluida, ou seja, sdo as funcgbes psicoldgicas
superiores que a crianca ja desenvolveu. O segundo nivel, chamado ZDP, formam o
conjunto de atividades que a crianca ndo consegue desempenhar sozinha, porém
com a ajuda de outra pessoa, a crianca conseguira resolver. Este nivel de
desenvolvimento indica a perspectiva de aprendizagem futura da crianca. Entre a
ZDR e a ZDP, Vigotsky (1991) caracteriza a Zona de Desenvolvimento Proximal: “A
Zona de Desenvolvimento Proximal define aquelas funcdes que ainda né&o
amadureceram, mas que estdo em processo de maturacdo, funcbes que
amadurecerdo, mas que estdo, presentemente, em estado embrionario”
(VIGOTSKY, 1991, p. 97).

Sendo assim, o professor, para tornar o ensino desafiador para as
criancas, deve atuar dentro da ZDP, a qual tira a crianca de sua inércia, ou seja, do
conhecimento que ja possui e leva a deter novos conhecimentos, por isso é
importante a mediacdo do educador potencializando a brincadeira e sua fungéo no
sentido de que os conteudos dessas atividades avancem nos processos de relagdes
crianca-mundo, com possibilidades humanizadoras (MARTINS, ABRANTES, FACCI,
2016). O ensino que se concentra dentro da ZDR, torna-se cansativo para o aluno
por ndo apresentar nenhum novo conhecimento e aquele que ultrapassa a ZDP,
pode fazer com que o aluno se sinta incapacitado para tal aprendizagem.

[...] o aprendizado orientado para os niveis de desenvolvimento que ja foram
atingidos é ineficaz do ponto de vista do desenvolvimento global da crianca.
Ele ndo se dirige para um novo estagio do processo de desenvolvimento,
mas, ao invés disso, vai a reboque desse processo. Assim, a no¢éo de zona
de desenvolvimento proximal capacita-nos a propor uma nova féormula, a de

que o “bom aprendizado” é somente aquele que se adianta ao
desenvolvimento (VIGOTSKY, 1991, p. 100).
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De acordo com Oliveira (1993, p. 61) “E na Zona de Desenvolvimento
Proximal que a interferéncia de outros individuos é mais transformadora. Isso porque
0s conhecimentos ja consolidados ndo necessitam mais de interferéncia externa”.
(OLIVEIRA, 1993, p. 61)

Sendo assim, destaca-se que o jogo com a mediacdo do adulto, para
faixa etaria da Educacao Infantil, tendo intencionalidade e sendo planejado, é uma
ferramenta que leva a criangca a obter pré-requisitos que serdo de grande
importancia para a fase seguinte onde a atividade de estudo € a atividade principal
da crianca, que inicia-se, aproximadamente, aos seis anos no Ensino Fundamental.
Sendo assim, sera abordado quais sao as funcdes dos jogos no processo de

desenvolvimento da aprendizagem.

1.2 A funcao dos jogos no processo de desenvolvimento da aprendizagem

O jogo ocupa na teoria Histérico-Cultural o espaco como uma atividade
humana, sendo assim, a crianca por meio da utilizacdo dos mesmos, se manifesta
de maneira especifica na atividade humana. (NASCIMENTO, ARAUJO, 2010), pois
no durante as brincadeiras, elas representam situacdes reais da vida cotidiana
reconstituindo regras e normas da sociedade. Assim surgem 0s jogos de papéis.
Sobre essa afirmagdo, Elkonin afirma que “A base do jogo é social devido
precisamente a que também o sdo sua natureza e sua origem, ou seja, a que 0 jogo

nasce nas condi¢cdes da vida da crianca em sociedade” (ELKONIN, 1998, p. 36).

Mais a frente o autor ainda diz que:

Assim, pode-se formular a tese mais importante para a teoria do jogo
protagonizado: esse jogo nasce no decorrer do desenvolvimento histérico
da sociedade como resultado da mudanca de lugar da crianca no sistema
de relagdes sociais. Por conseguinte, € de origem e natureza sociais
(IBIDEM, p. 80).

Para a teoria Historico-Cultural, o jogo é a atividade principal da crianga e

este &€ uma atividade humana, fundamentalmente historica e social.

[...] a atividade principal ndo é sinbnimo de “atividade predominante”, isto &,
uma atividade na qual o individuo passa a maior parte do tempo. A
importancia da atividade principal para a vida da crianca ndo reside no
tempo em que ela passa realizando essa atividade, mas sim no fato de que
€ por meio dela que séo produzidas novas formas de comportamento; € por
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meio da atividade principal que se da o seu desenvolvimento histérico, a
formacgéo das fungdes psiquicas superiores.

As formas de comportamento, ou as funcdes psiquicas da crianca que se
encontram na zona de desenvolvimento préximo, isto é, que ainda ndo sao
do dominio autbnomo pela crianca, que nao foram internalizadas, nao
podem ser utilizadas de forma consciente e deliberada. Contudo, essas
formas de comportamento e fun¢cbes psiquicas podem ser utilizadas pelas
criancas, desde que em colaboracdo com individuos mais experientes de
sua sociedade. (NASCIMENTO; ARAUJO; MIGUEIS; 2010, p. 123, apud
LEONTIEV, 1991)

Assim o jogo é considerado a atividade principal da crianca e esta é
aquela que promove o desenvolvimento psiquico, a formacdo do desenvolvimento
tedrico, que ndo pode ser confundida com as atividades realizadas no cotidiano da
crianca. Pois, o aprendizado escolar, de acordo com Asbahr (2016, p. 172), na
medida em que atua no nivel de desenvolvimento proximal, promove transformacfes
internas que produzem neoformacdes psicoldgicas. A aprendizagem da crianca
acontece em todas as atividades humanas, porém a atividade escolar é
diferenciada, pois é sistematizada e isso a diferencia das outras atividades que elas
realizam. Por meio da atividade principal, a crianga vai se evoluindo, ampliando sua

compreensao e sua atuagdo no meio social.

O professor de Educacédo Infantil tem um importante papel de facilitador,
pois este deve trazer a crianca diferentes experiéncias ludicas das quais ela formara
seus valores pessoais para fazer uso adequado deste. Por meio da atividade ludica
o professor estimula a memoria, a imaginacdo, a atencdo e 0 pensamento
permitindo assim, que a crianca passe a atuar na brincadeira inserindo contetudos e

argumentos.

No esteio dessa formacdo, manifesta-se a atividade humana: as relacfes
da mae com o filho, seu amor e sua ternura ou até o oposto, ja que o
conteddo da brincadeira depende das condi¢cdes concretas da vida da
crianga, das relacdes concretas que a circundam. Importa-nos responder:
Qual é o contetdo dessa atividade que as criangas estdo apropriando-se e
reproduzindo? O contelido da brincadeira é de origem social, historica e
cultural, e os motivos que incitam essa atividade é a reproducdo das
relagbes humanas. No entanto o carater concreto dessas relagfes
representadas na brincadeira pode ser diverso. (MARTINS, ABRANTES,
FACCI, 2016, P.133)

Em suas brincadeiras, as criancas representam as relacdes humanas
vividas, percebidas e sentidas. O motivo de suas a¢Bes pode esta pautado
em reproduzir as operacdes de um bandido, de um soldado, de uma
manequim, e o contelido dessas acdes esta sendo apropriado pela crianga
no seio dessas relacdes, formando-a. O conteddo dessas brincadeiras
representa uma sintese de atitudes, de procedimentos, valores, regras de
comportamento e conhecimentos que medeiam a relacdo da crianga com
as demais pessoas em determinadas circunstancias sociais. Se a
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brincadeira de papéis sociais for deixada ao sabor da espontaneidade
infantil, € possivel que essa atividade reproduza, naturalmente, a alienagéo
prépria dos papéis sociais reproduzidos do cotidiano da sociedade
contemporénea. (IBIDEM, p.134, apud, DUARTE, 2006)

A crianga enquanto “brinca”, concentra-se e se recorda melhor do que
aprendeu do que em atividades realizadas em livros didaticos, ou seja, é no jogo que
a crianca desenvolve a aprendizagem de uma maneira mais eficiente.

O objetivo consciente da crianca em concentrar-se e recordar manifesta-se
sobretudo e da melhor forma no jogo. As préprias condicbes do jogo
obrigam a crianca a concentrar-se nos objetos presentes na situacao ludica,

no contetdo das acdes e no argumento que interpreta. (MUKHINA, 1995,
p.164)

Existem dois tipos de memoria, sendo elas a memoria voluntaria e a
memo©ria involuntaria. A memoaria voluntéria da crianga comeca a ser desenvolvida
na educacao infantil, porém as atividades monétonas como as tarefas escolares, nao
fazem com que a crianca se concentre, utilizando assim a memaria involuntaria.
Durante as atividades com jogos, a crianga se concentra por muito mais tempo e
desenvolve sua memoria voluntaria fazendo com que elas recordem o que
aprenderam. Dessa maneira, as atividades sistematizadas ndo podem se basear em
tarefas escolares, pois as mesmas exigem uma atencao voluntaria que a crianca
ainda ndo desenvolveu e acabam se dispersando. Assim, o brinquedo torna-se um
instrumento eficaz para que a crianca se aproprie de conceitos inerentes a ele.
(IBIDEM, 1995).

Vigotski (1995) afirma que existem as fun¢Bes psicologicas comuns a
homens e animais (atencdo e memoria involuntaria) e as funcbes psicolégicas
superiores que formam-se culturalmente e ndo biologicamente, sdo exclusivamente

humana (atencgédo voluntaria, memoria mediada e o pensamento abstrato).

Sendo assim, o que diferencia o ser humano do animal, é a capacidade
de significar, de criar signos fazendo alterages nas conexdes cerebrais e o que
permite essas alteracbes sao as interacdes dos seres humanos durante as relacbes
sociais de producdo que faz com que aconteca a superagcdo do comportamento
imediato para o comportamento cultural (signos), ou seja, as atividades realizadas
primeiramente dirigidas externamente passam a ser dirigidas internamente (Vigotski,
2000).
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Sobre os dois tipos de memdria voluntéaria e involuntaria Mukhina explica:

A memoria da crianga pré-escolar € com frequéncia involuntaria. Ou seja,
sdo raras as vezes em que ela se propde conscientemente a lembrar de
algo. Fixa suas lembrangas independentemente de sua vontade e de sua
consciéncia: retém os fatos em que concentrou sua atencdo, que lhe
causaram alguma impresséo, que lhe parecem interessantes.

A qualidade de retencdo involuntaria das coisas, imagens ou palavras
depende da atividade que a crianca desenvolve em relacdo a elas. Por
exemplo, se ela apenas observar umas fichas, lembrara delas muito menos
s6é que se for seleciona-las, separando, por exemplo, aquelas que
representam objetos que podem ser utilizados no jardim, na cozinha ou na
rua. A memorizagdo involuntaria € o resultado indireto, adicional, das
operacgBes perceptivas e mentais que a crianca realiza. (MUKHINA, 1995, p.
287)

Ressalta-se aqui que a crianca na idade pré-escolar, na maioria das
vezes, possui um tempo maximo de concentracdo, sendo assim, as atividades
devem ser sistematizadas de acordo com o tempo de concentracdo das criancas.
Mukhina (1995) diz que o tempo de concentracdo das criancas pré-escolares nos
jogos, duram em média: na faixa etaria de 3 a 4 anos, de 10 a 15 minutos, na faixa
etéaria de 4 a 5 anos, de 40 a 50 minutos e nas criangas de 6 a 7 anos pode durar
horas ou até dias. “Para essa aprendizagem utilizam-se elementos ladicos,
atividades de tipo produtivo e a mudanca frequente de atividades, para que a

atencdo da crianga se mantenha num nivel aceitavel” (IBIDEM, p. 286).

Vigostski afirma que “A cultura origina formas especiais de conduta,
modifica a atividade das funcbes psiquicas, edifica novos niveis no sistema do
comportamento humano em desenvolvimento”, ou seja, ao contrario da “Psicologia
do desenvolvimento naturalista ou puramente biolégico”, Vigotski deixa claro que o
desenvolvimento humano além do desenvolvimento biolégico, necessita do
desenvolvimento cultural. (VIGOTSKI, 1995, p. 34)

Segundo Martins, Abrantes e Facci (2016)

No entanto o conteddo do enredo e dos argumentos, que tem origem nha
vida cotidiana, pode ampliar-se para brincadeiras mais complexas e
enriquecidas valendo-se de conteldos literarios, musicais e até de
acontecimentos  politico-sociais. Essa  complexificagdo  depende,
fundamentalmente, da afinidade com o tema proposto em relagdo as
experiéncias e vivéncias da crianca (MARTINS, ABRANTES, FACCI, 2016,
p.134-135).

Dessa forma nota-se que por meio das orientagbes dos adultos, a

crianga se desenvolve determinado por situacdes problema e nesse sentido, é
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importante que o professor invista em diversas situagdes e enredos provocando

argumentos nas brincadeiras.

Vigotski (1995) utiliza o termo brinquedo quando se refere a jogos e
brincadeiras, porém o jogo é entendido como aquele que apresenta regras. Nesse
sentido, Giardinetto e Mariani (2007, p. 191) afirmam que “a expresséo “brinquedo”

usada por ele tera sempre uma conotagéo de jogo”.

Para diferenciar o jogo de brinquedos e brincadeiras, Giardinetto e Mariani
pontuam que:
A caracterizagdo do termo “jogo”, além da aplicagdo da linguagem
especifica de cada cultura e do aparecimento das regras, a presenca de um
objeto (tabuleiro, arcos e flechas, pebes, pecas de diversos formatos,
materiais diferenciados, etc.), se constitui um importante aspecto que
diferencia o jogo do brinquedo e da brincadeira. No jogo certas habilidades
sdo necessarias para o desenvolvimento da atividade, por exemplo, saber
contar antes de participar de jogos que envolvam nimeros. Portanto, no

jogo a crianca ndo s6 desenvolve a cultura lidica, mas enriquece-se com
ela. (GIARDINETTO, MARIANI, 2007, p. 185).

Sendo assim, o brinquedo ou objetos simples de uso cotidiano, permitem
gue a crianga desenvolva o jogo de papéis no brincar de faz-de-conta imitando a
realidade social em que ela vive, porém para a formacao de conceitos € necessario
um trabalho sistematizado, portanto o jogo, por necessitar de regras a serem
seguidas, torna-se uma importante ferramenta para o trabalho do professor.

Sobre esse aspecto Giardinetto e Mariani afirmam que:

E importante saber trabalhar contetidos inerentes ao jogo, aos brinquedos e
as brincadeiras, que favore¢cam a formacao/apropriagdo de conceitos. Por
exemplo, o professor podera descobrir nesses recursos didaticos
possibilidades de desenvolver situacdes-problema, conceitos de operacdes,
estimativas e célculo mental, além de poder considera-los um suporte para
representacdes e acdes. (IBIDEM, p. 186)

Assim pode se afirmar que o jogo tem um significado, uma aprendizagem
social e nesse sentido, “a brincadeira € um espaco social, uma vez que néo € criada
espontaneamente, mas em consequéncia de uma aprendizagem social e supde uma
significacdoconferida por todos que dela participam (convengdo)” BROUGERE
(2010, p. 108).

Atualmente estudos sobre o trabalho com o ludico na Educacédo Infantil

tém tomado grandes proporgdes entre os educadores, no entanto, de maneira geral,
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tem sido compreendido por eles como um momento no qual a crianga se desvincula
das regras estabelecidas pela sociedade, acreditando assim que as intervencdes
pedagogicas nos processos de ensino devam ser bem pequenas, pois permitirdo

gue as criancas sejam livres.

Na teoria Historico-Cultural o trabalho com o ludico, possui outra
caracteristica. Sendo assim pode se concluir com as consideragfes de Nascimento,

Araujo e Migueis que:

N&o se trata de criticar a ludicidade ou o prazer em si mesmos, de negar a
importancia do ludico e do prazer no processo educativo (e na prépria vida
dos individuos) trata-se, isso sim, de compreender o ludico e o prazer sobre
outras bases. O ludico é compreendido por nés como uma forma especifica
de o homem se relacionar com o mundo, forma especifica de efetivar as
suas relagdes fundamentais de objetivacdo/apropriagdo. Considerando a
atividade de trabalho como a atividade priméaria do homem, do ponto de
vista de seu desenvolvimento filogenético, as atividades ladicas surgiram
em etapas posteriores de sua vida, como uma forma n&o utilithria de
atividade, assim como as artes. Na contemporaneidade, as atividades
lidicas mantém a sua importdncia como atividades que permitem a
explicitacdo das relacbes de apropriacdo/objetivacdo, sendo, contudo,
atividades secundarias para os adultos, mas essenciais para as criangas
(NASCIMENTO, ARAUJO, MIGUEIS, 2010, p. 127).

O principal objetivo da Educacéo Infantil € a formacdo de seus alunos
com vistas ao ensino sistematizado que os levardo ao trabalho produtivo. Nessa fase

da Educacéo, essa formacdo acontece por meio do jogo.

Porém, ressalta-se aqui que nem todas as atividades orientadas e
direcionadas pelo professor sédo atividades de ensino, Nascimento, Araudjo e Migueis
pontuam que:

A ajuda mecénica, especifica ou pontual, de uma tarefa que a crianca
desempenha, ou seja, a ajuda que se dirige a formagéo de habitos ou de
técnicas ndo se enquadra necessariamente no conceito de colaboracao e,
portanto, ndo se aplica a zona de desenvolvimento proximo. Queremos
dizer com isso que esse tipo de auxilio ndo esta direcionaddo a organizagao
e a criacdo das condi¢des para o processo de desenvolvimento da crianga,

ou seja, a formacdo de novas fungbes ou de novas formas de
comportamento (IBIDEM, p. 125).

Nesse sentido, compreende-se que 0 professor como intercessor da
aprendizagem, deve conhecer seus alunos para utilizar desses recursos didaticos
para trabalhar de forma intencional na zona de desenvolvimento proximal,
garantindo assim, que o0s mesmos desenvolvam suas formacdes psiquicas

superiores.
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Sobre o trabalho do professor com a utilizacdo de jogos como recurso
didatico, Giardinetto e Mariani contribuem dizendo que:
Por ser o agente reponsavel pela situacdo de aprendizagem na infancia,
cabe ao professor nesse contexto didatico ndo s6 conhecer as
necessidades matematicas especificas de cada aluno para o
desenvolvimento de suas habilidades, mas também ampliar seu proprio
repertorio de acBes que deve ser bastante flexivel, assumindo o papel de

mediador no processo de aquisicdo de conhecimenetos através de
interacoes significativas. (GIARDINETTO, MARIANI, 2007, p. 187).

Analisando os processos de desenvolvimento que acontecem na infancia,

a Educacao Infantil apresenta-se como uma fase fundamental no desenvolvimento

das funcdes psiquicas e nos processos de formacdo historica dos sujeitos. A

utilizacao de jogos possibilita que a crianca se aproprie da vida social, desta forma

pode se afirmar que na Educacédo Infantil, a crianca apropria-se e incorpora-se de
experiéncias sociais, pois ela favorece formas culturais de conduta.

Para alcancar essas modificagBes nas fun¢des psiquicas na infancia, nas

guais os conceitos vao se articulando entre si, criando generalizagbes cada

vez mais amplas e complexas, dando aos sujeitos maior agilidade de

pensamento, maior liberdade intelectual e, consequentemente, a

possibilidade de intervengBes cada vez mais conscientes por parte desses

sujeitos na sua realidade, reafirma-se que a aprendizagem escolar é

extremamente importante. (NASCIMENTO, ARAUJO, MIGUEIS, 2010,
p.119).

A escola é um local de socializacdo do saber sistematizado, ou seja, ela
transforma todo conhecimento empirico em pensamento teorico e cientifico e, este
processo, permite que toda funcdo psiquica elementar se transforme em funcéo
psiquica superior.

“[...] a apropriagao dos conceitos, em geral, se da por meio do processo de
internalizagao, entendendo como “a reconstrug¢ao interna de uma operagao
externa”. Nesse processo, ocorrem mudancgas qualitativas e quantitativas
nas funcdes psiquicas superiores, uma vez que a internalizagdo né&o
pressupde a assimilacdo direta do objeto, fato ou fendmeno a ser

apropriado”. (RIGON, BERNARDES, MORETTI, CEDRO, 2010, p.45 apud
Vigotski, 2002, p.74)

O desenvolvimento do psiquismo acontece na relagdo do homem com o
mundo, mediado pelo conhecimento escolar, conhecimento sistematizado,
elaborado historicamente. Neste sentido, compreende-se 0 jogo, na Educacéo
Infantil, como atividade principal, pois este os leva a aprendizagem. O jogo sendo a
atividade principal da crianca torna-se apropriado ao nivel de desenvolvimento das

funcdes psicoldgicas. De acordo com Duarte:
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Cabe ao ensino escolar, portanto, a importante tarefa de transmitir a
crianga os conteldos que se encontra, a cada momento do processo
pedagdgico, na zona de desenvolvimento préximo. Se o conteddo escolar
estiver além dela, o ensino fracassara porque a crianca € ainda incapaz de
apropriar-se daquele conhecimento e das faculdades cognitivas a ele
correspondentes. Se, no outro extremo, o conteldo escolar se limitar a
requerer da crianca aquilo que ja se formou em seu desenvolvimento
intelectual, entdo o ensino torna-se inutil, desnecessario, pois a crianca
pode realizar sozinha a apropriacdo daquele contetdo e tal apropriagdo
ndo produzira nenhuma nova capacidade intelectual nessa crianca, néo
produzird nada qualitativamente novo, mas apenas um aumento
guantitativo das informacg8es por ela dominadas. (DUARTE, 2001, p.98)

E importante ressaltar que a crianca comeca a aprender brincando e
progressivamente ela passa a se interessar pelos processos das atividades em si.
Com a mediacao do professor na Educacao Infantil, a crianca passa a perceber que
as atividades ndo tem um resultado em si mesmo e essa é a base da Educacéao
Escolar. Por isso a importancia das atividades serem organizadas e planejadas com
uma finalidade, uma intencéo, por meio de desafios que venham a potencializar a
atividade inicial da crianca, atuando na zona de desenvolvimento proximal do aluno
para que estes desenvolvam suas funcdes psicolégicas superiores. Ressalta-se
também que as atividades escolares devem estar ancoradas na cultura humana e o
professor deve saber distinguir entre o principal e o secundario, selecionando de
maneira adequada os contetudos que fardo parte do processo educativo. Segundo
Lazaretti: “A medida que adquire conhecimentos cientificos, a crianca assimila os
conceitos e as formas logicas de pensamento que neles se baseiam”. (LAZARETTI,
2016, p. 139, apud, MUKHINA, 1996, p. 277).

De acordo com Vigotski

(...) Devemos renunciar a todas as tentativas de classificar as idades por
sintomas e passar como fizeram a seu tempo outras ciéncias, a uma
periodizacdo baseada na esséncia interna do processo estudado.
(VIGOTSKI, 1996, p. 253)

Em muitas teorias sobre o desenvolvimento humano, e sobretudo na
educacdo, criou-se um consenso em torno da especificidade da infancia
nesse processo. O periodo da infancia € visto como a fase mais importante
desse desenvolvimento, como 0 momento no qual ocorrem os principais e
mais determinantes processos de desenvolvimento. Essas concepcfes
consideram, acertadamente, que o periodo da infancia € um periodo
fundamental para o desenvolvimento do individuo, principalmente no que
tange aos processos de crescimento e de maturacdo do organismo.
(NASCIMENTO, ARAUJO, MIGUEIS, 2010, p. 113).

Compreende-se aqui que o desenvolvimento psiquico que ocorre na
infancia, durante a fase escolar da Educacéo Infantil, determina a personalidade da

crianca. Sendo assim, Nascimento, Araujo e Migueis afirmam que:
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E verdade também, que tais modificacbes podem perdurar na vida da
crianga como modificagBes/caracteristicas subordinadas a outras. Essa
consideracdo e esse entendimento abrem espaco, no campo educacional,
para uma intervencdo pedagdgica que assuma uma compreensao
essencialmente histérica do individuo, ao considerar suas reais
possibilidades de humanizacao. (IBIDEM, p. 116).

Neste trabalho sera utilizado o jogo para o desenvolvimento e formacao
do conceito de numero, dada a importancia que se observa, pois por meio do jogo
que é uma atividade histérica e social, a crianca desenvolve fun¢des psiquicas
superiores que ndo devem ser limitados por faixa etaria, olhando para a crianca

como um ser com o desenvolvimento puramente bioldgico.

Quanto a formacao de conceitos, Vigotski (1991) diz que a crianca antes
de entrar na escola, ja vivencia experiéncias cotidianas nas quais aprende conceitos
espontaneos, por meio do contato com adultos e com sua cultura em situagoes
concretas, porém eles utilizam esses conceitos sem consciéncia, sem a
sistematizacdo, assim essa consciéncia, ou seja, 0s conceitos cientificos, os quais a
crianca é capaz de defini-los, acontece na escola e este s6 sera adquirido quando o
desenvolvimento das fun¢Bes mentais das criancas tiverem atingido o nivel
necessario que sao eles: atencdo deliberada, memoéria lbégica, abstracao,
capacidade para comparar e diferenciar. Nessa perspectiva, a aprendizagem escolar

torna-se uma poderosa fonte, pois direciona e determina o desenvolvimento mental.

Vigotski (2000) aponta para dois niveis de formagdo de conceito, sendo
eles: conceitos espontaneos e conceitos cientificos. Os conceitos espontaneos sao
agueles desenvolvidos no cotidiano em relacdo com 0s objetos, apropriando-se por
meio da comunicacdo do significado do objeto. Os conceitos cientificos, sao
aprendidos por meio de simbolos, por generalizacdes tedricas, vai do abstrato ao

concreto.

Sendo assim, a presente pesquisa afirma que a aprendizagem acontece
por meio de processos educativos formais, ou seja, na sistematizacdo de conteldos.
O simples contato das criangcas com objetos culturais, ndo garantem a formacéo de
conceitos nos alunos, sendo necessario para que ocorra a formacédo destes, a

mediacao do professor de forma intencional.

De acordo com Brougeére:
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[...] construir um ambiente que estimule a brincadeira em funcéo dos
resultados desejados. Nao se tem certeza que a crianga va agir, com esse
material, como desejariamos, mas aumentamos, assim, as chances de que
ela o faca; num universo sem certezas, s6 podemos trabalhar com
probabilidades. Portanto, é importante analisar seus objetivos e tentar, por
isso, propor materiais que otimizem as chances de preencher tais objetivos
(BROUGERE, 2010, p. 111).

Nota-se que por meio das orientacdes dos adultos, a crianca se
desenvolve determinado por situacdes problema e nesse sentido, € importante que o
professor invista em diversas situacfes e enredos provocando argumentos nas

brincadeiras.

Na abordagem Piagetiana, sobre a utilizacdo de jogos no ensino do

conceito numérico, Kamii, uma de suas discipulas, afirma que:

S&o situagbes ideais para a troca de opinides entre criancas. Neles as
criangas sdo motivadas a controlar a contagem e a adi¢do dos outros, para
serem capazes de se confrontar com aqueles que trapaceiam ou erram.
Corrigir e ser corrigido pelos colegas nos jogos é muito melhor que aquilo
gue por ventura possa ser aprendido através das paginas de cadernos de
exercicios.

[...] Nos jogos em grupo as criangas estdo mentalmente muito mais ativas e
criticas e aprendem a depender delas mesmas para saber se o seu
raciocinio esta correto ou ndo. (KAMII, 1990, p. 63)

Sendo assim, em ambas teorias, no ensino da matematica, 0s jogos
tornam-se um excelente recurso, principalmente na Educacgéo Infantil, pois auxiliam
na apropriacdo de aspectos e pré-requisitos que sdo importantes para a formacao

do conceito numérico, sendo estes aspectos:

e Classificacdo: Categorizar ou separar de acordo com caracteristicas
percebidas por meio de semelhancas ou diferencas, ou seja, reconhecer
classes de objetos estabelecendo relacdes logicas. Exemplo: separar
objetos por cores.

e Agrupamento: Organizar objetos pelos seus determinados atributos,

caracteristicas, separando dos que se diferenciam desse mesmo atributo.

e Correspondéncia biunivoca: Compreender que um elemento de um
primeiro conjunto corresponde a um elemento de um segundo conjunto,
ou seja, estabelecer relagdes um para um. Exemplo: para cada pé uma

meia.
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e Sequenciacdo: Cada elemento sucede o0 outro sem levar em

consideracéo a ordem entre eles. Exemplo: Jogo de bingo.

e Inclusdo: E a relagdo entre duas classes onde os elementos de uma
classe se encontram na outra. Exemplo: ténis, botas e chinelos s&o

calcados.

e Seriacdo/Ordenacdo: Seriar, sistematizar ou separar objetos
considerando a ordem linear crescente ou decrescente de grandeza dos
elementos. Exemplo: organizacdo dos objetos do maior para 0 menor ou
vice-versa. Ao contar um determinado nimero de elementos, a crianca
ndo salta ou repete algum deles. Esse aspecto € importante, pois por

meio dele a crianca aprendera a sucessao dos numeros.

e Conservacado: Percepcdo, compreensdo de que a quantidade nao
depende da organizacdo, ou seja, permanecem invariantes a despeito da
ocorréncia de mudancas percecptuais dessas mesmas propriedades.
Exemplo: uma garrafa comprida pode conter a mesma quantidade de

liquido do que uma garrafa baixa e mais larga.

e Reversibilidade: Regressar podendo ser pela negacdo, inversdo ou
reciprocidade, ou seja, reverter mentalmente um processo de
transformacdo ja ocorrido até o momento inicial. (KAMII, 1990;
GOULART, 1991; LORENZATO, 2011).

Estes aspectos, como afirmado anteriormente, sdo de fundamental
importancia para a formagcdo do conceito de numero. Sem a apropriacdo dos

mesmos a crianga apresentara dificuldades na aprendizagem futura de matematica.

Conclui-se aqui que, atualmente, esses recursos didaticos: jogos,
brinquedos e brincadeiras, tém sido utilizados de maneira errbnea no trabalho do
professor em sala de aula. Onde os mesmos fazem o0 uso desses recursos de
maneira espontanea, ou seja, deixando que as crian¢as brinquem livremente, sem
nenhuma intencionalidade. Isso tem caracterizado um empobrecimento desses
recursos que se tornam um importante instrumento quando utilizados com

intencionalidade para que os alunos, por meio deles, se apropriem de conceitos até
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mesmo bésicos para aprendizagens futuras. Nesse sentido é importante repensar o
trabalho do professor como mediador do conhecimento e quais sdo o0s papéis dos

jogos na Educacdo, podendo ser o fator desencadeador desse trabalho

espontaneista do professor, a formacéo inicial dos mesmos.

No proximo capitulo, sera abordado como acontece a formacdo do

conceito de nimero de acordo com diferentes teorias.
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2 A APROPIACAO DO CONTEUDO DE NUMERO NA EDUCACAO INFANTIL

Por muito tempo pensou-se que o0 ensino de nimeros ocorria por meio do
reconhecimento dos numerais, ou seja, a crianca que fizesse a contagem oral e
identificasse aos signos numéricos e 0s associassem as respectivas quantidades,
tinha formado o conceito numérico. Com pesquisas desenvolvidas nessa area, viu-
se gque a formacdo do conceito de niumero € um processo complexo. Dentre as
pesquisas realizadas sobre a formacdo do conceito numérico, encontram-se as

pesquisas de Piaget, Davidov e os seguidores desses pensadores.

2.1 Aformacao do conceito numérico na perspectiva Piagetiana

7

A teoria Piagetiana € chamada de interacionista, pois para Piaget, o
conhecimento da crianca € construido durante as interacdes dela com o mundo. O
pesquisador considera as caracteristicas bioldgicas o primeiro fator que influencia na
inteligéncia da crianca, porém destaca que elas ndo fornecem uma estruturacéo
psicolégica acabada desde o nascimento. O segundo fator, é relativo as transi¢des
sociais. O terceiro, esta ligado ao que a criancga retira das experiéncias com objetos
fisicos e sociais. Para Piaget, esses trés fatores isolados, sao insuficientes para
explicar o desenvolvimento do conhecimento. Sendo assim, deve haver uma
coordenacdo entre eles, levando a um quarto fator chamado por Piaget de
equilibragdo. “O fator de equilibracdo explica de que modo os demais intervém
diferentemente, dependendo do periodo do desenvolvimento da inteligéncia, que é
de “natureza construtivista” (SEBER, 1991, p. 14).

A autora afirma sobre a formacao da inteligéncia que:

A inteligéncia é uma atividade organizadora, pois diz respeito a construcao
progressiva de relacdes, a partir das quais 0s objetos podem adquirir
significacdes, podem ser compreendidos. Os processos que explicam o
funcionamento da inteligéncia sdo tao bioldégicos quanto cognitivos, a saber:
assimilacdo e acomodacédo — os dois aspectos complementares de toda
adaptacdo — e organizacdo. A assimilagdo é um processo funcional de
integracdo de elementos novos a esquemas ja construidos. Toda
assimilacdo se faz acompanhar de diferenciacdo, ou seja, os esquemas se
modificam (se acomodam), para poder assimilar as varias situagdes que se
apresentam. A adaptacéo é definida como o equilibrio entre a assimilagéo e
a acomodacdo. A organizacdo refere-se ao aspecto interno, isto é, as
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relacdes que ligam entre si os elementos ja adaptados. Esses processos
sdo chamados funcionais porque estdo envolvidos no funcionamento da
inteligéncia e invariantes porque, qualquer que seja 0 momento evolutivo
gue se considere, sempre havera assimilagcdo do meio as atividades do
sujeito e acomodacéo dessas atividades as caracteristicas impostas pelos
objetos. Mas assim como ndo existe assimilacdo sem acomodacao e vice-
versa, dado que o meio desencadeia ajustamentos ativos, também né&o
existe adaptacdo sem uma organizacdo complementar dos elementos
incorporados a partir do que se retira das experiéncias. (SEBER, 1991, p.
18).

Piaget descreve como o desenvolvimento psicolégico se desenvolve
representando como exemplo, uma espiral, que comecam pequenas e vao se
alargando em funcdo da subida, ou seja, 0 alargamento caracteriza 0s progressos

da inteligéncia.

Figura 1 — Espiral (SEBER, 1991, p. 15).

Sendo o desenvolvimento psicolégico um processo em espiral,
caracterizado por construgbes e reconstrucdes, sado desenvolvidos um carater
sequencial e integrativo. Essa sequéncia Piaget apresenta em quatro grandes
periodos, de acordo com as estruturas cognitivas qualitativas de desenvolvimento,

de estagios psicoldgicos, sendo eles:

1- Estagio sensério-motor: E o primeiro estagio que SE estende do
nascimento até o inicio da linguagem, ou seja, vai aproximadamente de 0 aos 24
meses. Nesse periodo, inicia-se a construcdo da inteligéncia onde o mesmo é
caracterizado por uma ampliacdo constante de esquemas (SEBER, 1991). As acdes

aprendidas s6 acontecem durante a interagdo com o meio. A partir do momento que
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vai se praticando uma ag¢ao por um mecanismo reflexo, vao se consolidando e se
generalizando de modo a ampliar essas acdes, assim que consolidada essa acao

ela se aplicara a situacdes distintas a aprendida inicialmente.

Nessa fase, surge a brincadeira sensorio-motora onde a crianca SO
dominard os movimentos nas acfes se reproduzi-las, ou seja, a crian¢a coloca de
forma ludica, todos os esquemas psicolégicos construidos. Em seguida a crianga
passa a imitar um modelo tornando esta progressivamente mais exata. Nesse
processo, a imitacdo ndo é um comportamento automatico, ou seja, a crianca
aprende a imitar levando-a a evolucdo da propria inteligéncia, pois essa
interiorizada, passa a funcionar na auséncia do modelo. Ao final desse periodo, €
marcado pelas manifestacbes iniciais semidticas, sendo, portanto: linguagem,
imitacdo na auséncia do modelo e brincadeira simbdlica. Posteriormente surge o

desenho.

O periodo sensoério-motor é caracterizado por uma inteligéncia prética, pois
se desenvolve antes do aparecimento da linguagem, coordenando
percepcBes e movimentos. Agindo sobre os objetos, a crianca constroi
esquemas de a¢bes como puxar, bater, empilhar, que, por mais diferentes
gue possam ser concebidos, ndo sédo acgdes isoladas, mas acdes que se
coordenam gradativamente, constituindo um sistema equilibrado em que
Piaget assenta a génese de todas as construgcdes posteriores. Essa
coordenacdo permite discernir mecanismos que indicam a existéncia de:
classificagbes, devidas aos encaixes ou inclusdes (olhar-sugar) e as
interseccbes (escutar-escutar e agarrar-agarrar); seriagbes, que se
manifestam nas relagées meio - fim das a¢des; correspondéncias, como as
gue ocorrem na imitacdo e nos reconhecimentos, e quantificacbes
grosseiras, quando a crianga descobre, por exemplo, que quanto mais puxar
uma corrente mais fortemente balancara o objeto dependurado, ou quando
avalia os sons que imita, fazendo uma oposicdo entre muitos e poucos
(SEBER, 1991, p. 34).

2- Estagio pré-operatério: onde inicia as estruturas pré-operatorias, ou
seja, organizacao das operacdes concretas que contempla aproximadamente a faixa
etaria de 2 a 6 ou 7 anos. Nessa fase, a criangca passa a modificar as condutas
praticas, pois as brincadeiras ndo sdo apenas de imitacdo, elas passam a funcionar
na auséncia do modelo. Ela deixa de atuar apenas motoramente e passa a
verbalizar suas acfes. Piaget apresenta nessa passagem da acéo a representacao,
dois mecanismos de abstracdo e generalizacdo. O mecanismo de abstracdo €

dividido por ele em trés espécies: empirica, reflexiva e refletida.

Na abstracdo empirica, as informacGes sdo obtidas do que pode ser
extraido da experiéncia fisica. A¢des como puxar, bater, empilhar permitem
abstracdo de informagdes das caracteristicas dos objetos e das proprias
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acOes. A abstracdo reflexiva tem como fonte de informacdo acdes
coordenadas entre si e operacdes. Agindo sobre 0s objetos, que servem de
suporte, como na abstracdo empirica, a crianca descobre a possibilidade de
estabelecer entre eles relagbes de correspondéncia, de ordem, etc., as
guais sédo indicativas de ligacdes entre as préprias acdes. A coordenacao
geral de ac6es como comparar, reunir, ordenar, medir, fazer corresponder
constituem a base da abstracao reflexiva. Essa forma de abstracéo envolve
dois processos solidarios, porém distintos: projecdo e reconstrucdo ou
reorganizacdo. As constatacdes resultantes das coordenacdes das acdes
devem ser projetadas ou transpostas para um patamar superior. E o que
acontece no final do periodo sensério-motor, quando os esquemas
comecam a funcionar internamente por combinagdo mental. Esta
interiorizacdo se faz acompanhar de uma reorganizacgéo, iniciada com uma
reconstru¢do de tudo o que foi construido no nivel precedente da
inteligéncia pratica. A abstracdo refletida ocorre quando a abstracdo
reflexiva torna-se consciente, ou seja, quando o0 que num certo momento
serviu somente como instrumento de pensamento passa a ser objeto de
reflexdo. As duas primeiras formas de abstragéo estdo presentes em todos
os niveis de desenvolvimento. A generalizagdo assegura a extensdo dos
esquemas, bem como a ordem em que os periodos se sucedem. As
extensbBes ocorrem no sentido de os esquemas assimilarem objetos cada
vez mais diversificados e no sentido de eles se coordenarem por
assimilacdes reciprocas; em cada novo periodo, tal mecanismo assegura a
atualizacdo das possibilidades j& latentes no anterior. O novo periodo, ao
mesmo tempo que integra como conteldo o seu precedente, 0 enriquece
com informacdes novas, ou seja, 0 complementa com aqueles elementos
gue sao proprios (SEBER, 1991, p. 34-35).

Os mecanismos de abstracdo e generalizacdo, fazem intervencdes que
permitem a passagem da acdo a representacdo, permitindo a construcdo de
conceitos que serdao novos instrumentos que permitirdo trocas com 0 meio e entre 0s
proprios objetos, de maior abrangéncia do que o permitido pelo sensério-motor que
ocorre pela passagem da acéo a funcdo semidtica. O final desse estagio € marcado
guando a crianga “aprende a explicitar o fazer e a expor o proprio ponto de vista em
relacdo a outras perspectivas, eis a grande conquista da crianca do periodo pré-
operatorio” (SEBER, 1991, p. 40).

3- Estagio operatdrio-concreto: contempla aproximadamente a faixa
etaria dos 7 aos 11/12 anos. Nessa faixa etaria, aproximadamente, os esquemas
tipicos comecam a se coordenar. Sendo assim, as operagdes: “sdo, portanto,
esquemas de acéo interiorizados que se agrupam em totalidades; os agrupamentos
elementares da operatividade concreta” (LEITE, 1995, p. 40). As caracteristicas
dessa fase, sdo as mesmas que definem a fase sensoério-motora, porém as
diferencas fundamentais estdo nas acdes interiorizadas e nos esquemas

representativos.

O dominio da reversibilidade no plano da representagdo — a capacidade de
se representar uma acdo e a acao inversa ou reciproca que a anula — ajuda
na construcdo de novos invariantes cognitivos, desta vez de natureza
representativa: conservacéo de comprimento, de distancias, de quantidades
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continuas e discretas, de quantidades fisicas (substancia, peso e volume),
etc. Em suma, o equilibrio das trocas cognitivas entre o sujeito e a
realidade, caracteristico das estruturas operatérias, € infinitamente mais rico
e variado, mais estavel e mais sélido, mas também mais aberto quanto ao
seu alcance, que o equilibrio caracteristico das estruturas da inteligéncia
sensoério-motora (IBIDEM, p. 40).

4- Hipotético-dedutivo: contempla aproximadamente a faixa etaria a
partir dos 12 anos. Nesse estagio, as estruturas e as operacdes se desligam
progressivamente do plano de maturacdo concreta, trazendo uma nova mudanca na

natureza dos esquemas.

Dai em diante, podera chegar a obter conclusdes a partir do manejo de
hip6teses sem necessidade de uma observagcdo e manipulacéo reais. Esta
nova possibilidade de operar com operagfes indica que atingiu o periodo
das acdes formais, caracterizado pelo aparecimento de novas estruturas
intelectuais (a combinatéria e a légica proposicional sdo modelos dessas
estruturas) e, consequentemente, de novos invariantes cognitivos (LEITE,
1995, p. 41).

Vale ressaltar que a faixa etaria aqui apresentada, ndo sdo divisdes

arbitrarias, nesse sentido:

Os estadios de desenvolvimento ndo séo cortes arbitrarios que se produzem
no processo evolutivo; ao contrario, tais estadios traduzem diferentes
formas de organizacdo mental, diferentes estruturas cognitivas. Cada uma
dessas estruturas possibilita uma certa maneira de relacionar-se com a
realidade, de atuar sobre ela, de compreendé-la. Em outros termos, cada
estrutura traduz uma forma particular de equilibrio nos intercambios do ser
humano com o mundo que o rodeia. Esta é a razao pela qual o conceito de
estadio € muito mais limitado em psicologia genética que em outras teorias
do desenvolvimento (IBIDEM, p. 35).

Goulart (1991) aponta que as pesquisas de Piaget sobre a formacao do
conceito de numero, mostram que o mesmo € formado por relacdes simétricas, ou
seja, quando a crianca faz agrupamentos de objetos dividindo-os por semelhancas;
das relacdes assimétricas, ou seja, quando é estabelecido as diferencas ordenadas.
Para ele o numero tem por fonte a légica. Em suas pesquisas, as criancas
classificam, seriam e estabelecem correspondéncia termo a termo simultaneamente.

Nesse sentido, os processos desenvolvem-se por interdependéncia.

Piaget destaca trés tipos de conhecimentos, sendo eles: conhecimento
fisico, conhecimento légico-matematico e o conhecimento social (GOULART, 1991).
Na abordagem de Kamii (1990), o conhecimento fisico se da pela descoberta de
objetos por meio da observacao, ja& o conhecimento l6gico-matematico é aquele que
permite ao individuo relacionar as semelhancas e diferencas entre dois objetos, no

qual mentalmente é estabelecida uma relacdo, ou seja, o conhecimento légico-
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matematico estd na coordenacdo de relagbes. Para que esse conhecimento seja

assimilado é necesséria uma relagéo entre o individuo e seus pares.

Kamii pontua que:

O numero é a relacao criada mentalmente por cada individuo.

A crianca progride na construcdo do conhecimento |6gico-matematico pela
coordenacdo das relacdes simples que anteriormente ela criou entre os
objetos. (KAMII, 1990, p. 15)

Piaget utilizava o termo abstracdo empirica para a abstracdo das
propriedades de objetos que consiste em focar nas propriedades do objeto, ou seja,
se ela focar na cor, descartara todas as outras caracteristicas, como a medida, 0
peso, etc. E utilizava o termo abstracéo reflexiva que é a construcdo na mente, pois
ela ndo representa a observacdo de apenas uma propriedade fisica do objeto.
(IBIDEM)

Kamii aponta que “Piaget prosseguiu afirmando que, no ambito da
realidade psicolégica da crianca, ndo é possivel que um dos tipos de abstracédo

exista sem a presenca do outro”. (IBIDEM, p. 17)

Para que o conhecimento fisico seja construido, sdo necessarios
conhecimentos l6gico-matematicos que permitem que o individuo relacione objetos

com um conhecimento ja existente:

Portanto um sistema de referéncia |dgico-matemético (construido pela
abstracdo reflexiva) é necessario para a abstracdo empirica, porque
nenhum fato poderia ser “lido” a partir da realidade externa se cada fato
fosse um pedaco isolado do conhecimento, sem nenhuma relagdo com o
conhecimento ja construido numa forma organizada.

Assim, durante os estagios sensorio-motor e pré-operacional a abstracao
reflexiva ndo pode acontecer independentemente da empirica, mais tarde,
entretanto, ela podera ocorrer sem depender desta Ultima. Por exemplo, se
a crianca ja construiu 0 nimero (por abstracao reflexiva), ela sera capaz de
operar sobre os numeros e fazer 5+5 e 5x2 (por abstragédo reflexiva). O fato
de que a abstracdo reflexiva ndo pode ocorrer independentemente das
primeiras construcbes de relacBes feitas pelas criancas tem implicacfes
importantes para o ensino do numero. Este principio implica que a crianca
deve colocar todos os tipos de relagbes para chegar a construir o nimero.
(IBIDEM, p. 18)

Para Piaget, o numero € construido pela crianca quando dois tipos de

relacfes séo elaborados entre os objetos: a ordem e a incluséo hierarquica.

Todos os professores de criancas pequenas podem observar a tendéncia,
comum entre elas, de contar objetos saltando alguns, ou de contar o mesmo
objeto mais de uma vez. Por exemplo, quando se dao oito objetos a uma
crianga capaz de recitar “um, dois, trés, quatro...” corretamente até dez,
pode ser que ela termine de contar garantindo que ha dez objetos. Esta
tendéncia mostra que a crianca ndo sente a necessidade légica de colocar
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0s objetos numa determinada ordem para assegurar-se de que ndo salta
nenhum nem conta o mesmo objeto duas vezes. SO podemos nos
assegurar que ndo deixamos de contar nenhum objeto, ou de que nao
repetimos nenhum, se o colocarmos em ordem. Contudo, ndo é necessario
gue a crianca coloque os objetos literalmente numa ordem espacial para
arranja-los numa relacéo organizada. O importante é que possa ordena-los
mentalmente. (KAMII, 1990, p. 19)

A tarefa de incluséo de classes pretende determinar a habilidade da crianca
para coordenar os aspectos qualitativos e quantitativos de uma classe e
uma subclasse. A inclusdo de classes é semelhante, porém diferente da
estrutura hierarquica de nudmero. A inclusdo de classes maneja com
gualidades tais como as que caracterizam cachorros, gatos e animais.
(IBIDEM, p. 21)

Segundo Kamii os conceitos numéricos ndo podem ser ensinados por
meio da transmisséo social, pois o conhecimento l6gico-matematico tem como base
fundamental a propria crianga. “Para que a crianca adquira o conhecimento social €
indispensavel a interferéncia de outras pessoas” (IBIDEM, p. 24) Embasada na

teoria de Piaget, Kamii ainda afirma que:

Pode-se ensinar as criancas a darem a resposta correta para 2+3, mas ndo
sera possivel ensinar-lhes diretamente as relagdes que subjazem esta
adicdo. Da mesma forma, até as criancas de dois anos podem ver a
diferenca entre uma pilha de trés blocos e uma de dez. Mas isto ndo implica
gue o numero nao esteja “la fora”, no mundo fisico, para ser aprendido
através da abstracéo empirica.

A visdo de Piaget contrasta com a crenca de que existe um “mundo dos
nameros” em diregdo ao qual toda crianga deve ser socializada. Pode-se
afirmar que ha consenso a respeito da soma de 2+3, mas nem o ndmero,
nem a adigdo estdo “la fora”, no mundo social, para serem transmitidos
pelas pessoas. Pode-se ensinar as criancas a darem a resposta correta
para 2+3, mas nao serd possivel ensinar-lhes as relagbes que subjazem
esta adi¢do. (IBIDEM, p. 25)

Goulart afirma sobre a formacédo do conceito matematico de nimero que
ele “desenvolve-se em estreita relacdo com as operacdes légicas e se
interinfluenciam” (GOULART, 1991, p. 34).

Sobre a contagem Gréco e Morf (1962), mostram em sua obra que as
criancas conseguem decorar as palavras que representam oS numeros sem as

compreender. Sobre esse aspecto, Goulart afirma que:

O fato de ter aprendido a contar verbalmente ndo significa o dominio do
conceito de nimero. No periodo intuitivo, a avaliagdo numérica permanece
ligada a disposicao espacial dos elementos de um conjunto; basta alterar a
distancia entre os objetos para que a crianca considere que houve alteracao
do numero deles. SO se poderd falar em nimeros operatérios quando a
crianca tiver constituido a conservacdo dos conjuntos numeéricos
independentemente dos arranjos espaciais. (GOULART, 1991, p. 35)



51

Sobre a recitagdo de numeros e o reconhecimento de seus signos a

contribuicdo deixada por kamii é que:

A representacdo com signos é super enfatizada na educacéo infantil e eu
prefiro coloca-la em segundo plano. Muito frequentemente os professores
ensinam as criangas a contar, ler e escrever numerais, acreditando que
assim est&o ensinando conceitos numéricos. E bom para a crianga aprender
a contar, ler e escrever numerais, mas é muito mais importante que ela
construa a estrutura mental de nimero. Se a crianga tiver construido esta
estrutura tera maior facilidade em assimilar os signos a ela. Se ndo a
construiu, toda a contagem, leitura e escrita de numerais sera feita apenas
de memoria (decorando). (KAMII, 1990, p. 40)

Ainda sobre a numeracdo falada Piaget e Szeminska (1981, p. 97)

afirmam que “no momento em que a correspondéncia se torna quantificante e da

assim nascimento a comecos de equivaléncia a numeracao falada pode acelerar o

processo de evolucao”.

Para Kamii € importante que o professor trabalhe com quantificacdo de

objetos na escola:

Uma parte da quantificacdo é observavel através de seu comportamento,
mas o0 pensamento que se desenvolve em sua cabeca néo.

[...] Esta sugesté@o baseia-se na hipotese de que o pensamento envolvido na
tentativa da crianca de quantificar objetos deve ajuda-la a construir o
namero, se ela ja estiver num estagio relativamente elevado para fazé-lo. A
inteligéncia desenvolve-se pelo uso. Por exemplo, se uma crianga mais
velha ndo souber contar dinheiro, esta ndo sera, necessariamente, uma
razdo para deixar de manda-la comprar o pao. O fato de ter que comprar
alguma coisa geralmente é a melhor maneira para a crianga aprender a
contar dinheiro. Da mesma forma, é falando que a crianga aprende a falar.
Embora a estrutura mental seja aquilo que habilita a crianca a quantificar
objetos, levando a hipotese de que o pensamento envolvido na
guantificacdo de objetos deve também ajudar a crianca a construir a
estrutura mental, se ela ja estiver num nivel relativamente avancado para
construi-la (KAMII, 1990, p. 37)

Piaget (1981) explica que na Educacgdo Infantil ensinar matematica vai

além de ensinar as criangas a contar:

Os fundamentos para o desenvolvimento matemético das criangas
estabelecem-se nos primeiros anos. A aprendizagem matematica constroi-
se através da curiosidade e do entusiasmo das criangcas e cresce
naturalmente a partir das suas experiéncias (...) A vivéncia de experiéncias
matematicas adequadas desafia as criangcas a explorarem ideias
relacionadas com padrdes, formas nimero e espaco duma forma cada vez
mais sofisticada. (PIAGET, 1981, p. 73)

Segundo Goulart “A formacdo do conceito de numero efetua-se, na

crianga, em estreita conexdo com a conservacdo numérica e com as operacoes

l6gicas de classificagado e seriagao” (GOULART,1991, p. 35).
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Para Piaget, o pensamento desenvolve-se a partir do concreto para o
abstrato. (KAMII, 1990)

Lorenzato pontua que o campo conceitual de niumero é constituido de

variaveis, sendo elas:

Correspondéncia um a um;

Cardinalidade de um conjunto;

Ordinalidade na contagem;

Contagem seriada um a um;

Contagem por agrupamentos;

Composicéo e decomposicdo de quantidades;
Reconhecimento de simbolos numéricos;
Reconhecimento de simbolos operacionais;
Representacéo numérica;

Percepcéo de semelhancas;

Percepcéo de diferencas;

Percepcéo de incluséo;

Percepcéao de invariancia. (LORENZATO, 2011, p. 31, 32)

Segundo o autor, o ensino do conceito de numero ndo acontece de
maneira linear, pois mesmo antes de entrar na escola, a crianca tem contato com
numerais e utiliza o nimero em diferentes contextos, porém para que a crianca
construa o conceito de numero, é necessario que ela associe nimero a quantidade,
sendo esse, um trabalho a ser desenvolvido na Educacéo Infantil. O autor, afirma
ainda que o professor deve ter uma linguagem adequada ao que esta ensinando:

Por isso, ao comparar conjuntos de elementos, a linguagem do professor
deve referir-se preferencialmente a “ter mais elementos, menos elementos
ou a mesma coisa”’, em vez de “qual tem maior quantidade”. Nesse inicio, as
comparacdes devem ser em nivel perceptual, ndo ultrapassando cinco
elementos em cada conjunto. Quando as criancas indicarem, com
seguranca, que a quantidade de elementos de um conjunto ndo depende da
disposicdo espacial, tipo, cor, forma e tamanho deles, entdo sera
conveniente aumentar a quantidade até nove elementos e refazer as
comparacdes ja feitas com os conjuntos menores. Convém lembrar que
existem turmas em que o professor pode comecar as comparag¢des se
utiizando de conjuntos com nove elementos, pois as pesquisas nao
garantem que até “cinco” é mais facil que até “nove” (IBIDEM, p. 33).

2.2 Aformacgéo do conceito numérico na perspectiva Davidoviana

Na Teoria Historico-Cultural, a contribuicdo da formacdo do conceito
numerico, encontra-se nas pesquisas de Davidov que foram realizadas na Unido da

Republicas Socialistas Soviéticas (URSS) na década de 70 no século XX. O autor se
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refere ao ensino escolar a partir do Ensino Fundamental e quando fala da Educacgéao
Infantil, refere-se ao ensino pré-escolar. Este critica a forma empirica de se trabalhar
para a formacdo do conceito de numero. Destaca ainda que o0 ensino da
matematica, na educacdo escolar, deve desenvolver o pensamento teorico,
rompendo com o pensamento empirico. O pensamento empirico, deve ser utilizado
pelo aluno em seu cotidiano, porém o ensino escolar deve ter como objetivo que
este compreenda o0s conceitos cientificos para que consiga desenvolver o
pensamento tedrico. Ainda segundo o autor, 0 numero real € um dos conceitos
fundamentais de todo o ensino da matematica escolar. Em sua proposta, a
matematica deve fazer a inter-relacao entre as significacdes aritméticas e algébricas,
ou seja, nhdo pode haver um rompimento no trabalho com esses conteudos, sendo
eles, portanto, integrados (DAVIDOV*, 1982).

Davidov (1982), propde que o ensino do numero natural, assim como o
namero racional, seja trabalhado a partir do estudo das grandezas, porém essa
proposta é para o Ensino Fundamental: séries iniciais. O autor também afirma que a
escola deve partir dos conceitos espontaneos que ainda ndo foram desenvolvidos.
Também propde que o aluno inicie no geral para depois estudar os casos
particulares. “O geral é compreendido como a conexao geneticamente inicial do
sistema estudado, que gera o carater do sistema estudado e a partir dele, sédo
deduzidas as suas particularidades” (ROSA, 2012, p. 51).

De acordo com Rosa:

Davidov defende que a educacgdo escolar desenvolva, nos estudantes, os
fundamentos do pensamento teérico, que opera mediante conceitos
cientificos, o que daria outra dimenséo ao pensamento empirico. Para tanto,
faz-se necessaria a mudanca do conteldo e dos métodos de ensino. Ao
entrar na escola, a crianga deve sentir claramente o carater novo do
conceito pelo seu teor cientifico, o que leva a percepcao da diferenca do
lugar que ocupa em relagdo a experiéncia pré-escolar.

Constitui tarefa da educacao: influenciar, dirigir, isto €, transformar em
principio a criacdo das condi¢cdes e as premissas para a mudanga do tipo
geral e dos ritmos do desenvolvimento psiquico das criangas. Cada novo
conceito deve comecar com a introdugcdo das criancas em situacdes que
dele necessite seu carater tedrico. Mas, para tal, Davidov propde o estudo
do conteldo geral dos conceitos como base para, posteriormente, identifica-
lo em suas manifestacdes particulares. Em outras palavras, cada conceito
tem sua especificidade, que é expresséo da particularidade de modo geral
de uma determinada matéria ou disciplina escolar (ROSA, 2012, p. 25).

4 Tradug&o de responsabilidade do autor
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Porém, analisando o PCN (BRASIL, 1998), é apresentado como ponto de
partida para o ensino de numeros, 0s nUmeros naturais para em outro momento,
ensinar 0s numeros reais, aléem de trazer para o ensino destes, situacfes do
cotidiano do aluno. Ao contrario do apresentado por Davidov, o PCN parte do
desenvolvimento seguindo do particular para o geral (ROSA, 2012). Nesse sentido,
Rosa afirma que:

Considerando o movimento histérico, o0 nimero natural e o racional séo pré-
conceitos, sdo uma abstragdo de numero a partir do objeto. No entanto, o
namero real, por ser uma abstracdo a partir do namero real, é o conceito
propriamente dito. E no conceito (nimeros reais) que todas as operacoes
fundamentais do calculo séo possiveis de serem realizadas (IBIDEM, p. 28).

Pode se entender, que ao se referir ao ensino de matematica para

criancas pequenas, Davidov afirma que:

O transito correto e oportuno das criancas do apoio natural a evidéncia
natural para a faculdade de orientar-se nas relacdes de suas proprias
grandezas e numeros (em "relacbes abstratas") é uma condicdo importante
para comecar no dominio da matematica. Entretanto, na préatica, ha muito
tempo ainda, h& algumas criangas no nivel das representacdes sobre os
objetos reais circundantes e seus conjuntos, o que dificulta a formacédo de
conceitos genuinamente matematicos.

Essa peculiaridade do ensino atual, bem como a opini&o sobre suas tarefas
reais, s8o claramente expressas nas seguintes consideracbes de J.
Diedonnes: "Em nossos dias, estamos inclinados, particularmente entre os
professores ... a se esforcar para camufla-los, ou diminuir tanto quanto
podemos a natureza abstrata da matematica, que é - na minha opinido - um
grande erro, é claro, néo se trata de colocar as criangcas do mesmo ponto de
vista comecando com conceitos muito abstratos, mas a medida que seu
desenvolvimento ganha, seu intelecto dominar4 esses conceitos e a
matemaética aparecera em seu verdadeiro aspecto [...] J. Diedonnes acredita
gque ¢é necessario mostra-los francamente a esséncia abstrata da
matematica, instalar neles a faculdade de fazer abstracdo e tirar proveito de
sua forga tedrica. (DAVIDOV, 1982, p. 156, 157)

Se referindo a crianga na Educacdo Infantil, baseada na teoria de

Davidov, Rosa pontua que na idade pré-escolar:

As brincadeiras, o jogo teméatico de papéis, favorecem o surgimento dos
interesses cognoscitivos, ainda que ndo possam ser satisfeitos plenamente.
Como consequéncia, as criangcas em idade pré-escolar se empenham em
satisfazer seus interesses cognoscitivos por meio da comunicagcdo com 0s
adultos e das observacgBes sobre 0 mundo que as rodeia. Esses interesses
atuam como premissas psicolégicas para que mais tarde surja a
necessidade da crianga se apropriar de conhecimentos teéricos (ROSA,
2012, p. 43).
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A autora afirma ainda que a atividade de estudo da criancga inicia-se na
idade escolar, ou seja, por volta dos seis anos de idade, quando a mesma passa
para o Ensino Fundamental.

Sob a direcdo do professor, a crianca passa a assimilar, sistematicamente,
0 contelido tedrico (conceitos cientificos e tedricos (conceitos cientificos,
imagens artisticas, valores morais, normas juridicas), das formas
desenvolvidas da consciéncia social (ciéncia, arte, moral e direito) e as

capacidades de atuar em correspondéncia com as exigéncias dessas
formas (IBIDEM, p. 43).

Quando a crianga passa a atuar de forma autbnoma, em colaboragcdo com
os adultos (professor) e colegas, essa esta cumprindo a atividade de estudo.
Por isso, apresenta as condigbes para: distinguir seus conhecimentos e
desconhecimentos, suas habilidades e inabilidades, converter seus
conhecimentos em uma tarefa cognitiva de estudo e encontrar, em

colaboragcdo com os outros, um meio geral para resolver a referida tarefa
(IBIDEM, p. 44).

Para Davidov (1982), é na fase da atividade de estudo, precedente a fase
do jogo, que a crianca passa a pensar de maneira tedrica, porém essa capacidade
nao € inata a ela, devendo ser apropriada e desenvolvida na escola. Em sua
perspectiva, o ensino deve partir para a esséncia da matematica, ndo utilizando
amplamente o “método concreto” e ignorando o “método abstrato”. O ensino pautado
apenas no método concreto, ndo permite que as criancas desenvolvam a faculdade

da abstracao.

Segundo Davidov:

O transito correto e oportuno das criancas do apoio natural a evidéncia
natural para a faculdade de orientar-se nas relacdes de suas préprias
grandezas e numeros (em "relacBes abstratas") é uma condi¢cao importante
para comegar no dominio da matematica. Entretanto, na pratica, ha algumas
criangas que permanecem por muito tempo, no nivel das representagfes
sobre 0s objetos reais circundantes e seus conjuntos, o que dificulta a
formagdo de conceitos genuinamente matematicos (IBIDEM, p.156).

Davidov ainda afirma em sua obra que “é necessario mostrar francamente
as criancas a esséncia abstrata da matematica, incutir nelas a faculdade de

abstracéo e tirar vantagem de sua forga tedrica” (DAVIDOV, 1982, p.157).

Rosa afirma: “Davydov alerta para que o enfoque tedrico ndo seja
identificado como abstrato e 0 empirico como concreto. As relagdes entre ambos séo
bem mais complexas e exigem maior aprofundamento” (ROSA, 2012, p.49).
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As criangas, ao iniciarem na atividade de estudo, devem ser conduzidas a
elaboracdo de perguntas, inicialmente elaboradas e direcionadas pelo professor,

para a seguir, serem conduzidas pelos proprios alunos (ROSA, 2012).

O meio utilizado para desenvolver a acdo investigativa, em sala de aula, sdo
as propriedades que permitem diferenciar objetos (cor, forma, tamanho e
posicdo). Elas permitem encaminhar os estudantes para o mundo da
matematica. Portanto, o foco ndo é sé a capacidade das criancas
diferenciarem os objetos pela cor, forma e tamanho, pois Davydov
pressupde que elas ja sabem fazer tal distingdo quando ingressam no
Ensino Fundamental (ROSA, 2012, p. 70).

Dessa maneira, compreende-se que na perspectiva de Davidov, como
citado anteriormente, que a escola deve partir dos conceitos espontaneos que ainda
nao foram desenvolvidos, ou seja, a Educacédo Infantil, deve oferecer aos alunos a
formacdo desses conceitos basicos para que ap6s obté-los, ingressem no Ensino
Fundamental sabendo distingui-los, ou seja, esses atributos citados por Rosa (2012,
p. 70) “cor, forma, tamanho e posi¢cao”, sdo propriedades que devem ser trabalhadas

com criangas pré-escolares.
A autora ainda afirma:

Davydov considera que a base de todo o conhecimento humano é a prética-
objetival. Desse modo, os objetos e figuras sdo os instrumentos que
orientam as criancas na realiza¢do do sistema de tarefas que promovem o
desenvolvimento da agéo investigativa, sob a direcdo do professor (ROSA,
2012, p. 71).

Para Davidov (1982), a crianca deve, antes de entrar na escola, conservar
e relacionar o ensino com os conhecimentos do cotidiano, porém ao entrar na
escola, no Ensino Fundamental, a crian¢ca deve sentir o carater do novo conteddo

gue se distingue do ensino pré-escolar.

Sobre a formacédo do conceito numérico, Davidov pontua:

Ao comparar muitas coisas de natureza diferente, a crianca destaca algo
similar e comum nelas, e a quebra de cada objeto em relagdo aos outros
torna-se para eles uma certa delimitagdo no espaco e no tempo. E um
objeto no singular, e todo objeto entraria nessa singularidade e na quebra
externa perceptivel. Quando enfatizamos e nos dissociamos dos outros
atributos do objeto (e € exatamente isso que acontece no transito gradual
do pensamento de criancas em idade escolar do "menino de verdade" para
o "cogumelo real" e qualquer palito, mas apenas um), nés pegamos a
unidade. Todo objeto solto € uma unidade. Um grupo de objetos constitui
uma pluralidade de unidades (conjunto de "entidades soltas"). A crianca
aprende, acima de tudo, a enfatizar essa singularidade, entidade
independente, em todos os objetos observaveis, e a enfocar grupos de
objetos apenas como sortimentos e pluralidades de unidades. E assim que
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a abstracdo da quantidade é formada. A capacidade da crianca de ver um
certo nimero de unidades em qualquer objeto (nos "meninos”, nas "rodas",
nos "paus”, etc.) e designa-lo com um numeral fala da presenca do conceito
sobre a quantidade dada e o nimero dado. E assim que o conceito de
namero "um", nimero "dois", etc. é formado (DAVIDOV, 1982, p. 171, 172).

Davidov “considera o numero natural e o numero real como um aspecto
particular do objeto matematico mais geral. O movimento do desenvolvimento
histérico do conceito de numero real segue do particular para o geral” (ROSA,
MORAES, CEDRO, 2010, p. 140).

Assim, observa-se que o ensino da matematica na Educacéo Infantil, na
perspectiva de Davidov e seus seguidores, segue uma caracteristica diferente a do
Ensino Fundamental: séries iniciais, pois nesse nivel de ensino, as criancas
encontram-se em outra fase, ou seja, a atividade principal da crianca pré-escolar € o

jogo enquanto a do Ensino Fundamental € a atividade de estudo.

O presente trabalho ndo descarta a importante contribuicdo das teorias de

Piaget para a formacdo do conceito de numero, porém, este trabalho que é

embasado na teoria histérico-cultural, enfatiza o importante papel das relacbes
durante a aprendizagem. Nesse sentido, Barbosa afirma que:

Parece-nos necessario reconhecer que ha acgdes construtivistas por parte

dos alunos em seus processos de aprendizagem, entretanto essa

construcdo ndo deve ser entendida como um processo essencialmente

individual por pelo menos dois motivos: primeiro porque 0s processos de

construcdo de conhecimento ndo se fazem a margem da carga social que

comportam sempre 0s conteldos escolares. Depois porque os conteddos

escolares ndo sdo um conteddo qualquer, eles sao formas culturais ja

construidas e elaboradas em um nivel social, eles ndo sdo objetos de

conhecimento mais ou menos complexos, sdo produtos da atividade e

conhecimento humano marcados social e culturalmente. (BARBOSA, 2012,
p. 115)

O debate entre as teorias aqui apresentadas, sdo importantes e
complexas, demandando um esforco que nao é possivel de plenamente ser
realizado dadas as condi¢cfes da natureza de um mestrado profissional. Entretanto,
uma contribuicdo possivel, é situar o debate, mas sem deixar de se posicionar pela
perspectiva do materialismo dialético. A qualidade dos argumentos aqui
apresentados, quanto ao posicionamento frente ao debate, suscita maiores
reflexdes, mas ja anunciam elementos possiveis para perceber o grau de defesa por

tais argumentos, mesmo nas condi¢des limitadas de um mestrado profissional.
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A seguir, serdo apresentadas a elaboracédo e aplicacdo dos jogos que

visam a pré-formagéo do conceito numerico.

3 PERCURSOS METODOLOGICOS NA ELABORACAO E APLICACAO DE

JOGOS ESPECIFICOS PARA A FORMACAO DO CONCEITO NUMERICO

Neste capitulo, descreve-se o processo de elaboracéo, sistematizacdo e
aplicacdo de atividades que visam a pré-formacdo do conceito numérico, ou seja,
atividades aplicadas a fim de auxiliar na aquisicdo da formag¢do do conceito de

ndmero.

3.1 Elaboracao e sistematizacdo de atividades que apontam a importancia da
pré-formacédo do conceito numérico, na Educacéo Infantil, como subsidio para

a futura apropriacdo do conceito de numero.

Em muitos livros didaticos apresentados na Educacéo Infantil (SESI-SP,
2013; RADESPIEL, 2008), observou-se que o trabalho com o contetdo namero, &
feito de maneira que ndo respeita as caracteristicas da faixa etaria e nem o
desenvolvimento das criancas, pois sdo apresentados exercicios de recitacdo e de
escrita numérica sem que 0 conceito tenha sido desenvolvido. Nesse sentido,
observa-se a deficiéncia na metodologia do conteddo de numero, por ndo se
explorar a capacidade da construcdo do conceito pelo aluno. As atividades de
recitacdo e de relacdo do signo com o nome do numero, apresentadas nos livros
didaticos, ndo formardo conceitos, sendo que se trabalhando com os aspectos

numeéricos, a aprendizagem se tornara significativa para a formacgéo destes.

Exemplo de atividades:



Figura 2— Retirada do livro Movimento do Aprender- SESI-SP, 2013, p. 49
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- * QUANTOS PEIXES FALTAM PARA PAUL
o O ALIMENTAR

i~P§IXES SERIAM NECESSARIOS PARA
DUAS LONTRAS?

P—)

Figura 3 — Retirada do livro Movimento do Aprender- SESI-SP, 2013, p. 53
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FIGURA 4- Retirada do livro Alfabetizacdo sem segredos — RADESPIEL, 2008, p. 16
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Figura 5— Retirada do livro Alfabetizacdo sem segredos — RADESPIEL, 2008, p. 20
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Neste tipo de atividade, j4 € exigido da crianca, um maior dominio dos
aspectos numeéricos e o conhecimento do signo numeérico, sendo que foi observado
durante a aplicacdo da pesquisa que as criancas ainda ndo dominavam esses preé-
conceitos. As atividades contidas nas figuras acima, equivalem as primeiras
atividades que devem ser desenvolvidas com os alunos no material didatico no eixo

de matemaética.

Dada a importancia que se observa na utilizacdo de jogos como recursos
metodoldgicos na formacdo de pré-conceitos na Educacdo Infantil, verifica-se a
importancia da metodologia que ajuda a definir os passos da pesquisa, direcionando
o aprofundamento do estudo na coleta de dados e no ambito tedrico para que sejam

confirmadas as hipéteses levantadas ou néo pela pesquisadora.

Por meio da metodologia, buscou-se métodos para se alcancar as

respostas a proposta na pesquisa e aos objetivos levantados.

Este trabalho tem orientacdo qualitativa, foi realizada pesquisa referencial
e de campo, articulando teoria e pratica. Apresentou como base obras de autores
consagrados, como: Piaget, Vigotski, Davidov, entre outros, além de documentos
oficiais, referenciais de contetdos didaticos, legislacbes, entre outros. A abordagem
qualitativa, foi realizada, pois “o enfoque qualitativo, em geral, € utilizado, sobretudo,
para descobrir e refinar as questdes de pesquisa” (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO,
2006, p. 05) para o embasamento tedrico da questdo levantada pela autora. Na
abordagem qualitativa, foi utilizada a pesquisa bibliografica descritiva como

contribuicdo para apropriagdo do conceito numeérico, no embasamento tedrico.

Em seguida, foi realizada a pesquisa de campo, para coleta de dados,
analise e elaboracéo, para a sistematizagao dos jogos a serem aplicados que “trata-
se de uma técnica de coleta de dados (denominada também observacdo de campo;
observacdo direta ou observagao participante)” (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO,
2006, p. 383).

Em relagéo a coleta de dados, temos:
1- Planejamento para atender aos objetivos da pesquisa

2- Coleta de dados
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3- Andlise descritiva e interpretativa
4- Discusséo dos resultados

Pode-se também reportar a Severino (2007, p. 120) que as coletas de
dados, sdo amostras qualitativas com caracteristicas de pesquisa acao:
A pesquisa acdo é aquela que, além de compreender, visa intervir na
situacdo, com vistas a modifica-la. O conhecimento visado articula-se a uma
finalidade intencional de alteracdo da situacdo pesquisada. Assim, ao
mesmo tempo que realiza um diagndstico e a analise de uma determinada
situacdo, a pesquisa-acdo propde ao conjunto de sujeitos envolvidos

mudancas que levam a um aprimoramento das praticas analisadas
(SEVERINO, 2007, p. 120).

Nesta perspectiva, Thiollent pontua que:

[...] na pesquisa-acdo os atores deixam de ser simplesmente objeto de
observacéo, de explicacdo ou interpretacdo. Eles tornam-se sujeitos e parte
integrante da pesquisa, de sua concepc¢do, de seu desenrolar, de sua
redacdo e de seu acompanhamento (THIOLLENT, 1997, p. 36).

Dando continuidade ao acompanhamento, por meio das analises e das
observacdes, foi desenvolvido o produto da pesquisa. Este produto, integra-se com
uma histéria, com a finalidade de inserir os alunos no entendimento e formulacéo de
hip6teses para a contagem e agrupamentos, e de cinco jogos visando a aquisicao
do pré-conceito de numero.

As sequéncias de atividades desenvolvidas, visaram a obtencdo dos
objetivos pedagdgicos, bem como a constru¢cdo do conhecimento, estabelecendo
conexdes com 0 contexto de aprendizagem, e a medida que os jogos vao sendo
aplicados, os mesmos devem contribuir para o processo educativo, pois a0 mesmo
tempo que sdo aplicados os jogos, sao feitas intervencdes de acordo com as
dificuldades dos alunos, identificadas pela pesquisadora.

A estrutura das atividades, foram feitas de acordo com as necessidades
de aprendizagem apresentadas e necessarias para a construgcdo do conceito de
namero. Nesse sentido, foram selecionados alguns aspectos que se tornam pré-
requisitos para a obtencdo do conceito numeérico.

O objetivo dessas atividades, foi de: Acompanhar o desenvolvimento da
pré-formacdo do conceito numérico por meio dos aspectos: comparacao,
classificagdo, correspondéncia, sequenciacédo, inclusdo, seriacdo/ordenacéo,

conservagao e reversibilidade, contribuindo assim para a formagao do conceito
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numérico nos alunos. Nesse sentido, foram elaborados jogos, com esses aspectos
gue com a intervencao conceitual, sdo melhor compreendidos.

A formacao de conceitos numéricos, ndo acontece de forma individual, e
na recitacdo da sequéncia numérica, mas quando trabalhados aspectos que serao
contextualizados, prevalecendo a harmonia dos mesmos e a individualidade das
partes e dos elementos.

Exemplificando a relevancia das atividades aqui apresentadas, com a
construcdo da formacdo do conceito numérico, serdo apresentados aspectos que
séo trabalhados no contetdo de niumero, com o auxilio de jogos que seriam melhor
compreendidos na faixa etaria da Educacdo Infantil. Portanto, os aspectos
apresentados nos jogos, constituem-se no cerne da aprendizagem do conceito de

ndmero.

3.2 Descricao da aplicagcdo das atividades

A escola onde a pesquisa foi aplicada esta localizada na periferia do
municipio de Agudos/SP, foi inaugurada no ano de 2010 com intuito de atender a
comunidade que se encontra em constante expansao. Inicialmente a escola atendia
ao publico da Educacédo Infantil, de 4 a 6 anos, e o Ensino Fundamental: séries
iniciais. No ano seguinte de sua inauguracdo viu-se a necessidade de ampliacao
para atender criancas de 0 a 3 anos. Com o0 aumento do niamero de alunos da
Educacéo Infantil, foram criadas novas turmas e a escola passou a atender Creche e
Educacéo Infantil de periodo integral, passando os alunos do Ensino Fundamental
para uma escola do bairro vizinho.

Atualmente a escola possui quatorze turmas de 0 a 3 anos e seis turmas
de 4 a 5 anos, todas de periodo integral.

A comunidade escolar atendida, em sua maioria, é de filhos de classe
média baixa. A maioria da populacdo trabalha no comeércio ou sédo profissionais
autbnomos, como: diaristas, serventes de pedreiro, pintores, entre outros; grande
parte deles utilizam bolsas do governo como complemento da renda familiar, o que
aponta para o nivel sécio econdmico e cultural. Estdo inseridos num contexto de

grande vulnerabilidade social.
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O publico-alvo da pesquisa é uma sala de aula que atende criancas de 4
a 5 anos, com 20 alunos de periodo integral. Esta turma tem duas professoras,
sendo uma no periodo da manhad e uma no periodo da tarde. A professora do
periodo da manha ficou incumbida de trabalhar com os eixos: Linguagem Oral e
Escrita; Artes (Artes Visuais e Musica) e Cultura Corporal. A professora do periodo
da tarde trabalha com todos os eixos: Linguagem Oral e Escrita, Matemética, Cultura
Corporal, Artes, Natureza e Sociedade, cada eixo, € desenvolvido uma vez por
semana. As salas de aula, sdo amplas, porém séo feitos rodizios de até trés turmas
em cada sala, por esse motivo, nem todos os dias as professoras possuem um
momento em sala de aula para desenvolver atividades com os alunos e quando
possuem, sdo destinados sessenta minutos. Como 0 eixo de mateméatica é
desenvolvido uma vez por semana, a pesquisa foi realizada nesses dias.

Durante o acompanhamento das aulas, observou-se que o conteudo de
namero ndo € trabalhado de forma efetiva, a fim de visar a formacéo de conceitos
numeéricos. Podendo ser um motivo desencadeador a falta de metodologias, que
apresentem os aspectos para o desenvolvimento do mesmo, que poderado contribuir
com a aprendizagem desde a Educacéo Infantil. Em consequéncia, este pode ser o
fator desencadeador que faz com que os alunos tenham uma defasagem na
aprendizagem de matematica nas séries iniciais do Ensino Fundamental, constatado
por avaliacdes externas do governo. Segue tabela com notas do IDEB no ambito

Estadual:

Anos Iniciais do Ensino Fundamental

46 49 52 55 57 6.0

Total 38 (42 46 50 52 55 58 39 42

i

Dependéncia Administrativa
SSECEIN 39 43 49 51 54 58 60 40 43 47 50 53 56 59 6.1
lldleEll 3.4 40 44 47 49 53 56 35 38 42 45 48 51 54 57
Ha%tkEW 59 60 64 65 67 68 71 60 63 66 68 70 72 74 75
Mol 3.6 40 (44 47 49 53 55 36 40 44 47 50 52 55 58
Tabela 1- retirada do site http://ideb.inep.gov.br/resultado/resultado/resultadoBrasil.seam?cid=992679

Segue tabela no ambito Municipal:
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47 gérie f 5%
ano

- Ideb Observado Metas Projetadas

Municipio 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021

- . . . - - - - - - - - - - -
- - * * * * * * * * * * * * * *

Agudos 45 49 2.1 2 |55 |62 B35 46 49 53 56 (58 |61 63 |66

Tabela 2 — retirada do site http://ideb.inep.gov.br/resultado/resultado/resultado.seam?cid=992775

Segue tabela com as notas do IDEB da escola de Ensino Fundamental

gue se localiza proximo onde foi realizada a pesquisa:

42 zérie [ 5°
ano

- Ideb Observado Metas Projetadas

Escola | 2005 | 2007 | 2009 2011 2013 2015 2017 | 2007 | 2009 2011 2013 2015 2017 2019 | 2021

- - - - - - - - - - - - - - - -
* - * - - - - - - - - - - * - -

Bscola.- 144 |50 43 53 43 |54 |58 45 48 |52 55 58 60 63 | 65

Tabela 3 — retirada do site http://ideb.inep.gov.br/resultado/resultado/resultado.seam?cid=992818

Observa-se que as notas tém alcancado a média nacional e algumas até
superado, porém a escola situada na regido onde a pesquisa foi realizada, tem tido
médias baixas. Sendo assim, a aplicacao das atividades, tem também o objetivo de
contribuir para a aprendizagem matematica na Educacao Infantil que podera ajudar
a melhorar os resultados da formagéo académica dos alunos.

Dessa maneira, os dados coletados foram analisados para a formulagéo
dos jogos que auxiliaram na melhoria da aprendizagem dos alunos na pré-formacao
do conceito de numero.

No inicio da pesquisa, a pesquisadora participou de algumas aulas com
os alunos com o objetivo de as criangas se acostumarem com a presenca da mesma
e para que fossem levantados os conhecimentos prévios dos mesmos, sobre o
conceito numérico. Este levantamento foi feito por meio da observagéo da turma, de
registros em diario de campo e de conversas com a professora da turma. Para esta
atividade de observacéo da pratica pedagodgica, foram destinados cinco dias, sendo

gue destes foram acompanhados uma hora por dia, totalizando cinco horas (as
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observacdes foram feitas no més de maio e junho de 2018: 21/05, 28/05, 04/06,
11/06 e 18/06).

Em seguida, ap6s a analise das observacdes, foram elaborados as
atividades e o desenvolvimento do produto didatico. Para essa etapa da pesquisa,
foram destinadas trinta horas. Como a escola onde a pesquisa foi aplicada € uma
escola de periodo integral e ndo tem férias no més de julho, foi possivel dar
continuidade na aplicagdo da mesma no periodo de “férias”.

ApoOs a aprovacdo da pesquisa pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP),
no dia 10/05/2018, foi dado inicio as pesquisas. Inicialmente, a pesquisadora foi até
a Secretaria de Educacédo Municipal da cidade onde a pesquisa foi aplicada, e com o
Termo de Consentimento, solicitou a autorizacdo do Secretario da Educacdo. Em
seguida, foi até a escola e solicitou a autorizagcdo da Diretora. Nesse momento,
também decidiu a turma que seria aplicada a pesquisa, com a autorizacdo da
professora. As mesmas, diretora e professora, assinaram o0s Termos de
Consentimento. Como para a realizacdo da pesquisa com criancas, além da
autorizacdo do CEP e dos responsaveis da escola, também é preciso a autorizacao
dos responsaveis pelos alunos, foi marcada uma reunido de pais no dia 22/05/2018,
onde a pesquisadora passou as informacbes e entregou o consentimento dos
mesmos, para que as criancas pudessem participar. Houve adeséo de todos os pais
gue se demonstraram interessados nas atividades.

Assim, no dia 28/05/2018 a pesquisadora foi até a escola e conversou
com as criancas e explicou como seriam realizadas as atividades. Apés esse
momento foi entregue o Termo de Assentimento. Para que fosse compreendido
pelos alunos que ainda ndo eram alfabetizados, os Termos foram feitos com
emotions que mostravam um sinal positivo ou negativo de acordo com a intencéo de
participar do jogo ou ndo. As respostas foram todas positivas, pois as criancas
demonstraram muito interesse nestas atividades.

Totalizaram-se para o0 desenvolvimento da pesquisa, setenta e uma
horas, sendo destinada a aplicagéo das atividades, trinta e seis horas. A aplicacao
ocorreu no periodo de 15/06/2018 a 28/09/2018.



69

Figura 6 - Imagem dos arquivos da pesquisadora

No primeiro momento, foi feita a leitura de uma histéria criada pela autora
dessa pesquisa (encontra-se no Apéndice 1, p. 107), com o intuito de criar situacdes
de ZDP, para que os alunos a compreendessem como se deu a l6gica numérica e
de prepara-los para o levantamento de hipoteses que os levassem a formas de
contagem, que ndo utilizassem o numero em si. Durante a leitura da historia, as
criangas foram fazendo observagdes como:

- Tia, desse jeito podemos contar os lapis quando a tia “X” pede para
entregar eles para as outras criangas! (ALUNO J).

Esta fala foi feita por um aluno com muita dificuldade durante as
atividades realizadas pela professora em sala de aula. Dando continuidade a
atividade, a pesquisadora apresentou uma parodia (a mesma encontra-se no
Apéndice 2, p. 110) que resumia a histéria. As criancas demonstraram bastante
interesse e aprenderam a pardédia com facilidade. Em seguida, foi solicitado aos
alunos, na area externa, pegassem uma pedra para cada aluno da sala. Nesse
momento, as criancas realizaram a atividade sem apresentar dificuldade. Logo apos
a pesquisadora solicitou que as criancas utilizassem o numero para contar as
pedras. Observou-se assim, que alguns alunos apresentavam dificuldades em
relacdo a associacdo do numero a quantidade. Nessa atividade, foi desenvolvido o
aspecto correspondéncia biunivoca: “Correspondéncia Biunivoca: Compreender que

um elemento de um primeiro conjunto corresponde a um elemento de um segundo
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conjunto, ou seja, estabelecer relacdes um para um. Exemplo: para cada pé uma
meia” (vide p. 42), e a classificagdo, na questdo ossos e céaes: “Classificacéo:
Categorizar ou separar de acordo com caracteristicas percebidas por meio de
semelhancas ou diferencas, ou seja, reconhecer classes de objetos estabelecendo
relacdes logicas. Exemplo: separar objetos por cores” (vide p. 42).

No segundo momento, foram aplicados jogos, que seguiram oS aspectos
da formacéo do conceito de numero. Os alunos eram colocados em grupos de cinco
ou seis alunos, com o intuito de que um aluno pudesse auxiliar o outro durante as
dificuldades apresentadas, e contando com a intervencéo constante do professor da
turma e da pesquisadora.

No inicio da aplicacdo dos jogos, eram ditas as regras para as criancas e
eram tiradas as duvidas referentes ao mesmo, mas na maioria das vezes, as
davidas surgiam enquanto se jogava. Os alunos demonstravam muito interesse
engquanto as regras eram transmitidas.

Os jogos foram elaborados com a criacdo de tabuleiros feitos de papel,
que podem ser confeccionados pelas professoras e materiais de sucata, dentre
estes, tampinhas de garrafas levadas pelos alunos.

Assim, foi garantida a participacdo de todos os alunos durante as
atividades. Na organizacdo dos grupos para o0s jogos foram observadas as
caracteristicas dos mesmos, para que um que apresentasse mais facilidade,
auxiliasse o outro que ainda ndo havia desenvolvido a habilidade para o jogo.
Durante a realizagéo das atividades, ndo houve incidente quanto ao manuseio dos
materiais, pois durante a sua elaboracdo, houve preocupacédo na selecdo dos
materiais que fossem adequados a seguranca dos alunos.

Ao final de cada atividade, a pesquisadora recolhia o material, pois nao
havia espaco para guarda-los na escola.

Durante o levantamento de conhecimentos prévios dos alunos no eixo de
matematica, foi observado que as criancas realizavam atividades de rotina como:
calendario, contagem dos alunos agrupando-os por género, can¢des com recitacdes
numericas, entre outros. Durante a contagem dos alunos, as criancas, juntamente
com a professora, contavam até dezoito ou vinte que era 0 numero de alunos
presentes na sala. Sendo assim, compreendeu-se que as criangas conseguiriam, em
sua maioria, realizar contagens e agrupamentos até o namero 20. Porém, essa foi

apenas uma observacao prévia sobre as atividades que eram desenvolvidas no eixo
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de matemética, ndo sendo essa uma garantia de que saber contar ou mesmo
associar nimero a quantidade, garantiria a formacdo do conceito numérico dos
alunos. A fim de dar continuidade ao trabalho de levantamento prévio dos alunos, foi

desenvolvido o primeiro jogo.
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3.3 Jogos: Apresentacao, utilizacéo e analise

1- Jogo: “Colocando as pintinhas na joaninha”:

Figura 7- Imagem dos arquivos da pesquisadora

Objetivo do jogo:

e Desenvolver o0s aspectos: Classificacdo, Agrupamento,
Correspondéncia Biunivoca, Sequenciacdo e Conservacao.

Regras do jogo:

e Dividir a sala de aula em pequenos grupos de 4 ou 5 alunos.
Entregar um tabuleiro em formato de Joaninha para cada crianca.
Entregar uma roleta para cada grupo com 0S numerais.

e Cada jogador devera pegar a quantidade de tampinhas solicitada.

e Para dar inicio ao jogo, cada jogador rodara a roleta e o que tirar o
namero maior inicia a jogada. Caso dois jogadores tirem 0 mesmo
namero, estes deverdo rodar a roleta novamente até que um tire o
namero maior que do outro. O jogo dara sequéncia no sentido
horario. Conforme o numero que cair na roleta a crianca
preenchera o tabuleiro com o nimero de tampinhas.
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e Vencera o jogo aquele que conseguir colocar todas as tampinhas

primeiro.

Aspectos desenvolvidos nessa atividade (vide p.42-43):

e Classificagdo: trabalhada quando pedido para separar as
tampinhas por cores;

e Agrupamento: trabalhado quando foram agrupadas as tampinhas
por cores;

e Correspondéncia biunivoca: trabalhada quando as criancas tinham
gue colocar 1 pintinha (tampinha) para cada 1 quantidade sorteada
na roleta;

e Sequenciacédo: trabalhada quando foi apresentada a sequéncia de
alunos para as jogadas;

e Conservacdo: compreensdao de que a quantidade é invariante
independente da organizagdo das pintinhas (tampinhas) no
tabuleiro.

No inicio da aplicacdo dos jogos, tinha a presenca de dezoito alunos na
sala de aula. Inicialmente, foi levado um balde cheio de tampinhas de diferentes
cores pela pesquisadora, que pediu para que as criangas agrupassem as mesmas
por cores. Durante a realizacdo dessa atividade, quinze criancas apresentaram
facilidade na realizacdo, porém trés delas ndo conheciam as cores, porém isso nao
invalidou que elas montassem as classes, sendo assim, houve a intervengao da
professora, da pesquisadora e o0 auxilio das quinze criangcas para com as que
apresentavam dificuldades ao jogar. Ao término do agrupamento, foram

apresentadas as regras do jogo: “Colocando as pintinhas na Joaninha”.
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Figura 8 — Imagem dos rquw da esquisadora

Inicialmente foi solicitado que as criangas pegassem vinte tampinhas
pretas para dar inicio ao jogo. Ao iniciar a contagem associando o numero a
guantidade, as criancas conseguiram, em sua grande maioria, 9, contar até oito.
Algumas, 6, ndo conseguiram contar até 5 e 3 alunos ndo assimilaram o namero a
guantidade. Observando as dificuldades dos alunos, optou-se pela aplicacdo da
mesma, numa segunda vez, pela contagem até dez. Alguns alunos apoés fazer a
contagem da quantidade sorteada na roleta, colocavam tampinhas a menos ou a
mais no tabuleiro, quando era feita a intervengdo, iniciam a contagem novamente,
como a concentracdo dos demais alunos era grande durante as jogadas, quando
observavam e identificavam o ocorrido, se pronunciavam:

- J, presta atencao! Vocé colocou 1 tampinha s6, vocé nao tirou 5? (aluno
W)

- L, vocé esta tentando nos enganar? Colocou tampinhas a mais na
joaninha! (aluno D)

Nesse momento, obteve-se um maior éxito, pois os alunos, apesar de
apresentarem um pouco de dificuldade, foi possivel trabalhar na zona de
desenvolvimento proximal (vide p. 31) dos mesmos. Ainda assim, alguns alunos

apresentaram muita dificuldade.

Nesse jogo, era utilizado uma roleta na qual as criangas contavam as
bolinhas para identificar o numero, porém também foram colocados os simbolos
numéricos, pois observou-se que a professora trabalhava com os simbolos. Este

jogo serviu para, além de trabalhar alguns aspectos para iniciar a formacao do
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conceito de numero, avaliar qual era o nivel de desenvolvimento dos alunos, pois
durante as observacdes realizadas, ndo era observado tanta dificuldade em associar
namero a quantidade. Assim, foi verificado que as criangcas apenas recitavam a
sequéncia numérica sem que aquela representasse alguma aprendizagem para
elas.

AN =

Figura 9 — Imagens dos arquivos da pesquisadora

O jogo foi aplicado quatro vezes e a cada aplicacdo, observava-se que
os alunos ja avancavam no sentido de compreender melhor as regras e para cada
namero falado, existia um signo e a ele representava uma quantidade. A aplicacao
do jogo, durava cerca de uma hora e meia por dia, sendo assim, foram utilizados

quatro dias totalizando seis horas.
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Alunos Associa Realiza Correspondéncia  Conservag&o. Alunos Alunos
nlmero a Agrupamento Biunivoca. presentes. ausentes.
quantidade.
Aluno 01 - X
Aluno 02 X X X - X
Aluno 03 X X - X
Aluno 04 X
Aluno 05 X X - X
Aluno 06 X X - X
Aluno 07 - X
Aluno 08 X X X - X
Aluno 09 X - X
Aluno 10 X - X
Aluno 11 X X - X
Aluno 12 - X
Aluno 13 X - X
Aluno 14 X X X - X
Aluno 15 X - X
Aluno 16 X - X
Aluno 17 - X
Aluno 18 X X - X
Aluno 19 X - X
Aluno 20 X X - X
Tabela 4 — Objetivos alcan¢ados do jogo: “Colocando as pintinhas na joaninha”
Objetivos alcangados:
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Gréfico 1 — Objetivos alcangados do jogo: “Colocando as pintinhas na joaninha”
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2- Jogo: “Seguindo as cores”:

Figura 10 - Imagem dos arquivos da pesquisadora

Objetivo do jogo:

e Desenvolver os aspectos: Inclusdo, Correspondéncia Biunivoca,

Sequenciacao, Inclusao/Ordenacgéo.

Regras do jogo:

e Dividir a sala em grupos de 6 criangas. Entregar um tabuleiro e dois

dados, sendo um dado colorido e um dado com numerais para cada

grupo.
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e Para iniciar a jogada, os 6 jogadores jogardao o dado colorido para que
se defina a cor que cada um utilizara na jogada. Caso duas criancas
tirem a mesma cor, poderdo decidir entre eles as cores que jogarao ou
deverdo jogar o dado novamente até que saia uma cor que ninguém
esteja com ela ainda. Uma crianca ficara responsével por jogar o dado
colorido para ver qguem sera o proximo jogador que em seguida jogara
0 dado numérico e andara em suas casas de acordo com 0 numero
tirado no dado.

e Vencerd o jogo o jogador que chegar a ultima casa do tabuleiro

primeiro.

Aspectos desenvolvidos nessa atividade (vide p.42-43):

¢ Incluséo: Trabalhada quando as criancas compreenderam gque mesmo
estando divididas em cores, todas as cores juntas se formavam uma
classe: tampinhas;

e Correspondéncia Biunivoca: Quando compreenderam que para cada
bolinha do dado, eles tinham que andar uma casa do tabuleiro;

e Seriacao/ Ordenacdo: Quando as criancas compreenderam que 1 é
menor que o 2, que 0 2 é menor que o0 3 e assim sucessivamente;

e Sequenciacao: trabalhada quando foi apresentada a sequéncia de
alunos para as jogadas.

Dando continuidade a pesquisa, foi trabalhado o jogo “Seguindo as
cores”. Inicialmente, a pesquisadora mostrou o jogo, que chamou muita atencao dos
alunos. Alguns disseram:

-Oba!!! Hoje temos um jogo novo!! (ALUNO G)

-Tia, sera que hoje eu vou ganhar? (ALUNA S)

Logo em seguida, a mesma questionou os alunos perguntando quais
eram as cores que tinha no jogo. Novamente trés alunos néo identificavam as cores.
Como a professora auxiliou a pesquisadora durante a pesquisa, ao término da

mesma, as duas discutiram em relacdo a isso e foi proposto que a professora
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trabalhasse cores com os alunos, a fim de que os mesmos as identificassem. Em

seguida, a pesquisadora apresentou as regras para os alunos.

Durante a primeira rodada, as criangas apresentaram algumas
dificuldades em relacéo as regras. Inicialmente queriam escolher as cores. Depois,
gueriam jogar o dado de cores mais de uma vez, a fim de que caisse na sua cor.
Houve a intervencao da professora e da pesquisadora para auxilia-los em relacéo a
isso, até que as criancas observassem que para o jogo dar certo, as regras deveriam
ser seguidas.

Este jogo aconteceu de forma mais rapida, pois as criancas ja estavam
compreendendo melhor a associacdo do numero com a quantidade, apesar de que
alguns, oito criancas, ainda apresentavam muita dificuldade apdés o numero 5.
Porém, as criancas que ja conseguiam realizar essa tarefa com maior facilidade,
auxiliavam os demais. O jogo ocorreu quatro vezes por cada grupo de alunos. Foram
utilizados dois dias para essa tarefa. Tendo em vista que a cada dia eram
trabalhadas uma hora e meia, totalizaram trés horas para esta atividade.

Ao final da quarta jogada, as criangcas demonstraram desinteresse.

-Tia, no outro dia vocé vai trazer um jogo novo? (ALUNA Y)

-Y, qual jogo sera que a tia vai trazer para n6s? (ALUNO P)

Assim, observou-se que as criangas estavam gostando das atividades
trabalhadas e que também, nessa faixa etaria, atividades de muita repeticdo, geram
desanimo nas criancas, sendo necessario que os professores dessa turma, estejam
sempre criando novas possibilidades e novas metodologias de ensino, para que o
mesmo desperte o interesse dos alunos. Isso pode estar ocorrendo pelos varios
estimulos audiovisuais que a tecnologia vem trazendo na atualidade, fazendo com

gue as atividades escolares se tornem monatonas.
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Figura 11 — Imagem dos arquivos da pesquisadora

Desta maneira, viu-se a necessidade de ser apresentado um novo jogo,

com novas regras, que despertassem um maior interesse nos alunos.

Alunos Incluséo Seriacdo/  Correspondéncia Sequenciacdo  Alunos Alunos
Ordenacao Biunivoca. presentes. ausentes.
Aluno 01 X X -
Aluno 02 X X X X X -
Aluno 03 X X X X -
Aluno 04 X X -
Aluno 05 X X X X -
Aluno 06 X X X X -
Aluno 07 X -
Aluno 08 X X X X X -
Aluno 09 X X X -
Aluno 10 X X -
Aluno 11 X X X X -
Aluno 12 X -
Aluno 13 X X X -
Aluno 14 X X X X X -
Aluno 15 X X X -
Aluno 16 X X X -
Aluno 17 X -
Aluno 18 X X X X -
Aluno 19 X X X -
Aluno 20 X X X X -

Tabela 5 — Objetivos alcangados do jogo: “Seguindo as Cores”
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Gréfico 2 — Objetivos alcangados do jogo: “Seguindo as Cores”

Jogo: “Seguindo a Sequéncia”:

Figura 12 - Imagem dos arquivos da pesquisadora

Objetivo do jogo:

81
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e Desenvolver o aspecto: Sequenciacao
Regras do jogo:

e Dividir a turma em pequenos grupos de 4 ou 5 alunos. Entregar para
cada grupo um tabuleiro com o inicio de uma sequéncia de imagens de
animais. Entregar as imagens suficientes para preencher o tabuleiro e
um spinner. Uma crianca ficara responsavel por rodar o spinner cada
vez que uma figura for colocada na sequéncia com a intencdo de que
nao haja uma sequéncia logica de alunos e sim toda jogada sera
sorteada.

e O jogador que colocar a imagem errada, perderd a vez de jogar.

Vencera o jogo a crianca que colocar a ultima peca do tabuleiro.

Aspecto trabalhado no jogo (vide p. 42-43):

e Sequenciagao: Trabalhou a sequenciagdo quando as criangas
compreenderam que havia uma sequéncia de animais no tabuleiro do

jogo que devia ser seguida.

Esse jogo, teve como objetivo, desenvolver o aspecto de sequenciagéo,
que é, também, um pré-requisito, central, para o desenvolvimento da formacéo do
conceito numérico. A pesquisadora, a fim de que as criancas continuassem na
motivacdo de jogar, o que demonstrou ser uma metodologia que despertava
interesse nos alunos, apresentou a atividade em forma de jogo que se chama
“Seguindo a Sequéncia”. Inicialmente, foi mostrado para os alunos, o tabuleiro com
uma sequéncia de animais, pois observou-se que eles demonstram uma grande
importancia em trabalhar com o tema.

Em seguida, a pesquisadora foi perguntando que animal representava

cada figura. As criancas, em geral, identificaram o0s animais apresentados.
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Aproveitando a situacao, foi falado um pouco sobre cada animal do jogo e os alunos
falavam:

-Tia, eu tenho um cachorro, o nome dele é Bob!

- O meu é fémea, se chama Laila!

- Eu ndo tenho mais cachorro, agora tenho um gato!

E todos contaram suas experiéncias com os animais. Nesse momento, foi
falado um pouco sobre quais animais podemos ter em casa. Quais os cuidados que
devemos ter com eles e sobre a importancia das vacinas.

Apds esse momento, foram apresentadas as regras do jogo.

Inicialmente, a sequéncia era: gato, gato, tucano, cachorro, porco e
cachorro.

- Tia, eu posso continuar colocando os animais em baixo? (ALUNO K)

- Vocé tem que continuar a sequéncia na mesma linha, vocé viu que vai
ficar faltando um animal no final? (PESQUISADORA)

- Vil (ALUNO K)

-Tia, mas tem problema ficar faltando? (ALUNO J)

- Logico que tem né, vocé ndo pode deixar espago! (ALUNO W)

Era exigida mais atenc&o dos alunos tendo que continuar com um animal
no final da linha, pois se colocassem um animal embaixo do outro, exigiria menos
concentracdo. No inicio, as criancas apresentaram dificuldade em compreender as
regras, mas com o apoio da professora e da pesquisadora, logo comecgaram a jogar
sem muita intervencdo, pois as préprias criancas auxiliavam as que tinham
dificuldade. Observou-se, nesse momento, que alguns alunos queriam colocar as
imagens da direita para esquerda, sendo que o jogo “exigia” que fosse da esquerda
para direita.

Em um segundo momento, a sequéncia foi modificada a fim de que
apresentasse um maior desafio para os alunos. A segunda sequéncia foi: cachorro,
gato, cachorro, porco, porco, gato, cachorro, tucano. Algumas criangas se distraiam
e erravam a sequéncia, pois 0 jogo exigia maior concentra¢do dos alunos.

O jogo foi desenvolvido durante dois dias. Foi possivel jogar por cinco
vezes cada grupo. O que totalizaram trés horas. Ao término do segundo dia,
novamente as criangcas comegaram a questionar se no proximo dia ia ser levado um
jogo novo, pois a cada dia demonstravam maior curiosidade e interesse nas

atividades desenvolvidas.



Figura 13 — Imagem dos arquivos da pesquisadora

Alunos Sequenciacdo Alunos presentes. Alunos ausentes.
Aluno 01 X -
Aluno 02 X X -
Aluno 03 X X -
Aluno 04 X X -
Aluno 05 X
Aluno 06 X X -
Aluno 07 X -
Aluno 08 X X -
Aluno 09 X -
Aluno 10 X -
Aluno 11 X X -
Aluno 12 X -
Aluno 13 X
Aluno 14 X X -
Aluno 15 X X -
Aluno 16 X -
Aluno 17 X -
Aluno 18 X X -
Aluno 19 X X -
Aluno 20 X

Tabela 6 — Objetivos alcangados do jogo: “Seguindo a Sequéncia”

84
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Gréfico 3— Objetivos alcangados do jogo: “Seguindo a Sequéncia”

4- Jogo: “Tampa na Lata”:

Figura 14 - Imagem dos arquivos da pesquisadora
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Objetivo do Jogo:

e Desenvolver os aspectos: Agrupamento, Inclusdo, Sequenciacgéao,

Conservacao, Correspondéncia, Ordenacéo / Seriacgéo.

Regras do Jogo:

e Dividir a turma em grupos com 6 alunos. Entregar para cada grupo uma
caixa com seis latas coloridas dentro, dois dados sendo um numérico e
um colorido, com as seis cores das latas.

e Pedir para que as criancas joguem o dado colorido a fim de que cada
um figue com uma cor. Se coincidir de mais de um aluno tirar a mesma
cor, poderd ser solicitado para que o0s mesmos joguem o dado
novamente até tirar uma cor que ndo tenha saido, ou que eles
escolham as cores. Solicitar que cada aluno pegue uma quantidade de
tampinhas da cor que foi sorteada.

e Para iniciar a jogada, os jogadores jogardo o dado numérico. O
iniciante sera quem tirar o nUmero maior € 0 jogo prosseguira no
sentido horario.

e O jogador joga o dado numérico e de acordo com o numero tirado,
devera colocar o mesmo numero de tampinhas na lata.

e Vencera o jogo o jogador que colocar todas suas tampinhas na lata

primeiro.

Aspectos desenvolvidos (vide p. 42-43):

e Agrupamento: Trabalhado quando foi solicitado que as criangas
agrupassem as tampinhas por cores;

¢ Incluséo: Trabalhado quando as criancas compreenderam que mesmo
estando divididas em cores, todas juntas formavam uma classe:

tampinhas;
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e Sequenciacdo: Trabalhado quando as criangas seguiam uma
sequéncia de alunos para jogar;

e Conservacao: Trabalhado quando compreendido que a quantidade é
invariante independente da organizacéo;

e Correspondéncia Biunivoca: Trabalhado quando compreendido que
para cada bolinha do dado era necessério colocar 1 bolinha na lata;

e Ordenacao/Seriacdo: Trabalhado quando compreendido que 1 € menor

ou cabe dentro do 2 e assim sucessivamente.

Aproveitando o interesse dos alunos, um novo jogo foi criado. Este jogo
se chama “Tampa na Lata”. Novamente, além dos aspectos para o desenvolvimento
do conceito de namero, houve uma necessidade de se trabalhar cores. Pois de
acordo com Davidov, essa é uma das propriedades que devem ser desenvolvidas na
Educacao Infantil (vide p. 55 — 56).

Assim, iniciando a aula, a pesquisadora apresentou 0 jogo para turma e
0s questionou em relagdo as cores. Como a maioria da turma identificava as cores,
ela foi pegando as tampinhas e perguntava cada vez para um aluno qual era a cor
da tampinha que ela mostrava. Das trés criangas, uma, apesar de ainda demonstrar
dificuldade, conseguiu identificar trés das seis cores. A outra crianga identificou duas
e uma ainda néo identificou. Esses trés alunos, eram o0s que tinham mais
dificuldades em relacdo ao trabalho com os jogos, mas notou-se uma evolucéo
durante o decorrer do tempo. No inicio, sentiam dificuldades em relacdo a
compreensao das regras e no ultimo jogo, observou-se que eles jA compreendiam
melhor que tinha que jogar uma crianga de cada vez, que tinha uma sequéncia de

acOes a serem realizadas. Em seguida, foram passadas as regras do jogo.

As criancas gostaram bastante desse jogo e foi possivel desenvolvé-lo
por um periodo maior. Para este jogo foram destinados quatro dias de trabalho,
sendo que nesse periodo as criangas conseguiram jogar oito vezes. Totalizando
assim, 6 horas.

Durante as jogadas, alguns alunos apresentaram um pouco de dificuldade
em relacdo as regras. Mas, com o desenvolvimento da atividade, ndo era mais

necesséria tanta intervencdo da pesquisadora. No primeiro dia de jogo, a
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pesquisadora solicitou que as criancas agrupassem as tampinhas de acordo com a
cor que havia sido sorteada e que cada uma pegasse a quantidade de quinze
tampinhas de acordo com a sua respectiva cor, pois no jogo da Joaninha, foi
possivel trabalhar apenas com a quantidade dez. Porém, como foi jogado varias

vezes, chegou-se a conclusdo de que seria possivel aumentar a quantidade.

Figura 15 — Imagem dos arquivos da pesquisadora

Dez alunos apresentaram dificuldade quando tinha que associar numero a
guantidade acima de doze. O que chamou a atencdo, pois ao contar o treze,
pulavam para o numero quinze. Assim, a pesquisadora interferia, pois eram 0s
alunos que apresentavam menos dificuldade. Cinco dos alunos, conseguiam
associar o numero a quantidade até o numero dez. Trés dos alunos, precisavam do
auxilio das outras criancas ou da pesquisadora para pegar as tampinhas no
agrupamento por cores e na quantidade. Durante as intervencdes realizadas pela
pesquisadora, observou-se que quando reiniciavam a contagem, ainda assim elas
pulavam para o quinze novamente, até que em um momento, elas conseguiram. As
criangcas que conseguiam associar até o numero dez, apos intervencdes realizadas
pelas proprias criangas, avancaram e conseguiram contar até o quinze.

- G vocé néo contou direito, olha aqui, conta novamente (ALUNO W)

- W me ajuda por favor? Eu esquec¢o (ALUNO G)

- Se vocé ir separando aqui do lado as tampinhas, vai ficar mais facil de
vocé contar! (ALUNO W)
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- Ta bom, entdo vamos contar! (ALUNO G).

Dessa maneira, no proximo dia da pesquisa, foi solicitado inicialmente que
as criangas agrupassem as tampinhas por cores e ap0s esse agrupamento, que
jogassem o dado de cores para saber com qual cor cada um iria jogar. ApOs esse
momento, foi solicitado as criangas que pegassem a quantidade de vinte tampinhas
da cor que as mesmas tinham sido sorteadas.

Sete das dezoito criangcas conseguiam associar nimero a quantidade até
0 quinze, dez das dezoito, conseguiam associar até o vinte e uma nao conseguia até
0 cinco, porém observava-se que a mesma estava conseguindo identificar quatro
das seis cores. Foram necessarias novas intervencdes da pesquisadora. Até que
dezessete alunos ja estavam agrupando as tampinhas e associando numero a
guantidade até vinte e uma crianga conseguia realizar a associa¢ao até o oito.

No terceiro dia da pesquisa, novamente foi solicitado as criangcas que
agrupassem as tampinhas por cores, porém, para aumentar a dificuldade, foi
solicitado que elas dividissem as cores, apds separa-las, em trés grupos diferentes,
gue seria a quantidade de grupos que iria jogar. A divisdo foi feita tampinha por
tampinha, ou seja, as criangas pegavam trés tampinhas e colocavam uma para cada
grupo.

Apds esse momento, foi solicitado que pegassem vinte e cinco tampinhas.
Dezesseis conseguiram pegar as vinte e cinco tampinhas, pois observou-se que ja
tinham compreendido o sistema numérico e mesmo que a quantidade fosse
ampliada, ja iriam conseguir relacionar o numero a quantidade. Nesse momento, ndo
houve preocupacdo em relacdo ao simbolo do nimero, pois compreende-se que 0s
aspectos (agrupamento, inclusdo, sequenciacdo, conservacdo, correspondéncia,
ordenacéo / seriagcdo), sejam mais importantes de serem compreendidos do que o
simbolo numérico para a formacédo do conceito de niamero. Um aluno conseguiu
contar até quinze, pois as vezes contava a mesma tampinha duas vezes ou pulava
uma na hora de contar e o outro aluno, até oito e as vezes contava duas vezes a
mesma tampinha. Houve intervencéo dos alunos que auxiliavam na compreenséo de
como tinha que ser realizada a contagem. Nesse momento eles diziam:

- Vocé tem que organizar as tampinhas para contar, sendo vocé vai contar
duas vezes a mesma (ALUNO W).

- Se vocé pular uma tampinha na hora de contar, vocé vai ter tampinha a
mais (ALUNA J).
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Figura 16 — Imagem dos arquivos da pesquisadora

No quarto dia do jogo, nhovamente foi pedido que as criancas agrupassem
as tampinhas por cores e as dividissem em trés grupos. Novamente os alunos
realizaram a divisdo pegando trés tampinhas e colocaram uma em cada grupo. Ao
iniciar o jogo, foi ampliada a dificuldade para além do aumento do numero de
tampinhas, que as criangas utilizassem dois dados numéricos. Foi solicitado para os
alunos pegarem quarenta tampinhas. Ap0s o trinta e oito, as criangcas nao
conheciam a sequéncia numérica. Nesse momento, foi feita intervencdo pela
pesquisadora, a fim de que as criangcas conhecessem 0s préximos ndameros e
compreendessem a sequéncia humeérica.

Assim, na segunda vez que jogaram no dia, dezessete alunos, ja
conseguiram pegar as quarenta tampinhas. Um aluno conseguiu associar o numero
a quantidade até o dez. A cada vez que as criancas jogavam os dados, no inicio
colocavam a quantidade de um dado e depois do outro dado. Por exemplo: uma
crianca jogou os dois dados e em um tirou 0 nimero trés e no outro 0 nimero cinco.
Primeiramente, ela olhou para um dado e colocou trés tampinhas na lata, depois
olhou para o segundo dado e colocou as cinco tampinhas. Nesse momento, a
pesquisadora fez uma intervengdo na qual explicou para os alunos que podia contar
os dois dados ao mesmo tempo. Assim, dez alunos compreenderam o que havia
sido explicado e mesmo apresentando um pouco de dificuldade, conseguiam realizar

a soma dos dois dados. Apos o término do primeiro jogo, esses dez alunos ja faziam
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a soma com autonomia e auxiliavam os que ndo haviam compreendido. Ao término
da segunda jogada desse dia, dezessete alunos ja realizavam a soma dos dois

dados, mesmo apresentando um pouco de dificuldade.

Alunos Agrupamento Inclusdo Correspondéncia Sequenciacdo Conservacdo Ordenagéo/
Biunivoca. Seriacdo

Aluno 01
Aluno 02
Aluno 03
Aluno 04
Aluno 05
Aluno 06
Aluno 07
Aluno 08
Aluno 09
Aluno 10
Aluno 11
Aluno 12
Aluno 13
Aluno 14
Aluno 15
Aluno 16
Aluno 17
Aluno 18
Aluno 19
Aluno 20

XXX XX XXX

X X X X
XXX X XX
XXX X

X X XX
X
X
X

X
X
X X

Tabela 7 — Objetivos alcangados do jogo: “Tampa na lata”
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Graéfico 4 — Objetivos alcangados do jogo: “Tampa na lata”
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5- Jogo: “Vai e Vem”:

Figura 17 - Imagem dos arquivos da pesquisadora

Objetivo do jogo:

e Desenvolver os aspectos: Sequenciacdo, Correspondéncia Biunivoca,

Ordenacéo/Seriagéo, Reversibilidade.

Regras do jogo:

e Dividir a sala de aula em pequenos grupos de 4, 5 ou 6 alunos.
Entregar para cada grupo um tabuleiro com uma trilha e dois dados.
Um dos dados deve ter trés cores: Verde, Vermelho e Amarelo e o
outro dado numeérico.

e Para iniciar o0 jogo, as criangas devem jogar um dado para ver quem
tira 0 numero maior. O jogador que tiver o nUmero maior iniciara a

jogada e os proximos jogadores seguirdo 0 jogo no sentido horario.
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Todos deverdo escolher uma cor de tampinha para movimentar
durante as jogadas e essas poderdo ser escolhidas de acordo com a
ordem dos jogadores.

e O jogador devera iniciar o jogo jogando os dois dados. Se o dado de
cores cair na cor vermelha, devera retornar o numero de casas que
estiver marcando no dado numeérico. Se cair na cor verde, devera
andar o numero de casas que marcar no dado nhumérico e se marcar a
cor amarela, esse devera ficar parado nessa rodada.

e Vencera o jogo o jogador que terminar o tabuleiro primeiro.

Aspectos trabalhados (vide p. 42-43):

e Sequenciacdo: Trabalhado quando as criangas seguiam uma
sequéncia de alunos para jogar;

e Correspondéncia Biunivoca: Trabalhado quando compreendido que
para cada bolinha do dado era necessario andar 1 casinha no tabuleiro;

e Ordenacdao/Seriacao: Trabalhado quando compreendido que 1 € menor
ou cabe dentro do 2 e assim sucessivamente;

¢ Reversibilidade: Trabalhado quando era necessario que as criancas
estavam indo para frente nas casas do tabuleiro e tinham que voltar para

tras.

Dando continuidade a pesquisa, viu-se a necessidade de ampliar as
dificuldades de aprendizagem dos alunos. Inicialmente a pesquisadora apresentou
aos alunos o tabuleiro do jogo. As criangcas demonstraram muito interesse e
comecaram a questionar. Para esse jogo foram utilizados seis dias, pois 0 jogo
demandava um maior tempo para terminar. Sendo assim, cada dia o0 jogo foi jogado

uma Unica vez. Totalizaram 9 horas.

- Pro, como € o nome desse jogo? (ALUNA K)

- Tia, n6s vamos contar em dois dados de novo? (ALUNO W)

Em seguida, foram passadas as regras do jogo aos alunos, que se chama
“Vai e Vem”. ApOs a leitura das regras do jogo, foi mostrado e interrogado aos

alunos as cores novamente. O aluno que apresentava dificuldade na identificacéo
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das cores, nédo conseguiu identificar a cor branca ainda. Em seguida, foi perguntado
para 0s alunos quais eram as cores do semaforo. Dezesseis alunos souberam
responder. Assim, foi perguntado para que servia a cor verde. Apenas cinco criancas
souberam responder:

- Para sequir tia! (ALUNOS W, T, J, L, Y)

A cor amarela:

- Para prestar atencédo! (ALUNOS W, T, J, L, Y)

A cor vermelha:

- Para parar! (ALUNOS W, T, J, L,Y)

As outras criangas prestavam bastante atencdo nas respostas dos cinco
alunos. E numa segunda vez que as perguntas foram feitas, os outros doze alunos,
souberam responder.

Quando iniciaram a jogada, os alunos apresentaram dificuldade em
compreender quando tinha que andar com a tampinha para tras. A todo momento a
pesquisadora tinha que fazer intervencdo. Nesse momento, as criancas faziam
perguntas:

- Por que eu tenho que ir para tras?

- Assim nunca vou conseguir ganhar!

Essa dificuldade permaneceu até o terceiro dia que foi utilizado o jogo.
No gquarto dia, as criangcas demonstraram uma maior compreensdo em relacdo as
regras do jogo, mas ainda demonstraram dificuldades, pois ao cair a cor vermelha,
esqueciam que tinham que ir para tras e acabavam indo para frente. Quando caia na
cor amarela, ainda assim jogavam o dado numérico e queriam andar com a peca
(tampinha). No quinto dia, as dificuldades de quinze criancas foram sanadas e

apenas trés alunos ainda nao tinham compreendido.
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Figura 18 — Imagens do arquivo da pesquisadora

Alunos Reversibilidade Correspondéncia Sequenciacdo Conservagdo Ordenagéo/
Biunivoca. Seriacdo

Aluno 01
Aluno 02
Aluno 03
Aluno 04
Aluno 05
Aluno 06
Aluno 07
Aluno 08
Aluno 09
Aluno 10
Aluno 11
Aluno 12
Aluno 13
Aluno 14
Aluno 15
Aluno 16
Aluno 17
Aluno 18
Aluno 19
Aluno 20

X

XX X XXXXXX

XX X X

XXX XXXX XXXX XXXXXX
XXX XXXX XXXX XXXXXX
XXX XXXX XXXX XXXXXX

XXX XXXX XXXX XX X

Tabela 8 — Objetivos alcangados do jogo: “Vai e Vem”
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Gréfico 5 — Objetivos alcangados do jogo: “Vai e Vem”
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa, surgiu da pergunta: Quais 0Ss aspectos que
contribuem para a pré-formacdo do conceito numérico na crianca da Educacéo
Infantil? Nesse sentido, destacam-se 0s objetivos para a realizacdo da mesma:
Identificar, descrever e analisar, sob a oOtica da PHC, procedimentos, materiais e
instrumentos para o ensino/aprendizado do pensamento l6gico-matematico na pré-
formacao do conceito de niumero.

Durante a pesquisa, a pesquisadora identificou que na Educacéo Infantil,
estdo sendo desenvolvidas atividades sem significado, onde os alunos aprendem
apenas a recitar a sequéncia numérica, sem que haja preocupacdo com a formacéao
de conceitos. Isso nos remete a reflexdo de que essa defasagem no ensino de
matematica, tem ocorrido desde a Educacao Infantil, o que pode ser um dos fatores
que desencadeiam a baixa no rendimento escolar nesta disciplina.

Diante do exposto, foram propostas atividades, que utilizaram os aspectos
que sao importantes para a formacdo do conceito de numero: Classificacao,
Agrupamento, Correspondéncia Biunivoca, Sequenciagcéo, Inclusdo, Seriagdo /
Ordenacao, Conservacdo e Reversibilidade. As atividades foram desenvolvidas
utilizando jogos como recursos didaticos.

Dessa forma, retoma-se a importancia do professor mediar o
conhecimento do aluno, sempre planejando suas aulas e trabalhando com
intencionalidade, visando a formag&o de conceitos nos mesmos.

As atividades propostas na pesquisa, aplicadas aos alunos, confirmaram
a hipotese da pesquisa sobre a relevancia de se utilizar jogos como recursos
didaticos na Educacéo Infantil, respeitando a fase de desenvolvimento do aluno.
Durante a aplicagdo das atividades, verificou-se uma defasagem significativa na
aprendizagem dos alunos, tendo em vista que apdés a aplicacédo dos jogos, obteve-se
um salto qualitativo na aprendizagem destes. Apos a aplicacdo da pesquisa, 88%
dos alunos, atingiram os aspectos de: classificar, ordenar, seriar, e a
correspondéncia biunivoca; 66% atingiu o aspecto de reversibilidade e 12% dos
alunos, durante a participagdo nos jogos, demonstraram um desenvolvimento
significativo, porém, ainda requeria um trabalho um pouco mais extenso ndo sendo
possivel de ser desenvolvido durante a pesquisa pelo tempo que demanda o

mestrado profissional. Sendo assim, sugere-se que novas pesquisas sejam
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desenvolvidas, pois com um tempo maior de aplicacdo da pesquisa e um numero
maior de alunos participando, sera possivel um maior aperfeicoamento, e
identificacdo de como pode ser desenvolvido os aspectos de formacédo do pré-
conceito de niumero, com os alunos em sala de aula.

Acredita-se que uma pratica intencional do professor, na qual sejam
considerados os conhecimentos prévios dos alunos, para a partir disso, trabalhar na
Zona de Desenvolvimento Proximal dos mesmos, tornard o processo de
aprendizagem mais desafiador, significativo e condizente com a formacao plena dos
alunos.

Portanto, o trabalho com jogos na Educacgéao Infantil, desperta o interesse
dos alunos e contribuiu com o ensino da matematica visando a formacdo de
conceitos que poderdo trazer melhores resultados nas aprendizagens futuras, além
de desenvolverem outros aspectos que sao importantes para a faixa etéria atendida
nesta etapa de ensino.
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APENDICE

1 Livro: Lucas, em Conceito Numérico

LUCAS,
B
em J .

CONCEITO
NUMERICO

~

AUTORA: ISABEL CRISTINA
COUTINHO CARLOS

ILUSTRADOR: LUCAS COUTINHO
CARLOS

Lucas, em Conceito Numérico

ERA UMA VEZ UM MENINO QUE SE CHAMAVA LUCAS- LUCAS GOSTAVA MUITO DE ANIMAIS E SEMPRE
AJUDAVA SEU PAl QUE TRABALHAVA NA CARROCINHA PEGANDO CAES QUE VIVIAM NA RUA- A CARROCINHA /'
LEVAVA 05 CAES PARA UM ABRIGO DA PREFEITURA E ESTES PERMANECIAM LA ATE SEREM ADOTADOS
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Lucas, em Conceito Numérico

LUCAS SEMPRE VISITAVA O ABRIGO, MAS TINHA MUITA PENA DOS CAES POR FICAREM PRESOS: Um DIA,
O MENINO VIV QUE A COMIDA DOS CAES ERA INSUFICIENTE PARA ELES E RESOLVEU IRNO ACOVGUE
BUSCAR 0SS0S- FOI Al QUE LUCAS PERCEBEU QUE TERIA QUE SABER A QUANTIDADE DE ANIMAIS, MAS

- V
TINHA UQ! PROBLEMA, ELE NAO SABIA CONTAR: ~ j
—— - f/ ) \) y =
, % Ve ¢ A
=V ~

i
|
}
!

Lucas, em Conceito Numérico

_ E AGORA, COMO VOU FAZER? PRECISO SABER A QUANTIDADE DE ANIMAIS ANTES DO
ACOUGUE FECHAR!

_ JA SEI! VOU USAR 0S DEDOS DOS PES

E LUCAS CONTINUOU A MARCAR- 50 QUE QUANDO CHEGOU NO ULTIMO DEDO DO PE AINDA
TINHA CAES- MAIS UMA VEZ LUCAS SE ENTRISTECEU, E PENSOU:

G
s
®

_ COMO IREI MARCAR A QUANTIDADE ANTES DO ACOUGUE FECHAR?




Lucas, em Conceito Numérico

LUCAS FICOU MUITO TRISTE, MAS COMECOU A PENSAR NO QUE FARIA PARA RESOLVER A
SITUACAO- DEPOIS DE REFLETIR MUITO, ELE TEVE UMA IDEIA:

- VOU MARCAR PARA CADA CAO DO ABRIGO, 1 DEDO DA MINHA MAO!

E ASSIM O MENINO COMECOU A MARCAR: QUANDO CHEGOU NO NUMERO 10 NAO TINHA MAIS como
MARCAR:- ;

\)\J

/Wﬁ
i

@k

p—

Lucas, em Conceito Numérico

LUCAS RESOLVEV PEGAR PEDRINHAS E PARA CADA

ChO ELE COLOCAR,
DE UM SAQUINHO- CARIA UMA PEDRINHA DENTRO

QUANDO LUCES AcABOY DE MARCAR 05 CRES, CORREY

PARA © E A
FINAL DA RUA- ACOUGUE QUE FICAVA No
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Lucas, em Conceito Numérico

FOI ENTAO QUE LUCAS ENTREGOU PARA © SR JOSE SEU SAQUINHO €OM AS PEDRINHAS & E5T8
COMECOU A CONTA-LAS E ENSINAR 05 NUMERAIS PARA © MENINO.

LUCAS VOCcE ME AJUDA A CONTAR AS PEDRINHAS € VAl VER QUE CONTAR NAO K DIFlCIL,
VAMOS LAl 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,

CONTANDO AS PEDRINHAS VIRAM QUE TINHA 32 CAES NO ABRIGO BSPERANDO ALGUEM PARA
ADOTALOS: '
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2 Parddia: Lucas, em Conceito Numérico.
(Melodia: “A Linda Rosa Juvenil”)
Lucas e seu pai, e seu pai e seu pai.
Lucas e seu pai e seu pai.
Ajudavam os caezinhos do canil, do canil.
Ajudavam os caezinhos do canil.
Um dia o alimento acabou, acabou, acabou!
Um dia alimento acabou!
Lucas entdo suspirou, entdo pensou.
Lucas entdo suspirou, entédo pensou!
E uma ideia atinou... atinou!
Pedir ajuda foi a solucéo... solucéo.
Pedir ajuda foi a solucao... solucéo.
Com 0 agougueiro conversou... conversou
e ajuda encontrou, encontrou!
Mas Lucas ndo sabia contar, contar, contar!
Lucas nao sabia contar, contar!
Usou os dedos das méos e dos pés
E dos pés, e dos pés!
Pedrinhas num saquinho depositou, depositou
E cada cdozinho representou!
Assim aprendeu a contar, a contar, a contar!
Assim aprendeu a contar, a contar!
E os céezinhos do canil, do canil, do canil.

Agora vivem alegres em seu lar.

Batemos palmas para o Lucas, para o Lucas...

Batemos palmas para o Lucas!
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ANEXOS
1 CLASSEMENT DES OBJETS LUDIQUES, PROPOSTO POR KOBAYASHI

(C.O.L) (2009).

Jogo 1

“Colocando as pintinhas na Joaninha”

Descricdo do objeto ludico:

Material preponderante: Roleta com numerais (spinner), tabuleiro em formato de joaninha e
tampinhas de garrafa pet de cor preta.

N2 de pegas: Uma roleta, um tabuleiro e 30 tampinhas por participante.
Outras informagodes: Tabuleiro feito com papel dupla face nas cores: vermelho e preto.

Fabricante: Pesquisadora

Faixa Etaria (Recomendada): A partir de 4 anos

Andlise (Categoria C.0.L): Jogo de regras

Objetivo/Possibilidades de uso:

Desenvolver os aspectos: Classificagdo, Agrupamento, Correspondéncia Biunivoca,

Sequenciagéo e Conservagao.
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Jogo 2

“Seguindo as cores”

EETEECEREY ~vy

Descricao do objeto ludico:

Material preponderante: Tabuleiro, dados e tampinhas de garrafa pet.

N2 de pecgas: 8 pegas, sendo: um tabuleiro, dois dados e 5 tampinhas de garrafa pet de cores
distintas.

Outras informacgodes: Tabuleiro feito com papel dupla face nas cores: vermelho, verde,
amarelo, azul, preto e branco. O dado contém as mesmas cores usada no tabuleiro.

Fabricante: pesquisadora

Faixa Etaria (Recomendada):
Anidlise (Categoria C.0.L): Jogo de regras

Objetivo/Possibilidades de uso:
Escrever aqui

Competéncias Requisitadas e Interesses suscitados: Inclusdo, correspondéncia biunivoca,
seriacdo/ ordenagio e sequenciagio.
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“Seguindo a Sequéncia”

Descricdo do objeto ludico:

Material preponderante: Tabuleiro e figuras de animais: gato, cachorro, porco, tucano e
coelho.

N° de pecas: 29 pecas, sendo: um tabuleiro e 28 figurinhas.
Outras informac¢des: Tabuleiro feito com papel cartdo branco e foi brevemente divido em
28 quadrados. As figuras dos animais foram coladas em pequenas placas de EVA para

maior durabilidade.

Fabricante: Pesquisadora

Faixa Etaria (Recomendada): A partir de 4 anos
Anélise (Categoria C.O.L): Jogo de regras

Objetivo/Possibilidades de uso:

Desenvolver o aspecto: Sequenciagao

Competéncias Requisitadas e Interesses suscitados: sequenciagdo.



Jogo 4
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“Tampa na Lata”

Descricao do objeto ludico:

Material preponderante: uma caixa com seis latas coloridas dentro, dois dados sendo um

numeérico e um colorido, com as seis cores das latas.

N2 de pegas: Uma caixa, dois dados e 15 tampinhas de garrafa pet por participante,
totalizando assim: 90 tampinhas

Outras informagodes: Tabuleiro feito com caixa de papelao, latinhas de achocolatado e papel
dupla face, nas cores: amarelo, vermelho, verde, preto, branco e azul.

Fabricante: Pesquisadora

Faixa Etaria (Recomendada): A partir de 4 anos
Analise (Categoria C.0.L): Jogo de regras

Objetivo/Possibilidades de uso:
Desenvolver os aspectos: Agrupamento, Incluséo, Sequenciacdo, Conservacao,
Correspondéncia, Ordenacéo / Seriacéo

Competéncias Requisitadas e Interesses suscitados: Agrupamento, correspondéncia,
sequencia¢do, conservacdo/ seria¢do e incluso.



Jogo 5
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“Vai e Vem”

Descricao do objeto ludico:

Material preponderante: tabuleiro com uma trilha e dois dados. Um dos dados deve ter trés

cores: Verde, Vermelho e Amarelo e o outro dado sera numérico.

N2 de pegas: Um tabuleiro, seis tampinhas de garrafa pet de cores distintas, dois dados,
sendo: um dado numérico e um dado colorido.

Outras informagodes: Tabuleiro feito com cartolina e caneta hidrocor. E na confecgao do dado
foi usado caixa de papelao e papéis dupla face.

Fabricante: Pesquisadora

Faixa Etaria (Recomendada): A partir de 4 anos
Analise (Categoria C.0.L): Jogo de regras

Objetivo/Possibilidades de uso:
Desenvolver 0s aspectos: Sequenciacao, Correspondéncia Biunivoca,

Ordenacéo/Seriacao, Reversibilidade.

Competéncias Requisitadas e Interesses suscitados: correspondéncia, sequenciagao,
ordenacdo/ seriagdo e reversibilidade.



