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RESUMO

Nesta dissertacdo abordamos questdes concernentes a formacdo inicial de professores de
Matematica, a partir da incorporacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC)
e de idéias relacionadas & necessidade de uma Educacdo Financeira para todos. Neste
sentido, nosso objetivo foi investigar as contribuicdes que surgem a pratica pedagdgica dos
licenciandos em Matematica quando constroem e aplicam WebQuests sob o contexto da
Matematica Financeira. Para tanto, um curso de Extensdo sobre construcdo de WebQuests
foi oferecido aos alunos do Curso de Licenciatura em Matematica da UNESP de Rio Claro
— SP, os quais, posteriormente, utilizaram as WebQuests construidas como material
didatico durante o Estagio Supervisionado (pratica docente) que realizaram junto a uma
escola publica de Rio Claro, SP. O curso de Extensdo, assim como toda a investigacao aqui
apresentada, foi desenvolvido tendo por base a teoria de aprendizagem construcionista.
Além disso, nos embasamos em trabalhos que tratam da formacdo inicial docente, em
especial, do professor de Matematica, e também, da importancia da Educacdo Financeira
na vida das pessoas. A WebQuest construida pelos licenciandos, foi a tecnologia
empregada para a criacdo de um ambiente construcionista, onde os alunos do Ensino
Fundamental pudessem vivenciar situacdes do dia-a-dia. Além disso, o curso de Extensdo
possibilitou o desenvolvimento de um material didatico, a WebQuest, e sua aplicagdo em
uma situacdo real; ambiente este, rico em termos de aprendizagem no que se refere a
pratica pedagdgica apoiada pelas TIC. Dada a natureza da investigacao e seus objetivos, a
metodologia de pesquisa qualitativa foi a escolhida para nortear os trabalhos que
resultaram nesta dissertacdo, a qual identifica importantes aspectos para a pratica
pedagogica dos futuros professores de Matematica, por meio da vivéncia das idéias
construcionistas, ao desenvolverem e aplicarem WebQuests aos alunos do Ensino
Fundamental, e da insercdo do conteido da Matematica Financeira, visando a Educagdo
Financeira, durante a formacao docente. Baseados no estudo realizado, cremos que a partir
do momento que os licenciandos vivenciarem uma formacéo inicial diferenciada, que
privilegie também o uso das TIC na Educacdo, além dos contetdos especificos, estaremos
formando professores mais propensos a usarem as TIC em sua pratica docente, de forma a
propor a seus alunos situagdes nas quais eles terdo que criar, discutir e refletir sobre suas

acoes.



Palavras-chave: Formacdo Inicial de Professores de Matematica, Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC), Matematica Financeira, Educacdo Financeira,
WebQuest



ABSTRACT

In this dissertation we accosted concerning questions to the inicial formation of the
Mathematics teachers, starting from the incorporation of theTechnologies of Information
and Communication (TIC) and of ideas related to the need of a Financial Education for all.
In this sense, our objective was to investigate the contributions that appear to the
pedagogic practice of the graduates in Mathematics when they build and they apply
WebQuests about the context of the Financial Mathematics. For so much, a course of
Extension about construction of WebQuests was offered to the students of the Degree
Course in Mathematics of UNESP, Rio Claro - SP, the ones which, later, they used
WebQuests built as didactic material during the Supervised Apprenticeship (teaching
practice) that accomplished a public school of Rio Claro, SP. The course of Extension, as
well as all the investigation here presented, it was developed having for base the theory of
learning construcionista. Besides, ourselves based in works that treat of the teaching
initial formation, especially, of the Mathematics teachers, and also, of the importance of
the Financial Education in the people's life. The WebQuest built by the graduates, it was
the technology used for the creation of an environment construcionista, where the students
of the Fundamental Teaching could live situations of the day by day. Besides, the course of
Extension made possible the development of a didactic material, WebQuest, and its
application in a real situation; adapt this, rich in learning terms in what refers to the leaning
pedagogic practice for TIC. Given the nature of the investigation and their objectives, the
methodology of qualitative research was the chosen to orientate the works that resulted in
this dissertation, which identifies important aspects for the pedagogic practice of the future
Mathematics teachers, through the existence of the ideas construcionistas, to the they
develop and they apply WebQuests to the students of the Fundamental Teaching, and of
the insertion content of the Financial Mathematics, seeking the Financial Education,
during the teaching formation. Based on the accomplished study, we believe that starting
from the moment that the graduates live a differentiated initial formation, that it also
privileges the use of TIC in the Education, besides the specific contents, we will be
forming teachers more prone to use TIC in his educational practice, in way to propose to
their students situations in which they will have to create, to discuss and to contemplate

about their actions.

Vi



Word-key: Initial Formation of Mathematics Teachers, Technologies of Information and

Communication (TIC), Financial Mathematics, Financial Education, WebQuest.
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CAPITULO |

1. APRESENTANDO A PESQUISA

1.1. Trajetéria Pessoal

No ano de 1994 prestei’ o vestibular para cursar Licenciatura em Matematica.
Nesta época, trabalhava em uma instituicdo bancéria, e com isso, era questionada o porqué
de ndo cursar algo voltado para a rea em que estava trabalhando. Porém, para mim, eu
tinha que fazer algo de meu interesse, no caso, na area da Educacdo, e que de alguma
forma pudesse contribuir para “melhorar” — ou pelo menos tentar — a situagdo em que se
encontrava a Educacéo.

Pensando nisso, escolhi a Licenciatura em Matematica, pois tinha dentro de mim
que, sendo professora e educadora, poderia contribuir para tal melhora. Durante a
graduacdo fui monitora na disciplina de Algebra I, nos anos de 1996, 1997 e 1998, para
auxiliar os alunos com dificuldades de aprendizagem no respectivo conteddo. Ser
monitora, a meu ver, contribuiu muito para a minha trajetéria profissional, uma vez que
tive contato com *“a docéncia” durante a minha graduacédo, além do contato com alunos do
Ensino Fundamental e do Ensino Médio, durante o Estagio Supervisionado®.

Em 1998 conclui a graduacdo em Licenciatura em Matematica, mas continuava
trabalhando na instituicdo bancaria. Porém, senti a necessidade de exercer a profisséo
docente, ja que tinha me preparado para tal. Foi quando iniciei como professora numa
escola da rede publica estadual, na periferia da cidade de Sdo Paulo e, no mesmo ano,
também em uma escola da rede particular.

Trabalhando em duas escolas com situagdes econdmica e cultural distintas, fui me
sentindo incomodada com as diferengas que existiam e ainda existem. Como exemplos,
citarei dois dentre véarios que pude perceber: na escola publica, a falta de acesso as

Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo %6 um deles, uma vez que a maioria dos alunos

! Utilizarei a primeira pessoa do singular, por se tratar da minha trajetéria académica e profissional.

2 E uma estratégia de profissionalizacio que complementa o processo ensino-aprendizagem. Consiste na fase
de preparacdo do aluno para ingresso no mercado de trabalho, desenvolvendo atividades que se inter-
relacionam e integram a formacdo académica com a atividade pratica-profissional (http://www.fsa.com.br,
consultado em 28/11/2004).

* De acordo com Miskulin et al. (2005), “Esta terminologia passa a ter um significado abrangente,
popularizado na década de 1990, utilizado para referenciar as tecnologias requeridas para o processamento, a
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ndo tinha computador em casa para fazerem suas pesquisas e atividades, e 0 acesso ficava
restrito a escola, porém a mesma ndo possuia laboratorio de Informatica disponivel para os
alunos. A escola particular possuia laboratério de Informética, mas apenas os alunos que
estavam no curso Técnico em Informatica, no Ensino Médio, iam ao laboratério.

Por outro lado, a maioria dos professores de Matematica de ambas escolas néo tinha
perspectivas de que o computador pudesse contribuir para o ensino e a aprendizagem de tal
disciplina. Neste exemplo, vejo a questdo cultural que mencionei anteriormente, a falta de
oportunidade dos alunos terem contato com a informatica.

Um outro fator, no caso dessas escolas que muito me chamou atencdo era a falta de
orientacdo financeira. Ao me referir a escola estadual, por se tratar de alunos da classe
baixa, eles ndo tinham nocdo de como lidar com o dinheiro. E, na escola particular existia a
falta da Educacdo Financeira, por exemplo, na cantina da propria escola, os alunos ndo
sabiam controlar suas finangas, uma vez que existia um “caderninho” no qual o dono da
cantina marcava os devedores.

Tais problemas, a meu ver, estavam e talvez ainda estdo acontecendo, quem sabe
pela falta de profissionais capacitados, orientados e “estimulados” para desenvolverem
atividades com seus alunos que possam aproximar seu contexto vivido fora da escola com
a realidade dentro da mesma, utilizando as TIC e o conteddo da Matematica Financeira,
visando uma Educacdo Financeira, desde as séries iniciais. Primeiramente, pelo fato das
TIC estarem presentes em todos os campos de conhecimento e também por se tratar de um
possivel auxilio para os alunos no que se refere a organizacgéo financeira.

Nos dois anos seguintes apos ter concluido a Licenciatura, fiz um Curso de
Extensdo em Estatistica e Probabilidade na USP/SP, pois apesar da minha vontade de dar
contribuicBes a Educacdo, tinha a pretensdo de fazer pds-graduagdo na area de Matemaética
Aplicada, o que foi se modificando a medida que me envolvia mais e mais com 0s
problemas da Educagéo.

Foi entdo que no ano 2000 decidi fazer um Curso de P6s-Graduacédo lato-sensu na
PUC/SP, voltado para Educacdo no Ensino Superior, por meio do qual, ou melhor, da
literatura utilizada no decorrer do mesmo pude perceber que a formagéo inicial do
professor de Matematica ndo estava satisfazendo as necessidades demandadas pela

Educacdo. Sendo assim, desenvolvi o trabalho final de curso — Monografia — sobre tal

conversdo, 0 armazenamento, a transmissdo e o recebimento de informacdes, bem como o estabelecimento de
comunicagdes pelo computador” (p. 72).

10
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tema. E, a partir de entdo, fui percebendo que 0 meu interesse se voltava mais para a
Educacdo Matematica, do que para a Matematica Aplicada.

Apbs o término deste curso, em 2001, resolvi procurar o Programa de P0s-
Graduagdo em Educacdo Matematica da Unesp de Rio Claro, SP, para dar continuidade a
pesquisa, ou seja, para aprofundar a minha pesquisa voltada para a formacdo de
professores de Matematica.

No segundo semestre de 2002 iniciei como aluna ouvinte* no Programa. Em janeiro
e fevereiro de 2003, cursei, como aluna especial®, a disciplina concentrada ministrada pelo
Prof. Dr. Marcus Vinicius Maltempi intitulada Topicos Especiais em Educacgao
Matematica: Informética Aplicada a Educacéo. Durante o primeiro semestre deste mesmo
ano participei do curso a distancia sobre Tendéncias em Educacdo Matematica, ministrado
pelo Prof. Dr. Marcelo de Carvalho Borba e cursei, como aluna especial, a disciplina
intitulada Fundamentos da Geometria, ministrada pelo Prof. Dr. Claudemir Murari. No
segundo semestre cursei a disciplina A Utilizacéo da Informatica na Educacdo Matematica
ministrada pela Profa. Dra. Miriam de Godoy Penteado.

Ao longo deste mesmo ano, me preparava e escrevia meu primeiro projeto de
pesquisa, para participar da selecdo para ingresso no Programa de Pés-Graduacdo, que
aconteceu em outubro. Fui aprovada e aceita como aluna regular® no Programa, porém o
projeto que tinha escrito teve de ser alterado, sugestdo que surgiu durante a entrevista.

A minha idéia inicial tinha como foco pesquisar os futuros professores num Curso
de Licenciatura em Matematica, cursando a disciplina de Calculo. Apesar do projeto ter
sido alterado, a minha inquietagdo com a formacdo docente persistiu. E foi entdo que
escrevi um outro projeto, no qual trabalharia com os futuros professores num contexto da
previdéncia privada (tema sugerido pelo meu orientador). Porém, este tema ndo me
chamava atencdo, ou seja, ndo era algo que eu enxergava ser téo relevante, diante da minha
inquietacdo. E conforme Bicudo (1993, p. 19), “[...] € importante que sempre, ao pesquisar,
0 pesquisador persiga uma interrogacao que faca sentido para ele”. Foi entdo que, depois
de muitas conversas com o meu orientador, percebemos’ a necessidade da Educacéo
Financeira, e a importancia do contato dos futuros professores de Matematica com as TIC

durante sua formacao académica.

* Este termo é utilizado para alunos que participam das aulas, mas néo recebem certificado.

% Utiliza-se este termo para indicar que o aluno é matriculado, recebe o certificado, mas ndo possui vinculo
com a instituicao.

® Neste caso, o aluno é avaliado e a partir de ent&o, passa a ser considerado aluno da instituico.

’ Neste trecho, utilizarei a primeira pessoa do plural, por se tratar de discussdes feitas em conjunto com o
meu orientador.

11
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Nesse periodo surgiu, entdo, uma nova discussdo para saber se trabalhariamos com
algum software educacional ou com a construcdo de paginas Web. Foi entdo que dentre
diversas pesquisas que fizemos, surgiu o tema WebQuest, que ndo se trata de um software,
mas de uma atividade orientada que pode ser realizada total ou quase totalmente com
recursos da Internet. Desse modo, acreditamos que por meio da WebQuest os alunos
poderiam se aproximar da Internet durante as aulas de Matematica.

Um outro problema que surgiu, foi decidir qual conteudo matematico abordariamos
nesta pesquisa. Como a nossa preocupacdo estava voltada para a Educagéo Financeira,
escolhemos a Matematica Financeira, pois acreditamos que esta nos daria mais suporte
para trabalhar com a Educacéo Financeira, uma vez que este contetdo ndo é trabalhado no
Ensino Fundamental, conforme mostraremos no Capitulo 11.

Além disso, nossa experiéncia mostra que, na maioria das vezes, 0s alunos vao para
a escola e ndo conseguem associar ao seu dia-a-dia 0s contelidos matematicos que séo
desenvolvidos, talvez por se tratar de assuntos que ndo tém uma conexdo direta a sua vida
cotidiana, ou pela maneira como € trabalhado. Vemos neste caso, uma justificativa
relevante para a insercdo das TIC e da Educacdo Financeira nas aulas de Matematica.

A seguir apresentaremos a pesquisa, tratando de sua relevancia e importancia para o

contexto escolhido.

1.2. A pesquisa

Atualmente recebemos uma grande quantidade de informacgGes, repletas de
conceitos de Matematica Financeira, como, por exemplo, porcentagem e taxa de juros, por
meio da televisdo, radio, jornais, revistas, Internet, entre outros meios de comunicagao.
Com isso, acreditamos que se torna fundamental que as pessoas tenham um conhecimento,
mesmo que basico, sobre a Matematica Financeira para melhor entender o que ocorre no
meio em que estao inseridas.

Todas essas informagGes, para serem interpretadas, requerem um certo nivel de
instrugdo, por isso e que acreditamos que a Educacdo Financeira deveria ser iniciada desde
as séries iniciais do Ensino Fundamental, para que o individuo pudesse ter condicdes de
interpretar 0s acontecimentos que estdo a sua volta e ter a chance de se preparar

financeiramente, pensando no futuro.
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Nesse sentido, trabalhamos nesta pesquisa com futuros professores, durante o
Estagio Supervisionado, que desenvolveram atividades que permitiram seus alunos terem
contato com as Tecnologias Informéticas e a Educacdo Financeira.

Além disso, estamos vivenciando um momento critico pelo qual a Educacdo esta
passando, principalmente quando se trata do ensino da Matematica. Os alunos véo para a
escola com aversdo pela disciplina, o que facilita o distanciamento entre a Matematica da

escola e a Matemética da “rua”®

, criando uma seccdo entre elas, no qual o aluno, muitas
vezes, Nao consegue associar uma a outra.

Dentro da disciplina Matematica ha inimeros conteldos que estdo totalmente ou
parcialmente relacionados com o dia-a-dia do aluno, dentre os quais destacamos a
Matematica Financeira, pois acreditamos que esta totalmente relacionada a vida cotidiana
de cada individuo desde o seu nascimento até a sua morte.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998, p. 60), o
ensino da Matematica deve ser desenvolvido de tal maneira que “permita ao aluno
compreender a realidade em que esta inserido, desenvolver suas capacidades cognitivas e
sua confianca para enfrentar desafios, de modo a ampliar 0s recursos necessarios para o
exercicio de cidadania, ao longo do seu processo de aprendizagem”.

Alguns temas que se referem a parte financeira da Matematica sdo propostos a
partir da 42 série do Ensino Fundamental. Entretanto, a Matematica Financeira nem sempre
é trabalhada nas escolas de Ensino Fundamental e Ensino Médio, e quando é oferecida,
muitas vezes, fica longe do contexto em que o aluno esta inserido.

Os contetidos séo oferecidos, na maioria das vezes, de forma a levar os alunos a
memorizacdo de férmulas, que sdo utilizadas sem saber o porqué, sem uma ligacdo com o
seu dia-a-dia. Tal fato também pode ocorrer com outros contetidos da disciplina, porém
acreditamos que com a Matematica Financeira, pode acarretar numa perda muito grande
aos alunos, no que se refere a Educacgéo Financeira.

Enquanto educadores temos um papel muito importante no que diz respeito a
Educacdo Financeira, que acreditamos néo ser apenas um ensinamento de como lidar com
o dinheiro, mas sim uma “filosofia de vida” (FILOCRE, 2003) que pode contribuir para o
desenvolvimento de valores e para se estruturar financeiramente. Ao utilizarmos o termo

“Educacdo Financeira”, estamos sugerindo uma orientacao, por parte dos professores aos

8 Utilizo essa denominac#o para especificar a Matematica que existe na vida de cada individuo.
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seus alunos, de que é necessario estabelecer uma conduta de “bom organizador financeiro”
para gque, nesse aspecto, possam ter mais chances de um futuro diferenciado.

Sendo assim, acreditamos que por meio do uso de uma Tecnologia Informatica
juntamente com a Matematica Financeira, o professor poderad desenvolver atividades com
situacBes proximas do contexto vivenciado por seu aluno, nas quais poderd leva-los a
pensar criticamente e a desenvolver possiveis mudancas durante a sua existéncia.

Para isso, propomos aos futuros professores de Matematica (sujeitos dessa
pesquisa) a construgdo da WebQuest, com conteddo de Matemética Financeira, por se
tratar de uma atividade orientada, conforme afirma Dodge (1995), criador do conceito,

[a WebQuest estd] voltada para o processo educacional. E uma licdo com
estrutura, como qualquer outra, mas o fundamental dela é que esta
apresentada em tarefas executaveis e interessantes e que sdo proximas do
dia a dia do aluno [traduc&o nossa].

Com isso, estamos sugerindo este trabalho, com intuito de tornar o ensino da
Matematica Financeira, visando a Educacdo Financeira, parte do curriculo escolar desde as
séries iniciais. Além disso, esperamos que seja algo que aproxime o aluno de situagdes
vividas fora da escola através de pesquisa e do pensamento critico para possibilitar a
compreensdo sobre a importancia de aprender tal tema.

No entanto, ndo podemos nos esquecer de um outro fator que julgamos muito
importante, que € a utilizacdo das TIC durante a formacdo do professor de Matematica.
Pois como o professor podera trabalhar com seu aluno, por exemplo, o conteldo de
Matemaética Financeira, sob o contexto da Informatica, se 0 mesmo néo é desenvolvido
durante o Curso de Licenciatura? E quando é desenvolvido, em algumas instituicdes, a
disciplina se torna “optativa”.

Durante este trabalho, os licenciandos em Matematica tiveram a oportunidade de
construir e aplicar aos alunos do Ensino Fundamental a WebQuest — um ambiente de
ensino e aprendizagem —, possibilitando assim, o contato com a Matematica Financeira e
com as Tecnologias de Informacdo, o que acreditamos que possa promover o
desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Desse modo, vemos a importancia do desenvolvimento de projetos, no nosso caso
da WebQuest, em ambientes informatizados que levem o professor a criar e desenvolver
atividades, dentro da disciplina Matematica, de tal maneira a levar seus alunos a pesquisar,
investigar e discutir suas idéias, diante das situacdes que vao surgindo, promovendo dessa

forma, a agdo reflexiva dos alunos.
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Visando a atuacdo dos futuros professores, vemos que no desenvolvimento da
WebQuest, eles podem atuar como aprendizes no sentido de estarem sempre investigando,
pesquisando, discutindo e organizando as informagfes que véo coletando por meio da
Internet. Além disso, a WebQuest também pode facilitar a metodologia da sala de aula dos
futuros professores, ou seja, pode contribuir para a dindmica do professor dentro da sala de

aula.

1.3. Objetivos desta Investigacéao

Diante dos varios problemas que a Educagdo estd enfrentando e da nossa
experiéncia como docente, temos a insatisfacdo com a maneira que o ensino da Matematica
estd sendo conduzido, em especial, no que se refere a Matematica Financeira. Dessa forma,
vemos que a formacdo académica do futuro professor de Matematica deve ser repensada, e
acreditamos que isso pode ser feito a partir da insercéo das TIC nos Cursos de Graduacao.

Com isso, 0 nosso objetivo nesta pesquisa é investigar a atuagdo dos futuros
professores de Matematica, construindo e aplicando, a alunos do Ensino Fundamental,
atividades sob o contexto de uma Tecnologia Informatica — a WebQuest, que visem a
Educacao Financeira dos alunos.

Investigar a atuacdo dos futuros professores, para ndés, significa observar sua
postura diante da utilizacdo das TIC na sala de aula e a maneira como ocorrem a reflexdo
sobre as atividades que constroem e sobre 0 momento da aplicacdo aos alunos do Ensino
Fundamental.

Nesse sentido, temos como pergunta norteadora para esta pesquisa: “Que
contribuicdes a formacdo inicial docente em Matematica, no que se refere a pratica
pedagégica, surgem nos processos de construcdo e aplicacdo de WebQuest sob o

contexto da Matematica Financeira?”

1.4. Estrutura e organizacao da dissertacao

A seguir apresentamos a estrutura desta investigacdo que serd abordada da seguinte
maneira:
No Capitulo 1: Apresentando a Pesquisa, apresentamos a trajetoria académica e

profissional da professora-pesquisadora e, 0os motivos pelos quais optamos realizar esta
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pesquisa, diante dos problemas que a Educacdo esta passando, assim como, apresentamos
0s objetivos almejados com esta investigacao, além da estrutura dessa dissertacéo.

No Capitulo 2: Referencial Teorico, apresentamos algumas teorias sobre as quais
esta pesquisa se apdia. Tais teorias constituem o quadro tedrico e mostram a importancia
do Construcionismo, proposto por Papert (1980; 1986; 1994), assim como a nossa Visao a
respeito desta teoria e também de outros pensadores como Valente (1993b; 1999; 2002),
Maltempi (2004; 2005) e Almeida (2000; 2003). Além das acbGes da Espiral de
Aprendizagem dentro da WebQuest sob contexto da Matemética Financeira e da
importancia de se ter a Educacdo Financeira nas séries iniciais.

Além disso, falaremos sobre a importancia da insercdo da Matematica Financeira e
das TIC na formacdo académica dos Licenciandos em Matematica, e também nos
programas do Ensino Fundamental. Trataremos também da formacgdo dos professores de
Matematica, buscando informac6es dos cursos superiores iniciais e dos atuais, no que se
refere a insercéo das TIC nos curriculos.

No Capitulo 3: Metodologia de Pesquisa: Primeira Parte — Construcéo
dasWebQuests, apresentamos 0s participantes, o contexto e o0s procedimentos
metodoldgicos adotados no momento do curso de extensdo para a construcdo das
WebQuests, assim como a opcdo metodoldgica, que julgamos ressonante com a
investigacao.

No Capitulo 4: Descricdo e Andlise dos Dados durante a Construcdo das
WebQuests, foram feitas a descricdo e analise dos dados, coletados durante a construcdo
das WebQuests, no qual detalharemos e explicitaremos os dados, analisando e buscando
indicios que possam responder a pergunta norteadora desta investigacéo.

No Capitulo 5: Metodologia — Segunda Parte: Aplicacdo das WebQuests,
mostraremos os participantes, o contexto e os procedimentos utilizados para a aplicacéo da
WebQuest aos alunos do Ensino Fundamental.

No Capitulo 6: Descricdo e Analise dos Dados durante a Aplicacdo das
WebQuests, serdo feitas a descri¢do e analise dos dados obtidos durante a aplicacdo das
WebQuests, construidas pelos licenciandos, aos alunos das 5% e 82 séries do Ensino
Fundamental.

No Capitulo 7: Consideracfes Finais, apresentaremos as consideragdes finais

gue julgamos pertinentes, mostrando indicios para pesquisas futuras nesta area.
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CAPITULO Il
2. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, apresentamos a teoria de aprendizagem construcionista, proposta
por Seymour Papert na década de 60, a Espiral de Aprendizagem proposta por Valente
(2002) e o referencial tedrico que trata do uso das TIC na Educacdo, em especial na
Educacdo Matematica. Além disso, buscamos embasamento tedrico na literatura que trata
da formacdo inicial de professores de Matematica e da auséncia do conteddo da
Matematica Financeira no Ensino Fundamental, a fim de mostrarmos a importancia de
termos professores que podem assumir praticas pedagdgicas ao ensino e aprendizagem da

Matematica, diferenciadas das existentes atualmente nas escolas.

2.1. O Construcionismo

Conforme Maltempi (2004), o Construcionismo:

[...] € tanto uma teoria de aprendizado quanto uma estratégia para a
educacdo, que compartilha a idéia construtivista de que o
desenvolvimento cognitivo é um processo ativo de constru¢do e
reconstrucao das estruturas mentais, no qual o conhecimento ndo pode ser
simplesmente transmitido do professor para o aluno (p. 265).

O Construcionismo esta centrado no aprender através do fazer, do “colocar a mao
na massa” (hands on) e do construir algo de interesse proprio, 0 que pode tornar a
aprendizagem significativa para o aluno (VALENTE, 1993b).

De acordo com Miskulin (1999)

Um dos principais dogmas do construcionismo é que aprendizes,
ativamente, constroem e reconstroem conhecimentos a partir de suas
experiéncias de vida. Essa teoria coloca especial énfase na construcéo do
conhecimento que ocorre quando aprendizes estdo envolvidos na
construcéo de objetos [...] Enquanto muitas teorias descrevem a aquisicao
do conhecimento em termos puramente, cognitivos, 0 construcionismo
designa um importante papel a afei¢do, argumentando que aprendizes sao
mais aptos a tornarem-se intelectualmente envolvidos ou engajados,
guando eles estdo trabalhando em projetos e atividades, pessoalmente,
significantes (p. 232).
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Além disso, o Construcionismo estuda o desenvolvimento e o uso das TIC na
Educacao, em especial, do computador, além de nos propor a idéia de que dependendo do
uso que se faz das TIC, pode haver contribuicdo para a construgdo do conhecimento,
enfatizando a aprendizagem por meio das interagdes entre aluno-computador, aluno-aluno,
aluno-professor, professor-computador (VALENTE, 1999).

O inicio da abordagem construcionista se efetivou com a criacdo da linguagem de
programacdo Logo por Seymour Papert, na década de 60 (MALTEMPI, 2000). Neste
ambiente o aluno interage com uma tartaruga’®, por meio de comandos que controlam os
seus movimentos e que estéo relacionados com conceitos de geometria.

A interacdo professor-aluno, nesse ambiente, € importante para que outros
comandos sejam criados para a Tartaruga executar, de forma a satisfazer a necessidade do
aluno de realizar a¢des de nivel superior as que vinha realizando.

De acordo com Almeida (2000),

A abordagem Logo [...] propicia ao aluno condicGes de explorar o seu
potencial intelectual no desenvolvimento de idéias sobre diferentes areas
do conhecimento e realizar sucessivas acoes, reflexdes e abstracfes [...], 0
gue permite ao aluno criar seus proprios modelos intelectuais (p. 20).

No ambiente, cuja abordagem construcionista se faz presente, buscam-se criar
oportunidades para que o aluno expresse suas idéias, reflita sobre o que esta fazendo,
podendo pesquisar, buscar e fazer, sob a mediacdo do professor.

Nesse sentido, a abordagem construcionista pode auxiliar na mudanca de
paradigmas de ensino que a Educacao, de modo geral, estd necessitando no atual momento.
Estamos nos referindo neste ponto, a Educacdo que se pauta Unica e simplesmente na
transmissdo das informacgdes e ndo na busca, na pesquisa, na reflexdo e expressdo das
idéias.

Assim, vemos que o computador, nesta abordagem, tem fundamental importancia

porgue ele viabiliza e favorece ambientes de aprendizagem diferenciados, porém deve ser

% “Chamadas de tartarugas por estarem envoltas por uma concha, cujo formato era semelhante ao do casco de

uma tartaruga, essas maquinas eram capazes de imitar algumas caracteristicas do comportamento animal [...]
Tartaruga Mecénica: um objeto mecénico ligado ao computador através de um cabo. Essa tartaruga “vive” no
chdo, onde realiza seus movimentos; Tartaruga na Tela: representada por um tridngulo ou pelo desenho de
uma tartaruga que “vive” na tela”. (Valente, 1993c, p. 70).
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usado como uma maquina a ser ensinada e ndo como uma maquina de ensinar, como
acontece na abordagem tradicional®® (PAPERT, 1994).

A aprendizagem, no ambiente construcionista, pode ser vista como uma construgéo
e os erros podem ser considerados fontes para novas reflexdes por parte dos alunos que séo
o centro dela (aprendizagem).

Segundo Almeida (2000), o matematico sul-africano, Seymour Papert, ao iniciar a
utilizacdo do Logo, foi influenciado e inspirado para propor a abordagem construcionista,

principalmente, pelas idéias de alguns pensadores, dentre eles:

e Jean Piaget, que acredita que o conhecimento realmente acontece quando o
sujeito consegue refletir sobre o fazer, dominando em pensamento a acao;

o John Dewey, que acredita no método por descoberta, a aquisi¢do do saber é
fruto do processo de reflex&o sobre a experiéncia;

e Paulo Freire, que vé a educacdo como progressista e emancipadora, na qual a
pratica educativa deve priorizar trocas entre o conhecimento ja adquirido pelo
aluno e a construcdo de um saber cientifico;

e Vygotsky, que acredita que a constru¢do do conhecimento acontece por meio
da Zona Proximal de Desenvolvimento (ZPD), na qual o individuo constréi sua
visdo de mundo e sua forma de atuacdo nele a partir de interacdes sociais, isto

é, com a mediacdo do professor e/ou em colaboragdo com outros colegas.

De acordo com Almeida (2000), para estes pensadores “[...] as ideias ndo se
contrapdem, mas se inter-relacionam, em um dialogo que as incorpora a um processo de
descricédo-execucao-reflexdo-depuracéao”, conforme explicaremos melhor adiante (grifo da
autora, p. 27).

A abordagem construcionista ndo rejeita a instrucéo, porém, de acordo com Papert
(1994), a aprendizagem deve ser produzida partindo do minimo ensino, ou seja, o aluno
deve ser instigado a “por a mao na massa”, buscando as informagGes e ndo as recebendo
prontas.

Isso ndo significa que o professor ndo possa estar presente, junto aos alunos,

mediando e intervindo com 0s mesmos, mas sim que esteja de forma que néo utilize apenas

10 A abordagem tradicional é caracterizada pela concepcdo de educacdo como um produto, ja que os modelos
a serem alcancados estdo pré-estabelecidos, dai a auséncia de énfase no processo. Trata-se, pois, da
transmissdo de idéias selecionadas e organizadas logicamente (MIZUKAMI, p. 11, 1986 — grifo da autora).
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0s métodos que se baseiam na transmissao para conduzir o ensino e a aprendizagem dos

alunos. Seguindo a proposta de Papert (1994), o Construcionismo

[...] ndo coloca em duvida o valor da instrugdo como tal. 1sso seria tolo:
mesmo a afirmativa (endossada, quando nédo originada, por Piaget) de que
cada ato de ensino priva a crianca de uma oportunidade para a descoberta,
ndo € um imperativo categérico contra ensinar, mas um lembrete
paradoxalmente expressado para manté-la sob checagem (p. 124).

A utilizacdo do computador como ferramenta pedagogica, segundo a abordagem
construcionista, pode transformar o processo de ensino e aprendizagem, pois coloca a
“@nfase na aprendizagem ao invés de colocar no ensino; na constru¢do do conhecimento e
ndo na instrucao” (VALENTE, 1993b, p. 20).

Com isso, é importante esclarecer que ndo se trata de propor uma nova disciplina,
mas uma nova postura que viabilize o desenvolvimento de outros ambientes de
aprendizagem, para que se utilize o computador como uma ferramenta pedagdgica que
possibilite o desenvolvimento cognitivo e cientifico do aluno, visando a construgdo do
conhecimento.

Diante do exposto acima, acreditamos que o processo de construgdo das WebQuests
pode ser um ambiente construcionista de aprendizagem, conforme podemos observar as
dimens@es Pragmatica, Sintdnica, Sintatica, Semantica e Social.

A Dimensdo Pragmatica relaciona-se com a percepcdo do aluno de estar
construindo algo que podera usar, aplicar, num futuro préximo. Além de lhe propiciar a
apropriacdo do que construiu, tornando a busca de informagdes constante com o objetivo
de construir algo mais complexo ao anterior, construindo dessa forma, novos
conhecimentos.

A Dimensdo Sintbnica é caracterizada por apresentar a sintonia que existe entre o
aluno e o que ele estd desenvolvendo, desde o inicio até a execugdo, permitindo-lhe uma
identificacdo do que estd construindo consigo mesmo, ou seja, o trabalho que estd em
desenvolvimento pode se tornar algo pessoal. Além disso, “[...] é importante dar ao
aprendiz a oportunidade de participar da escolha do tema do projeto a ser desenvolvido — o
professor deve mediar o processo de escolha, a fim de se chegar a algo, ao mesmo tempo,
factivel e desafiador” (MALTEMPI, 2004, p. 267).

A Dimensdo Sintatica é caracterizada pelo fato de o aluno poder utilizar

ferramentas pedagogicas, ndo necessitando de outros conhecimentos prévios, para dar
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continuidade na construcédo e desenvolvimento do projeto, progredindo de acordo com suas
necessidades.

A Dimensdo Semantica refere-se a atribuicdo de significados, ou seja, € importante
que o aluno consiga atribuir significados ao que esta sendo construido para que, através da
construcdo, ele possa descobrir novos conceitos, possibilitando dessa forma, a descoberta
de elementos favoraveis a sua aprendizagem.

A Dimensdo Social trata da integracdo entre as relacBes pessoais e culturais do
aluno no ambiente em que esta inserido. O importante é que possam ser criados “ambientes
de aprendizagem que utilizem materiais valorizados culturalmente” (MALTEMPI, 2004,
p. 268).

A partir da observacdo das caracteristicas do Construcionismo, acreditamos que
este pode propiciar uma aprendizagem colaborativa, uma vez que o aluno pode
desenvolver suas atividades trocando ideias e experiéncias com seus colegas e com 0
professor, de tal forma que possa ocorrer a colaboracdo na qual todos participam, visando a
contribuir para a realizacdo do projeto em questéo.

De acordo com Fiorentini (2004),

Na colaboracdo, todos trabalham conjuntamente (co-laboram) e se
apoiam mutuamente, visando atingir objetivos comuns negociados pelo
coletivo do grupo. Na colaboracdo, as relagcfes, portanto, tendem a ser
ndo-hierarquicas, havendo lideranga compartilhada e co-responsabilidade
pela conducdo das agdes (p. 50).

Neste sentido, vemos que as dimensdes apresentadas podem servir como base para
uma proposta pedagogica a que, além do desenvolvimento cognitivo do professor e do
aluno, também pode contribuir para a construcdo do conhecimento matematico em
ambientes colaborativos, nos quais aluno e professor contribuem para a ocorréncia da
aprendizagem.

Além disso, a presenca do computador na sala de aula contribui para a
aprendizagem, pois pode gerar novas possibilidades de trabalho, desde que ele faca parte
de um processo de desenvolvimento coerente da escola. Isto ndo exclui o professor, ao
contrério, atribui-lhe novas responsabilidades e novos desafios, pois de acordo com
Behrens (2000),

Para romper o conservadorismo, o professor deve levar em consideragdo
que, além da linguagem oral e da linguagem escrita que acompanham
historicamente o processo pedagdgico de ensinar e aprender, € necessario
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considerar também a linguagem digital [...] [além disso,] ele precisa
propor novas formas de aprender e de saber se apropriar criticamente das
novas tecnologias, buscando recursos e meios para facilitar a
aprendizagem [...] precisa levar em consideracdo que a tecnologia digital
possibilita 0 acesso ao mundo globalizado e a rede de informagdo
disponivel em todo o universo. A sala de aula passa a ser um locus
privilegiado como ponto de encontro para acessar o conhecimento,
discuti-lo, depuré-lo e transforma-lo (grifo da autora, p. 75).

Papert (1980) posiciona o computador como algo que viabiliza a criagédo de
situacGes mais propicias, ricas e especificas para a construcdo de conhecimento. Estas
situacGes geralmente estdo relacionadas com o desenvolvimento de trabalhos, pois o
aprendiz pode ter mais oportunidade de aprender quando esta ativamente engajado na
construcdo de algo, sobre o qual possa refletir e mostrar a outras pessoas, discutindo e
explicitando suas idéias, podendo dessa maneira, atingir niveis cognitivos mais elevados
(MALTEMPI, 2004).

Neste contexto, o aluno pode comecar a desenvolver uma postura ativa frente ao
computador e ao seu aprendizado, podendo criar e explorar novos conceitos, aprimorando
continuamente suas idéias. Além disso, os alunos podem tornar-se “[...] descobridores,
transformadores e produtores do conhecimento” (BEHRENS, 2000, p. 75).

Papert (1994, p. 79) afirma que o conhecimento necessario ao aluno é aquele que
“[...] lhe ajudard a obter mais conhecimento”, que ele denomina “matética — a arte de
aprender”, ou seja, 0 aluno busca as informagdes necessarias para complementar ou alterar
0 conhecimento que ja traz consigo, gerando novos conhecimentos. No ambiente
construcionista, 0s alunos sdo instigados a expressar suas idéias através de atividades
desenvolvidas por eles mesmos. Por outro lado, o professor tem papel fundamental, pois é
ele que deve mediar a interagdo do aluno com o computador.

O professor, neste ambiente, juntamente com seus alunos, participa de um processo
de colaboragdo, investigacdo, reflexdo e de criatividade, ou seja, tanto aluno como
professor estdo em constante aprendizagem. E importante que exista troca de experiéncias
entre professor-aluno e aluno-aluno, e ndo apenas a transmissdo de idéias por parte do
professor e a recep¢do por parte do aluno. Conforme podemos observar, Almeida (2000),

nos afirma que,

O professor construcionista procura identificar as duvidas e o grau de
compreensdo dos alunos sobre 0s conceitos em estudo, propde alteragcdes
nas acdes inadequadas, cria situacfes mais propicias para o nivel de seus
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alunos de modo a desafid-los a atingir um novo patamar de
desenvolvimento (p. 25).

Segundo a abordagem construcionista, 0 processo de construcdo de conhecimento
deve ser ativo, ou seja, os alunos ndo devem ficar esperando simplesmente que o professor
transmita a informacdo, mas sim, devem pesquisar, criticar, dialogar com este, visando a
emergéncia de discussdes que colaborem com a constru¢do do conhecimento. Para isso, “0
aluno precisa ser instigado a buscar o conhecimento, a ter prazer em conhecer, a aprender a
pensar, a elaborar as informagdes para que possam ser aplicadas a realidade que esta
vivendo” (BEHRENS, 2000, p. 79).

Segundo Valente (1999), a mudanca que todos desejam € que a educacgédo deixe de
ser vista como a transmissdo de conhecimentos, como se o aluno fosse um “bad” onde séo
depositados contetidos segmentados.

A nossa intencdo, nesta investigacdo, € propor um ambiente onde o futuro
professor, enquanto aluno da graduacdo em Matematica, “pde a mao na massa”, de forma
que pense, desenvolva e reflita sobre determinada situacédo, sob a mediacdo da professora-
pesquisadora. Dessa forma, criando e desenvolvendo um ambiente construcionista de
aprendizagem para aplicar aos alunos do Ensino Fundamental, durante o Estagio
Supervisionado, visa-se a construcdo do conhecimento matematico desses alunos.

Além disso, estamos preocupados com a pratica pedagdgica dos futuros professores
de Matematica, uma vez que “[...] o professor deve propor projetos que provoguem um
estudo sistematico, uma investigacao orientada, para ultrapassar a visao de que o aluno €
produto e objeto, e tornad-lo sujeito e produtor do proprio conhecimento” (BEHRENS,
2000, p. 86, grifo nosso). Nesse sentido, julgamos pertinente a criacdo do ambiente
construcionista de aprendizagem baseado em WebQuest, pois acreditamos que neste
ambiente o0 aluno podera ter oportunidades de se responsabilizar pela sua prépria
aprendizagem, sob mediacéo do futuro professor.

Entretanto, o aluno também pode trazer experiéncias e troca-las com o professor,
pois de acordo com Almeida (1995, p. 16) apud Almeida (2000),

Nessa abordagem [construcionista], o aluno é incitado a estabelecer
conexdes entre 0 novo conhecimento em construcdo e outros conceitos de
seu dominio, empregando para tal a sua intuicdo. Isto significa que ndo é
o professor quem traz exemplos de seu universo de significacBes para que
os alunos estabelecam suas conexdes a partir deles. O aluno emprega seus
proprios conhecimentos, sua forma de ver o mundo, e vai estabelecendo
conexdes e construindo novos relacionamentos entre os conhecimentos
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anteriormente adquiridos, ou mesmo construindo novos conhecimentos
de maneira intuitiva e natural, sem o formalismo adotado nos sistemas de
ensino (p. 37).

21.1. A Espiral de Aprendizagem no Ambiente
Construcionista

A Espiral de Aprendizagem, inicialmente ciclo de aprendizagem (VALENTE,
1993b), surgiu a partir de estudos que investigavam a interacdo de alunos com o ambiente
Logo de programacéo.

Ao falarmos da Espiral de Aprendizagem no ambiente construcionista, podemos
pensar em agdes que surgem durante a realizacdo de atividades utilizando as TIC. Pois,
segundo Valente (2002), quando o aluno interage com o computador, utilizando a
programacdo Logo, mediado por um professor, pode ser estabelecido um processo de
construgcdo de conhecimento, cuja representacdo acontece na forma de uma “espiral”,
composta pelas acdes de descri¢do, execucao, reflexao e depuracao. Porém, o Logo ndo é
0 Unico ambiente computacional no qual a abordagem construcionista foi aplicada.

A Descricdo é o momento em que o aluno expe e registra suas idéias acerca da
solucdo de um determinado problema, que pode ser parte de um projeto que ele esta
desenvolvendo ou que vai desenvolver.

Na Execucdo o aluno pode mostrar o que estd desenvolvendo (ou ja desenvolveu)
para outras pessoas, para 0 professor e para os colegas, recebendo um feedback. Esse
feedback na programacéo é dado pelo computador, mas em outras atividades, mesmo que
utilizando o computador como uma possivel ferramenta pedagdgica, nem sempre isso é
possivel. Entdo, neste caso, é preciso que o feedback seja dado pelas pessoas que tiveram
contato com o projeto em desenvolvimento por meio de debates que poderdo suscitar
novas idéias.

A Reflexdo é feita sobre o projeto, a partir do feedback recebido pelo aluno dos
colegas e do professor, por exemplo, verificando se o resultado estd de acordo com seu
planejamento inicial ou ndo. Se apds a reflexdo o aluno perceber que o que ele esta
construindo ndo da o resultado que havia planejado, entdo pode desencadear a depuragédo
das idéias que consiste em identificar e corrigir os erros. Este processo, pode desencadear

numa busca de conhecimentos que talvez o aluno ndo tenha e, dessa forma sera necessario
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o0 auxilio do professor, investigacdo e busca pelas informagdes necessarias para que uma
nova descricao seja refeita.

Antes de denominar de Espiral o processo das acOes de aprendizagem, Valente
(2000) acreditava que o mesmo acontecia em forma de um ciclo, mas com o passar do
tempo ele foi percebendo que o ciclo era limitado e que as agdes ndo podem ser ciclicas.
Dessa forma, se ao terminar o processo das acdes, 0 pensamento do aluno ja ndo € mais
como antes, ele pode utilizar o conhecimento adquirido para ter um suporte e adquirir
novos conceitos. Com isso, Valente (2002) preferiu denominar este processo de espiral,

pois,

O ciclo sugere a idéia de repeti¢do, de periodicidade, de uma certa ordem,
de fechamento, com pontos de inicio e fim coincidentes, porém o0s
conhecimentos ndo poderiam crescer e estariam sendo repetidos, em
circulo. Assim, a utilizacdo da idéia de espiral para explicar o processo de
construcdo de conhecimento, que cresce continuamente, é mais adequada
enquanto modelo do que se passa na interagdo aprendiz-computador (p.
28).

Conforme podemos observar, Valente (2002) afirma que

A idéia do ciclo foi desenvolvida, analisando as acdes que o aprendiz
realiza quando programa o computador, porém ela pode ser utilizada para
entender o papel de outros tipos de softwares no processo de construcdo
de conhecimento como, por exemplo, uso de processador de texto, de
planilhas ou mesmo da Internet e softwares educacionais (p. 27 grifo
N0sso).

Assim, como os pesquisadores Maltempi (2004) e Valente (2002), Almeida (2000,
p. 26) tambeém afirma a possibilidade de existéncia da Espiral de Aprendizagem em outros
ambientes informatizados que ndo seja 0 Logo, pois acredita que “o uso [da espiral] trata
de uma atitude diante do conhecimento e da aprendizagem e nao apenas de uma técnica ou
de uma metodologia”.

No ambiente construcionista, o professor pode assumir o papel de mediador do
processo de aprendizagem, incentivando o aluno e provocando questionamentos que 0
levem a perceber os resultados, compreender e corrigir seus erros, de forma a atingir um

nivel superior de compreensédo e,

Por meio da interpretagdo, articulacdo entre informagdes com
conhecimentos anteriormente adquiridos, reflexdo e depuracgao é possivel
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reorganizar as estruturas cognitivas e construir o novo conhecimento
(ALMEIDA, 2003, p. 445-446).

A0 mencionar as estruturas cognitivas e novo conhecimento, Almeida (2003)
afirma que o conhecimento que o aluno desenvolve ndo deve ser reproduzido, mas
construido através da organizacdo e reorganizacdo cognitiva, isto &, através do
conhecimento que 0 mesmo ja traz consigo.

O Construcionismo propde que os alunos, sejam eles universitarios ou néo,
construam algo de seu interesse e que percebam a importancia do que estdo construindo
para que possa ser discutido com outras pessoas, aluno-professor e aluno-aluno, com
intuito de que possam surgir contribuicdes para o processo de ensino e aprendizagem, e
para facilitar a exposicdo das idéias pelas quais os estudantes poderdo alcancar niveis
cognitivos mais elevados.

Dando continuidade a esse pensamento,

[...] o aprendizado deve ser um processo ativo, no qual os alunos
“colocam a mdo na massa” (hands-on) no desenvolvimento de projetos,
em vez de ficarem sentados atentos a fala do professor. [...] A abordagem
construcionista vai além de atividades hands-on ao deixar para o aprendiz
mais controle sobre a definicdo e resolucdo de problemas. A idéia é criar
um ambiente no qual o aprendiz esteja conscientemente engajado em
construir um artefato publico e de interesse pessoal (head-in). Portanto,
ao conceito de que se aprende melhor fazendo, o Construcionismo
acrescenta: aprende-se melhor ainda quando se gosta do que se faz, se
pensa e se conversa sobre isso (Maltempi 2004, p. 265, grifo do autor).

A presenca do professor na sala de aula é extremamente importante, uma vez que,
de acordo com Valente (1999), ndo basta colocar o aprendiz na frente do computador, é
necessario que haja a mediacdo do professor, que sera responsavel por auxiliar nas acoes
da aprendizagem, ou seja, na definicdo de conceitos, esclarecer as duvidas que irdo surgir,
dialogar estimulando os alunos e orienta-los nos momentos em que surgirem as
dificuldades.

Com isso, cremos que quando o professor e alunos interagem com o computador,
além de criarem possibilidades de aprendizagem, podem promover a construcdo do
conhecimento que se faz presente a partir das ac0es da espiral.

Ainda falando sobre o papel do professor no ambiente construcionista, este precisa
refletir para utilizar o computador como uma ferramenta que possibilite 0 pensar-com, no

qual o aluno utiliza o computador para realizar uma tarefa (construcdo do conhecimento), e
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0 pensar-sobre-o-pensar — a meta-reflexdo, na qual o aluno tem um jeito de pensar, mas
existem outros modos para resolver o mesmo problema. Nesse caso, o professor tenta saber
0 que o aluno pensou, mas para isso 0 aluno tem de explicitar suas idéias (explicitar o
conhecimento), conforme nos propde a espiral (ALMEIDA, 2000).

No ambiente de aprendizagem construcionista € importante que o aluno tenha em
mente o que quer desenvolver, mas, principalmente, que seja algo proximo da sua
realidade para que professor e alunos possam estabelecer conexdes entre o conhecimento
adquirido e novos conhecimentos.

Para que o professor possa desenvolver um projeto que pode auxilid-lo no ensino e
aprendizagem de seus alunos, no nosso caso, a WebQuest, é necessario que ele exponha o
objetivo que pretende atingir, fazendo um planejamento, para que a construcdo da
WebQuest seja facilitada. Pois, caso o planejamento ndo esteja bem definido, podera
atrapalhar a execugdo da Tarefa pelo aluno, uma vez que, para executd-la, ele sera
orientado pelos Recursos disponiveis na WebQuest.

Dessa maneira, 0 aluno pode idealizar a realizacdo da tarefa proposta de acordo
com as orientacdes presentes no processo da WebQuest, a partir das quais ele comeca a
execucdo da mesma, podendo dessa forma, tornar-se participante ativo no processo de
aprendizagem, a medida que vai refletindo e discutindo com os componentes do seu grupo
e com o professor sobre o que esta sendo executado.

Neste caso, ao nos remetermos ao futuro professor no momento da construgéo,
podemos nos referir a Dimensdo Semantica, uma vez que ela esta relacionada a atribuigdo
de significados que o aprendiz faz ao que vai realizar.

Enquanto que, se pensarmos no aluno do Ensino Fundamental que executard a
Tarefa proposta na WebQuest, podemos pensar na Dimensdo pragmatica, uma vez que a
situacdo proposta podera ser usada por eles num futuro préximo e fora da sala de aula. No

capitulo de anélise dos dados, daremos maior énfase ao falarmos das dimensdes.

2.2. A Formacao dos Licenciandos em Matematica

Pensando na formacdo docente do futuro professor de Matematica para atuar em
um ambiente construcionista de aprendizagem, os professores universitarios deveriam
propiciar condicdes para que os licenciandos pudessem “mergulhar na propria

aprendizagem, refletir sobre como se aprende e se ensina, e como inserir a tecnologia
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computacional em sua pratica pedagogica com vistas a aprendizagem do aluno”
(ALMEIDA, 2003, p. 446).

Ainda de acordo com a mesma autora,

A formacédo orientada para a mudanca e a inovacdo tem como foco o
contexto de trabalho dos educadores e se realiza com o grupo de
profissionais interessados em provocar transformacdes na escola, de
forma que sua aprendizagem se traduza em mudangas pessoais,
profissionais e institucionais. Também os formadores devem estar
comprometidos com essa formagdo e mudanga (ALMEIDA, 2003, p.
448).

Com isso, acreditamos que o professor universitario passa a ter um papel
fundamental na graduacdo dos licenciandos, para que 0s mesmos, quando forem exercer
sua funcdo como docente, estejam atentos para a aprendizagem de seus alunos diante de
cada obstaculo encontrado no decorrer de sua formacdo. Além disso, acreditamos ser
importante que o professor universitario perceba que estd formando um profissional que
atuard, possivelmente, no Ensino Fundamental e no Ensino Médio.

Sendo assim, o futuro professor poderad estimular e despertar a curiosidade do
aluno, criando condi¢fes necessarias para a educacao formal e permanente, promovendo a
autonomia para a busca de informacGes necessérias para a aprendizagem. Sendo assim,
vemos que mudancas poderdo ocorrer na Educagdo, mudancas estas que a Educacdo esta
carente, porém para que iSso possa acontecer, pensamos que o professor de Matematica
necessita de condicdes e oportunidades durante sua formacgéo académica.

Pensando no papel do professor como um possivel agente de mudanca na
Educacdo, acreditamos também que se torna necessario “[...] repensar o papel e a funcao
da educacéo escolar (dos cursos de graduacdo no ensino superior): seu foco, sua finalidade,
seus valores” (DRUCKER 1993, p. 153).

Além disso, a Tecnologia Informéatica também tem papel importante nas mudangas
que a Educacéo necessita, uma vez que “[...] nos forcara a fazer coisas novas, e nao porque
permitird que facamos melhor as coisas velhas” (DRUCKER 1993, p. 153).

De acordo com Altoé (2003), existe um descompasso entre 0 ensino universitario,
em especial da licenciatura, e as exigéncias que a comunidade escolar espera. Com isso,

ela acredita que

Procurar/gerar experiéncias que busquem novas formas de ensino e de
pesquisa € fator importante na formagdo universitaria, uma vez que 0s
temas de pesquisas educacionais tém apontado para a necessidade de
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ultrapassar modelos prontos, a transmisséo pura e simples de informacéo.
Encontrar formas de transpor a atual realidade educacional impde a busca
de uma nova postura do professor de ensino superior (p. 484).

Sendo assim, acreditamos que o professor, seja ele universitario ou ndo, pode
auxiliar o aluno a seguir um tipo de trajetoria, a buscar conceitos e fornecer-lhe
informagdes que o ajudem a construir seu conhecimento, tendo o cuidado para néo
constranger o aluno para que ele ndo se sinta incapaz no desenvolvimento das atividades

propostas. Além disso, cremos que,

Os docentes desafiados pelo novo paradigma terdo que conviver com um
processo de mudanga continua, harmoniosa e produtiva. Para construir
uma pratica pedagdgica emancipadora sera necessario buscar a qualidade
nos relacionamentos [...] e organizando sua a¢do docente numa complexa
teia de relagOes e interdependéncia, na qual os trabalhos coletivos e de
parcerias exigirdo a colaboragdo e a participacdo de todos (BEHRENS,
2000, p. 85).

Além disso, “novas metodologias docentes de atualizacdo e de investigacdo
apontam para um processo permanente em dire¢do a novos caminhos” (ALTOE, 2003, p.
485). Sendo assim, quando corroboramos as idéias apresentadas anteriormente, estamos
pensando ndo sé na formagdo académica dos licenciandos, mas no conjunto de idéias que
moldaram suas praticas, uma vez que acreditamos que as influéncias sofridas sobre os

futuros professores podem acarretar em uma boa ou em uma ma pratica acdo pedagogica.

2.2.1. A Formacao do Professor de Mateméatica no Ambiente
Construcionista

A preocupacdo com a formacdo docente no ambiente construcionista é constante
em grupos que utilizam o computador para desenvolver atividades, pesquisas e estudos em
Educacdo. Dentre estes grupos podemos citar o Nucleo de Informética Aplicada a
Educacao (NIED), da Universidade Estadual de Campinas, Unicamp, no qual a espiral de
aprendizagem vem sendo aplicada no desenvolvimento de projetos em escolas
conveniadas.

Segundo alguns autores (ALMEIDA, 1996, 2000; VALENTE, 1993d; 1999), a
formacdo do professor no ambiente construcionista tem de ter algumas particularidades.

Uma delas é que para que o futuro professor se aproprie da abordagem construcionista é
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preciso vivencia-la em seu processo de formacéo, estabelecendo algumas relagdes entre a
teoria e a sua pratica, participando de reflexées individuais e coletivas.

O processo de formacdo do professor que se apdia na abordagem construcionista
deve ser continuo, dindmico e integrador, ou seja, 0 conhecimento pode surgir a partir da
propria acdo (o agir do professor), reflexdo na acéo (a reflexdo surge no ato da acdo do
professor) e reflexdo sobre a acdo do professor (refletir sobre o agir do professor, ou seja, 0
proprio professor reflete sobre sua acdo no processo de ensino e aprendizagem do seu
aluno) (ALMEIDA, 1996).

Valente (1999) acredita que para que o futuro professor possa utilizar a abordagem
construcionista, ndo existe uma receita pronta. Sendo assim, o professor deve atuar como
um mediador, guestionando constantemente e refletindo com os alunos sobre os seus
resultados apresentados nos trabalhos realizados. Com isso, acreditamos ser importante o
contato entre os licenciandos e os alunos, sob a utilizagéo das TIC.

Seguindo ainda o pensamento destes autores, a postura do professor construcionista
precisa ser daquele professor que vé o conhecimento como algo que ainda nao esta pronto,
terminado, mas sim em construgdo. Este professor é aquele que procura estar em constante
reflexdo sobre sua pratica pedagogica, que aceita as intervencdes dos alunos e as respeita,
que se coloca no lugar de aprendiz, e que esta sempre entusiasmado em atuar na sala de
aula (ALMEIDA, 1996).

O professor reflexivo € aquele que sabe conviver com as diferencas entre os alunos,
procura encontrar alternativas, incita a criatividade, o debate através de confrontos e
duvidas existentes em cada aluno, promovendo dessa forma a construcdo do conhecimento,
ndo deixando de lado os conteidos formais e estruturados, mas tendo a responsabilidade de
assumir um papel no qual promova a aprendizagem aos alunos (ALMEIDA, 2000). Além
disso, “[...] o professor reflexivo, em um ambiente de aprendizagem informatizado
construcionista, é aquele que utiliza o computador como ferramenta de pensar-com e de
pensar-sobre-o-pensar, conforme o ciclo [espiral] descricdo-execucdo-reflexdo-
depuracdo” (ALMEIDA, 2000, p. 49).

Dando continuidade a acdo reflexiva do professor, Alarcdo (1996) acredita que o

processo de reflexdo pode contribuir para o reconhecimento do aprendiz em formacéo

[...] como pessoa que pensa, e da-se-lhe o direito de construir o seu saber.
Valoriza-se a experiéncia como fonte de aprendizagem, a metacognicao
como processo de conhecer o préprio modo de conhecer e a
metacomunicacdo como processo de avaliar a capacidade de interagir.
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Reconhece-se a capacidade de tomar em maos a propria gestdo da
aprendizagem (p. 175).

Dessa maneira, o aprendiz pode tornar-se “[...] dindmico, articulador, mediador,
critico e criativo, provocando uma pratica pedagdgica que instiga 0 posicionamento, a
autonomia, a tomada de deciséo e a constru¢do do conhecimento, atuando como parceiro
experiente no processo educativo” (BEHRENS, 1999, p. 91). Acreditamos que estas
atitudes podem propiciar um bom relacionamento entre alunos e professor e um bom
funcionamento do processo de ensino e aprendizagem.

Entretanto, para que se inicie o processo de reflexdo, ou seja, para que o professor
possa se tornar reflexivo, este precisa ter vontade propria para inovar e mudar sua pratica

pedagdgica. Pois

E possivel, mas dificil. Dificil pela falta de tradicdo. Dificil
eventualmente pela falta de condi¢des. Dificil pela exigéncia do processo
de reflexdo. Dificil, sobretudo pela falta de vontade de mudar. Mas quem
ndo se sentir atraido pela vontade de mudar e de inovar, esse ndo sera
autdbnomo; continuara dependente, tendo-se concedido a si mesmo tornar-
se uma coisa. [...] Entendo que ninguém deve ser obrigado a ser reflexivo,
embora todos devam ser estimulados a sé-lo. E o todos comega em cada
um de nos. (ALARCAO 1996, p. 186).

O ambiente de aprendizagem criado pelo professor construcionista reflexivo pode
propiciar aos alunos e ao proprio professor um engajamento mutuo para desenvolver
atividades que busquem o desenvolvimento cognitivo e cientifico, no qual podem ocorrer
as acgOes da Espiral de Aprendizagem: descricdo-reflexdo-execugdo-depuragdo. Pois de
acordo com Almeida (2000),

O emprego do processo descricéo-reflexdo-execucdo-depuracdo se faz
presente na atuacdo do professor quando este toma consciéncia de sua
prética; levanta e testa hip6teses sobre a sua agdo (executa-as através do
computador ou sem a presenca do mesmo); reflete em sua acéo e sobre
sua acdo pedagogica, analisa a adequacao de suas intervencoes e depura-a
para torna-la mais apropriada ao desenvolvimento de seus alunos. [...] A
acdo do professor construcionista no ambiente computacional evidencia o
emprego [da espiral]. E quando o professor assume essa postura, sua
atuacdo em qualquer outro ambiente de aprendizagem € influenciada pela
mesma abordagem (p. 25).

A pratica reflexiva ainda se constitui como uma inten¢do na maioria dos cursos de
formacdo. “Isso porque tal pratica tem sido vista como algo muito abstrato e a maioria dos

tedricos que a defende ndo propbe a adocdo de uma ferramenta apropriada para provoca-
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la” (ALMEIDA, 2000, p. 50). Além de julgarmos importante ter o computador como uma
ferramenta pedagdgica, que pode promover a reflexdo, vemos que é importante que o
professor reflita sobre sua pratica docente, para poder promover um ambiente de
aprendizagem construcionista aos alunos.

A formacéao académica pode ser um processo colaborativo entre professor-formador
(professor) e futuro professor (aluno), promovendo momentos de reflexdo nos quais ambos
podem estar repensando atitudes inadequadas, mediacdes e intervencdes que contribuiram
ou nao para o desenvolvimento cognitivo dos envolvidos. Este momento se faz necessario
para o crescimento cognitivo profissional tanto do professor como do aluno, que também
sera professor.

O computador pode exercer uma funcdo de ajuda, nos momentos de reflexdo, nos
quais ele “[...] vai ajudar a pensar, ou seja, pensa-se com o computador e pensa-se sobre o
pensar e sobre o aprender” (ALMEIDA, 2000, p. 115).

E durante este momento de reflexdo que se pode repensar também a organizagao
dos contetdos programaticos. O professor universitario pode assumir uma postura
investigadora, questionadora e flexivel para mediar a organizacdo, a interconexao e a
construcdo de conhecimento pelos futuros professores, além de propiciar uma visdo aos
mesmos da qual poderéo aplicar aos seus alunos quando iniciarem sua préatica docente.

Para a construcao e desenvolvimento de novos conhecimentos do futuro professor,
o professor universitario precisa orientd-lo a “[...] localizar as fontes de informacdes
necessarias ao estudo dos temas escolhidos; apresentar sugestdes; colocar novas questdes
ou paradoxos que desestabilizem as afirmacgdes inadequadas” (ALMEIDA, 2000, p. 114),
além de conecté-lo (o futuro professor) a outros ambientes ndo educacionais como “[...] 0s
empresariais, as redes telematicas, as organizagdes comunitarias” (ALMEIDA, 2000, p.
114), para que 0 mesmo possa compreender que é possivel trabalhar com seus futuros
alunos assuntos que ndo estdo inseridos na pratica escolar, mas que também podem
contribuir para o desenvolvimento cognitivo deles.

A partir desta experiéncia vivenciada pelo futuro professor durante sua graduacéo,
acreditamos que o mesmo podera desenvolver sua pratica docente em ambientes
informaticos que proporcionardo a construcdo de conhecimento dos seus alunos, uma vez
que “ndo se trata de uma formacdo apenas na dimensdo pedagdgica nem de uma
acumulagdo de teorias e técnicas. Mas de uma formacédo que articula a prética, a reflexéo, a
investigacdo e os conhecimentos tedricos requeridos para promover uma transformacdo na
acao pedagodgica” (ALMEIDA, 2000, p. 47).
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Estamos falando de uma possivel postura que o professor universitario podera
assumir, mas isso depende do estilo de cada professor, além de ndo descartarmos a
hipbtese de que a postura do professor construcionista pode promover uma ruptura com a
postura tradicional.

Além disso, cabe salientar que, de acordo com (CURY, 2001),

Se o professor de um curso de Licenciatura ndo mostra, na sua pratica,
que € capaz de “pensar por conta propria”, de produzir conhecimento ao
invés de copié-lo, entdo seus alunos, futuros professores de Matematica,
também ndo se sentirdo motivados a modificar sua atitude de meros
copiadores/reprodutores do conhecimento pronto (p. 17).

Na nossa opinido, atualmente alguns professores universitarios dos cursos de
Licenciatura em Matematica, além de ndo conseguirem promover na sala de aula situacdes
reflexivas, ainda sentem dificuldades em fazer uma aproximacéo dos contetdos especificos
com o0s pedagdgicos. E quando se trata da utilizacdo da informatica, em especial do
computador, na sala de aula, a situagéo se complica ainda mais. Dessa forma, acreditamos
que esses professores estdo “enclausurados em sua pratica disciplinar e distanciados de
novas abordagens” (ALMEIDA 2000, p. 56).

Com isso, acreditamos que os futuros professores acabam sendo prejudicados na
sua formacdo, uma vez que se eles sdo preparados de maneira a ndo utilizar a préatica da
reflexdo, ou a pratica de tomada de decisdes, eles podem continuar fazendo exatamente
como vivenciaram durante sua formacdo académica, quando iniciarem a sua pratica
pedagdgica, podendo, dessa forma, acarretar em aulas que ndo promovam a construcao do
conhecimento dos alunos e sim a transmissdo de conteddos, como foi feito com eles
durante a formacdo académica.

A formacdo docente ndo €é e nem deveria ser especifica em técnicas
computacionais, entretanto os professores universitarios e os futuros professores precisam
conhecer o computador de forma a utiliza-lo como uma ferramenta pedagogica.

Além disso, os computadores tém que estar atualizados e permitir 0 acesso a
Internet, principalmente, para que os futuros professores, enquanto alunos, possam realizar

suas pesquisas, ndo ficando presos apenas a livros e a biblioteca da universidade, pois,

O uso da Internet com critério pode tornar-se um instrumento
significativo para o processo educativo em seu conjunto. Ela possibilita o
uso de textos, sons, imagens e video que subsidiam a producdo do
conhecimento. Além disso, a Internet propicia a criacdo de ambientes
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ricos, motivadores, interativos, colaborativos e cooperativos (BEHRENS,
2000, p. 99).

Os professores universitarios precisam estar atentos e reforcar aos futuros
professores que a “[...] descricdo-execucao-reflexdo-depuracédo seja a mola mestra que
impulsiona ndo s6 as atividades de programacdo, mas todas as acbes da formacdo”
(ALMEIDA, 2000, p. 112). Ainda julgamos importante que os professores universitarios
tentem mostrar aos seus alunos por meio da utilizacdo do computador, a importancia que a
Tecnologia Informatica tem na préatica pedagdgica.

Os futuros professores precisam utilizar o computador durante sua formacéo
académica para desenvolver e realizar pesquisas, pois para que eles possam dar
continuidade ao seu uso como ferramenta pedagogica durante a pratica docente deles, é
importante que eles vivenciem tais situagdes e que saibam como utilizar a maquina.

Além disso, “0 uso crescente de computadores no trabalho e o crescimento cada vez
mais rapido das ocupacdes relacionadas ao uso de tecnologia fazem com que a
alfabetizacdo em computacdo (literate computer) torne-se prioritaria na formacéo
educacional de qualquer pessoa” (MISKULIN 2005, p. 71).

Corroborando essas idéias, acreditamos ainda que o futuro professor de matematica
precisa ser conhecedor de tal ferramenta para que possa desenvolver as atividades com
clareza, uma vez que cabe a Educacdo adequar uma formacao plena e integral do aluno, de
tal maneira que se forme pessoas criticas, autbnomas, conscientes, através do contato com
as novas tecnologias, tornado-as partes integrantes da realidade do aluno (MISKULIN,
2005).

2.2.2. A Formacao inicial de Professores e a Utilizacdo das TIC

Drucker em 1993, ja nos alertava sobre a importancia da utilizacdo da Tecnologia
Informética para realizar novas atividades e ndo continuar utilizando as “coisas velhas™*!
com o computador. Nesse sentido, buscamos algumas alternativas que julgamos
importantes para a inclusdo do computador na Educacdo, como uma ferramenta
pedagdgica para auxiliar os professores e os alunos a realizarem suas pesquisas e

proporcionar, dessa forma, a aprendizagem.

! Termo usado pelo autor para se referir a utilizacio do computador na abordagem instrucionista, ou seja,
apenas acrescenta-se o computador, para ratificar o que se vinha fazendo, mas ndo se pensa em inovar, criar
outras maneiras de desenvolver o processo de ensino e aprendizagem.
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De acordo com alguns autores (MASETTO, 1998; CURY, 2001), as primeiras
escolas de ensino superior que foram criadas, por volta de 1800, tinham seus curriculos
seriados, ou seja, programas fechados nos quais faziam parte apenas disciplinas que eram
importantes para o exercicio de determinada profissdo, formando assim profissionais
capacitados numa determinada area ou especialidade “[...] por um processo de ensino no
qual conhecimentos e experiéncias profissionais [eram] transmitidos de um professor que
[sabia] e [conhecia] para um aluno que ndo [sabia] e ndo [conhecia], seguido por uma
avaliacdo que [dizia] se o aluno [estava] apto ou n&o para exercer aquela profissdo”
(MASETTO, 1998, p. 10).

Atualmente ainda temos varias instituicdes de ensino que nao estdo cumprindo o
compromisso de preparar seus alunos para o processo tecnoldgico ativo presente na
sociedade.

Os cursos superiores procuravam selecionar professores que fossem bacharéis e
com muita competéncia na profissdo, e esperavam que 0S mesmos ensinassem seus alunos
a se tornarem excelentes profissionais como eles, pois “ensinar significava ministrar
grandes aulas expositivas ou palestras sobre um determinado assunto dominado pelo
conferencista, mostrar, na pratica, como se fazia” (MASETTO, 1998, p. 11).

Neste tipo de ensino superior, o professor era visto como a Unica fonte de saber, de
modo que ele transmitia seus conhecimentos aos alunos e depois os avaliava para saber se
0s mesmos tinham aprendido, ou seja, se 0s alunos eram capazes de repetir o que 0
professor tinha ensinado durante as aulas (GARCIA, 1999). Isso ndo acontecia apenas no
ensino superior, pois os professores que eram formados faziam de modo semelhante como
tinham aprendido, sendo que, atualmente ainda existem alguns planejamentos de cursos,
superior ou nédo, que ndo focam sua preocupacdo no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos, o que pode refletir na prética pedagdgica dos professores do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio.

Conforme Mizukami (1986) podemos observar que

Os programas exprimem 0s niveis culturais a serem adquiridos na
trajetéria da educacdo formal. A reprovacdo do aluno passa a ser
necessaria quando o minimo cultural para aquela faixa ndo foi atingido, e
as provas e exames Sd0 necessarios para a constatacdo de que este
minimo exigido para cada série foi adquirido pelo aluno (p. 9).

No caso do Ensino Superior, em especial dos cursos de Licenciatura em
Matematica, vemos como fundamental importancia a preocupacdo, por parte dos
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professores universitarios, com o ensino e a aprendizagem dos alunos, uma vez que estes
sairdo desses cursos para formar e educar outras pessoas.

Além disso, vemos que a a¢do do professor universitario dos cursos de Licenciatura
em Matematica poderia acontecer de forma a mediar, facilitar, orientar e incentivar o
processo de aprendizagem do futuro professor, proporcionando a constru¢do do
conhecimento, ao invés de utilizar o método da transmissdo, uma vez que quando ele
iniciar sua pratica docente, levara consigo, muitas das “maneiras de ensinar” que adquiriu
durante sua graduacéo, espelhando-se em determinados professores que passaram por sua
formagc&o académica (ALTOE, 2003).

Na formacdo tradicional, o conhecimento é visto como algo que pode ser “[...]
adquirido pelo individuo por meio de transmissdo, onde se supde o papel importante da
educacéo formal e da instituicdo escola” (MISUKAMI, 1986, p. 11).

Existem professores universitarios, do Ensino Fundamental ou do Ensino Medio
que mantém este tipo de atuacgéo, talvez por nao terem tido outro tipo de orientacdo durante
sua formacdo, ou talvez por opcdo consciente. A resisténcia a mudancas persiste
principalmente quando se fala sobre a insercdo das TIC na escola, dentro da sala de aula.

Alguns professores se baseiam no método de ensino através do livro didatico, do
giz e da lousa, talvez por acreditarem que ndo exista espaco no cronograma para
desenvolver atividades utilizando reportagens em revistas, jornais e Internet, por exemplo.
Acreditam, ainda, que a maneira como estdo desenvolvendo sua pratica docente esta
satisfazendo seus alunos e suas necessidades, enquanto cidadaos.

Diante do exposto acima, vemos que é importante a insercdo do uso das TIC
durante a formacdo académica do licenciando, pois acreditamos que a atuacdo do futuro
professor na sala de aula podera ser alterada se ele utilizar outras ferramentas que podem
promover a aprendizagem, como a Internet, por exemplo.

E indo mais além, julgamos importante que os professores universitarios estejam
preocupados com a formacdo docente dos licenciandos, em transforma-la como foco
central. Além disso, o professor universitario,

[...] deve ter a preocupacdo de criar problematizacfes que levem o aluno
a acessar 0s conhecimentos e aplica-los como se estivesse atuando como
profissional. A teoria por si s6 ndo da conta de preparar 0 aprendiz para
aplica-la. As aptidGes, as habilidades e as competéncias para decodificar
as informagbes e converté-las numa agdo efetiva tornam-se tarefa
importante, pois preparam o aluno para se readaptar as situagOes-
problema e estar apto para atuar como profissional (BEHRENS, 2000, p.
80).
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Entdo, para que ocorra alguma mudanca no método no Ensino Fundamental e no
Ensino Médio, acreditamos que os professores formadores (universitarios) precisam estar
preparados para exercer a pratica docente de tal maneira que ndo incentivem mais 0s
licenciandos a pratica de professor transmissor, mas sim de criador de ambiente de
aprendizagem em que se utilizem os recursos tecnolégicos dentro de um contexto

pedagdgico atualizado, mediando o processo de ensino e aprendizagem de seus alunos.

2.2.2.1. A Formacéo inicial com utilizacéo das TIC

Uma das grandes vantagens de se incorporar as TIC as préaticas pedagdgicas € a
relacdo entre professores e alunos que pode se modificar em virtude da nova postura que
ambos poderdo assumir, diante das situa¢des proporcionadas pelas TIC na sala de aula.

A postura do professor podera ser de um mediador e ndo mais de um transmissor de
informacdes e de idéias. Enquanto que o aluno poderé ser responsavel pela aprendizagem e
pela busca de informagfes necessarias, sendo que a pesquisa orientada na Internet pode
auxiliar no aprendizado do aluno, pois facilita 0 acesso a uma série de informacdes e as
interacdes entre professor-aluno e aluno-aluno poderdo acontecer com mais frequiéncia do
gue numa sala de aula que ndo utiliza este tipo de ferramenta, mas sempre através da
orientacdo e mediagédo do professor (ALMEIDA, 2000).

No ambiente de aprendizagem onde professor e aluno trabalham, pesquisam e
aprendem juntos, acreditamos ser muito importante que exista a humildade por parte do
professor, uma vez que o conhecimento do professor sobre determinado assunto pode ser
superior ao do aluno apenas pela experiéncia de vida e pelos estudos aprofundados sobre
tal tema, porém, o aluno também pode trazer para a sala de aula seus conhecimentos, suas
experiéncias e assim troca-las com o professor e com os demais colegas, proporcionando
um ambiente no qual todos podem construir conhecimento. Além disso, de acordo com
Behrens (2000, p. 75), “Como parceiros, professores e alunos desencadeiam um processo
de aprendizagem cooperativa para buscar a producdo do conhecimento”.

Vemos como fundamental importancia a proximidade do professor universitario
com o licenciando, uma vez que por meio dela, o futuro professor pode trocar idéias e
experiéncias, e ainda, quando iniciar sua pratica docente, podera aplicar este método — de
didlogo entre aluno-professor — o que acreditamos, possibilitar a aprendizagem dos alunos.
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Dessa forma, é importante que o futuro professor consiga organizar os conteidos
programaticos inserindo as TIC, para que possa ministrar suas aulas utilizando as
ferramentas informéaticas mediante atividades que permitam seus alunos pesquisarem,
criarem e discutirem suas experiéncias ou as novidades que vdo surgindo. E necessario
ainda, que o licenciando esteja sempre disposto para especializar e aperfeicoar seus
conhecimentos informaticos, uma vez que podem surgir varias questdes por parte dos
alunos durante as aulas.

De acordo com Penteado (2001), o professor precisa estar atento as questdes que

surgirdo quando utilizar a midia informatica em suas aulas e comenta que,

[...] ao adentrarmos um ambiente informatico, temos que nos
disponibilizar a lidar com situac6es imprevisiveis. [...] Trazer uma midia
informatica para a sala de aula significa abrir a possibilidade dos alunos
falarem sobre suas experiéncias e curiosidades nesta érea. [..] O
professor muitas vezes ndo consegue acompanhar essa discussao e se vé
diante da necessidade de conhecer mais sobre o tema. E conhecer, nessa
area de informatica, significa uma atualizacdo constante. [...] Ndo é
possivel manter-se numa zona de risco sem se movimentar em busca de
novos conhecimentos (p. 61).

Se considerarmos o professor que ja4 esta atuando como docente do Ensino
Fundamental ou Médio ha algum tempo, sem ter vivenciado o processo de proximidade —
aluno/professor — durante sua graduacdo, acreditamos que 0 mesmo pode encontrar
dificuldades em desenvolver atividades utilizando as TIC, ora pela questdo do
cumprimento do conteddo programatico, ora pela falta de habilidade em reorganizar sua
pratica docente, ora pela préopria atuacdo docente na sala de aula. Com isso, prefere atuar
numa zona de conforto, onde pensa que ja sabe bem o que vai acontecer. Além disso, é

preciso saber que,

A formacdo na area de informatica educativa é mais do que simplesmente
proporcionar aos professores o contato com a Tecnologia. [...] Se
considerarmos um professor de matematica, é preciso que ele conheca
softwares [...] e que ele seja capaz de reorganizar a sequéncia de
contetdos e metodologias apropriadas para o trabalho com a tecnologia
informética em uso (PENTEADO, 2000, p. 24).

Corroborando as idéias de Borba e Penteado (2000), vemos que é de fundamental
importancia que o futuro professor de Matemaética tenha contato com as TIC durante sua

graduacdo, proporcionando-lhe, assim, uma visdo ampla para a necessidade da utilizacéo
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da mesma concomitante com o conteddo matematico. E que Ihe seja proposta a criacao e
desenvolvimento de atividades que possam ser realizadas com a utilizacdo do computador,
seja através de softwares, editor de textos, planilhas, Internet etc.

Seguindo 0 mesmo raciocinio, Almeida (1998) acredita que,

A formacdo de educadores para a incorporagdo da TIC & prética
pedagdgica partiu de pressupostos da formacéo para a mudanca da escola
integrada a apropriacdo e utilizacdo pedagogica dessa tecnologia, de
modo a propiciar ao formando condi¢cBes de desenvolver critica e
reflexivamente um estilo préprio de atuar com a tecnologia, baseado no
ciclo [espiral] de aprendizagem (p. 444).

Mas para que isso ocorra, sentimos também a necessidade de que a préatica da
utilizacdo das TIC deva acontecer através de professores universitarios, preparados para tal
realizacdo, ou melhor, professores que estejam dispostos A desenvolver atividades com 0s
graduandos, de tal maneira que possam lhes proporcionar a construcéo de conhecimento.

Desse modo, Miskulin (2005) acredita que “[...] o educador matematico assume um
papel fundamental, na medida em que compatibiliza os métodos de ensino e as teorias de
trabalho com as TICs, tornando-as partes integrantes da realidade do aluno” (p.73).

Com isso, acreditamos que durante a formacdo académica, o licenciando tem que
ser preparado para 0 conhecimento matematico e tecnoldgico, para que ele possa dar
continuidade ao processo de ensino e aprendizagem sob tal contexto aos futuros alunos,
para que estes possam fazer parte de uma sociedade que se transforma a cada dia
(MISKULIN, 2005).

2.2.2.2. As Tecnologias da Informacdo e Comunicagcao nas
Mudancas que a Sociedade estad passando: Novas
demandas a escola e ao professor

Atualmente, com tantas mudancas que ocorrem ao nosso redor, no ambito social,
econémico e educacional, podemos perceber que os alunos também fazem parte dessas
mudancas e, sendo assim, a escola ndo pode ser simplesmente o lugar onde o aluno esta se
preparando para as provas de vestibular, mas sim um lugar em que ele possa trocar
experiéncias e perceber a importancia que a escola tem na sua vida, enquanto cidadé&o.

Com a chegada das TIC, Drucker (1993) pressupde uma imensa oportunidade de

distribuir democraticamente as informacdes e utiliza-las para gerar conhecimento.
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Além disso, se pensarmos nas geracdes que estdo surgindo, é importante que estas
estejam dispostas a compreender e a buscar solu¢bes que conduzam a construcdo do
conhecimento, com conexdes mais abertas, que passam pelo emocional e pela organizacéo
do racional, uma organizacdo provisoria, que se modifica com facilidade, criando
convergéncias e divergéncias instantaneas e que precisa de processamento mdaltiplo
instantaneo e de resposta imediata (MORAN, 2000).

Partindo deste pressuposto, podemos observar que, na Educacdo, as mudancas sao
tdo lentas que fica dificil obté-las da maneira que todos almejam e que se fazem
necessérias. Mas conforme nos diz Marinho (2002),

[...] essa mudanca que a escola precisa perpetrar ndo seré instantanea; [...]
exigird tempo, recursos, esforcos e riscos [...] a escola terad de comecar a
oferecer a educagdo que os alunos precisam, ndo mais aquela que pode
simplesmente oferecer ou aquela que pais, e até mesmo alunos, possam
querer. Esses alunos, de cuja formacdo estamos falando, sdo individuos
multimidia, muito diferentes do que foram seus pais e professores (p. 43).

Dando continuidade a questdo das mudancas educacionais, Valente (1999a, p. 38)
argumenta que “o conteudo ndo pode ser mais fragmentado ou descontextualizado da
realidade ou do problema que esta sendo vivenciado ou resolvido pelo aluno”.

O aluno precisa ter conhecimento da importancia que cada conteldo matematico
apresenta para a sociedade. O professor deve assumir o papel de tornar as TIC parte
integrante do processo de ensino e aprendizagem, ou seja, para a realidade dos alunos,
incentivando-os na sua utilizacdo freqliente para fazer suas pesquisas.

Ao falarmos em mudangas que a Educacdo precisa ter, acreditamos ser
imprescindivel que se iniciem algumas alteracfes nos contelidos programaticos e na forma
como estes sdo desenvolvidos com os alunos. Por exemplo, o conteddo de Matematica
Financeira poderia ser desenvolvido com o auxilio das TIC, em especial do computador, de
tal maneira que se incentivasse a Educacdo Financeira, que pode auxiliar o aluno na
administracéo financeira.

Acreditamos, ainda, que o computador pode enriquecer 0 ambiente de
aprendizagem, no qual o aluno interage com outros instrumentos de estudo Internet,
softwares educacionais e planilhas eletronicas etc, podendo participar ativamente da
construcdo do seu conhecimento, e ndo recebé-lo como se fosse algo possivel de pegar e

guardar na sua memoria.
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No ambiente informatizado, acreditamos que o aluno possa assumir o papel de
construtor do seu préprio conhecimento, no qual o professor passa a mediar o processo de
ensino e aprendizagem, dando énfase a aprendizagem ao invés de dar énfase ao ensino,
promovendo, desse modo, a construgdo do conhecimento e ndo a instrugdo, ou seja,
transmisséo de informacdes (ALMEIDA, 2000).

Além da nossa preocupacdo com relacdo a auséncia do conteldo da Matematica
Financeira a partir das séries iniciais nas aulas de Matematica, também nos preocupamos
com o uso das TIC, em especial do computador, como ferramenta para auxilio no processo
de ensino e aprendizagem. Assim, para que se possa trabalhar com o contetdo da
Matematica Financeira e as TIC, se faz necessario que o futuro professor esteja preparado,
para desenvolver atividades, ou entdo a utilizacdo do computador pode limitar-se a uma
maquina de ensinar, ndo alterando em nada a situac&o atual, além da possivel decepcao por
parte dos alunos e também do professor.

Nesse sentido, achamos pertinente a realizacdo desta pesquisa com os alunos da
Licenciatura em Matematica utilizando as TIC, em especial construindo e aplicando
WebQuest sob o contexto da Matematica Financeira, para que 0s mesmos possam iniciar a
utilizacdo das TIC na sua pratica pedagdgica, incluindo o computador como parte

integrante do planejamento do conteudo programatico.

2.2.2.3. O trabalho com a WebQuest durante a Formacgéao
dos Licenciandos em Matematica

Fazer pesquisas navegando pela Internet pode ser um processo muito valioso na
busca de informacbes, podendo proporcionar um rico ambiente de aprendizagem,
facilitando a interacdo e a motivacao dos alunos para leitura e pesquisas. Por outro lado, a
nosso ver pode ser um dispersivo e indtil ambiente, no qual se buscam informacgdes sem

relevancia e que ndo acrescentam dados a construcdo do seu proprio conhecimento.

Cabe salientar que, quando propomos aos alunos uma pesquisa na Internet, sobre
qualquer assunto relacionado com o conteddo da sala de aula, se ndo atribuirmos
orientacGes béasicas com o0s objetivos pré-estabelecidos, estes alunos poderdo ficar bem
informados, mas correm o risco de encontrar informacdes ndo confiaveis em alguns sites.
Nesse sentido, acreditamos que ao realizarem pesquisas através das orientacfes que a

WebQuest disponibiliza, os alunos usuarios podem nao correr 0 mesmo risco.
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A WebQuest é uma atividade de pesquisa de forma orientada, que funciona como
uma pagina Web, na qual algumas ou todas as informacdes sdo originadas de recursos da
Internet. Em 1995, o professor Dodge, da San Diego State University, propbs a idéia de
WebQuest, que é considerada,

[...] uma sistematica de pesquisa orientada na qual os alunos interagem
com as informacGes originadas basicamente da Internet, voltada para o
processo educacional, estimulando a pesquisa e 0 pensamento critico.
[...] ndo requer nenhum software especial apenas a habilidade de criar
web pages (traducdo nossa).

A WebQuest propde uma maneira de engajar alunos e professores no uso da
Internet porque por meio dela o aluno pode ser estimulado a pesquisa, 0 pensamento critico
e o desenvolvimento profissional dos professores, através da producdo de materiais

educativos que ndo exigem softwares educacionais.

Ainda, de acordo com Dodge (1995), através do processo de pesquisa, podemos
instigar o aluno a buscar o seu proprio conhecimento. Uma WebQuest deve conter alguns
atributos basicos, os quais servirdo para um bom desenvolvimento da aprendizagem do
aluno. Os atributos sdo: Introducdo, Tarefa, Processo, Recursos, Avaliacdo e Conclusao.

Quando o professor se dispde a construir uma WebQuest, este tem que,
primeiramente, ser conhecedor do tema, fazer uma pesquisa detalhada sobre o tema, para
depois propor a atividade relacionada com o assunto escolhido e com o dia-a-dia do aluno,
de tal maneira que possa promover a constru¢cdo do conhecimento do aluno que ira utiliza-
la.

Com isso o professor poderé fazer uma Introducdo que possibilite aos alunos um
entendimento sobre o assunto a ser tratado na WebQuest, de tal modo que forneca
informacdes, por meio das quais tente chamar a atencdo deles, no sentido de mostrar a
importancia da realizacdo de tal Tarefa, partindo da definicdo de um tema e mostrando
quais objetivos se espera alcancar.

Em seguida, o professor deve propor o Processo, que deve estar dividido em passos
claramente organizados e descritos para cumprir a Tarefa proposta, disponibilizando o
maior numero de informacGes possiveis através de fontes selecionadas acerca do assunto,
das quais a maioria pode estar disponivel na secdo Recursos da WebQuest em forma de
links que indicam fontes de informacdo na Web ou de diferentes referéncias bibliogréficas.
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Ainda, no Processo, o professor deve orientar seus alunos na organizacdo das
informacdes adquiridas, para facilitar, por exemplo, 0 cumprimento do prazo estabelecido
para finalizagdo da atividade proposta.

O professor deve explicitar ao aluno como serd o processo de Avaliacdo, ao qual
sera submetido, desde o inicio da realizacdo da Tarefa, para que ele se programe durante a
execucdo e finalizacdo da mesma.

Por fim, o professor deve fazer uma Conclusdo, encerrando a pesquisa, de tal
maneira que apresente aos alunos, indicios do que eles desenvolveram, e, talvez,
incentivando-os a novas investigagdes, de modo a levar a experiéncia vivida para outros
campos nédo explorados dentro da WebQuest.

A seguir mostraremos a interface de uma WebQuest que foi construida pelos
futuros professores, durante o curso de extensdo, para os alunos da 5% série do Ensino

Fundamental, que eles trabalharam durante o Estagio Supervisionado.

2} Matematica Financeira - Microsaft Internet Explarer EHE]@
T
Ey

Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  fAjuda

] |2 : j-' @ =S-5 B
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Matematica Fi nance_i ra

Tarefa Intr‘odugﬁo

P - - : s
e Esta WebQuest tentard mostrar como se pode usar as operacdes fundamentais - adicéo,

Recitsos subtracdo, multiplicagde e divisio - para resolver problemas da matematica financeira, com
Py i alunos da 5% série do Ensino Fundamental, como por exemplo, calcule da média de precos
Wallagan A

de supermercada, ou lojas de departamentos.

Conclusdo

£ { Me complkadar

Figura 1: Tela de apresentacdo da WebQuest

Com relacdo ao tempo de duracdo para realizacdo de uma Tarefa proposta numa
WebQuest, este pode assumir duas formas: curta e longa duracdo (DODGE, 1995). Na

WebQuest de curta duracdo, o tempo fica em torno de uma a trés aulas e a Tarefa proposta,
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geralmente, tem por objetivo dispor um numero significativo de informacfes, dando
sentido a elas.

Enquanto que, na WebQuest de longa duragdo, o tempo pode estar em torno de uma
semana a trés meses de pesquisa. A Tarefa, neste tipo de WebQuest, tem como principais
objetivos analisar as informacdes, transformé-las e interpreta-las de modo que, a partir do
produto final, outras pessoas possam ter acesso e utiliza-lo como material pedagdgico.

N&o concordamos com as nomenclaturas “curta e longa duracdo”, propostas por
Dodge (1995), pois para nos, dizer que uma WebQuest tem curta ou longa duracdo é muito
subjetivo. Sendo assim, preferimos dizer que o tempo gasto para a construcdo e/ou
execucdo da Tarefa proposta na WebQuest depende da atuacdo do professor, da
disponibilidade do laboratorio na escola e do aluno, entre outros fatores.

Uma WebQuest pode assumir varios formatos dentro da abordagem pedagdgica,
pois 0 modo como foi trabalhado o conteldo da pesquisa é que determinara a sua
conclusdo. Ela ndo precisa estar, necessariamente, disponivel online, isso depende da
vontade do professor.

A WebQuest pode possibilitar a execucdo de Tarefas proximas ao cotidiano do
aluno, o que pode tornar a aula dindmica. Podemos ter WebQuest sobre qualquer assunto,
ou qualquer disciplina. Desse modo, o aluno podera construir seu conhecimento em
diversas areas, uma vez que qualquer professor pode construir uma WebQuest. Quando o
aluno vai em busca de informacGes para conseguir executar a Tarefa proposta e o professor
atua como mediador e ndo como transmissor de informages, acreditamos que podera
ocorrer a construcdo de conhecimento de ambos (ALMEIDA, 2000).

Além disso, vemos a possibilidade de trabalhar com a idéia de WebQuest num
ambiente construcionista, porque a sua utilizacdo pode contribuir para o desenvolvimento
cognitivo do aluno que a utiliza na execucdo da Tarefa, pois um de seus principais
objetivos é fazer com que o aluno execute as Tarefas que estdo inseridas no contexto
vivenciado por ele. Um outro aspecto importante que a WebQuest apresenta € a orientacdo
ao aluno, ndo o deixando “perdido” na imensiddo da Internet e lhe dispde sites e
referéncias bibliogréficas confidveis (DODGE, 1995).

2.2.3. O contato com a Matematica Financeira visando a
Educacgéo Financeira durante a Formacao dos Licenciandos
em Matemaética
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Além da nossa preocupacdo com a insercdo do contetdo da Matematica Financeira
no Ensino Fundamental e Médio, surge-nos um questionamento com relacdo a formacao
dos licenciandos em Matematica: sera que eles sdo preparados para desenvolver atividades
com os alunos sobre tal contelido? Esta € uma pergunta que temos feito, mas que ndo nos
propomos respondé-la em ambito nacional, nesta investigacao.

Sendo assim, buscamos informacdes apenas nos campus da Unesp que possuem o
curso de Licenciatura em Matematica para verificar como isso vem acontecendo. Os
campus que investigamos foram: Rio Claro, Presidente Prudente, Bauru e S&o José do Rio
Preto.

Em Rio Claro, a disciplina Matematica Financeira ndo é oferecida, nem como
optativa. Em Presidente Prudente, no momento em que efetuamos a consulta, a pagina
Web ndo continha as informagfes necessarias sobre tal disciplina. No campus de Bauru, a
disciplina é oferecida como obrigatdria nos setimo e oitavo termos (semestres). E, por fim,
no campus de S&o José do Rio Preto a disciplina é oferecida como optativa do 1° ao 3° ano
e no 4° ano, como obrigatoria.

Diante do exposto acima, vemos a importancia de alteracGes nos curriculos do
Ensino Superior, em especial, nos cursos de Licenciatura em Matemaética, pois,
acreditamos que, para que o futuro professor esteja preparado para orientar seus alunos no
ambito da Matematica Financeira, € importante que o mesmo vivencie, durante sua
formagéo académica, como lidar com tal tema.

Se pensarmos em professores que j& estdo atuando no Ensino Fundamental e no
Ensino Médio, estes poderiam participar de cursos de atualizacBes voltados para a
Educacao Financeira sob o contexto do dia-a-dia, ndo ficando presos a exercicios ficticios
que alguns livros didaticos oferecem. Acreditamos que, se o docente for preparado apenas
com exercicios ficticios, durante sua pratica docente pode encontrar dificuldades em
desenvolver assuntos relacionados com a vivéncia dos seus alunos, 0 que possivelmente
provocara uma repeticdo do que vivenciou na sua formacdo académica se restringindo
apenas a assuntos que poderao estar fora da realidade vivenciada por eles.

De acordo com Halfeld (2004), em outros paises ja existem cursos para professores

com conteudos voltados para a Educacdo Financeira,

[...] nos Estados Unidos existem organizacdes que oferecem cursos de
atualizacdo para professores do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.
Eles chegam capacitar mais de 100 mil professores por ano. [...] E outros
paises ja seguem o exemplo: Canada, Australia, Inglaterra ja
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incorporaram conteldos de financas em suas escolas. [...] Eu penso que
iniciativas como estas precisam ser tomadas pelo Ministério da Educacao
no Brasil; custa muito pouco e pode fazer uma enorme diferenca no
futuro do pais. A curto prazo, campanhas na TV poderiam ser
didaticamente langadas (12/07, radio CBN).

Sabemos que no Brasil existem alguns programas de especializacdo para o0s
professores do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, mas ndo encontramos nenhum
voltado para a Educacdo Financeira, conforme nos propde Halfeld (2004).

Acreditamos que por meio de campanhas realizadas nos meios de comunicacéao e
informacdo, estas poderiam propiciar um incentivo aos alunos a buscar e pesquisar sobre
0s assuntos da area financeira, promovendo, dessa forma, a construgdo do conhecimento
nesta area.

H& mais de 10 anos, Drucker (1993) nos afirmava que estdvamos vivendo uma fase
de transicdo para uma sociedade que se pautaria no conhecimento, na qual fatores
tradicionais de producdo teriam um papel secundéario. Acreditamos que ainda hoje estamos
vivendo essa transicdo e nesta sociedade cabera as pessoas desenvolverem habilidades e
competéncias para solucionar uma série de situacGes no decorrer da sua existéncia e uma
delas é como administrar seu futuro financeiro.

Sendo assim, julgamos importante que o aluno tenha possibilidades de aprender a
organizar sua vida financeira o mais cedo possivel, para ndo se perder nas altissimas taxas
de juros, financiamentos etc. Mas para que isso possa ocorrer, os professores de

Matematica precisam estar preparados para atender as demandas que tal contetdo exige.

2.2.4. O desenvolvimento do conteddo de Matematica
Financeira visando a Educacé&o Financeira

Acreditamos que cada contetdo matematico tem fundamental importancia para a
formacdo dos alunos, pois espera-se, de acordo com os PCN, que a énfase do ensino da
Matematica esteja relacionada ao desenvolvimento do aluno no que se refere ao raciocinio
critico, a capacidade de analisar e organizar dados, situacfes que estdo presentes dentro e
fora da escola como, por exemplo, esportes, noticiarios, profissdes etc.

Além disso, vemos que o0s conteudos sdo interligados como uma rede e que podem
ser relacionados com acontecimentos atuais e situagcbes do contexto que os alunos

vivenciam, além de proporcionar a percepcdo dos alunos de que a Matematica ndo se
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resume a “fazer contas”, mas também em acontecimentos do seu dia-a-dia fora da escola e
até em outras disciplinas.

Dessa forma, “A matematica pronta e acabada, que ja ndo tinha sentido
anteriormente, tem menos ainda na medida em que se usam as novas tecnologias, no
minimo porque os alunos véo se rebelar se lhes for exigida memorizacéo de tabuadas (por
exemplo)” (BORBA, 2002, p. 150).

O conteudo de Matematica Financeira muitas vezes é deixado de lado no Ensino
Fundamental e no Ensino Médio, sendo desenvolvido basicamente nos cursos técnicos e
especificos em Administracdo de Empresas ou Contabilidade, por exemplo.

No entanto, percebemos que para se ter uma boa Educacdo Financeira, ou seja,
saber administrar suas financas, seu dinheiro, suas compras, enfim fazer um planejamento
financeiro, se faz necesséria a inser¢do do conteldo da Matematica Financeira durante o
Ensino Fundamental e se estendendo para o Ensino Médio.

Mas, atualmente, quando se trabalha o conteldo da Matematica Financeira, no
Ensino Fundamental ou no Ensino Médio, é de maneira distante da realidade dos alunos,

conforme podemos observar a opinido de Leme (1997), quando afirma que:

[...] a Matemaética Financeira nem sempre é oferecida nos cursos de
Matematica de 1° e 2° graus [atualmente Ensino Fundamental e Ensino
Meédio], e quando chega a ser, 0 é de uma maneira alienada do real,
repleta de utilizacdo de férmulas que os alunos usam sem saber o porqué

(p. 9).

Complementando a opinido de Leme (1997), poderiamos pensar também que,
muitas vezes, o aluno pergunta ao professor qual a importancia de se aprender determinado
conteldo matematico e a resposta mais comum é: “porque cai no vestibular” ou “porque
cai na prova”.

Com isso, 0 aluno ndo consegue ver uma consonancia do que aprende na escola
com o que utiliza fora dela. Porém, acreditamos que a insercdo deste contetdo durante a
Educagdo Bésica™ até o Ensino Médio, faz-se necessario, ndo somente para cumprir um
plano de ensino, mas principalmente para ajudar a preparar o aluno, enquanto cidadao, na
busca de conceitos matematicos, para que 0 mesmo possa ter uma Educacdo Financeira

desde sua infancia.

12 Na Educacéo Baésica estdo os ciclos do Ensino Fundamental I e II.

48



Capitulo Il — Referencial Teorico

Além disso, a falta de conhecimento sobre Matematica Financeira pode implicar em
alguns problemas futuros, pois “é grande a importancia que essa parte da matematica tem
na vida das pessoas, as quais estdo permanentemente cercadas pelos problemas de
sobrevivéncia financeira, necessitando de clareza e autonomia para tomar decisoes frente
as situacgdes diarias, para que possam compreender as transacdes comerciais e bancarias e
ndo sejam exploradas” (MARASINI, 2001).

Cabe-nos ressaltar ainda, que diante das pesquisas que realizamos sobre o tema
financeiro, ndo encontramos nenhuma referéncia mais recente que nos mostrasse uma
situacdo diferente da que Leme (1997) nos mostrou.

Pensando na falta da Matematica Financeira nos curriculos escolares e na
importancia de tal conteido para a vida de cada aluno, enquanto cidaddos, fomos pesquisar
na Proposta Curricular para o Ensino de Matematica do Ensino Fundamental, do Estado de
Sdo Paulo (1997) e constatamos que, ainda no Ensino Fundamental I, na 4?2 série, €

proposto que se inicie o ensino de porcentagem com objetivo de convencionar que

[...] fragdes com denominador 100 podem ser indicadas pelo simbolo %
(por cento). [...] o problema envolveria a idéia de fracdo de um todo e
consistiria em dada uma fracdo, achar outra equivalente a ela de
denominador 100 (p. 65).

Na 5% série, a partir do momento que os alunos tiverem contato com angulos, é
sugerido que os mesmos trabalhem com graficos de setores, pois 0s conteldos propostos,
voltados para a questdo financeira, sdo “problemas envolvendo medidas e porcentagem”
(p. 75).

Na 6? série ndo se propde nenhum tipo de trabalho voltado para a area financeira,
dentro do conteddo proposto para a disciplina Matematica. Enquanto que na 72 série €
proposto que se trabalhe a questdo da proporcionalidade: grandezas diretamente e
inversamente proporcionais, razdes e proporcgoes e juros simples.

Porém, ao analisarmos a proposta curricular em questdo, observamos que na parte
de “comentarios para o professor” existem esclarecimentos para todos 0s outros assuntos,
mas quando se deveria iniciar o tema sobre juros simples, encontramos a seguinte
explicacdo: “os problemas que envolvem juros simples s@o aplicagdes bastante
significativas nesse momento” (Proposta Curricular para o Ensino de Matematica do
Ensino Fundamental do Estado de S&o Paulo, 1997, p.144). Para esta explicacdo, nao
existe nenhum outro suporte ao professor, seja através de bibliografia ou através de

situagdes problema, como é mencionado para 0os demais topicos.
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Por fim, consultamos o programa sugerido para a 8 série e constatamos que
também nao existe sugestdo para se desenvolver o tema financeiro, como na 62 série, 0 que
nos deixa preocupados, devido a falta do conteido de Matematica Financeira em algumas
séries do Ensino Fundamental. Porém, mais convictos da importancia que esta investigacdo
tem, uma vez que, conforme a nossa preocupacdo, a Matematica Financeira esta pouco
inserida no componente curricular da Matematica para o Ensino Fundamental, o que pode
provocar a falta da Educacdo Financeira, ndo propiciando o contato com situacdes que
podem auxiliar os alunos para um planejamento financeiro, desde os primeiros anos de
vida.

De acordo com Filocre (2003), a escola e os pais tém um papel ativo na
socializacdo econémica dos jovens. Na escola, assim como em casa, deveria ser discutida
com énfase a relevancia da aprendizagem sobre a Educagdo Financeira, a importancia que
0 dinheiro tem e sua administragéo.

Os pais poderiam se organizar para iniciar com a chamada “mesada”, mostrando a
importancia de saber 0 que comprar, uma vez que, se a crianca gastar toda a mesada de
uma so vez, ficard sem dinheiro até a chegada da proxima. Ou ainda, se 0 que a crianga
deseja comprar custa mais do que ela tem, os pais podem incentiva-la a poupar, ou seja,
guardar o que possui e juntar com 0 que vai receber para depois comprar o que deseja,
pagando de uma Unica vez.

Na escola, os professores podem introduzir o contelido da Matematica Financeira,
formalizando alguns conceitos através da utilizacdo das TIC, de modo que o aluno possa
compreender a importancia de ser educado financeiramente, pois, quanto mais cedo
comecar entender e controlar suas financas, melhor podera planejar seu futuro (FILOCRE,
2003).

O uso dos recursos da tecnologia informatica é uma das capacidades importantes
que os professores precisam ter para auxiliar o desenvolvimento cognitivo do aluno, além
de incentivar a criatividade e autonomia, a0 mesmo tempo em que podem promover o

ambiente de aprendizagem cooperativa, conforme trataremos na se¢do seguinte.
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2.2.5. O Trabalho em Equipe Utilizando as TIC sob o
Contexto da Matemética Financeira

O trabalho em equipe pode contribuir muito para a aprendizagem do futuro
professor, para que este possa desenvolver atividades, trocando informagdes, pensando nos
conceitos de Matematica Financeira, visando a Educacdo Financeira desde o Ensino
Fundamental, por meio de atividades realizadas dentro da escola com situagdes trazidas
pelos alunos e ndo apenas das situacdes existentes nos livros didaticos (MASETTO, 1998).

Se pensarmos no professor do Ensino Fundamental e Médio, as relagdes professor-
aluno e aluno-aluno podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem, pois de

acordo com Masetto (1998), a Educagéo precisa de professores que,

[...] com seus alunos, forme um grupo de trabalho com objetivos comuns,
gue incentive a aprendizagem de uns com 0s outros, estimule o trabalho
em equipe, a busca de solucdo para problemas em parceria, que seja um
motivador para o aluno realizar suas pesquisas e seus relatérios, que crie
condicdes continuas de feedback entre aluno e professor (p. 22).

Dessa forma, a relagdo de proximidade entre alunos e professor pode contribuir
para a aprendizagem dos alunos, enquanto cidadaos, e formacdo académica dos futuros
professores envolvidos.

Sendo assim, pensamos entdo em desenvolver esta pesquisa com futuros
professores trabalhando em duplas, durante os processos de construcdo e de aplicagédo das
WebQuests, por acreditarmos que o trabalho em equipe, mesmo que em dupla, pode
proporcionar a construcdo de conhecimento dos envolvidos.

Ao pensarmos na auséncia do contetdo da Matemética Financeira durante a
formacdo dos professores de Matematica e dos problemas que surgem quando se
mencionam a insercdo das TIC na Educacdo, em especial na Educacdo Matematica, num
ambiente de aprendizagem construcionista, no qual pode ser possivel ocorrer as acdes da
Espiral de Aprendizagem, descricdo-execucdo-reflexdo-depuracdo, é que vemos a
relevancia que esta pesquisa tem para a formacao inicial dos professores de Matematica.

Com a utilizacdo da WebQuest, sob contexto da Matematica Financeira, visando a
Educacdo Financeira e para possibilitar uma proximidade entre o futuro professor e a
mesma é que pensamos “Que contribuicdes a formacdo inicial docente em Matematica,
no que se refere a pratica pedagdgica, surgem nos processos de construcao e aplicacao

de WebQuest sob o contexto da Matematica Financeira?”
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No préximo capitulo, apresentaremos a metodologia de pesquisa, 0s participantes,
os procedimentos metodoldgicos que foram utilizados na primeira parte desta investigacdo

—a Construcao das WebQuests.
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE PESQUISA — PRIMEIRA PARTE:
CONSTRUCAO DAS WEBQUESTS

Este capitulo esta dividido em duas se¢des, sendo que, na primeira, apresentamos
0s participantes e a justificativa pela escolha dos mesmos, o local e o periodo em que foi
realizada a primeira parte da investigacdo e, os procedimentos metodoldgicos que foram
utilizados durante a construcdo das WebQuests. E, na segunda secdo, constam as

caracteristicas desta pesquisa, as quais justificam nossa opcao pela metodologia qualitativa.

3.1. Os participantes e o contexto da pesquisa

Nesta secdo apresentamos o0s participantes, o contexto e 0s procedimentos
metodoldgicos utilizados durante a construgdo das WebQuests. Tendo em vista que um dos
objetivos desta pesquisa foi investigar a atuacdo do futuro professor de Matematica no
processo de construcdo da WebQuest, no que se refere a sua pratica pedagodgica,
oferecemos um Curso de Extensdo sobre WebQuest para alunos da Licenciatura em
Matematica da Unesp de Rio Claro, SP.

Tal curso, intitulado “Construcdo de WebQuests como um Ambiente de Ensino e
Aprendizagem de Matematica Financeira”, foi realizado no LIEM - Laboratério de
Informatica e Educacdo Matematica, da mesma instituicao, cedido pelo GRIMEM - Grupo
de Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educagdo Matematica, do qual somos
membros.

A duracdo do curso foi de vinte horas, sendo dividido em cinco encontros, com
duas secOes semanais, e quatro horas de duracdo cada, nos meses de outubro e novembro
de 2004.
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3.1.1. Justificando o trabalho com os licenciandos em
Matematica

A decisdo de trabalhar com os alunos da Licenciatura em Matemaética se justificou,
primeiramente, pela vontade pessoal da pesquisadora em trabalhar com a formacéo inicial
dos professores de Matematica e, também, no que se refere ao contelido da Matematica
Financeira e ao uso das TIC na sala de aula.

Além disso, uma outra importante justificativa, é o fato de que os futuros
professores tinham que fazer o Estagio Supervisionado™, no qual teriam contato com
alunos do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. E durante a pratica pedagdgica em sala
de aula, promovida pelo Estagio Supervisionado, poderiam ocorrer situacdes que nos
auxiliariam a responder a pergunta diretriz desta investigacao.

O numero total de participantes do curso era oito, compativel com o nimero de
maquinas disponiveis no laboratdrio. A Unica exigéncia para participar do curso foi que 0s
alunos estivessem cursando a Licenciatura em Matematica.

A limitacdo na escolha dos participantes teve que existir porque poderiam aparecer
alunos de outros Cursos, como de fato apareceu um aluno da Computacdo. A esse aluno,
permitimos a realizacdo do curso somente como ouvinte, ou seja, ele ndo recebeu
certificado e nem aplicou sua WebQuest, pois tal aluno néo tinha contato e nem formacéo
nas disciplinas pedagdgicas, como os alunos da Licenciatura, e também ndo iria atuar
como professor, 0 que impediria a aplicacdo da sua WebQuest no ambiente escolar, que
também faz parte da pergunta diretriz desta investigacao.

Assim, dentre os participantes, tinhamos um aluno da Computacao, trés alunos que
estavam cursando o segundo semestre da Licenciatura em Matematica e quatro alunos que
cursavam o sétimo semestre deste mesmo Curso, sendo que, estes ultimos, poderiam se
matricular na disciplina Pratica de Ensino, na qual é desenvolvido o Estagio
Supervisionado. Com isso, sentimos a necessidade de conhecer individualmente cada
participante para saber, entre outras coisas, quais dariam continuidade com a aplicacgéo da

WebQuest construida, durante o Estagio Supervisionado.

¥ O Estagio Supervisionado faz parte do componente curricular da disciplina de Pratica de Ensino da
Matematica, do curso de Licenciatura em Matematica, da Unesp de Rio Claro. “Esta etapa do curso
privilegiara a andlise de textos, debates de temas referentes a Educacdo Matematica, elaboracdo de textos
(resenhas, comentarios criticos e registros escritos) a partir dos trabalhos em sala de aula realizados, sob a
forma de estagio supervisionado, em escolas de ensino fundamental e médio” (www.rc.unesp.br).
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Sendo assim, aplicamos um questionario individual no inicio do curso para saber
qual semestre do curso de Licenciatura cada participante estava cursando, se ja tinham
lecionado e se ja tinham visto formalmente o conteido da Matematica Financeira.

No inicio do curso estabelecemos alguns critérios com relacdo a sua programacao,
considerando a ementa e a importancia que 0 mesmo tinha para a professora/pesquisadora,
pois estdvamos fazendo a primeira'® coleta dos dados. Desta forma, solicitamos
compromisso e responsabilidade dos participantes, no sentido de ndo desistirem do curso e
de serem assiduos, além de darmos a eles a opcdo de trabalharem em duplas, por
concordarmos com Benedetti (2003), quando justifica que seu trabalho foi realizado com

duplas de alunos por acreditar que,

[...] interagBes entre estudantes podem proporcionar discussdes diferentes
daquelas que existiriam apenas com um aluno e com o pesquisador; a
linguagem dos educandos, ao trabalharem em conjunto, pode-se tornar
mais rica, ndo apenas para a coleta de dados, [...], mas também para
possiveis aprendizagens que podem ocorrer durante os trabalhos do grupo

(p. 56).

Corroborando as idéias deste autor, acreditamos que as discussdes feitas entre as
duplas podem promover a colaboracédo e a reflexdo dos participantes, visando melhorar o
desenvolvimento profissional, uma vez que eles podem expor suas idéias, receber
questionamentos e criticas, promovendo reflexdes sobre a prética, o que pode levar a
construcdo de novos conhecimentos (MIZUKAMI, et al. (2002)).

Dessa forma, cremos que o trabalho em dupla pode propiciar dialogos, discussoes e
reflexdes acerca do que estd em desenvolvimento, o que, num trabalho individual, podem
ndo ocorrer, ou se tornam dificil de acontecer. Isto pode prejudicar o desenvolvimento do

trabalho dos envolvidos em construi-lo.

14 Utilizamos esta denominacdo, pois ainda fariamos a aplicacdo das WebQuests durante o Estagio
Supervisionado dos Licenciandos.
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3.1.2. Os procedimentos metodologicos

Para a realizacdo do Curso, julgamos necessario utilizar computadores com um
programa de edicdo de paginas Web, pois queriamos que as WebQuests estivessem
inseridas na Web, sendo assim, coerentes com a aproximacao da Internet com a sala de
aula. Para tanto, utilizamos o Microsoft FrontPage, por ser um programa cuja interface se
assemelha a do Word, que pensamos ser muito utilizado para edi¢do de textos por muitas
pessoas e também por estar instalado nos computadores do LIEM. Dessa forma, cremos
que o FrontPage poderia facilitar a construcdo das WebQuests, por parte dos futuros
professores de Matematica.

Conforme mencionado anteriormente, o curso oferecido foi sobre construcdo de
WebQuest, entdo, antes de iniciarmos a construcdo das mesmas, apresentamos seu conceito
de acordo com seu criador, Bernie Dogde, e a estrutura que ele propde para uma
WebQuest.

Num outro momento, fizemos a visitagdo a algumas WebQuests, nacionais e
internacionais™, para que os licenciandos pudessem conhecer o ambiente e obter algumas
idéias para a construcao de suas paginas.

Além disso, apresentamos as idéias sobre a abordagem construcionista, para que 0s
participantes pudessem perceber a importancia do desenvolvimento de um ambiente
construcionista aos seus alunos. E, também, por acreditarmos na importancia da vivéncia
em tal ambiente durante sua formacéo académica.

Julgamos importante fazer uma breve introducdo a alguns conceitos como juros,
porcentagem, montante, capital, amortizacdo e capitalizagdo, visando a Educacdo
Financeira, porque os licenciandos iam precisar desses conceitos no momento da
construcdo, uma vez que teriam que propor atividades relacionadas com o tema financeiro
em suas WebQuests.

Dessa maneira, fizemos a exposi¢do dos conceitos. Nesse momento, acreditamos
que ndo atuamos num ambiente construcionista, uma vez que transmitimos as informacoes
a respeito dos conceitos de Matematica Financeira aos licenciandos. Tal fato ocorreu,
talvez pela imaturidade da professora/pesquisadora e pela restricdo do tempo de duracdo do

curso. Entretanto, buscamos transmitir 0 minimo de informacBes possiveis aos

5 www.webquest.futuro.usp.br; edweb.sdsu.edu/webquest; www.divertire.com.br/educacional;
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licenciandos, incentivando-os a buscar algumas informagdes em alguns sites'®, e/ou nos
livros de Matematica Financeira que disponibilizamos durante o curso.

Dessa forma, os futuros professores fizeram pesquisas sobre Matematica Financeira
e Educagdo Financeira, sob a orientacdo da professora/pesquisadora, para uma
compreensdo da area financeira, por se tratar de um assunto ndo conhecido pela maioria
dos participantes, uma vez que a disciplina Matematica Financeira ndo é obrigatoria no
curriculo do curso de Licenciatura em Matematica da Unesp de Rio Claro.

Apos a apresentacdo do curso, da visitacdo as WebQuests, da apresentacdo do
Construcionismo e da introducdo dos conceitos basicos de Matematica Financeira, 0s
participantes puderam iniciar a construcdo das paginas sob a mediacdo e orientacdo da
professora/pesquisadora e de um monitor do Departamento de Estatistica, Matematica
Aplicada e Computacdo da Unesp de Rio Claro.

Durante o curso surgiram algumas davidas sobre a construcdo das paginas Web,
utilizando o FrontPage. Entéo, fez-se necessaria uma apresentacdo do software em questéo.
Para isso, preparamos um material sobre os principais topicos do FrontPage para facilitar a
utilizag&do do mesmo.

Conforme mencionado anteriormente, o conteudo que os futuros professores iam
desenvolver nas WebQuests era Matematica Financeira, visando a Educagdo Financeira.
Sendo assim, deixamos para eles escolherem o assunto, voltado para situacdes financeiras,
que abordariam nas WebQuests. Pensamos em lhes dar autonomia, uma vez que, num
futuro proximo, eles estariam atuando como professores de Matematica e teriam de estar
cientes para algumas tomadas de decisdes, dentre elas, programar e organizar o contetdo
programatico de uma disciplina.

Dessa forma, a autonomia do professor pode ser vista como um processo que visa a
reflexBes sobre sua préatica pedagdgica, com intuito de transformar as condi¢fes do ensino.
Acreditamos, entdo, que os licenciandos teriam que ser autbnomos durante a construgédo da
WebQuest, com atividades sobre Matematica Financeira, que tivessem como objetivo
principal a orientagédo para a Educacéo Financeira.

Os futuros professores teriam que se preocupar em relacionar o conteldo proposto
na WebQuest com o conteudo que seus futuros alunos conheciam. Por exemplo, na 52
série, a professora da classe estava desenvolvendo as quatro operacfes aritméticas

fundamentais (soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo). Isto implicaria que, nas

18 www.matfin.rg3.net/; www.ciadosnumeros.com.br/matfin/financeira01.asp, entre outros.
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WebQuests construidas pelos licenciandos que trabalhariam com os alunos da 5? série do
Ensino Fundamental, por exemplo, as atividades propostas teriam de ser apresentadas num
nivel diferenciado do contetudo da 82 série, conforme detalharemos no capitulo de analise
de dados.

Apds a conclusdo da construcdo das WebQuests, convidamos o0s quatro
licenciandos que iriam fazer o Estagio Supervisionado no semestre seguinte (primeiro de
2005) ao do curso, a aplicarem suas WebQuests na escola. Destes, apenas um nado aceitou,

por ndo se matricular na disciplina de Pratica de Ensino no primeiro semestre de 2005.

3.2. Justificando a opcdo metodoldgica

Tendo em vista que o objetivo desta fase da investigacao era observar o processo de
construcdo de WebQuests por futuros professores de Matematica aos alunos do Ensino
Fundamental, foi oferecido um Curso de Extensdo, que serviu como contexto para o
desenvolvimento e coleta dos dados, tendo como procedimentos metodoldgicos a
filmagem, a observacdo dos dialogos entre os participantes, 0s questionarios e as notas de
campo da professora/pesquisadora, para registrar o processo ocorrido para, com isso,
tentarmos responder parcialmente a pergunta diretriz desta investigacéo.

Diante do exposto, as caracteristicas desta pesquisa vdo ao encontro do que nos
apresenta a metodologia qualitativa. Pois, de acordo com Goldenberg (2003), na
abordagem qualitativa o pesquisador ndo precisa se preocupar em quantificar os dados, ou
seja, “[...] é evidente o valor da pesquisa qualitativa para estudar questes dificeis de
quantificar, como sentimentos, motivacoes, crengas e atitudes individuais” (p. 63).

Além disso, podemos ainda observar o que nos diz Bicudo (2005), a respeito da

abordagem qualitativa:

[...] € importante dizer que a pesquisa qualitativa pode ser efetuada
segundo uma atitude natural [e que] os valores engajamento e
participacdo podem ser assumidos, as questbes da linguagem e da
intersubjetividade podem ser colocadas como relevantes de modo a
constituirem-se dados da pesquisa. [...] os relatos histéricos, etnograficos,
etc., sdo dados a serem analisados pelo pesquisador. O problema torna-se
metodoldgico e, muitas vezes, recortes de relatos ou de depoimentos sdo
tomados na integra, visando a explicar o raciocinio do pesquisador (p.
24).

59



Capitulo 111 — Metodologia de pesquisa — primeira parte: construcdo das WebQuests

Dessa forma, julgamos a metodologia qualitativa o caminho adequado para a
realizacdo da nossa pesquisa.

No inicio desta pesquisa ndo tinhamos a estrutura do que iriamos fazer, mas
sabiamos que a pesquisa teria como foco a formacdo de professores de Matematica
utilizando as TIC, tendo como contexto matematico o conteudo da Matematica Financeira,
que julgamos adequado para desenvolver atividades direcionadas a Educacdo Financeira.
Porém, ndo sabiamos qual Tecnologia Informatica utilizar, até que surgiu a idéia de
utilizarmos a WebQuest.

Conforme afirmam Lincoln e Guba (1985) apud Alves-Mazzotti (2004), o formato

da pesquisa se desenrola no decorrer da mesma, pois,

O foco e o design do estudo ndo podem ser definidos a priori, pois a
realidade é multipla, socialmente construida em uma dada situagdo e,
portanto, ndo se pode apreender seu significado se, de modo arbitrario e
precoce, a aprisionarmos em dimensfes e categorias. O foco e o design
devem, entdo, emergir, por um processo de inducéo, do conhecimento do
contexto e das multiplas realidades construidas pelos participantes em
suas influéncias reciprocas (p. 147).

Além da estrutura da pesquisa, a pergunta norteadora também passou por varias
modificacdes, sendo refeita varias vezes. De acordo com Araljo e Borba (2004, p. 27)
“[...] construir uma pergunta diretriz € um ponto crucial, do qual depende o sucesso da
pesquisa”.

Assim, desenvolvemos a nossa pergunta diretriz, a qual ficou assim formulada:
“Que contribuicdes a formacdo inicial docente em Matematica, no que se refere a
pratica pedagogica, surgem nos processos de construcéo e aplicacdo de WebQuest sob o
contexto da Matematica Financeira?”

Além da importancia da metodologia estar em consonancia com o objetivo da
pesquisa, julgamos importante também que a postura da professora/pesquisadora esteja em
harmonia com a metodologia escolhida, pois de acordo com Alves-Mazzotti (2004, p.160),
“0 pesquisador € o principal sujeito da investigacdo”, na qual é o unico responsavel pela
coleta e andlise dos dados e quando esta fazendo sua coleta, a faz da maneira que julgar
necessaria, podendo ser através de video, gravacdes em audio, questionarios ou entrevista.

Além disso, Araujo e Borba (2004), nos afirmam que,

[...] se observarmos o trabalho de um grupo de alunos e depois
entrevistarmos seus componentes sobre o trabalho desenvolvido,
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realizaremos uma triangulacdo de métodos. Fazendo assim, o
pesquisador, ao invés de construir suas conclusdes apenas a partir de
observagOes, pode utilizar as entrevistas para checar algum detalhe ou
para compreender melhor algum fato ocorrido durante as observacoes,
promovendo uma maior credibilidade de sua pesquisa (p. 37).

A primeira coleta de dados foi feita durante o curso de extensdo, através da
observacao da professora/pesquisadora, de pequenos registros gravados em video, notas de
campo, didlogos com os participantes e também de um questionario individual, durante o
curso oferecido sobre construcdo das WebQuests. Tais procedimentos podem caracterizar
uma triangulacdo, pois conforme Araujo e Borba (2004, p.35, grifo dos autores) “[...] a
triangulacdo em uma pesquisa qualitativa consiste na utilizacdo de varios e distintos
procedimentos para obtencéo dos dados”.

Dessa forma, concluimos que a metodologia adequada a esta pesquisa é a
qualitativa, pois ndo se tem a preocupagdo com dados quantitativos ou probabilisticos, mas
sim com o estado emocional e intencional dos que estdo envolvidos no desenvolvimento e
crescimento das idéias (ALVES-MAZZOTTI, 2004).

Além disso, estamos de acordo com Goldenberg (2003) quando nos diz que,

Os dados qualitativos consistem em descri¢cBes detalhadas de situacdes
com o objetivo de compreender os individuos em seus proprios termos.
Esses dados ndo sdo padronizdveis como os dados quantitativos,
obrigando o pesquisador a ter flexibilidade e criatividade no momento de
coleta-los e analisa-los (p. 53).

Ainda de acordo com a mesma autora,

[...] os métodos qualitativos poderdo observar, diretamente, como cada
individuo, grupo ou instituicdo experimenta, concretamente a realidade
pesquisada (p. 63).

Nesta investigacao, de acordo com Almeida (2000), professor e aluno podem trocar
experiéncias, desenvolvendo e construindo o conhecimento de forma colaborativa.

Conforme podemos observar a seguir,

[...] quando [a tecnologia] é bem usada, auxilia a redefinir os papéis de
professores e estudantes e encoraja novos e diferentes tipos de interacéo
na sala de aula, [a] abordagem qualitativa deveria ser considerada na
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investigacdo desses fendmenos™’ (WINDSCHITL, 1998, p. 31, traducéo
nossa).

Remetemo-nos ao nosso referencial tedrico, que nos apdia dizer sobre a
importancia da insercdo das TIC durante a graduacdo do futuro professor de matematica, o
que pode promover a “troca” de papéis entre aluno e professor. Quando isso acontece,
ambos se tornam aprendizes e construtores de conhecimentos (VALENTE, 1993c;
ALMEIDA, 2000).

Esta € mais uma caracteristica que podemos julgar em ressonancia com a pesquisa
de nossa autoria, pois estamos nos preocupando com papel do futuro professor de
Matematica utilizando as TIC na sala de aula, ndo ficando presos a atividades advindas
apenas dos livros didaticos.

Para buscar resposta a pergunta que norteia esta investigacao, acabamos por enfocar
de que maneira os futuros professores atuaram diante da construcdo das WebQuests, por
meio de comentarios, dialogos e conclus@es, frente a questdes que surgiram durante esse
processo e ao referencial tedrico adotado.

No préximo capitulo, detalharemos a descricdo e analise dos dados coletados
durante a construcdo das WebQuest, buscando indicios que possam nos auxiliar a
responder a nossa pergunta diretriz.

17[...] when used to its best advantage, helps reshape roles for teachers and learners and encourages new and
different types of interactions in the classroom, qualitative approaches should be considered to investigate

these phenomena.
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CAPITULO IV

4. DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS DA CONSTRUCAO
DAS WEBQUESTS

Neste capitulo apresentaremos os dados obtidos durante a construcdo das
WebQuests e faremos a analise dos mesmos, nos baseando no referencial tedrico adotado
nesta investigagdo, o Construcionismo. Daremos énfase a alguns momentos que ocorreram
durante o processo de construcao, que para nds apresentaram indicios que nos permitem
visualizar de que maneira a construcdo das WebQuests, que tiveram por contexto o
contetdo de Matematica Financeira, visando a Educacao Financeira, mostrou-se favoravel
a formacdo do futuro professor de matematica, tendo em vista a importancia da utilizacéo
das TIC em sua pratica, na sala de aula.

Esta analise se constituiu a partir da coleta dos dados feita durante o Curso de
Extensdo intitulado “Construgéo de WebQuest como um ambiente de Ensino e
Aprendizagem de Matematica Financeira™.

Conforme mencionado anteriormente, tinhamos oito participantes no inicio do
curso, sendo que quatro deles ndo poderiam se matricular na disciplina de Pratica de
Ensino por estarem no inicio do Curso de Licenciatura em Matematica. No terceiro dia do
nosso encontro, dois participantes desistiram, ficando seis participantes, ou seja, trés
duplas. Para nos ndo foi uma perda muito grande, pois a dupla que desistiu ndo poderia
aplicar a WebQuest na escola, uma vez que seus componentes estavam cursando o segundo
semestre do Curso de Licenciatura em Matematica.

Das trés duplas que concluiram o curso, apenas duas deram continuidade, aplicando
as WebQuests durante o Estagio Supervisionado, aos alunos do Ensino Fundamental,
porque a outra dupla era composta pelo aluno da Computacdo e uma aluna que estava
cursando o 2° semestre da Licenciatura e que ndo se matricularia na disciplina de Prética de
Ensino.

Sendo assim, ndo vamos apresentar a WebQuest que eles construiram porque o
nosso enfoque estd na atuacdo do futuro professor nos momentos da construcdo e da
aplicacdo das WebQuests. Dessa forma, julgamos desnecessaria a apresentacdao de tal
WebQuest porque para a nossa pesquisa a WebQuest foi usada como uma possivel
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ferramenta pedagdgica para os futuros professores e ndo como o foco principal da
investigacao.

A construgdo das WebQuests foi feita pelas duplas de alunos engajados nesta
investigacdo, durante o Curso de Extensdo, tendo a professora/pesquisadora como
mediadora, auxiliando-os em assuntos relacionados a construcao das paginas e ao conteudo
da Matematica Financeira, visando a Educacdo Financeira, uma vez que, alguns dos
participantes ndo tinham visto formalmente tal contetdo, durante a graduacéo.

Durante a construcdo das WebQuests os futuros professores tiveram que criar e
desenvolver a Tarefa para os alunos que a utilizariam com conteldo da Matematica
Financeira, visando a Educacao Financeira. Sendo assim, julgamos necessaria a mediagao
da professora/pesquisadora para explorar assuntos relacionados a este contetdo
matematico, explorando alguns conceitos basicos e auxiliando-os a desenvolverem
atividades que pudessem levar seus alunos a uma Educacdo Financeira.

Tomando por base que o objetivo da pesquisa era observar 0s processos de
construcdo e aplicacdo das WebQuests por futuros professores de Matematica aos alunos
do Ensino Fundamental, visando a sua pratica pedagdgica docente, utilizando as TIC, nos
preocupamos como eles poderiam desenvolver atividades de tal maneira que pudessem
promover a aprendizagem colaborativa, visando a Educacdo Financeira, pois conforme
Torres (2004),

[...] pode-se generalizar a idéia de que qualquer atividade desenvolvida
em conjunto animada por um objetivo final que leve a aquisicdes
determinadas é uma situacéo de aprendizagem colaborativa (p. 62).

Com isso, procurdvamos auxiliar os futuros professores, no sentido de se
preocuparem com o nivel educacional dos alunos que utilizariam as WebQuests, e também
para que eles pudessem desenvolver tarefas desafiadoras, levando seus alunos a
investigarem, buscando as solucgdes e ndo as recebendo prontas.

A seguir apresentaremos um breve histérico das duas WebQuests que foram

construidas e aplicadas pelas duplas de licenciandos aos alunos do Ensino Fundamental.
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4.1. Sinopse Historica das WebQuests Construidas durante
0 Curso de Extenséo

Durante o curso informamos aos licenciandos sobre a importancia de incentivarem
os alunos do Ensino Fundamental e Médio a construirem seu proprio conhecimento de tal
forma que eles tivessem que investigar e com isso buscar as respostas que precisavam para
executar a Tarefa proposta na WebQuest.

Sob essa perspectiva, discutimos com os futuros professores, orientando-0s para
que ndo se preocupassem com as diversas formulas existentes para a resolucdo de
problemas que abordam assuntos relacionados a Matematica Financeira. Primeiramente,
porgue eles ndo desenvolveriam Tarefas para seus alunos envolvendo férmulas e, também,
porgue a intencdo era fazer com que eles pudessem perceber a importancia da Educacgdo
Financeira, no decorrer da execucdo da tarefa, uma vez que a Educacdo Financeira existe
sem as férmulas que a Matematica Financeira apresenta.

As WebQuests que foram construidas pelos futuros professores tiveram como
contexto temas relacionados a porcentagem, desconto, juros, montante (no sentido de
aumento na compra a prazo) e comparacao de compra a vista ou a prazo.

Os titulos escolhidos pelos construtores das WebQuests foram: Matematica
Financeira |, e Fazendo Compras pela Internet, sendo que as mesmas sdo detalhadas nas
secOes 4.2.4.1e4.2.4.2.

Os fatos que serdo apresentados nesta secdo foram descritos, quase que totalmente,
no caderno de campo da professora/pesquisadora, através da observacdo de algumas
discussbes e de dialogos, gravados em audio, que ocorreram durante 0 curso entre as
duplas e a mesma. Como grande parte dos dados que apresentaremos foram descritos no
caderno de campo, nesse texto, quando necessario, colocaremos o0 numero da pagina do
caderno correspondente a cada situacdo, bem como o dia do encontro.

Além disso, optamos por deixar as anotagdes no caderno sem alteracBes para
mantermos a fidelidade dos momentos que foram registrados.

Os poucos dialogos que foram gravados em audio, transcrevemos também para o

caderno de campo para centralizar tudo no mesmo lugar, facilitando assim, a nossa analise.
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Cabe ressaltar que no decorrer desta investigacao apresentaremos apenas as iniciais
dos participantes para preserva-los. E quando se tratar de um didlogo em que a
professora/pesquisadora aparece, vamos indicar por “S”.

Os futuros professores fizeram uma avaliacdo do curso de extensdo no ultimo
encontro, a qual nos remetemos também neste capitulo, pois julgamos pertinente para nos
auxiliar a responder a pergunta desta investigacdo e que vdo ao encontro do referencial
adotado. Vamos mostrar também algumas explanacGes que aconteceram durante o curso,

para facilitar a descri¢do dos dados.

42.1. O primeiro encontro: conhecendo algumas
WebQuests

No primeiro dia do curso fizemos a apresentacdo de seus objetivos e o
estabelecimento de algumas regras, visando o0 bom andamento do mesmo, explicando que
ele faria parte da primeira coleta de dados para esta investigacdo. A apresentacdo se fez
necessaria, pois foi neste momento que explicitamos a importancia da construcdo das
WebQuests pelos participantes.

Durante o curso tinhamos como objetivo incentivar os futuros professores a
utilizarem as TIC, em especial a WebQuest, para construirem e desenvolverem atividades
que possibilitassem as posturas critica, reflexiva e colaborativa dos alunos que a
utilizariam.

Dessa forma, acreditamos que os objetivos do curso foram ao encontro do que
buscavamos nesta investigacdo para responder a pergunta que a norteava, uma vez que
estdvamos nos preocupando com a atuacdo dos futuros professores num ambiente
informatizado: “Que contribuicdes a formacdao inicial docente em Matematica, no que se
refere & pratica pedagdgica, surgem nos processos de construcdo e aplicacdo de
WebQuest sob o contexto da Matematica Financeira?”

Uma das normas que apresentamos foi que os licenciandos teriam que ser
responsaveis para realmente construirem as paginas Web, ndo pensando somente na
obtencéo do certificado, mas na sua prépria formacao académica com a utilizacéo das TIC,
uma vez que num futuro proximo eles estariam exercendo a pratica docente. E, por se

tratar da coleta dos dados desta investigacdo, solicitamos também que eles ndo desistissem
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do curso para que durante o Estagio Supervisionado, pudessem aplicar a WebQuest
construida.

Dessa forma, durante o Curso de Extensdo procuramos desenvolver as atividades
levando em conta os principios norteadores para a criagdo de ambientes de aprendizagem
de cunho construcionista, pois de acordo com Maltempi (2004), a aprendizagem deve
ocorrer num processo ativo, no qual os alunos colocam a “méao na massa”, ndo ficando
esperando apenas as informacdes vindas do professor.

Nesse sentido, orientamos os futuros professores a visitarem algumas WebQuests:
“Seja um artista, Tudo é nimero, Argumentar é convencer, Eureka Eureka!”'® entre
outras.

Durante as visitas as WebQuests, varias davidas surgiram por parte dos
participantes. Tais davidas consistiam no que deveriam inserir na pagina para criar um
ambiente de aprendizagem para seus alunos, em como escrever o texto das partes'® que
compdem uma WebQuest, 0 que propor como atividades de aplicagdo do conteudo etc.

Enfim, as dividas foram surgindo e entdo comecamos a conversar e explicar a eles
que na WebQuest eles teriam que utilizar a propria criatividade para construi-la.

Apresentamos abaixo um didlogo que aconteceu entre a professora/pesquisadora
(S) e uma das duplas (K/V), durante a visitagdo as WebQuests:

K — Simone, mas como n6s vamos colocar estas figuras na pagina?
A gente ndo sabe muito sobre construcdo de paginas [...]

S — Vejam bem, pessoal. Vocés sdo iniciantes, € mesmo quem nao
é, muitas vezes também n&o consegue colocar tantas figuras nas
paginas. O mais importante, no momento, é que VOCés se
preocupem com o conteudo matematico e a clareza em escrever a
Introducéo, a Tarefa etc (1° encontro, dia 25/10/2004, p. 2).

Neste momento, a ddvida dos licenciandos era com relagdo ao design da pégina,
porém explicamos a todos o0s participantes que 0 mais importante era o conteddo
matematico e o contexto desenvolvidos na pagina, ndo desmerecendo a ilustracdo da
mesma, mas como eles eram iniciantes, entdo deveriam explorar o que propor aos alunos

do Ensino Fundamental na Tarefa.

18 site: webquest.sdsu.edu.
9 Introducéo, Processo, Tarefa, Recursos, Avaliagio e Conclusio.
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Um outro ponto que ressaltamos, além da importancia de serem criativos na
elaboracdo da Tarefa, foi a necessidade de clareza ao exporem as partes da WebQuest aos
alunos do Ensino Fundamental, pois a abordagem construcionista sugere que tanto alunos
como professores sejam criativos, criticos e que sejam capazes de desenvolver trabalhos ou
atividades que possam ser apresentados a outras pessoas. Transferindo essas idéias a nossa
investigacao, a sugestdo é que tanto os alunos do Ensino Fundamental quanto os futuros

professores vivenciem o processo da abordagem construcionista.

S —[...] vocés precisam ser muito claros na escrita para propor a
Tarefa, porque nem sempre conseguimos ser explicitos para os
alunos (1° encontro, dia 25/10/2004, p. 3).

A mediacdo da pesquisadora foi sempre importante, uma vez que de acordo com
Valente (1999), ndo basta simplesmente colocar uma pessoa na frente de um computador,
seja crianca ou ndo, e deixa-la sozinha, pois provavelmente ela tera dificuldades em
desenvolver novos conhecimentos. Faz-se necessaria a mediacdo e intervencdo do
professor nos momentos em que surgirem as dividas e nos momentos de reflexao.

Dentre as ddvidas que surgiram durante a visitacdo das WebQuests, ainda podemos

mencionar outras, agora com outra dupla (E/P):

E - [...] eu consigo colocar dados dentro de uma WebQuest
construida por outra pessoa?

S — Acho meio dificil colocarmos dados dentro de uma WebQuest
pronta, pois se a pessoa ao construir, protegé-la e eu acredito que
isso é mais provavel, fica dificil alterar.

P —[...] pelo que entendi, ela [WebQuest] faz uma orientacdo da
pesquisa, € isso?

S — E isso mesmo, mas tem mais coisas [...]

E - Outros professores ou alunos podem utilizar a nossa
WebQuest?

S — Sim, desde que vocés a deixem disponivel na Internet. Mas eu
acho que seria legal se vocés dispusessem para outras pessoas,
porque elas poderiam dar um retorno a vocés, um feedback. (1°
encontro, dia 25/10/2004, p. 3-4).
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A partir destes questionamentos, esclarecemos que era importante que outras
pessoas ndo tivessem acesso para colocar ou tirar dados da WebQuest construida por eles.
Com relacdo a utilizacdo das mesmas, por outras pessoas, esclarecemos ainda que seria
possivel desde que eles dispusessem na Internet. E um outro ponto que ressaltamos é que
seria interessante que outras pessoas utilizassem a WebQuest que eles construiram, pois
estas poderiam lhes dar feedback sobre as paginas.

De acordo com a base tedrica utilizada para esta pesquisa, € importante que se
apresente 0 projeto que estd sendo desenvolvido ou 0 que ja esta concluido a outras
pessoas para que possa acontecer troca de experiéncias, sugestfes e até mesmo criticas
construtivas. Pensando nisso e no comentario feito por “E”, no dialogo anterior, demos
como sugestdo colocarem algum tipo de contato, e-mail talvez, para que outras pessoas
pudessem se comunicar com eles, caso fossem disponibilizar a WebQuest na Internet.

Antes mesmo de apresentar a definicdo de WebQuest de acordo com o seu criador,
Bernie Dodge, uma das duplas percebeu a orientacdo que a WebQuest proporciona,
conforme o diadlogo exposto anteriormente. Isso nos permite observar que ao longo da
navegacao pela Internet, eles construiram conhecimento a cerca do papel da WebQuest no

ambiente de aprendizagem.

4.2.2. O segundo encontro: Apresentacao do Software
utilizado para construcdo das WebQuests

No segundo dia do curso, 0s participantes comecaram a ter contato com o software
Microsoft FrontPage, para se familiarizarem com alguns comandos do software. Os
participantes ndo precisariam se tornar especialistas em construcdo de péaginas, mas teriam
que ter algumas nocdes para facilitar o desenvolvimento das WebQuests que construiriam.

Distribuimos um material com alguns comandos do programa, para que 0S
participantes pudessem ter mais autonomia durante a construcao, sem ter que ficar pedindo
auxilio ao monitor a todo 0 momento, ou a professora/pesquisadora. Em seguida, fizemos
(eu e 0 monitor) algumas explanac@es sobre os comandos que seriam mais utilizados, no
momento da construcdo, mostrando que sua interface é bastante semelhante com a do

editor de texto Word, conforme podemos observar a seguir:
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Figura 2 — Interface do FrontPage

Durante a exploracdo do software, dentre algumas discussdes que 0s participantes
fizeram, pudemos perceber que eles gostaram de se sentar em duplas, além de
mencionarem que nao precisavam saber tudo sobre o FrontPage para conseguirem

construir a WebQuest, conforme podemos observar no didlogo a seguir,

K —[...] € melhor a gente sentar em dupla, porque duas cabecas
juntas pensam mais.

V - E, e olha que legal, a tela [se referindo a interface do
FrontPage] é parecida com a do Word que a gente ja conhece.
Entdo, acho que a gente vai conseguir usar esse programa
[FrontPage] numa boa (2° encontro, dia 26/10/2004, p. 6).

Com isso, a nosso ver, eles também quiseram dizer que trabalhando em dupla, eles
poderiam discutir sobre o que estavam desvendando no software para construcdo da pagina

Web, desenvolvendo a pratica da discussdo e da reflexdo, podendo trocar idéias, o que
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seria mais dificil de acontecer se eles tivessem sentados individualmente. De acordo com o
nosso referencial tedrico, no ambiente construcionista € importante que se trabalhe
colaborativamente, pois dessa maneira pode-se contribuir para a aprendizagem e
construcdo de novos conhecimentos dos envolvidos.

Ainda no mesmo dia, por meio do questionario que passamos para eles no inicio do
curso e as duvidas que foram surgindo nos dialogos entre as duplas, pudemos constatar que
nem todos os licenciandos tinham visto formalmente o conteddo de Matematica
Financeira, entdo decidimos fazer uma introdugdo a alguns conceitos basicos, como,
porcentagem, juros, capitalizacdo e amortizacao, colaborando, dessa forma, para a criagcdo
e a insercdo das atividades que consistiriam a Tarefa da WebQuest.

Mas, conforme mencionado anteriormente, o periodo da realizacdo do curso teria
que ser maior. Sendo assim, a introducdo aos conceitos financeiros foi feita de forma
rdpida, em nossa opinido. Entretanto, tentamos orienta-los, durante a busca das
informacdes na Internet, para auxilia-los nas respostas que eles necessitavam para

compreender as idéias propostas em cada exercicio.

42.3. O terceiro encontro: Desvendando o Conteudo
Matematico

Tendo em vista que os futuros professores utilizariam o contetdo da Matemaética
Financeira para propor uma Tarefa a ser realizada pelos alunos do Ensino Fundamental,
pensamos que seria importante que 0s mesmos tivessem conhecimento, ainda que basico,
sobre tal conteddo. Ndo aprofundamos os conceitos da Matematica Financeira, uma vez
que as Tarefas propostas nas WebQuests ndo deveriam conter conceitos muito elaborados.

Iniciamos a explicacdo dos conceitos e, logo em seguida, partimos para exemplos
praticos, dos quais 0s proprios participantes iam falando, como por exemplo, “qual a
melhor maneira para comprar uma televisdo numa loja de departamentos, a vista ou a
prazo?” Outros exemplos surgiram com simula¢Ges bancérias, como conta poupanc¢a ou
empréstimos bancarios, pois eles iam procurando em alguns sites de bancos, exemplos do
que a professora/pesquisadora comentava. Porém, nesse momento, ndo adentramos muito
aos exemplos que exigiam a utilizacdo das formulas, pois 0 nosso intuito ndo era esse.

Um outro exemplo que vimos foi “o0 que se deve fazer quando se pensa em comprar

um apartamento, ou uma casa?” A seguir apresentamos um trecho da discussdo quando
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surgiu este exemplo, sem pensar na utilizagdo de férmulas para calcular valores, apenas
pensando na Educacdo Financeira.

Julgamos importante apresentar o didlogo abaixo, uma vez que os participantes
comecaram a compreender a importancia da Educagéo Financeira. Sendo assim, pensamos
que essa percepcdo poderia contribuir para o desenvolvimento das atividades, pois
conforme ja mencionado anteriormente, o processo da construcdo da WebQuest teve um
papel importante nesta investigacdo, uma vez que ndo se tratava de “ensinar” 0s
licenciandos a construirem paginas Web, somente, mas sim pensarem no conteldo
matematico, numa atividade que se aproximasse a realidade dos alunos do Ensino

Fundamental, além de proporcionar a Educacao Financeira desses alunos.

S — Pessoal, e se pensarmos, por exemplo, quando uma pessoa
pensa em comprar um imovel e ndo pode paga-lo de uma Unica
vez, sera que ela tem idéia da quantidade de juros que pagara no
final da ultima prestacao?

E - Entdo, eu acho que ndo. Porque, por exemplo, muitas vezes as
pessoas pensam no presente. E, como eu posso explicar...

S — Vamos gente, vamos ajuda-lo!

E — Deixa eu ver se consigo explicar. Quando uma pessoa vai
comprar um imével, acho meio dificil ter todo o dinheiro, sé se for
rico. Entéo, fica complicado ndo fazer prestacGes. Mas, por outro
lado, é...

S - E, concordo contigo, em partes. Mas antes d’eu falar, alguém
nao quer falar?

K — Eu acho que a idéia ndo € pensar quem € rico ou pobre. Acho
que seria mesmo uma questédo de organizacao financeira, conforme
vocé falou, Simone, acho que as pessoas precisam saber se
organizar mais. Por exemplo, se uma pessoa pode pagar R$
1.000,00 por més, as vezes ela prefere pagar R$ 500,00, pagando
mais prestacOes, sO para ter mais dinheiro para passar 0 més,
entendeu?E s6 um exemplo.

E — E, isso mesmo K, pensando por este lado, vocé tem razdo. Mas
0 que eu queria dizer é que, por exemplo, e quando a pessoa nao
tem a opgdo que o K falou. A gente vé tanta gente fazendo esses
planos que [algumas instituicdes] oferecem e se a gente for ver,
quando terminar de pagar da para pagar quase dois [imdveis].

S — Ta4. Mas alguém tem alguma solucéo para este caso? [estava
me referindo ao exemplo citado]
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V — Gente, ndo tem jeito, pelo jeito a gente tem que saber mesmo
como se organizar financeiramente. Acho que ndo precisa ir muito
longe. Chegando no final do ano, muitas pessoas acabam se
endividando. Passa o ano todo na maior pindaiba [se referindo a
falta de dinheiro], mas quando chega o fim de ano tem a
necessidade de comprar um monte de coisas [...] (3° encontro, dia
28/10/2004, p. 8-10).

Diante da discussdo acima, podemos perceber que os futuros professores
comecaram perceber a importancia de se ter a Educacdo Financeira. Além disso, eles
fizeram expressao de surpresa, ao se depararem com o exemplo acima, concordando com a
importancia da Educagdo Financeira, conforme podemos observar na fala de um dos

participantes:

P — N&o tinha pensado nisso antes [se referindo aos exemplos que
foram apresentados, visando a Educacdo Financeira]. Realmente
os alunos precisam muito desse tipo de informacgéao (3° encontro,
dia 28/10/2004, p. 10).

Ap0s a introducdo do conteddo matematico, propusemos aos futuros professores
que iniciassem a construcdo da WebQuest, mas alguns preferiram pesquisar mais sobre o
conteldo da Matematica Financeira. Constatamos, no decorrer da investigacdo que eles
fizeram, que varias duvidas iam surgindo, e muitas vezes eles ficavam assustados com

tantas formulas disponiveis para resolver os exercicios de Matematica Financeira.

V —[...] se pra nds t& dificil de entender esse monte de formulas,
imagina para os alunos [...] Acho que ndo deveriamos colocar
formulas para eles.

S — Gente, mas 0 objetivo é esse mesmo, é ndo colocar formulas na
Tarefa (3° encontro, dia 28/10/2004, p. 10-11).

Neste caso, vemos que o futuro professor estava refletindo, ou seja, a pagina Web
que ele visitou, apresentou um tipo de situagao — com férmulas financeiras — e ele percebeu
que deveria fazer diferente para os alunos que utilizariam a WebQuest que ele estava
construindo, uma vez que a Educacdo Financeira ndo exige que as pessoas decorem
férmulas matematicas elaboradas para as diversas situacdes que vivem no seu dia-a-dia.
Além disso, orientamos os licenciandos para que ndo utilizassem fdérmulas no

desenvolvimento da Tarefa, pensando em orientar as criancas financeiramente.
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A principio, os futuros professores ndo conseguiam entender alguns dos exemplos
ou exercicios que tinham encontrado, durante as pesquisas pela Internet, mas com a
intervencdo da professora/pesquisadora, os mesmos iam refletindo e percebendo a
importancia da Educacdo Financeira, conforme podemos perceber no dialogo abaixo:

K — V, vocé conseguiu entender esse exemplo [se referindo ao
exemplo apresentado a seguir]?

V — T& complicado né. Simone vem cé [...] Nossa! Se a gente
conseguir passar isso [se referindo ao exemplo que continha o
extrato bancério] aos alunos, vai ser legal.

K — Ainda mais se ndo precisar usar as formulas [se referindo as
formulas financeiras que eles viam no decorrer das pesquisas
realizadas na Internet], mas primeiro a gente precisa entender (3°
encontro, dia 28/10/2004, p. 12).

Os licenciandos se referiam a um exemplo sobre uma simulacéo bancéria, na qual o
objetivo era estudar o saldo médio, durante um més, de um cliente que apresentava o

seguinte extrato bancario:

Dia Histérico Débito Crédito Saldo D/C

Saldo Anterior 25.000,00 C
03 CH 747%° 10.000,00 15.00000 C
07 DP CH# 18.000,00 33.00000 C
18 DP Dinheiro® 20.000,00 53.00000 C
22 CH Comp 748% 30.000,00 23.000,00 C
28 CH 749 20.000,00 3.000,00 C
SOLUCAO

Calculo do saldo médio:

R$ 25.000,00 3 dias (1,2,3)

R$ 15.000,00 4 dias (4,5,6,7)

R$ 33.000,00 11 dias (8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18)

20 Cheque n° 747.

*! Depésito feito em cheque.
%2 Deposito feito em dinheiro.
2% Cheque compensado n° 748.
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R$ 53.000,00 4 dias (19, 20, 21, 22)
R$ 23.000,00 6 dias (23, 24, 25, 26, 27, 28)
R$ 3.000,00 2 dias (29,30)

Saldo médio = 25000x3+15000x4 +33000x11+53000x4+ 23000x6 +3000x2 _ RS 28.466.67

30

Observando o didlogo a seguir, podemos perceber que eles foram desenvolvendo o

conhecimento a partir de discussdes, reflexdes e trocas de experiéncias:
K — Bom, eu acho que para encontrar o saldo médio, se a gente s6
somar os valores ndo da[...]
S — Por que nédo, K? Entdo o que temos que fazer?

V - Olha s6, &h..., se a gente pega 0 25.000 e faz vezes 3, e depois
pega os outros valores e faz a mesma coisa, serd que ndo da?

S — Quem sabe? Tente fazer!
K — Sera? Mas, vai dar um valor para cada e depois?

V — Entéo, se vocé fizer isso [se referindo a multiplicacdo] com
todos os valores, acho que vocé vai fazer para o més todo. Nao?

K — Ah, agora entendi.

S — Mas € s0 isso que temos que fazer, V?

K — Hummmm.

V — Na verdade, temos que somar tudo e dividir por 30.

K - Por que?

V — Primeiro, porque € um més. E porque se a gente ja tivesse 0s
valores para cada dia, ndo precisava multiplicar, era s6 somar e
dividir. Mas como cada valor ficou mais de um dia, entdo, temos
que multiplicar primeiro, para depois somar e dividir, ndo é isso
Simone?

S — E isso mesmo [...].

K — Entdo gente, ndo sei vocés, mas eu ndo entendia muito essa

coisa de extrato mensal e tal [...], agora entendi (3° encontro, dia
28/10/2004, p. 12-13).
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De acordo com a discussdo acima, conjeturamos que os futuros professores
resolveram o problema sem que a professora/pesquisadora passasse a formula para eles
inserirem os dados.

Com isso, podemos perceber que ocorreram as a¢des da espiral de aprendizagem,
uma vez que eles iam descrevendo o que imaginavam, em seguida discutiam com o colega
(executavam) o que tinham imaginado, refletindo sobre o que aparecia nas discussoes,
assim como depuraram no final, para verificar se o que haviam feito era mesmo o que tinha
que ocorrer.

Diante do exposto, acreditamos que esta situacdo contribuird para a prética
pedagogica desses futuros professores, uma vez que eles poderdo utiliza-la com seus
futuros alunos, no sentido de mediar situacdes que vdo surgir desde o0 momento da
resolucdo de exercicios até 0 momento de pesquisas mais elaboradas.

Como podemaos perceber, para o exemplo citado anteriormente, ndo era necessario
conhecer previamente a férmula financeira, ou seja, eles praticamente construiram a
formula a partir dos dados que foram apresentados, utilizando o raciocinio matematico,
diferente de utilizar a formula pronta e inserir dados. Com isso, eles fizeram o célculo da
média ponderada®’, ou seja, se o saldo ndo tivesse 0 mesmo valor todos os dias, eles
deveriam apenas soma-los e dividir por 30 (dias). Mas existem alguns dias em que o saldo
ndo mudou (por exemplo, do dia 8 ao dia 18), entdo em vez de somar 33.000 + 33.000 +
33.000 + ... + 33.000 (11 vezes), fez-se a multiplicacdo de 11 (dias) pelo valor do saldo
diéario (33.000). Dessa forma, com o auxilio da professora/pesquisadora, eles puderam
perceber a importancia da Educacao Financeira.

Remetendo-nos a pergunta diretriz desta investigacdo, pensamos que podemos
identificar contribuigdes para a formacao inicial destes futuros professores, por concordar
com Cury, (2001, p. 12), quando nos diz que “os alunos, em qualquer curso ou nivel de
ensino, sdo, em geral, influenciados pelas opinides e posturas de seus mestres”.

Nesse sentido, acreditamos que no momento da atuacdo docente dos licenciandos
participantes desta investigacdo, estes poderdo desenvolver suas aulas mediando e ndo
somente transmitindo, que leve seus alunos a discutirem, investigarem e desenvolverem

situacOes propicias para a aprendizagem matematica, por terem vivenciado tais praticas

% A média ponderada é encontrada fazendo o somatério da multiplicacdo dos valores do saldo pelos
respectivos dias, dividido pelo nimero de dias considerados. “[Ela] é igual ao quociente da divisdo cujo
dividendo é formado pela soma dos produtos dos valores pelos respectivos pesos e cujo divisor é a soma dos
pesos” (CRESPO, 2002 p. 189).
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durante a graduacéo, participando do Curso de Extensdo e da aplicacdo das WebQuests,
conforme detalharemos no capitulo de descricdo e analise dos dados.

No trecho a seguir, a utilizagdo de fdérmulas foi necesséaria, entdo a
professora/pesquisadora fez a explicacdo na lousa para que eles pudessem compreender a
importancia da Educacdo Financeira no cotidiano. Os licenciandos ficaram indignados com
a simulacdo de um empréstimo financeiro, com o aumento que aconteceria a0 emprestar
uma certa quantia em dinheiro numa instituicdo financeira por 75 dias. O enunciado do
problema era o seguinte: Uma pessoa fez um empréstimo de R$ 4.000,00 para ser pago em 2
pagamentos iguais, sendo o 1° em 60 dias e 0 2° em 75 dias, a partir da data do empréstimo. Se a

taxa de juros compostos usada foi de 3% ao més, determine o valor de cada pagamento. Resp: R$
2.137,48.

E - Gente, olha s0, se eu fizer isso [se referindo ao empréstimo],
eu vou pagar mais que 5% do valor que tomei emprestado em 2
meses e 15 dias.

K — E mesmo. E tanta gente faz isso.

K — E, mas as vezes a necessidade chega e no momento de
desespero, a gente nem pensa nos juros que vai dar.

K - Olha a importancia da Educacdo Financeira que a Simone
falou, né (3° encontro, dia 28/10/2004, p. 14).

Julgamos importante que os licenciandos tivessem a percepcdo da importancia da
Educacdo Financeira, como tiveram, pois a nossa intencdo era que eles inserissem nas
WebQuests atividades que pudessem causar situagdes que levassem os alunos do Ensino
Fundamental, que realizariam a Tarefa proposta na pagina, a Educacdo Financeira. Mas
para isso, acreditamos ser importante que eles conhecessem algumas maneiras de
promover a Educacdo Financeira.

Ap0os termos resolvido alguns exercicios de Matemaética Financeira, voltados para o
cotidiano, pois tratavam basicamente de simula¢do bancaria, empréstimos, compras de
eletrodomeésticos, imdveis, enfim, situacbes que realmente podem acontecer com oS
licenciandos, de acordo com eles, ficou menos complicado criar a Tarefa na WebQuest. No
entanto, eles apresentavam bastante dificuldade em escrever os textos introdut6rios na

pagina, conforme podemos observar no didlogo a seguir entre uma das duplas:
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P —[...] Acho que agora eu ja sei 0 que a gente pode dar para eles
[alunos] pesquisar.

E — E, agora ficou mais claro [se referindo ao contetido que teriam
que explorar na WebQuest]. A Unica coisa que eu estou pensando,
€ como escrever nessa introducdo [..] (3° encontro, dia
28/10/2004, p. 14).

Diante das dificuldades encontradas pelos licenciandos, percebemos que a
mediacgédo da professora/pesquisadora foi importante nos momentos em que eles estavam
compondo os dados em cada parte da WebQuest. Pois, acreditamos que “E a forma de se
apresentar e tratar um contedo ou tema que ajuda o aprendiz a coletar informacdes,
relaciona-las, organiza-las, manipula-las, discuti-las e debaté-las com seus colegas, com o
professor [...] até chegar a produzir um conhecimento que seja significativo para ele”
(MASETTO, 2000, p. 145).

4.2.4. A Construcao das WebQuests

No quarto e quinto encontros, os futuros professores se dedicaram exclusivamente a
construgédo das WebQuests.

Para isso, eles ja estavam familiarizados com o conteldo da Matematica Financeira
e também com a estrutura que a WebQuest deveria ter, bem como, com a orientacdo que
deveriam propor aos alunos, para a Educacao Financeira.

Desse modo, eles ficavam preocupados com as atividades propostas, para que estas
pudessem dar orientagdes, visando a Educagdo Financeira, além de fazer sentido aos
alunos do Ensino Fundamental que as utilizariam, uma vez que eles ndo os conheciam.
Entretanto, eles tinham um esteredtipo dos alunos, ou seja, sabiam qual seria a série que
eles iam desenvolver o Estagio Supervisionado e que se tratava de escola publica. Para nés,
este foi mais um desafio que os licenciandos tiveram que enfrentar, uma vez que na Tarefa
da WebQuest é importante considerar o contexto da escola e o contexto vivido pelo aluno.

As davidas que surgiram com relacdo a construcdo de paginas Web foram sanadas
com o apoio do monitor e da professora/pesquisadora. Dentre elas, podemos destacar

algumas, conforme o seguinte dialogo:

K [falando com S] — Aqui na apostila e na tela do programa [se
referindo a interface do FrontPage], aparecem varios tipos de
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modelos de paginas. Qual a gente tem que colocar? E também
como que a gente divide a pagina [neste momento o aluno estava
se referindo, no estilo da pagina, por exemplo, uma pagina que
contém trés frames: home, menu e principal]?

S — Bem, quanto aos modelos, vocés podem criar nas paginas de
quadro, para criar o frame. Com relacdo ao estilo da pagina, ai
vai depender de vocés, eu por exemplo gosto de um jeito, vocés
podem gostar de outro. Usem sua criatividade.

K — Ah, ndo é padrao?

S — Nao, mas depende de como vocés querem que fique o design da
pagina de vocés, por exemplo, (5° encontro, dia 08/11/2004, p. 16).

De acordo com a discussao acima, pode-se perceber que deixamos os licenciandos
livres para construirem as paginas usando sua criatividade, ndo impondo um padrdo para
eles, ou seja, procuramos incentiva-los a pratica da autonomia. Sendo assim, julgamos que
essa € uma caracteristica do ambiente construcionista, uma vez que nesse ambiente 0
professor procura auxiliar os estudantes no processo de aprendizagem e ndo transmite
informac@es prontas e acabadas.

Além disso, o aluno precisa ser instigado a buscar as informacdes para que possa
sentir prazer em conhecer, pensar criticamente, desenvolver suas proprias conjeturas etc
(BEHRENS, 2000). Nesse sentido, acreditamos que procuramos desenvolver o processo de
construcdo das WebQuests para que pudesse seguir as idéias propostas para um ambiente
construcionista.

Além das davidas com relagdo a construcdo das paginas, os participantes também
tiveram problemas para escrever a Introducdo, o Processo e a Tarefa. Apesar de saberem o
que propor aos alunos e terem feito um planejamento para tal atividade, eles encontraram
dificuldades para explicitar o conteddo nas partes da WebQuest. Sendo assim, iamos
auxiliando-os e incentivando-os a pesquisarem na Internet, através dos sites de busca, por
exemplo, para que pudessem tirar idéias de alguns artigos, textos e até mesmo de outras
WebQuests. Eles também conversavam muito entre si, trocando idéias, opinando e

discutindo sobre o que encontravam e sobre o que ja haviam construido.

V — Eu tenho muita dificuldade para escrever. Eu consigo falar,
mas na hora de por no papel [...] Ainda bem que nés estamos
juntos [...]
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E - NOs [se referindo a sua dupla] também estamos com
dificuldade (4° encontro, dia 05/11/2004, p. 15).

A dificuldade que os futuros professores encontraram na escrita acabou por refletir
nas partes da WebQuest, tornando-a simples na Introducdo, Tarefa e Processo, por
exemplo. Sendo assim, pensamos que se eles quisessem publicar na Internet suas
WebQuest, teriam que modifica-las, no sentido de enriquecé-las em suas partes.

Entretanto, acreditamos que isso ndo foi prejudicial para a realizacdo do trabalho,
uma vez que os proprios licenciandos construiram e aplicaram aos alunos, e isso permitiu
que eles esclarecessem melhor as ddvidas que surgiram no momento da apresentacdo da
WebQuest aos alunos do Ensino Fundamental.

Além disso, o fato de terem trabalhado em duplas, acreditamos que p6de contribuir
para o desenvolvimento das partes da WebQuest. Mesmo que as paginas nao ficaram muito
elaboradas, eles conseguiram expor suas idéias de maneira clara e objetiva.

Diante do exposto acima, vemos que para a realizacdo da analise dos dados o
referencial adotado esteve presente, uma vez que acreditamos que o trabalho realizado em
equipe pode promover a aprendizagem colaborativa, pois, “[...] a intervencédo do professor
como facilitador é de fundamental importancia, para que atento as atitudes dos alunos,
possa inseri-los [num] processo de colaboracdo. A aprendizagem dentro dessa proposta
[colaboracdo], passa da perspectiva individual, para a aprendizagem em grupo, deixando
da valorizacdo excessiva do trabalho independente para a colaboracdo” (TORRES, 2005,
p.121).

Além disso, podemos perceber que conseguimos promover um ambiente de
aprendizagem construcionista, durante o curso de extensdo, para os futuros professores de
Matematica, pois,

[...] para o construcionismo um ambiente educacional efetivo exige
muito mais do que o aprendiz e um computador. E preciso um
ambiente acolhedor que propicie a motivacdo do aprendiz a
continuar aprendendo, um ambiente que seja rico em materiais de
referéncia, que incentive a discussao e a descoberta e que respeite
as caracteristicas especificas de cada um (MALTEMPI, 2004, p. 266).

Desse modo, concluimos que ocorreram contribuicdes para a pratica pedagdgica
desses futuros professores, pois de acordo com Cury (2001), muitas vezes os alunos, no

nosso caso os licenciandos, podem assumir uma postura semelhante da que vivenciaram
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durante o curso de extensdo, deixando seus alunos a vontade para investigarem sobre

algum conteddo matematico. Além disso,

Se num curso superior o aluno busca, além dos conhecimentos técnicos,
da formacdo intelectual e do status que o titulo deve lhe conferir, também
um simbolo idealizado de profissional a quem imitar, € nesse modelo de
professor que ele v& materializadas as suas expectativas. Dessa forma, o
carisma da competéncia profissional acaba por prevalecer sobre a
formacdo didatico-pedagdgica — seja ela formal ou informal. (BAZZO,
1998, p. 251).

Dando continuidade a esse pensamento, os futuros professores, participantes desta
investigacao, poderdo exercer sua pratica pedagogica docente de maneira semelhante a que
vivenciaram durante o curso de Extensdo, que oferecemos, e no momento da aplicacao das
atividades aos alunos do Ensino Fundamental, buscando maneiras para inserir as TIC nas
suas aulas.

A seguir apresentaremos as WebQuests que foram construidas pelos licenciandos

durante o curso de extensao.

4.2.4.1. WebQuest: “Matematica Financeira I”

A WebQuest “Matematica Financeira I’ foi construida pela dupla “K” e “V”,
para a qual eles tiveram que fazer pesquisas em diversos sites verificando a veracidade das
informacdes neles contidas, para depois disponibilizarem na pagina Web como Recursos
aos alunos da 8?2 série do Ensino Fundamental, que iam utiliza-la.

Na Introducdo da pagina, os licenciandos disponibilizaram qual era o objetivo da
WebQuest, além de informarem qual conteldo matematico seria abordado, no caso, a
Matematica Financeira.

Na parte da Tarefa, os futuros professores orientaram seus alunos para a pesquisa
da historia da Matematica Financeira, ou seja, a criacdo da moeda e do dinheiro, do valor
comercial, do inicio da apari¢do do termo juros e a relagdo existente entre eles.

Diante do exposto, podemos perceber que os licenciandos foram imaturos ao
desenvolver esta tarefa, uma vez que a proposta da WebQuest é fazer com os alunos
investiguem sobre o assunto e, nesse caso, eles poderiam simplesmente “copiar” e “colar”,

sobre o tema sugerido.
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Em seguida, a sugestdo dada foi que os alunos fizessem pesquisas de precos de
algumas mercadorias, comparando, as condi¢cdes de pagamento (com e sem entrada),
verificando os juros e qual seria a melhor forma de pagamento.

Ao final da Tarefa, estava orientado aos alunos que utilizariam a WebQuest, que
deveriam apresentar os resultados de seus trabalhos investigativos para os demais colegas
de classe, mostrando suas conclusbes e 0s motivos pelos quais foram escolhidos
determinados planos de compra.

O Processo que os futuros professores apresentaram aos alunos foi que estes
deveriam se dividir em grupos de trés ou quatro componentes. A pesquisa historica e a
parte tedrica da pesquisa de precos deveriam ser feitas utilizando a bibliografia sugerida na
parte dos Recursos, inseridos na mesma pagina. Os alunos teriam que anotar todos 0s
dados obtidos na pesquisa de precos ou salvar no disquete, distribuido pelos futuros
professores, para que no final da atividade pudessem organizar a apresentacdo dos dados
que fariam aos colegas de classe.

Na parte dos Recursos, os licenciandos disponibilizaram alguns sites®® para que os
alunos se direcionassem ao assunto que estavam investigando. Eles se preocuparam em
disponibilizar sites que tratavam da historia da Matematica Financeira, assim como alguns
conceitos sobre tal contetdo e também algumas lojas de departamentos para a busca das
informacdes necessarias para 0 cumprimento da tarefa.

A Avaliacdo dos alunos foi feita através da escrita correta, da criatividade, da
organizacao e, da linguagem usada para a apresentacdo do trabalho aos demais colegas. No
momento que os licenciandos apresentaram a WebQuest aos alunos, eles os informaram
como seriam avaliados.

Na Concluséo que os futuros professores inseriram na WebQuest, eles informaram
que o trabalho era importante para o dia-a-dia dos alunos, assim como deram sugestéo para
outras investigacOes e para que outros colegas pudessem utiliza-la para ter um possivel

contato com a Matematica Financeira.

»Dentre alguns deles: http://www.matfin.rg3.net e http://www.actionbusiness.com.br/efetuandocalculos.htm
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4.2.4.2. WebQuest: “Fazendo compras pela Internet”

A outra WebQuest, “Fazendo compras pela Internet”, que foi construida pela
dupla “E” e “P”, trouxe um conteudo diferenciado da anterior (Matematica Financeira 1),
uma vez gue os futuros professores sentiram a necessidade de re-planejar a tarefa proposta,
porque a que tinham construido, anteriormente, estava voltada para alunos da 82 série, e
por incompatibilidade de horéario, eles estariam desenvolvendo o Estagio Supervisionado
com os alunos da 52 série, entdo tiveram que se adequar ao nivel cognitivo desses alunos.

Na Introducdo desta WebQuest, os licenciandos ilustraram uma idéia, mostrando
que se pode usar as operagdes aritméticas — adigdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo —
para resolver problemas de Matematica Financeira, com os alunos da 52 série do Ensino
Fundamental, como por exemplo, calculo da média de precos de supermercado, ou lojas de
departamentos.

Na Tarefa, os futuros professores propuseram aos alunos uma atividade na qual eles
se tornariam compradores e que possuiam uma quantia em dinheiro, e com esta quantia,
deveriam comprar alguns utensilios domesticos ou eletrodomésticos.

Os alunos teriam que gastar todo o dinheiro comprando um ou mais objetos. Para
iSs0, era necessario fazer uma pesquisa de precos em diversos estabelecimentos, que foram
indicados através dos sites disponiveis na parte dos Recursos da WebQuest.

Ap0s terem feito a pesquisa, os alunos deveriam averiguar em qual ou em quais
estabelecimentos fariam suas compras e apresentar suas conclusfes aos demais colegas da
classe, apos terem feito uma redacao de tudo que fizeram na WebQuest.

O Processo sugerido pelos futuros professores consistia na divisdo da sala em
diversas duplas ou grupos, e cada um deveria trazer “Cadernos de ofertas” (por exemplo,
cadernos que algumas lojas de departamento distribuem), com os quais eles fariam
comparagOes, consultando os sites propostos na parte dos Recursos, para que pudessem
verificar qual preco era adequado para compra.

Os Recursos apresentados nesta WebQuest direcionavam 0s alunos aos sites de
lojas de departamentos com utensilios domesticos e eletrodomesticos, além de apresentar
alguns conceitos basicos da Matematica Financeira.

A Avaliacdo seria feita de acordo com a participacdo dos alunos e pela tarefa
executada e entregue aos futuros professores.
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De acordo com os futuros professores, na Concluséao, os alunos poderiam perceber,
ao realizar a tarefa proposta, que eles utilizam as operac@es fundamentais no dia-a-dia, pois
na escola, muitas vezes eles nem percebem o que estdo fazendo e nem qual a utilidade
daquilo que aprendem. Além disso, também poderiam perceber a diferenca que existe nos
valores quando os pagamentos sao feitos a vista e quando sdo feitos a prazo.

Considerando o produto final obtido — a WebQuest —, talvez possamos fazer uma
analise critica, entretanto, esse ndo é o foco desta investigacao, que foi observar a atuacédo
dos licenciandos no momento da construcdo e da aplicagdo das WebQuests aos alunos do
Ensino Fundamental. Mas olhando para as paginas Web que foram construidas pelos
futuros professores, podemos observar que elas ndo estdo de acordo com o proposto por
Dodge. Nesse sentido, vemos como principal motivo para esse desacordo, 0 tempo escasso
para a realizacdo do curso de Extensdo. Para a construgéo das WebQuests, era preciso um
tempo maior, uma vez que os futuros professores ndo conheciam tal ferramenta, e foi

necessaria a apresentacdo detalhada da mesma.

4.3. Trechos da avaliacéao feita pelos licenciandos do curso
de extenséo

A seguir apresentaremos alguns trechos da avaliacdo feita pelos licenciandos no
final do curso, que podem nos auxiliar a responder nossa pergunta norteadora. Cabe
ressaltar que nem todos os participantes fizeram a avaliacdo, uma vez que eles nao
aplicariam a WebQuest na escola. Com isso, mostraram-se pouco comprometidos com o

curso, em especial com as normas estabelecidas no inicio dele.

K —[...] o objetivo das WebQuests, em geral é muito nobre, pois
além das pessoas estarem aprendendo, estudando, estdo também
obtendo uma nova gama de informacdes com o0 uso da Internet.
Quanto ao curso em si, eu achei que a professora deixou os alunos
bem a vontade para aprender a construir as paginas como o aluno
achasse mais agradavel. Eu considero isso muito bom, pois assim o
ensino se torna uma atividade bastante agradavel e ndo aquela
coisa chata que temos hoje, principalmente no ensino fundamental
e médio.

V - [...] a WebQuest é uma étima ferramenta na educacdo dos
alunos, pois eles irdo se divertir por estar mexendo no computador,
e por estarem num ambiente tdo legal como a WebQuest. Eu vejo
grandes vantagens na utilizacdo das WebQuests, uma é que os
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alunos vao se sentir motivados pois 0s assuntos sdo abordados de
forma bem criativa, sem ser problemas do tipo tradicional, e
também ha uma vasta gama de informacGes que os alunos podem
pesquisar via Internet. Gostei muito do curso, do método como foi
proposto, do tema escolhido, pois a Matematica Financeira é um
tema que tem grande importéancia nos dias de hoje.

De acordo com os licenciandos, podemos perceber que eles gostaram da maneira
como foi conduzido o Curso de Extensdo. Dessa forma, vemos que este fato pode ter
contribuido para a sua formacao inicial, pois de acordo com um deles, ““0 ensino se torna
uma atividade bastante agradavel e ndo aquela coisa chata que temos hoje”’ (K).

Sendo assim, acreditamos que eles poderdo desenvolver um ambiente no qual os
alunos terdo que investigar, dialogar com os outros colegas de classe e com o professor,
ndo ficando atentos apenas a fala do mestre. De acordo com a avaliacdo do curso, 0s
licenciandos gostaram da dindmica promovida durante 0 mesmo, uma vez que conforme
(K), ““a professora deixou os alunos bem a vontade para aprender a construir as paginas
como o aluno achasse mais agradavel”.

Isso, para eles, foi muito proveitoso e dessa forma, acreditamos que eles poderdo
fazer de maneira semelhante durante a sua pratica docente. Nesse sentido, cremos que eles
puderam se tornar autdnomos e reflexivos no momento do curso, 0 que proporcionara
confianca durante a pratica pedagdgica, principalmente nos momentos de tomadas de

decis@es. Seguindo esse raciocinio, Almeida (2000) nos afirma que,

E necessario que, no processo de formacdo, haja vivéncias e
reflexdes com as duas abordagens de uso do computador no
processo pedagogico (instrucionista e construcionista). E que sejam
analisados seus limites e potencial, de forma a dar ao professor
autonomia para decidir sobre qual abordagem trabalhar.Tudo isso
implica em que o professor tenha autonomia para vivenciar a
dialética da propria aprendizagem e da aprendizagem de seus
alunos; e reconstrua continuamente teorias, em um processo de
preparacdo que se desenvolve segundo [a espiral] descricéo-
execucao-reflexdo-depuracao, o que lhe exigira maior qualificacdo
tanto académica quanto pedagogica (p. 47).

Ainda por meio das consideragdes que eles fizeram, ponderamos que 0 curso
também propiciou um envolvimento com o conteudo focado e com as TIC, pois eles
desenvolveram as atividades matematicas, utilizando-as. Além disso, acreditamos que o

fato deles terem vivenciado, ainda como alunos, momentos que puderam promover a
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aprendizagem através da investigacdo, construcdo, discussdo com o0s colegas e com a
professora/pesquisadora, pode influenciar na sua pratica docente.

Acreditamos que conseguimos promover um ambiente construcionista para a
realizacdo de tal curso, pois na maior parte do tempo, ndo transmitimos as informacdes que
0s participantes necessitavam, mas mediamos a busca e discussdes, auxiliando-os na
construcdo das conjecturas, 0 que pensamos que podera contribuir para 0 momento de
atuacdo dos futuros professores no que diz respeito a pratica pedagdgica.

Deixamos os participantes “porem a mao na massa”, construindo as paginas Web e
desenvolvendo as atividades para os alunos que as utilizariam. Vemos que foi importante
tal encaminhamento, pois favoreceu a pesquisa e discussdo com os demais colegas, para
desenvolverem suas paginas sob a mediacdo da professora/pesquisadora, € ndo sob a

transmissao de idéias da mesma para os participantes (MALTEMPI, 2004).

4.4. Consideragdes finais sobre os dados obtidos durante a
construcao das WebQuests

Neste momento apresentaremos consideracdes que julgamos pertinentes, sobre a
analise dos dados obtidos durante a construcdo da WebQuest, nos apoiando no referencial
tedrico apresentado para esta pesquisa.

Apo6s a descricdo e analise dos dados, nesta primeira parte da investigacao,
pudemos perceber que existe uma relacdo entre nossa pesquisa e as cinco dimensdes que
constituem o Construcionismo, no que se refere a pratica pedagogica dos licenciandos.

Os futuros professores (enquanto alunos universitarios) desenvolveram a WebQuest
durante o Curso de Extensdo que puderam utilizar na sala de aula durante o Estagio
Supervisionado, ou seja, eles desenvolveram algo que aplicaram quase que imediatamente
aos alunos do Ensino Fundamental, o que nos remete a dimensao Pragmatica.

Durante a construgdo da WebQuest, tiveram livre escolha para construi-la, ndo
sendo imposto que deveriam trabalhar com algum contetdo financeiro, escolhido pela
professora/pesquisadora, além de terem participado do Curso de Extensdo por livre
escolha. Apesar de serem mediados e auxiliados pela professora/pesquisadora para a
construcdo da pagina Web, eles tiveram autonomia para escolher o que iam propor aos

alunos. Tal fato pode favorecer a sintonia deles com o projeto em construgéo. Sendo assim,
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vemos que a WebQuest que eles construiram poderia se tornar algo pessoal, 0 que nos
remete a dimensao Sintonica.

Além disso, eles utilizaram o computador sem precisar de conhecimentos pré-
estabelecidos, mas sim construindo novos conhecimentos a partir dos que ja possuiam, o
que nos permitiu relacionar tal fato com a dimens&o Sintatica, porque ao iniciar o curso de
Extensdo, ndo foi necessario que os participantes tivessem experiéncia em construcdo de
paginas.

Conforme ja mencionado, ao construir a WebQuest o futuro professor se preocupou
com o contetdo que colocou para o aluno, de modo que a tarefa proposta, fizesse sentido
para ele. Sendo assim, podemos atribuir uma consonancia com a dimensao Semantica.

Também, durante a construcdo da WebQuest, o licenciando pdde se preocupar com
a Educacdo Financeira do seu aluno, ja que o tema principal era o conte(do da Matemaética
Financeira e foi utilizado para a criacdo das WebQuests. Neste caso, o licenciando
elaborou atividades pensando que trabalharia com alunos de classe baixa, de uma escola
estadual, com intuito de aproximéa-los de situacdes do contexto vivenciado por eles,
visando a Educacdo Financeira. Para esta situacéo, atribuimos a relagdo com a dimenséo
Social, uma vez que eles (futuros professores) tentaram associar a realidade dos alunos
com o que aprenderam dentro da sala de aula.

Diante do exposto, vemos como contribuicdo para a formacdo inicial dos futuros
professores de Matematica, participantes desta investigagdo, o contato que tiveram, durante
0 curso de Extensdo utilizando as TIC e o Estagio Supervisionado com os alunos do
Ensino Fundamental, com um ambiente construcionista, 0 que nos faz pensar, baseados nas
idéias de Cury (2001), que eles poderao realizar suas aulas de tal maneira que possam
promover a construgdo de conhecimentos em seus alunos, além da organizacdo do
conteddo matematico sob contexto da utilizacdo das TIC, ou seja, tornar presente a
abordagem construcionista por terem vivenciado tal experiéncia.

Ao falar de tal abordagem, acreditamos que da maneira como é apresentada, ela
estimula a colaboracdo, porque o didlogo fica muito presente. A partir das dimensdes
apresentadas é que buscamos a construcdo de um ambiente construcionista, e sendo assim,
acreditamos que esta investigacdo pdde contribuir para a formacao dos licenciandos, pois
durante a aplicacdo das WebQuests vimos que o didlogo e a colaboracdo estiveram
presentes, conforme veremos no capitulo VI.

Além disso, os licenciandos tiveram autonomia para desenvolver as atividades para

os alunos do Ensino Fundamental, as quais aplicaram durante o Estagio Supervisionado,
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ndo se prendendo apenas aos livros didaticos, mas buscando situacfes que
circunscrevessem a realidade dos mesmos, para que nesse sentido, pudessem promover a
sua aprendizagem, no que se refere & Educacdo Financeira.

Ao trabalharem num ambiente de aprendizagem construcionista, os licenciandos se
depararam com a aprendizagem colaborativa, pois de acordo com Harasim (1995), a
aprendizagem colaborativa pode ser realizada onde duas ou mais pessoas trabalham juntas
para criar, explorar ou melhorar situacdes propicias a determinados assuntos.

No proximo capitulo, apresentaremos a metodologia utilizada durante o processo de

aplicacdo das WebQuests.
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CAPITULO V

5. METODOLOGIA DE PESQUISA — SEGUNDA PARTE: A
APLICACAO DAS WEBQUESTS

Neste capitulo, mostraremos a metodologia de pesquisa utilizada no momento da
aplicacdo das WebQuests, durante o Estadgio Supervisionado dos sujeitos participantes
desta pesquisa, bem como os procedimentos metodoldgicos utilizados nesta fase da
investigacdo, o0s participantes e o contexto em que foi realizada a aplicacdo das
WebQuests.

A sua aplicacdo se fez necesséria pois poderia apontar indicios que nos auxiliariam
a responder a nossa pergunta norteadora, uma vez que estdvamos investigando a préatica
pedagodgica dos futuros professores de Matematica, durante a construcdo e aplicacdo das
WebQuests aos alunos do Ensino Fundamental.

Pelas caracteristicas que a investigagdo apresenta, a metodologia de pesquisa
utilizada nesta fase continua sendo a qualitativa. Assim como na primeira parte da
pesquisa, nesta etapa da investigacao a professora/pesquisadora também esteve presente no
ambiente de coleta dos dados, no nosso caso, na sala de informatica da escola estadual que
estava sendo desenvolvida. Sendo assim, o contato entre a professora/pesquisadora com o
ambiente e a situacdo investigada foi direto e prolongado, conforme propdem Bogdan &
Biklen (1982) numa investigacdo qualitativa.

Porém, a maneira como ocorreram 0s procedimentos metodologicos durante a
aplicacdo foi diferente da que aconteceu durante a construcdo das paginas Web. Sendo
assim, vamos explicitar os procedimentos metodoldgicos que aconteceram de forma

diferenciada.

5.1. A atuacao dos futuros professores durante a aplicacao
das WebQuests

A primeira etapa do Estagio Supervisionado que deveria ser cumprida pelos
licenciandos como parte do contetdo programatico da disciplina de Pratica de Ensino, foi
realizada com os alunos do Ensino Fundamental da Escola Estadual Professora Heloisa

Lemenhe Marasca, em Rio Claro — SP, no primeiro semestre de 2005.
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Os futuros professores aplicaram as WebQuests com duas turmas distintas, 52 e 82
séries, em horarios distintos porque eles ndo tinham a mesma disponibilidade de horarios.

A aplicacdo da WebQuest para os alunos da 82 série, com idade entre 13 e 15 anos,
aconteceu no laboratdrio de informéatica da mesma escola, no periodo de 13 de abril a 18
de maio de 2005, totalizando quatro encontros, que aconteciam quinzenalmente, as
quartas-feiras, no periodo da manha.

Os futuros professores dividiram a classe formando sete duplas e quatro trios (26
alunos), totalizando 11 grupos, para ser compativel com o numero de computadores
disponivel no laboratério da escola.

As WebQuests eram acessadas diretamente via Internet, por meio de um site® que
os futuros professores publicaram, seguindo as instrucdes do monitor de informatica, no
momento da construcdo das paginas Web. Entretanto, os futuros professores levavam um
disquete, no qual tinham o arquivo da WebQuest que utilizariam com os alunos, caso
ocorresse algum problema de conex@o com a Internet.

A dupla de futuros professore que aplicaria a WebQuest a estes alunos, teve
problemas particulares e, por esse motivo, ficou apenas um dos licenciandos para realizar a
atividade com os alunos.

No ultimo encontro fizemos uma entrevista com o futuro professor, e com alguns
alunos escolhidos pelo licenciando conforme destacaremos no capitulo VI, dando énfase a
entrevista do futuro professor, em virtude do foco desta investigacao.

A outra dupla de futuros professores, desenvolveu o Estadgio com os alunos da 5?
série. Os encontros para a aplicacdo da WebQuest a estes alunos, com idades entre 10 e 12
anos, aconteceram as tercas-feiras, no periodo de 17 de maio a 05 de julho de 2005,
totalizando sete encontros.

O laboratério dispunha de 11 computadores para o uso dos alunos e a 52 série era
formada por 37 alunos. Entéo, os futuros professores sugeriram que a 52 série fosse divida
em dois grupos, pois o numero de computadores do laboratorio, ndo era suficiente para as
duplas formadas pelos alunos dessa turma.

Por esse motivo ocorreram 0s sete encontros com a 5? série, sendo trés com cada
grupo e o ultimo com todos os alunos da classe. Os encontros também foram quinzenais,

para gque os alunos realizassem suas pesquisas com maior comodidade..

2 http://geocities.yahoo.com.br
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Assim como foi feito com os alunos da 82 série, no ultimo encontro com os alunos
da 52 série, realizou-se uma entrevista com alguns deles e com os futuros professores.

Como mencionamos anteriormente, quase todos os alunos trabalharam em duplas
durante a aplicacdo das WebQuests e como os futuros professores desenvolveram as
WebQuests em duplas, eles optaram por trabalhar com os alunos de maneira semelhante,
pela experiéncia que vivenciaram e por acreditarem que o trabalho em dupla ou em trio
facilitaria o andamento da realizacdo da tarefa e também pela disposicao do laboratério da
escola.

Os futuros professores acreditavam que o trabalho em dupla também facilitava o
processo de aprendizagem dos alunos, pelo fato de poderem dialogar e por acreditarem que
“duas cabecas juntas pensam melhor” (K). Com relacdo aos alunos da 8% série que
trabalharam em trios, os futuros professores acreditaram que também foi muito proveitoso,
uma vez que um pdde auxiliar o outro durante as pesquisas que fizeram para a realizacdo
da tarefa.

Cabe ressaltar que a nossa preocupacdo durante a aplicacdo das WebQuests foi
focada diretamente na atuagdo dos futuros professores, no ambiente informatizado. Porém,
ndo descartamos a preocupacao com a aprendizagem dos alunos, que executaram as tarefas
propostas nas WebQuests, voltadas para a Educacdo Financeira. Entretanto, o nosso
objetivo naquele momento era investigar que contribuicGes poderiam surgir para a
formacédo dos futuros professores de Matematica durante a utilizacdo das TIC na sala de
aula.

Durante a entrevista realizada com os futuros professores, pudemos perceber a
preocupacdao dos mesmos com a aprendizagem dos alunos, voltada para a Educacdo
Financeira, conforme detalharemos no capitulo VI.

Como trabalhamos com duas séries distintas, 5% e 8% por motivo de
incompatibilidade de horario dos futuros professor, optamos fazer uma descricdo de cada
encontro realizado, no préximo capitulo, bem como dos fatos ocorridos durante a aplicacdo
das WebQuests, porém apenas os fatos que julgamos pertinentes, pois conforme
mencionamos, 0 nosso foco principal era a atuagdo dos futuros professores na sala de aula
sob o contexto da utilizacdo das TIC.

Nesse sentido, pensamos que ndo teriamos problemas em desenvolver a aplicacao
das WebQuests em séries diferentes, por nao estarmos focando na aprendizagem dos

alunos do Ensino Fundamental, e sim na atuacdo docente dos futuros professores.
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Assim como na construcdo das WebQuests durante a aplicacdo também néo
ocorreu a filmagem. Dessa forma, os procedimentos metodoldgicos desenvolvidos foram: a
gravacdo em audio, a observacdo e anotagdes feitas pela professora/pesquisadora, alguns
registros utilizando maquina fotografica e a entrevista com os futuros professores e com
alguns dos alunos, escolhidos pelos licenciandos, apds o término da aplicacdo das
WebQuests.

Todavia, é valido ressaltar que ndo daremos énfase a entrevista realizada com o0s
alunos do Ensino Fundamental, porque estdvamos preocupados com a atuagdo dos
licenciandos, entretanto, acreditamos ser importante dizer que, em geral os alunos
perceberam que os futuros professores eram mais solicitos, em relacdo aos professores que
tiveram, talvez em virtude da utilizacdo das TIC, cuja sua aplicacdo exige um dialogo
maior entre o professor e o aluno, fato propiciador para a aproximacao entre eles.

Como ndo tinhamos equipamentos suficientes disponiveis para a gravacdo em audio
para colocar perto de cada dupla, quando um aluno chamava o futuro professor, a
professora/pesquisadora se aproximava e anotava as informacdes, além de ligar o gravador.
Com isso, a observagdo, anotacdes no caderno de campo e a gravagdo em audio tiveram
muita importancia no momento da aplicacéo, e serdo relevantes para analise dos dados. De

acordo com Ludke e Andreé (1988), quando a observacao é

Usada como o principal método de investigacdo ou associada a outras
técnicas de coleta, [ela] possibilita um contato pessoal e estreito do
pesquisador com o fendmeno pesquisado, 0 que apresenta uma série de
vantagens [por exemplo], a experiéncia direta é sem divida o melhor
teste de verificagdo da ocorréncia de um determinado fenémeno. “Ver
para crer”, diz o ditado popular (p. 26).

Conforme observamos, no processo de aplicacdo das WebQuests, os futuros
professores atuaram como mediadores no processo de ensino e aprendizagem, uma vez
que, quando os alunos tinham alguma ddvida, eles respondiam com outros
questionamentos para que 0s mesmos pudessem refletir sobre a pergunta feita.

Isso aconteceu de forma semelhante durante a construcdo das WebQuests, pois
guando os licenciandos questionavam a professora/pesquisadora, esta lhes devolvia a
resposta com algumas questdes que possibilitavam a conjectura e a reflexdo, além das

varias discussfes entre 0s participantes.
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Como mencionamos, a 52 série foi dividida em dois grupos, sendo que quando um
grupo ia para o laboratorio, o outro ficava na sala de aula com a professora titular da turma,
que desenvolvia atividades com os alunos, dando continuidade ao contetdo programatico.

Com os alunos da 8?2 série ndo foi preciso dividir a classe para utilizacdo dos
computadores entdo, a professora titular permanecia no laboratério, juntamente com a
professora/pesquisadora e com os licenciandos, porém, ela ndo se manifestava para nao
interferir na postura dos futuros professores e por saber que a pesquisa focava na atuacao
deles dentro da sala de aula utilizando a informatica.

Esclarecemos ainda, que os futuros professores que aplicaram a WebQuest aos
alunos da 5% série tiveram que desenvolver uma outra WebQuest, pois quando a
construiram no Curso de Extensdo, a pretensao deles era aplicar aos alunos da 8?2 série, mas
conforme mencionamos, por incompatibilidade de horério, eles tiveram que realizar o
Estagio Supervisionado com os alunos da 52 série. Com isso, a Tarefa proposta na primeira
WebQuest ndo estava de acordo com o nivel dos alunos que a utilizariam, pois ndo tinham
habilidades necessarias de alguns conceitos que seriam necessarios para a realizacdo da
atividade proposta na Tarefa, como por exemplo, fracdo e porcentagem.

O obstéculo foi constatado logo apds o primeiro encontro com os alunos da 52 série,
assim os futuros professores refletiram e decidiram construir uma outra WebQuest que
aproximasse a atividade proposta na Tarefa ao contexto que os alunos estavam
vivenciando.

Todos os encontros que foram feitos no laboratorio de informéatica focavam
especificamente a realizacdo da Tarefa proposta na WebQuest, voltada para o contetudo da
Matematica Financeira, visando a Educacdo Financeira. Com isso, os futuros professores
disponibilizaram aos alunos lapis, borracha, folhas de papel em branco para rascunho,
calculadoras e alguns livros de Matematica para consulta.

No momento da aplicacdo das WebQuests os alunos recorriam apenas aos futuros
professores, enquanto a professora titular da turma e a professora/pesquisadora ficavam
apenas observando a atuagéo dos licenciandos.

Aconteceram momentos nos quais a professora titular da classe pode auxiliar a
professora/pesquisadora na observacdo, com algum comentario, conforme detalharemos no
capitulo seguinte. Mas a intervencdo com os alunos, apenas os licenciandos para que
praticassem a docéncia.

Os futuros professores passavam pelas duplas esclarecendo as duvidas que iam

surgindo, bem como verificando o processo da realizacdo da Tarefa. As duplas ou os trios,
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vizinhos entre si, também conversavam e discutiam sobre o que iam encontrando. Nesses
momentos os futuros professores estavam sempre presentes, auxiliando e mediando as
discussoes.

No proximo capitulo, assim como fizemos com a parte da construgdo das
WebQuests, descreveremos o processo desenvolvido durante a aplicacdo, analisando os
acontecimentos nesta fase da pesquisa sob a luz do referencial tedrico adotado.
Descreveremos 0s dados que julgamos pertinentes para nos auxiliar a responder nossa
pergunta norteadora: “Que contribui¢fes a formacao inicial docente em Matematica, no
que se refere a pratica pedagdgica, surgem nos processos de construcéo e aplicacéo de

WebQuest sob o contexto da Matematica Financeira?”
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CAPITULO VI

6. DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS DA APLICACAO
DAS WEBQUESTS

Neste capitulo apresentamos os dados, obtidos durante a aplica¢do das WebQuests,
que mais nos despertaram interesse, visando responder a pergunta diretriz desta
investigacdo. Para tanto, vamos descrever e analisa-los de maneira semelhante como
relatamos o Curso de Extensdo, no qual os futuros professores construiram as WebQuests,
porém com algumas particularidades que surgiram durante o processo de aplicacéo.

O registro dos dados aconteceu no momento de aplicacdo das WebQuests pelos
futuros professores durante o seu Estagio Supervisionado, realizado na Escola Estadual
Professora Heloisa Lemenhe Marasca, com os alunos do Ensino Fundamental — 5% e 82
séries.

Os encontros aconteciam uma vez por semana, durante o horéario das aulas de
Matemaética, no periodo da manha com a 82 série, durante os meses de abril e maio de 2005
e no periodo da tarde com a 52 série, no periodo de maio a julho de 2005, nos quais 0s
alunos eram levados ao laboratoério de informatica da escola.

Cabe ressaltar que, nos encontros, durante a aplicacdo das WebQuests, o0s
procedimentos metodoldgicos de coleta de dados utilizados foram a gravacdo em audio,
observacdo e anotacOes feitas pela pesquisadora, no caderno de campo. Assim como
fizemos na andlise dos dados da construcdo das WebQuests, vamos colocar o nimero da
pagina do caderno utilizado durante a aplicacdo e a data do encontro que estamos nos
referindo, uma vez que também transcrevemos para o0 caderno a entrevista e os dialogos

gravados em audio.
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6.1. Descrevendo os dados coletados durante a aplicacao
das WebQuests

Os fatos descritos nessa secdo foram extraidos das notas de campo da pesquisadora,
de alguns dialogos gravados e também da entrevista realizada no Gltimo encontro com 0s
futuros professores.

Vamos descrever separadamente os encontros, uma vez que as WebQuests foram
aplicadas a alunos de 5% e 82 séries e ocorreram fatos diferenciados com cada série. Mas
caso haja alguma semelhanca, ao analisa-los consideraremos apenas uma vez para que ndo

haja repeticdes.

6.1.1. Os encontros com a 82 série

VVamos iniciar com a descri¢do dos dados que coletamos durante os encontros com
os alunos da 8? série, porque aconteceram antes dos encontros realizados com os alunos da
52 série.

Durante os encontros, a professora titular dessa turma também ficava no
laboratorio, juntamente com o futuro professor e com a professora/pesquisadora. Nesta
aplicacdo havia apenas um futuro professor, uma vez que o outro ndo quis aplicar, por
motivos particulares e desentendimentos entre eles (futuros professores). Tentamos
intervir, conversando com ambos, mas eles decidiram que ndo aplicariam juntos.

Acreditamos que, pelo fato do licenciando ter desenvolvido a aplicagdo da
WebQuest sozinho, podem ocorrer contribui¢des para sua formagdo docente, pois ele teve
autonomia na tomada de decisdes, apesar de termos proposto que a aplicacdo também seria
feita em duplas.

Nos dialogos que aparecerdo neste capitulo vamos indicar por “A” a voz dos
alunos, ndo nos importando com o0s seus nomes, por “K”, “V” e “E” as falas que
representam os licenciandos e por “S” quando aparecer alguma fala da
professora/pesquisadora. Além disso, vamos escrever com a linguagem que os alunos

usaram para mantermos a transcricdo fiel dos dialogos.
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Os encontros com os alunos da 82 série aconteceram nas quartas-feiras, nos meses
de abril e maio de 2005, sendo que, conforme ja mencionamos, 0S encontros eram
alternados, ou seja, de quinze em quinze dias, totalizando quatro encontros.

No primeiro encontro (13/04/05), o futuro professor disse aos alunos que aquela
atividade era muito importante para ele, pois fazia parte do seu Estagio Supervisionado, no
qual ele teria que apresentar relatorios de conclusdo para o seu professor na universidade e,
também, sobre a importancia da mesma para a professora/pesquisadora por se tratar de sua
pesquisa de mestrado. Com isso, ele pediu responsabilidade aos alunos e compromisso
para a realizacdo de toda atividade.

Em seguida, ele dividiu a classe em duplas e alguns trios, totalizando onze grupos,
para ocuparem os computadores disponiveis no laboratorio.

Dando continuidade, o futuro professor apresentou aos alunos a WebQuest que ele
construiu durante o Curso de Extensdo, ao mesmo tempo que ia explicitando todos os
passos da mesma e cada grupo de alunos ia acompanhando na tela do computador tudo o
que o futuro professor apontava.

O futuro professor passou por toda a WebQuest, comegando pela Introducéo,
mostrando a importancia de conhecer tal conteddo matematico, passando pela Tarefa, na
qual apresentou o que eles deveriam investigar e executar, apresentando o Processo,
informando de que maneira os alunos deveriam realizar a atividade proposta, em duplas ou
trios, por exemplo, chegando nos Recursos que os levariam para as fontes bibliograficas
(sites), escolhidas pelo licenciando, para evitar atrasos ou distracdes por parte dos alunos,
além de obter informacgbes confiaveis. A Avaliacdo, ou seja, a forma como os alunos
seriam avaliados também foi explicitada e a Conclusao foi apresentada, de tal forma que o
licenciando deixou indicios para futuras investigacoes.

Ele ia conduzindo os alunos a fazerem a leitura de todos os passos da WebQuest,

conforme podemos perceber em sua fala:

K — Todo mundo ja leu essa parte do Processo? Isso, vamos para
0s Recursos, agora. Todo mundo estd em Recursos, ai? (p. 2, 1°
encontro, 13/04/05).

Ao terminar a apresentacdo e explicacdo da WebQuest, o futuro professor sugeriu
aos alunos que fossem para a Tarefa, para darem inicio a realizacdo da mesma. Dentre as

explicacdes, ele deu mais énfase a importancia da pesquisa histérica da Matematica
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Financeira, para poderem conhecer parte da historia do contetdo que iam utilizar para
executar a Tarefa, para depois partirem para a pesquisa de precos dos objetos propostos.

Algumas duavidas iam surgindo com relacdo ao contetdo, pois os alunos ainda ndo
tinham visto formalmente nenhum contetdo matematico com informacges financeiras e,
entdo, tiveram que buscar informacdes para compreender melhor a Tarefa proposta. Dessa
forma, o futuro professor auxiliava os alunos a buscar respostas as perguntas que eles iam
fazendo.

No segundo encontro (27/04/05), os alunos iniciaram suas pesquisas, porém houve
problemas com todos os computadores, atrasando um pouco a utilizagdo dos mesmos por
parte dos alunos. Entdo, a professora/pesquisadora fez um questionamento ao licenciando

para saber qual seria sua atitude diante de tal situacao:

S — Se isso tivesse acontecido em sua sala de aula, o que vocé
faria?

K - Ah, eu tentaria elaborar uma outra atividade para nao
dispersar a atencéo dos alunos (p. 4, 2° encontro, 27/04/05).

Diante do dialogo exposto, podemos perceber que o futuro professor elaboraria uma
outra atividade, o que nos faz pensar que ele ndo ficaria preso a apenas um tipo de
atividade, mas sim, tentaria diversifica-las com os seus alunos. Pensamos que o professor
tem de assumir tal atitude, pois com a utilizacdo das TIC podem ocorrer varios imprevistos
na sala de aula.

Ap0s ter solucionado o problema dos computadores, o futuro professor retomou a
sua utilizacdo juntamente com os alunos e solicitou-lhes que voltassem a buscar as
informacgdes que precisavam para realizar a Tarefa proposta. Como a Tarefa proposta para
esses alunos tinha um caréter histérico, eles salvavam muitas informac6es em disquetes,
disponibilizados pelo futuro professor, pois teriam de entrega-las no final da atividade,
como parte da mesma.

Em alguns momentos os alunos ndo conseguiam acessar determinados sites
disponiveis nos recursos, porque muitos deles ndo tinham paciéncia para esperar o
carregamento da pagina Web e, entdo, solicitavam a presenca do futuro professor,

conforme podemos observar na Figura 3 (o futuro professor auxiliando os alunos):

A - Sor, por que ndo quer entrar aqui [se referindo ao site
indicado nos recursos]?
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K — Vamos ver o que estd acontecendo... ah, é que, como 0s
computadores estdo ligados em rede, pode demorar um pouco. E
SO esperar.

A — Ah, ta. A gente pensou que o computador tava louco. (p. 5, 2°
encontro, 27/04/05).

Figura 3 — Mediacéo do futuro professor a uma das duplas

De acordo com o referencial adotado, o Construcionismo, vemos a importancia do
auxilio e da mediacéo do professor, no momento em que os alunos estdo desenvolvendo
alguma atividade, nos conflitos que surgem ao se utilizar as TIC.

No terceiro encontro (04/05/05), alguns alunos estavam concluindo seus trabalhos,
porém como acontece nas aulas convencionais, outros alunos ndo tinham feito nada e s
ficavam brincando em outros sites, ouvindo musica, ao invés de fazerem a atividade
proposta na Tarefa. Nesse momento, a professora da classe fez um comentério para o

futuro professor e para a professora/pesquisadora:
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Professora®’ — E muito complicado trazer os alunos para a sala de
informatica, porque alguns sdo muito indisciplinados.

O futuro professor concorda, complementando:

K — E verdade, mas eu acho que se, desde o inicio do ano, o
professor preparar atividades com o uso da informatica, os alunos
vao se habituar e a questdo da disciplina pode ser alterada (p. 7,
3° encontro, 04/05/05).

Analisando estes comentarios, pudemos comprovar 0 nosso ponto de vista de que,
em geral, os professores pensam que nas aulas que ndo utilizam as TIC podem ter mais
controle na sala e, com isso, conseguir a participacdo dos alunos. Por outro lado, o futuro
professor acredita que se a inser¢do das TIC for feita desde o inicio do ano, os alunos
poderdo habituar-se com o ambiente e talvez participar mais ativamente das aulas.

Quando a professora comenta que é dificil levar os alunos para o laboratorio de
informatica porque eles sdo indisciplinados, entendemos que este comentario é para alunos
gue néo se interessam pela atividade proposta, seja utilizando as TIC ou nao.

Acreditamos, ainda que, quando o professor leva seus alunos para trabalharem com
informatica, os alunos podem nao gostar e entdo nao se comportar adequadamente. Porém,
vemos que é importante que o futuro professor esteja preparado para tais situacdes, pois de
acordo com Penteado (2001), as vezes os professores preferem atuar na zona de conforto,
onde para ele tudo é conhecido e talvez controlado, e ndo partir para uma zona de risco, na
qual nem tudo é conhecido.

Em um outro momento, os alunos questionaram o professor, dizendo:

A - Sor, nds vamos comprar um carro.

K — Ah, legal! E 0 que vocés ja pesquisaram?

A — E, a gente viu Varios precos... e, essa coisa de financiamento
que tem, nossa, sor, a gente ndo entende muito das formulas, mas a
gente percebeu que € muito caro comprar o carro fazendo
prestacao.

K — Por que vocés perceberam isso?

27 Assim, como preservamos os nomes dos licenciandos, faremos o mesmo com o nome da professora titular
da turma.
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A — Ah, sor, é que a gente fez a conta de tudo. A gente somou todas
as prestacdes e vimos que vai ficar muito mais caro do que 0 preco
a vista.

K — Ok, mas néo é pra vocés se preocuparem com as formulas, € s6
pra ver o que vocés fariam se estivessem realmente comprando o
carro, ta?

A — A gente sabe, mas € legal tentar entender. (p. 7-8, 3° encontro,
04/05/05).

A partir desse dialogo, pudemos observar que os alunos tiveram interesse em
verificar algumas férmulas, mesmo sem ter tido explica¢bes vindas do futuro professor
sobre os conceitos e férmulas financeiras, para tentarem entender as condi¢fes de
pagamento, 0 que nos permite pensar que, nesta situacdo, as TIC promoveram este
interesse nos alunos, uma vez que se o futuro professor estivesse utilizando exercicios
ficticios de livros-textos, os alunos poderiam ndo compreender a necessidade de tal
investigacdo, ficando atentos apenas a resolucao do exercicio proposto.

No diélogo anterior, o futuro professor tenta estimulé-los a perceber a importancia
da Educacdo Financeira, ou seja, se vale mais a pena comprar algum objeto, no caso um
carro, pagando a vista, ou em varias prestacfes. E conforme os alunos disseram: “é muito
caro comprar o carro fazendo prestacdo”. Vemos que eles, mesmo sem saberem as
férmulas financeiras, perceberam que a melhor forma para comprar o carro € a vista.

Ainda neste encontro, o futuro professor os alertou sobre a importancia da
concluséo da Tarefa proposta, ndo sé para obter a nota, mas também para desenvolverem
outros conhecimentos sobre a Matematica utilizando as TIC, conforme podemos perceber a

sequir:

K — Pessoal, preste atencdo s6 um pouquinho! Olha, hoje
praticamente é o nosso Ultimo encontro para a realizacdo desta
atividade, porque no proximo encontro vocés ja vdo me entregar.
Entédo, quem ainda esta meio perdido me fala pra eu poder ajudar,
ok.

K — Gente [neste momento ele chama a atencédo da classe], entéo
como eu estava falando, vocés deveriam ter se preocupado com a
realizacdo da Tarefa ndo sO pela nota que vocés véo ter, mas
também porque vocés estdo tendo contato com o computador para
aprender Matematica. (p. 8-9, 3° encontro, 04/05/05).
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Neste didlogo pudemos perceber a preocupacdo do futuro professor com o término

da Tarefa, colocando-se a disposicao dos alunos para ajuda-los.

6.1.2. Analisando os encontros com a 82 série

A partir dos encontros que tivemos com os alunos da 8% série e com o futuro
professor, constatamos que pode ser complicada a insercéo das TIC na sala de aula, mesmo
quando o professor esta familiarizado com o computador ou com o contetido escolhido
para desenvolver com os alunos. Durante os encontros, muitas vezes o futuro professor foi
solicitado para auxiliar os alunos em assuntos relacionados a utilizagdo da informaética e
com conteudos matematicos.

Com isso, vemos a importancia da insercdo das TIC durante a formacéo inicial de
professores de Matematica, para que estes possam dar continuidade em sua utilizacdo
durante a pratica docente, pois podem surgir questdes ao professor ndo somente sobre o
conteldo matematico e, caso ndo esteja engajado com a utilizagdo do software, ou da
Internet, por exemplo, podera ndo conseguir acompanhar o andamento da discussao entre
os alunos (PENTEADO, 2001). A nosso ver o professor ndo tem de saber tudo, mas vemos
que é importante para se ter um bom andamento das aulas que o professor esteja em
sintonia com a discussdo que podera ocorrer entre os alunos e com os alunos, além de estar
sempre se atualizando.

A insercdo das TIC durante a formacdo académica também pode gerar
contribuicbes para os futuros professores no sentido de organizacdo e preparacdo do
contelido programatico e para a pratica pedagogica, além da postura que ele vai assumir
dentro da sala de aula, a de mediar o processo de aprendizagem. Visando a nossa pergunta
norteadora, pudemos perceber em algumas das falas do licenciando, que surgiram durante

0 processo de aplicacdo da WebQuest, indicios que poderiam nos auxiliar em respondé-la:

K — Entdo, quando eu soube que a gente ia utilizar a WebQuest
durante o estagio, eu jA comecei pensar em como eu ia conciliar
com o que [referindo-se ao conteudo] a professora da classe
estava trabalhando com os alunos.

S — E, K, a nossa intencdo era que vocés conseguissem fazer uma
ligacdo mesmo com o conteddo que era trabalhado.
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K — Entdo, mas a minha preocupacéao era saber se o conteudo que
a professora estava trabalhando ia ser parecido.

S — E, mas e se vocé tivesse iniciado no inicio do ano com estes
alunos?

K - Ah, igual eu falei, eu ia tentar juntar os contetdos com a
informética [...] (p. 9-10, 3° encontro, 04/05/05).

Diante do exposto, podemos concluir que, para este licenciando, as TIC terdo
espaco no conteudo programatico, quando ele for exercer a pratica docente. Além disso,
houve a preocupacdo em conciliar o uso da informéatica com o conhecimento matematico.
N&o poderemos constatar sua atuacdo docente, mas ele nos deu indicios, inclusive na
entrevista, conforme detalharemos a seguir, que fara o possivel para inserir a informatica

em suas aulas.

6.1.2.1. Entrevista realizada com o futuro professor apos a
aplicacdo da WebQuest para a 82 série

Neste momento vamos descrever alguns trechos referentes a entrevista que

realizamos com o futuro professor que desenvolveu o Estagio Supervisionado com 0s
|28

alunos da 82 série do Ensino Fundamenta

1) S — O que a construgdo da WebQuest proporcionou a vocé?

K — Eu acho que, [...] eu usei uma linguagem muito técnica assim, eu podia ter chegado
mais perto dos alunos, usar um linguajar mais proximo deles [...] eu acho que, assim,
proporcionou conhecer uma nova ferramenta [...] mais ferramentas pra ensinar né, mais uma
ferramenta bastante poderosa. Na minha opinido, pra ensinar, ndo sé Matemdtica Financeira,
assim né, e inclusdo digital também pra os alunos né, que eu acho que é importante também |...]

eu acho super interessante e pretendo usar quando eu for dar aula, assim, caso eu consiga.

2) S — Vocé falou que percebeu que usou uma linguagem mais técnica nessa

WebQuest, entdo o que vocé mudaria se vocé fosse fazer outra WebQuest?

%8 Cabe ressaltar que optamos por ignorar os erros de portugués e mantivemos as frases da forma que o
licenciando nos respondeu para sermos 0 mais fiel possivel com os dados. Informamos ainda, que a entrevista
serd anexada no final desta dissertacdo. Informamos também que vamos utilizar “[...]"” quando a frase for
recortada.
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K — Eu acho que a linguagem mesmo, assim acho que o portugués mesmo |[...] acho que eu

poderia [...] falar de uma maneira que ficasse mais explicito para eles, entendeu?

3) S-—Mas, vocé utilizaria esta mesma WebQuest, ou vocé faria alguma alteragéo?
K — Ah, se eu fosse utilizar esta mesma, eu ia alterar algumas coisas. Eu acho que eu ia
alterar o modo deles apresentar né, que nem sempre é possivel eles terem data-show pra fazer ou
transparéncia, né, e eu acho que eu buscaria um pouco mais de recursos para os alunos |...] Eu
acho que a avaliacdo também eu poderia mudar. Ndo pegar tanto o comportamento porque
trabalhar em grupo é mais complicado. Tem que ter discussdo. E, ds vezes, ndo dd para saber se

estdo discutindo o trabalho ou fazendo bagunca, vocé ndo sabe.

4) S -Entdo vocé mudaria isso também, ndo trabalhar em grupo? Trabalharia

somente duplas, no caso?

K — Ndo, sim trabalhar em grupo, mas mudar o modo de avaliar. Que eu s6 coloquei ld
que ia avaliar o trabalho deles e o comportamento. Assim, ficou meio vago, quando eu falei que
ia avaliar o comportamento. Que ds vezes eles estdo conversando sobre o trabalho, e eles estdo
falando alto e eu estou aqui de longe e falo para eles: “Ah, eu vou tirar ponto, porque vocés estdo
falando alto”. Entendeu? Eles estdo discutindo o trabalho, das vezes surgiu uma divida entre

eles, que um se exaltou um pouco mars, gritou, e eu t6 de longe e ndo sei o que é e tiro ponto.

A andlise que fazemos neste trecho da entrevista, sob a luz do referencial teérico, é
que o futuro professor refletiu e depurou sobre o que ele tinha feito na WebQuest. 1sso nos
permite perceber que, se ele for usar a WebQuest novamente ou numa préxima que podera
construir, fara alteracdes na linguagem utilizada, conforme nos disse em entrevista: “falar
de uma maneira que ficasse mais explicito para eles [alunos]”. Além disso, ele também
alteraria a parte dos Recursos, incluindo mais informagdes, e a parte da Avaliagdo, na qual
ndo se pautaria tanto no comportamento dos alunos.

Nesse sentido, vemos que o futuro professor refletiu sobre sua pratica pedagdgica,
no momento do Estagio Supervisionado, ao promover a atividade com a utilizacdo da
WebQuest, tendo em vista que ele péde perceber algumas ocorréncias ao aplica-la para os
alunos, o que fez com que refletisse sobre uma proxima ocasido. Isso nos remete ao

referencial adotado nesta investigacdo, pois de acordo com Almeida (2000, p. 41) “o
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educador é um eterno aprendiz, que realiza uma “leitura” e uma reflexdo sobre sua propria
pratica. O professor procura constantemente depurar a sua pratica, o seu conhecimento”.
Diante disso, acreditamos que o licenciando refletiu sobre o que tinha feito e
depurou no momento que percebeu que aquela atividade poderia ndo satisfazer a
aprendizagem de seus alunos. Além disso, vemos que ele pode refletir sobre sua atuacédo

perante os alunos no decorrer de qualquer atividade matematica que possa desenvolver.

5) S — Vocé acha que Ihe ajudou ter construido e aplicado a WebQuest, ou vocé
acha que teria sido melhor ndo té-la construido, ter apenas aplicado uma
WebQuest pronta?

K — Sim [...] acho que assim quando vocé estd construindo, vocé s6 vai ver o defeito do
que vocé pode melhorar na sua WebQuest quando vocé estd aplicando mesmo [...] se eu tivesse
pegado uma WebQuest pronta, assim, por exemplo, entdo vocé ndo sentiu a construgdo, né, vocé
s6 aplicou, ai vocé poderia falar, puxa, mas ele ou ela deveria ter feito tal coisa e tal coisa.
Entdo, eu acho, que eu s6 pude ter essa visdo, de ter que fazer algumas alteragdes, porque eu

construi, sabe, ter sido feita por mim e também a aplicagdo.

O fato de o futuro professor ter construido e aplicado a WebQuest esta relacionado
com a proposta do Construcionismo. E nds acreditamos que ele pode identificar
ocorréncias, durante a aplicacdo que alteraria numa proxima versdo de WebQuest que for
construir, por meio da participacdo dos alunos que executavam as paginas Web. Além
disso, julgamos importante que o professor ndo seja o Unico responsavel pelo processo de
ensino e aprendizagem dos alunos, e que possa criar um ambiente que promova a
aprendizagem para eles.

De acordo com o futuro professor, ele acredita que pbdde explicar melhor aos
alunos o que queria com a Tarefa, no momento da aplicagéo e que, se tivesse usado uma
WebQuest pronta, talvez ndo teria inovado, teria apenas usado o computador com 0s
alunos de maneira instrucionista. Além disso, ndo teria refletido sobre a atividade, como
fez, ndo tendo a oportunidade de muda-la numa préxima ocasido. Com isso, vemos a
importancia do professor desenvolver e criar a atividade para o aluno, de tal maneira que o

leve a investigar e conjecturar suas idéias.
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6) S — Quando vocé estava construindo a WebQuest, vocé pensou nos alunos, no
sentido de que eles iriam utilizar? Ou vocé ainda ndo tinha essa preocupacao?

K — Ndo, eu ndo tinha porque eu ndo tinha feito estdgio ainda e ndo conhecia os alunos

[...] Mas acho que se eu soubesse, assim, com quem eu ia utilizar, eu ia levar essas coisas em

consideragdo.

7) S — Como vocé Vvé a interagdo que houve entre vocé, enquanto professor e os

alunos durante a aplicacdo da WebQuest?
K — Eu, acho legal essa interagdo entre aluno e professor, porque cria uma certa amizade
e assim, quando vocé tem uma amizade com o aluno, ele respeita mais vocé, faz menos bagunga,
participa mais da aula, porque é uma pessoa que vocé tem um contato maior. E isso de vocé ir no
grupo e conversar com os alunos, aproxima bastante [...] Foi o que aconteceu com alguns grupos
aqui. Eu ia até ld, brincava com eles, conversando e explicava tudo. Eu acho que é bem legal

vocé ter essa proximidade.

8) S - E, se vocé ndo tivesse feito a atividade, utilizando o computador, se vocé
tivesse feito uma atividade, formando grupos ou duplas com os alunos, mas na
qual sé vocé falava e explicava, vocé acha que teria criado essa amizade, esse
vinculo com os alunos?

K — Eu acho que seria mais complicado do que com a WebQuest. Pelo menos o que eu
estou vendo durante o estdgio, é meio complicado trabalhar [o conteiido da Matemdtica] sempre
em grupo na sala de aula, ou vocé trazer atividades que aproxime do dia-a-dia dos alunos [...] Eu
acho que o uso do computador e da Internet facilitou bastante, muito esse trabalho e eu acho que
se eu fosse chegar na sala de aula e dar uma aula expositiva ndo ia ter o mesmo resultado |[...]

eles ficam mais dispersos do que prestando atengdo numa aula expositiva.

No momento da construcdo da atividade, caso o professor conheca seu aluno, isso
pode facilitar o0 andamento da mesma. Porém, acreditamos que se o professor conhecer o
estagio (série) em que se desenvolvera a atividade, ndo se torna fundamental conhecer o
aluno. Basta o professor criar condi¢des que proporcionem aos alunos liberdade de escolha
e caminhos para novas situagdes, proporcionando-lhes, dessa forma, a construgdo de novos

conhecimentos.
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A interacdo entre professor e aluno se faz importante, pois de acordo com o futuro
professor ““‘cria uma amizade e ele [aluno] passa a gostar mais da Matematica™.
Entendemos que, quando o futuro professor menciona que “cria uma amizade” entre aluno
e professor, ele se refere a importancia do engajamento entre professor e aluno em
atividades que permitam conexdes entre os conhecimentos de ambos, de tal forma que
desenvolvam em parceria, colaborativa e cooperativamente os temas em questéo.

Além disso, de acordo com Almeida (2000, p. 43), “a atuacdo do professor varia
segundo as necessidades momenténeas dos alunos. Ele pode incita-los a criar situacGes-
problema para explorar e resolver; eleger em parceria com os alunos, termos emergentes
do cotidiano; ou ainda propor desafios”.

De acordo com o licenciando, a utilizacdo do computador pode contribuir para a
aprendizagem dos alunos, durante a realizacdo da atividade, uma vez que o futuro
professor supde que se ele ““chegar na sala de aula e dar uma aula expositiva ndo [vai] ter

0 mesmo resultado”.

9) S - E vocé logo vai comecar lecionar para sua propria turma. O que vocé pensa
sobre a utilizacdo das tecnologias, da informatica, da WebQuest, da aula
expositiva?

K — Eu acho que a aula expositiva eu vou usar o menos possivel. Pretendo né, porque
tudo ¢ possivel também, mas quanto ao uso da WebQuest e da Tecnologia Informdtica, eu vou
fazer o possivel para poder estar aplicando, vou tentar sempre estar criando algumas WebQuests
[...] porque eu acho que s6 a exposicdo ndo ¢ suficiente, de vez em quando é necessdrio vVocé expor
algumas coisas, alguns conceitos [...] Fica cansativo e dispersa a sala porque eu acho que esse
sentimento de aprender, de procurar, do aluno mesmo fazer, sabe, o aluno vai num site que foi
sugerido para realizar a Tarefa, e dai ele procura o assunto [¢. Nossa como ¢ legall [...] E, além
disso, tem o problema da aproximagdo professor/aluno, aluno/aluno, que eu acho que na aula

expositiva fica dificil acontecer essa aproximagdo.

De acordo com o futuro professor, ele pretende inserir as TIC em suas aulas, pois
acredita “que s a exposicdo ndo ¢ suficiente, de vez em quando é necessdrio vocé expor algumas
coisas, alguns conceitos”. Como ndo podemos acompanha-lo em sua pratica docente,

acreditamos que afirmagdes como esta podem gerar indicios que nos permitem pensar que
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este futuro professor de Matematica utilizard as TIC dentro da sala de aula, apos ter
vivenciado a experiéncia de usar a informatica durante sua formacao académica.

De acordo com Almeida (2000, p. 47) “nédo se trata de uma formagéo apenas na
dimensdo pedagogica nem de uma acumulacéo de teorias e técnicas. Mas de uma formacéo
que articula a pratica, a reflexdo, a investigacdo e os conhecimentos tedricos requeridos
para promover uma transformacéo na acdo pedagogica”.

Com isso, acreditamos que a insercdo das TIC na formacdo académica do
licenciando pode favorecer a utilizacdo da informética na sua atuacdo profissional, uma
vez que “vivenciar situacdes onde a informatica é usada como recurso educacional, a fim
de poder entender o que significa o aprendizado através da informatica, qual o seu papel
como educador nessa situacdo, e que metodologia € mais adequada ao seu estilo de
trabalho” (Valente, 1993, p. 116), promovera o uso de diferentes maneiras para o ensino da
Matematica.

6.1.3. Os encontros com a 52 série

Os encontros com os alunos da 52 série aconteceram as tercas-feiras a tarde, no
periodo de 17 de maio a 05 de julho de 2005 sendo que, conforme ja& mencionamos, nesta
classe tinhamos dois grupos, por se tratar de uma sala muito numerosa e o laboratério da
escola ndo comportar todos os alunos de uma vez.

Os encontros eram alternados, sendo que em cada terca-feira um grupo ia ao
laboratério enquanto o outro ficava na sala de aula com a professora titular da turma.
Tivemos sete encontros, os quais foram realizados de tal forma que cada grupo participou
de trés, ficando o ultimo encontro para a realizacdo das entrevistas com os licenciandos e
com alguns dos alunos que eles escolheram.

Antes do primeiro encontro no laboratério, os futuros professores ja tinham
dividido a classe em dois grupos, aleatoriamente, pois ja estavam desenvolvendo o Estagio
Supervisionado com os alunos. Enquanto um grupo foi ao laboratério, o outro ficou na
classe com a professora, executando algumas atividades, deixadas pelos licenciandos,
dando continuidade no conteido programatico.

Quando os alunos chegavam ao laboratorio, a professora/pesquisadora e os futuros
professores ja tinham ligado todos os computadores, pois eles eram ligados em rede, o que

poderia atrasar o trabalho de aplicacdo. Com isso, quando os alunos chegavam no
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laboratdrio, os futuros professores organizavam as duplas e estas ficavam esperando as
suas orientacdes.

Para o primeiro e segundo encontros, fizemos uma descri¢do geral dos dados, pois
ocorreram fatos que julgamos semelhantes, ou seja, a apresentacdo detalhada da
WebQuest.

Antes de apresentar a Tarefa que seria realizada, os futuros professores fizeram a
seguinte pergunta a todos os alunos: “Alguém sabe mexer no computador?”. Vimos esta
pergunta como uma preocupacdo por parte dos futuros professores, com relacdo a
conhecimentos prévios dos alunos, no sentido de ter alguma familiarizacdo com o
computador.

Em ambos os grupos os futuros professores ndo obtiveram muitas respostas
afirmativas. Entéo, os licenciandos realizaram a apresentacdo da WebQuest, indicando o
site no qual ela se encontrava, pois nele ndo tinha apenas uma WebQuest, 0 que ndo a
tornava explicita.

Continuando, os futuros professores diziam algumas palavras que continham no
titulo da WebQuest, por exemplo, para que os alunos pudessem identificar qual eles teriam
que acessar. Neste momento, os futuros professores auxiliavam todas as duplas,
verificando se alguma delas ndo tinha conseguido encontrar a WebQuest, conforme

podemos observar na Figura 4.

Figura 4 — O futuro professor verificando a atuacéo dos alunos
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Apds todas as duplas terem conseguido abrir a pagina principal da WebQuest, 0s
futuros professores iam explicitando o que continha na mesma. Na Introducédo, eles
mostravam o conteldo da Matematica Financeira juntamente com a importancia de terem
contato com a Educacdo Financeira, além de indicarem a importancia de trabalhar com as
operacdes aritméticas fundamentais.

Na Tarefa proposta, eles explicitaram o que os alunos deveriam realizar, além de
informarem que deveriam simular que iam comprar utensilios domésticos.

Na parte dos Recursos, foram apresentados 0s sites que os alunos poderiam buscar
as informacOes necessarias para a realizacdo da Tarefa. Tais sites se referiam a lojas de
departamentos, assim como a conceitos basicos da Matematica Financeira (desconto, juros,
porcentagem). Além desses sites, os futuros professores também disponibilizaram alguns
livros para os alunos consultarem, assim como lapis, papel e calculadoras.

O Processo foi explicitado para que os alunos soubessem que deveriam trabalhar
em duplas e, na parte da Avaliacdo, os futuros professores informaram como o0s alunos
seriam avaliados, o0 que consistia em observar a participacdo deles, além da
responsabilidade em realizar suas pesquisas e na entrega da atividade aos futuros
professores.

Por fim, a Conclusdo continha informac6es aos alunos que os levariam a perceber
que seria possivel utilizar o computador junto com os conteidos matematicos que estavam
sendo desenvolvidos na escola, em situagdes que eles poderiam vivenciar fora dela.

Apos a explicacdo da WebQuest, os alunos foram para a parte da Tarefa proposta e,
conforme podemos observar no dialogo a seguir, os futuros professores estavam sempre

auxiliando os alunos:

A — Sor, como € que nos vai fazer esta Tarefa? Como é que nds vai
fazer a pesquisa de preco? A gente vai ter que sair da escola pra
fazer isso? E 0 que é juros e desconto, esses nomes que aparece
aqui?

V — Vocés deverdo seguir a orientagdo que 0S recursos trazem
para vocés. Nao é preciso sair da escola, porque nés temos a
Internet aqui e, mesmo que n&o tivesse, a gente ia pedir para vocés
trazerem alguns panfletinhos de anuncio para a escolal...]

A — Mas mesmo assim, sera que a gente vai conseguir? A gente

ndo sabe nada dessas coisas que o senhor falou [a respeito de
juros, desconto, porcentagem]
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V — N&o se preocupem, nos estamos aqui para ajudar voceés,
qualquer duvida que vocés tiverem pode chamar, ta.

A — Entdo, é pra gente fazer pesquisa de precos desses produtos
que o senhor escreveu?

V — E isso mesmo. Por exemplo, onde que n6s encontramos fogao?
Pensa um pouquinho e dai vocés vao para o endereco [site] que
vocés acharem que tem fogdo para vender.

A — Ah t4. Mas ndo some ndo t4, sor.

V — Ta bom, eu s vou para a outra dupla que estd me chamando
para ajudar também, mas qualquer coisa, € s6 me chamar. (p. 11-
12, 1° encontro, 17/05/05)

Através do dialogo acima, pudemos perceber que o futuro professor ndo respondeu
como eles deveriam resolver a Tarefa, mas sim indicou o caminho que eles deveriam
seguir para fazer a pesquisa. Com isso, percebemos que este licenciando nédo transmitiu aos
alunos uma reposta pronta e acabada, mas mediou, orientando-os a buscar as informagoes
contidas nos Recursos da WebQuest. Pois “é preciso desafiar os alunos em um nivel de
pensamento superior ao trabalhado” (ALMEIDA, 2000, p. 43).

Num outro momento, outra dupla solicitou a presenca de um dos futuros
professores, pois também estava com dificuldades para interpretar a Tarefa com relagdo
aos termos financeiros utilizados. Entdo o licenciando foi verificar 0 que estava

acontecendo e a auxiliou:

A — Professor, a gente ndo td4 entendendo isso aqui oh [se
referindo a pesquisa de pregos]. A gente tem que escolhe uma
coisa dessas que o senhor disse e olhar o precgo nas lojas?

E — E também. Mas vocés terdo que perceber a questo dos juros e
descontos. Por exemplo, quando se compra a vista, tem juros? E
quando se compra a prazo? E ainda, escolher em qual loja o preco
é melhor, entendeu?

A — Ah t4, agora tudo bem né. Mas e esses nomes aqui, 0? [se
referindo a juros, desconto e porcentagem]

E — Pessoal, no momento ndo se preocupem com esses nomes, nos

vamos pensar numa solugdo para esclarecer melhor isso pra voceés,
ok (p. 17, 2° encontro, 24/05/05).
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A partir desse dialogo, podemos perceber que os alunos estavam com dificuldades
para entender alguns termos financeiros e o futuro professor se preocupou com isso,
afirmando que iria ajuda-los, o que julgamos importante na atuacdo docente, além de
acreditarmos que a atitude do professor é fundamental para favorecer a aprendizagem ativa
dos alunos.

Enquanto isso, uma outra dupla também estava solicitando ajuda. A davida ndo era
diretamente na utilizacdo da WebQuest, mas sim na utilizacdo do computador, pois 0s
alunos abriram varias vezes o icone Internet Explorer e ndo tinham paciéncia para esperar.
O futuro professor foi ajudar os alunos e disse-lhes que deveriam esperar 0 computador

realizar a leitura.

Figura 5 — Momento de interacdo entre o futuro professor e os alunos

Enquanto o futuro professor auxiliava a dupla que solicitava ajuda (Figura 5), as
demais ficavam fazendo suas pesquisas e discussdes entre elas, conforme podemos
observar na Figura 6. No momento ilustrado na Figura 4, as duplas estavam realizando a
atividade proposta na Tarefa, sob mediacdo do futuro professor. Podemos perceber que a
aprendizagem colaborativa pdde ocorrer no momento que os alunos estavam utilizando o

computador para a realizacdo da Tarefa proposta na WebQuest, além de acreditarmos que
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os futuros professores propiciaram “um ambiente de cordialidade e de aprendizagem
mutua a partir das relacbes de parceria e de [colaboracdo]’ com os alunos e entre 0s
alunos” (ALMEIDA, 2000, p. 44).

-

Figura 6 — Interacédo entre as duplas

Ao terminar o segundo encontro, os futuros professores conversaram entre si e
decidiram desenvolver outra WebQuest, pois para eles a linguagem que tinham construido
no Curso de Extensdo estava muito dificil para os alunos. Eles ndo compreendiam os
termos financeiros porque estavam estudando as operacdes fundamentais e ainda nédo
tinham visto o contetido que tratava de questdes financeiras.

No terceiro encontro (31/05/05), os futuros professores ndo levaram os alunos ao

laboratdrio, por opcéo deles. Conforme eles comentaram com a professora/pesquisadora:

V — Simone, nds pensamos bem e achamos que hoje ndo vamos
levar os alunos pro laboratorio, porque a gente quer passar as
coordenadas melhor a respeito da Tarefa que nos construimos. (p.
15, 3° encontro, 31/05/05)
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Os futuros professores preferiram explicar com mais detalhes a Tarefa proposta,
pois eles acreditavam que os alunos ndo tinham maturidade suficiente para executa-la na
WebQuest. Conforme mencionado anteriormente, os licenciandos decidiram construir
outra WebQuest, usando uma linguagem mais proxima da realidade dos alunos, nédo
fugindo do contexto da primeira Tarefa proposta, que era simular compras de utensilios
para suas casas, mas sem utilizar os termos juros, descontos e porcentagem.

Os futuros professores também acharam necessario falar sobre média aritmética,
para que os alunos conseguissem compreender a Tarefa proposta na WebQuest e também
por fazer parte do conteldo programatico. De acordo com os futuros professores, o
contetdo que fala sobre porcentagem esta quase no final do livro didatico que estava sendo
utilizado na escola e, sendo assim, eles ndo tiveram tempo de desenvolver tal conteddo
formalmente com os alunos, uma vez que o estdgio aconteceu somente no primeiro
semestre, sendo que, no segundo semestre, trabalhariam com os alunos do Ensino Médio.

Na aula anterior ao terceiro encontro, eles solicitaram aos alunos que levassem
panfletos de lojas de departamentos com alguns anuncios, pois eles iriam comparar 0s
precos com os de alguns sites de lojas na Internet.

No quarto encontro (07/06/05), os alunos foram ao laboratério e puderam fazer suas
pesquisas e simulacdes de compras, utilizando as operagcdes fundamentais. Durante a
pesquisa, os futuros professores passavam pelas duplas, esclarecendo e auxiliando-as nas
pesquisas, nas duvidas que iam surgindo com relacdo a parte da informética, da
nomenclatura dos produtos, ou nas operagdes Matematicas, conforme nos mostra a Figura
7.
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III||lII

Figura 7 — Mediacéo e intervencao do futuro professor

Durante a realizagdo da Tarefa, alguns alunos solicitavam a presenga dos futuros
professores, para auxilid-los na pesquisa, uma vez que eles desconheciam alguns termos

usados na Tarefa, conforme podemos observar no seguinte didlogo:

A - Sor, aqui nessa loja ndo tem geladeira. Como a gente faz?

V — Nao tem? Vamos ver, ah... Vocés nao conhecem outro nome
para a geladeira?

A — Ah, ja sei, sor, freezer.

V — Nao. Pensa mais um pouco... Entéo t4, pensa um pouco, tenta
entrar em outra loja, é, pesquisa mais um pouco e se VOcés nao
conseguirem, dai eu volto aqui ta? (p. 16, 4° encontro, 07/06/05)

Neste dialogo, podemos perceber que, novamente, o futuro professor ndo responde
de imediato a pergunta da dupla, mas sim, devolve a pergunta com uma outra. Dessa
maneira, 0s alunos tiveram que pesquisar, pois o licenciando ndo lhes forneceu uma

solucéo, mas sim indicou caminhos que os levariam a obter a resposta. Essa pratica é uma
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caracteristica do Construcionismo, pois de acordo com Papert (1994, p. 125) “A atitude
construcionista no ensino ndo é, em absoluto, dispensavel por se minimalista — a meta €
ensinar de forma a produzir a maior aprendizagem a partir do minimo de ensino”.

Num determinado momento, os licenciandos tiveram de chamar a atencdo de duas
duplas, pois estavam visitando sites que ndo estavam descritos na WebQuest e que nédo
faziam sentido para a realizacdo da atividade proposta. Neste momento, um dos futuros

professores se aproximou da professora/pesquisadora e, num ato de desabafo, comentou:

V - E, Simone, assim, é complicado fazer com que todos os alunos
facam realmente o que o professor pede. E muito dificil prender a
atencdo dos alunos para a realizacdo de qualquer atividade que
envolva a Matemética.

S — Os alunos precisam de algo que prendam sua atencao.
Infelizmente sempre tem algum que néo se interessa mesmo. Mas
também para este temos que tentar fazer um trabalho diferenciado.

E — Ah, mas acaba desanimando. E a gente tem todo um trabalho
pra preparar uma atividade e tem uns que ndo ta nem ai. Mesmo
antes da WebQuest, assim, a gente ta sempre trazendo coisas
diferentes pra eles, mas tem uns e outros que ndo tém jeito. Até a
professora ja comentou com a gente.

E complementando, o outro licenciando disse:

V — Eles fazem qualquer coisa, menos o que a gente pede (p. 17-18,
4° encontro, 07/06/05).

S - E, infelizmente isso acontece. Vocés ainda estdo iniciando a
carreira, mas eu acredito que nos professores é que temos que
tentar trazer esses alunos para nds, ou seja, para a escola.

V — Entéo, mas, ah é fogo, mesmo. Mas vocé ja pensou quando a
gente for dar aula, vai ser sé um professor pra sala toda e ai como
a gente faz?

S — Olha, vou falar uma coisa, vocés vdo conseguindo levar. As
vezes bate um pouco de desanimo, mas depois vocé olha pra
carinha deles e acaba adotando todos eles, vocés vao ver so.

V — N&o sei se eu consigo.

S — Claro que consegue, todos somos capazes, basta querer (p. 18,
4° encontro, 07/06/05).
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Diante deste dialogo, acreditamos ser importante que tenhamos trabalhado com os
futuros professores desde a graduagdo em um ambiente construcionista, por exemplo,
tentando estimula-los e motiva-los a desenvolver trabalhos diferenciados com os alunos,
pois fatos como 0s que apareceram anteriormente poderdo acontecer, e o professor podera
se desestimular com relacdo a utilizacdo das TIC e também com a prépria profissdo
docente.

Altoé (2003, p. 485) acredita que “os professores tém um papel importante na
formagéo de atitudes — positivas e negativas — dos alunos diante do estudo”. Corroborando
as idéias da autora, vemos que o fato de os futuros professores depararem com a
indisciplina, desinteresse e a falta de compromisso dos alunos podem ser um fator
desestimulante para a atuacdo docente. Por outro lado, vemos a importancia de tal
acontecimento, pois pode também gerar uma reflexdo sobre sua pratica pedagogica.

Enquanto acontecia esta discussdo, uma outra dupla solicitou a presenca do futuro
professor para verificar o computador, que tinha parado. Enquanto isso, a dupla anterior

continuava na busca e quando encontraram, disseram:

A — Sor, achamos! E refrigerador, n6s vimos aqui na outra loja,
que tinha uma foto junto.

V — Isso mesmo, agora é so escolher onde comprar. Vocés deverdo
pesquisar 0s precos e comparar com as outras lojas (p. 19, 4°
encontro, 07/06/05).

Conforme podemos observar, os alunos foram pesquisar em outras lojas para ver se
encontravam outro nome para a geladeira. Mas para isso, a presenca do futuro professor foi
importante, uma vez que ele orientou a dupla para buscar outra nomenclatura, mas nao
disse que a geladeira também é chamada de refrigerador, deixando que eles primeiramente
fossem investigar. Com isso, acreditamos que, neste momento, os alunos refletiram sobre o
que conheciam e foram investigar, chegando a conclusdo que a palavra “refrigerador”
poderia ser substituida pelo que era conhecido por eles.

Diante desta situacdo, vemos que as agdes da espiral da aprendizagem puderam
ocorrer no momento em que os alunos se depararam com algo que, para eles, ndo estava de
acordo com o que conheciam, no caso a geladeira, “uma vez que o aprendiz, no processo

de buscar novas informacGes, esta exercitando suas habilidades de aprender”. Além disso,
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“0 computador apresenta a informacdo disponivel e o aprendiz pode refletir sobre a
mesma” (VALENTE, 1999, p. 95).

No quinto encontro (14/06/05), algumas duplas continuaram suas pesquisas na
Internet, enquanto que outras trés, infelizmente, ndo se interessaram em realizar a pesquisa
e, com isso, os futuros professores chamaram atencdo deles no sentido de respeita-los e
também respeitarem seus colegas que estavam interessados em realizar a pesquisa.

Desse modo, acreditamos que durante sua pratica docente ele podera desenvolver
um ambiente de trabalho no qual possa compartilhar um crescimento intelectual préoprio e
dos alunos, favorecendo um envolvimento de cada um no processo de construcdo de
conhecimento.

Num outro momento, uma dupla chamou um dos futuros professores e disse:
A — Nossa, gente, o preco desse fogdo € 70 reais, sor? E o que €
este 700 reais?
E — N&o, olha ta vendo esse “12x”. Significa que o preco do fogéo

é doze vezes de setenta reais. Mas de acordo com a propaganda, se
comprar a vista, o preco é 700 reais.

A partir desse momento, o futuro professor tentou instigar os alunos para
perceberem que o fogdo custava mais se fosse comprado a prazo, conforme podemos

observar no proximo diélogo:
E — Vocés acham que existe alguma diferenca se vocés comprarem
esse fogdo a vista ou a prazo?
A — Ah, n3o sei. Ai sor, como assim?
E — Se vocés comprarem o fogdo e pagar de uma vez, vocés pagam
700 reais, ndo é€?Entéo, e se vocés comprarem em 12 vezes VOCES
vao pagar 12 de 70 reais, ok?

A - Ah, maise ...

E — Entdo, como vocés acham que é melhor comprar esse fogao a
vista, ou a prazo?

A - Pra saber, tem que multiplicar?
E — Multiplicar, o qué?

A — Doze vezes o setenta (12x70)?
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E - Ta. E qual resultado vocés obtém?

A — 840 reais. Ah, sor, é logico que 700 reais € bem mais barato,
né?!

E — Por qué? Como vocé sabe?
A — E que se eu fazer 840 menos 700 da 140.
E — Ah. E 0 que mais vocés observaram?

A — Entdo, se a gente comprar ele e for pagar em prestacdo, a
gente vai gastar mais né?

E - E esse gastar mais, faz muita diferenca?
A — Ah, vamo ver. Faz ai [pedindo ao colega que realizasse a
conta] pra gente ver se é muita diferenca [houve uma espera para

o0 aluno realizar a operacao]. Entdo, da 140 reais a mais.

E — Ok, mas isso significa alguma coisa para vocés? Ser mais caro
140 reais?

A — Ai, sor vamo pensar!

E - Ent&o vou ajudar vocés. Olha so, quanto € uma prestacéo?
A - 70 reais.

E - E ai, vocés ndo percebem nada, com a sobra de 140 reais?
A — Ai, meu Deus. Ah, 70 mais 70 da 140. E isso, sor?

E — E isso mesmo. Ent&o o que a gente pode concluir? E se a gente
comprar a vista o que acontece?

A — Huuuu, é, a gente economiza 140 reais. O que mais [os alunos
pensaram por alguns minutos] é... se a gente comprar a vista vai
economizar 140 reais que é duas vezes 70 reais.
E — Parabéns. Isso mesmo. Vocés entenderam?
A - Ha, ha. (p. 19, 5° encontro, 14/06/05)

Neste didlogo, o que podemos observar é que, de acordo com a dupla, a melhor

forma para comprar o fogdo era a vista, pois se comprassem a prazo estariam pagando mais

R$ 140,00, ou seja, mais duas prestacOes. Percebemos que esse tipo de tarefa pode
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contribuir para Educacdo Financeira, na qual foi importante a percepcdo deles de que
pagariam mais se comprassem o fogdo em doze vezes, além da mediacdo do futuro
professor, auxiliando-os na conclusdo e na realizagéo da Tarefa.

Diante do exposto, podemos compreender a importancia do contato do licenciando

com as TIC, ainda em formacéo, pois conforme Valente (1993d),

O profissional deve estar preparado para: usar a informéatica com seus
alunos, observar as dificuldades do aluno frente a maquina, intervir e
auxiliar o aluno a superar suas dificuldades e diagnosticar os potenciais e
as deficiéncias do aluno afim de promover os potenciais e superar as
deficiéncias. Este tipo de experiéncia sé pode ser adquirida com a prética
do uso do computador com o aluno ( p. 118).

No sexto encontro (21/06/05), enquanto os alunos iam concluindo suas
investigacdes, os licenciandos passavam pelas duplas, verificando se havia algum

problema. E uma das duplas chamou um dos futuros professores:

A — Professor, a gente viu um monte de coisa e acabou escolhendo
0 mais barato.

V — Que bom que vocés perceberam isso. Era essa a intengao. (p.
20, 6° encontro, 21/06/05)

Diante do dialogo acima, concluimos que os alunos perceberam, de alguma forma,
a importancia da Educacdo Financeira. Nesse sentido, acreditamos que atividades como as
que foram realizadas com as 5% e 82 séries do Ensino Fundamental podem contribuir para a

Educacdo Financeira, além de proporcionar a utilizacdo das TIC nas aulas de Matematica.

6.1.4. Analisando os encontros com a 52 série

Neste momento, julgamos importante analisar 0s encontros que aconteceram com a
52 série, visando a postura dos futuros professores, para irmos construindo uma possivel
resposta a nossa pergunta diretriz e também para nos organizarmos para a analise das
entrevistas que fizemos ao término da aplicacdo das WebQuests.

Durante a aplicacdo da WebQuest a esta série, pudemos comprovar nossa suposi¢do
de que o contato com as TIC durante a graduacdo pode contribuir para a atuagdo do

professor dentro da sala de aula, no sentido de se aproximar do aluno, mediando o processo
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de aprendizagem do mesmo o que, num ambiente sem a utilizacdo das TIC, o professor
nao consegue fazer com todos os alunos.

Nesse sentido, apds a experiéncia que tivemos durante os encontros, conforme
detalhamos anteriormente, faz-se necessario que os professores formadores desenvolvam
trabalhos com os licenciandos, utilizando as TIC no ensino e aprendizagem da Matematica,
para que estes possam, desde a graduacdo ter contato e iniciar a preparacdo e
desenvolvimento de atividades, ndo deixando de lado os contetdos especificos, mas
interligando-os com as TIC.

Dessa forma,

[...] o uso da informatica em educacdo ndo significa a soma de
informatica e educacdo, mas a integracdo dessas duas areas. [Mas] o
dominio da informéatica implica, entre outras coisas, no dominio do
computador. [Além disso], o participante do curso deve vivenciar
situaces onde a informética € usada como recurso educacional, afim de
poder entender o que significa o aprendizado através da informatica, qual
0 seu papel como educador nessa situacdo, e que metodologia é mais
adequada ao seu estilo de trabalho. Somente com esta experiéncia o
profissional tera condi¢Bes de assumir uma nova postura como educador
que utiliza a informatica em educacdo (VALENTE, 1993d, p. 116-117).

Os professores formadores precisam inserir as TIC nos planejamentos, interligando-
a com os conteudos especificos, além de promover o uso de softwares educacionais, uso da
Internet, editores de texto, planilhas eletrénicas, etc, pensando na constru¢do do
conhecimento dos licenciandos e na possibilidade da criacdo de ambientes de ensino e
aprendizagem que eles proporcionardo aos alunos.

Com isso, acreditamos que os futuros professores de Matematica poderiam iniciar
sua pratica pedagogica desenvolvendo atividades com a utilizacdo das TIC, desde o inicio
do ano, para que os alunos pudessem perceber a importancia de se ter tanto as aulas que
eles chamam de “tradicionais”, nas quais o professor apresenta 0s conceitos matematicos
necessarios para a realizagdo das Tarefas, como as aulas utilizando as TIC, que podem
promover ambientes construcionistas, nos quais tanto alunos como professores trocam suas
experiéncias e, com isso, 0s alunos podem se tornar responsaveis pela propria

aprendizagem. Pois de acordo com Valente (1999)

O uso de computadores para auxiliar o aprendiz a realizar tarefas, sem
compreender o que esta fazendo, é uma mera informatizacdo do atual
processo pedagogico. Ja, a possibilidade que o computador oferece como
ferramenta para ajudar o aprendiz a construir conhecimento e a
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compreender o que faz, constitui uma verdadeira revolucdo do processo
de aprendizagem e uma chance para transformar a escola (p. 107)

No momento da aplicacdo das WebQuests, a maior parte dos alunos se mostrava
bastante interessada quando as aulas eram realizadas no laboratério de informatica, porém
outros ndao mostravam interesse em tais aulas, o que acreditamos ser normal, pois nédo
conseguimos agradar a todos os alunos ao mesmo tempo, mesmo quando nao se utiliza as

TIC na aulas de Matematica.

6.1.4.1. Entrevista realizada com os futuros professores
apos a aplicacdo da WebQuest para a 52 série

Neste momento vamos descrever alguns trechos referentes a entrevista que
realizamos com os futuros professores que desenvolveram a WebQuest com os alunos da
5% série do Ensino Fundamental. Cabe ressaltar que optamos por ignorar os erros de
portugués e mantivemos as organizacdes das frases na forma que os licenciandos nos
responderam para sermos o mais fiel possivel as informacoes.

Como na 5? série tivemos dois licenciandos aplicando a WebQuest, vamos separar

as entrevistas em duas subsecdes: “V”’ e “E”.

Secao “V”

1) S -0 que a construcdo da WebQuest proporcionou a vocé?

V — Quando a gente comegou a fazer o curso, que a gente foi ver WebQuest, foi ver como
fazer tal, eu achei bastante interessante, eu achei que era uma baita ferramenta para ajudar a
crianga aprender alguma coisa. Pra tirar aquela forma de aula expositiva, tradicional e sair um
pouco da sala de aula normal para ir ao computador [...] eu achei bastante interessante, gostei

bastante [...] do método, do processo de fazer, da pesquisa.

2) S - 1ss0 vocé pensou antes de construir, e depois?
V - [...] gostei muito do resultado. E que, acho que na hora de aplicar a WebQuest, que
como a gente fez o estdgio na 5° série, acho que falta é maturidade pra eles [...] Entdo, a parte da

WebQuest, mesmo, o contetido em si, eles ndo estava se preocupando.
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A nosso ver, o licenciando acredita que a utilizacdo da WebQuest pode mudar a
maneira de conduzir as aulas de Matematica, ““sair um pouco da sala de aula normal e ir
para o computador”. Além de poder incentivar os alunos a pesquisa, & investigacéo e ndo
somente receber tudo pronto.

3) S — Entdo na hora em que vocés estavam construindo, vocés pensavam que
iriam aplicar para séries mais avancadas? VVocés nao tinham pensado em séries
anteriores, como a 52 série?

V — &, eu achei que seria mais colegial, nem pensei tanto em 8° série. Porque a crianca

[...] pelo menos na minha época, ndo tinha computador, entdo ndo sei como que é hoje.

4) S - E quando vocés perceberam que iriam aplicar esta WebQuest para a 52 série,

como foi?
V — [...] Entdo eu achei que ndo ia ser possivel, mas dai a gente falou, ah, vamos tentar.
Até que a gente fez aquela primeira aula como experiéncia. Dai nds conversamos e eu falei: “ah,
eu acho que esta WebQuest ndo vai, ela estd muito avan¢ada para eles. Vamos elaborar outra,
ou aplicar uma que jd esteja pronta [...] vamos elaborar outra, dai a gente jd faz bem voltado
para o que a gente quer mesmo e tal, assim, que a parte da média, pesquisa de precos que a gente

estava dando durante as aulas.

De acordo com o futuro professor, utilizar a informéatica com as criancas de 52 série
“€ mais por diversdo”. Ele pensa que esse aluno, por exemplo, ndo tem maturidade
suficiente para se responsabilizar na hora da realizacao da atividade no computador.

Porém, ele acredita que se a atividade estiver voltada para a realidade do aluno e
para o conteddo matematico que esta sendo desenvolvido na sala de aula, pode ocorrer a
sua aprendizagem. Concordamos com ele, pois poderemos conseguir o desenvolvimento
cognitivo dos alunos durante a realizacdo das atividades propostas, como aconteceu com 0s
futuros professores quando construiram a WebQuest voltada para o assunto que os alunos
da 5% série estavam conhecendo. Assim, talvez ndo seja necessario que se conhegam 0S

alunos, mas saber em qual estagio vai se realizar a atividade.

5) S - Entédo, vocé acha que se vocés ja tivessem a série certa que VOCES iriam

aplicar, ficaria mais facil na hora de construir?
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V — Ah, sem divida. E melhor ainda se vocé jd tiver um acompanhamento da série [...]
antes de aplicar a WebQuest, eu acho que a gente fez um més e pouco de intervengdo, entdo vocé
jd sabe mais ou menos o que aquele aluno sabe, o que aquele aluno ndo sabe, a dificuldade, se ele

vai se interessar ou ndo.

6) S — E, se vocé ndo tivesse feito a atividade, utilizando o computador, se vocé
tivesse feito uma atividade formando grupos ou duplas com os alunos, mas
onde sé vocé falava e explicava, vocé acha que teria criado amizade, esse
vinculo com os alunos?

V — [..] eu acho [...] tem que ter as duas coisas, uma tem que complementar a outra |[...]

Vocé vai dar uma aula expositiva, traz exercicios do livro, traz algum de fora, ai dd WebQuest,
vocé pode ter esse lado da pesquisa, né, do aluno pesquisar. Qual seria melhor? Nao sei. A aula

expositiva é necessdria? Eu acho que sim.

7) S - Entdo, vocé acha que ndo daria para trabalhar com a WebQuest na 52 série?
\/océ acha que seria melhor com alunos de séries mais avancgadas?

V — &, ndo que ndo poderia [...] Quando a gente comegou a propor a atividade no
computador, todo dia chegava um e dizia: “Ah, professor a gente vai usar o computador?”
Entdo, pelo menos, eles se interessaram a querer fazer alguma coisa no computador |...] Entdo,
pelo menos isso foi um motivo deles estudarem em casa. [...] E que se fosse, eu acho, que de outro

Jeito sem ter o lado do computador [...] acho que ndo chegaria nem a metade da sala fazer.

Neste trecho da entrevista, pudemos observar que o futuro professor acredita que o
computador chama a atencdo dos alunos, nem tanto pela atividade, “mas para sair da
rotina da sala tradicional”. Sendo assim, acreditamos que o professor pode criar um
ambiente de aprendizagem construcionista, no qual proporcione o uso de diferentes midias,
0 que pode favorecer a construcdo de conhecimento dos alunos, além de despertar o
interesse deles para a realizacdo das atividades propostas.

A seguir, perguntamos se ele vai usar as TIC na sua pratica docente, pois ele

acredita que a aula com o uso da informatica pode complementar a aula expositiva.
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8) S — E vocé logo vai comecar a lecionar para sua propria turma. O que vocé
pensa sobre a utilizacdo das tecnologias, da informatica, da WebQuest, da aula
expositiva?

V — [...] supondo que a escola tenha laboratério [...| eu pretendo usar, se tiver também
liberdade na escola, toda essa parte burocrdtica, eu pretendo usar |[...] e eu pretendo usar né,
porque eu acho que pra sair da rotina, de dar aula s6 expositiva; o professor vai ld e escreve na
lousa, e s0 ele fala, e ds vezes o aluno ndo estd entendendo e ele ndo fala porque tem vergonha:
ah, eu ndo vou falar! E, pelo menos no computador, eles ndo enrolam [...] eu achei interessante
usar o computador, tirar um pouco o aluno da sala de aula normal, usando o computador, ou

alguma atividade extraclasse.

9) S - Como vocé Vé a interacdo que houve entre vocé, enquanto professor, e 0s

alunos durante a aplicacdo da WebQuest?
V - E, eu acho que aproximou sim [...] a informdtica também era uma forma deles irem
falar com a gente. Todo dia que a gente chegava e eles sabiam que toda terca um grupo ia para a
sala de computador |[...] Entdo, eu acho que aproximou sim. E mais uma ferramenta, né pra tirar
aquele estigma do professor, é que o professor ndo pode conversar com eles, s6 pode conversar

para tirar dividas, fora da sala ndo.

Diante do exposto acima, o futuro professor pretende usar as TIC em suas aulas,
mas esclarece que, para tanto, a escola precisa de um laboratério disponivel. Pois,
atualmente ainda existem escolas que ndo tém laboratorios de informatica disponiveis para
0 uso dos alunos. Conforme Valente (1999, p. 41) “a mudanca na escola deve envolver
todos os participantes do processo educativo”.

Além disso, o licenciando acredita que o fato de ser jovem foi um fator que
contribuiu para a aproximagdo dos alunos. Mas, por outro lado, pensamos que existem
professores ndo tdo jovens e que conseguem a aproximacdo dos alunos, pelo fato de
inovarem suas aulas. Baseando-nos nas idéias construcionistas, vemos que € importante
que o professor desenvolva ambientes aos alunos que possam proporcionar interacdo entre
professor/aluno e aluno/aluno, pois acreditamos que, dessa forma, podera ocorrer o

crescimento intelectual de todos os participantes.
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A seguir, apresentaremos trechos da entrevista realizada com o outro futuro
professor. Porém, cabe ressaltar que ndo fizemos todas as perguntas, como nas outras, por

se tratar de uma pessoa extremamente timida.

Secao “E”

1) S — O que a construcdo da WebQuest proporcionou a Vocé?
E — Ah, eu ndo sabia o que era até entdo [...] Tanto que eu ndo me preocupei com o
construido [...] a gente teve que adaptar a Matemdtica Financeira com o contetido que a gente

teve que dar também.

2) S — Entdo, vocé acha que se vocés ja tivessem a série certa que vocés iriam

aplicar e se ja conhecesse a classe, ficaria mais facil na hora de construir?

E — Ah, se a gente fosse construir uma WebQuest para a sala de aula, acho que seria
muito importante vocé conhecer a sala, antes de dar, se a gente conhecesse acho que ia ser bem

melhor, vocé ia poder construir uma bem melhor, para aquela sala, pelo menos.

3) S — E se vocé ndo tivesse feito a atividade utilizando o computador, se vocé

tivesse feito uma atividade formando grupos ou duplas com os alunos, mas onde s6

voce falaria e explicaria, vocé acha que teria criado “amizade”, esse vinculo com os

alunos?

E - [..] aquele dia que gente deu fora do laboratdrio, foi uma das piores aulas, [...] no
geral, eu acho que uma complementa a outra, [...] mas aula na sala de aula mesmo, também acho
que ¢ bastante importante né, entdo ndo dd pra vocé so ter uma, acho que uma tem que

complémentar a outra mesmo.

4) S — Como vocé vé a interacdo que houve entre vocé, enquanto professor, e 0s

alunos durante a aplicacdo da WebQuest?

E — [...] eu acho que foi diferente porque foi metade da turma [...] e ainda tinha o outro
futuro professor, dai se for ver, ficava bem mais fdcil para vocé explicar, tal, aproximava mais

[...] e também por diminuir a turma, ficou menos bagunga e mais isso.
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5) S — E vocé, logo vai comecar lecionar para sua propria turma. O que vocé pensa
sobre a utilizacdo das tecnologias, da informatica, da WebQuest e da aula
expositiva?

E - [..] tudo depende, eu ndo sei nem se eu vou dar aula, porque eu s6 vim fazer
licenciatura porque eu estudava em escola do estado e dai eles davam a inscrigdo pra gente so que
tinha que fazer o que estava disponivel. Dai como eu queria alguma coisa voltada para a
computagdo ou engenharia, vim para a Matemdtica [...] Mas tudo depende de onde for, de como
for [estd se referindo em lecionar]. Que se for, por exemplo, eu estava pensando, se fosse eu
sozinho que trabalhasse numa sala de aula, ndo dd para levar os 40 alunos para a sala de

informdtica. Dai, tentar eu ia tentar né, mas tem que ver como ia ser na escola que vocé dd aula.

A analise que podemos fazer nesse momento, é que esse licenciando ndo tem
intencdo de lecionar. Além disso, de acordo com a entrevista, ele ndo acredita que seja
possivel desenvolver atividades para as quais os alunos utilizem o computador. Apesar de
acreditar que a informética pode ser um complemento para a aula que ndo utiliza o
computador, ele acha dificil “levar os 40 alunos para a sala de informatica™.

Entretanto, podemos dizer que temos indicios que ele aprendeu, que tem idéias, que
ele sabe como construir uma WebQuest, mas ele tem ddvidas do que é ser um bom
professor, 0 que pode ser normal na realidade em que ele vivencia.

Diante disso, vemos que é importante a insercdo das TIC durante a graduacdo para
gue os licenciandos possam estar preparados quando iniciarem sua pratica docente, tanto
no ambito informatico, como para desenvolverem e criarem atividades, de tal forma que os
alunos sejam instigados a utilizar a informatica para realizar suas investigacoes.
Acreditamos que o professor precisa, além de ter dominio do conteudo matematico, ter
conhecimento voltado para a utilizagdo das TIC, para que possa ser facilitada a criagdo de

um ambiente construcionista.

6.3. Consideracdes finais sobre os dados obtidos durante a
aplicacao das WebQuests

Nesta secdo, faremos outras consideracGes sobre a analise dos dados que foi
descrita nas secBes anteriores deste capitulo, dando maior énfase a entrevista com o0s

futuros professores, sob a luz do referencial tedrico, porque acreditamos que durante as
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mesmas, 0s licenciandos nos deram indicios de que nos auxiliam a responder a pergunta
norteadora desta pesquisa.

Inicialmente fizemos a mesma pergunta para os trés futuros professores mas, de
acordo com cada resposta, a entrevista ia se direcionando para um determinado assunto.
Entretanto, procuravamos sempre direcionar a entrevista para ndo nos perdermos durante a
anélise dos dados.

Na secdo “E”, por exemplo, o futuro professor era muito timido, o que resultou
num pouco de dificuldade para obter respostas e, conforme podemos observar, 0 nimero
de questdes que fizemos a ele foi inferior em relacdo aos demais.

Sempre tentamos encaminhar a conversa para algumas questdes que julgamos
importantes para esta investigacdo, visando a pratica pedagogica dos futuros professores,

conforme descrevemos a seguir:

1) O que a construcdo da WebQuest proporcionou ao futuro professor;

2) Se ao construir uma WebQuest, é importante que se conheca 0s
alunos que a utilizardo;

3) Como o futuro professor vé a relagdo aluno/professor durante a
utilizacdo da Tecnologia Informatica, no nosso caso da WebQuest;

4) Se durante a docéncia o futuro professor utilizara as TIC e a aula

expositiva, ou utilizara apenas a aula expositiva.

Para a primeira pergunta, podemos observar que as respostas apontam, como
contribuicdo do ato de construir as WebQuests durante a graduacéo, 0s seguintes aspectos:
e Conhecer uma nova ferramenta;
e Ter mais ferramentas para ensinar e ter mais possibilidades para
promover a aprendizagem dos alunos;
e Promover a incluséo digital;
¢ Incentivar o aluno para o ato de pesquisar;

e Ter vontade de usar as TIC durante a pratica docente.

Percebemos, nas falas dos futuros professores, a importancia que as TIC tém e que
elas podem complementar a aula expositiva. Diante disso, podemos observar as palavras de

Miskulin (1999), que acredita que
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[...] a Matematica deve ser mediada, ndo simplesmente por modelos
obsoletos, que ndo contribuem de modo significativo para o
desenvolvimento e transformagdo do individuo, mas por metodologias
alternativas em que o ser em formagdo vivencie novos pProcessos
educacionais, que facam sentido e tenham relagcdo com a sua integracéo
na sociedade. [...] Assim sendo, o saber matematico deve ser vivenciado
no contexto tecnoldgico, se assim ndo for, infere-se que a exploracéo,
pelos alunos, das possibilidades inerentes ao desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico que perpassam a sociedade estard cada vez mais restrita (p.
189).

Corroborando a citagdo anteriormente apresentada e, de acordo com alguns trechos
das entrevistas apresentados anteriormente, pudemos perceber que os futuros professores
ndo excluem as aulas expositivas, ao contrério, eles acrescentam as TIC como uma
ferramenta para auxiliar o ensino e a aprendizagem dos alunos, visando uma Educacéo
diferente da que temos atualmente.

Dando continuidade, na segunda questdo: “Se, ao construir uma WebQuest, é
importante que se conheca os alunos que a utilizardo?”, que também consideramos
pertinente, pois trata da importancia de se conhecer o aluno antes da criagdo da atividade,
podemos observar que os futuros professores acreditam que seria melhor conhecé-los para
construir a WebQuest, com assuntos voltados para o contexto em que eles se encontram,
tendo o cuidado para adequar todos os passos da WebQuest para a realidade de cada turma,
facilitando, dessa maneira, o trabalho dos alunos e do professor.

Além disso, durante o Estagio Supervisionado, os licenciandos decidiram construir
outra WebQuest por acreditarem que a atividade proposta estava num nivel superior ao dos
alunos e, de acordo com o referencial tedrico adotado para sustentar esta pesquisa,
acreditamos que as ac¢Oes da espiral de aprendizagem aconteceram neste momento, pois 0s
futuros professores refletiram e depuraram sobre a WebQuest que tinham construido
durante o Curso de Extensao e viram que a mesma ndo estava de acordo com a realidade
dos alunos da 52 série.

Os futuros professores pensaram em desenvolver outra WebQuest, com novas
secOes, alterando a atividade proposta na Tarefa, de tal forma que ela ficasse proxima do
contexto em que os alunos estavam inseridos. Nesse sentido, acreditamos que as TIC,
considerando todo o ambiente criado, puderam favorecer a reflexdo sobre a pratica
pedagdgica dos licenciandos, sendo que a atitude de construir outra WebQuest pode
acontecer durante sua pratica docente.

Com relacdo a terceira questdo, que trata da interacdo entre professor e aluno no

ambiente construcionista, no qual o professor deixa de ser o “centro de informacbes” e 0
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aluno deixa de ser um receptor dessas informac6es, de acordo com os futuros professores
““cria-se uma certa amizade pelo fato de o professor ir ao grupo e conversar com 0S
alunos” (K).

Além disso, os futuros professores acreditam que a informatica colaborou para essa
aproximacéao, pois os alunos iam procura-los mais do que durante as aulas em que nao se
utilizava a informatica. Conforme Valente (1993d), no ambiente de aprendizagem
construcionista o professor deve assumir o papel de mediador e facilitador, uma vez que “o
Construcionismo coloca em xeque a postura do professor e requer mudancas profundas na
sua postura” (p. 116).

Os futuros professores também acreditam que a informatica “€ mais uma
ferramenta para tirar aquele estigma do professor, que o professor ndo pode conversar
com eles [alunos], s6 pode conversar para tirar davidas, fora da sala, ndo”. Além de
acreditarem que o fato de serem jovens, também os aproximou dos alunos.

Por fim, a dltima questdo que julgamos importante durante a entrevista com 0s
futuros professores, diz respeito ao uso da Tecnologia Informéatica durante a préatica
docente. Dentre as varias respostas que obtivemos, algumas delas acabam por se repetir.
Sendo assim, vamos apresentar uma Unica vez.

Pudemos perceber que é importante o contato dos futuros professores com as TIC
durante a graduacao, pois eles se sentiram motivados em utilizar a informatica durante sua
pratica docente, conforme podemos observar em algumas falas: “a aula expositiva eu vou
usar 0 menos possivel; na aula expositiva fica dificil a aproximacao; A aula expositiva é
necessaria? Eu acho que sim, é aquilo que eu te falei, eu acho que um complementa o
outro”. Dentre estas e tantas outras respostas que os licenciandos nos deram, também
observamos que, para eles, tanto a aula expositiva como a que utiliza as TIC séo
importantes.

Ainda com relacéo ao uso da informatica durante a atuacdo docente, um dos futuros
professores que entrevistamos, deu-nos uma resposta que nos chocou um pouco, por ndo
pensar em lecionar, pois sO estava fazendo Licenciatura por falta de opc¢éo e oportunidade.
Conforme nos disse em entrevista: [...] como eu queria alguma coisa voltada para a
computacao ou engenharia, vim para a Matematica. Eu prestei para Matematica porque o
gue mais se aproximava era a Matematica, tinha fisica, mas eu néo curtia.

Neste caso, € nitida a falta de empolgacéo e interesse pela Licenciatura por parte
deste licenciando e, inclusive quando nds estdvamos nos preparando para aplicar as

WebQuests, este futuro professor ndo queria mais aplicar, alegando que a WebQuest ndo
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estava boa, mas sabiamos que ndo era esse 0 motivo. Foi entdo que decidimos manter
contato com ele, tentando convencé-lo da importancia que tinha a aplicacdo tanto para a
professora/pesquisadora como para ele mesmo enquanto professor, pois ndo sabiamos de
toda a sua historia.

Com relacéo a pergunta que fizemos a este futuro professor, podemos observar que
Mesmo No Seu caso, que nao ha interesse em lecionar, ele achou muito importante a ida dos
alunos para a sala de informatica, porém ndo descarta varios empecilhos que podera
encontrar, principalmente pelo fato de ter que levar os alunos ao laboratério sozinho, pois
conforme ele nos diz: “se fosse eu sozinho que trabalhasse numa sala de aula, ndo d&
para levar os 40 alunos para a sala de informatica [...] Acho que levar a sala inteira seria
meio ruim”.

Porém, nos enquanto professores/pesquisadores, acreditamos que a situagdo que o
futuro professor nos colocou pode ser alterada, uma vez que o professor incentive seus

alunos ao uso da informatica desde o inicio do ano. Mas para isso ele precisa,

[...] construir um quadro tedrico coerente, que oriente sua conduta de
professor-mediador; dominar as técnicas de programagdo e 0s recursos do
software em uso, de forma a fornecer subsidios aos alunos; procurar
dominar os contetidos do campo de exploracgdo trabalhado no computador
pelos alunos; e, quando necessario, aprofundar estudos sobre os mesmos
de forma a orientar a aprendizagem dos conteldos e das respectivas
estruturas envolvidos nas pesquisas; estar sempre aberto a “aprender a
aprender”; diante de um novo problema assumir atitude de pesquisador e
levantar hipoteses; realizar experimentacoes, reflexdes e depuragdes;
buscar a validade de suas experiéncias (ALMEIDA, 2000, p. 44-45).

De acordo com algumas respostas que obtivemos deste futuro professor,
acreditamos que a construcdo e aplicacdo da WebQuest ndo causou o mesmo efeito de
contribuicdo como para os outros licenciandos. Por outro lado, em um outro momento da
entrevista, ele nos afirma que é importante que ndo se tenha sé aulas expositivas, mas
também aulas utilizando tecnologias, conforme podemos observar: “aula na sala de aula
mesmo também acho que € bastante importante né, entdo ndo da pra vocé sé ter uma, acho
gue uma tem que complementar a outra mesmo”. Mesmo que ele ndo venha lecionar no
futuro, podemos observar que ele acredita que a inser¢do das TIC pode contribuir para o
ensino e aprendizagem dos alunos.

Quando o futuro professor menciona que ndo da para “ter sO6 uma”, ele esta se
referindo que ndo da para ter s6 aulas expositivas ou s6 aulas no laboratério de informatica,

por exemplo. De forma que uma tem que complementar a outra, pois existem momentos
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que a aula expositiva se faz necessaria para a compreensdo de alguns conceitos
matematicos, mas que a Tecnologia Informética pode servir como um auxilio para o
desenvolvimento cognitivo do aluno.

Diante disso, Ambrosio (1997) apud Miskulin (1999), nos fala que

As novas tecnologias exigem o despertar de uma nova consciéncia.
Revalorizam o individuo pelo que ele €, ndo pelo que tem. Alguns dirdo:
quem manda é quem tem o hardware e o software. Ndo posso concordar.
O hardware e o software sdo e continuardo sendo estupidos, incapazes de
iniciativas. [...] Assim como o hardware, o software s6 é operacional se
houver um operador, e este € um individuo. Ndo ha como remover dos
seres humanos a capacidade de critica — portanto a capacidade de
resisténcia —, tornando operacional o sistema, como aconteceu no periodo
colonial (p.40).

De acordo com a abordagem construcionista, 0 ambiente educacional deve ser um
ambiente que proponha ao aluno buscar, criar, pesquisar, desenvolver, criticar, discutir,
enfim, “por a méo na massa”, para que possa haver a construcdo do conhecimento.

No nosso caso, nao estavamos olhando para a aprendizagem dos alunos do Ensino
Fundamental, mas sim para a formacdo dos futuros professores de Matematica, por meio
da utilizacdo da Tecnologia Informatica, ou melhor, ndo s6 da utilizagdo, mas também da
criacdo de um ambiente de aprendizagem construcionista, no qual os alunos utilizariam a
informatica como indispensavel ferramenta.

Sendo assim, foi criado um ambiente construcionista para os futuros professores,
durante a construcdo da WebQuest e, logo em seguida, acreditamos que eles criaram tal
ambiente no momento em que aplicaram a atividade que construiram aos alunos do Ensino
Fundamental, propondo-lhes um ambiente no qual eles pudessem fazer pesquisas, buscar
os resultados, enfim, ser responsaveis pela propria aprendizagem, tendo o professor como
um mediador e ndo mais como um transmissor de informagdes.

Durante a entrevista com os futuros professores, eles nos informaram que ter
construido e aplicado a WebQuest facilitou para que os mesmos pudessem descrever,
executar, refletir e depurar o que construiram para futuras aplica¢@es, uma vez que tiveram
de fazer algumas adaptacdes durante o processo de realizacdo da Tarefa com os alunos.

No caso, a descrigdo ocorreu durante o Curso de Extensao, no qual eles construiram
a WebQuest, pois os licenciandos tiveram de pesquisar e fazer um planejamento do que

eles colocariam ou ndo na WebQuest. Sendo assim, eles tiveram de descrever o que tinham
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pensado e, apos a construcdo, observar se o0 que tinham construido estava ou ndo de acordo
com o que haviam planejado inicialmente.

A construgdo e aplicagdo proporcionaram-lhes também a construcdo do
conhecimento, principalmente para aqueles que ndo tinham visto formalmente o contetdo
da Matematica Financeira e, tendo que pesquisar no momento da construcdo da WebQuest,
eles puderam perceber a importancia que tal contetdo tem para a vida deles.

Pensamos que a execucao ocorreu no momento da aplicacdo da WebQuest pelos
futuros professores aos alunos durante o Estagio Supervisionado. Também no momento da
aplicacéo, os futuros professores tiveram um feedback dos alunos sobre a WebQuest, que
os fez refletir sobre o que tinham construido, se estava de acordo com a maturidade dos
alunos, ou se a linguagem era clara para eles, por exemplo. Foi nesse momento que 0s
futuros professores também puderam perceber que seria importante conhecer os alunos,
antes de construir a WebQuest.

E a depuracdo ocorreu no momento em que os futuros professores perceberam que
teriam de descrever e construir uma outra WebQuest, pois a que tinham construido néo era
compativel com o estagio que os alunos da 5% série se encontravam. Também, por terem
percebido que para aplicacOes futuras, terdo de fazer algumas alteragdes na WebQuest.

No caso da abordagem construcionista, também ficou explicito que a mesma pode
acontecer em outros ambientes informaticos que ndo utilizam a programacdo de
computadores. De fato, durante a construgcdo e aplicagdo da WebQuest, os licenciandos
estavam envolvidos em tal ambiente de aprendizagem, no qual eles refletiam e discutiam
juntamente com seus colegas, durante a construcdo. E, durante a aplicacdo, engquanto
professores, eles mediavam, refletiam sobre sua atuacdo e sobre o que acontecia em cada
encontro, sobre as dificuldades que os alunos estavam encontrando.

A partir do que mencionamos anteriormente, concluimos que € importante para o
licenciando o contato com os alunos durante a graduacdo, mas principalmente, que esse
contato seja mediado pelas TIC, para facilitar a interacdo entre professor/aluno e,
possivelmente, facilitar a aprendizagem do aluno, do futuro professor e principalmente
promover o seu preparo para utilizar as TIC durante a sua préatica docente, incentivando-o a
integrar o contedo matematico com a informatica.

Além disso, percebemos ainda que o fato de o futuro professor ter construido e
aplicado a WebQuest contribuiu para sua pratica docente, pois diante do que acreditamos,

a abordagem construcionista permite que,
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O acesso a informatica [deva] ser visto como um direito e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma
educacdo que no momento atual inclua, no minimo, uma “alfabetizacéo
tecnoldgica”. Tal alfabetizacdo deve ser vista ndo como um Curso de
Informaética, mas, sim, como um aprender a ler essa [...] midia. Assim, 0
computador deve estar inserido em atividades essenciais, tais como,
aprender a ler, escrever, compreender textos, entender gréficos, contar
desenvolver nogles espaciais etc. E, nesse sentido, a informéatica na
escola passa a ser parte da resposta a questdes ligadas a cidadania
(BORBA e PENTEADO, 2001, p. 17).

Diante do exposto, pudemos identificar as acGes da espiral de aprendizagem na
atuacdo dos futuros professores, o que acreditamos implicar na contribuicdo para sua
formacgéo docente, uma vez que estas agOes puderam proporcionar a reflexdo sobre sua
pratica pedagégica, enquanto professores que estavam vivenciando no momento do
Estagio Supervisionado.

No proximo capitulo, apresentaremos algumas consideracdes que julgamos

pertinentes e indicios para pesquisas futuras nesta area da Educacdo Matematica.
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CAPITULO VII

7. CONCLUSAO

Ao concluirmos esta pesquisa, na qual investigamos a importancia da insercdo das
TIC na formacdo inicial de professores de Matematica, visando as contribuicdes que
podem surgir no que se refere a sua préatica pedagdgica, percebemos que quando as TIC
fazem parte do contexto educacional, em conjunto com o contetdo da Matematica
Financeira, os processos de ensino e aprendizagem assumem uma func¢do fundamental para
a criacdo de formas de gerar e disseminar o conhecimento, confirmando o que diz Miskulin
(1999).

Analisamos a atuacdo do futuro professor de Matematica na construcdo de
WebQuests e durante sua aplicacdo no Estagio Supervisionado, num laboratério de
informéatica com alunos do Ensino Fundamental, sob a luz do referencial tedrico, buscando
as contribuicdes para a formacao docente desses licenciandos. Sendo assim, a WebQuest
foi 0 meio utilizado para criarmos um ambiente de aprendizagem, no qual os licenciandos
pudessem vivenciar o Construcionismo, possibilitando o desenvolvimento de um material
didatico e sua aplicagdo em uma situacdo real. Ambiente este, rico em termos de
aprendizagem no que se refere a pratica pedagdgica apoiada pelas TIC, no qual foram
incentivadas a reflexdo, a investigacdo e a vivéncia de maneiras de se criar e desenvolver
atividades, para os alunos do Ensino Fundamental, diferentes daquelas geralmente
encontradas em cursos de graduagéo.

A construcdo e aplicacdo de uma WebQuest, que € uma atividade de pesquisa
focada principalmente na Internet, pelos futuros professores, favorece a vivéncia destes em
ambientes informatizados durante a graduacéo, o que podera facilitar o seu convivio com
os alunos dentro da sala de aula, uma vez que o dialogo se faz necessario e presente no
momento da execucao das atividades.

A construcdo das WebQuests proporcionou aos futuros professores um contato
mais formal com o contetdo da Matematica Financeira e com a Internet, num processo em
que puderam visualizar situagbes que vivemos no nosso dia-a-dia, mas que muitas vezes
passam despercebidas. Além disso, a construcdo de uma WebQuest requer um
aprofundamento em alguns conceitos de paginas Web. O conteddo da Matematica

Financeira foi usado como um apoio para a Educacéo Financeira dos alunos que realizaram
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as atividades propostas nas WebQuests. Desse modo, os licenciandos tiveram que inserir
atividades aos alunos do Ensino Fundamental, de tal forma que os levassem a uma
Educacdo Financeira.

Nesse sentido, vemos que o fato dos licenciandos terem vivenciado tal situacao,
durante a sua formacao docente, pdde contribuir para sua pratica pedagogica, no sentido de
impulsiona-los a reflexdes, discussfes, investigacbes e tomadas de decisdes, que
possivelmente na auséncia das TIC, ndo aconteceria.

Para a construcdo das WebQuests, oferecemos um curso de Extensdo aos
licenciandos. Entretanto, ao longo do curso percebemos que o tempo que disponibilizamos
para a sua realizacdo ndo era suficiente, pois tivemos que trabalhar, além dos conceitos de
WebQuest e construcao de paginas Web, incluindo a utilizacdo do software FrontPage, 0s
conceitos de Matematica Financeira. Com isso, em alguns momentos necessitamos
aligeirar o curso, em detrimento a nossa intencdo de promover um ambiente
construcionista.

Um outro fator que percebemos foi a maneira como os licenciandos desenvolveram
suas paginas Web. Talvez por falta de tempo e por falta de experiéncia, as WebQuests
podem ndo ter ficado como é proposta pelo seu criador, Bernie Dodge. A dificuldade na
escrita, que os futuros professores apresentaram, também foi prejudicial, refletindo em
todo o processo de desenvolvimento da WebQuest.

Apesar da nossa insatisfagdo com as paginas construidas, no momento da aplicagdo
aos alunos do Ensino Fundamental, os futuros professores explicitaram suas idéias de tal
maneira que facilitou a execucdo da Tarefa pelos alunos, o que nos confirmou a
importancia do professor como mediador, durante a realizacdo de atividades que utilizem
as TIC como apoio pedagdgico.

Diante do exposto, pensamos que numa préxima oportunidade da realizagdo de um
curso de Extensdo sobre construcdo de WebQuests, teremos que tomar alguns cuidados
para que ndo repitamos tais fatos, que poderdo prejudicar a elaboracao das WebQuests e a
promogéo de um ambiente construcionista.

Alguns alunos se dispersaram durante as aulas. Pensamos que se os licenciandos
tivessem desenvolvido os textos das partes da WebQuest de tal maneira que “prendessem”
a atencdo dos alunos a realizacdo das atividades, essa dispersdo ndo teria ocorrido. A
Tarefa proposta nas WebQuests ndo eram tarefas que os alunos tinham que construir ou
criar personagens, por exemplo. Eram de forma que os alunos pesquisavam sobre o tema

sugerido pelo futuro professor para responder as questdes propostas na secdo da Tarefa.
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Nesse caso, 0s alunos poderiam tanto usar os comandos *“copiar” e “colar”, como poderiam
e, nesse caso deveriam estudar, investigar e questionar as informagfes que iam
encontrando. Com isso, eles tinham duas formas para realizar suas atividades, e dessa
forma, alguns deles se distraiam com outras coisas no momento da realizagéo da Tarefa.

Diante do exposto anteriormente e diante da vivéncia que tivemos juntamente com
os futuros professores, acreditamos que pesquisas na area da Matematica que utilizem
WebQuest como um material didatico, poderdo contribuir para a Educacdo Matematica.
Sendo assim, julgamos necessario um periodo maior para 0 curso de Extensdo, um
planejamento detalhado do curso e da WebQuest, por parte do construtor e um estudo
aprofundado dos conteudos matematicos envolvidos, para que no momento da aplicacéo
das atividades aos alunos, possa ocorrer com tranguilidade.

Apesar dos obstaculos apresentados no decorrer desta investigacdo, como por
exemplo, pouco tempo para a construcdo das WebQuests; a resisténcia de um dos futuros
professores em realizar a aplicacdo da WebQuest aos alunos, no momento do Estagio
Supervisionado; a desarmonia entre o0s participantes, implicando na aplicacdo da
WebQuest, esta pesquisa pdde contribuir para a formagdo académica dos futuros
professores de Matematica, no sentido da utilizacdo das TIC durante sua graduacao. Nesse
sentido, nos apoiamos em Cury (2001) para afirmar que as situacdes que os licenciandos
vivenciam durante sua graduacdo quase sempre sdo reproduzidas em sua pratica
profissional. Nesse sentido é que vemos a importancia da insercao das TIC durante o Curso
de Matematica para os licenciandos.

Se pensarmos na atual realidade, ou seja, na geracdo de alunos que estamos
recebendo nas escolas e universidades, podemos perceber que as presuncées que fizemos,
com relagdo importancia da insercao das TIC, juntamente com contetdos especificos, nos
processos de ensino e aprendizagem dos licenciandos, buscando o desenvolvimento e a
construcdo de novos conhecimentos, se concretizam, uma vez que acreditamos que 0S
licenciandos precisam vivenciar tais situacdes para que possam desenvolvé-las com seus
alunos, durante a sua pratica docente.

Além disso, nesta investigacdo, a Internet esteve presente para a realizacdo das
atividades envolvidas, o que acreditamos que pdde contribuir para a formacdo dos futuros
professores, uma vez que “[...] o professor precisa saber que pode romper barreiras mesmo
dentro da sala de aula, criando possibilidades de encontros presenciais e virtuais que levem
0 aluno a acessar as informacdes disponibilizadas no universo da sociedade do
conhecimento” (BEHRENS, 2000, p. 74, grifo da autora).
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Ao tratarmos da construcdo do conhecimento apoiada nas acdes da espiral de
aprendizagem composta por descri¢ao-execucao-reflexdo-depuracdo, proposta por Valente
(1993Db), vemos que nesta pesquisa estas ac0es estiveram presentes tanto no momento em
que os futuros professores construiram a WebQuest, como no momento da aplicagéo.

No momento da construcdo eles foram mediados pela professora/pesquisadora na
busca das informacGes necessdrias tanto para construcdo das paginas, como para
desenvolver conhecimento do conteddo matematico trabalhado, visando a sua
aprendizagem, enquanto alunos da graduacdo. Mas ndo uma aprendizagem focada num
determinado contetdo, mas uma aprendizagem que possibilitaria uma atuacdo docente
diferente do que temos nas diversas escolas atualmente, ou seja, professores mediadores
que auxiliam a construcdo do conhecimento dos seus alunos.

Dessa forma, ao construir uma WebQuest os futuros professores puderam
desenvolver algumas habilidades profissionais, de tal maneira que poderéo se habituar com
ambientes informatizados, diferentes dos que existem atualmente nas escolas, nos quais a
maioria dos professores ndo utiliza a informatica como apoio pedagogico.

Além disso, eles poderdo trabalhar e desenvolver os conteudos da Matematica que
possibilitem seus alunos relacionarem a Matematica da escola com a que utilizam fora
dela. Com isso, a construcdo da WebQuest péde proporcionar aos futuros professores o
contato com a Tecnologia Informatica durante sua formacao académica, o que acreditamos
contribuir para sua préatica pedagdgica.

E possivel que o uso da WebQuest por parte dos alunos do Ensino Fundamental
tenha contribuido para que os mesmos compreendam e criem o habito da leitura, da
pesquisa, da interacdo com o colega, da troca de idéias, ndo esperando as informacdes
vindas do professor, pois dessa forma pode acontecer a constru¢do do conhecimento.

As WebQuests que foram construidas pelos licenciandos, e vérias outras que podem
ser encontradas na Internet, pode ser considerada um ambiente de aprendizagem para 0s
usuarios, no caso os alunos, pois eles poderdo interagir com outras pessoas, expondo suas
idéias, investigando sobre assuntos relacionados com a Tarefa proposta de forma orientada
e confiavel, ndo perdendo tempo para realizar e concluir sua pesquisa.

Durante a aplicacdo das WebQuests, os futuros professores puderam atuar como
professores de Matematica, pois eles conduziam as aulas sem ajuda da professora titular da
classe. Nesse momento, também acreditamos que as acdes da espiral de aprendizagem
ocorreram, considerando os futuros professores em sua prética pedagogica.
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Nesse sentido, acreditamos que a descricdo aconteceu no momento em que 0S
licenciandos planejaram como iriam aplicar as WebQuests aos alunos: dividindo a classe
em grupos, por exemplo, e a execucdo ocorreu durante a realizacdo das aulas no
laboratério de informética da escola, pois foi no laboratério que eles viram a atividade em
desenvolvimento pelos alunos.

Acreditamos que a reflexdo ocorria durante as aulas, nos momentos em que 0S
licenciandos iam percebendo que a WebQuest poderia ter sido feita de outra maneira,
talvez melhor, ou quando eles pensavam em acrescentar um outro assunto matematico que
ndo estava explicito na pagina, por exemplo.

A depuracéo ocorreu sempre que eles ndo aceitavam alguns resultados: os alunos se
dispersando, ou os alunos buscando outros assuntos fora do proposto na Tarefa, ou ainda
no momento que eles perceberam que a WebQuest ndo ia apresentar os resultados
esperados, ou seja, de acordo com o que eles tinham planejado durante o curso de
Extenséo.

Diante do exposto, acreditamos que a abordagem construcionista € um elemento
primordial nesta investigacdo, uma vez que tentamos promover ambientes construcionistas
tanto durante o curso de Extensdo como durante a aplicagdo das WebQuests aos alunos do
Ensino Fundamental.

Pensamos que pesquisas futuras poderdo investigar a tecnologia WebQuest, nao
como um material de apoio pedagdgico, de acordo com o que fizemos, mas enquanto a
pagina Web, ou seja, como uma atividade que propde que as informacbes ou parte delas

sejam extraidas da Internet.
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APENDICE |

WebQuest — “Matematica Financeira”

HOME:

2 Matematica Financeira - Microsoft Internet Explorer DE‘E
3

Srquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas Ajuda

> O HNRE® L,k 2% 8-

Enclereco | €] MATEMATICA FINANCEIRA

v E Ir Ltk ¥

ilﬂ@!h_ﬂqr_ 'l Search - €2 iMesh Yahoo! = Askleeves LookSmart More ¥ Moucordpbivios B2 -

Matematica Financeira

»

08i11/04

Home

IntrocucEo
Tarefa
Processo
Recursos
Avaliagio
Conclusao

Actores

E Coritador de visitas

pessoasvisitaram minha
pagina

&l "4l Mew computador
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| NTRODUCAO:

G | Introdugao - Microsoft Internet Explorer

frguivo Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda a','

@ ™ el |ﬂ |g| _;ﬁ' _/'_ \__I\ & -5_-‘_'? - B ; ]él - _'

ERcetey0 i@ﬁrﬁéu_;a;'o.htm Vl . Ir ks ¥
Il_i_l@__sllﬂ-ug 'J Search = @ir\ﬂesh vahoo! = sk Jesves LookSmart  Mare ¥ Morton Ankivioe E -
Introdugao
08111/04

Esta webguest tem como objetivo familiarizar os alunos com o ambients da matematica financeira nas
diversos nivels de conhecimento, tanto para iniciantes, guanto para pessoas com o conhecimento mais
avancado. Pretendemos tambem gue o alung se acostume com a elaboracao e apresentagio de
Seminanos, pols esta & uma pratica muito importants para aquelss que pretendem continuar seus estudos
em nivel superior

Horme | Introdugdo | Tarefa | Processo | Recursos | Avaliacdo | Conclusdo | Autores

Este aite for atuahzado em 08/71/04

ﬂ_ﬂ Carnicluido i Mew computador
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TAREFA:

refa - Microsoft liiternel Explorer

Arquivo  Edikar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda 1
Entterec | farefahm v BYr ks ™ nertan v s Y

Tarefa

0811104

@ Primeiraments, 05 alunos deverdo fazer uma pesquisa "histdrica” sobre a matermatica
financelira, a apancao das primeiras |délas sobre juros compostos e simples, moeda, yalor
comercial & a relacdo entre eles

@ Imagine agora gue wocd & um consumidor levements "controlado” em relagio aos seus
gastos:

® Suatarefa coma consumidor & fazer uma pesquisa de preco de um ou mais produtos
(eletrodomésticos, automavels, eletroeletrdnicos, etc ), comparando 0s pregos, as
condiges de pagamento (com e sem entrada), verificando as taxas de juros (simples
ou composto) e gual seria a melhor forma de pagamento para vocé.

@ Elaborar Uuma apresentagao dos resultados para o restante da sala.

e Através de slides ou transparéncias, apresentar os resultados de sua pesouisa para o
restante dos seus colegas de sala, especificando como foi feita as pesquisas, 0s
célculos utilizados e 5ua conclusdes E.

Harpe | Intradue 20 | Tarefa | Processo | Recursos | Avaliacdo | Conclusdo | Autores i

:Q J meu computadar
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PROCESSO:
¥ Processo - Microsoft Internet Explorer E|@||E|
fArquivo  Editar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda z"
Endersto _@ Pracesso.htm \_f| Ir ks ** | Marbbn arbiis B
Processo
28110104

A turma devera ser dividida em grupos de trés ol quatro alunos. A pesguisa historica e a parte tedrica
da pesquisa de precos deve serfeita Utilizando a bibliografia sugerida na pagina "recursos".

Os alunos deverao anotar todos o5 dados obfidos na pesquisa de pregos e transcrevé-los em
transparéncias ou em slides utiizando o MS Fower Point, para posterior apresentagéo dos resultados para
05 colegas de sala,

A parte pratica da pesquisa de pregos deve ser feita diretamente nas lojas, empresas, etc.ou com os
informativos de pregos que séo entregues de casa em casa, ou até mesma pela tv, radio, internst, etc.

Harrie | [ntroducie | Tarefs | Processo | Recursos | Avaliagdo | Conclusdo | Autores

Eate site fol atualizado ern 2810/04

-EI Conchiide. 4 Meu computador
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RECURSOS:
3 Recursos - Microsoft Internet Explorer,
Arquivo Editar  Exibir  Favoritos Ferramentas  Ajuda .",
Enderaca '@ Recursos.htm Vi .Ir lmks. ™ harcan Ancins Q L
it Mamsnie matfin rg 3 net!
it e somatematica com brfindex? php ( deve ser feito o cadastro gratuito).
hitphevene geocities comifessorrafinmat him
[t Attt Actionbusiness com brlefetuandocalculos him
[t Mntane terra com brimatematical
http Mnreney cladosnumeros com brmatfinfinanceiral asp
[tradugan | Tarafs | Processo | Recursos | Avaliacdo | Conclusdo | Autores
','E:I d Meu computador
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AVALIACAOQO:
2 Avaliacdn - Microsoft Internet Explorer
Arquivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda z"
Endetern I;:éj Svaliacio, bkm V| '—) Ir Lifks ** | Markon-fnkivinis E o
08111/04

2 aluno sera avaliado através dos seguintes critérios .
i. Linguagem clara,
ii. Escrita correta,

iii. Crigtividade e apresentacan

Hame | Introdugan | Tareta | Frocessan | Hecursos | Avaliagio I-Cuncluséo | Autores

Este site fol atualizado em 08771/04

E Concluido j Meu computador
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CONCLUSAO:
2 Conclusdo - Microsoft Internet Explorer
Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda a"
. § ¥ A = P = |
O © NMEG PHhkeas  E-LUJE S
Ern‘Jr:-re-;si. concluséo. bt ol Ir Ll **

O samail @"’&:«.j D omas tegione ([} Shopping  Ulimogsegundo

i

Conclusao

08111104

MNessa webquest abordamos um tema muito importante nos dias de hoje. Esperamos gue todos
tenham gostada do teu trabalho & do resultada final Talvez ele possa servir para gue alguns de teus colegas
aprendam mais sobre a matematica financeira.

Horme | Introdugéio | Tarefa | Processo | Recursos | Awaliagio | Concluséo | Autores

Este site for atuatizado em 08°771/04 =

|

£
é] '_'l MMew computador
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APENDICE Il

WebQuest — “Fazendo compras pela Internet”

INTRODUCAO:

2§ Matematica Financeira - Microsoft nternet Explorer |:| rﬁ| |E|

Arquiva  Editst  Exibit  Favortos  Ferramentas  Ajuds

2 O HREAN Vure s =583

.‘d;| Ir s 2

Enrerero | webguest_S_sefietindes, htm

I,:; somanl W:f Lo ad S e ;jcrnw-ra ATt e segunms

Matematica Financeira

Tarefa Introdugio
|
Processo - - 2
Esta WebQuest tentard mostrar cormio se pods usar as operacles fundamentais -
Rectirsos adigdo, subtragcdo, multiplicagdo e divisdo - para resolver problemas da
e matematica financeira, com alunos da 52 série do Ensing Fundamental, comao
waliagdo , i :
por exemplo, calculo da média de pregos de supermercada, ou lojas de
Canciusda departamentos.
§_] Conclido j Meu carmputador:
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TAREFA:

2N Tarefa - Microsoft Internet Explorer

Arguivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda ;!‘
. . N B iy o
e o M E W Owe S8 5 -LUE S

_v| Ir e P

webguest & serightarefa,htm

g W

o ctmall BT Demasiats. () Sepetn  Milmessgunny

Tarefa y
1 "

Home Os alunos deverao:
Tarefa
® [esenvolver a tarefa proposta em duplas ou em grupos;
Processn
— s Resolver exercicios de uma lista passada pelos professores em sala;
Aualiagdo s Criar problemas, utilizando as operactes fundarmentais, para efetuar cormpras de
Canclusia mercadorias;
® (Calcular a média dos precos de certas mercadorias, comparando-as com algumas
lojas ou supermercados;
» Com relagdo ao item anterior, calcular a meédia das mercadorias utilizando o
Excel.
s No final da tarefa, os alunos deverga fazer uma redagio de tudo que fizeramna
WebQuest, e assim tirar suas conclusdes, mas sempre em grupo od em dupla. “
&) y ‘Mel computadar
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PROCESSO:
7 Processn - Microsofi Internet Explorer: EHE”E|
frquiva  Editar  Exibit  Favdritos  Ferramertas  Ajuds :f‘
El"l'*"'ll"@ webguesk_S_serielprocesso, hEm ol = Eiy SRS T e A s Ea -
R —————
Hame 4 sala de aula se dividira em diversas duplas ou grupes, & cada dupla oy
(g grupo devera trazer “Cadernos de ofertas” (por exemplo, cadernos gues aloumas
ojas de departamento distribuem) & com este caderno desenvolverdo alguns
lojas de departamento distribu t d d | lg
i itens da tarefa proposta. Além destes “Cadernos®, os alunos utilizardo a Internat,
RecUrsos devendo consultar alguns sites propostos no recurso que lhes permitirdo fazer
avaliscin pesquisas de precos, compara-las com as do caderno de ofertas, e ainda criar
problemas utilizande as operaces fundarmentais.
Conclusda
Dz alunos também utilizarfio o Excel para desenvalver um outro item
proposto na tarefa.
2 | Caneluida & Meu compotadsy
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RECURSOS:
2 Recursos - Microsoft Internet Explorer
Argurvo  Editar Exibir  Fawvoritos  Ferramentas Ajuda #
. T Tal A N b R DB =,
0 O RRBL,He 8-LE-LE S
Endersga webquest_5_seriglrecursos.htm vl —> Bl timks >*
5 Bmail BTV rDememnas ([)Shopping  dllimemsegundo
Ll
| Recursos ¢
B s 2
|
Home http:/ fwanons matfinargd.nets
Tarefa i
fritps v, somateniatica. carmbr! index 2. php
Processo ( deve ser feito o cadastro gratuito).
Recursos el 2 oA
littps/ fwoadnad. oescities corm/ fTessorra/ finmat.htn
#aliagdo
Mttpe /Aot actionbusiness . com.brf etetuandecalcllas .t
Concluzdo -
[Tt/ Swaieie. terra. cam. b dmatematical
ko f fwadess . cladosnlmeros. com.brimatfin/ financeirall .asp
bittpe £ s amencanas. com.br
bhittod Sweesr. magazineluiza. con.br
ftted fwonind lodascem.cam.br
hrto/ fwneen tojasmarabras.cam. br v
-ﬁ % Meu computadar
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AVALIACAO:

3 Avaliagdo - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Edikar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda ﬁ."
. g —y - )
F ) = i - 4
) @ HREG PAvre =-S5 3008
Erdergco | webguest_&_serielavaliacan htm *"| Ir Links

(3 imall BEEL ) Dewshone ([J5oons  Ulimoksegundy

Avaliacao

P Os grupos ou as duplas serfo avaliados de acordo com a sua
participagdo na aula, e pela tarefa entregue.

Tarefa

Frocesso

Recursos

Avaliagdo

Conclusdo

Q ﬂ Meu compikadar
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CONCLUSAO:

3 Conelusfo - Microsoft Internet Explorer

Arquivo Editar  Exibir  Favoritos  Ferramertas Ajuda -E"
. - - o & o
v L =8 f A pa-ls ® LB 3
Enderecn | webquest_5_ serielconclusan. htm dil I Lifhs
al e y— - { -
L mmail ' ol T e Natd .Dsfmm Wl e

Conclusao
e —  _ ————  ———— = _ -9

Elame Fazendo todas as tarefas o aluno poderd perceber como ele utiliza
as operagoes fundamentais no dig-a-dia, pols na =scola, geralmente ele nem

Tarefa + |

percebe ¢ que estd fazendo & muito menos para gue serve, ou melhor, sua

Processo utilidade. Além disso, também percebera a diferenca que existe nos valores

A quando os pagamentos s3o feitos & vista, com relacdo quanda feitos a
prazo.

aliagdo

Conclusdo

.é]x:nnduido 4 Meu computador

163



APENDICE llI
ALGUMAS RESPOSTAS ...

1)

il Webmail gitura de mensacem

[Mzivir pwra sty

Encamipia oot

e s pond Encaminhar rrpnimide
D SO T ki Anero "

D
[iats
Asaunio
Pricridace !
Pam

Avgulvos Anesos: et b | bor b

HAeoaponde! 8 Encaminhast coma

P Encaminhiar
foogoa e Ko

Responder

IrpeaTre

Apéndices

Apagm

A seguir reescrevemos a mensagem acima descrita para uma melhor compreensao:

At vdo as respostas:

1) Como vocé se sentiu (como professor) ao desenvolver atividade matemdtica utilizando a

informdtica?

Fiquei bastante entusiasmado, pois parece-me uma maneira de ensinar matemdtica,

participar da inclusdo dos alunos em relagdo a informdtica e ainda ensinamos aos alunos

uma forma de estudar e pesquisar em livros e na internet.

2) Qual era sua expectativa ao desenvolver uma atividade de matemdtica, utilizando a

informdtica? Suas expectativas foram superadas?
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Ndo tenho muita experiéncia para responder esta pergunta pois ainda ndo pus em prdtica
0 que aprendi no curso, mas acho que minhas expectativas serdo superadas com certeza,
pois espero poder ensinar realmente a matemdtica para os alunos e colocd-los em contato
com a internet.

Enquanto professor, vocé pretende usar a informdtica nas suas aulas de matemdtica?
Com certeza, o mdximo possivel, ndo sé para as minhas aulas, mas para diversdo dos
alunos e tudo mais.

Espero que tenha podido ajudd-la.
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2)

A seguir reescrevemos a mensagem acima descrita para uma melhor compreensao:

Old Simone, tudo bom?

Pego desculpas por ndo ter respondido seu email antes, sei que vocé precisa das respostas para

o teu trabalho ... bom com um pouco de demora ai vai as respostas:

1) Eu me senti a satisfeito e vontade em trabalhar com o computador e acho que é possivel
desenvolver atividades escolares com o auxilio da informdtica.

2) A minha expectativa ao desenvolver uma atividade utilizando a informdtica era no
comeco de desconfianca, mas depois de conhecer as webquests esse sentimento de
desconfianga passou a ser de empolgacdo e entusiasmo, pois ndo tinha idéia de como

desenvolver uma atividade com um conteiido da matemdtica com a ajuda do computador
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e 1o caso dessa atividade ser com a matemdtica financeira foi muito bom, pois é possivel
abordar acontecimentos do dia a dia para servir como base para passar o conteiido a ser
abordado na matemdtica financeira. E essa expectativa foi amplamente superada.

Eu pretendo sim utilizar essa maneira de ensinar matemdtica utilizando matemdtica mas
como uma ferramenta de auxilio das aulas, ou seja, utilizando digamos o método
tradicional de dar aula mas ndo aquela coisa magante da aula expositiva de ficar falando
50 minutos falando e ndo saber se o aluno estd atento a aula ou ndo, e sim fazer uma
aula expositiva com participagdo dos alunos e utilizar atividades em grupo, e uma dessas
atividades serd o uso da informdtica através das webquests em que o aluno vai construir
para encontrar resposta e ndo simplesmente dar comandos d mdquina, o aluno ird
precisar pensar e ndo encontrar tudo pronto, essa é mais ou menos a minha idéia de como
vou dar uma aula.

Bom Simone, espero ter te ajudado de alguma forma...

Um feliz 2005 abragos...
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