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IMPACTO POTENCIAL DESTA PESQUISA

A referida pesquisa, ao incentivar praticas inclusivas, com enfoque na ludicidade,
contribui para a geracdo de conhecimento inovador, alinhado aos desafios educacionais
contemporaneos para fins de novas pesquisas, gerando também, impacto econémico, no
tocante a potencializar a formacdo de individuos mais preparados para 0 mercado de
trabalho.

POTENTIAL IMPACT OF THIS RESEARCH

This research, by encouraging inclusive practices, with a focus on playfulness, contributes
to the generation of innovative knowledge, aligned with contemporary educational
challenges for the purposes of new research, also generating an economic impact, in terms
of enhancing the training of individuals more prepared for the job market.
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SEMENTES DO AMANHA

Ontem o menino que brincava me falou
Que o hoje & semente do amanh3
Para ndo ter medo, que esse tempo vai passar
N3io se desespers nio, nem pare de sonhar

Nunca se entregue, nas¢a sempre com a5 manhas
Deixe 2 luz do ol brilhar no céu do seu olhar
Fé na vida, fé no homem_ fé no que vira
Nos podemos tudo, nos podemos mais

Vamos 12 fazer o que zera

Ontem o menino que brincava me falou
Que hoje & sements do amanhi
Para ndo ter medo, que esse tempo vai passar
N30 ze desespere ndo, nem pare de sonhar

Nunca se entregue, nasca sempre com 35 manh3as
Deixe z luz do sol brilhar no céu do seu olhar
Fé na vida, fé no homem f& no que vira
Néspodemosmdo,néspodemgsmis

Vamos 1 fazer o que zera

Fé na vida, fé no homem, fé no que vira
Nos podemos tudo, nos podemos mais
Vamos 12 fazer o que sera

Olha o sol nascendo!
'1va o Sol!
Viva o mar!
Viva a saiide!
Viva o vento!
Viva a vida!
Viva o amor!]
Viva 2 paz também!
Viva todo nundo!

(Musica e Letra: Gonzaguinha)

Imagem Disponivel em: htepapucabay comy ot bl userat oo pu - 1ne o n0-
O 3N A Te boncundo- L 5262540, Acesso em 09 de janciro de 2028,




RESUMO

Considerando as Leis de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, constata-se que a Lei
n°9394/96, consolida o modelo de inclusdo educacional. Com a efetivacdo deste modelo,
e educacdo especial passa a ter uma perspectiva inclusiva e os estudantes que dela séo
elegiveis, possuem o direito de frequentarem o Atendimento Educacional Especializado,
com vistas a complementar e/ou suplementar sua aprendizagem. A presente pesquisa,
apresentou como objetivo geral, verificar no atendimento educacional especializado quais
0s posicionamentos e as a¢bes pedagogicas em relacdo ao entendimento da infancia e da
presenca da ludicidade no processo de aprendizagem e propor acGes formativas para 0s
educadores. J& os objetivos especificos se destacaram em, analisar os Planos de
Atendimento Individual — PAI, elaborados pelos professores de educacao especial que
atuam no atendimento educacional especializado, junto aos estudantes elegiveis aos
servicos da educacdo especial, entre os anos de 2021 e 2022, verificando o
posicionamento e as acdes pedagdgicas destes profissionais em relacdo ao entendimento
e a presenca da ludicidade; verificar as percep¢des dos professores acerca das atividades
que envolvem jogos e brincadeiras nos atendimentos educacionais especializados e a
compreensdo acerca da ludicidade; verificar as percepcbes que os familiares possuem
sobre a utilizagdo de jogos e brincadeiras nos atendimentos educacionais especializados
e as contribuicbes para a aprendizagem; conhecer as facilidades e dificuldades dos
estudantes para a realizacéo das atividades, referente ao AEE e suas percepgdes acerca
das atividades que envolvem jogos e brincadeiras; propor um curso de formacao
continuada, com enfoque nos conceitos de infancia e ludicidade, para os professores de
educacdo especial que atuam no atendimento educacional especializado aos estudantes
elegiveis aos servicos da educacéo especial. Trata-se de um estudo qualitativo que em um
primeiro momento contou com una analise documental e posteriormente, se embasou
metodologicamente na pesquisa —a¢éo, tendo como participantes 08 (oito) professores de
educacdo especial, regentes do atendimento educacional especializado, com énfase nos
estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental na rede estadual, que compreende uma
diretoria regional de ensino, localizada no interior paulista. Além disso, esse estudo
também contou com a participacdo de familiares nos quais os dados foram coletados por
meio de entrevistas semiestruturadas e momentos de encontros com a participacao de
estudantes. Ao final da coleta de dados, foi oferecido aos professores de educacgéo
especial, um curso de formacdo continuada, com enfoque nos conceitos de infancia e
ludicidade. A partir dos resultados da pesquisa, foi possivel verificar que o entendimento
dos professores especializados do AEE acerca dos conceitos de infancia e ludicidade se
resumiam em disciplinas que tiveram em sua formacé&o inicial de graduacdo. Além disso,
a ludicidade durante os atendimentos era utilizada para introduzir ou complementar um
conteudo académico e ndo pelo brincar como uma construcdo social do sujeito, que se
refere ao ato simbdlico do brincar. Com isso, o curso de formacao continuada oferecido
a partir do desenvolvimento desta pesquisa, ampliou 0 posicionamento e as ac0es
pedagogicas dos professores de educacgdo especial, no tocante aos conceitos de infancia e
ludicidade, o que foi observado a partir das respostas concedidas por eles em um
guestionario que comp6s um dos instrumentos da coleta de dados.

Palavras-Chave: Atendimento Educacional Especializado; Infancia;
Ludicidade; Educacéao Especial.



ABSTRACT

Considering the Laws of Guidelines and Bases of National Education, it appears that Law
No. 9394/96 consolidates the model of educational inclusion. With the implementation
of this model, special education now has an inclusive perspective and students who are
eligible have the right to attend Specialized Educational Services, with a view to
complementing and/or supplementing their learning. The present research had as its
general objective, to verify in specialized educational services what positions and
pedagogical actions are in relation to the understanding of childhood and the presence of
playfulness in the learning process and to propose training actions for educators. The
specific objectives stood out in analyzing the Individual Service Plans — PAI, prepared
by special education teachers who work in specialized educational services, with students
eligible for special education services, between the years 2021 and 2022, verifying the
positioning and pedagogical actions of these professionals in relation to the understanding
and presence of playfulness; verify teachers' perceptions about activities involving games
and games in specialized educational services and their understanding of playfulness;
verify the perceptions that family members have about the use of games and games in
specialized educational services and their contributions to learning; know the students'
ease and difficulties in carrying out activities, regarding AEE and their perceptions about
activities that involve games and games; propose a continuing training course, focusing
on the concepts of childhood and playfulness, for special education teachers who work in
specialized educational services for students eligible for special education services. This
is a qualitative study that initially included documentary analysis and was subsequently
methodologically based on action research, with participants being 08 (eight) special
education teachers, leaders of specialized educational services, with an emphasis on
students. of the initial years of elementary education in the state network, which
comprises a regional education board, located in the interior of Sdo Paulo. Furthermore,
this study also included the participation of family members in which data were collected
through semi-structured interviews and meetings with the participation of students. At the
end of data collection, special education teachers were offered a continuing education
course, focusing on the concepts of childhood and playfulness. From the research results,
it was possible to verify that the understanding of specialized AEE teachers regarding the
concepts of childhood and playfulness were summarized in subjects they had in their
initial undergraduate training. Furthermore, playfulness during consultations was used to
introduce or complement academic content and not through playing as a social
construction of the subject, which refers to the symbolic act of playing. As a result, the
continuing education course offered following the development of this research expanded
the positioning and pedagogical actions of special education teachers, regarding the
concepts of childhood and playfulness, which was observed based on the answers given
by them in a questionnaire that made up one of the data collection instruments.

Keywords: Specialized Educational Service; Infancy; Playfulness; Special Education
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APRESENTACAO

Conto minha histéria ndo porque seja Gnica, mas porque néo é.
Malala Yousafzai?

Para apresentar minha trajetoria académica e profissional, faz-se necessario
realizar uma viagem no tempo, para que seja compreendido os fatos vivenciados, que me

trouxeram até o momento atual.

Cheguei neste mundo no dia 31 de outubro de 1980, naquela época eu trouxe para
a juventude dos meus pais, novos direcionamentos e uma parcela significativa de
preocupacédo, em funcéo de uma cardiopatia congénita que necessitou ser corrigida dias

ap0s meu nascimento.

Pode-se afirmar que meus primeiros meses de vida foram recheados de cirurgias,
internacOes, medicacdes...sempre contando com apoio de familiares, amigos e 0
profissionalismo de uma jovem equipe médica, que atualmente, aqueles que ainda vivem,
se tornaram verdadeiros ‘“gigantes”, referéncia na area cardiologica, no estado de Sao

Paulo.

A necessidade de correcdo cirdrgica emergencial no coracdo, fez com que o fato
de eu também ter nascido com um dedo a mais na mao direita, deixasse de ser

significativo para 0s meus pais e a medicina.

Sim! Isso mesmo! Ao invés de cinco dedos na mao direita, eu tinha seis, um dedo
ativo gque dava sinais vitais em minha méao e ficava logo apés o polegar, um simples dedo
comum, igual aos outros. Algo compreensivel aceito por mim e por todos que me
amavam; porém sem aceitacao das outras pessoas, que entendiam essa simples diferenca,
como uma desigualdade e me rodeavam com piadas e risadas.

Esse fato gerou em minha inféncia, ao longo do meu periodo escolar, situacGes de
bullying e discriminacdo, fazendo com que eu me sentisse diferente e excluida. Esse
sentimento, também se estendeu para 0os meus pais, que sempre me acolhiam e me

escutavam, durante meus momentos de choro infantil.

2 Ativista paquistanesa reconhecida mundialmente por lutar pelo direito das mulheres aos estudos, no Vale
de Swat, regido dominada pelo Talibd. No ano de 2012, sobreviveu a um atentado promovido por essa
organizacao. Em 2014, foi a mulher mais jovem da histdria a receber o prémio Nobel da Paz. Disponivel:
https://brasilescola.uol.com.br/historiag/malala-yousafzai.htm . Acesso em 24 de abril de 2024.
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Com fito de amenizar esse sentimento, aos 08 anos de idade fui submetida a uma
cirurgia que durou muitas horas e que teve como resultado a extracdo do dedo “intruso”.
Acreditem, era exatamente assim que eu o enxergava, “‘um intruso” que me impedia de
dar as maos para as pessoas, ¢ estar mais proxima de meus “amiguinhos”, ja que eles
acreditavam que ao segurar em minhas maos, eles também iriam passar a ter um dedo a
mais em suas maos...e nada, nunca foi feito para mudar a crenga que aquelas criancgas, ou

melhor dizendo, os meus “amiguinhos” possuiam.

Ap0s essa cirurgia, 0 tempo seguiu seu processo natural de passagem, porém, algo
mudou significativamente minha trajetdria, pois aos 09 anos meu corpo iniciou seu
processo de transformacdo e desenvolvimento e minhas mamas comegaram a crescer
assustadoramente. Sem exageros, penso que a palavra “assustadoramente” é a melhor

definicdo que encontro escrevo estas palavras.

Nesse momento da minha histéria, faco aqui um desabafo, pois quando imaginei
gue minha passagem pela exclusdo e pelo preconceito ja havia finalizado com a retirada
do dedo “intruso”, conheci o lado cruel de alguns® adolescentes que me rodeavam, ja que
eles, por motivos relacionados ao tamanho das minhas mamas me submetiam a nomes e

xingamentos vexatorios, relacionados ao meu corpo.

Novamente me avistei revisitando todos os sentimentos de outrora e em funcéo
dessas dores, meus pais iniciaram uma intensa luta para que eu pudesse realizar uma
cirurgia de reducdo de mama. Preciso deixar registrado nestas linhas, que naquela época,
este tipo de intervencdo cirdrgica era recomendado somente, as jovens com 18 anos ou
mais.

A luta e a forca dos meus pais foram incansaveis, o que fez com que eu fosse a
primeira garota do interior do estado de Sdo Paulo a retirar um quilo de cada mama, com
apenas 13 anos de idade. Mais tarde, refiz essa cirurgia aos 18 anos de idade, pelo mesmo
médico, que apresentou meu caso em um congresso da area satde, onde foi concluido,
que tive um crescimento exagerado nas mamas em funcdo da quantidade de medicacgédo
que necessitei ingerir nos primeiros meses de vida, na luta pela correcdo do problema

cardiaco.

3 E bem verdade gue néo foram todos os adolescentes, fiz grandes amizades nesta época, que me fortaleciam
diariamente e que caminham ao meu lado até os dias atuais.
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E assim os fatos se entrelacam...se relacionam...e minha histéria vai sendo

desenhadal

Vocé que chegou até aqui nesta leitura deve estar fazendo em suas reflexdes as
seguintes indagacgdes: Qual é o motivo de eu estar lendo tudo isso? Qual é a relagéo
dessas informag6es com a trajetoria profissional e académica da pesquisadora?

Pois bem! Vou explicar, para que toda essa leitura faca sentido!

No decorrer de todo meu processo de escolarizagdo sofri situacdes de bullying e
preconceito em relacdo a minha aparéncia e, durante todo este tempo, nunca consegui me
recordar, daqueles que foram meus professores, intercedendo ao meu favor, talvez porque
eles nunca tenham feito isso, nunca pararam sua aula, ou dedicaram um minuto dos
tempos utilizados para transmitir os contetdos que necessitavam serem dados, para falar
sobre vida, respeito, igualdade de direitos, diversidade, diferencas e varias outras palavras
gue possam surgir em sua mente neste momento e que auxiliam na formacéo integral de

todo ser humano.

Foram estas reflexdes que me fizeram escolher, ainda na adolescéncia, ser
professora, pois sonhava ser para 0s meus alunos uma presenca de respeito, acolhimento,
diversidade, multiplicidade, dialogo...tudo 0 que eu nunca presenciei em meu periodo

escolar, por parte dagueles que foram meus mestres.

E foi imbuida deste precioso* sentimento que aos 17 anos, apds concluir a
educacdo béasica no ensino publico, ingressei no curso de pedagogia na Faculdade de
Ciéncias e Letras, Unesp, em Araraquara, onde tive bolsa de monitoria durante os quatro
anos e me dediquei intensamente aos estudos da educacdo especial na perspectiva
inclusiva, apds ter contato com um estudante surdo, incluido nos anos iniciais do ensino

fundamental, durante a préatica do estagio, no terceiro ano de graduacao.

Neste periodo, para concretizar minha escolha e aprofundar meus conhecimentos
na area da educacao especial, passei a fazer parte do Grupo de Estudos e Pesquisas na
Educacdo Baésica — Educacgdo Especial (GEPEB-EDESP), com a Prof? Dr.2 Luci Pastor
Manzoli.

Além disso, faz-se necessario destacar que durante todo meu periodo de

graduacao, realizei estagio no Centro de Pesquisa da Infancia e da Adolescéncia, “Dante

4 E assim que eu defino ainda nos dias de hoje, o sentimento que me fez escolher a profissdo de professora.
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Moreira Leite”, o que contribuiu para ampliar minhas reflexdes e estudos acerca do

conceito de educacdo inclusiva.

Apos a conclusdo do curso de pedagogia e a participacdo efetiva no grupo de
estudos supracitado, me senti motivada, a participar de um processo seletivo, cujo
objetivo era concorrer a uma vaga no curso de Pds-graduacdo, em Educacdo e
Reabilitacao de Surdos, no Centro de Estudos e Pesquisas em Reabilitagdo na Faculdade
de Ciéncias Médicas, na Universidade Estadual de Campinas (CEPRE - FCM-
UNICAMP). E assim, em 2003 cursei a Pés-Graduacao a qual me rendeu o titulo de

especialista em Educacéo e Reabilitacdo de Surdos.

Ao retornar para minha cidade natal, meu coracdo dizia que era necessario seguir
estudando, e assim, ingressei no curso de especializagdo em psicopedagogia na
Universidade de Araraquara, cheia de sonhos e desejos de mudangas, com 0s
conhecimentos novos que aguardava com ansiedade adquirir. Foi nesta época que conheci
a professora Marcia Cristina Argenti, que hoje é minha orientadora e que outrora contribui
para minha formacdo continuada, orientando-me com a monografia exigida ao final desta
Pds-Graduacdo; comecava ai, nossa parceria, a qual nem imaginavamos que anos mais

tarde voltariamos a nos reencontrar, em situacdes de estudos, pesquisas e reflexdes.

Paralelo aos estudos, iniciei minha trajetéria profissional na rede estadual de
ensino, onde ministrei aulas primeiramente na classe especial, anos mais tarde, passei a
ser professora regente da sala de recursos para estudantes com deficiéncia auditiva. Além
disso, também atuei como professora interlocutora, acompanhando estudantes surdos em
sala de aula, com o intuito de transmitir em lingua brasileira de sinais (Libras), o contetudo
ministrado pelos professores regentes e, ingressei no quadro de professores efetivos do

ensino regular, na rede Sesi.

E assim o tempo seguiu seu caminho e, em fevereiro de 2012 deixei as ocupagoes
de trabalho que possuia naquela época e aceitei aquele que seria 0 maior desafio de minha
carreira profissional, me tornar professora especialista do curriculo® em educagdo
especial, na Diretoria Regional de Ensino, o que contribuiu para tornar meu ambiente de
trabalho imerso em uma educacdo inclusiva, ja que atuo como coordenadora e formadora
dos docentes que ministram aulas na educacgéo basica, compreendendo a esfera do ensino

regular e da educacéo especial, sendo que esta ultima, ocorre por meio dos atendimentos

® Na época em que assumi a funcdo o nome era Professora Coordenadora do Nucleo Pedagégico - PCNP
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educacionais especializados em salas de recursos e/ou na modalidade itinerante em

espaco multiuso® na rede publica estadual.

No momento em que ingressei nesta funcdo, percebi que para contribuir
efetivamente com a formac&o dos professores da rede estadual, se fazia necessario seguir
estudando, e assim me motivei a buscar o mestrado pela Faculdade de Ciéncias e Letras,
Unesp de Araraquara com as seguintes questdes de pesquisa: Quais cursos de formacao
continuada na area da surdez foram oferecidos aos professores do ensino fundamental e
médio pelo Nucleo Pedagdgico em uma Diretoria de Ensino no interior do estado de Sao
Paulo? Como os conteudos dos referidos cursos estdo em consonancia com as politicas

da educacéo inclusiva?

As questdes de pesquisa apresentadas acima, permitiu a construcao da dissertagéo
intitulada: “Surdez: um estudo da formagdo continuada de professores em uma Diretoria
de Ensino no Interior do estado de Sdo Paulo”, concluida em 2015, sob a orientagédo do

Profé. Dr2. Luci Pastor Manzoli.

Quando acreditava que minha escolha pela educacdo especial e toda luta que
permeia a inclusdo dos estudantes com deficiéncia ja se encontrava fundamentada em
uma histdria de preconceito e bullyng sofrido pela minha pessoa ao longo de meu percurso
escolar e durante toda minha inféancia, eis que a vida me presenteou no dia 14 de dezembro
de 2019 com o diagndstico de Transtorno do Espectro Autista de meu filho Gustavo.

Assim, comecava entdo, uma nova luta que conferiu um sentido mais amplo para
toda minha trajetoria, percebi que havia chegado 0 momento de dizer para mim mesma,
aquilo que eu dizia para os outros e de fazer para mim mesma aquilo que eu pedia para
o0s outros fazerem enquanto profissional que sempre lutou por uma educacéo inclusiva e

de qualidade para todos, sem exclusao e preconceito.

Foi neste contexto, buscando relacionar com leveza, minhas tentativas de me
encontrar como uma mée atipica, dentro da minha luta por uma educacdo que pudesse
efetivamente acolher a todos, que a pandemia deu seus primeiros passos em nosso pais e
durante uma noite fria e silenciosa, minha irma Ariane apareceu em minha casa e me

encorajou a escrever um projeto de doutorado e realizar a inscricdo para 0 processo

6 A Resolucdo SEDUC 21/2023 que disp8e sobre a regulamentacdo da Politica de Educacdo Especial do
Estado de S&o Paulo e do Plano Integrado para pessoas com Transtorno do Espectro Autista - TEA, na rede
estadual de ensino, em seu artigo 3°, assegura o Atendimento Educacional Especializado - AEE, a ser
ofertado em Salas de Recursos e da modalidade itinerante em espago multiuso, no contraturno da frequéncia
do aluno nas classes comuns do ensino regular, ou turno extra.
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seletivo, despertando em meu coragdo novamente 0 desejo necessario de seguir
estudando, afinal, eu tinha um motivo muito significativo para dar continuidade nesta

luta....

Pensando em meu filho e em todos os outros estudantes com deficiéncia que
estudam em uma escola pablica e se beneficiam dos servigcos da educacdo especial,
comecei a pensar como seria desenvolver um estudo com enfoque no atendimento
educacional especializado, buscando relacionar a ludicidade como uma importante
ferramenta para contribuir com o processo de inclusdo educacional dos nossos estudantes
elegiveis aos servicos da educagdo especial e aqui estou eu, com o coragdo acelerado,
escrevendo uma singela, porém, significativa parte de minha historia, que contribuiré para

que os leitores conhecam de onde parti €, como cheguei até 0 momento atual.

Neste momento, ja acolhi com leveza o diagndstico de meu amado filho e isso tem
me ajudado diariamente, no fortalecimento de minha luta por uma educacao que possa
incluir a todos e o doutorado, € a minha maior conquista, no que se refere ao
fortalecimento de meus argumentos para seguir bravamente com meus prop6sitos e neste
sentido os encontros que participei do Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Infancia,
Familia e Escolarizacdo (GEPIFE), sob a orientacdo da Prof.2 Dr.2 Marcia Crisitna
Argenti, tem me encorajado a me reconstruir e me ressignificar ndo s6 como pesquisadora

e profissional, mas também, como mae do Gustavo!

Além disso, atualmente, estou enfrentando um novo desafio em minha carreira
profissional, professora do ensino superior, no qual me encontro lecionando nos cursos
de graduacdo em Direito e Administracéo, as disciplinas de metodologia de pesquisa,
sociologia e filosofia, a pedagoga navegando em outros mares, auxiliando na formagéo
académica de jovens que sonham em fazer justica e outros que almejam empreender.

E assim, finalizo minha apresentacdo com uma frase daquele que foi o fundador
da primeira universidade do mundo ocidental, um dos fil6sofos mais importantes de todos
0s tempos, no qual seus ensinamentos sempre perpassardo todas as geragoes.

Seu nome?

Platao!

Sua frase?

Tente mover o mundo, o0 primeiro passo sera mover a si mesmo!
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1. INTRODUCAO

Uma palavra que ndo representa uma ideia € uma coisa morta, da mesma forma que uma ideia nao
incorporada em palavras ndo passa de uma sombra.

Lev Vigotsky

O contexto da educacdo especial em sua perspectiva inclusiva sempre se fez
presente ao longo de minha trajetdria profissional, em todas as minhas etapas formativas,
seja em participacbes em grupos de estudos, congressos, ministracdes de cursos e

palestras e, mais recentemente, em minha vida pessoal.

Retomando ao assunto que me trouxe até este presente momento, sabemos que a
educacdo especial em sua perspectiva inclusiva se efetiva por meio da matricula dos
estudantes que dela sdo elegiveis no @mbito do ensino regular, com a garantia de
atendimento educacional especializado no contraturno, com vistas a eliminar as barreiras
que possam impedir o desenvolvimento da aprendizagem e a plena participacéo da pessoa
com deficiéncia em sua inser¢é@o social, tal como previsto no artigo 2° da Lei Federal
13.146/2015, conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia.

Buscando focalizar no titulo desta pesquisa e toda justificativa apresentada até
aqui, os conceitos de infancia e ludicidade entram neste panorama, atrelada ao contexto
do atendimento educacional especializado, uma vez que tais termos oferecem
instrumentos concretos para garantir um desenvolvimento positivo, seja na esfera

individual ou social.

Além disso, tais conceitos, citados acima, auxiliam na construcédo de papéis sociais
e contribui para o desenvolvimento de uma comunica¢do eficaz o que faz com que os
estudantes elegiveis aos servigos da educacado especial, se reconhe¢cam como individuos
Unicos e subjetivos, comecem a olhar para 0 outro e nesse processo ele se constréi e
reconstr6i como um ser social, capaz de atuar na sociedade, garantindo sua inclusdo

educacional efetiva.

Com base no exposto acima, faz-se necessario apresentar alguns fundamentos das
tematicas principais que serdo abordadas ao longo do desenvolvimento desta tese de

doutorado.

Com isso, entende-se por educacao especial, de acordo com a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional, n°® 9494/96 (LDBEN), um tipo de ensino oferecido aos
estudantes com deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento, altas

habilidades/superdotacéo, de preferéncia na rede regular de ensino.
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Considerando a Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva Inclusiva
(2008) e a Resolugdo SEDUC 21/2023 que dispbe sobre a regulamentacdo da Politica de
Educacdo Especial do Estado de S&o Paulo e do Plano Integrado para pessoas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) o conceito de Atendimento Educacional
Especializado (AEE), € um conjunto de procedimentos e recursos pedagdgicos que
permitem a acessibilidade aos estudantes elegiveis aos servicos da educacdo especial,
com vistas a extinguir os impedimentos que 0s mesmos possam apresentar para alcangar
a participacdo e aprendizagem, contribuindo assim para sua autossuficiéncia e liberdade

autbnoma.

Ja o conceito de infancia, aparece aqui definido por Sarmento (2007), no qual:

A infancia é simultaneamente, uma categoria social, do tipo geracional, e um
grupo social de sujeitos activos, que interpretam e agem no mundo. Nessa a¢éo
estruturam e estabelecem padrdes culturais. As culturas infantis, constituem,
com efeito, 0 mais importante aspecto na diferenciacéo da infancia (Sarmento,
2007, p. 36).

Outra temética estudada ao longo desta pesquisa serd a ludicidade e para
contextualizar brevemente sua definicdo, utilizaremos as ideias de Gilles Brougeére que
aponta a existéncia de uma cultura especifica do brincar, ao qual ele denomina de cultura
ludica.

De acordo com o autor supracitado, a cultura lGdica consiste em uma série de
estratégias que possibilitam tornar a utilizacdo dos jogos viavel, fornecendo assim,
referéncias para interpretar as brincadeiras de uma maneira diferente daquela
experimentada na vida diaria, ao se apropriar “[...] de elementos da cultura do meio
ambiente da crianca, para aclimata-la ao jogo. [...]” (Brougere, 2014, p. 25).

Apds as explanacGes acima, destaco que minha trajetoria até o presente momento
e tudo que se encontra exposto nas paginas que trazem a “Apresentacdo” e a “Introdugao”
desta presente pesquisa, construiram e embasaram as justificativas que me conduziram a
buscar o doutorado com os seguintes problemas de pesquisa: De que forma os Planos de
Atendimento Individual (PAI), elaborados pelos professores especializados, que atuam
com os estudantes elegiveis aos servigos da educagdo contemplam o entendimento da
infancia e a presenca da ludicidade? Quais as percepcdes dos familiares, dos estudantes e
dos professores acerca do uso de jogos e brincadeiras no atendimento educacional

especializado? Considerando os dados coletados com a analise dos planos de atendimento
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individual e as respostas concedidas pelos professores na entrevista realizada, de que
forma a realizagdo de um curso de intervencdo com enfoque nos conceitos de infancia e
ludicidade podera contribuir para a construcdo de agdes pedagogicas que efetivem a

aprendizagem e a inclusdo educacional destes estudantes?

Com base no exposto acima, apresentaremos o objetivo geral deste estudo que
consistiu em verificar no atendimento educacional especializado, quais 0s
posicionamentos e as acfes pedagogicas em relacdo ao entendimento da infancia e a
presenca da ludicidade no processo de aprendizagem e propor um projeto de formacao

continuada para os educadores.

Ja os objetivos especificos se definiram considerando a seguinte redacao, analisar
os Planos de Atendimento Individual (PAI), elaborados pelos professores de educagéo
especial que atuam no atendimento educacional especializado, junto aos estudantes
elegiveis aos servigos da educacdo especial, entre os anos de 2021 e 2022, verificando o
posicionamento e as acdes pedagogicas destes profissionais em relagdo ao entendimento
da inféncia e a presenca da ludicidade; verificar as percepcdes dos professores acerca das
atividades que envolvem jogos e brincadeiras nos atendimentos educacionais
especializados e a compreensdo acerca da ludicidade; verificar as percepcbes que 0s
familiares possuem sobre a utilizacdo de jogos e brincadeiras nos atendimentos
educacionais especializados e as contribuicbes para a aprendizagem; conhecer as
facilidades e dificuldades dos estudantes para a realizacdo das atividades, referente ao
AEE e suas percepcOes acerca das atividades que envolvem jogos e brincadeiras e por
fim, realizar um curso de formacéo continuada, com enfogque nos conceitos de infancia e
ludicidade, para os professores de educacdo especial que atuam no atendimento

educacional especializado aos estudantes elegiveis aos servicos da educacédo especial.

No tocante a fundamentacdo teodrica deste trabalho, esta foi iniciada com o
capitulo intitulado, Marcos histéricos e a legalidade no atendimento educacional
especializado: onde partimos e como estamos atualmente, no qual foi realizado uma
reflexdo sobre a trajetdria historica trilhada pela educacdo especial, considerando a
legalidade para fins de garantia do AEE, no tocante ao inicio da jornada e a situagéo atual.

Considerando os apontamentos dispostos, no capitulo nomeado, A infancia e a
ludicidade no contexto da educagdo especial, sob a perspectiva dos estudos cientificos,

foram apresentados um levantamento de pesquisas outrora realizadas, considerando o0s
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volumes publicados pela Revista Brasileira de Educacdo Especial, que versam sobre 0s

conceitos de infancia e ludicidade no &mbito do Atendimento Educacional Especializado.

Seguindo adiante, mais precisamente no capitulo, Infancia e ludicidade: o
paradoxo do correr, saltar, sonhar e brincar, foram expostas as defini¢des dos conceitos
de infancia e ludicidade, com base nos estudos tedricos de Ariés (1973), Sarmento (2013),
Benjamin (1974/1985/2009), Brougeré (1998), dentre outros. Nesta mesma sec¢do, foram
feitos apontamentos referentes ao AEE e 0 uso dos jogos adaptados, como um recurso
para a aprendizagem dos estudantes com deficiéncia, considerando as contribui¢fes da

psicologia histérico-cultural.

No que se refere ao capitulo que direcionou e explicou os Caminhos
Metodoldgicos, percorrido pela pesquisadora ao longo de sua trajetéria, este, contemplou
a fundamentacdo teérica, o comité de ética, os participantes do estudo, o local de
efetivacdo da pesquisa, bem como um detalhamento dos procedimentos de coleta de
dados. Aqui, também foi apresentado o projeto de formagdo continuada “Mentes que
Brincam, proposto neste estudo com o fito de enfatizar na pratica docente dos professores
do AEE os conceitos de infancia e ludicidade.

No capitulo referente a Discussao e Resultados, realizaremos um mapeamento das
percepcOes dos docentes, familiares e alunos acerca do AEE e da ludicidade considerando
os Planos de Atendimento Individual elaborado pelos professores especializados, bem
como as entrevistas realizadas com os participantes desta referida pesquisa, na busca de
unir as percepcles e assim discutir os resultados. Além disso, seguiremos com um
mapeamento da formacdo “Mentes que Brincam”, descrevendo cada encontro,
considerando os procedimentos, a organizacao e elaboracao desta referida agao, no intuito
de apresentar todo percurso trilhado pela pesquisadora. E, por fim, ainda neste mesmo
capitulo, serdo contempladas reflexdes sobre achados e desafios, no que se refere ao AEE,
a formacdo continuada e ludicidade, considerando nas discussdes os resultados dos
encontros da formacdo realizada a priori e as respostas do questionario que foram
concedidas pelos professores, no que tange as questdes de formacao e préatica docente.

Finalizando esta referida tese, teremos as Consideracdes Finais, momento no qual
a pesquisadora retoma 0s principais pontos abordados ao longo da pesquisa, tecendo
reflexdes sobre os estudos tedricos e resultados apresentados, apontando possiveis

desdobramentos futuros, por meio de uma despedida argumentativa, na busca de conectar
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todo o trabalho realizado, deixando aos leitores e futuros pesquisadores uma Visdo

abrangente do estudo e do impacto que este pode gerar.

Entdo...seguimos adiante na leitura....



MARCOS HISTORICOSE A
LEGALIDADE NO ATENDIMENTO
EDUCACIONAL ESPECIALIZADO:

DE ONDE PARTIMOS E COMO

ESTAMOS ATUALMENTE.

Imagem Disponivel em: ! pixa pt'phc ‘ l0s-qua
b : o . Acesso em 29 de novembro de 2023.
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2. MARCOS HISTORICOS E A LEGALIDADE NO
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO: DE
ONDE PARTIMOS E COMO ESTAMOS ATUALMENTE

Ha momentos na vida onde a questéo de saber se podemos pensar de outro modo que ndo pensamos e
perceber de outro modo que ndao vemos é indispensavel para continuar olhar e refletir.

Michel Foucault

Iniciamos este capitulo, trazendo reflexdes sobre o caminhar histérico percorrido
pela educacao especial e, dentre as consideracfes tecidas nesse contexto, 0S processos
historicos e 0s embasamentos legais, que nos fazem compreender de onde partimos e
como estamos atualmente no que se refere a consolidacdo de uma educacao especial em
sua perspectiva inclusiva que traz o atendimento educacional especializado, como a
garantia de um direito efetivo.

Com base na afirmacdo exposta acima, faz necessario destacar que os termos
“excepcionais”, “pessoas com necessidades especiais”, “necessidades educacionais

especiais”, “portadores de deficiéncia” “portadores de necessidades educacionais

29 ¢¢ 99 ¢¢

especiais” “necessidades educativas especiais” ,“deficientes”, “publico alvo da educacio
especial”, que aparecem no decorrer das linhas que se discorrem abaixo nessa tese de
Doutorado, foram utilizados aqui por aparecerem contemplados na redacdo dos atos

legais e nas obras dos estudiosos pesquisados.

Além disso, os termos “alunos” e “estudantes” sdo utilizados neste capitulo’ de
acordo com a nomenclatura apontada nas politicas educacionais estudadas e que se
encontram aqui destacadas, no sentido de perpassar a linha histérica que versa sobre a

educacdo especial em sua perspectiva inclusiva.

Um dos debates mais recorrentes seja pelos tedricos ou defensores do paradigma
de inclusao educacional e social é como se referir aos individuos que possuem algum tipo
de deficiéncia. Neste sentido, cita-se aqui um importante acontecimento que foi a
Convencado sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, realizada em 2006, onde ficou
estabelecido que o termo correto a ser utilizado seria “pessoa com deficiéncia”,

objetivando ndo abafar ou ocultar esta condigcdo, enobrecendo assim as diferencas e

" Ao longo desta pesquisa também, os termos “alunos” e “estudantes” sdo utilizados tendo em vista os
autores estudados e as legislacdes vigentes que versam sobre a secretaria da educacdo do estado de Sdo
Paulo.
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necessidades, a partir da defesa legitima de oportunidades iguais, no tocante a respeito e

direitos as especificidades individuais.

Atualmente a Lei n° 13.146 de 06 de junho de 2015 que institui a Lei Brasileira
de Incluséo, Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, legitima este termo e considera em seu
artigo 2° “[...] pessoa com deficiéncia aquela que tem impedimento de longo prazo de
natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em interagcdo com uma ou mais
barreiras, pode obstruir sua participacdo plena e efetiva na sociedade em igualdade de

condic¢des com as demais pessoas. [...]” (Brasil, 2015).

Retomando o foco inicial de nossa discussdo, no que se refere a histéria da
educacdo especial em sua perspectiva inclusiva, pontuamos em nivel internacional,
importantes documentos, dentre 0s quais destacam-se: a Declaragdo de Jomtien (1990),
Declaragdo de Salamanca (1994) e a Convencdo sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia (2006), que serdo brevemente citados nas linhas abaixo.

No pais da Tailandia, na cidade de Jomtien, entre os dias 05 e 09 de mar¢o, no ano
de 1990, foi aprovada, a Declaragdo Mundial sobre Educacao para Todos. Esta importante
conferéncia, embasada no argumento de que a educacdo é de fundamental importancia
para 0 progresso pessoal e social e deve estar universalmente disponivel, buscou tracar

um plano de acdo para satisfazer as necessidades basicas de aprendizagem.

Com base na afirmacdo disposta acima, ao discorrermos sobre a Declaracao
Mundial sobre Educacdo para Todos, o artigo 3° merece destaque por pontuar a
universalizacdo da educacdo, objetivando oportunizar a equidade, por meio de medidas
efetivas que possibilitam a reducdo da desigualdade, eliminando preconceitos e
esteredtipos. Além disso, este documento legitima as necessidades basicas de
aprendizagem das pessoas com deficiéncia exigindo total atencdo, no tocante a
implementacdo de medidas que possam consumar a igualdade de acesso a educacao para
todos.

Destaca-se também, outro importante documento internacional, que reafirmou o
compromisso com a Educacéo para Todos, reconhecendo a necessidade emergencial de
educacdo para criangas, jovens e adultos com necessidades educativas especiais no
ambito do sistema regular de ensino.

Para a concretizacdo de tal fato:

Reuniram-se em Salamanca, Espanha, no periodo de 7 a 10 de junho de 1994,
mais de trezentos representantes de noventa e dois governos e de vinte e cinco
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organizagOes internacionais, com o objetivo de promover a Educacdo para
Todos, analisando as mudangas fundamentais de politica necessarias para
favorecer o enfoque da educagdo integradora, capacitando realmente as escolas
para atender a todas as criangas, sobretudo as que tém necessidades educativas
especiais. A Conferéncia, organizada pelo Governo espanhol, em cooperacéo
com a UNESCO, reuniu altos funcionarios de educacdo, administradores,
responsaveis por politicas e especialistas, assim como representantes das
Nacdes Unidas e de organismos especializados, além de outras organizacdes
governamentais internacionais, organizacdes ndo-governamentais e entidades
patrocinadoras.

A Conferéncia aprovou a Declaragdo de Salamanca, de principios, politica e
pratica das necessidades educativas especiais, € uma Linha de acdo. Esses
documentos inspiraram-se no principio de integracéo e no reconhecimento da
necessidade de aco para conseguir “escola para todos”, isto €, institui¢des que
incluam todo mundo, reconhecam as diferencas, promovam a aprendizagem e
atendam as necessidades de cada um. Como tais constituem uma importante
contribuicdo para o programa com vista a Educacdo para Todos e para dar as
escolas maior eficacia educativa. (Unesco, 1994).

Sendo assim, o documento citado acima, pontua que toda crianga possui o direito
a uma educacao que considere suas caracteristicas, interesses, habilidades e necessidades
especificas de aprendizagem e, no tocante aos sistemas de ensino, esses devem se
organizar considerando a diversidade. Além disso, aqueles que possuem necessidades
educativas especiais devem ter acesso a uma escola regular na qual sejam oportunizadas
orientacOes inclusivas, objetivando contrapor atitudes discriminatérias, oportunizando
com isso, comunidades acolhedoras. (Unesco, 1994).

A Declaracdo de Salamanca, congrega gque todos os governos devem aprimorar
seus sistemas educacionais, com vistas a incluirem todas as criangas, independentemente
de suas diferencas ou dificuldades individuais, adotando o principio da educagédo
inclusiva em forma de lei ou politica.

Ao relacionar o paradigma da educacdo inclusiva com as politicas publicas

mundiais, Oliveira e Sigolo (2009) destacam:

Dois eventos mundiais como a Conferéncia Mundial de Educacéo para Todos,
realizada em Jomtien, na Tailandia, em 1990, e a Conferéncia Mundial sobre
Necessidades Educativas Especiais: Acesso e Qualidade, realizada em
Salamanca na Espanha, em 1994, sdo considerados marcos do processo de
debates e reflexdes sobre as mudancgas educacionais a serem adotadas para que
a proposta de ensino inclusivo pudesse se efetivar na nossa realidade
educacional. (Oliveira; Sigolo, 2009, p. 42).

Seguindo ainda nas reflexdes de enfatizar os documentos internacionais legais,
destacamos a Convencgédo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (2006) que
legitima a universalizacdo dos direitos assentindo o conceito de deficiéncia como algo

que se encontra em constante evolugédo, no qual as barreiras atitudinais e ambientais
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impedem com igualdade de oportunidades a efetiva participacéo das pessoas que possuem

algum tipo de deficiéncia na sociedade.

Além disso, esta Convencdo assumiu a postura na qual a discrimina¢do passou a
ser uma violagéo da dignidade, defendendo a diversidade das pessoas com deficiéncia e
sua participacdo plena na sociedade, com independéncia e autonomia.

No que tange a educagédo, em seu artigo 24, este importante documento assegura
em todos os niveis um sistema educacional inclusivo e aprendizado ao longo da vida,

embasando-se nos objetivos a seguir:

a) O pleno desenvolvimento do potencial humano e do senso de dignidade e
autoestima, além do fortalecimento do respeito pelos direitos humanos, pelas
liberdades fundamentais e pela diversidade humana;

b) O maximo desenvolvimento possivel da personalidade e dos talentos e da
criatividade das pessoas com deficiéncia, assim como de suas habilidades
fisicas e intelectuais;

c) A participacao efetiva das pessoas com deficiéncia em uma sociedade livre.
(Unesco, 2006).

Além disso, a Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (2006),
assegura a ndo exclusdo das pessoas com deficiéncia do sistema educacional, acesso ao
ensino primario e secundario, devendo ser este acesso de qualidade e gratuito em
igualdade de condicOes, adaptagdes efetivas que atendam as especificidades e apoio
necessario para efetivar sua aprendizagem. (Unesco, 2006).

No Brasil, o texto da Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia
(2006), foi aprovado por meio do Decreto Legislativo n® 186, no ano de 2008. Sendo

assim:

A Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo
Facultativo, que garantem monitoramento e cumprimento das obrigagdes do
Estado, foram assinados, sem reservas, em 30 de marco de 2007, em um gesto
de total compromisso do governo brasileiro com a conquista histdrica da
sociedade mundial e, principalmente, com o desafio vencido pelos 24,5
milhdes de brasileiros e brasileiras com deficiéncia. Foram redigidos cinquenta
artigos que tratam dos direitos civis, politicos, econdmicos, sociais e culturais,
revestidos com tudo que se faz indispensavel para a emancipacdo desses
cidadéos. (Brasil, 2010, p.5).
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2.1 Brasil e a educagdo especial na perspectiva inclusiva: passos iniciais até a efetivacdo
do direito ao Atendimento Educacional Especializado

Quando pensamos nos passos iniciais do Brasil em relacdo ao atendimento as

pessoas com deficiéncia, os estudos nos mostram que este

[...] teve inicio na época do Império, com a criacdo de duas instituicdes: o
Imperial Instituto dos Meninos Cegos, em 1854, atual Instituto Benjamin
Constant — IBC, e o Instituto dos Surdos Mudos, em 1857, hoje denominado
Instituto Nacional de Educacdo dos Surdos — INES, ambos no Rio de Janeiro.
No inicio do século XX é fundado o Instituto Pestalozzi (1926), instituicdo
especializada no atendimento as pessoas com deficiéncia mental; em 1954, é
fundada a primeira Associa¢do de Pais e Amigos dos Excepcionais — APAE;
e, em 1945 é criado o primeiro atendimento educacional especializado as
pessoas com superdotacdo na Sociedade Pestalozzi, por Helena Antipoff
(Brasil, 2010, p. 10).

Ao fazermos uma analise historica das Leis de Diretrizes e Bases da Educacgéo
Nacional, buscando considerar seus passos iniciais até a efetivacdo de uma educacédo
especial na perspectiva inclusiva, é possivel observar que a na primeira LDBEN de n°
4.024/61, em seu Titulo Il, no artigo 2°, a educacdo aparece como um direito de todos
devendo ser ofertada no lar e na escola. Ja o artigo 3°, em seu inciso Il, assegura o direito
a educacdo como sendo obrigacao do Estado, no sentido de fornecer recursos necessarios
para que a familia ou os demais membros da sociedade se desobrigam dessa
responsabilidade, quando comprovada a insuficiéncia de prover tais recursos, de modo
que sejam assegurada igualdade de oportunidade para todos. (Brasil, 1961).

Ainda sobre a Lei n° 4.024/61, citada nas linhas acima, temos no titulo X, a
educacdo de excepcionais, a qual, no Artigo 88, busca lidimar a necessidade desta
educacdo sempre que possivel, estar atrelada ao sistema geral de ensino, a fim de integrar
na sociedade as pessoas com deficiéncia, ou 0s excepcionais, como eram chamados no
contexto da época. (Brasil, 1961).

Ao refletirmos sobre a LDBEN de n° 4.024/61, cabe uma ressalva ao artigo 89
que regulamenta que toda iniciativa privada, considerada eficiente pelos conselhos
estaduais de educacdo, no que se refere ao ensino e aprendizagem dos excepcionais,
recebera dos poderes publicos tratamento especial mediante bolsas de estudos,
empréstimos e subvencdes.

Mazzota (1996), ao escrever sobre a LDBN 4.024/61, pontua que o artigo 89,

desta referida lei, assume explicitamente o compromisso dos poderes publicos de oferecer
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cuidado especial mediante bolsas de estudos, empréstimos e subvencfes a quaisquer
iniciativas privadas relacionadas a educacdo das pessoas com deficiéncia, porém, o autor
supracitado, destaca que no texto da lei ndo é possivel encontrar esclarecimentos que
versam sobre quais condi¢des ocorrera a educacao destas pessoas, se € no sistema geral e

formal da educacéo ou fora dele.

Esta circunstancia acarretou, na realidade, uma série de implicacGes politicas,
técnicas e legais, na medida em que quaisquer servicos de atendimento
educacional aos excepcionais, mesmo aqueles ndo incluidos como escolares,
uma vez considerados eficientes pelos Conselhos Estaduais de Educagéo,
tornavam-se elegiveis ao tratamento especial, isto é, bolsas de estudos,
empréstimos e subvencoes (Mazzota, 1996, p. 68 — 69).

Os préximos passos dessa trajetdria historica, nos conduzem para um salto de 10
anos, no qual temos a publicacdo da LDBN de n° 5.692/71 que destaca em seu artigo 9°
a necessidade de um tratamento especial, considerando as normas fixadas pelos
respectivos Conselhos da Educacdo aos alunos que apresentam deficiéncias fisicas ou
mentais®, e agueles que se encontram em atraso consideravel quanto a idade regular de

matricula e os superdotados. (Brasil, 1971).

Assim ao buscar compreender a histéria da educacdo especial a partir das
legislacOes educacionais, com destaque para as Leis de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDBEN) constata-se que até os anos de 1970, perdurava nas escolas o0 modelo
de integracdo escolar, no qual eram aceitos somente alunos que tivessem condicdes de
acompanhar os métodos de ensino e o ritmo de aprendizagem dos demais.

Neste cenario, a deficiéncia era considerada com um obstaculo que precisava ser

transposto para viver em sociedade e estar na escola. “[...] Quem ndo estivesse pronto

8 Atualmente a terminologia correta utilizada, sdo estudantes com deficiéncia intelectual e de acordo com
a Instrucdo da Secretaria da Educacdo do Estado de S&o Paulo, publicada no Diario Oficial no dia 14-01-
2015: “[...] oficialmente as deficiéncias se apresentam nos Decretos federais n° 3.298/1999 e 5.296/2004.
Segundo a alinea" d", do §1°, do artigo 5°, do Decreto federal n® 5.296, de 02- 12-2004, sdo consideradas
pessoas com deficiéncia intelectual as que apresentam: 1.1 - funcionamento intelectual significativamente
inferior & média, com manifestacéo antes dos dezoito anos; 1.2 - limitagGes associadas a duas ou mais areas
de habilidades adaptativas, tais como: 1.2.1. comunicacdo; 1.2.2. cuidado pessoal; 1.2.3. habilidades
sociais; 1.2.4. utilizacdo dos recursos da comunidade; 1.2.5. salde e seguranca; 1.2.6. habilidades
académicas; 1.2.7. lazer; e 1.2.8. trabalho [...] ainda, segundo a Associacdo Americana de Deficiéncia
Intelectual e Desenvolvimento - AAIDD, deficiéncia intelectual é uma incapacidade caracterizada por
limitagOes significativas tanto no funcionamento intelectual (raciocinio, aprendizado, resolucdo de
problemas) quanto no comportamento adaptativo, que cobre uma gama de habilidades sociais e préaticas do
dia a dia. Esta deficiéncia se origina antes da idade de 18 [...] “(Sdo Paulo (Estado), 2015, p.1). Disponivel
em:http://www.escoladeformacao.sp.gov.br/portais/Portals/84/docs/cursosconcursos/promocao/Anexo%?2
0E19_Instru%C3%A7%C3%A30%20CGEB%20de%2014%20de%20janeiro%20de%202015.pdf. Acesso
em out/2023.


http://www.escoladeformacao.sp.gov.br/portais/Portals/84/docs/cursosconcursos/promocao/Anexo%20E19_Instru%C3%A7%C3%A3o%20CGEB%20de%2014%20de%20janeiro%20de%202015.pdf
http://www.escoladeformacao.sp.gov.br/portais/Portals/84/docs/cursosconcursos/promocao/Anexo%20E19_Instru%C3%A7%C3%A3o%20CGEB%20de%2014%20de%20janeiro%20de%202015.pdf
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para ingressar imediatamente na escola, precisava ser preparado, por uma classe especial

ou Escola Especial, até ser considerado aceitavel. [...]” (Gil, 2005, p.32).

De acordo com Mantoan (2006):

Nas situacbes de integracdo escolar, nem todos os alunos com deficiéncia
cabem nas turmas de ensino regular, pois ha uma selegdo prévia dos que estdo
aptos a insercdo. Para esses casos, sdo indicados a individualizagdo dos
programas escolares, os curriculos adaptados, as avaliagGes especiais e a
reducdo dos objetivos educacionais para compensar as dificuldades de
aprender. Em suma: a escola ndo muda como um todo, mas os alunos tém de
mudar para se adaptar as suas exigéncias (Mantoan, 2006, p. 18).

As autoras, Aranha (2000) e Mantoan (2006) compreendem que o paradigma da
integracdo leva em consideracdo a insercao social da pessoa com deficiéncia legitimando
seus direitos e exigindo da sociedade e da escola mudancas que resultem em adaptar o
mais proximo possivel as exigéncias propostas.

Ainda de acordo com Mantoan (2006), a integracdo escolar é compreendida de
maneira divergente pelos estudiosos, conversando com o conceito, na busca de sua

definicdo, pode-se afirmar que:

A palavra integracéo refere-se mais especificamente a insercéo de alunos com
deficiéncia nas escolas comuns, mas seu emprego da-se também para designar
alunos agrupados em escolas especiais para pessoas com deficiéncia, ou
mesmo em classes especiais (Mantoan, 2006, p. 18).

Com a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988 o modelo educacional
integracionista exposto acima, passou a ser contestado, ja que este documento, em seu

artigo 205 afirma que,

A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho (Brasil, 1988).

Este documento faz mencdo, em seu artigo 206, inciso | que o ensino sera
ministrado baseado nos principios de “[...] igualdade de condigdes para o acesso e

permanéncia na escola; [...]” (Brasil, 1988).
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Além disso, o artigo 208 da Constituicdo Federal, pontua como dever do estado a
garantia de “[...] atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,

preferencialmente na rede regular de ensino [...]” (Brasil, 1988).

Com base no exposto acima, faz-se necessario destacar que a partir da
promulgacédo da Constituicdo Federal, o Brasil inicia seus primeiros passos, na década de
90, rumo a uma nova concepgdo de pensar e estruturar a educacdo que é a Incluséo
Escolar, da pessoa com deficiéncia e aqui aparece o termo atendimento educacional
especializado, porém, de forma timida e sem direcionamentos especificos para a

instrumentalizacéo e efetivacao de tal servigo.

Ao discorrer sobre o conceito de inclusdo, Carvalho (2005) destaca que a
definicdo desta palavra no dicionario aparece como sendo 0 ato de inserir, colocar e fazer
figurar. De acordo com esta autora, o0 modelo de incluséo escolar, coloca como algo

primordial a importancia do acolhimento entre os pares (Carvalho, 2005).

Esta autora segue afirmando que as escolas inclusivas sdo para quaisquer pessoas,
resultando em um sistema que considere, atenda e reconheca as diferencas individuais,
respeitando as especificidades de qualquer aluno.

Para Carvalho (2005), a educacdo inclusiva precisa ser prazerosa, ajustada as
necessidades especificas de cada aluno, promovendo efetivamente a inclusdo, atrelada a
cultura e demais objetos do conhecimento ofertando ensino-aprendizagem com qualidade

para toda vida, para todos e com todos.

Ao escrever sobre a inclusdo escolar, Mantoan (2006) pontua que este novo
modelo educacional, acarreta uma mudanca de paradigma, pois se acaba a divisdao do
ensino em: regular e especial. As escolas necessitam atender as diferencas sem
discriminar, sem trabalhar a parte com alguns alunos, sem estabelecer regras especificas
para se planejar, aprender e avaliar, sendo as diferencas reconhecidas, valorizadas e

potencializadas.

Outros autores que escreveram sobre a educagdo inclusiva sdo Stainback e
Stainback, (1999). Para eles, quando os alunos aprenderem todos juntos, o0s estudantes
com deficiéncia possuem a oportunidades de se preparar para a vida em comunidade, 0s
professores aperfeicoam sua pratica pedagdgica e a sociedade, por sua vez, age
conscientemente, tendo como premissa basica em seu valor social, a igualdade entre

todos.
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No que tange a escola inclusiva, Stainback e Stainback, (1999), pontua que ela é
aquela que ensina a todos, proporcionando agdes pedagdgicas que estejam adequadas as
necessidades dos alunos, considerando suas habilidades, necessidades e valorizando com

isso, as potencialidades.

Segundo Omote:

A educacdo inclusiva é, antes de mais nada, ensino de qualidade para todos os

educandos, cabendo a escola a tarefa de desenvolver procedimentos de ensino
e adaptacGes no curriculo, quando necessarias, para fazer face a toda a gama
de diversidade de peculiaridades e necessidades do seu alunado (Omote, 2003,
p. 155)

Glat e Nogueira (2002), nos coloca a necessidade de uma reflexdo importante e
significativa, quando pensamos na inclusdo dos alunos com deficiéncia no ensino regular,
pontuando que esta inclusdo educacional, ndo ocorre apenas pela permanéncia destes
alunos junto aos demais, ela implica também em uma reorganizacdo do sistema
educacional, considerando a quebra de paradigmas, no tocante a antigas concep¢des, com
vistas a promover o desenvolvimento cognitivo, cultural e social destes alunos,

respeitando suas diferencas e atendendo suas necessidades (Glat e Nogueira, 2002).

Direcionando nossos passos para a LDBEN 9394/96, este documento, em seu

artigo 58 compreende:

[...] por educagdo especial, para efeitos desta lei a modalidade de educacdo
escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotagéo (Brasil, 1996, 2013). °

Em seu paréagrafo 1° esta lei pontua a necessidade da oferta de servicos de apoio
pedagdgico especializado para atender os alunos que sdao denominados publico-alvo da
educacdo especial. J& o paragrafo 2°, aponta que o atendimento educacional sera realizado
em classes, escolas ou servicos especializados, quando ndo for vidvel a integracdo nas
classes comuns, em funcdo das especificidades apresentadas pelos alunos (Brasil, 1996).

E possivel observar que esta legislacdo consolida o modelo de inclus&o
educacional, que de acordo com Mittler (2003) requer reformas e reestruturacdo nas
escolas, a fim de garantir que todos os alunos tenham a possibilidade de alcancar as

o Redacéo dada pela Lei n°® 12.796 de 2013.
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oportunidades educacionais e sociais oferecidas. Neste contexto, destacam-se o curriculo,
as avaliagOes, os registros, os relatérios de aprendizagem dos alunos, as praticas em sala
de aula e o atendimento educacional especializado ofertado ao publico-alvo da educagéao

especial.

O objetivo da integracao é inserir um aluno ou um grupo de alunos que ja foi
anteriormente excluido. O mote da inclusdo, ao contrario, é ndo deixar
ninguém no exterior do ensino regular, desde o comego da vida escolar. As
escolas inclusivas propdem um modo de organizacdo do sistema educacional
que considera as necessidades de todos os alunos e que é estruturada em funcao
dessas necessidades (Mantoan, 2006, p. 19).

Seguindo os passos de mudanca, temos as Diretrizes Nacionais para a Educacao
Especial na Educacdo Basica, regulamentada pela Resolu¢cdo CNE/CEB n° 02/2001 que
em seu artigo 2°, determina: “[...] os sistemas de ensino devem matricular os alunos,
cabendo as escolas organizarem-se para o atendimento aos educandos com necessidades
educacionais especiais, assegurando as condi¢fes necessarias para uma educacdo de
qualidade para todos [...] (MEC/SEESP, 2001).

Em 2010, o Ministério da Educacéo, por meio da Secretaria de Educacdo Especial,
publica a obra, Marcos Politico-Legais da Educagdo Especial na Perspectiva Inclusiva e,

ao discorrer sobre o documento das Diretrizes exposta acima, enfatiza que,

As diretrizes ampliam o carater da educacdo especial para realizar o
atendimento educacional especializado complementar ou suplementar a
escolarizacéo, porém, ao admitir a possibilidade de substituir o ensino regular,
ndo potencializam a adocdo de uma politica de educacdo inclusiva na rede
publica de ensino (Brasil, 2010, p. 13).

Em 2003, temos o Programa Educacdo Inclusiva: direito a diversidade,
implementado pelo MEC, que objetivou amparar o0s sistemas de ensino na transicao de
sistemas educacionais inclusivos. Esta importante transformacéo, oportunizou formagoes
para gestores e educadores, a fim de garantir uma educacdo para todos, acessibilidade e
atendimento educacional especializado.

Considerando os passos da educagdo especial, em 2008, o Ministério da
Educacdo, institui a Politica Nacional de Educagéo Especial na perspectiva da Educagao

Inclusiva, um importante documento que pode ser utilizado como um guia orientador para
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estados e municipios, a fim de que direcionem suas praticas e as organizem com vistas a

desenvolver um sistema educacional inclusivo (Brasil, 2008).

Tendo em vista 0 documento citado acima:

Na perspectiva da educacdo inclusiva, cabe destacar que a educacgdo especial
tem como objetivo assegurar a inclusdo escolar de alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagdo nas
turmas comuns do ensino regular, orientando os sistemas de ensino para
garantir o acesso ao ensino comum, a participacdo, aprendizagem e
continuidade nos niveis mais elevados de ensino; a transversalidade da
educacdo especial desde a educacdo infantil até a educacdo superior; a oferta
do atendimento educacional especializado; a formacéo de professores para o
atendimento educacional especializado e aos demais profissionais da
educacdo, para a inclusdo; a participacdo da familia e da comunidade; a
acessibilidade arquitetbnica, nos transportes, nos mobilidrios, nas
comunicagdes e informacBes; e a articulacdo intersetorial na implementacdo
das politicas publicas (Brasil, 2008).

Com base no documento exposto acima, entende-se por publico-alvo da educacgéo
especial (PAEE), alunos com deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento e altas

habilidades/superdotacéo.

Podemos afirmar que a Politica de Educacdo Especial na Perspectiva Inclusiva
(2008), transforma os servicos ofertados pela educacédo especial, ao propor o Atendimento

Educacional Especializado, considerando sua defini¢do a partir da seguinte perspectiva:

O atendimento educacional especializado tem como funcéo identificar,
elaborar e organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem
barreiras para a plena participacdo dos alunos, considerando suas necessidades
especificas. As atividades desenvolvidas no atendimento educacional
especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum, néo
sendo substitutivas a escolarizacdo. Esse atendimento complementa e/ou
suplementa a formacao dos alunos com vistas a autonomia e independéncia na
escola e fora dela (Brasil, 2008).

Além disso este documento destaca que a educacéo inclusiva elimina e oportuniza
situacBes as quais buscam superar atitudes discriminatorias, por meio da reestruturacao
das escolas a fim de que todos possam ter suas especificidades atendidas, ressaltando
como objetivo o acesso, a permanéncia, a participacdo e a aprendizagem dos alunos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagéo nas
escolas regulares.

A Politica de Educacgdo Especial na Perspectiva Inclusiva, direciona os sistemas

de ensino no sentido de oportunizar a transversalidade da educacdo especial, desde a
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educacdo infantil até o ensino superior. Além disso, este documento garante o
Atendimento Educacional Especializado, a continuidade da educacdo, a formacgédo de
professores para atuarem na perspectiva da educagéo inclusiva, a participagéo efetiva da
comunidade e da familia e a acessibilidade arquiteténica.

Em 17 de setembro de 2008, temos a publicacéo do Decreto n® 6.571, que dispde sobre o
atendimento educacional especializado, destacando em seu artigo 2° o0s objetivos deste

atendimento:

I — prover condicdes de acesso, participacdo e aprendizagem no ensino regular
aos alunos referidos no art. 1°1% Il — garantir transversalidade das agdes da
educacdo especial no ensino regular; 111 — fomentar o desenvolvimento de
recursos didaticos e pedagdgicos que eliminem as barreiras no processo de
ensino e aprendizagem; e IV — assegurar condic¢Oes para a continuidade de
estudos nos demais niveis de ensino (Brasil, 2008).

Faz-se necessario destacar que as atividades que permeiam o desenvolvimento do
AEE, ocorrem por meio de programas de enriquecimento curricular, ensino pautado na
comunicagdo, sinalizagdo e tecnologia assistiva. Além disso, este atendimento “[....] é
acompanhado por meio de instrumentos que possibilitem monitoramento e avaliacdo da
oferta realizada nas escolas da rede publica e nos centros de atendimento educacional
especializados publicos ou conveniados [...]” (Brasil, 2010, p.22).

E de suma importancia que o AEE, se constitua em elemento integrante do
documento referente ao Projeto Politico Pedagogico, além disso, este atendimento pode
ser realizado nas escolas de ensino regular, em espacos fisicos nomeados como Salas de
Recursos Multifuncionais'! ou em Centros de Atendimento Educacional Especializado,

sejam estes da rede publica ou privada. (Brasil, 2010).

Em 2009, considerando de maneira expressiva, nossa caminhada com passos

largos, temos a publicacdo da Resolucdo n° 4, de 02 de outubro de 2009 que institui as

Yo artigo 1° do referido Decreto, pontua que a Unido deverd amparar os sistemas de ensino publico do
Distrito Federal, estados e municipios, objetivando amplificar a garantia do atendimento educacional
especializado aos estudantes matriculados no ensino regular que apresentam “[...] deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo [...]” (Brasil, 2010).

1 De acordo com Ropoli, Mantoan, Santos e Machado (2010): “[...] as Salas de Recursos Multifuncionais
sdo espacos localizados nas escolas de educacdo basica, onde se realiza o Atendimento Educacional
Especializado — AEE. Essas salas sdo organizadas com mobiliarios, materiais didaticos e pedagdgicos,
recursos de acessibilidade e equipamentos especificos para o atendimento aos alunos publico-alvo da
educagdo especial, em turno contrario a escolarizagdo [...]” (Ropoli; Mantoan; Santos; Machado, 2009,
p.31).
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Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado na Educacéo
Basica, que direciona o AEE como parte complementar, considerando que a educacéao
especial é uma modalidade que perpassa todas as formas de ensino, desde a educagédo
infantil até o ensino superior.

Sobre a relagcdo do AEE com o Projeto Politico Pedagdgico do ensino regular, a

Resolucao supracitada pontua que este deve legitimar a oferta do atendimento garantindo:

I — sala de recursos multifuncionais: espaco fisico, mobiliario, materiais
didaticos, recursos pedagoégicos e de acessibilidade e equipamentos
especificos; 1l — matricula no AEE de alunos matriculados no ensino regular
da propria escola ou de outra escola; Il — cronograma de atendimento aos
alunos; IV — plano do AEE: identificacdo das necessidades educacionais
especificas dos alunos, definicdo dos recursos necessarios e das atividades a
serem desenvolvidas; V — professores para o exercicio da docéncia do AEE;
VI — outros profissionais da educacdo: tradutor e intérprete de Lingua
Brasileira de Sinais, guia-intérprete e outros que atuem no apoio,
principalmente as atividades de alimentac&o, higiene e locomocao; VII —redes
de apoio no &mbito da atuacdo profissional, da formacéo, do desenvolvimento
da pesquisa, do acesso a recursos, servicos e equipamentos, entre outros que
maximizem o AEE (Brasil, 2009, p. 2).

Finalizando a trajetdria do Brasil em relacdo a educacédo especial na perspectiva
inclusiva, considerando os passos iniciais do pais até a efetivacdo do direito ao
Atendimento Educacional Especializado, temos a Lei n® 13.146 de 06 de julho de 2015
que institui a Lei Brasileira de Incluséo da Pessoa com Deficiéncia - Estatuto da Pessoa
com Deficiéncia.

Esta Lei efetiva a educagdo como um direito da pessoa com deficiéncia, por meio
de um sistema educacional inclusivo que objetivara considerar as especificidades de cada
um, além de valorizar as potencialidades relacionadas a aprendizagem, ressaltando

desejos e particularidades que contribua para um pleno desenvolvimento (Brasil, 2015).

No tocante ao atendimento educacional especializado, a Lei Brasileira de
inclusdo, incumbe ao poder publico garantir, produzir, expender, estabelecer, apoiar,
direcionar e aquilatar, sistemas educacionais inclusivos, com condicdes de acesso,
permanéncia, participacdo e aprendizagem; projeto pedagdgico que legitime a oferta do
AEE, bem como, quaisquer adaptacdes que se fagcam necessarias para que os alunos com
deficiéncia possuam acesso ao curriculo e conquistem sua autonomia. Além disso, a
referida Lei garante o planejamento e a elaboracdo do plano de atendimento educacional

especializado e a “[...] adog@o de praticas pedagogicas inclusivas pelos programas de
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formacé&o inicial e continuada de professores e oferta de formacdo continuada para o

atendimento educacional especializado [...]” (Brasil, 2015).

Assim, ao considerar 0os marcos historicos e a legalidade no atendimento
educacional especializado, considerando o ponto de partida e 0 momento atual, faz-se
necessario trazer para esta reflexdo a trajetoria do estado de S&o Paulo, considerando a
rede estadual de ensino, uma vez que este € 0 ponto de observacdo, analise e consideracao

desta presente pesquisa de doutorado.

Seguimos....

2.2. A oferta do Atendimento Educacional no estado de Sao Paulo: contextualizando a
pesquisa.

A contextualizacdo apresentada a seguir embasa-se no levantamento das
resolucdes que mostram a trajetoria da educagdo especial em sua perspectiva inclusiva,
na rede de ensino do estado de Sao Paulo, a partir da promulgacéo da Politica de Educacgéo
Especial na Perspectiva Inclusiva (2008).

Nosso primeiro passo comecga em 2008, quando é publicada a Resolugdo SE n° 11
que dispbe sobre a educacdo escolar de estudantes com necessidades educacionais
especiais nas escolas da rede estadual de ensino e da providéncias correlatas.

A referida Resolucdo, destaca que o atendimento dos alunos que possuem
necessidades especiais devera ser realizado preferencialmente na rede regular de ensino
e que a inclusdo, a permanéncia, a progressao e o sucesso escolar desses alunos em classes
comuns sdo as possibilidades mais efetiva para atendé-los e assegurar uma educacéo
igualitaria.

Tendo em vista 0s pressupostos desta Resolucdo, sdo considerados alunos com

necessidades especiais:

I - alunos com deficiéncia fisica, mental, sensorial e multipla, que demandem
atendimento educacional especializado; Il - alunos com altas habilidades,
superdotacdo e grande facilidade de aprendizagem, que os levem a dominar,
rapidamente, conceitos, procedimentos e atitudes; 111 - alunos com transtornos
invasivos de desenvolvimento; V - alunos com outras dificuldades ou
limitagBes acentuadas no processo de desenvolvimento, que dificultam o
acompanhamento das atividades curriculares e necessitam de recursos
pedagdgicos adicionais (Sdo Paulo (Estado), 2008).
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Esta Resolucédo aponta que 0 novo modelo de pensar a educacao especial, por meio
de uma perspectiva inclusiva, coloca a obrigatoriedade e a extenséo dos servicos de apoio
especializado, bem como a¢des pedagdgicas e estratégias variadas.

Assim, no artigo 8° da Resolugdo supracitada, temos o surgimento do termo-
Servicos de Apoio Pedagdgico Especializado (SAPEs)!? que tem como propésito
melhorar a qualidade da oferta da educacéo especial, objetivando uma reestruturacdo a

fim de possibilitar a inclusdo dos alunos em classes comuns do ensino regular.

Em seu parégrafo Unico, a Resolucdo SE 11/2008, aponta a implementacdo dos

Servicos de Apoio Pedagdgico Especializado (SAPES) por meio de:

1 - Atendimento prestado por professor especializado, em sala de recursos
especificos, em horarios programados de acordo com as necessidades dos
alunos, e, em periodo diverso daquele que o aluno frequenta na classe comum,
da prépria escola ou de outra unidade; 2 - atendimento prestado por professor
especializado, na forma de itinerancia (Séo Paulo (Estado), 2011).

De acordo com os dispositivos desta Resolucdo, para atuarem nos Servigos de
Apoio Pedagogico, os professores deverdo ter formacéo na area especifica da necessidade
educacional especial. Ja, no que se refere a organizacdo dos Servicos de Apoio

Especializado (Sapes) nas Unidades Escolares, esta ocorrera da seguinte maneira:

I - o funcionamento da sala de recursos sera de 25 (vinte e cinco) aulas
semanais, distribuidas de acordo com a demanda do alunado, com turmas
constituidas de 10 a 15 alunos, de modo a atender alunos de 02(dois) ou mais
turnos, quer individualmente, quer em pequenos grupos ha conformidade das
necessidades do(s) aluno(s); Il - as aulas do atendimento itinerante, a serem
atribuidas ao docente titular de cargo como carga suplementar e ao ocupante
de funcdo-atividade na composicdo da respectiva carga horéria, serdo
desenvolvidas em atividades de apoio ao aluno com necessidades especiais,
em trabalho articulado com os demais profissionais da escola; Il - 0 apoio
oferecido aos alunos, em sala de recursos ou no atendimento itinerante, tera
como parametro o desenvolvimento de atividades que ndo deverdo ultrapassar
a 2 aulas diérias (S&o Paulo (Estado), 2011).

No ano de 2015, a Resolucdo SE 11/2008, foi revogada, pela Resolucdo SE
61/2014 que dispde sobre a Educacdo Especial nas unidades escolares da rede estadual

2 Na Resolugdo SE 11/2008, o Atendimento Educacional Especializado, aparecia para fins de
embasamento legal, com a terminologia de Servicos de Apoio Pedagdgicos Especializados (Sapes).
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de ensino e, em seu artigo 1° define como publico-alvo desta modalidade de ensino,
alunos que apresentam deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento (TGD) e altas
habilidades ou superdotagdo, em consonéncia com a Politica Nacional de Educacdo

Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva.

Esta Resolucéo confere a necessidade de se garantir aos alunos, publico-alvo da
Educacéo Especial, o Atendimento Pedagogico Especializado (APE)*®e resolve em seu
artigo 1°, o publico-alvo da Educacdo Especial, nas unidades escolares da rede estadual
de ensino, como sendo os alunos que apresentem: deficiéncia; transtornos globais do

desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo. (S&o Paulo (Estado), 2014).

De acordo com o artigo 1° é assegurado o Atendimento Pedagogico Especializado,
possibilitando acesso e apoio a aprendizagem. Neste contexto, serdo encaminhados para
0 APE os alunos elencados como publico-alvo da educacdo especial, ja apontados nas

linhas acima.

Destaca-se que:

O Atendimento Pedagdgico Especializado — APE dar-se-&: | — em Sala de
Recursos, definida como ambiente dotado de equipamentos, mobiliarios e
materiais didaticos, visando ao desenvolvimento de habilidades gerais e/ou
especificas, mediante acBes de apoio, complementacdo ou suplementagdo
pedagogica, na seguinte conformidade: 1. a) com turmas de até 5 (cinco)
alunos da prépria escola e/ ou de diferentes escolas ou de outra rede publica de
ensino; 2. b) com 10 (dez) aulas, para cada turma, atribuidas a professor
especializado; 3. ¢) com nimero de alunos por turma definido de acordo com
a necessidade de atendimento; 4. d) com atendimento individual e de carater
transitério a aluno, ou a grupos de alunos, com, no minimo, 2 (duas) aulas
semanais e, no maximo, 3 (trés) aulas diarias, por aluno/grupo, na
conformidade das necessidades avaliadas, devendo essas aulas ser ministradas
em turno diverso ao de frequéncia do aluno em classe/aulas do ensino regular
[...] (Séo Paulo (Estado), 2014).

Faz-se necessario destacar que a Resolucdo SE 11/2014, veio acompanhada com
a Instrugdo CGEB, publicada no Diario Oficial em 14 de janeiro de 2015, que dispde

sobre a escolarizacdo dos alunos com deficiéncia fisica, deficiéncia intelectual,

13 Na Resolucdo SE 61/2014, o Atendimento Educacional Especializado, aparecia para fins de
embasamento legal, com a terminologia de Atendimento Pedagégico Especializado — APE.

14 A sigla CGEB, significa Coordenadoria de Gestdo da Educacdo Bésica da Secretaria da Educacdo do
Estado de Séo Paulo.
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deficiéncia visual, deficiéncia auditiva/surdez e transtorno do espectro autista, na rede
estadual de ensino.

Este documento, aponta como forma de Atendimento Educacional Especializado
a Sala de Recursos e o Atendimento Itinerante. Além disso, a referida Instrucéo, coloca
em seu Anexo I, a necessidade da elaboracdo do Plano de Atendimento Individualizado

(PAI®, elaborado pelos professores da educacio especial, que

[...] representa um instrumento para definicdo de metas e estratégias para
atendimento dos alunos, a partir do processo inicial de Avaliacdo. O PAI deve
nortear as acdes de acesso e de habilidades na Sala de Recursos, apontando o
trabalho a ser desenvolvido com o aluno, a partir de suas potencialidades e
necessidades (Sao Paulo (Estado), 2015).

Neste caminhar, temos também a Resolugdo SE 68/2017, que dispde sobre o
atendimento educacional aos alunos publico-alvo da educacdo especial, destacando na
composicéo deste pablico, os que possuem deficiéncia, transtorno do espectro autista'® e

altas habilidades superdotagéo.

Dentro deste contexto, faz-se necessario retomar a afirmacdo ja descrita nas linhas
acima, referente a uma das inovacgdes da Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva (2008) que ¢é assegurar aos alunos publico-alvo da
educacéo especial, o atendimento educacional especializado que:

[...] identifica, elabora e organiza recursos pedagdgicos e de acessibilidade que
eliminem as barreiras para a plena participacdo dos alunos, considerando as
suas necessidades especificas. As atividades desenvolvidas no atendimento
educacional especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula
comum, ndo sendo substitutivas a escolarizacdo. Esse atendimento
complementa e/ou suplementa a formag&o dos alunos com vistas a autonomia
e independéncia na escola e fora dela (Brasil, 2008).

15 Estes Planos de Atendimento Individualizado serfo instrumentos de analise desta pesquisa de doutorado
nas paginas que se seguem.

16 A Associacdo Americana de Psiquiatria, com o0 DSM-5 passou a discutir critérios clinicos diferenciados
e a elaboracdo de uma nova categoria diagndstica para incluir o autismo e com isso, prop0s excluir da
condicdo de TGD o Transtorno Desintegrativo da Infancia e a Sindrome de Rett, passando a utilizar o termo
Transtorno do Espectro Autista e o subdivide em trés niveis: Nivel 111, Nivel Il e Nivel |
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J& na Resolucdo SE 68/2017, em seu Artigo 4° o Atendimento Educacional

Especializado se define como:

[...] conjuntos de atividades, de recursos de acessibilidade e de estratégias
pedagdgicas eliminadoras de barreiras que possam impedir o desenvolvimento
da aprendizagem e a plena participacdo da pessoa com deficiéncia em sua
insercdo social, conforme descritas no artigo 2° da Lei federal 13.146/2015
(S&o Paulo, (Estado), 2017).

Além disso, este documento, com embasamento legal define em seu artigo 1°:

| - Sala - espaco fisico para a realizacdo de atividades pedagégicas; 11 - Sala de
Recursos - sala multifuncional para a realizacdo de atividades referentes ao
atendimento educacional especializado em turmas distintas compostas por
alunos de acordo com suas necessidades; Il - Turma - agrupamento de alunos
que frequentam o mesmo periodo, organizado por uma Unica &rea de
deficiéncia ou de Transtorno do Espectro Autista ou de Altas Habilidade sou
Superdotacdo; IV - Modalidade Itinerante/Itinerancia - atendimento realizado
por professor especializado que se desloca até a escola de matricula do aluno
quando comprovada a inviabilidade de abertura de sala de recursos em espago
fisico proprio [...] (Sao Paulo (Estado), 2017).

Com base na citagdo exposta acima, esta Resolugéo, reconhece a importancia de
se garantir o atendimento educacional especializado, como forma de promover o
desenvolvimento global dos alunos, considerando as especificidades e, pontua que tal
atendimento devera ocorrer em Salas de Recursos ou na modalidade itinerante, quando
se fizer necessario, “[...] uma vez comprovada a inexisténcia de espaco fisico adequado a
instalacdo de Sala de Recursos, quer na unidade escolar, quer em escola préxima [...].
(S&o Paulo (Estado), 2017).

Em 2021, a Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo, publica a Politica de
Educacao Especial do Estado de S&o Paulo, [...] avancando no firme compromisso de
garantir ensino de qualidade e pleno exercicio dos direitos fundamentais aos estudantes
de sua rede, apresenta, em documento consolidado, a Politica de Educacdo Especial do
Estado de S&o Paulo. (S&o Paulo (Estado), 2021, p.07).

Neste documento a terminologia adotada passa a ser estudantes elegiveis aos

servicos da educacdo especial, que é composto por estudantes com:

Estudantes com TGD/TEA: aqueles(as) estudantes que apresentam quadro
clinico caracterizado por deficiéncia persistente e clinicamente significativa
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que causa alteragdes qualitativas nas interagcGes sociais reciprocas e na
comunicacdo verbal e ndo verbal, auséncia de reciprocidade social e
dificuldade em desenvolver e manter relagdes apropriadas ao nivel de
desenvolvimento da pessoa. Além disso, a pessoa apresenta um repertorio de
interesses e atividades restrito e repetitivo, manifestados por comportamentos
motores ou verbais estereotipados. Assim sendo, sd0 comuns a excessiva
adocdo de rotinas e padrdes de comportamento ritualizados, bem como
interesses restritos e fixos. Estudantes com altas habilidades/superdotacéo:
aqueles(as) estudantes que demonstram elevado potencial intelectual,
académico, de lideranca, psicomotor e artistico, de forma isolada ou
combinada, além de apresentarem grande criatividade e envolvimento na
aprendizagem e realizagdo de tarefas em areas de seu interesse. Deficiéncia
fisica: Consiste em impedimentos fisicos e/ou motores que demandam o uso
de recursos, meios e sistemas que garantam acessibilidade ao curriculo e aos
espacos escolares. Sdo exemplos de deficiéncia fisica: paraplegia, paraparesia,
monoplegia, monoparesia, tetraplegia, tetraparesia, triplegia, triparesia,
hemiplegia, hemiparesia, ostomia, amputacdo ou auséncia de membro,
paralisia cerebral, nanismo, dentre outros. Deficiéncia auditiva e surdez:
Consiste em impedimentos permanentes de natureza auditiva, ou seja, na perda
parcial (deficiéncia auditiva) ou total (surdez) da audicdo que, em interagdo
com barreiras comunicacionais e atitudinais, podem impedir a plena
participagdo e aprendizagem do aluno. Dessa forma, sdo necessarios recursos
didaticos que valorizem a visualidade e possibilitem a superagdo das
dificuldades de aprendizagem, especialmente da lingua. Cabe destacar que o0s
alunos surdos usuarios da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) demandam a
priorizacdo e valorizagdo desta lingua, como primeira lingua, e a organizacéo
de todo o processo educacional na perspectiva da educagdo bilingue.
Deficiéncia visual: Consiste na perda total ou parcial da visdo, congénita ou
adquirida, em nivel variavel. Pode ser classificada como cegueira ou baixa
visdo. Cegueira: Perda total da fungéo visual ou pouquissima capacidade de
enxergar. Nesse caso, devem ser disponibilizados ao estudante a aprendizagem
e 0 uso do Sistema Braille de leitura e escrita, 0 mais precocemente possivel,
bem como materiais didaticos acessiveis, recursos tecnoldgicos e
equipamentos adequados ao processo de comunicacdo. Baixa visdo: Perda
parcial da funcdo visual. Nesse caso, o aluno possui residuo visual, e seu
potencial de utilizacdo da visdo para atividades escolares e de locomocéo é
prejudicado, mesmo ap6s o melhor tratamento ou a maxima correcéo optica
especifica. Desse modo, o0 aluno necessita de recursos e materiais didaticos
acessiveis, como, por exemplo, material em letra ampliada, dentre outros.
Deficiéncia intelectual: Caracteriza-se por alteracdes significativas,
relacionadas a déficit tanto no desenvolvimento intelectual quanto na conduta
adaptativa e na forma de expressar habilidades praticas, sociais e conceituais.
Surdocegueira: Trata-se de deficiéncia Unica, caracterizada pela associagao
da deficiéncia auditiva (com ou sem residuo auditivo) e visual (com ou sem
residuo visual) concomitante. A surdocegueira pode ser classificada de duas
formas: pré-linguistica e pos-linguistica. Na pré-linguistica, a pessoa nasce
surdocega ou adquire a surdocegueira muito precocemente, antes da aquisi¢ao
de uma lingua. Na forma p6s-linguistica, uma das deficiéncias (auditiva ou
visual) ou ambas sdo adquiridas apés a aquisi¢do de uma lingua (a Lingua
Portuguesa ou a Lingua Brasileira de Sinais). Cabe destacar que essa condicdo
apresenta outras particularidades, além daquelas causadas pela deficiéncia
auditiva, surdez, baixa visdo e cegueira. Deficiéncia multipla: Consiste na
associacdo de duas ou mais deficiéncias. Caso sejam declaradas duas
deficiéncias ou mais para uma pessoa, 0 sistema marcard automaticamente que
esse individuo tem deficiéncia multipla (S&o Paulo (Estado), 2021, p. 33 -34-
35).
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No que tange o AEE, este documento pontua que é um recurso ofertado aos
estudantes elegiveis dos servicos da Educacdo Especial, que busca complementar ou
suplementar o processo de aprendizagem. Faz-se necessario destacar “[...] que o AEE ndo
é substitutivo ao ensino regular comum e que também néo se caracteriza como reforco
escolar [...]” (Estado (Sao Paulo), 2021, p. 38). Além disso, este documento aponta a
necessidade deste atendimento ser ampliado, por meio da oferta nas respectivas unidades

escolares, as quais existe a matricula no ensino regular, dos estudantes elegiveis.

De acordo com esta Politica, no estado de S&o Paulo o AEE é ofertado por meio
da Sala de Recursos que se organiza dispondo de um espaco multifuncional, tendo em
vista as especificidades de cada deficiéncia, alocada nas unidades escolares da rede
estadual de ensino, preparado para o atendimento dos estudantes com mobiliarios,

equipamentos, materiais e recursos de acessibilidade.

Outra forma de garantir o atendimento € por meio da modalidade itinerante que
consiste no atendimento ofertado aos estudantes em espacos fisicos ndo necessariamente
acomodados ao AEE, pois, em momentos diversos, é utilizado para outras atividades
pedagogicas. Faz-se necessario ressaltar que tal atendimento também € realizado com
materias e recursos necessarios para apoio aos estudantes em suas particularidades (Sao
Paulo (Estado), 2021).

Em 21 de junho de 2023, é publicada a Resolu¢do SEDUC 21 que dispde sobre a
regulamentacdo da Politica de Educacdo Especial do Estado de Sdo Paulo e do Plano

Integrado para Pessoas com Transtorno do Espectro do Autismo (TEA).

Este documento legal, legitima os pressupostos da Politica supracitada e assegura
a oferta obrigatoria do AEE, no contraturno ou turno extra, objetivando a transposicdo de

barreiras no interior do ambiente escolar.

Além disso, no artigo 17, temos a seguinte redacdo com vistas a garantir o AEE

nas escolas que compde o Programa de Ensino Integral,

Caberd a cada unidade escolar garantir o AEE ao estudante, na forma mais
adequada ao atendimento individualizado, em Sala de Recursos
Multifuncionais ou em Modalidade Itinerante em Espaco Multiuso sem
comprometer o acesso aos componentes curriculares (Sdo Paulo (Estado),
2023).

Esta Resolucéao exclui o Plano de Atendimento Individual — PAl e, institui o Plano

de Atendimento Educacional Especializado (PAEE), objetivando “[...] identificar,
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elaborar, organizar e planejar intervengdes pedagogicas para promocdao das aprendizagens
dos estudantes de forma a eliminar barreiras para plena participacdo dos alunos com

autonomia e independéncia [...]” (Sao Paulo (Estado), 2023).

Assim, ao analisar os marcos historicos e a legalidade no atendimento educacional
especializado, considerando nosso ponto de partida e como estamos atualmente
enfatizando seu caminhar da integracdo rumo a incluséo observa-se que se trata de um
processo e que na medida em que surgem as necessidades, novas possibilidades passam
a existir, objetivando considerar a potencialidade dos estudantes elegiveis aos servigos da
educacdo especial, como um meio de garantir uma aprendizagem satisfatoria e
significativa para 0s mesmos, no ensino regular e no AEE, sendo este Gltimo a tematica
estudada nessa tese.

Pensando no argumento exposto acima e caminhando um pouco mais em nossas
reflexdes ao final deste capitulo, buscando relacionar a aprendizagem como um ato
satisfatorio e significativo, sabe-se que a ludicidade € um recurso positivo no AEE a fim
de garantir que ocorra uma aprendizagem significativa, por meio de uma participagéo

efetiva dos estudantes com deficiéncia.

Porém...deixaremos essa reflexdo para as paginas seguintes...
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3. A INFANCIA E A LUDICIDADE NO CONTEXTO DA
EDUCACAO ESPECIAL, SOB A PERSPECTIVA DOS
ESTUDOS CIENTIFICOS

Nao se conhece completamente uma ciéncia enquanto néo se souber da sua historia.
Auguste Comte

O levantamento de estudos cientificos relacionados ao tema infancia e ludicidade
foi realizado tendo em vista a ordem dos volumes publicados da Revista Brasileira de
Educacdo Especial que € uma publicagdo da Associacao Brasileira de Pesquisadores em
Educacao Especial (ABPEE), com énfase na area das Ciéncias Humanas.

Faz-se necessario destacar que esta Revista foi escolhida por versar sobre assuntos
especificos da educacdo especial, tema aprofundando nesta tese de doutorado com base
nesta informacao, esclarecemos que foram analisados, todos os periodicos da referida

revista.

Este levantamento objetivou conhecer as pesquisas cientificas focalizadas na
tematica da infancia e ludicidade no contexto do atendimento educacional especializado
a fim de que possam contribuir para complementar e se relacionar com a presente
pesquisa.

Apoés as informagBes acima, destacamos que o levantamento realizado neste
capitulo, sobre a infancia e a ludicidade, no contexto da educacéao especial, considerando

a perspectiva dos estudos cientificos, ocorrera por meio de dois momentos.

Em um primeiro momento, serdo apresentadas de uma forma mais sucinta as
publicacGes considerando desde o primeiro volume da Revista Brasileira de Educacao
Especial, em 1992, até os volumes publicados no ano de 2006, os quais ndo constam no
banco de dados da SciELO' e que se encontram disponiveis no site da Associagio
Brasileira de Pesquisadores em Educacdo Especial.

Em um segundo momento, direcionamos nosso olhar para a base de dados da
SciELO, considerando os volumes disponiveis, desde o ano de 2005, até os dias atuais,
em 2023, data na qual seré entregue para apreciacdo a fins de qualificacdo, a presente

pesquisa de Doutorado.

17 SCIELO: Scientific Eletronic Library Online
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Em ambas as buscas, foram consideradas o contexto das seguintes palavras-chave:
ludicidade, infancia, brincar, jogos e atendimento educacional especializado, na tentativa
de encontrar periodicos que se relacionam com as teméticas estudadas nesta presente
pesquisa. Além disso, importante destacar que os termos encontrados, que se relacionam
com o contexto das palavras-chave pesquisadas foram colocados nessa tese em negrito,

para facilitar a compreensao do leitor.

Destarte, pontuamos que os detalhes do levantamento foram considerados neste
capitulo a fim de destacar todo o caminho percorrido até os dias atuais, ao buscar
aprofundar os estudos sobre infancia e ludicidade no contexto da educacéo especial sob
a perspectiva dos estudos cientificos.

3.1 Revista Brasileira de Educagdo Especial: como tudo comegou®@...

Objetivando complementar o conhecimento dos leitores, esclarecemos nestas
linhas que a Revista Brasileira de Educacdo Especial — teve seu inicio no ano de 1992, no
municipio do Rio de Janeiro, por um grupo de pesquisadores, que se tornaram socio
fundadores, tendo como objetivo essencial a difusdo de estudos na éarea da educacéao

especial e por meio de um acervo permanente de publicaces.

Esses estudiosos estavam desejosos por elaborar um espaco que pudesse unir
profissionais, professores e pesquisadores de Educacéo, Educacdo Especial e Saude. As
edicdes de suas publicacBes, versam sobre artigos com pesquisas cientificas originais,
porém, a revista supracitada também €& composta por resenhas, ensaios e artigos de

revisao.

Nos dias atuais a revista esta hospedada no SciELO onde constam, os volumes
eletronicos com as referidas publicacbes, bem como informacdes pertinentes e
necessarias, para 0s pesquisadores que anseiam por publicar seus estudos. Os volumes
iniciais desta revista, eram impressos e enviados aos associados, porém, atualmente, tais

volumes encontram-se acessiveis digitalmente.

18 Todas as informagdes que constam no tépico: Revista Brasileira de Educacgéo Especial: como tudo
comecgou..., foram retiradas do site Associacdo Brasileira de Pesquisadores em Educacdo Especial
(ABPEE), cujo link se encontra disponivel em:
https://www.abpee.net/rbee.php#:~:text=A%20Revista%20Brasileira%20de%20Educa%C3%A7%C3%A
30,de%20Educa%C3%A7%C3%A30%2C%20Educa%C3%A7%C3%A30%20Especial%20e. Acesso em
nov/2023.


https://www.abpee.net/rbee.php#:~:text=A%20Revista%20Brasileira%20de%20Educa%C3%A7%C3%A3o,de%20Educa%C3%A7%C3%A3o%2C%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20Especial%20e
https://www.abpee.net/rbee.php#:~:text=A%20Revista%20Brasileira%20de%20Educa%C3%A7%C3%A3o,de%20Educa%C3%A7%C3%A3o%2C%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20Especial%20e
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Considerando a exposicdo realizada acima, nas linhas que se seguem,
apresentaremos um quadro que foi elaborado a partir de dados coletados no site da
Associacdo Brasileira de Pesquisadores em Educacdo Especial, no qual constam os
volumes iniciais da Revista Brasileira de Educagédo Especial, correspondente aos anos de
1992 até 2004*°.

Quadro 1

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCAGAO ESPECIAL

Volume NUmero Ano de Quantidade de Quantidade e Titulo dos
Publicagéo Periodicos da Periodicos Encontrados
Revista
01 Sem nlmero 1992 14 Uma metodologia para observacéao

do comportamento de alimentacéo
independente em criancas
excepcionais

(1 periédico)

02 Sem nlmero 1994 15 Em nenhum periédico, foram
encontrados os termos: ludicidade,
infancia, brincar, jogos, ou
atendimento educacional
especializado, no titulo.

03 Sem nlmero 1995 15 A educacgdo psicomotora como
atividade ladica para criangas com
deficiéncia fisica

(1 periédico)

04 Sem nlmero 1996 14 Em nenhum periédico, foram
encontrados os termos: ludicidade,
infancia, brincar, jogos, ou
atendimento educacional
especializado, no titulo.

05 Sem ndmero 1999 10 Criancas com necessidades
educativas especiais, politica
educacional e a formacéo de
professores: generalistas ou
especialistas?

YA partir de 2005, os volumes da Revista Brasileira de Educacdo Especial, passaram a ficar disponivel na
base de dados da SciELO. Estas publica¢Bes serdo também analisadas neste capitulo, nas paginas que se
seguem.
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A interpretacdo da escrita pela
crianca portadora de deficiéncia
intelectual

(2 periddicos)

06

Sem nimero

2000

09

O atendimento educacional para
criancas com deficiéncias no
Hemisfério Sul e a integracdo néo-
planejada: implicacdes para as
propostas de integracdo escolar

A primeira escola especial para
criangas anormais no distrito
federal: o Pavilhdo Bourneville
(1903-1920)

A brincadeira simbolica de
criangas deficientes visuais pré-

escolares

(3 periddicos)

07

01

2001

09

Jogo: procedimento didéatico
“especial” no ensino do deficiente
mental

Atendimento educacional aos
portadores de deficiéncia mental na
rede municipal de Séo Paulo:
caracterizacdo e analise das sapnes

(2 periddicos)

07

02

2001

07

Em nenhum periddico, foram
encontrados os termos: ludicidade,
infancia, brincar, jogos, ou
atendimento educacional
especializado, no titulo.

08

01

2002

09

A integracdo de criangas
portadoras de deficiéncia fisica no
ensino regular segundo a
perspectiva de seus pais

A classe hospitalar e a inclusdo da
crianca enferma na sala de aula
regular

Percepcdo visual na crianca surda:
aspectos anatomo-funcionais de
interesse para profissionais da
reabilitacdo e da educacéo especial
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Os retratos de familia da crianca
down e seu significado na
perspectiva das mées

(4 periodicos)

08

02

2002

07

Educacédo da crianca surda: o
bilinguismo e o desafio da
descontinuidade entre a lingua de
sinais e a escrita alfabética

Implantagdo e implementagéo de
espaco escolar para criangas

hospitalizadas

(2 periddicos)

09

01

2003

08

O jogo no ensino de conceitos a
pessoas com problemas de
aprendizagem: uma proposta
metodoldgica de ensino

(1 Periodico)

09

02

2003

10

Abordagens comunicativas e 0s
impasses na construcdo da escrita
do portugués por criancas surdas

Aprendizagem totalizante: propicia
0 aprender de criangas com
deficiéncia visual, de criancas
surdas e de criangas sem
deficiéncias sensoriais?

(2 periodicos)

10

01

2004

09

Conceito sobre a educacdo da
crianca deficiente, de acordo com
professores de educacéo infantil da

cidade de Bauru

(1 periédico)

10

02

2004

08

A experiéncia de ser mée da
crianca com paralisia cerebral no
cuidado cotidiano

A motivagdo social nas interagdes
escolares e o desenvolvimento de

criancas surdas

Habilidades interativas de criancas
autistas: ponto de vista materno

(3 periodicos)
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10

03

2004

10

Conhecendo a realidade de irméo
mais velhos de criangas que
possuem necessidades especiais

Aquisic¢éo e desenvolvimento da
linguagem em criangas com
necessidades especiais decorrentes
da deficiéncia visual: reviséo da
literatura

(2 periddicos)

Total de periddicos encontrados considerando o contexto das seguintes palavras-chave: ludicidade, infancia, brincar,
jogos e atendimento educacional especializado, que se relacionam com as tematicas estudadas nesta presente

pesquisa: 24 periodicos.

Quadro 1: Revista Brasileira de Educacéo Especial
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora®

Analisando o Quadro 01, temos inicialmente o volume 01, com publicacdo em
1992, no qual foi encontrado 01 periddico com o termo crianca. Seguindo nesta analise,
temos o volume 03, publicado em 1995, no qual encontramos 01 periddico com o termo
atividade ludica. J& no volume 05, em 1999, encontramos 02 periddicos, no qual constam

em cada um deles o termo crianca.

Ja em 2000, no volume 06, é possivel observar a publicacdo de 03 periddicos, no
qual constam em cada um deles sucessivamente, os termos, atendimento educacional,

crianca e brincadeira.

No volume 07, publicado em 2001, encontramos na revista de numero 01, a
quantidade de 02 periddicos que utilizam os termos, jogos e atendimento educacional. Ja
no volume 08, com data de 2002, na revista de nimero 01, temos a publicacdo de 04
periddicos, 0s quais constam o termo crianga; 0 mesmo ocorre com a revista de niUmero
02, que consta na publicacdo de 02 periddicos o termo crianga.

Para finalizar a analise do Quadro 01, temos o volume 09, publicado em 2003,
com 01 periddico na revista de niamero 01 e 02 periddicos na revista de nimero 02. O
volume 10, publicado em 2004, conta com 01 periddico na revista de nimero 01, 03

20 Elaboracdo a partir de dados coletados no site da Associacdo Brasileira de Pesquisadores em Educacéo
Especial — ABPEE, cujo link se encontra disponivel em:
https://www.abpee.net/rbee.php#:~:text=A%20Revista%20Brasileira%20de%20Educa%C3%A7%C3%A
30,de%20Educa%C3%A7%C3%A30%2C%20Educa%C3%A7%C3%A30%20Especial%20e Acesso em
nov/2023.


https://www.abpee.net/rbee.php#:~:text=A%20Revista%20Brasileira%20de%20Educa%C3%A7%C3%A3o,de%20Educa%C3%A7%C3%A3o%2C%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20Especial%20e
https://www.abpee.net/rbee.php#:~:text=A%20Revista%20Brasileira%20de%20Educa%C3%A7%C3%A3o,de%20Educa%C3%A7%C3%A3o%2C%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20Especial%20e
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periddicos na revista de numero 02 e 02 periodicos na revista de numero 03, o qual

aparecem em todas as pesquisas aqui quantificadas o termo crianca.

Dado a quantidade de periddicos em que aparece o termo “crianga”, cabe ressaltar
que ao analisar as pesquisas as quais aparecem o termo supracitado, foi possivel observar
que o termo “crianga” ¢ utilizado para identificar a faixa etaria dos sujeitos participantes
das pesquisas publicadas e ndo como destaque para trazer de forma relevante a historia e

0 contexto da infancia.

3.2 O levantamento e seus detalhes na base de dados da SciELO

Considerando a base de dados da SciELO, nas linhas que se discorrem,
apresentaremos 20 (vinte) Quadros e detalhes do levantamento, no tocante aos periddicos
encontrados que possam se relacionar com os temas estudados nessa tese, considerando
as publicacdes da Revista Brasileira de Educacdo Especial, desde o ano de 2005, até os
dias atuais, em 2023, que se encontram disponiveis na base de dados da SciELO.

Assim, considerando as palavras-chave elencadas, a fim de direcionar as pesquisas
cientificas focalizadas na temaética da infancia e ludicidade no contexto do atendimento
educacional especializado, analisaremos individualmente os Quadros apresentados
abaixo.

E vamos aos detalhes...
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REVISTA BRASTLEIRA DE EDUCACAD ESPECTAL — VOLUME 11

Volame Nilmers Ano de Quantidade de Observacoes celevanles
Publicacio Periodicos
11 0z 2005 oo Em nenbumn periddico, foram
encontrados o3 termos: ludicidade,
II.I'.I.':iill.\'-';i.I:l. Lﬂ'j.'llf-!d.'l.. jUgU“i, (0]
atendimento educacional
especializado, no titulo ou nas
palavras-chave do resumo,
11 03 2008 10 Foram encontrados em 01 penadico

o5 termos: bringuedos e jogos no
titulo 2 no corpo do texto referents
a resenha realizada e publicada no

referido vohune & niimero da
revista.

(1 periadicn)

Quadrd 2: Revista Brasileira de Educégéo Especial - Volume 11
Fonte: Compilacédo da Pesquisadora?

Ao observar o Quadro 2, no exemplar referente ao ano de 2005, considerando a

pesquisa realizada, foi encontrado em seu volume 11, na revista de namero 03, um

periddico encontrado, com os termos brinquedos e jogos.

Quadro 3

Volume

12

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAD ESPECLAL

Nimero

(1]

Ano de
Publicacio
2006

Quantidade de
Periddicos
oo

VOLUME 12
Ohservagies relevantes

Foram encontrados em 01 peribdico
o terno: brincar, no tulo ¢ o
termo atividades lndicas no titulo &
nas palsvras-cheve do resume.
(2 periodicos)

2006

Em nenhunm periddico, foram
enconirados os tenmos: Iudicidade,
infineia, brincer, jopos, on
atsndimento scducasional
sgpasializado, me titulo ou nas
palsnras-chave do resumo.

03

2006

10

Foram encontrados em 1 penddico
o termo: erianca no tiulo & nas
palavias-chave do resune ¢ o lenna
Lrilll'llt‘du Tl s }H]H\THS":]IH\-L' ‘.1'::'
rESIING € e oubre perddico o
lerno erianga no Glulo @ nas
palavras-chave do resuma.

(2 periddicos)

Quadro 3: Revista Brasileira de Educacgéo Especial - Volume 12
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora?

21 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados

SciELO

22 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados

SciELO
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J& em 2006, no volume 12, a partir da observagdo do Quadro 3, na revista de
namero 01, temos 01 periddico encontrado, no qual aparecem os termos, brincar e
atividade ladica e na de numero 03, temos 02 periodicos, com 0s termos crianga e
brinquedo, perfazendo um total de 03 periddicos, nas publicacdes realizadas no referido

ano.

Quadro 4
REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAOQ ESPECIAL - VOLUME 13
Volume Numero Ano de Quantidade de Observacoes relevantes
| Publicagao Periodicos
13 ) 007 ] Em nenhum periddico, foram

encontrados os termos: ludicidade,
infincia, brincar, jogos, ou
atendinento educacional
eapecializado, no titulo on nas
palavras-chave do resumo.

13 0z 2007 10 Foram encontrados em um
periddico o termo erianga. no titulo
{1 periodica)

13 03 2007 12 Foram encontrados em 4 periddicos
o terma crianca, no timlo, sendo
que em um desses pericdicns o
termo crianca aparece tanbem nas
palavras-chave do resumo,
{# periddicos)

Quadro 4: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 13
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora®

Observando o Quadro 4, em 2007, no volume 13, temos a revista de nimero 02
com 01 periddico apenas encontrado com o termo crianca e a de nimero 03, com 04
periddicos, no qual foram encontrados o termo crianca, somando um total de 5 periddicos

neste ano de publicacéo.

23 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SCiELO



Quadro 5

70

Volume

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAD ESPECIAL — VOLUME 14

Numero

Ano de
Publicacio

Cuantidade de
Periodices

Observagdes relevanties

01

2008

11

Em nenlun peniddico, foram
encontrados os termos: ludiesdade,
mianecia, brincer, jogos, ou
alendunents edueacional
espectalizado, no oo ou nas
palavras-chave do resumao.

14

14

03

2008

2008

12

Foram encontrados em 2 penddicoes
o terme crianca. no fitule, sendo
que am um deszes periddicos o
tzrmo crianca aparece também nas
palavras-chave do resumo.

{2 periodicos)

Forem encontrados em 2 penodicos
o lermo crinmga, no lulo,

{2 periddicos)

Quadro 5: Revista Brasileira de Educagéo Especial - Volume 14
Fonte: Compilacio da Pesquisadora®

Ja em 2008, no volume 14, a partir das informacdes compiladas no Quadro 5,

observa-se as revistas de numero 02 e 03, na qual foram encontrados em cada uma 02

periddicos, com o termo crianga, perfazendo um total de 04 periddicos.

b Quadro 6
REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAOQ ESPECLAL VOLUME 15
Volume Nilmero Ano de Quantidade de Observacies relevantes
Publicacio Periodicos |
15 ol 2009 12 Foram encontrados em 1 periddicos
o terme erianca, no titulo.
(1 periddico)
15 02 2008 10 Em nenhum periédico, foram
encontrades o5 termos: ludicidade,
intincia, brincar, jogos, on
atendimento educacional
especializado, no titnle ou nas
palevras-chave do resume.
1% 03 2009 13 Foram encontrados am 3 penddicos

o termo erfanea no titlulo, estandos
tambem este termo presente nas
palavras-chave do resuma e for

enconirads em | periadics o e

recreativoe no tilo ¢ o lennoe
brincar nas palavras-chave do
rEsLUmD.
(3 perindicos)

Quadro 6: Revista Brasileira de Educagéo Especial - Volume 15
Fonte: Compilacédo da Pesquisadora®

24 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados

SciELO
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Observando o Quadro 6, temos o volume 15, na qual foram encontrados em dois

exemplares, periddicos que possuem as palavras-chave que se relacionam com a tematica

estudada nesta pesquisa.

Com base no exposto acima, na revista de numero 01, foi encontrado a quantidade

de 01 periddico, com o termo crianca e na de numero 03, encontramos 04 periodicos, que

utilizaram os termos, crianga, recreativo e brincar, o que soma em um total de 05

periddicos neste volume.

Quadro 7

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAOQ ESPECIAL - VOLUME 16

Volume

Numero

Ano de
Publicacio

Quantidade de
Periodicos

Observacdes relevantes

16

01

2010

11

Foram encontrados em 4 periddicos
o termo crianca no titulo, ¢ foi
encontrado em 1 periddico o termo
crianca ¢ brinquedo no titulo ¢ nas
palavras-chave do resumo.

(5 periodicos)

16

2010

11

Foram encontrados em 3 periddicos
o termo crianca no titulo.
(3 periodicos)

16

03

2010

11

Foram encontrados em 3 periddicos
o termo crianca no titulo.
(3 periodicos)

Quadro 7: Revista Brasileira de Educagéo Especial - Volume 16

Fonte: Compilacio da Pesquisadora?

Jano Quadro 7, temos o volume 16, referente as publicacbes do ano de 2010, na

qual encontramos nos trés nimeros da revista os seguintes periddicos: 04 periddicos na

revista de 01, com os termos criancga e brinquedo, 1 periddico na revista de 02, com o

termo crianca e por fim, 3 periddicos na revista de nimero 03, no qual, tanto na revista

02, quanto na revista 03, o termo encontrado foi crianca, perfazendo um total de 08

periddicos neste ano de publicacéo.

26 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
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Quadroe §
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REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAO ESPECTAL — VOLUME 17

Volume

Numero

Ano de
Publicacao

Quantidade de
Periddicos

Observacoes relevantes

17

H |

2011

11

Em nenhum periodico, foram
emcontrados oz termos: Indicidade,
wfineia, brincar, jogos, ou
atendimento educacional
especializado, no titulo ou nas
palavras-chave do resumo.

2011

11

Em nenhum periadico, foram
encontrados os termos: ludieidade,
infancia, brincar, jogos, on
atendimento educacional
especializada, no titulo ou nas
palavmas-chave de resumo.

17

03

2011

11

Formmn encontrados em 1 penddico
0 Termo crianca no titulo,
(1 periddice)

Quadro 8: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 17
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora?’

Observando o Quadro 8, destacamos as publicacdes referente ao ano de 2011, no

qual encontramos na revista de numero 03, a quantidade de 1 periddico, que utilizou o

termo crianca.

]

Quadro @

REVISTA BRASILETRA DE EDUCACAC ESPECTAL

VOLUME 18

Wolume

Numero

Ao de
Publicacho

Duanitidade de
Perdadicos

Observacoes relevanies

al

012

1

Fin nenhim periddico, foram
cnwzonlrados s lennos: ludicidads,
infinecia, brinear, jopos, on
slenndinpele educscional
especializado. no titulo ow nos
palavras-chave do resmwmo.

18

2012

Em nenhum periddico. tormm
ancontrados s termes: ludisidade,
intincia. brincar, jogos, oo
atendimente aducacianal
supecializado, no tifulo ou nas
palavras-chove do resuino.

03

2012

T nenhim periddica. foram
encontrados oz termos: ndicidade,
infancia. brincar, jopaos, an
atendimento educacional
wuportalizado, o Hulo ou mas
palmras=cheve do resumo.

18

L

2012

11

Em nenlum pertadico, lormm
encontrados os termos: lndicidnde.
miincia. brincar, jogos, ou
atendimento sducacional
eapecializado, no titnlo o nas

palavras-elesve do resuaoe.

Quadro 9: Revista Brasileira de Educagéo Especial - Volume 18
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora?®

27 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
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No que se refere ao Quadro 9, temos o volume 18, referente as publicagdes que
ocorreram no ano de 2012, tendo em vista 04 revistas, nas quais ndo foram encontrados
em nenhum periodico, os termos: ludicidade, infancia, brincar, jogos, ou atendimento

educacional especializado, no titulo ou nas palavras-chave do resumo.

Quadro 10

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAO ESPECIAL - VOLUME 10

Volume

Numero

Ane de
Publicacio

Quantidade de
Periodicos

Observagies relevanies

19

o1

013

10

Foramn encontrades em wn

perigdico o termo atendimento
educacional especializado. no
timelo ¢ nas palavras-chave do
resiune ¢ o fermo, brinear em wm
periddico no tinelo,
(2 periodicos)

19 02 2013 10 Em nenhum periodico, foram
encontrados os termos: ludicidade,
infancia, brincar, jogos, on
atendimenta educacional
especilizado, no tittlo ou nas

palavraz-chave do reswmo,

19 03 013 10 Em nenhum periddica, foram
encontrados os termas: hdicidade,
infancia, brincar, jogos, ou
atendimento educacional
especializado, no titulo ou nas

palavras-chave do resuma.

19 04 2013 10 Em nenhum periddica, foram
encontrados os termas: hndicidade,
mtaneia, brinear, jogos, ou
atendinento educacional
especializado, no titulo ou nas

palavras-chave do resumo.

Quadro 10: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 19
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora®

Observando o Quadro 10, no volume 19, publicado em 2013, foram encontrados
02 periddicos na revista de nimero 01, no qual foram utilizados os termos, atendimento

educacional especializado e brincar.

29 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SCiELO
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REVISTA MRASTL.ETRA DE ENCACAQ FSPTCTAT

VOLUME 20

Volume

2

Numere

1

Ano de
Pohlicacin
2014

4014

Quantidade de
Perladicos
1i)

14

COhservacoes relevantes

Fini encontiado e um peiddico o
lermo aiendimenio educacional
expecializado, no litulo,

(1 periodice)

Em penbunn penadics, furam
encontrados os termos: lndicidade,
b, brwar, jogus, vu
atendimento educacional
erpecializaco, no titile on nas
palavras-chave do resunn

013

1

2014

2014

11

Foram encontracos m nm
pericdice o lama brivcar, ne litelo
& o termo hringuedos nas palavras-

shives do resuma.
(1 periodico)

Em nonhiin penéddico, fumn
encontrados os termos: lndicidade.
mfineia, brnear, jogos, ou
ntendimento edueacional
enpecializado, na titnle on nas

palasras-clinve do resuma.

Quadro 11: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 20
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora®

Jaem 2014, o Quadro 11, nos mostra no volume 20, na revista de numero 01, que

foram encontrados 01 periédico com o termo atendimento educacional especializado e na

revista de numero 03, destaca-se também 01 periddico, com os termos brincar e

brinquedo, perfazendo assim, um total de 02 periddicos neste ano de publicacéo.

30 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados

SciELO




75

Quadro 12

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAD ESPECTAL  VOLUME 21

Volmine MNUero Ao de Druianiidade de D eivagies Pelevanies
Tuhlicacin Twridivos
F | 1¥1 Pl 11 Varam ancontradas sm v

penodice vy lennes, aleodimeniv
cducneivuul vepevializade, wo
titnle c o tormn Jogos cmonn
periddioo no titnlo & nos paleveas
chve du resuane,
{2 perisdices)

21 1.2 2015 10 L siegliiiing pedaddacd, Dodin
eneomiracdog vw lermaos: Twdicilale,
inlEnein, Tvdnear, jogren, eu
atendiments ednzacional
sapeuitlieady, o e ou ey
palmrar-chave do reoumn.

21 03 2015 10 Fan nenbin periddico, v
encontrados an termon: Indicidade,
infancia, hrinear, jogns, on
atendunenio edicacuonal
crpeeialieado, o Wl o e
palovras-chave do resmae.

21 04 2015 11 Eau aznbian peraddace, oo
eneontradns ok termar: lndisidade,
mfancia. hrincar, jogos, on
atendimento educacionnl
capeeinlienda, mr llale ou o
palavras-chave do resumn

Quadro 12: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 12
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora®!

Nas publicactes referentes ao ano de 2015, temos o volume 21 e a analise do
Quadro 12, nos mostra na revista de numero 01, a quantidade 02 periédicos, no qual

foram utilizados os termos, atendimento educacional especializado e jogos.

81 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SciELO
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VIMLLAE 22

Numers

Ano de
Publicacio

Duantidade de
Periddicos

Dbservacoes relevantes

22

ol

oz

o3

2016

20106

2010

14

Em nenhum peridgdico, foram
encontrados o termnos: ndicidade,
mffncia, bnncar, jogos, ow
atendimento educacional
especializado. no titulo ou nas
palasras-chave do resumo.
Fuoramn snsonivados sin van
periodicos o lenuo brincar, no Glule
2 o termic joges nas palaveas-chave
T PRSI
{1 preriddicn)

Emn penhuoan periddica, foran
cmcorlrados oy lemmmos: ledieadade,
inféncia, hrinear, jogos. om
atendimento ediieacional
enpecializado, no thlo on nas
]IHIH\1H'€—I—'IIH'. = II.II‘ T==LEryey,

2016

Em nenhum peridgdico, fornm
encontrados os termos: lndicidade,
mlfAncia, bnncar, jogos, ow
atendinento cducacional
espeocializado, no titule ou nas

palavras=chove do resumo.

Quadro 13: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 22
Fonte: Compilacio da Pesquisadora®

Ja o Quadro 13, nos mostra que em 2016, temos apenas um periddico encontrado,

no volume 22, na revista de numero 02, no qual foram foi utilizado os termos brincar e

jogos.

Quadroe 14

Valunme

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAC ESPECIAL — VOLUME 23

MNimiera

Ana de
Publicagno

Ouantdade de
Perdddicos

Ohbservagies relevantes

4

al

2017

el ey

11

14¥

Fol encontrado em um periédico o
termmo infancia, no Hialo.
{1 periddicay
Fararr =III:IP|I1'|'J|1I.I€I!-\. =1 nan
peritulico o terma hrinear, no titolo
& 0 lurme joges mas palavras-chiave
THI FE=LAIY
{1 periddicny

Q3

2017

140

Fon eneotlrado can v preriecise o
feaana atemdimenio educacional
especializado. no titulo ¢ nas
palavras-cliave doe resuana,

{1 praeridadiva)y

a4

2017

10

Foram encontrados eim um
penddics os lermmnos, atend imente
cducacional especializado. no
titule ¢ o termmo ldico em wmn
ponddico o titulo.

(2 prerisdices)

Quadro 14: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 23
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora3

32 Elaboragéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados

SciELO.

33 Elaboragéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educagdo Especial na base de dados

SciELO.
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No que se refere as informacbes do Quadro 14, no ano de 2017, mais
precisamente no volume 23, encontramos um numero maior de periodicos, em relacdo

aos anteriores.

Neste sentido, destaca-se a revista de nimero com 01, contendo 01 periddico, com
o termo infancia. Ja a revista de niamero 02, contém 01 periddico, com os termos brincar
e jogos. A revista de nimero 03 possui 01 periodico, com o termo atendimento
educacional especializado e, para finalizar, a revista de numero 04 apresenta 02
periddicos, com os termos atendimento educacional especializado e ludico, perfazendo

um total de 05 periddicos.

Ouadre 15
...1..
REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAQ ESPECIAL -~ VOLIUME 24
Volume Niumero Ano de Cmmmtidnde de {Mh=ervacdes relevantes
Publicacac Perigdicos
24 01 2018 10 Foi encontradoe cm um periddico o

terma brinear, no Hihilo.
(1 perigdicw)

24 0z 2018 10 Ein nenhum penddica, forain
encontrados os termos: lndicidade,
inlimeis, brancar, jogos, oo
atendimenta educacional
especializado, no timnlo ou nas
palavras-chave do resuon.

4 03 2018 10 Ein nenhum '|.-cr.|l_"p|.'|:ii.'u. foran
encontrados os termos: lndicidede,
inlimeis, brancar, jogos, oo
atendimenta educacional
especializado. no timnlo ou nas

| 'I.IH]H 'a-'l'H.\ﬂ.']]“\. o d'_'! TUSLIIEL .

24 n4 2018 10 Foi encontrade em um peradico o
terme, atividade ladica, oo titolo.
| (1 periodicos)

24 Mimmers Espeaial 018 12 Em nenhum penddico, foram
encontrados os termos: Indicidade,
infangsia, brincar, jogos, ou
atendunento educacional
EHIJEL';.:II.":-":II.IJ::I. T |i.||.|.||'| M TS
palavras-chave do resumao,

Quadro 15: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 24
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Seguimos esta analise, considerando as informac@es contidas no Quadro 15, a
partir da publicacdo do volume 24, ocorrida no ano de 2018, cujas revistas de nimero 01
e 04, encontram-se 01 periddico em cada numero, com um total de 02 periodicos neste
ano de publicagdo, no qual foram encontrados os termos brincar e atividade ludica,

conforme aponta o quadro acima.

3 Elaboragdo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SciELO.
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Voolw e

BEVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAQ ESPECLAL — VOLUME 25

R T

Ano de
Publicagio

Onantidade de
Periddicos

Ohservaches relevantes

LA

bt

o1

0z

2019

2019

11

10

Formm cncontrados cin win

periddico o termo jogos, no titulo e
na palavras-chiayve do resunoe ¢ o

tenno atendimente educacional

especializado no titulo e o termo
bringueds =m ontro periddico no

titulo.
(2 periodicos)

Ean nenbinn purtidicas, foram
enconirades os tenmos: ludicidade.
infaneia, brimear, jogos, o
almdunenle cducscional
especializado, no titulo on noas
palavras-chave do resanoo.

25

4

2019

2019

10

Em penbum periddico. foram
encontrados os termos: ludicidade.
e, brmvcar, jogos, ou
atendimento educacional
especializando, ne titulo ou nas
palavras-chatve do restuno.
Em nenhium periddico, foram
enconbades os tennos: ludizidade,
infancin, brincar. jopos, on
atendimento edincacional
c:spuuia':izudu. no litulo oo g
palavras-chave do resume.

Quadro 16: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 25

Fonte: Compilacdo da Pesquisadora3®

No Quadro 16, temos as publicacbes referentes ao volume 25, no ano de 2019,

no qual encontramos apenas na revista de nimero 02, a publicacdo de 02 periddicos, com

os termos atendimento educacional especializado e brinquedo.

3 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados

SciELO
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Quadro 17

e

REVISTA BRASTLETRA DE FIMCACAD TEPECTAL . VOLIME 26

Valamie Wi Ana de Cnantdnde de Ohservashes relevantes
Publicagio Pericdicos
25 il 2020 0 Em nenhwm periddico, foram

enconbmdos os tenmos: ludicidade,
infiancia, brincar, jogos, ou
atendimente sducacional
especializado, no titulo ou nas
| palavras-chave do resumo.

] 02 200 1 Em neobunn percdics, foam
encontrados o termos: Indicidade,
infancia, hrincar, jopos, on
atmdunenlo sducacionasl
especializadn, no titulo o nas
palavras-chave do resumo.

25 k] 2020 N Em nenhwm periddico, foram
encontmdos os termos: ludicidrde,
infancia, brincar, jogos, ou
atendimento edusacional
especializado, no titulo ou nas

| palavras-chave do resumo.

2% 04 2000 15 Emn nenbiunn peracdies, feomn
ancontrados os termos: Indicidade,
infancin, hrincar, jopos, omn
atemdimenio educacionmsl
especializadn, no titulo ou nas
palavras-chove do resumo.

Quadro 17: Revista Brasileira de Educacéo Especial - Volume 26
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora3®

No que se refere ao Quadro 17, temos o volume 26, referente as publicacdes que
ocorreram no ano de 2020, tendo em vista 04 revistas, nas quais ndo foram encontrados
em nenhum periodico, os termos: ludicidade, infancia, brincar, jogos, ou atendimento

educacional especializado, no titulo ou nas palavras-chave do resumo.

Quadro 18
REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAQ ESPECIAL — VOLUME 27
"UII.II.I.I.E Nl‘lmm ﬂ.nu I]E QH“IHJ&IE 13! Db!ll’\rﬂ‘:ﬁl‘.‘! I.'EIE\'III.IEb
Publicagin Periadicos
27 Sem nhumera 2021 65 Foram encontrados ein wm

periadico o termo atendimento
eduracional expecializado, no
titulo e, 2m outro periddica o termo
brincar no titule ¢ o tamo jogos
tambem, no titnlo de owtro
peniadicn.
(3 perlodicos)

Quadro 18: Revista Brasileira de Educagao Especial - Volume 27
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora®’

36 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educagdo Especial na base de dados
SciELO
37 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SCiELO
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No Quadro 18, temos as publicacGes referentes ao ano de 2021, no qual o volume
27 conta com 65 periddicos, porém, temos a quantidade de 03 periddicos publicados, com

os termos atendimento educacional especializado, brincar e jogos.

Quadro 19

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAO ESPECIAL - VOLUME 29

Volume Nilmero Ano de Quantidade de Observacoes relevantes
Publicacio Periodicos
28 Sein nilimero 2022 14 Em nenbinin peribdies, foram

encontrados os termos: ludicidade,
infancia, brincar, Jogos, ou
atendimento educacional
especializado, no titnlo on nas

palavras-chave do resumo.

Quadro 19: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 29
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora3®

Ja 0 Quadro 19, nos mostra a informacdo de que em nenhum periédico, foram
encontrados os termos: ludicidade, infancia, brincar, jogos, ou atendimento educacional

especializado, no titulo ou nas palavras-chave do resumo.

Quadro 20

REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAO ESPECTIAL - VOLUME 29

Y ilume

NI TEre

Ano de
Pk licacdio

Dumantidade de
Periodicos

Ohservaciies relevantes

19

Sem niumero

X023

30

Foram encontrados em nm

petitdico o termo brincadeira
(1 periodico)

Quadro 20: Revista Brasileira de Educacdo Especial - Volume 29
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora3®

Por fim, o Quadro 20, nos mostra as informacdes mais recentes da publicacdo de
2023, da Revista Brasileira de Educacdo Especial, referente ao volume 29, na qual foi

encontrado um periddico com o termo brincadeira.

38 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SciELO
39 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SCiELO
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5 Quadro 21
REVISTA BRASILETRA DE EDUCACAOQO ESPECIAL — TOTAL DE PERIODICOS
Volume Nuamero Ano de Quantidade de Total de
Publicacio Periodicos periddicos
encontrados encontrados no
volume
11 03 2005 01 01
01 01
12 03 2006 02 03
02 01
13 03 2007 04 05
02 02
14 03 2008 02 04
01 01
15 03 2009 03 04
01 05
16 02 2010 03 11
03 03
17 03 2011 01 01
19 01 2013 0z 02
20 03 2014 01 02
21 01 2015 02 02
22 02 2016 01 01
01 01
02 01
23 03 2017 01 05
04 02
01 01
24 04 2018 01 02
25 01 2019 0z 02
27 Sem numero 2021 03 03
29 Sem INamero 2023 01 01
Total de periddicos encontrados considerandoe o contexto das segunintes palavras-chave:
ludicidade, infincia. brincar. jogos e atendimento educacional especializado. que se relacionam
com as tematicas estudadas nesta presente pesquisa: 49 periddicos.

Quadro 21: Revista Brasileira de Educagao Especial - Total de Periodicos
Fonte: Compilacio da Pesquisadora*

O Quadro 21, nos mostra um panorama geral quantitativo de todo levantamento
realizado, considerando as publicagdes da Revista Brasileira de Educacéo Especial, desde
2005 até o0 ano de 2023, que se encontram dispostas na base de dados da SciELO, a partir
da quantidade de periddicos encontrados em cada revista e o total de periddicos
encontrados no volume que possuem os termos relacionados com as palavras-chave,

ludicidade, infancia, brincar, jogos, ou atendimento educacional especializado.

40 Elaboracéo a partir de dados coletados na Revista Brasileira de Educacdo Especial na base de dados
SCiELO
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3.3 O levantamento e suas especificidades...

Considerando os periddicos encontrados na realizacdo do levantamento sob a
perspectiva dos estudos cientificos publicados na Revista Brasileira de Educacdo
Especial, nas linhas que se seguem apresentamos uma breve descri¢do destes periodicos
encontrados, a fim de verificar se tais estudos podem contribuir para complementar e se

relacionar com a presente pesquisa.

E vamos as especificidades...

A revista brasileira de Revista Brasileira de Educagdo Especial € uma publicacdo
da Associacdo Brasileira de Pesquisadores em Educacdo Especial, na area da Ciéncias
Humanas, que teve seu primeiro exemplar publicado em 19924,

Para iniciar o detalhamento dos periddicos encontrados disponiveis na base de
dados da SciELO, iniciaremos no ano de 2005, no qual encontramos uma resenha do livro
de Siaulys (2005), intitulado “O Brincar para todos”.

Nesta resenha, Manzini (2005), pontua que o livro citado acima, trata-se de uma
obra na érea da deficiéncia visual, elaborada pelo Ministério da Educacdo/Secretaria de
Educacdo, por meio de um manual que disponibiliza brinquedos que podem ser

confeccionados com facilidade,

[...] o manual tem uma estrutura basica: primeiramente descreve 0s materiais
utilizados, medidas e forma para confeccdo do brinquedo e, apds, descreve
procedimentos pedagdgicos e ludicos que poderdo ser utilizados a partir
daquele Brinquedo (Manzini, 2005, p. 461).

De acordo com Manzini (2005), neste livro, se encontram dispostas paginas
dedicadas para o leitor redigir suas vivéncias e conquistas, além de fotos de brinquedos e
a maneira de utiliza-los.

Em 2006, encontramos publica¢es no volume 12, nas revistas de nimero 01 e
03. Destacando nestas linhas os periddicos que compde a revista de numero 01, temos o
artigo intitulado: “Deficiéncia mental, imaginagdo e mediacdo social: um estudo sobre o

brincar”.

41 No final deste capitulo apresentaremos uma breve exposicdo, considerando desde o primeiro volume da
Revista Brasileira de Educacdo Especial, em 1992, até os volumes publicados no ano de 2006, os quais nao
constam no banco de dados da SciELO e que se encontram disponiveis no site da Associacdo Brasileira de
Pesquisadores em Educacdo Especial — ABPEE.
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Neste trabalho, Pinto e Goes (2006), destacam a relevancia da imaginagdo para o
desenvolvimento e apontam o brincar como necessario para que este desenvolvimento

ocorra de maneira satisfatoria.

Os pesquisadores, destacam que na esfera educacional, o brincar ndo tem papel de
destaque e isso se amplifica quando focalizamos nos alunos que possuem deficiéncia
intelectual*?, em funcdo da crenca que os envolvidos com a educagio possui a respeito

das potencialidades desses alunos que possuem deficiéncia.

Detalhando os estudos,

[...] com base na perspectiva histérico-cultural, realizamos um estudo sobre o
brincar de doze sujeitos, na faixa etaria de 4 a 6 anos, que frequentavam uma
instituicdo especial. A maioria deles tinha déficits nas areas de cognicédo e
linguagem; alguns enfrentavam também sérias limitagdes motoras. [...] (Pinto;
Goes, 2006, p.11).

O objetivo deste estudo foi investigar as relagdes no que tange a mediacdo de
adultos e parceiros, no tocante “[...] as agdes imaginativas da crianga, em termos da
capacidade de transcender o campo perceptual imediato e compor sequéncias de faz-de-
conta [...]” (Pinto; Goes, 2006, p.11).

Além disso, foi realizado um trabalho de campo que se resumiu em sessdes
semanais de brincadeira livre, durante sete meses, com atividades gravadas, sendo
efetuadas depois observacdes que se pautaram em uma abordagem micro genética.

Os resultados encontrados nesta pesquisa, mostram que, quando colocadas com
seus proprios recursos, as criangcas ndo se sentem motivadas a iniciar atividades que
envolvam um brincar em grupo. Porém, elas podem se envolver e criar situacfes
imaginérias, dependendo das formas de mediag¢ao dentro do grupo, o que propiciara “[...]
contribuicdes para o desenvolvimento intelectual, na compreenséo do contexto cultural,
bem como para a emergéncia de elaboracdes criativas sobre o mundo [...]” (Pinto; Goes,
2006, p.11).

Outro artigo encontrado no volume 12, na revista de nimero 01 é a pesquisa de
Fujisawa e Manzini (2006), intitulada “Formagdo académica do fisioterapeuta: a

utilizagdo das atividades ludicas nos atendimentos de criangas”, no qual os pesquisadores,

42 No artigo, os pesquisadores usam o termo deficiéncia mental que era utilizado no periodo no qual esta
pesquisa foi realizada, em 2006.
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buscam descrever, por meio de um estudo de caso, “[...] a utilizagao das atividades ludicas
na fisioterapia com criancas, realizado pelos estagiarios durante a formagdo académica
[...]” (Pinto; Gobes, 20006, p.11).

Este estudo teve como sujeitos, seis estudantes do quarto ano do curso de
graduacado em fisioterapia e a coleta de informagdes foi realizada por meio de observagéo
sistematica, registrada pela filmagem. Os dados foram observados, tendo em vista trés
categorias: as demonstracdes das atividades ludicas na fisioterapia; a atividade ludica na

fisioterapia e; comportamento da estagiaria na atividade ludica.

Nesta pesquisa

[...] vérios tipos de jogos e brincadeiras foram observados nos atendimentos,
que resultaram em determinados comportamentos da crianga: obtencdo da
resposta desejada; obtencdo parcial da resposta desejada; ndo-alcance da
resposta desejada e; impossibilidade de avaliar se a resposta obtida era
desejada ou ndo [...]” (Pinto; Goes, 2006, p.11).

O estudo mostrou que se faz necessario incluir nos estagios supervisionados e na
grade curricular de fisioterapia, jogos e brincadeiras uma vez que o ladico atuou como
recurso terapéutico aos participantes do referido estudo.

Ja na revista de numero 02, no volume 12, outro artigo encontrado foi: “A
aprendizagem simbolica em criancas com déficit atencional e neste estudo”, Duarte e
Rose (2006), estudaram “[...] seis criancas da escola regular, das quais trés apresentavam
disturbios atencionais associados a dificuldades de aprendizagem escolar [...]” [...]”
(Pinto; Goes, 2006, p.11).

As criancas, que foram sujeitos desta pesquisa, realizaram sete experimentos que
objetivaram observar como era realizada a formacao de classes de equivaléncia, por meio
da “[...] manipulagdo de diferentes varidveis tais como estrutura de treino, aspectos
dimensionais dos estimulos e contingéncias de reforcamento, com o objetivo de analisar
o impacto destes fatores na formacao de classes [...]” (Pinto; Goes, 2006, p.11).

Os resultados do estudo foram analisados, considerando as tecnologias de ensino
como forma de reduzir as consequéncias, os déficits atencionais e 0s comportamentos
impulsivos no desempenho académico.

Finalizando as publicacGes da revista Brasileira de Educacdo Especial em 2006,
foi encontrado no volume 12, na revista de numero 03 o artigo, “Habilidades

comunicativas receptivas em crianca com bilinguismo portugués-japonés e paralisia
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cerebral: relato de caso”, no qual as pesquisadoras, Yoshimura, Kasama e Lamdnica
(2006), buscam descrever as habilidades receptivas de uma crianga com paralisia cerebral
diplégica espéstica, filha de brasileiros, nascida no Japdo, em contato com os idiomas
portugués e japoneés.

Buscando avaliar as habilidades receptivas foi realizada a observacdo do
comportamento comunicativo por meio de atividades comunicativas, utilizando-se
materiais ludicos; provas de reconhecimento semantico e provas de discriminacao
auditiva, por meio da utilizag&o dos idiomas portugués e japonés.

Os resultados mostraram que apesar do grau de dependéncia das alteracdes fisicas,
as experiéncias promovidas pelo ambiente e a estimulacdo familiar contribuiram para o
desenvolvimento das habilidades receptivas nos idiomas japonés e portugués.

Em 2007, por meio das pesquisas realizadas, observamos as publicacdes do
volume 13 no qual foi encontrado na revista de nimero 02, o periodico de Stivanin e
Scheuer (2007), intitulado “Tempo de laténcia e caracteristicas da nomeacao de figuras

de criangas com transtorno da leitura”.

Esta pesquisa teve como objetivo “[...] investigar o tempo de laténcia e as
caracteristicas da nomeacdo de figuras em criangas com Transtorno da Leitura e com
desenvolvimento tipico de leitura, de mesma escolaridade [...]” (Stivanin; Scheuer, 2007,
p. 189), tendo como sujeitos 20 criangas com transtornos de leitura e 25 criancas sem
dificuldade de leitura, para participarem de um teste que buscava nomear 96 figuras
apresentadas na tela de um computador e as criangas eram instruidas a dizer o nome das

figuras.

Os resultados mostraram que ndo foram observadas diferencas entre criangas com
Transtorno da Leitura e seus controles para o tempo de laténcia, além de mostrar erros

fonoldgicos para as criangas com Transtorno da Leitura.

Em 2007, na revista de nimero 03 foram encontrados 04 periédicos, sendo o
primeiro, “Como avaliar a percepcao de competéncia e aceitacao social de criangas com
paralisia cerebral?”. Um estudo inicial para a determinagdo das propriedades
psicométricas da versdo portuguesa da Dutch Pictorial Scale of Perceived Competence
and Social Acceptance in Children with Cerebral Palsy”, no qual Corredeira, Corte-Real,
Dias, Silva e Fonseca (2007) estudam as determinacdes das propriedades psicométricas
da versdo portuguesa da Dutch Pictorial Scale of Perceived Competence and Social
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Acceptance in Children with Cerebral Palsy e contam com a participacéo de de 108

criangas, sendo 60 homens e 48 mulheres que estdo na faixa etaria entre os 04 e 09 anos.

Os resultados confirmaram que,

[...] as propriedades psicométricas da versdo portuguesa da Dutch Pictorial
Scale, pelo que esta parece constituir-se como um instrumento fiavel e valido
para a avaliacdo do modo como as criangas portuguesas com Paralisia Cerebral
se percebem no dominio cognitivo, fisico e social. (Stivanin; Scheuer, 2007, p.
189).

Nesta mesma revista temos o periddico, “Criangas com e sem sindrome de Down:
valores ¢ crengas de pais e professores” no qual Pereira-Silva e Dessen (2007), descrevem
as crencas e os valores de 10 familias, compostas por pais, mées e filhos, tendo criancas

com sindrome de Down em 5 familias, além de 10 professoras.

Como ja disposto acima, esta pesquisa considerou em seus estudos aspectos do
desenvolvimento de criancas com e sem sindrome de Down, considerando o
desenvolvimento motor, escolarizacdo, profissionalizacdo, relagbes intimas e
expectativas quanto ao futuro. No que se refere aos dados, estes foram coletados na
residéncia das familias, e as professoras foram entrevistadas no local de trabalho.

Os resultados mostraram diferencas nos valores e crengas relatados pelos
genitores de criangas com e sem sindrome de Down, especialmente no desenvolvimento
motor do filho. Também foram apontadas mudancas no desenvolvimento escolar e nas
relacGes.

No que tange as professoras, de acordo com Pereira-Silva e Dessen (2007),

[...] enquanto as professoras do ensino especial esperam progressos nos
resultados académicos, em longo prazo, as professoras do ensino regular
esperam resultados mais imediatos de suas criancas com desenvolvimento
tipico (Pereira-Silva; Dessen, 2007, p. 429).

O estudo mostrou que tanto as familias, quanto as professoras, possuem a crenca
de que o envolvimento familiar e apoios necessarios oportunizam para as criancgas que
possuem sindrome de Down um desenvolvimento positivo e satisfatério.

O terceiro periddico da revista de nimero 03, publicado em 2007, trata-se de um
estudo Matsukura, Marturano, Oishi e Borasche (2007), intitulado “Estresse e suporte

social em maes de criangas com necessidades especiais”, que buscou avaliar o estresse e
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suporte social em mées de criangas com necessidades especiais*® e maes de criancas que
ndo possuiam necessidades especiais, em familias de baixa renda.

Os dados quantitativos deste estudo, possuem uma amostra de 75 mées de criancgas
com idade entre quatro e oito anos e as participantes responderam ao Inventario de

Sintoma de Stress e ao Questionéario de Suporte Social.

Os resultados indicaram, nos dois grupos estudados, um alto indice de maées
estressadas. J& as maes de criancas com necessidades especiais possuem um pequeno
namero de pessoas que possam lhe conferir apoio e suporte na jornada e na criacdo dos
filhos.

Além disso, os resultados da pesquisa de Matsukura, Marturano, Oishi e Borasche
(2007), apontaram para a necessidade de implementacdo de programas que auxiliem em
aspectos da salde para as familias que possuem criangas com sindrome de Down.

O quarto e ultimo periddico tem como titulo “Os efeitos da aprendizagem
psicomotora no controle das atividades de locomocdao sobre obstaculos em criangas com
deficiéncia da visdo” e trata-se de um estudo realizado pelos pesquisadores, Santos,
Passos e Rezende (2007), que “[...]Janalisou os efeitos de um programa de treinamento
perceptivo-motor no controle das atividades de locomogdo em seis criangas com
deficiéncias da visdo [..]” (Santos; Passos; Rezende, 2007, p. 365).

Para a concretizacdo deste estudo, foi efetuado uma avaliacdo da locomocao,
considerando postura, equilibrio, direcdo, velocidade, contato visual com o obstaculo,

erro na tarefa, e

[...] indicadores cinematicos, obtidos por meio de filmagem (SVHS) através
do sistema Peak Motus (Versdo 7.0 — Vicon Peak) para medir: a distancia do
pé de apoio em relacéo ao obstaculo / a elevagdo maxima do joelho / a altura
do pé em relacdo a altura dos obstaculos (Santos; Passos; Rezende, 2007, p.
365).

De acordo com os pesquisadores supracitados, os resultados contribuiram para
uma reflexdo sobre a relevancia da aprendizagem psicomotora nos programas
educacionais, com vistas a possibilitar melhor qualidade de vida para criangas que

possuem baixa viséo.

43 Terminologia utilizada na época em que a pesquisa foi realizada.
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Adentrando o ano de publicagdo referente a 2008, temos 2 periodicos na revista
de nimero 02, os quais serdo sucintamente apontados aqui para fins de conhecimento

acerca do levantamento cientifico realizado.

Com base no exposto acima, temos o periddico dos pesquisadores, Rosa, Marques,
Papst e Gobbi (2008), cujo titulo é: “Desenvolvimento motor de crianga com paralisia
cerebral: avaliacdo e intervengdo”, que teve como objetivo, observar os efeitos de um
programa de atividade corporal aquatica no tocante o desenvolvimento motor de uma

crianga com paralisia cerebral ataxica**, que possui 10 anos de idade.

De acordo com o0s pesquisadores, o desenvolvimento motor foi observado,
considerando as informagdes compostas no Manual de Avaliacdo, com ocorréncia de

sessOes de 45 minutos, duas vezes por semana, ao longo de 2 meses.

Os resultados desta pesquisa mostraram que “[...] o quociente motor em todos os
itens foi classificado como “muito inferior”, o que se caracteriza como déficit motor, com
excegdo da organizagdo temporal que foi avaliada como “normal baixo” [...]”. (Rosa;
Marques; Papst; Gobbi, 2008, p. 168).

Os estudos mostraram que com a realizacdo da intervencao, a area especifica que
apontou progresso foi a referente ao equilibrio, no qual a crianga progrediu 12 meses no
tocante a idade motora.

Outro periddico encontrado na revista de nimero 02, foi “Familia de criangas com
deficiéncia e profissionais: componentes da parceria colaborativa na escola”, cujas
autoras, Silva e Mendes (2008), por meio de suas pesquisas, buscaram identificar e
descrever o comportamento de familia de criangas com deficiéncia “[...] na perspectiva
dos dois lados, sdo propiciadores e mantenedores de uma parceria colaborativa efetiva e
bem-sucedida. [...]” (Silva; Mendes, 2008, p. 217).

Tal estudo contou com a participacdo de quatro grupos focais, sendo dois de
familiares e dois de profissionais, tendo em vista duas etapas, na qual na Etapa 1, as
reunides objetivaram identificar os componentes da parceria colaborativa e na Etapa 2,

44 A paralisia cerebral atdxica é um tipo de paralisia no cérebro que gera problemas de equilibrio,
coordenacdo, especificidades nos movimentos voluntarios, gera tremores e reducdo no ténus muscular.
Este tipo de paralisia é causada por danos no cerebelo, responsavel pelo controle da coordenacdo e do
equilibrio. Seus principais sintomas sdo: afastamento dos pés ao caminhar, tremores e dificuldade na fala.
Disponivel em: https://prosense.com.br/paralisia-cerebral-tipos-e-caracteristicas-clinicas/ . Acesso em 07
de novembro de 2023.
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0s grupos foram acareados entre si, considerando também os dados obtidos na primeira
etapa.

O estudo mostrou que sdo “[...] caracteristicas essenciais do processo
colaborativo, respeito muatuo, comunicacdo, confianca, participagdo, amabilidade,
sinceridade, seriedade e imparcialidade. [...]” e de acordo com a autoras, espera-se que 0
levantamento e a descricdo das categorias possam direcionar os familiares de criancas

com deficiéncia, bem como, os profissionais da escola (Silva e Mendes, 2008, p. 217).

Ja na revista de nimero trés encontramos dois periédicos com o termo crianga, “A
inclusdo da crianca com sindrome de Down na rede regular de ensino: desafios e
possibilidades”, escrito por Luiz, Bortoli, Floria-Santos, € Nascimento (2008), e “Esferas
de atividade simbodlica e a construgdo de conhecimento pela crianga surda” uma pesquisa

de Araujo e Lacerda (2008).

No primeiro periédico o estudo teve como objetivo buscar indicios, na literatura,
sobre a inclusdo educacional de criangas com Sindrome de Down na rede regular de

ensino.

Para alcangar o objetivo exposto os pesquisadores realizaram uma “[...] revisao da
literatura e busca dos artigos nas bases de dados PubMed e PsycINFO, utilizando as
palavras-chave Down syndrome, schools, mainstreaming (education), education, infant,
newborn, adolescent, child e preschool, no periodo de 1994 a 2007 [...]” (Luiz, Bortoli,
Floria-Santos e Nascimento, 2008, p.497).

Ja o outro periddico, também citado nas linhas acima, fundamenta-se na
abordagem bilingue “[...] para explorar e abordar as esferas simbdlicas da linguagem —
gesto, desenho, narrativa e escrita — concomitante a lingua de sinais no desenvolvimento
de linguagem da crianga surda e na constru¢do de novos conhecimentos. [...]” (Araujo e
Lacerda, 2008, p. 427).

Esta pesquisa contou com a participagdo de duas criancas, matriculadas
regularmente na 22 série do ensino fundamental*, consideradas surdas bilingues, em fase

de aquisi¢do da lingua de sinais e da lingua portuguesa em sua modalidade escrita. Ambas

45 Termo utilizado na época em que a pesquisa foi realizada. Atualmente a Lei n® 11. 114, de 16 de maio
de 2005, torna obrigatéria a matricula das criangas de seis anos de idade no Ensino Fundamental e a Lei n°
11.274, de 6 de fevereiro de 2006, amplia o Ensino Fundamental para nove anos de duracdo, com a
matricula de criancas de seis anos de idade e estabelece prazo de implantacdo, pelos sistemas, até 2010.
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eram do sexo masculino, na faixa etaria de 9 e 10 anos, com diagnostico de surdez

profunda bilateral.

Os resultados mostraram que o uso preferencial da lingua de sinais é de suma
relevancia para o “[...] desenvolvimento da linguagem da crianga surda e para a
construcdo de conhecimentos, de maneira satisfatoria e adequada a sua constituicdo como

sujeito ativo e participante da linguagem]...]” (Aratjo ¢ Lacerda, 2008, p. 427).

Caminhando nas especificidades deste levantamento, chegamos ao ano de 20009,
no volume 15, no qual encontramos na revista 01, o perioddico intitulado, “o processo de
inclusdo de criancas com deficiéncia auditiva na escola regular: vivéncias de

professores”.

Trata-se de uma pesquisa de Rios e Novaes (2009), cujo objetivo foi “[...]
descrever e discutir, a partir da vivéncia de professores, o processo de inclusdo de criangas

com deficiéncia auditiva em escola regular. [...]” (Rios; Novaes, 2009, p. 81).

Os sujeitos desta pesquisa foram trés criancas entre 05 e 08 anos de idade, bem
como seus respectivos professores. Com o intuito de caracterizar o processo de inclusédo
foi realizado entrevistas com as professoras, sendo posteriormente selecionado este

material para fins de anélise e estudo.

Apds a analise dos dados, os resultados mostraram que apesar do avango em
relacdo as praticas da inclusdo educacional, ainda prevalece nas escolas o modelo de
integracdo, além disso, as professoras foram concordantes em relatar que ndo se sentem
preparadas profissionalmente para atuar com alunos que possuem deficiéncia auditiva e
ainda perdura o argumento de que sdo os alunos que devem se adaptar ao processo

educacional e ndo o contrario.

Ainda em 2009, temos a revista de numero 03, na qual encontramos 03 periddicos,
com o termo crianga, “Analise da percep¢do de competéncia fisica de criancas com
deficiéncia mental”, escrito por Strioto, Vieira e Vieira (2009); “Analise das estratégias
utilizadas em um grupo terapéutico pedagdgico para auxiliar o desenvolvimento da
linguagem escrita em criangas com deficiéncia auditiva”, de Duarte e Brazorotto (2009)
e por fim, “As atividades expressivas e recreativas em criangas com fissura labiopalatina

hospitalizadas: visdo dos familiares”, pesquisa realizada por Moraes, Bufa e Motti (2009).

Com base no exposto acima, o objetivo do primeiro periédico do volume

supracitado, foi descrever o dominio fisico de criancas com deficiéncia mental
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moderada*® “[...] em relagdo a diferentes idades e géneros, bem como comparar a
percepcdo de competéncia fisica dos praticantes e ndo-praticantes de atividades fisicas ou
esportivas [...]” (Strioto; Vieira; Vieira, 2009, p. 441).

Esta pesquisa teve como sujeito 76 criancas e utilizou para fins de coleta de dados,
dois questionarios, um contou com questdes referentes a pratica de atividades fisicas
dentro da escola e 0 outro com questdes também referentes a pratica de atividades fisicas
fora do ambiente escolar. Os resultados apontaram que criancas com deficiéncia mental
moderada possuem alta competéncia, ndo havendo diferencas significativas entre

géneros.

[...] criancas com idade de 12 anos apresentaram niveis de percepcgdo de
competéncia fisica menor do que a das criancas de 7, 8 e 9 anos (p= 0,01);
criancas que praticam exercicios fisicos ou esportes tém percepcdo de
competéncia fisica menor do que os nado-praticantes [...] (Strioto; Vieira;
Vieira, 2009, p. 441).

Ja o segundo periddico de Duarte e Brazorotto (2009), apresentou como objetivos
acompanhar e avaliar o desenvolvimento da linguagem escrita além de analisar as
estratégias utilizadas durante 01 ano de intervencao pedagdgica em um grupo com quatro
criancas, com idade entre 05 e 07 anos que possuem deficiéncia auditiva, e fazem uso do
Aparelho de Amplificacdo Sonora Individual (AASI) e/ou Implante Coclear (IC) e
recebem atendimento no Centro Educacional do Deficiente Auditivo do Hospital de

Reabilitacdo de Anomalias Craniofaciais da Universidade de Sao Paulo, em Bauru-SP.

Os resultados deste estudo,

[...] mostraram que as criancas avangaram nas fases de desenvolvimento da
escrita [..] que as estratégias terapéuticas aplicadas despertaram maior
envolvimento, confianca e habilidade das criancas em relacdo a linguagem
escrita, mostrando assim, sua utilidade na intervengdo pedagdgica em grupo
[...] (Duarte; Brazorotto, 2009, p. 471).

Por fim, o terceiro periddico encontrado na revista de nimero 3, no ano de 2009,

trata-se de uma pesquisa que apresentou como objetivo,

46 Terminologia utilizada na época em que o estudo foi realizado.
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verificar a visdo dos familiares a respeito da importancia das atividades
expressivas e recreativas na hospitalizagao e recuperagao cirtrgica de criangas
com fissura labiopalatina (FLP), procurando identificar os beneficios dessas
atividades nos periodos pré e pos-operatorio (Moraes; Bufa; Motti, 2009,
p.453).

Nesta pesquisa foram entrevistados 138 familiares de criancas com fissura
labiopalatina, na faixa etaria de sete a 12 anos, que se encontram hospitalizados no
Hospital de Reabilitacdo de Anomalias Craniofaciais e 0s resultados apontaram a maior
parte dos familiares entrevistados escolheriam realizar alguma atividade com a crianga
enquanto esperava a intervencao cirdrgica, tendo esbogado sentimentos positivos no

decorrer desse ciclo.

Seguindo com as especificidades do levantamento, em 2010, temos o0 volume 16,
no qual foram encontrados nos trés numeros da revista, periddicos que possuiam em seu
titulo, palavras que estdo dentro do contexto da tematica estudada nesta tese.

Sendo assim, ao citarmos as especificidades do periddico intitulado “Avaliagdo e
Intervengao no Desenvolvimento Motor de uma Crianga com Sindrome de Down”, torna-
se relevante destacar que neste estudo, Santos, Weiss e Almeida (2010), buscaram o
desenvolvimento motor de uma crianga com sindrome de Down e averiguar as
consequéncias de um programa singular de intervengdo motora.

Para alcancar os objetivos da pesquisa, 0s estudiosos utilizaram com essa crianga
que possui Sindrome de Down, e atuou como sujeito da referida pesquisa, testes da “[...]
Escala de Desenvolvimento Motor (EDM) que analisa as areas da motricidade fina e
global, equilibrio, esquema corporal, organizacdo espacial e temporal/linguagem, e
lateralidade [...]” (Santos; Weiss; Almeida, 2010, p.19).

De acordo com as informacGes compostas no resumo deste periédico, esta crianca
com sindrome de Down, participou de intervencdes, avaliacOes e reavaliacdes motoras,
durante 2 vezes por semana, totalizando 32 sessoes.

Com isso, os resultados obtidos, comprovaram por meio dos dados analisados a
pertinéncia de programas de intervencdo motora para as criancas que possuem sindrome

de Down.

Neste sentido,

As intervencBes motoras mostraram avangos positivos nas areas da
motricidade global, equilibrio e organizagdo espacial. A motricidade fina,
esquema corporal e a organizacdo temporal /linguagem ndo apresentaram
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avancos. Verificou-se que a linguagem foi a area de maior prejuizo. O
quociente motor em todos os itens foi classificado como muito inferior, o que
se caracteriza como déficit motor (Santos; Weiss; Almeida, 2010, p.19).

Outro periddico encontrado neste mesmo ano de 2010, ainda na revista de niumero
01, foi “Desenvolvimento e Prestacao de Servicos Educacionais para Criancas Portadoras
de Deficiéncia Intelectual no Egito” de Abdelhameed (2010), que buscou fornecer uma
visdo geral do desenvolvimento e prestacdo de servigos para criangas com deficiéncia

intelectual no Egito.

Ao definir a deficiéncia intelectual, a autora aponta que “[...] € um prejuizo
significante  do funcionamento intelectual, concomitantemente a déficits no
comportamento adaptativo, e que se manifesta durante o periodo de desenvolvimento
[...]” (Abdelhameed, 2010, p. 03).

Os resultados deste estudo apontaram que, apesar das acOes realizadas pelo
Ministério da Educacdo, a fim de oportunizar novos servigos atuais e contemporaneos
para criancas com deficiéncia intelectual, a organizacdo deste servico necessita de
aperfeicoamento. Diante de tal resultado, a pesquisadora, elencou uma variedade de
orientagdes, a fim de aprimorar 0s servigos que as criangas com deficiéncia intelectual

recebem no Egito.

Outro periddico encontrado foi “Estudo das Habilidades de Memoria e Raciocinio
Simbdlico e Ndo Simbdlico de Criancas e Adolescentes Surdas por meio da Bateria
Padrdao do Universal Nonverbal Intelligence Test”de Lopes e Lopes (2010), no qual os
pesquisadores buscaram explorar “[...] as habilidades de memoria e raciocinio simbdlico
e ndo simbdlico de criancas e adolescentes com deficiéncia auditiva através das analises
de desempenho da Bateria Padrao do Universal Nonverbal Intelligence Test (UNIT) [...]”
(Lopes; Lopes, 2010, p. 83).

Esta pesquisa contou com 55 criancgas e adolescentes surdos, que atuaram como
sujeitos do referido estudo, fornecendo dados que comprovaram que a memoria simbélica
e 0 atributo de manusear e reproduzir o conhecimento simbélico armazenado, esta sendo

aprimorado por atividades escolares e extracurriculares.

J& o periddico intitulado, “Interacdo Social de Criangas com Sindrome de Down
na Educagdo Infantil” de Anhdo, Pfeifer e Santos (2010)

O objetivo desta pesquisa foi: “[...] verificar e analisar a intera¢do social de

criangas com Sindrome de Down e criangas com desenvolvimento tipico, na rede regular
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de educacdo infantil em um municipio de médio porte no interior do estado de S&o Paulo.
[...]” (Anhao; Pfeifer; Santos, 2010, p. 31).

Os sujeitos participantes desta pesquisa foram 6 criangas com Sindrome de Down,
na faixa etaria de trés a seis anos, que constituiu o grupo de estudos, e 6 criangas com
desenvolvimento tipico que frequentavam as mesmas salas dos pares com Sindrome de

Down, também na faixa etaria de trés a seis anos, que foi 0 grupo comparado da pesquisa.

Neste sentido, as criancas foram analisadas separadamente, por meio divisdes que
circundam o desenvolvimento da interagcdo social no ambito educacional. Faz-se
necessario destacar que os resultados ndo apontaram diferencas relevantes entre ambos
0s grupos de criancas com sindrome de Down e criangas tipicas, revigorando assim a

magnitude do processo de incluséo escolar.

Por fim, no volume 16, na revista de nimero 01, temos o periddico de Fontes,
Mondini, Moraes, Bachega e Maximino (2010), “Utilizacdo do Brinquedo Terapéutico
na Assisténcia a Crianga Hospitalizada”, cujo objetivo foi “[...] utilizar o brinquedo como
recurso terapéutico no alivio das tensdes reais e inconscientes da crianga em relagdo a
hospitalizagao [...]” (Fontes; Mondini; Moraes; Bachega; Maximino, 2010, p. 95).

Foi construido um instrumento de coleta dos dados que assumiu a fungdo de um
roteiro observacional, sendo efetuado em dois momentos: antes da cirurgia e no dia da
intervencdo cirdrgica, imediatamente antes de sua realizacéo, no qual foi usado a contacéao
de historia e a “[...] demonstracdo das interveng¢des de enfermagem nos brinquedos
(bonecos) com equipamentos e materiais comumente utilizados na hospitalizacéo (luvas,
aventais cirargico, mascara facial e gorro cirurgico) [...]” (Fontes; Mondini; Moraes;
Bachega; Maximino, 2010, p. 95).

Este estudo concluiu que o ato de brincar oportuniza as criancas hospitalizadas a
possibilidade de contato com os recintos hospitalares. Além de possibilitar formas de
expressar 0s seus sentimentos e emogdes e concedo mecanismos para um
acompanhamento mais empatico.

Ainda em 2010, temos a revista de numero 02, na qual encontramos trés
periddicos destacados a seguir, “Comunicacdo e Inclusdo de Criangas com Alteragdes de
Linguagem de Origem Neuroldgica na Perspectiva de Pais e Educadores”, de Takase e
Chun (2010); “Impacto da Epilepsia no Processo de Escolarizacdo de Criancas e

Adolescentes”, um estudo de Zann, Maia Filho e Matsukura (2010) e por fim a pesquisa
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intitulada, “Praticas Educativas Parentais de Criangas com Deficiéncia Auditiva e de

Linguagem” de Silva, Rodrigues, Abramides, Souza e Loureiro (2010).

Com isso, ap06s a apresentacdo dos titulos dos periddicos encontrados neste
referido levantamento, seguimos para as especificidades estudadas nas pesquisas aqui

destacadas.

O periodico “Comunicag¢do e Inclusdo de Criangas com Alteragdes de Linguagem
de Origem Neuroldgica na Perspectiva de Pais e Educadores”, de Takase e Chun (2010),
trata-se de um estudo que busca averiguar as possibilidades, oportunidades e as
adversidades dos professores e familiares de criangas que possuem problemas na

linguagem e se encontram em atendimento fonoaudiologico.

Esta pesquisa contou com a participacdo de llcriancas, 07 educadores e 12
familiares e a coleta de dados foi realizada por meio de uma analise do prontuario escolar

das criancas e realizacdo de entrevistas semiestruturadas com os professores e familiares.

Com isso os resultados desta pesquisa citada acima, mostraram que,

[...] dificuldades na insercdo de algumas criangas na rede regular,
particularmente, daquelas com maior comprometimento de linguagem, além
de questionamentos quanto a formacdo do educador e preparo das instituicfes
de ensino para receber tal populacdo. Verificam-se avangos neste processo,
expressos pela inclusdo da maioria dos sujeitos na escola regular e por maior
abertura institucional, evidenciada pelas referéncias de troca de
informagdes/experiéncias entre pais, educadoras e fonoaudiélogos. Os achados
corroboram, na perspectiva dos familiares e das educadoras, a necessidade do
acompanhamento terapéutico especializado e evidenciam que a
Fonoaudiologia pode contribuir, nos aspectos de comunicacdo e de
alimentacdo, no processo de inclusdo (Takase; Chun, 2010, p. 251).

Outro periodico ¢ o “Impacto da Epilepsia no Processo de Escolarizacdo de
Criancas e Adolescentes”, um estudo de Zann, Maia Filho e Matsukura (2010), cujo
objetivo foi apontar a quantidade “[...] de criangas com epilepsia matriculadas em escolas
publicas regulares e especiais de duas cidades brasileiras e verificar se varidveis
associadas a epilepsia estdo correlacionadas ao tipo de escola, que as criancas
frequentavam [...]” (Zann; Maia Filho; Matsukura, 2010, p.215).

Este estudo teve a participacdo de 56 criancas e adolescentes com idade entre 7 e
14 anos e para fins de coleta de dados foram utilizados dois instrumentos, sendo um o

Formulério de identificacdo da crianga e outro a Classificacdo de Crises de Engel.
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Os resultados indicaram que as criancas das escolas especiais quando comparadas
as criancas das escolas regulares apresentavam de forma mais grave a doenca, utilizam
em maior quantidade intervencGes medicamentosas, além de crises mais acentuadas e em
maior frequéncia. Neste sentido, considerou-se e que as variaveis organicas da epilepsia

interferem no processo de escolarizacdo de criangas epilépticas.

Por fim, na revista de nimero 02 temos ainda o periddico “Praticas Educativas
Parentais de Criangas com Deficiéncia Auditiva e de Linguagem” de Bolsoni Silva,
Rodrigues, Abramides, Souza e Loureiro (2010), que apresenta 0s seguintes objetivos
“[...] (@) comparar o repertdrio positivo e negativo de mées e criancas com deficiéncia
auditiva (DA) e distarbio de linguagem (DL); (b) comparar cada uma das deficiéncias
com grupo ndo clinico; (c) correlacionar comportamentos para cada uma das deficiéncias.

[...]” (Bolsoni Silva; Rodrigues; Abramides; Souza; Loureiro, 2010, p. 265).

Participaram deste estudo 72 maes, que responderam indagacdes por meio de um
roteiro de entrevista com foco nas habilidades sociais direcionados para as praticas
educacionais, cujos filhos apresentavam deficiéncia auditiva, dificuldades na linguagem

ou ndo realizavam atendimentos clinicos.

Os resultados apontaram,

[...] aassociagdo entre préaticas positivas e habilidades sociais, bem como entre
praticas negativas e problemas de comportamento. O grupo de DL ndo
apresentou mais problemas que as criangas ndo clinicas, sugerindo a
participacdo de intervencBes de carater preventivo, facilitando a incluséo
social. Por outro lado, as criancas com DA apresentaram menos habilidades
sociais, bem como suas mées, menos habilidades sociais educativas. Este
estudo evidencia a importancia da metodologia empregada na reabilitacdo de
criangas com distarbios da comunicacdo, sobretudo para aquelas com DA
visando o beneficio de programas educativos de promocdo do repertorio
parental positivo integrados aos objetivos da fonoterapia (Bolsoni Silva;
Rodrigues; Abramides; Souza; Loureiro, 2010, p. 265).

Finalizando as explanacgdes dos periddicos encontrados na revista de nimero 02,
caminharemos agora para as publicacdes elencadas no exemplar de nimero 03, ainda no
ano de 2010, no qual o primeiro estudo aqui citado ¢ “Inclusdo de Criangas com Sindrome
de Down e Paralisia Cerebral no Ensino Fundamental I: Comparacéo dos Relatos de Méaes
e Professores”, tendo como autores os pesquisadores Ferraz, Aradjo e Carreiro (2010).

O estudo supracitado teve como objetivo compreender os procedimentos que
envolvem a inclusdo educacional de um aluno que possui Sindrome de Down (SD) e

Paralisia Cerebral (PC), considerando as narrativas de responsaveis e educadores,
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buscando refletir como a relacdo entre a escola e a familia influencia o processo de

inclusao.

Neste sentido, faz-se necessario destacar que este estudo teve como participantes
4 mées com filhos que possuem Paralisia Cerebral e 4 mées com filhos diagnosticados
com Sindrome de Down e 8 professores que atuam com as criangas supracitadas, no

ensino publico regular de um municipio na grande Séo Paulo.

Como forma de coletar os dados, os pesquisadores elaboraram uma entrevista
estruturada e por meio da analise das respostas coletadas, os resultados apontaram,

[...] oportunidade da inclusdo diminuir o preconceito; a expectativa dos pais
em matricular o filho na escola regular como possibilidade de aprender a ler e
a escrever ao menos 0 nome. Por outro lado, os professores declaram nédo se
sentirem preparados para este trabalho; entretanto, mesmo sem orientagdes,
recursos e estrutura fisica adequada, trabalham para efetivacéo do aprendizado
em sala de aula. A escola deve possibilitar condi¢cBes para que os pais e
professores se comuniquem de forma adequada e assim compartilhnem
conhecimentos indispensaveis para a inclusdo e aprendizado efetivo de
criangas com SD e PC (Ferraz; Arauljo; Carreiro, 2010, p. 397).

Continuando nossa caminhada, temos o periddico, “Intervengdao com Pais de
Criancas Deficientes Auditivas: Elaboracdo e Avaliacdo de um Programa de Orientacao
Nao Presencial”, de Motti e Pardo (2010), no qual o propoésito deste estudo foi construir
e examinar um programa de orientacdo ndo presencial para pais de criangcas com

deficiéncia auditiva severa e profunda, entre dois e seis anos de idade.

Para fins de maiores detalhes

O programa, estruturado em quatro unidades, foi aplicado a 30 pais atendidos
no Hospital de Reabilitacdo de Anomalias Craniofaciais da USP, em Bauru/SP.
As unidades foram formuladas com base nas orientacGes que os especialistas
de diferentes areas transmitem durante o diagnostico da deficiéncia auditiva e
nas dificuldades e interesses dos pais, identificando-se o conhecimento sobre
as avaliacBes e acompanhamentos, opinides sobre desempenho e necessidades
da crianga, deles proprios e das familias. Para avaliagdo do programa foram
analisadas as respostas dos pais aos questionarios das unidades e as entrevistas
finais (Motti; Pardo, 2010, p. 447)

Os resultados da pesquisa evidenciaram que o programa ofereceu referéncias
precisas e ideias de tarefas apropriadas que contribuiram para o desenvolvimento da
crianga, além de apresentarem uma estrutura facil, para serem realizadas no ambiente

familiar.
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O ultimo periddico encontrado no volume 16, publicado no ano de 2010, mais
precisamente na revista de nimero 03, foi o estudo de Vitta, Vitta e Monteiro (2010),
intitulado, “Percepcdo de Professores de Educacdo Infantil sobre a Inclusdo da Crianga
com Deficiéncia”.

O presente estudo tem por objetivo verificar o entendimento de professores que
atuam na educacdo infantil, no tocante as diferencas existentes em sua pratica pedagogica
diaria diante da presenca de um estudante com deficiéncia regularmente matriculado no

ensino regular.

Foram sujeitos desta referida pesquisa 12 professores de educacdo infantil
separados em trés grupos, aos quais destacam-se “[...] escolas especiais; de escolas
comuns que trabalham com criangas com deficiéncias inseridas em suas classes e de
escolas comuns que ndo possuem em suas classes criangas com deficiéncias [...]” (Vitta;

Vitta; Monteiro, 2010, p. 415).

Para fins de coleta de dados foi realizada uma entrevista semiestruturada e analise
dos contetdos das respostas, evidenciaram que os professores apontaram a socializa¢do
da crianca com deficiéncia o motivo propulsor para a efetivacdo da inclusao educacional,
porém, esse argumento foi limitado apenas aos estudantes que possuem deficiéncia com

oportunidades de independéncia.

No tocante a aprendizagem, os resultados evidenciaram que a crianga com
deficiéncia intelectual apresenta maiores necessidades na compreensdo dos contedos
escolares, em relagdo aquelas que possuem deficiéncia fisica.

Ainda sobre os resultados, estes pontuaram adversidades quanto a estrutura fisica,
recursos, materiais e humanos além de questdes relacionadas a formacédo do professor,
concluindo que se faz necessario oportunizar aos docentes capacitagdes que abarquem
aprendizados sobre as especificidades de cada deficiéncia, além de providenciar
adequacdes no tocante a estrutura fisica e a disponibilizacdo de recursos materiais para a
realizacdo do trabalho pedagdgico.

Avancando neste levantamento, vamos para o0 ano de 2011, mais precisamente no
volume 17, na revista de numero 01, onde encontramos o periddico, “Consultoria
Colaborativa em Terapia Ocupacional para Professores de Criancas Pré-Escolares com
Baixa Visdo” no qual as pesquisadoras Gebrael e Martinez (2011), elaboram um estudo
que tem como principal objetivo “[...] implementar e avaliar um programa

individualizado de consultoria colaborativa em Terapia Ocupacional para professores
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[...]” (Gebrael; Martinez, 2011, p. 101), cujo proposito foi expandir o repertorio de
técnicas e mecanismos dos professores para oportunizar a autonomia das crian¢as em
idade pré escolar e que possuem baixa visdo, nas habilidades que envolvam a vida

autébnoma, relacionadas a higiene e alimentacéo.

Os sujeitos deste estudo foram 10 professores da educacgéo infantil e 10 alunos
que possuem baixa visdo com idade entre 04 e 06 anos, no qual foi aplicado um Programa
que envolveu um estudo anterior “[...] das habilidades da crianca nas tarefas de
autocuidado, e de sua capacidade visual, do repertorio inicial do professor, e da dindmica
da diade Professor — Aluno durante a realizagdo das AVDs [...]” (Gebrael;, Martinez,
2011, p. 101).

Com os dados em maos, as pesquisadoras, procederam a elaboragdo
individualizada da PRO-AVD, por meio da implementag&o de um programa que destacou

a consultoria colaborativa.

Sendo assim,

Para registro dos dados e andlises, foram realizadas medidas pré-teste e pos-
teste por meio de registros em diario de campo, filmagens e questionérios, a
fim de avaliar quantitativa e qualitativamente o efeito do programa de
intervencdo. Os resultados apontaram para 0 aumento do repertério dos
professores do Grupo Experimental nas atividades de higiene e alimentagéo de
seus alunos com baixa visdo. As estratégias desenvolvidas e empregadas no
PRO-AVD, como atividades praticas, feedbacks e a interagio entre a
pesquisadora e professoras foram decisivos para a adesdo dos participantes e
resultados obtidos na consultoria colaborativa (Gebrael; Martinez, 2011, p.
101).

Ainda em 2011, no volume 17, temos a revista de numero 03, com o periodico
intitulado, “Indicios de desenvolvimento em criangas com deficiéncia visual e problemas
neurologicos” de Silva e Batista (2011), que buscou observar, por meio de um estudo de
caso, nos seus grupos de convivéncia, trés criancas que possuiam deficiéncia visual, com
idade entre 04 e 10 anos, objetivando distinguir as nuances de evolucdo na construcao de
praticas sociais, por meio de sessdes semanais filmadas e transcritas, recortando para a
andlise de dados somente episddios relevantes que contemplem a tematica estudada na
referida pesquisa.

Neste sentido, a analise desse estudo “[...] evidenciou a importancia dos processos
de significagé@o na constituicdo dos sujeitos. Os resultados foram discutidos em termos de

suas implicagdes para programas de intervengdo [...]” (Silva; Batista, 2011, p. 395).
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Neste momento, cabe uma interessante reflexdo nestas paginas, pois ao
analisarmos os periodicos levantados entre os anos de 2005 até 2011, encontramos um
namero significativo de pesquisas nas quais aparece a palavra crianga, porém cabe aqui
destacar, que em nenhum dos estudos supracitados, o termo crianca busca explicar as
nuances da infancia ou abarcar reflexdes significativas sobre essa fase, esta referida
palavra, aparece dentro de um contexto para pontuar apenas a etapa, o ciclo e/ou a época
da vida na qual os sujeitos da pesquisa se encontram.

ApOs a breve analise acima, seguimos para 0 ano de 2013, no qual temos
publicacdes, referentes ao volume 19, no qual foram encontrados 02 periddicos, neste
sentido, Galvao e Miranda (2013), apresentam um recorte da pesquisa de doutorado em
educacdo intitulado: “Atendimento Educacional Especializado para Alunos com
Surdocegueira: um Estudo de Caso no Espaco da Escola Regular”, no qual as autoras
elencaram como objetivo analisar e discutir as diferentes formas de Atendimento
Educacional Especializado oferecidas aos alunos com surdocegueira, matriculados na
Educacao Basica de escolas regulares da cidade de Salvador-Bahia, apontando aspectos
significativos, as barreiras evidenciadas e possibilidades para o atendimento das
necessidades especiais desses alunos. Para a realizagdo deste estudo, a metodologia,
utilizada pelas pesquisadoras, consistiu em uma abordagem qualitativa, do tipo estudo de
caso, tendo, como participantes, quatro alunos surdocegos, no qual trés eram do ensino

Fundamental anos finais e um do Ensino Médio.

Além disso, por meio da leitura do trabalho pode-se verificar que o instrumento
de coleta de dados utilizado foi uma entrevista realizada com profissionais que atuavam
no AEE e os dados coletados, foram organizados a partir de trés categorias: a dindmica
do AEE, acéo do profissional no desenvolvimento do AEE e a relagdo entre o AEE e as

necessidades especiais dos alunos com surdocegueira.

Os resultados encontrados sinalizaram de acordo com Galvao e Miranda (2013),
inexisténcia de um planejamento no AEE, ocasionando a¢fes imprevistas e segmentadas
, bem como o isolamento dos professores de educacdo especial, como resultado das
referidas agBes pedagodgicas desarticuladas entre os professores da sala regular e os do
AEE, resultando em um desconhecimento das especificidades de aprendizagem dos
alunos com surdocegueira e consequente invisibilidade desses alunos no interior das

escolas.
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Ainda no ano de 2013, no mesmo volume, as autoras Bagarollo, Ribeiro e Panhoca
(2013), produzem o artigo, “O Brincar de uma Crianga Autista sob a Otica da Perspectiva
Historico-Cultural”, cujo objetivo de estudo foi analisar as peculiaridades do brincar de
uma crianga com autismo infantil, imersa em ricas experiéncias com outras criangas, com

brinquedos e com brincadeiras.

As autoras supracitadas utilizaram para fins de coleta de dados, gravacdes em
video de sessOes de terapia fonoaudioldgica com quatro criancas autistas, procurando
focar as brincadeiras de uma delas, que possuia na época da realizacdo do estudo quatro
anos de idade. As gravagdes realizadas foram transcritas e os dados analisados tendo em

vista a perspectiva da analise microgenética.

Os resultados mostraram que ao vivenciar interacGes sociais positivas as criangas
autistas, conseguem desenvolver o brincar, 0s processos imaginativos e as sequencias de
acOes observadas no grupo social e no uso cultural dos brinquedos. Além disso, as
pesquisadoras concluiram a importancia do terapeuta no decorrer do processo de
interacdo a fim de atribuir sentido nas acdes da crianga, proporcionando as mesmas a

possibilidade de se construir e de interagir com o proximo como um ser cultural.

Em 2014, no volume 20, encontramos na revista numero 01, o trabalho das
pesquisadoras, Oliveira e Mendes (2014), cujo artigo foi intitulado, “Percep¢des Sobre
Pessoas com Deficiéncias e 0 Prognostico para o Atendimento Educacional
Especializado”, tal estudo teve como principal objetivo verificar se a atratividade fisica
facial de alunos com deficiéncia auditiva facilitaria nos prognosticos que eram realizados
por professores que atuavam no atendimento educacional especializado. Com isso, foram
escolhidos 20 docentes que atuavam em salas de recursos multifuncionais em um
municipio do interior do estado de Sdo Paulo.

Os participantes da pesquisa realizaram uma atividade envolvendo a previsao de
resultados para o atendimento educacional especializado de alunos com deficiéncia
auditiva e como encorajamento utilizaram fotografias de criancas, com diferentes niveis
de atratividade fisica. Os progndsticos positivos para o atendimento especializado

apontaram com maior intensidade para os alunos com alta atratividade fisica.

Nas fotografias das meninas foram encontradas maiores relevancia estatisticas,
mostrando que a variavel sexo teve efeito sobre os resultados. Com a pesquisa, conclui-
se gue a atratividade fisica & um assunto que deve ser considerado nos cursos de formacéo

inicial e continuada, tanto para professores como para diversos profissionais, com 0
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intuito de prosperar os atendimentos, relacionamentos e o0 processo de ensino e

aprendizagem para os alunos pblico-alvo da Educagio Especial®’.

Ja a revista numero 03, equivalente ao ano de publicacdo e volume supracitado,
apresenta o artigo, “Caracterizacdo das A¢des Motoras de Criangas com Baixa Visdo e
Visdo Normal Durante o Brincar: Cubos com e sem Estimulo Luminoso ou Alto
Contraste”, escrito por Schmitt e Pereira (2014), cujo objetivo do estudo foi identificar e
descrever as acdes motoras de criangas com baixa visao e visao normal durante o brincar

com cubos com e sem estimulo luminoso ou alto contraste.

Para alcancar tal objetivo, as pesquisadoras avaliaram seis criangas com baixa
visdo, e sete com visao normal e utilizaram quatro cubos com as seguintes caracteristicas:
luminoso, alto contraste, transparente e preto e cada cubo foram apresentados as criangas
por um minuto, com intervalo de 15 segundos entre eles As avaliagcdes foram filmadas
para possibilitar a identificacdo e descricdo das acGes motoras realizadas que se
resumiram em: alcance unimanual, bimanual ou com os pés, deslizar as maos, dedos,
afastar o cubo, bater no cubo, bater com o cubo, girar, agitar, aproximar os olhos e jogar

0 cubo para cima.

As duas ultimas acBes foram realizadas apenas por criangas com baixa Vvisao.
Essas realizaram 11 a¢des motoras nos cubos sem estimulo visual e nove nos cubos com
estimulo visual. As criangas com visdo normal realizaram oito agdes motoras nos cubos
de alto contraste, transparente e preto. Com isso, as pesquisadoras concluiram que
criancas com baixa visao realizam maior diversidade de a¢cdes motoras em todos 0s cubos
do que criancas com visdo normal, principalmente nos cubos com auséncia de estimulo

visual.

Em 2015, na revista de nimero 01, equivalente ao volume 21, temos o artigo
“Aprendizaje Basado en Juegos Digitales en Nifios con TDAH*®: um Estudio de Caso en

470 termo pubico alvo da educacdo especial, aparece aqui por ser utilizado pelas pesquisadoras no
desenvolvimento da pesquisa e na escrita do artigo. Atualmente, a terminologia correta é estudantes
elegiveis ao servi¢o da educagdo especial, tendo em vista 0s pressupostos da Politica de Educacao Especial
do estado de Séo Paulo.

48 Este artigo sera considerado, por contemplar as palavras chave elencadas, e que contribuiram para
direcionar as pesquisas cientificas focalizadas na tematica da infancia e ludicidade no contexto do
atendimento educacional especializado, porém, faz-se necessario destacar, que de acordo com a Politica de
Educacdo Especial do estado de Sdo Paulo (2021), sdo considerados estudantes elegiveis ao servico de
educacao especial aqueles que apresentam Transtorno Global do Desenvolvimento/Transtorno do Espectro
Autista, Altas Habilidades Superdotacéo e Deficiéncia, abordadas a partir da seguinte tipologia: deficiéncia
fisica, deficiéncia auditiva e surdez, deficiéncia visual (cegueira ou baixa visdo), deficiéncia intelectual,
surdocegueira e deficiéncia maltipla.
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la Enserianza de Estadistica para Estudiantes de Cuarto Grado en Colombia”, €SCrito
pelas pesquisadoras Moreno e Valderrama (2015). Neste trabalho as autoras propdem
uma aprendizagem baseada em jogos digitais online, a fim de favorecer a aprendizagem
e regular as emocdes das criancas com Transtorno Déficit de Atencdo com Hiperatividade
(TDAH), para tanto, realizaram um estudo com criancas que estavam cursando o quarto
ano de escolaridade dos anos iniciais em Medellin, na Coldmbia. Os resultados
encontrados demonstraram que o desempenho académico dos estudantes com TDAH
foram superiores, quando submetidos a situa¢fes de aprendizagem que contemplavam
jogos digitais online.

Ainda em 2015, na revista com 0 mesmo numero e volume acima, destaca-se outro
artigo intitulado, “Professores do Atendimento Educacional Especializado e a
Organizacdo do Ensino para o Aluno com Deficiéncia Intelectual”. Neste estudo as
pesquisadoras, Fantacini e Dias (2015) apresentaram como objetivo geral, conhecer e
refletir sobre a organizacdo da educagéo inclusiva para o atendimento do aluno com
deficiéncia intelectual nos diferentes espacos educacionais na rede municipal de uma
cidade de pequeno porte do interior paulista a fim de conhecer a percepcdo destes
professores no que se refere as condic¢des de ensino realizadas aos alunos com deficiéncia

intelectual no ensino regular.

Os participantes da referida pesquisa, foram as professoras regentes do AEE e,
para fins de coleta de dados, foram realizadas entrevistas semiestruturadas para conhecer
as percepcoes sobre a educacdo de alunos com deficiéncia intelectual. De acordo com
Fantacini e Dias (2015), os resultados da pesquisa indicaram a necessidade de conhecer

como estdo sendo realizadas as praticas inclusivas.

Caminhando nas especificidades deste levantamento, no tocante aos conceitos de
infancia e a ludicidade no contexto da educacdo especial, sob a perspectiva dos estudos
cientificos, mais precisamente nos periddicos publicados na Revista Brasileira de
Educacdo Especial, entre os anos de 2012 a 2022, sera apresentado neste momento, a
publicacdo referentes ao volume 22, do ano de 2016, no qual encontramos o artigo,
“Percepg¢ao de Pais e Terapeutas Ocupacionais sobre o Brincar da Crianga com Paralisia
Cerebral” , escrito por Silva, Cunha, Pfeifer, Tedesco e Sant’Anna (2016).

Este estudo teve como objetivo identificar a percepgéo de pais e de terapeutas
ocupacionais sobre o comportamento ludico de criangas com paralisia cerebral, sendo

desenvolvido com 25 criancas, utilizando os instrumentos de entrevista inicial com os
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pais e a avaliacdo do comportamento ludico das criancas encaminhadas para as terapias

ocupacionais.

De acordo com os registros das pesquisadoras supracitadas, no que se refere ao
interesse geral das criancas, os resultados mostraram de 84 a 96% na categoria interesses
e capacidades ludicas; e, de 68% a 100% na categoria caracteristicas da atitude Iudica.
Neste sentido, o presente estudo, evidenciou que as criangas que possuem paralisia
cerebral, independente da gravidade motora, apresentam atitude, acéo e interesse pelo

brincar, concordante com a proposta da abordagem do Modelo Ludico.

Jano ano de 2017, referente ao volume 23, encontramos em todos 0s nimeros de
publicacGes da revista uma quantidade maior de periodicos, que serdo apresentados nas

linhas que se discorrem.

Na revista nimero 01, as pesquisadoras, Viera-Rodrigues e Sanches-Ferrer
(2017), apresentaram o artigo, “A Inclusdo de Criangas com Necessidades Educativas
Especiais no Ensino Regular em Portugal: a Opinido de Educadores de Infancia e de
Professores do 1° Ciclo do Ensino Publico ¢ Privado” que teve como objetivo descrever
a opinido dos docentes acerca da inclusdo de alunos com Necessidades Educativas
Especiais e conhecer os fatores que justificam essas opiniGes, apos seis anos da
implementacdo de um decreto Portugués que objetivou promover a igualdade de
oportunidades, valorizar a educacdo e promover a melhoria da qualidade do ensino.

Participaram desta pesquisa 244 docentes de escolas publicas e privadas do Porto.

Os resultados obtidos pelas pesquisadoras mostraram que as criangas com
Transtorno do Espetro de Autismo e Paralisia Cerebral foram 0os menos aceitos, sendo as
justificacBes direcionadas para a auséncia de formacao, a dificuldade de dividir o tempo
de ensino necessario e a obrigatoriedade dos outros alunos alcancarem resultados
académicos positivos. Os docentes do ensino privado apontaram maior aceitacdo dos
alunos descritos do que os do publico.

Ja o artigo apresentado na revista nimero 02, possui como titulo, “Avaliagdo do
Brincar de Faz de Conta de Pré-Escolares: Revisdo Integrativa da Literatura” e consiste
em uma revisdo de literatura apresentada pelos autores, Lucisano, Novaes, Sposito e
Pfeifer (2017) Os dados foram coletados nas bases de dados CINAHL (Cumulative Index
to Nursing and Allied Health Literature), PubMed, Web of Science, PsycINFO
(Psychology Information), Scopus, e BVS (Biblioteca Virtual em Saude), entre 0s anos
2009 e 2015, utilizando-se palavras-chave e descritores do Descritores em Ciéncia da
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Saude, e do Medical Subject Headings, em diferentes combinacdes: crianca pré-escolar,

brinquedo terapéutico; faz de conta e jogos simbdlicos.

De toda literatura revisada, as pesquisadoras elencaram 16 artigos, no qual os
estudos destacaram criancas de desenvolvimento tipico, com vistas a alcangar um
pardmetro para identificacdo do desempenho do brincar simbolico/ e do faz de conta
esperado, além de ressaltar que ao avaliar o brincar se faz possivel e também, verificar
outros aspectos importantes para o desenvolvimento infantil, como os emocionais e
cognitivos, as habilidades sociais e de comunicacéo, identificado, possiveis déficits destas

criancas e auxiliar os profissionais em suas praticas direcionadas para as clinicas.

No que se refere ao artigo que integra a revista de nimero 3, apresentamos seu
titulo, “Atendimento Educacional Especializado: Reflexdes sobre a Demanda de Alunos
Matriculados e a Oferta de Salas de Recursos Multifuncionais na Rede Municipal de
Manaus-AM”. Neste artigo, os pesquisadores, Santos, Matos, Sadim, Silva e Faianca
(2017), buscaram argumentar e salientar os dados relacionados as ofertas das Salas de
Recursos Multifuncionais, como espaco de Atendimento Educacional Especializado,
dispostos na Rede Municipal em Manaus, objetivando compreender a organizacao e a

concretizacdo, de acordo com os preceitos legais.

Neste sentido, foram analisados diversos documentos que regularizam e
organizam o funcionamento das referidas salas, bem como, o numero de alunos
matriculados. Os resultados apontaram que o nimero de salas de recursos multifuncionais
instituidas na rede municipal de ensino estudada nesta pesquisa, nos Gltimos trés anos -
2014 a 2016 -, ndo foi suficiente para atender a demanda apresentada pelos alunos
publico-alvo da educacdo especial.

Com base no levantamento realizado, apresentamos os artigos da revista nimero
04, sendo um intitulado: “Atividade Ludica na Fisioterapia em Pediatria: Revisao de
Literatura” e o outro, “Contribui¢des da Arte ao Atendimento Educacional Especializado
e & Inclusao Escolar”. No primeiro artigo, apresentado neste paragrafo, os pesquisadores,
Silva, Valenciano e Fujisawa (2017), apresentam a ideia de que a brincadeira favorece o
desenvolvimento motor e apresentam como objetivo do presente estudo, investigar a
utilizacdo do ludico como recurso terapéutico na pratica da fisioterapia pediatrica, por
meio da revisdo bibliografica nas bases de dados catalogadas: “[...] PubMed, Cochrane,

Medline e Lilacs, utilizando-se as palavras-chave “Child”, “Play and
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Playthings”,*Physical Therapy Modalities” com o operador booleano “and”[...]” (Silva;
Valeciano; Fujisawa, 2017, p. 623).

Foram considerados 15 estudos, no qual cinco versavam sobre o uso da atividade
ludica, por meio de jogos e brincadeiras, nove estudos discutiam a utilizagcdo de jogos
eletronicos e realidade virtual e um envolvendo ambas as modalidades. Os resultados
desta pesquisa, apontaram que a atividade ladica na fisioterapia, além de ser bem aceita
pelas criancas, contribui beneficamente no sentido de auxiliar na postura e equilibrio
corporal, constru¢do de vinculo, maior mobilidade, diminuigdo de sintomas de dor, “...]
fadiga, ansiedade e disturbios de sono; a melhora da funcéo de assoalho pélvico, melhora
no desempenho fisico, equilibrio, destreza, forca de preensdo e movimentacdo dos
membros superiores e maior satisfacdo com a terapia. [...]” (Silva; Valeciano; Fujisawa,

2017, p. 623).

Ja o segundo artigo, disposto na revista de numero 04, cujo titulo, se encontra
disposto nas linhas acima, discute a contribuicdo da Arte no Atendimento Educacional
Especializado, e apresenta com objetivo a proposta de um debate, no que tange as
contribui¢bes da AEE, ofertado ao publico-alvo da Educacdo Especial na perspectiva da
Educacao Inclusiva, buscando apresentar a Arte como uma area do conhecimento que
dialoga e complementa a proposta de trabalho desenvolvida nas Salas de Recursos
multifuncionais, a partir do relato de trés trabalhos desenvolvidos: 1- oficina desenvolvida
em uma ONG com criangas que possuem paralisia cerebral; 2 — um livro que apresenta
15 anos de trabalho de um projeto que envolve arte e educacao para pessoas com e sem
deficiéncia e 3 — e o trabalho de uma Organizacdo Ndo Governamental (ONG) que
desenvolve em um de seus projetos sociais o trabalho com a Arte para alunos de uma
escola de educacéo especial.

O estudo propbe que a Arte deve ser um componente trabalhado no AEE,
principalmente para os alunos com deficiéncia intelectual, uma vez que desenvolve a
imaginacéo e a criacao.

Passaremos agora a considerar o volume 24, publicado em 2018, mais
precisamente a revista numero 01, que apresenta um estudo desenvolvido pelas
pesquisadoras, Sara, Desidério e Massaro (2018), intitulado, “Avaliagdo da
Acessibilidade do Parque Durante o Brincar de Criangas com Paralisia Cerebral na

Escola”.
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O objetivo da presente pesquisa foi o de avaliar a acessibilidade de um parque de
uma escola de Educacdo Infantil e analisar a participagdo dos alunos com paralisia
cerebral nas atividades ludicas desenvolvidas nele.

Os participantes desta pesquisa foram trés criangas com paralisia cerebral, de
quatro a seis anos, de uma escola de Educacgdo Infantil de um municipio do interior do
estado de S&@o Paulo. No tocante a coleta de dados, esta ocorreu considerando dois
momentos: a avaliacdo da acessibilidade do parque infantil e a observacao das criancas

com paralisia cerebral em atividades ladicas no mesmo parque.

Os resultados mostraram que o pargue infantil ndo estava devidamente acessivel
para as criangcas com paralisia cerebral e ao participarem das atividades ludicas, as
criancas assim o faziam, sendo auxiliadas pelas professoras e pelos profissionais que
desempenhavam a funcdo de cuidadores. De acordo com as pesquisadoras, falta de
adequacao nos equipamentos recreativos pode ter dificultado o melhor desempenho das

criancas nas atividades do parque da escola.

Faz-se necessario, a formacéo dos profissionais a fim de que as criancas possam
participar efetivamente das atividades ludicas e a adequacdo do parque, de acordo com 0s
preceitos do pelo Desenho Universal, a fim de que o ambiente se torne acessivel e seguro

para todos.

Outro artigo considerado, no volume 24, na revista niumero 04, aborda a
“Atividades ludicas para o desenvolvimento da linguagem oral e escrita para criangas e
adolescentes com sindrome de Down”. Neste estudo, as pesquisadoras, Pelosi, Silva,
Santos e Reis (2018) buscaram investigar os resultados produzidos por uma oficina de
linguagem, com foco no estimulo das habilidades fonoldgicas, e a compreensdo do
sistema alfabético, tendo como participantes cinco criancas e adolescentes com sindrome

de Down, com idades entre 9 e 12 anos e 11 meses.

A pesquisa foi desenvolvida por equipe interdisciplinar, com duracdo de 90
minutos, uma vez por semana, por um ano, sendo realizada no interior da brinquedoteca
terapéutica de um hospital universitario e a metodologia foi organizada por meio de
estudos de casos. “[...] Para a analise dos dados, foi utilizado o Software Statistical
Package for The Social Sciences — SPSS, versao 23.0, com o teste de Student [...]” (Pelosi;
etal, p. 535, 2018).

Com os estudos, as pesquisadoras concluiram que “[...] a estimulagdo sistematica

de habilidades cognitivo-linguisticas, especialmente as fonoldgicas, foi capaz de
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favorecer a aprendizagem da leitura e escrita de criancas e adolescentes com sindrome de
Down. [...]” (Pelosi; et al, p. 535, 2018).

Jaem 2019, nas publicagdes referentes ao volume 25, temos o artigo: “Brinquedos
educativos associados a contacao de histdrias aplicados a uma crianga com deficiéncia
multipla”, cujo objetivo do estudo foi analisar os efeitos dos brinquedos educativos
associados a contacdo de historias na interacdo de uma crianga com deficiéncia maltipla,
que atuou como participante da pesquisa. Os pesquisadores, Felicio, Seabra Junior e
Rodrigues (2019), utilizaram como materiais, oito brinquedos do kit da Instituicdo
LARAMARA para cegos.

O desenvolvimento da pesquisa foi a contacdo de historias acrescidas pelo uso de
estratégias adaptadas em diversas situacfes, Todos os procedimentos da pesquisa foram
filmados, analisados e registrados no sentido de refletir sobre a interagcdo do participante

com o brinquedo.

De acordo com as pesquisadoras, quando ocorreu a intervencao, houve uma maior
participacdo interativa com 0s brinquedos, uma vez que o participante conseguiu

manusear e atribuir significado para todos os brinquedos.

A conclusdo que as pesquisadoras ressaltaram ao final do desenvolvimento do
estudo foi a de que “[...] o uso dos brinquedos educativos associados a contacdo de
histérias pode ser uma possibilidade de intervencdo para pessoas com deficiéncias
maltiplas de modo a oferecer mais interagdo com o brinquedo. [...]” (Felicio; Seabra
Junior; Rodrigues, p. 67, 2019).

Ainda em 2019, no volume 25, mais precisamente na revista 01, temos o artigo:
“Jogos digitais e aprimoramento do controle inibitério: um estudo com criangas do
Atendimento Educacional Especializado” realizado pelas pesquisadoras Ramos e Garcia
(2019), ambas propdem o uso de jogos digitais no atendimento educacional
especializado, com a finalidade de estimular as fungdes executivas, a fim de contribuir
para o controle inibitorio, autocontrole, atencéo seletiva, adequacdo comportamental e
controle dos impulsos.

Neste sentido, o objetivo do presente estudo foi avaliar as contribui¢cdes do uso
dos jogos digitais como estratégia complementar no AEE, voltado a criangas que foram
identificadas pelas professoras como tendo dificuldades no desempenho do controle

inibitorio.
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A pesquisa contou com a participacdo de 08 criancas divididas em grupo. As
criangas, foram avaliadas antes e apds intervencdes, por meio de observacdes referente
ao desempenho delas no desenvolvimento das atividades lidicas propostas e na aplicacéo

de testes psicologicos.

Os resultados que as pesquisadoras obtiveram, apontaram, uma melhora
significativa no grupo de criangas que participaram, quando comparado ao controle

daqueles ndo participaram das intervengdes com os jogos digitais.

As conclusdes das pesquisadoras destacam que 0s jogos digitais podem ser
possiveis instrumentos de recursos alternativos frente as mediacdes desenvolvidas no
AEE, como meio potencializar as fun¢des executivas, contribuindo assim para condigdes

efetivas de aprendizagem escolar.

Para finalizar este levantamento, destacamos o volume 27, referente ao ano de
2021, que em uma unica publicacdo, contou com 65 periddicos e apos, pesquisa com as
palavras-chave elencadas a priori, encontramos 3 artigos que podem se relacionar com a

temaética estudada nesta pesquisa.

Neste sentido, apresentaremos nas linhas que se seguem uma breve apresentacéo

dos estudados considerados nesta publicacéo.

O primeiro artigo da publicacdo citada acima e que sera elencado aqui, recebe o
titulo de “Atendimento Educacional Especializado nos Institutos Federais: Reflexdes
sobre a Atuacdo do Professor de Educagdo Especial”, tendo como autoras Zerbato,

Viralonga e Santos (2021).

O presente artigo apresentou como objetivo geral discutir a atuacdo do professor
de Educacédo Especial no contexto educacional dos Institutos Federais e como objetivos
especificos, colocou-se a necessidade de analisar documentos normativos que tratavam
da atuacdo desse professor na Educacéo Basica de nivel médio técnico e tecnoldgico além
de refletir sobre a atuagdo do professor de Educacdo Especial, de modo a tracar um

paralelo entre um estudo de caso e os documentos normativos existentes.

A pesquisa tratou de um estudo documental, de abordagem qualitativa, por meio
de anélise de documentos normativos e relatorios de uma professora de educagéo especial,
que atuava no Instituto Federal Baiano.

Os resultados mostraram que a garantia dos servicos de educacdo especial é
colocada apenas para a Educagédo Basica, a pesquisa também ressaltou a importancia do
trabalho da educacgéo especial para escolarizagdo dos estudantes que dela sé&o publico-
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alvo e a atuacdo colaborativa com diversos profissionais no tocante ao apoio dos

estudantes que apresentam determinadas especificidades.

Além disso, o estudo apontou “[...] que a presenca do profissional de Educagao
Especial € indispensavel na construcdo de a¢fes em conjunto de curto, médio e longo
prazo que possibilitem participagdo e aprendizagem dos estudantes PAEE [...]”. (Zerbato;

Viralonga; Santos, 2021, p. 319).

J& o segundo artigo, aborda o estudo das pesquisadoras Deliberato, Adurens e
Rocha (2021), por meio do artigo, “Brincar e Contar Histérias com Criangas com
Transtorno do Espectro Autista: Mediagdao do Adulto” no qual teve como objetivo,
descrever a mediacdo do adulto e as habilidades comunicativas de duas criangas com
Transtorno do Espectro Autista, em situacdes lGdicas, por meio da narracao de historias,
sendo os sujeitos participantes da pesquisa duas criangas do género masculino com 2 anos
e 9 meses e 3 anos e 3 meses de idade. Faz-se necessario destacar que esse estudo foi
realizado em um Centro Especializado em Reabilitacdo de uma cidade do interior do

estado de S&o Paulo.

A coleta de dados, ocorreu durante seis meses, por meio de atividades semanais
com as familias e profissionais da saude, obedecendo um cronograma de intervengdo com
historias. Todo o trabalho foi filmado e os registros realizados em um diario de campo.
Os resultados destacaram a relevancia da mediagao “[...] do adulto na atividade da
narracao de historias como um instrumento para 0 acesso a linguagem e as habilidades
comunicativas das criangas envolvidas durante o processo de mediacao [...]” (Deliberato;

Adurens; Rocha, 2021, p. 73).

Por fim o terceiro artigo intitulado “Autoria de Jogos Digitais por criangas com e
sem deficiéncias na sala de aula regular” das pesquisadoras Alves, Hostins e Magagnin
(2021), apresentou como objetivo avaliar o processo de construgéo colaborativa de jogo
digital por criancas com e sem deficiéncias em contexto de educacgdo regular. Esta
pesquisa teve como participantes 25 criancas, dentre elas trés com deficiéncia intelectual,
do 4° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal no Brasil.

Faz-se necessario destacar que o tipo de pesquisa foi aplicado e qualitativo que
une a pesquisa em educacdo aos problemas vivenciados na pratica por meio da

colaborag&o entre participantes e pesquisadores, e no framework*® de criagdo de jogos

49 para entender o que é framework, de forma simples, podemos dizer que é uma espécie de template que
conta com diversas funcionalidades que podem ser utilizados pelo desenvolvedor em seus projetos. Ele
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digitais por criancas. Como consideragdes finais podemos destacar a obtencéo de um jogo
digital de autoria e de idealizacdo coletiva dos estudantes, na defini¢do de personagens,

cenarios, mecanicas de jogos e narrativas.

Tais resultados conferem o protagonismo das criangas no processo de criagéo, a
aprendizagem de criangas com deficiéncia, a integracdo academia-escola e a viabilidade

da aplicacdo do framework em contextos de educacdo regular e inclusivos.

Com isso, ap6s finalizacdo das especificidades do levantamento realizado,
conclui-se ressaltar que dentre todas as pesquisa destacadas aqui, tendo em vista as
palavras chave elencadas, ludicidade, infancia, brincar, jogos e atendimento educacional
especializado, encontramos apenas um estudo ressaltado novamente nestas linhas: “Jogos
digitais e aprimoramento do controle inibitorio: um estudo com criancas do Atendimento
Educacional Especializado” realizado pelas pesquisadoras Ramos e Garcia (2019), porém
ambas utilizam o0s jogos digitais no atendimento educacional especializado, com a
finalidade de estimular as fungbes executivas, a fim de contribuir para o controle
inibitorio, autocontrole, atencdo seletiva, adequacdo comportamental e controle dos
impulsos, o que ndo serd assunto de estudo desta pesquisa.

Neste sentido, cabe concluir que foram inexpressivos o nimero de estudos
encontrados que possam dialogar, contribuir, complementar e se relacionar com a
presente pesquisa, considerando a infancia e a ludicidade no atendimento educacional
especializado, a partir do contexto pesquisado e estudado nesta tese de doutorado.

Acredita-se, portanto, que este trabalho trard importantes contribuicbes para o
atendimento educacional especializado, no que se refere aos posicionamentos e as a¢des
pedagdgicas em relacdo ao entendimento da infancia e a presenca da ludicidade no

processo de aprendizagem dos estudantes elegiveis ao servico da educacéo especial.

Continuaremos nossa caminhada. ..

conta com ferramentas, sistemas, componentes e guias que agilizam o processo de criagdo sendo, portanto,
um artificio  essencial na vida de um  profissional de TI. Disponivel em:
https://www.hostgator.com.br/blog/frameworks-na-programacao/ Acesso em: 21 mar. 2022. de solucdes,
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4. INFANCIA E LUDICIDADE: O PARADOXO DO CORRER,
SALTAR, SONHAR E BRINCAR.

Cada crianga em suas brincadeiras comporta-se como um poeta, enquanto cria seu mundo proprio ou,
dizendo melhor, enquanto transpbe os elementos formadores de seu mundo para uma nova ordem, mais
agradavel e conveniente para ela.

Sigmund Freud

Iniciamos este capitulo nos debrugando sobre o conceito de infancia, destacando
as contribuicdes de Ariés (1973), em sua obra Historia da Infancia e da Familia, na qual
0 autor supracitado dimensiona o sentimento sobre essa fase da vida, considerando as
especificidades ocorridas no século XII, no tocante ao comportamento das criancas no
desenrolar das relacdes sociais, 0 contexto historico que permeava a época, bem como,

as relagdes que se estabeleciam entre as criancas e seus familiares.

No periodo citado acima, Ariés (1973), destaca que ndo existia um olhar
especifico no que se refere a infancia e as criancas, perdurando uma auséncia de
sentimentos sobre essa fase da vida. A inexisténcia dessa afetividade se encontra
evidenciadas nos apontamentos teodricos da obra do autor supracitado, quando afirma
sobretudo que a crianca, durante um longo periodo, foi considerada um adulto em
miniatura, fato constatado quando nos é possivel observar nos registros histéricos a
imaturidade em relacdo ao direcionamento que era conferido aos seus estudos, 0s trajes
utilizados, a s maneira como se organizava a sua participacdo nas esferas sociais, e 0

trabalho que desempenhavam.

Ao direcionarmos nossos olhares aos estudos académicos apresentados acima,
observa-se que a infancia ao longo da histéria foi analisada e determinada em consonancia
com as exigéncias daqueles que se encontrava, na fase adulta, haja visto a afirmacédo de
Ferreira (1993), para o termo infancia, “[...] periodo de crescimento, no ser humano, que
vai do nascimento a puberdade; puericia; meninice [...]”. (Ferreira, 1993, p. 304).

Ao se referir a infancia como um periodo de crescimento do ser humano, Ferreira
(1993), acaba por obscurecer os fundamentos e as particularidades dessa fase, na vida de
uma crianga.

Com base neste contexto, Sarmento (2007), relaciona a defini¢do da infancia com

a negatividade, ressaltando:



114

[...] O que ndo pode deixar de ser anotado sendo como um paradoxo, com
expressivo significado social, é que as distintas representa¢@es da infancia se
caracterizam especialmente pelos tracos da negatividade, mais do que pela
definigdo de contelidos (biolégicos ou simbdlicos) especificos. A crianca é
considerada como ndo-adulto e este olhar adultocéntrico sobre a infancia
registra especialmente a auséncia, a incompletude ou a negacdo das
caracteristicas de um ser humano completo (Sarmento, 2007, p.33).

Tendo em vista 0s apontamentos de Ariés (1973), no tocante a definicdo de
infancia pautada no contexto europeu da nobreza durante a Idade Média, encontramos o
termo Enfant, utilizado para elucidar a ideia de que no periodo referente aos anos iniciais,
correspondentes desde o0 nascimento até os sete anos de idade, as criancas nao se
comunicavam oralmente, no que se referia a pronincia de vocébulos com destreza.
Assim, “[...] a infancia como a idade do ndo esta inscrita desde o timo da palavra latina

que designa esta geragdo: infans — o que ndo fala [...]” (Sarmento, 2007, p. 33).

De acordo com Benjamin (1974/1985), até o seculo X1X a representacdo do adulto
era contemplada por todos como um modelo ao qual a crianga deveria alcancar. Nesta
perspectiva, ao se encontrar na fase da vida destinada a infancia, as criangas ndo eram
vistas como seres astutos e perspicazes. Porém, o mesmo autor nos evoca que as criangas
ndo correspondem ao imaginario que fora projetado nelas outrora, ja que a existéncia
pueril “[...] exige dos adultos explica¢des claras e inteligiveis, mas niao explicagdes
infantis [...] a crianca aceita perfeitamente coisas sérias, mesmo as mais abstratas e
pesadas, desde que sejam honestas e espontineas [...]” (Benjamin, 1974/1985, p. 236 —
237).

Para Sarmento (2013), a infancia significa uma coletividade comunitaria de
pessoas dinamicas que atuam e operam na sociedade, criando e estabelecendo culturas

que conferem a esta fase da vida um caréter singular.

Assim sendo a infancia ndo é uma idade da ndo-fala: todas as criancas, desde
bebés, tém multiplas linguagens (gestuais, corporais, plasticas e verbais)
porque se expressam. A infancia ndo é a idade da ndo-razdo: para além da
racionalidade técnico-instrumental, hegemdnica na sociedade industrial, outras
racionalidades se constroem, designadamente nas interagdes das criangas, com
a incorporagdo de afetos, da fantasia e da vinculagéo ao real. A infancia ndo é
a idade do ndo-trabalho: todas as criancas trabalham, nas multiplas tarefas que
preenchem o0s seus cotidianos, na escola, no espago doméstico e, para muitas,
também nos campos, nas oficinas e na rua. A infancia néo vive a idade da néo-
infancia: esta ai presente nas multiplas dimensdes que a vida das criangas (na
sua heterogeneidade) continuamente preenche (Sarmento, 2013, p.36).
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No artigo, Estudos da Infancia, Estudos da Crianga: Quais Campos? Quais
Teorias? Quais Questdes? Quais Métodos - as autoras, Barbosa, Delgado e Tomas
(2016), direcionam seus apontamentos para os Novos Estudos da Inféncia e da Crianca

destacando:

Os Novos Estudos da Infancia e os Novos Estudos da Crianga apontam para a
complexidade tedrico-metodoldgica, para um continuo dialogo e movimento
[...], trata-se de um entendimento multivoco de crianga, com uma diversidade
de possibilidades de desenvolvimento que uma crianga pode intentar, junto a
complexidade de seus pensamentos, as caracteristicas de sua cognicdo, o
tamanho de seus corpos, a realizacdo de suas astlcias, sua multiplicidade
linguageira e o carater imaginario de sua relacdo com a realidade que séo
diferente dos adultos (Barbosa, Delgado, Tomas, 2016, p. 118).

Ao discorrer sobre a humanizacdo da infancia, considerando uma perspectiva
historico-cultural, Mello (2007), ressalta que ocorreram mudancas significativas no
século XX, no que tange a conquista de direitos humanos conquistador por diversos

grupos sociais, dentre os quais, encontram-se inseridos os direitos das criancas.

Segundo a autora estudada, atualmente, as criancas da classe meédia e alta,
encontram-se com suas rotinas preenchidas, repletos de contetdos direcionados para a
escolarizacdo, objetivando prepara-las para uma vida ativa e produtiva. Porém, isso acaba

eliminando a importancia do processo de infancia; bem como, o seu encurtamento.

Considerando a problematica acima, a propria autora, nos adverte:

Assim em lugar de encurtar a infancia por meio de praticas educativas que
antecipam a escolarizagdo, é preciso aperfeigoar o contetido e os métodos
educativos para assegurar em cada idade da crianga as vivéncias necessarias
para o desenvolvimento da personalidade e da inteligéncia em formacéo j4 na
infancia pré-escolar. A compreensédo de que a crianga é capaz, desde que nasce,
de estabelecer relagdes com o entorno e o entendimento de que 0 acesso rico e
diversificado a cultura permite a reproducdo das maximas qualidades humanas
devem estimular o enriquecimento maximo das vivéncias propostas as criangas
(Mello, 2007, p. 91).

Buscando relacionar os jogos com a infancia, Ariés (1973), destaca que no
decorrer dos séculos XVI1 e XVIII, ocorreu uma transformacdo atitudinal no que se refere
aos jogos e ao seu direcionamento no contexto da infancia, estabelecendo assim, uma

sensacdo renovada “[...] uma preocupagdo, antes desconhecida, de preservar sua
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moralidade e também de educa-la, proibindo-lhe os jogos entéo classificados como maus,

e recomendando-lhes os jogos entdo reconhecidos como bons [...]” (Ariés, 1973, p. 59).

Ja Schlesener (2011), ao escrever sobre a educacdo e a infancia, considerando

alguns escritos de Walter Benjamin, aponta que:

Para a crianga a brincadeira é uma luta permanente e prazerosa que implica o
intercurso entre 0 magico e o razoavel, o dionisiaco e o apolineo, para construir
a propria subjetividade. Ja a relagdo do adulto com as coisas pressupde a
compreensdo logica, o controle e a dominagdo [...] (Schlesener, 2011, p.134).

Com isso, considerando a relagdo existente entre o jogo, a brincadeira e a infancia
adentramos no conceito de ludicidade, que nesta presente pesquisa, busca relacionar tal
conceito, no tocante ao processo de aprendizagem dos estudantes elegiveis aos servicos
da educacéo especial, e com isso, nos cabe aqui apontar a utilizacdo desta ferramenta na
efetiva inclusdo dos referidos estudantes, se trabalhada no contexto do atendimento
educacional especializado.

Viajando pela historia, considerando os estudos de Benjamin (2009),
encontramos informaces a respeito do surgimento e desenvolvimento dos brinquedos,
sendo a Alemanha o centro geografico e espiritual do brinquedo, contendo diversos e
fabulosos instrumentos de diverséo até os dias atuais que se encontram disponibilizados

nos museus e quartos de criancgas.

De acordo com Benjamin (2009), inicialmente os brinquedos ndo foram invencgdes
de fabricantes especializados, surgiram de oficinas de entalhadoras em madeira, de
fundidores de estanho. Com isso, faz-se necessario destacar que antes do Século XIX, a

producdo de brinquedos nédo era fungdo de uma Unica industria.

Somente no decorrer do século XVIII é que comegam a surgir as primeiras
oficinas especializadas de fabricacdo de brinquedos, porém com restricdes especificas,
como por exemplo, 0 marceneiro era proibido de pintar as bonecas que fabricava, 0s
soldadinhos de chumbo eram confeccionados pelos caldeireiros, as bonecas de cera com
fabricantes de vela, as figuras de doces com os confeiteiros e assim seguiam-se as

limitacOes, uma vez que todo o trabalho para a producdo de brinquedos que envolvia

%0 Obra original publicada em 1974, as cita¢@es utilizadas aqui fazem parte da 22 edi¢do do livro: Reflexdes
sobre a crianca, o brinquedo e a educacdo, publicada pela Editora 34.
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diferentes materiais era dividido o que acabava por encarecer demasiadamente estes
objetos (Benjamin, 2009).

Segundo Benjamin (2009), é na Alemanha, na cidade de Nuremberga, que se
inicia a distribuicdo dos brinquedos para o comércio, estes objetos de diversdo, eram
produzidos em industrias domésticas da regido. Além disso, artistas que antes produziam
obras para a igreja, comegaram a fabricar miniaturas para decoragdo domesticas, surgindo
assim os brinquedos em miniaturas “[...] que faziam alegria das criangas nas estantes de
brinquedos [...]” (Benjamin, 2009, p.91).

Ainda discorrendo sobre a historia dos brinquedos, os estudos de Benjamin (2009)
apontam que ¢é na segunda metade do século XIX que os brinquedos se tornam maiores e
vao perdendo aos poucos suas caracteristicas de miniatura e, com 0 avanco da
industrializagio, passam a se tornar estranhos para criangas € seus pais “[...] quanto mais

atraentes sao os brinquedos, mas eles se distanciam dos instrumentos do brincar [...]”.

(Benjamin, 2009, p.93).

[...] ndo chegariamos certamente a realidade ou ao conceito do brinquedo se
tentassemos explicé-lo tdo somente a partir do espirito infantil [...] as criangas
ndo constituem nenhuma comunidade isolada, mas antes fazem parte do povo
e da classe a que pertencem. Da mesma forma, os seus brinquedos ndo déo
testemunho de uma vida autbnoma e segregada, mas séo um mudo dialogo de
sinais entre a crianca e o povo [...] (Benjamin, 2009, p.94)

Ao escrever sobre Benjamin, os brinquedos e a infancia contemporanea, Meira
(2003), destaca que a Evolucdo industrial, tornou os brinquedos homogéneos, apagando

sua singularidade.

Segundo Meira (2003), os brinquedos, revelam tragos da cultura no qual as
criancas estdo inseridas e, atualmente, considerando o ritmo veloz e instantaneo da
sociedade, a memoria do brincar esta sendo apagada pelo excesso de estimulos e, 0s
brinquedos substituidos rapidamente por outros que sdo mais avancados
tecnologicamente. Essas transformacdes fazem com que os objetos do brincar se tornem
brinquedos em série (Benjamin, 2009).

Considerando o exposto acima, o desafio atual enfrentado pelas criancas é
encontrar um tempo para brincar diante das redes virtuais que invadem sua vida,

comprometendo seus movimentos com o corpo e suas reflexdes, “[...] os games, jogos
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virtuais ndo ttm a mesma dimensdo simbolica de uma brincadeira com carrinhos e
bonecas [...]” (Meira, 2003, p. 78). Além disso, na sociedade de consumo, existe a
preocupacdo com a saude e a seguranca da crianca, 0 que faz com que os brinquedos,
sejam fabricados com caracteristicas semelhantes, sendo em sua maioria, plastificados,
esterilizados e inquebraveis, ndo permitindo que ocorra efetivamente o ato do brincar
(Meira, 2003).

Dentro deste contexto, a pesquisadora que neste momento se dedica a escrita desta
tese, ressalta que se faz necessario ter cautela com o posicionamento negativo em relacéo
ao brincar na contemporaneidade, ja que este ato ludico, representa um reflexo do tempo
historico, ndo podendo ser generalizado, o argumento de que todas as criangas s6 brincam

ou dispde de brinquedos industrializados.

Assim, continuando a explanacdo sobre ludicidade nesta pesquisa, torna-se
imprescindivel destacar a diferenca que existe entre os conceitos, brinquedo, brincadeira

e jogos, ja que estes termos podem ser facilmente confundidos.

No artigo, A Brincadeira e suas implicacdes nos processos de aprendizagem e de
desenvolvimento, os autores, Cordazzo e Vieira (2007), definem os termos, brinquedo,

brincadeira e jogo, considerando as seguintes ideias expostas nas linhas abaixo.

O brinquedo, é o objeto que oferece suporte para a brincadeira e desencadeia a
atividade lddica infantil, j& a brincadeira seria a atividade que néo é estruturada, mas que
possui um fim em si mesma, que gera prazer e que possui regras implicitas ou explicitas
e, por fim, o0 jogo, possui um objetivo ludico, com regras claras e pré-definidas, podendo
ser sindbnimo de brincadeira.

Para Kishimoto (1994), o brinquedo é o objeto de suporte da brincadeira, que por
sua vez é uma atividade espontdnea que proporciona condi¢cdes saudaveis para o
desenvolvimento biopsicossocial das criancas, ja o brincar, de acordo com os estudos da

autora supracitada, propicia flexibilidade de ideias e comportamentos.

Sabemos que o brincar, a brincadeira e o jogo estdo intimamente ligados ao conceito
de ludicidade, neste sentido, torna-se necessario conceber a ludicidade como uma ciéncia
gue desenvolve mecanismos cerebrais que permitem aos seres humanos, neste caso
especifico os alunos, desenvolverem a criatividade, a sensibilidade, a afetividade, a

cooperacgdo, 0 autoconhecimento, a imaginacgéo e a alimentacao da alma. (Santos, 1997).
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De acordo com Brougere (1998, p.20) “[...] brincar ndo ¢ uma dinamica interna do
individuo, mas uma atividade dotada de uma significacdo social precisa que, como outras,

necessitam de aprendizagem [...]”

Este ao propor o conceito de cultura ltdica pontua:

A cultura ludica é, entdo, composta de um certo nimero de esquemas que
permitem iniciar a brincadeira, ja que se trata de produzir uma realidade
diferente daquela da vida quotidiana: os verbos no imperfeito, as quadrinhas,
0s gestos estereotipados do inicio das brincadeiras comp8em assim aquele
vocabulario cuja aquisicdo é indispensavel ao jogo [..] a cultura ldica
compreende o que se poderia chamar de esquemas de brincadeiras para
distingui-los das regras stricto sensu. Trata-se de regras vagas, de estruturas
gerais e imprecisas que permitem organizar jogos de imitacdo ou de ficcdo.
Encontram-se brincadeiras do tipo “papai e mamae” em que as criangas
dispdem de esquemas que sdo uma combinagdo complexa de observagdo da
realidade social, habitos de jogo e suportes materiais disponiveis (Brougére,
1998, p. 24 — 25).

Parafraseando os estudos de Brougeére (1998) a cultura ludica, se apodera dos
elementos que estdo presentes no meio ambiente da crianca e cria jogos particulares que
se relacionam com os interesses delas e por este motivo, tal como aponta o autor
supracitado, ela é diversificada e faz parte da cultura na qual esta inserida a crianca, sendo
definida por elas durante a construcdo do processo do brincar, sofrendo interferéncia e

alteracdo do ambiente e das condi¢bes materiais

Neste contexto, a cultura ludica ndo é idéntica em todos os paises, sendo
diferenciada conforme o meio social, a cidade e o sexo da crianca. Além disso, apresenta
particularidades que atendem as expectativas da idade, dessa forma, ndo se pode ter a
mesma cultura ltdica aos 04 e aos 12 anos de idade (Brougeré, 1998).

Segundo o autor estudado, a cultura ludica dos meninos e das meninas é marcada
por grandes diferencas, ja que ndo realizam as mesmas interagcbes com 0s brinquedos,
como por exemplo, meninos inventam jogos de guerra enquanto as meninas, utilizam os

bonecos para reproduzir situacdes da vida cotidiana, assim como fazem com as bonecas.

Para Brougére (1998) e Vigotsky (1984), as brincadeiras também possibilitam a
apropriacdo de papéis sociais, argumento este, importante para o desenvolvimento dos
estudantes elegiveis aos servicos da educagéo especial.

A partir das atividades ludicas as criancas observam as relagdes que se estabelecem
entre os individuos, bem como identificam suas potencialidades e sdo capazes de

estabelecer comparagGes com as das outras criangas (Leontiev, 1984).
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Autores como Sluckin (1981) e Bjorklund e Pellegrini (2000) destacam que é na
brincadeira que as criangas vivenciam formas de interacdo e diversas estratégias que as

auxiliardo de forma consideravel futuramente, ao se tornarem adultas.

Ao escrever sobre brincadeira e suas implicagdes nos processos de aprendizagem
e desenvolvimento, Cordazzo e Vieira (2007), apontam que as criangas projetam nas
brincadeiras suas ansiedades, frustracdes, desejos e visdo do mundo. Para esses autores,
toda e qualquer atividade Iudica, pode ser utilizada como uma ferramenta para observar
dificuldades encontradas em alguns aspectos de desenvolvimento, o que faz do ato do
brincar uma estratégia positiva para a aprendizagem, sobretudo dos estudantes que
apresentam dificuldades na compreenséo dos conteudos escolares.

Sobre 0 argumento exposto acima, sabe -se que toda atividade ludica se constitui
em um recurso significativo, com fito de tornar a aprendizagem mais atraente,
enriquecedora e facilitadora, uma vez que a linguagem, os aspectos sociais e 0
desenvolvimento cognitivo, sdo estimulados durante as brincadeiras de roda, jogos de
adivinhacdo, jogos em grupo, construcdo de brinquedos, jogos de mesa, de raciocinio, de
estratégias, dentre outros (Cordazo e Vieira, 2007).

Assim, considerando a ludicidade e o contexto escolar apontado nas linhas acima,
destacamos neste momento a rela¢do deste conceito ltdico com a educacédo especial, no
tocante ao atendimento educacional especializado e as contribuigdes da psicologia

historico-cultural.

No capitulo, Infancia e ludicidade no contexto da educacgdo especial, sob a
perspectiva dos estudos cientificos, vimos que as pesquisas que buscam relacionar a
ludicidade no contexto do atendimento educacional especializado, aparecem de forma
insuficiente no sentido de fornecer contribuicdes que possibilitem o dialogo, a
complementacéo e a relacdo entre as diversas ideias ou concepcdes estudadas, trazendo

relevancia para esta tematica.

A maioria dos estudos contemplam a relevancia da ludicidade, no contexto escolar
como um importante recurso para favorecer o processo de inclusédo dos estudantes que

possuem algum tipo de deficiéncia, no ensino regular.

Tendo em vista 0 argumento exposto acima, destaco as ideias de Gomes e Gomes
(2022) que ao discorrer sobre a importancia da ludicidade, na educagdo especial e
inclusiva, pontua que no decorrer da brincadeira as criangas expressam suas sensacoes e

percepcOes, possibilitando caminhos positivos para o desenvolvimento pessoal, social e
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cultural “[...] e contribui para uma vida saudavel, fisica e mental. O brincar ¢ essencial na
vida das criangas, seja com ou sem deficiéncia, todas elas se beneficiam. O ato de brincar
deve ser prioridade diaria em uma concepcdo inclusiva de educagdo [...]” (Gomes ¢
Gomes, 2022, p. 31).

Sao inumeros os argumentos que defendem a presenca da ludicidade no contexto
escolar, considerando, desde a alegria promovida pelo ato do brincar, perpassando pelo
desenvolvimento integral dos estudantes. Com base neste argumento, elencamos a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) que é um documento que estabelece as diretrizes e
conteidos essenciais que devem ser ensinados nas escolas de educagdo basica no Brasil.
Seu objetivo é garantir uma formacdo integral e equitativa para todos os estudantes,

independentemente da regido ou da escola em que estudam.

Desta feita, a BNCC define as competéncias e habilidades que os alunos devem
desenvolver ao longo de sua trajetoria escolar, com fito de promover uma educacao mais
inclusiva e de qualidade. Além disso, o referido documento orienta a elaboracdo dos
curriculos das redes de ensino e das instituicdes de educacdo, objetivando contribuir para

a melhoria do ensino no pais.

Neste sentido, ap6s a contextualizacdo deste documento, destacamos que a
BNCC, propde para a primeira etapa da educacdo bésica, a educacdo infantil, uma
estrutura que considere os campos de experiéncia, por meio dos quais sdo apontados 0s
direcionamentos, relacionados ao desenvolvimento e aprendizagem, buscando com isso,
promover nas criancas o direito de participar, explorar, conviver, expressar, conhecer-se

e brincar.

Neste sentido,

Por meio das diferentes linguagens, como a mdsica, a danga, o teatro, as
brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no
entrelagamento entre corpo, emog¢do e linguagem. As criangas conhecem e
reconhecem as sensacdes e fungdes de seu corpo e, com seus gestos e
movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo,
a0 mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e o0 que pode ser um risco
a sua integridade fisica (Brasil, 2018, p. 41).

Considerando as ideias de Resende (2018), o brincar constitui-se em um recurso
assertivo na esfera educacional, ja que a educagdo é compreendida por meio de um

processo mutavel e ajustavel, que auxilia na constru¢do do ser humano e na interacao
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deste com a sociedade, objetivando fortalecer seu potencial a as posturas que assume na
vida.

A autora aponta que 0s jogos sao importantes ferramentas que auxiliam no
entendimento das emogdes e permitem a expressédo da felicidade e dos anseios vividos,
possibilitando dessa forma, aos estudantes que possuem dificuldades na compreensédo dos
conteddos escolares um meio eficaz e natural para a expressédo de suas emocdes de forma
saudavel e segura.

Segundo Perrenoud (2001),

Quando as criancas de origem popular que frequentam uma sala de aula ativa
contam sua jornada na escola, seus pais podem ter a impressdo de que os filhos
brincam o dia inteiro, que néo se exige deles nenhum esfor¢o, que ndo se impde
a eles nenhum limite e, portanto, que ndo aprendem nada. A escola em que se
aprende brincando, em que a aquisi¢do dos conhecimentos ndo é sinbnimo de
sofrimento, de esforco e de competicdo, € uma escola que, geralmente, a
geragdo dos pais ndo conheceu. Para aqueles que ndo estdo familiarizados com
as psicologias da moda, para aqueles cuja experiéncia do trabalho escolar e
profissional torna pouco crivel e mesmo incompreensivel a ideia de que é
possivel aprender brincando, as novas pedagogias parecem pouco sérias. Sabe-
se, em todas as classes sociais, que ela sem divida pretende tornar as criangas
mais felizes, fazer com que elas vdo a escola sem angustia, com prazer
(Perrenoud, 2001, p. 129).

Buscando estabelecer um paralelo entre tudo que foi exposto, faz-se necessario
destacar que a inclusdo educacional dos estudantes com deficiéncia, torna-se positiva e
significativa quando ocorre por meio da contemplacdo de atividades ludicas, ao longo do
processo, ja que o ato do brincar promove o desenvolvimento integral, enfatizando a

autoestima e a interagdo entre os pares.

Assim, de acordo com Nhary (2006), a ludicidade, por ser compreendida como
uma tarefa social consideravel, atua de forma positiva no processo educacional inclusivo,
ao contribuir para a cooperacdo, para a interacdo e para o compartilhamento, entre as
criangas, além de possibilitar uma vivéncia significativa em relacdo aos limites e
potencialidades que cada um possui.

Parafraseando as ideias de Fonseca (2008), este nos diz que o ambiente
educacional deve proporcionar aos estudantes com deficiéncia agdes que envolvem em
sua plenitude a ludicidade, para que todos possam interagir entre si, ja que o ladico ocupa

um papel de relevancia, no tocante ao desenvolvimento desses estudantes.
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Neste momento, assumimos um posicionamento teorico, buscando relacionar a
ludicidade com os pressupostos da psicologia historico-cultural, no tocante a

aprendizagem e o desenvolvimento dos seres humanos.

Considerando os estudos de Meira (2007), a psicologia histérico-cultural, aborda
por meio de dois grandes temas “[...] a relag@o entre individuo e a sociedade e as relagdes
entre o desenvolvimento e a aprendizagem [..]” (Meira, 2007, p.40).

De acordo com esta autora, o crescimento do psiquismo socio-histérico, se
encontra pautado no ambito das acOes coletivas de cada sujeito, este ocorre pela
apropriagdo da cultura humana. Ja a formacdo da consciéncia e das capacidades
individuais dos homens so € possivel na relacdo com o outro e com a aplicabilidade dos
instrumentos materiais e psicologicos. Desta feita, os individuos efetivam sua

aprendizagem se ajustando ao mundo e aos artefatos humanos.

Assim no que se refere aos pressupostos da psicologia histérico-cultural, os
processos intelectuais e afetivos sdo inseparaveis, tudo que existe de humano no
psiquismo estrutura-se ao longo da vida, sendo o pensamento, culturalmente mediado e a
linguagem, o principal meio desta mediacao (Meira, 2007).

Nos estudos de Vigotsky (1987), vemos que o desenvolvimento ocorre a partir das
relagdes sociais que os individuos estabelecem com o mundo exterior. Ja Leontiev (1978),
por sua vez, aponta o psiquismo humano como algo determinante nas conexdes entre 0s
homens e 0 mundo; conexdes essas, que descendem do contexto real das vivéncias dos
individuos, sendo a dimensao bioldgica é a primeira condi¢do para que o individuo se

coloque na humanidade.

Para a psicologia histdrico-cultural, por meio do trabalho o homem cria e
transforma a cultura humana e os individuos por sua vez, se modificam e se transformam

por meio do desenvolvimento laboral (Meira, 2007).

No que se refere a compreensdo da natureza humana, o argumento fundante da
psicologia histérico-cultural esta no fato dos sujeitos modificarem a natureza em cultura,
se transformando em seres culturais a partir dos pensamentos e acdes que realizam
(Meira, 2007).

Desta feita, de acordo com Meira (2007), considerando as contribuicbes da
psicologia historico-cultural, os homens estruturam as relag@es sociais, por meio de um
vinculo entre o sujeito psicoldgico e o contexto histdrico e, apesar de cada sujeito atribuir

sentido Unico a sua vida e ao mundo que o rodeia, a subjetividade esta relacionada aos
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aspectos socio-historico, ou seja, as relacdes sociais e a maneira pela qual elas séo
estruturadas. Assim, mesmo em circunstancias individuais, o psiquismo segue sendo

definido de forma sociavel.

De acordo com Vigotsky (1987), no inicio da vida, os fatores biol6gicos exercem
uma funcéo significativa, quando a crianga fortalece suas relagdes com o mundo a cultura
passa a ser fundamental no tocante aos direcionamentos de seu desenvolvimento. Para
tanto, considera-se duas direcbes para que este desenvolvimento ocorra enquanto
constituicdo dos seres humanos, 0Ss processos elementares que se encontram
fundamentados na origem bioldgica e as funcgBes psicoldgicas superiores que se

fundamentam no principio sociocultural.

Para Leontiev (1978), o desenvolvimento passa por estagios continuos, sendo
estabelecidos por aquilo que ele chamou de “atividade principal”, no qual as evolugdes
as quais as criangas perpassam, pontuam suas alteracbes mais significativas, em
especificas fases da vida e o caminho entre um periodo e outro é estruturado por alteracdes
na “atividade principal”.

Assim, neste contexto de desenvolvimento entramos nas contribuicBes que a

psicologia historico-cultural confere para a aprendizagem.

De acordo com Vigotsky (1987), as experiéncias de aprendizagem das criangas se
iniciam anteriormente a sua chegada em uma escola. Neste sentido, qualquer ocasido
relacionada com o conhecimento vivenciado no ambiente educacional, estd sempre
apoiado em saberes prévios. Buscando exemplificar tal afirmacdo o autor supracitado
destaca o0 seguinte argumento: ao comegarem a estudar matematica, durante seu processo
educacional, as criancas ja possuiam situacOes experienciais com a quantidade

previamente em suas vidas.

Segundo Vigotski (1987), ao assimilar o nome dos mais variados objetos a crianca
ja esta se apropriando do saber; estas aprendem a se comunicar oralmente com os adultos,
adquirindo inimeras ideias, por meio de indagac@es e explicacdes. Além disso, repetindo
as agdes dos adultos, com base nos direcionamentos que Ihe sdo oferecidos, no tocante ao
como se portar nas diversas situagdes, a crianca amplia seu repertorio de aptiddes.

Para Vigotski (1987) a aprendizagem e o desenvolvimento se relacionam desde
0s anos iniciais da vida de uma crianga e, visando construir um sentido para o aprendizado

escolar, este autor desenvolveu dois conceitos de extrema relevancia e que perpassam
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geracOes, no tocante ao estudo e pesquisa sobre o desenvolvimento da aprendizagem, 0s

quais ele nomeou de zona de desenvolvimento real e zona de desenvolvimento proximal.

Neste sentido, apoiada nas ideias de Vigotsky (1989), definimos que a zona de
desenvolvimento real, consiste no grau de evolugédo das fun¢des mentais da crianga que
se estabelecem como respostas de determinadas fases de desenvolvimento j& finalizadas.
Aqui as habilidades intelectuais sdo consideradas a partir de coisas que as criancas

realizam por si mesmas.

Ja a zona de desenvolvimento proximal se define pelo intervalo entre o nivel de
desenvolvimento real, que se estabelece por meio de respostas autbnomas que as criangas
exprimem visando solucionar determinados obstaculos e o nivel de desenvolvimento
potencial, que é determinado por meio da resolucdo de adversidades que as criangas
resolvem com o auxilio de adultos ou colegas que possuem maiores habilidades
(Vigotsky, 1989).

De acordo com Vigotky (1989), o nivel de desenvolvimento real de uma crianga,
determina as habilidades que ja se encontram estabelecidas enquanto a zona de
desenvolvimento proximal, define as funcdes que estdo em curso de desenvolvimento e
podem ser chamadas de brotos ou flores. Assim, o desenvolvimento real, caracteriza 0 a
evolucgéo intelectual anterior de uma crianga, enquanto o desenvolvimento proximal,

pontua o desenvolvimento futuro desta.

Direcionando nossos olhares para a ludicidade, considerando as ideias de Cordazo
e Vieira (2007), temos 0 argumento de que a perspectiva historico-cultural aprofunda as
reflexdes sobre a ludicidade, defendendo um posicionamento no qual as atividades
ludicas sdo caracterizadas pelo social. Nesta perspectiva é a forma como a crianca
concebe o mundo e o0s objetos que o circundam que direcionara as acdes dentro das

diversas brincadeiras

Desta forma, a base fundante para a evolucdo da infancia sdo as relagdes sociais
e, é nas brincadeiras que as criangas constroem e se apropriam de papeis sociais, além de
analisarem suas potencialidades e caracteristicas, estabelecendo comparagGes com as
outras criangas que fazem parte de sua vivéncia (Cordazo; Vieira, 2007).

De acordo com Cordazo e Vieira (2007), no que se refere a educacdo, a
perspectiva historico-cultural, se fundamenta na concepc¢éo de que a escola possibilita a

socializacdo e a formacdo critica dos sujeitos, influenciando em seus processos
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evolutivos, sendo capaz de direcionar o desenvolvimento e reorganizar as funcoes

psicoldgicas de forma abrangente.

A escola deve garantir que as futuras geracdes se apropriem dos conhecimentos
historicamente acumulados pela humanidade, construindo e ampliando a sua capacidade
de pensamento critico e os professores por sua vez, seriam 0s responsaveis pela mediacao
entre os estudantes e os conhecimentos que necessitam ser adquiridos (Cordazo e Vieira,
2007).

Assim, relacionando escola, aprendizagem e ludicidade, de acordo com Cordazzo
e Vieira (2007), “[...] utilizar a brincadeira como um recurso escolar ¢ aproveitar uma
motivacao propria das criancas para tornar a aprendizagem mais atraente. Entretanto, o
meio escolar encontra dificuldades que impedem a utilizagdo do recurso da brincadeira

como um facilitador da aprendizagem” (Cordazzo; Vieira, 2007, p.92).

Complementando o argumento acima, para que a brincadeira seja um recurso que
possa promover de forma significativa a aprendizagem, faz-se necessario que 0s
professores observem as criangas durante o ato do brincar para que possam analisar as
estratégias que poderiam ser utilizadas a fim de que possam ser uma facilitadora da

aprendizagem e, com isso, atingir 0s objetivos escolares.

Neste sentido, Bomtempo (1997), coloca que a forma como o professor fara a
intervencdo na brincadeira ird definir o curso dela, devendo esta revitalizar, clarificar,
explicar o brincar e ndo dirigir a atividade, possibilitando a imaginacdo, a criatividade e
a aprendizagem do estudante, por meio de brincadeiras espontaneas. Porém, para
conseguir realizar tal intervencdo, se faz necessario que o0s professores estejam

capacitados e conscientes de que o brincar promove a aprendizagem nas criangas.

Finalizando este capitulo, ja colocando nossas reflexdes para o préximo que vira,
destacamos que em seus estudos Kishimoto (1998) analisou a disponibilidade de
brinquedos nas escolas infantis de Sdo Paulo e os resultados que obteve a partir desta
analise foi de que o brincar nas escolas é interditado, para dar lugar a outras atividades.
Além disso, falta espaco, material horéarios adequados e formagdo adequada aos
professores.

Desta feita, considerando o contexto das dificuldades que a ludicidade encontra
para efetivar sua permanéncia de forma significativa e positiva no desenvolvimento
integral e na aprendizagem dos estudantes com ou sem deficiéncia no contexto escolar,

que retomamos o nome deste capitulo, “Infancia e Ludicidade: o paradoxo do correr,
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saltar, sonhar e brincar”, na tentativa de explicar para os leitores, que tal titulo sugere uma
reflexdo sobre a esséncia da infancia e a natureza por vezes, contraditdria das atividades

lGdicas, comuns a essa fase da vida.

9 ¢¢ 9% ¢¢

J& os termos “correr”, “saltar”, “sonhar” e “brincar”, sdo acdes que representam a
liberdade e o dinamismo da infancia, mas também apontam para a complexidade desse
periodo. Neste sentido, a utilizagdo da palavra “paradoxo” pela pesquisadora, destaca
contradicOes e tensdes inerentes a infancia e a ludicidade, na qual a liberdade de correr e
saltar contrasta com as regras e restricdes impostas pela sociedade, ja o sonhar e o brincar
sdo frequentemente desvalorizados em um mundo que prioriza a produtividade, sendo
constantemente pensado por adultos e, por fim, a infancia, é paradoxalmente vista como
uma fase sem importancia, embora seja fundamental e formativa.

Assim, a escolha deste nome para o capitulo desta tese, sugere que a infancia e a
ludicidade, embora parecam simples e naturais, sdo carregadas de profundidade e
ambiguidade, convidando o leitor a refletir sobre como o ato de brincar e sonhar, essencial
para o desenvolvimento humano, muitas vezes entra em conflito com as pressdes e
expectativas do mundo adulto.

E assim, concluimos este capitulo, seguindo adiante para as proximas paginas.

Nos encontramos logo ali...
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5. CAMINHOS METODOLOGICOS

Quanto mais me capacito como profissional, quanto mais sistematizo minhas experiéncias, quanto mais
me utilizo do patrimonio cultural, que é patriménio de todos e ao qual todos devem servir, mais aumenta
minha responsabilidade com os homens.

Paulo Freire

Nas paginas que se seguem detalharemos o caminho metodologico deste referido
estudo, os quais se resumem em: fundamentacao tedrica, abordagem, comité de ética,
participantes da pesquisa, contexto do local no qual ocorreu o estudo e procedimentos de

coleta de dados dos dados.

Sendo assim, iniciaremos este capitulo, assumindo um posicionamento tedrico no
qual a mediacdo tem carater essencial no desenvolvimento da mente, pois é a partir das
relacBes sociais que o0s individuos estabelecem com o mundo exterior que se
fundamentam os processos de aprendizagem. Sendo assim, na mediacdo com 0 outro o
ser humano ndo somente se desenvolve como também se constroi, considerando o
contexto socio-historico no qual se encontram inseridos (Vigotsky, 1987; Leontiev,
1988).

Estamos falando da psicologia histérico-cultural, que tem como pressupostos dois
grandes temas, a relacdo entre o individuo e sociedade e a combinacdo entre
desenvolvimento e aprendizagem, sendo esta ultima o direcionamento teérico que
fundamenta esta tese de doutorado, ao tentar contextualizar a presenca da ludicidade nos
atendimentos educacionais especializados, ofertados aos estudantes elegiveis aos servigos
da educacéo especial.

Seguindo no argumento acima, podemos afirmar que para a psicologia historico-
cultural a apropriagdo é o principal mecanismo de desenvolvimento humano, por meio do
qual o homem garante suas aquisi¢@es se apropriando do mundo e dos objetos que dele
fazem parte, contribuindo assim para 0 seu processo de humanizacdo que sO se faz
possivel na relagdo com o outro e é neste sentido, ou seja, € por meio desta relacdo que o
homem transforma a natureza em cultura e se transforma em ser cultural (Vigotsky,
1987).

Visando complementar 0s argumentos expostos acima, pontua-se que O

conhecimento esta na relacdo entre o sujeito e 0 objeto, no qual, ao agir sobre o objeto e
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sofrer a acdo deste, 0 homem alarga sua faculdade de compreenséo e passa a vivenciar

formas de aprendizagem (Vigotski, 1984).

Assim, ao pensarmos sobre o0s estudos que norteiam a concepgéo da psicologia
histérico-cultural no &mbito educacional, este trabalho destacou as consideraveis obras
de grandes pensadores do século XX, reconhecidos de forma renomada nas esferas
cientificas, com énfase especificamente nas areas de psicologia e educacgdo, dentre 0s
quais destacam se: Vigotsky, Luria e Leontiev.

Ao tentar responder a indagacdo “[...] O que € pesquisa? [...]” (Gil, 2002, p.17), o

autor Gil (2002) define este conceito como:

[...] o procedimento racional e sistematico que tem como objetivo
proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa é
requerida quando n&o se dispde de informacédo suficiente para responder ao
problema, ou entdo quando a informag&o disponivel se encontra em tal estado
de desordem que ndo possa ser adequadamente relacionada ao problema (Gil,
2002, p.17).

Para o autor supracitado, a pesquisa ocorre em fungdo da busca de um
conhecimento e a aplicacdo cautelosa de procedimentos especificos, técnicas e métodos.
Além disso, a pesquisa ocorre no decorrer de um percurso que engloba diversas etapas
que se iniciam por meio da estruturacdo de uma questdo de pesquisa até a exposicdo dos

resultados.

Seguindo na explanacdo dos caminhos metodoldgicos, este estudo se classifica
como uma pesquisa exploratoria e descritiva. Faz-se necessario destacar que a
classificacdo quanto a pesquisa exploratéria se d& no sentido de esta exibir em sua
organizacdo uma flexibilidade mais extensa, proporcionando uma visibilidade global
sobre o assunto estudado (Gil, 2002).

Além disso, de acordo com Gil (2002), as pesquisas exploratorias “[...]
habitualmente envolvem levantamento bibliografico e documental, entrevistas nao
padronizadas e estudos de caso. [...]” (Gil, 2008, p.27).

Avangando em nossas reflexdes, esta tese também se classifica como uma pesquisa
descritiva, no sentido de estudar as particularidades de um grupo de pessoas, alem de se
dispor a investigar os diferentes pontos de vista, as condutas e os principios dos cidad&os,

uma vez que nessa classificacdo de pesquisa, 0s pesquisadores se inquietam com a
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ocorréncia da agdo em sua aplicagdo real, ou seja, “[...] pesquisadores [...] preocupados
com a atuagdo pratica [...]” (Gil, 2008, p. 28).
Ao escrever sobre pesquisa descritiva, Gil (2008) pontua que,

As pesquisas deste tipo tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populacdo ou fenémeno ou o estabelecimento
de relagcdes entre varidveis. Sdo indmeros os estudos que podem ser
classificados sob este titulo e uma de suas caracteristicas mais significativas
esta na utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados (Gil, 2008, p.28).

No que se refere a abordagem metodologica, esta pesquisa apoia-se na abordagem
qualitativa, na qual os estudos sdo realizados com o intuito de investigar as
particularidades das indagacdes de pesquisa. Além disso, busca conceber a ocorréncia dos
fatos no cotidiano rotineiro que esta relacionado com o modo no qual os individuos

vivem, se comportam, atuam, pensam, refletem e agem.

Sendo assim, a abordagem qualitativa serd utilizada neste estudo por buscar
descobrir o0 que ocorre efetivamente, envolvendo um estudo detalhado das percepcdes e
experiéncias dos sujeitos no interior do ambiente nos quais se encontram inseridos
(Tomaz; Nelson, 2002).

Recorrendo aos tedricos, para fins de fundamentacdo deste capitulo, Bogdan e
Biklen (1994) pontuam que a abordagem qualitativa possui a fonte direta de dados em
seu ambiente natural e o pesquisador por sua vez, € o objeto principal. Além disso, a

descricdo dos dados pode ser disposta nos estudos, em forma de palavras e imagens.

Ainda segundo Bogdan e Biklen (1994), na abordagem qualitativa, existe uma
apreciacdo maior do processo do que com os resultados e a observagédo dos dados, ocorre
de maneira indutiva, pois as abstracfes se formam e se consolidam a partir da verificacdo
do estudo e a importéncia no significado, considerando as opinides dos sujeitos acerca do

tema estudado.

A sustentacdo essencial da pesquisa qualitativa se consolida no argumento desta
buscar descobrir a ocorréncia efetiva dos fatos, abrangendo um estudo minucioso das
concepgdes e vivéncias dos individuos no ndcleo social no qual se encontram
estabelecidos (Thomaz; Nelson, 2002).

Considerando a relacdo existe entre todos os argumentos expostos acima, as
autoras, Ludke e André (1986) destacam também, que 0s estudos que apresentam uma

abordagem qualitativa, ocorrem em situagdes naturais com elementos pormenorizados, a
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partir de um plano amplo e dindmico que tem como principal objetivo, analisar a realidade

ressaltando o enredo e as multiplas formas de ocorréncias dos fatos.

Faz-se necessario destacar que ao escolher uma abordagem qualitativa para
caracterizar seu estudo, o pesquisador, raramente podera interpretar e/ou analisar os dados
coletados, considerando nimeros e indicadores de quantidade, uma vez que sua pesquisa
se pautara nos estudos do universo e das relagdes humanas, compreendendo-as como
parte da realidade social na qual os individuos estdo inseridos, compartilhando suas

crencas, seus valores, seus anseios e condutas com seus pares (Minayo, 2007).

No que se refere aos dados coletados, Bogdan e Biklen (1994) definem:

O termo dados refere-se aos materiais em bruto que os investigadores recolhem
do mundo que se encontram a estudar, sdo elementos que formam a base da
andlise. Os dados incluem materiais que o0s investigadores registram
ativamente, tais como transcri¢des de entrevistas e notas de campo referentes
a observacgBes participantes. Os dados também incluem aquilo que outros
criaram e que o investigador encontra, tal como didrios, fotografias,
documentos oficiais e artigos de jornais (Bogdan; Biklen, 2004, p. 149).

Em um primeiro momento, essa tese se fundamenta em uma pesquisa
bibliografica, considerando para fins de elaboragdo de seus capitulos tedricos, leituras e
anotacdes de trabalhos realizados por meio de artigos e livros de teéricos conceituados
que contemplam a temaética estudada, bem como, resolucdes que dispde sobre a politica

inclusiva de educacdo especial no estado de S&o Paulo.

De acordo com Severino (2007):

A pesquisa bibliografica é aquela que se realiza a partir de registros
disponiveis, decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos
como livros, artigos, teses etc. Utiliza-se de dados ou de categorias teéricas ja
trabalhadas por outros pesquisadores e devidamente registrados. Os textos,
tornam-se fontes dos temas a serem pesquisados e o pesquisador trabalha a
partir das contribuicbes dos autores dos estudos analiticos constantes dos
textos (Severino, 2007, p. 122).

Ao escrever sobre a pesquisa bibliografica, Gil (2002) pontua que este estudo se
desenvolve com fundamentos “[...] em material j& elaborado, constituido principalmente
de livros e artigos cientificos. [...]” (Gil, 2002, p.44). No que se refere as vantagens desta
pesquisa, 0 autor supracitado, aponta que este estudo coloca o pesquisador em contato

com fontes mais abrangentes sobre o problema que se deseja pesquisar, ja que ele possui
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ao seu alcance uma gama de material tedrico desejavel que contribuira para suas

investigacOes e construcdo do conhecimento (Gil, 2002).

Ao discorrer sobre a pesquisa bibliogréafica, as pesquisadoras, Marconi e Lakatos

(2003), ressaltam que,

A pesquisa bibliografica, ou de fontes secundarias, abrange toda bibliografia
ja tornada publica em relacéo ao tema de estudo, desde publicagGes avulsas,
boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses, material
cartografico etc., até meios de comunicagdo orais: radio, gravacdes em fita
magnética e audiovisuais: filmes e televisdo. Sua finalidade é colocar o
pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado sobre
determinado assunto, inclusive conferéncias seguidas de debates que tenham
sido transcritos por alguma forma, querem publicadas, quer gravadas
(Marconi; Lakatos, 2003, p. 183).

Ao buscar analisar os Planos de Atendimento Individual (PAI), elaborados pelos
professores de educacéo especial, regentes do atendimento educacional especializado aos
alunos elegiveis aos servicos da educacdo especial, com o intuito de verificar se estes
documentos contemplam atividades que envolvam o ludico, este estudo também se
pautard em uma analise documental.

Neste sentido ao recorrer aos tedricos, vemos que segundo Ludke e André (1986)
a “[...] andlise documental pode se constituir numa técnica valiosa de abordagem de dados
qualitativos, seja complementando as informagGes obtidas por outras técnicas, seja
desvelando aspectos novos de um tema problema [...]” (Ludke; André, 1986, p. 3).

Assim, de acordo com as autoras Ludke e André (1986),

Uma vantagem adicional dos documentos é o seu custo, em geral baixo. Seu
uso requer apenas investimento de tempo e atencdo por parte do pesquisador
para selecionar e analisar os mais relevantes. Outra vantagem dos documentos
é que eles sdo uma fonte ndo reativa, permitindo a obten¢do de dados quando
0 acesso ao sujeito é impraticavel (pela sua morte, por exemplo) ou quando a
interacdo com os sujeitos pode alterar seu comportamento ou seus pontos de
vista. Finalmente, como uma técnica exploratéria, a analise documental indica
problemas que devem ser mais bem explorados através de outros métodos.
Além disso ela pode complementar as informages obtidas por outras técnicas
de coleta (Ludke; André, 1986, p. 39).

Ja Marconi e Lakatos (2003), utilizam o termo, pesquisa documental e apontam
como principal caracteristica deste tipo de pesquisa, a realizacdo da coleta de dados por

meio da utilizacdo de documentos, que podem ser escritos ou outros, como por exemplo,
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imagens, fotografias, objetos, canc¢des, vestuarios, dentre outros. Além disso, ao elencar
as fontes documentais, as autoras apontam os arquivos publicos municipais, estaduais ou

federais; arquivos particulares e fontes estatisticas.

Em seus estudos Gil (2008), destaca que a pesquisa documental segue duas etapas,
sendo a primeira etapa a investigacéo realizada em documentos originais [...] tais como:
documentos oficiais, reportagens de jornal, cartas, contratos, diarios, filmes, fotografias,
gravagoes etc.[...]” (Gil, 2008, p. 51). Ja a segunda etapa, ¢ consolidada a partir de
pesquisas realizadas em documentos que ja foram vistos e/ou estruturados por outras

pessoas, como por exemplo, tabelas, relatorios, graficos e outros.

Apbs a analise dos PAI elaborados pelas professoras regentes do AEE, esta pesquisa
também utilizou para fins de coleta de dados a realizacdo de entrevistas semiestruturadas
com professores especializados, estudantes e seus familiares. Cabe aqui destacar que a
entrevista realizada com os estudantes, aconteceu em grupos®°! a fim de propor momentos

de escuta sob diferentes perspectivas.

Fundamentando cientificamente este tipo de instrumento utilizado nesta pesquisa
para fins de coleta de dados, o autor Severino (2007), pontua que a entrevista consiste em
uma técnica na qual o pesquisador coleta informacdes sobre seu tema de estudo,

mantendo uma interacdo com os sujeitos pesquisados.

Ao discorrer sobre a entrevista semiestruturada, as autoras Lidke e André pontuam
“[...] que se desenrola a partir de um esquema basico, porém nao aplicado rigidamente,
permitindo que o entrevistador faca as necessarias adaptacdes.” (Ludke; André, 1986, p.
34).

Ao apontar as vantagens de utilizar a entrevista como técnica de coletas de dados,
Marconi e Lakatos (2003) destacam que esta pode ser utilizada com todo e qualquer
cidaddo, além disso, o entrevistador possui liberdade para ajustar as questdes e organizar
melhor a compreensdo das indagacfes, na medida em que a entrevista estd sendo

realizada, buscando com isso, garantir de maneira efetiva o que esta sendo perguntado.

Seguindo nosso caminhar metodoldgico, ao propor um curso de formacdo
continuada, esse estudo se direciona para a pesquisa-a¢do que segundo Thiollent (2011)
tem por finalidade suscitar aos envolvidos (participantes e pesquisadores) possibilidades

para dar respostas aos impasses vivenciados de forma efetiva, buscando evidenciar uma

%1 Detalharemos melhor na apresentacao e analise dos dados.



135

intervencdo mais pontual para as questbes desafiadoras que se apresentam, no
atendimento educacional especializado; bem como, os posicionamentos e as agdes
pedagogicas em relacdo ao entendimento da infancia e da presenca da ludicidade no
processo de aprendizagem. Além disso, tal metodologia insere os participantes na busca

de solugdes dos problemas que lhes sdo comuns.

Branddo (1985) afirma que a pesquisa-acdo se caracteriza por um tipo de
investigacdo que a educacgdo e a acdo social se convertem em momentos metodoldgicos
de um unico processo dirigido a transformacdo social. Deste modo, o0s sujeitos sdo
estimulados a participar da pesquisa como protagonistas, isto €, como agentes ativos

construindo o conhecimento e intervindo na realidade social.

De acordo com Tanajura e Bezerra (2015), a pesquisa-agdo contempla-se na
modificacdo do meio e na construgdo de saberes, sendo utilizada nas ciéncias sociais,
psicologia e nas areas educacionais.

Ao descrever as caracteristicas da pesquisa-a¢do, Tanajura e Bezerra (2015)
ressaltam como carater notavel neste tipo de pesquisa a oportunidade de o pesquisador
opinar durante o desenvolvimento do estudo de maneira arrojada e ativa. Sendo assim,
considerando a alegacdo referente a oportunidade de contribuicdo por parte do
pesquisador, a pesquisa-acdo “[...] busca contribuir para formagao do sujeito participativo
e autdbnomo dentro do grupo a que pertence, colocando-o a par dos resultados obtidos
com a pesquisa, ndo somente ao seu final, mas durante todo processo de investigagdo”

(Tanajura e Bezerra, 2015, p. 14).

Objetivando finalizar a coleta de dados, apds o encerramento da acdo de formacao
continuada, esta pesquisa aplicou junto aos professores especializados, participantes do
referido curso, um questionario, definido por Gil (2008) em seus estudos como auto

aplicado por ser apresentado aos participantes respondentes de forma escrita.

Neste contexto, ao conceituar o questionario Gil (2008), destaca:

Pode-se definir questionario como a técnica de investigagdo composta por um
conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o propésito de obter
informagdes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspirages, temores, comportamento presente ou passado etc
(Gil, 2008, p.121).

No que se refere as vantagens da aplicacdo deste tipo de instrumento na coleta de
dados, Gil (2008) aponta que o questionario pode ser aplicado a diversas pessoas, mesmo
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que elas estejam em locais distantes, suscita orcamentos financeiros menores, garante
sigilo aos participantes respondentes da pesquisa e possibilita que as respostas sejam
elaboradas de acordo com o tempo pertinente e adequado a cada sujeito especificamente

De acordo com Marconi e Lakatos (2003), o questionario é composto por questdes
que apresentam uma ordem especifica e que devem ser respondidas por escrito pelos
sujeitos participantes da pesquisa. Ao descrever as vantagens da aplicacdo deste tipo de

instrumento, as autoras supracitadas destacam:

a) [Economiza tempo, viagens e obtém grande nimero de dados. b)
Atinge maior nimero de pessoas simultaneamente. c) Abrange
uma area geografica mais ampla. d) Economiza pessoal, tanto em
adestramento quanto em trabalho de campo. ) Obtém respostas
mais rapidas e mais precisas. f) Ha maior liberdade nas respostas,
em razdo do anonimato. g) H& mais seguranga, pelo fato de as
respostas ndo serem identificadas. h) Ha menos risco de
distor¢do, pela ndo influéncia do pesquisador. i) H& mais tempo
para responder e em hora mais favordvel. j) H& mais
uniformidade na avaliac@o, em virtude da natureza impessoal do
instrumento. 1) Obtém respostas que materialmente seriam
inacessiveis (Marconi; Lakatos, 2003, p. 201-202).

Finalizada a fundamentacdo tedrica dos caminhos metodoldgicos, nas linhas que
se seguem, caminharemos no sentido de explanar com detalhes as particularidades éticas,
0s participantes, a contextualizacdo do local no qual foi realizado a pesquisa e 0s

procedimentos de coleta dos dados.

Caminhando adiante...

5.1. Comité de Etica

A presente pesquisa foi encaminhada para a apreciacdo do Comité de Etica da
Universidade Paulista Julio de Mesquita Filho e contou com a inclusdo dos Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), ofertado aos familiares e professores, bem
como, um Termo de Assentimento Livre Esclarecido (TALE), oferecido aos estudantes.

Ambos 0s termos, objetivaram explicar aos sujeitos supracitados, sobre a
participacdo e adesdo na pesquisa, destacando o0s objetivos, riscos, beneficios e
procedimentos de coleta dos dados, atingindo desta forma, as questdes éticas, no tocante

a garantia do sigilo.
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Com base no exposto acima, a realizacdo deste estudo, foi aprovado pelo referido
Comité, por meio do Parecer de numero, 5.404.956 e CAAE 54475521.5.0000.5400
(Anexo ). Além disso, na fase inicial da coleta de dados, os participantes da pesquisa,
assinaram ambos 0s termos, com aceite de participacao.

Cabe uma ressalva em relacdo a elaboracdo do Termo de Assentimento Livre
Esclarecido, este documento precisou ser adaptado para atender as especificidades dos
estudantes com deficiéncia que atuaram como sujeitos participantes deste estudo.

5.2. Participantes da Pesquisa

O escopo do presente estudo compreende a participacdo de 08 (oito) professores
de educacdo especial, regentes do atendimento educacional especializado, com énfase aos
estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental na rede estadual, que compreende uma
diretoria regional de ensino, localizada no interior paulista; bem como 08 (oito) estudantes
regularmente matriculados no AEE e seus respectivos familiares, contabilizando 8 (oito)
responsaveis.

O Quadro abaixo traz informacgdes numéricas sobre a quantidade de participantes

da pesquisa.
Quadro 22
Quantidade de Participantes da Pesquisa
Professores Especializados 08
Estudantes dos Anos Iniciais 03
Familiares dos Estudantes 08
Total de Participantes na Pesquisa 24

Quadro 22: Quantidade de Participantes da Pesquisa
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Destaca-se nessas linhas a forma de convite dos referidos participantes, que teve
inicio com a apresentacao da pesquisadora na unidade escolar onde se encontram lotados
os professores de educagéo especial, na qual ocorreu uma conversa inicial com a gestdo
escolar e coordenagdo pedagdgica e, na ocasido houve a apresentagdo do projeto, com
destaque para os objetivos que se pretendeu alcangar e detalhamento dos procedimentos

da coleta de dados.
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Findada a apresentacao do projeto de pesquisa para a gestdo escolar e coordenacéo
pedagogica, a pesquisadora colheu a assinatura da diretora escolar para fins de
autorizacdo para a realizagédo dos estudos.

Importante destacar nestas linhas que anteriormente a presenca na unidade
escolar supracitada para fins de apresentacdo do projeto e convite aos professores para
participacdo neste estudo, a pesquisadora contatou a Diretoria Regional de Ensino, sendo
orientada na ocasido, que todo tramite poderia ser realizado diretamente na escola, sob
autonomia do gestor escolar e assim foi feito, como ja descrito nas linhas acima.

Faz-se necessario destacar que o modelo do documento utilizado para fins de
autorizacdo para a realizacdo da pesquisa na unidade escolar, se encontra disposto no item
referente aos Apéndices deste trabalho, mais precisamente, Apéndice A. Além disso,
optou-se também, por apresentar o parecer favoravel do Comité de Etica (Anexo 1), como
ja descrito nas linhas acima no item referente a esta tematica.

Com isso, ap0s a conversa com a gestdo escolar e coordenacdo pedagdgica, foi
marcada uma reunido com os professores especializados no horario da Aula de Trabalho
Pedagogico Coletivo (ATPC).

Nesse momento, abre-se um parénteses nesta tese para explicar que a Secretaria
da Educacdo do Estado de S&o Paulo (SEDUC-SP), decretou a Aula de Trabalho
Pedagdgico Coletivo (ATPC), com o intuito de promover um ambiente de formagdo no
interior das escolas e, para a concretizacao efetiva desta a¢do, sdo concedidas pautas, que
ficam sob a lideranca da gestdo escolar, com temas educacionais diversificados para
amparar 0s Coordenadores de Gestdo Pedagdgica (CGP) nas acbGes de formacdo
continuada®,

Retomando nosso caminhar metodoldgico, no tocante aos Participantes da
Pesquisa, nessa reunido realizada no momento de ATPC dos professores, a pesquisadora,
explanou sobre seu Projeto de Pesquisa e 0os convidou a colaborar com os estudos. Neste
momento, para fins de apreciagéo e aceite foi entregue 0 TCLE (Apéndice B), lido em
voz alta pela pesquisadora e com a finalizacdo da leitura foram recolhidas as assinaturas
dos professores participantes, no presente documento.

Como o aceite dos professores especializados da educacgéo especial, foi agendado

uma reunidao com os familiares dos estudantes que frequentam o AEE. Esta reunido

52Disponivel em: https://efape.educacao.sp.gov.br/pautasformativas/pauta/a-atpc-como-espaco-de-
formacao/ . Acesso em 05 de dezembro de 2023.


https://efape.educacao.sp.gov.br/pautasformativas/pauta/a-atpc-como-espaco-de-formacao/
https://efape.educacao.sp.gov.br/pautasformativas/pauta/a-atpc-como-espaco-de-formacao/
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ocorreu no periodo noturno, no interior da unidade escolar, uma vez que a escola funciona
com turmas também neste periodo.

Destaca-se que o periodo noturno foi escolhido para a realizacdo dessa reunido
para facilitar a disponibilidade dos familiares que desempenham func6es remuneradas de
trabalho durante o dia. Assim como foi realizado com os professores especializados, nessa
reunido, novamente a pesquisadora explicou a finalidade da pesquisa realizada e 0s
convidou, juntamente com seus filhos que frequentam o AEE, a participarem do estudo.

Finalizando junto aos familiares a explicacdo e a importancia da pesquisa, foi
entregue o TCLE (Apéndice C) que foi lido em voz alta pela pesquisadora e com a
finalizagdo da leitura, foram recolhidas as assinaturas nas linhas finais do documento,
para fins de apreciacéo e aceite. Além disso, nesta reunido os familiares foram informados
que os estudantes, 0s quais eles sdo responsaveis, também iriam assinar um termo para
fins de participacdo, o qual chamamos de Termo de Assentimento Livre Esclarecido,
devendo ser validado por eles.

Com a prévia autorizacdo da gestdo escolar, dos professores especializados e
respectivos familiares, a pesquisadora agendou durante o horario de um atendimento
educacional especializado, o primeiro encontro com os estudantes e na ocasiao explanou
sobre a pesquisa, utilizando um linguajar simples, claro o objetivo procurando aproximar-
se 0 melhor possivel das criangas.

Visando garantir uma efetiva participacdo e um envolvimento significativo dos
estudantes, atuantes como sujeito desta pesquisa, 0 TALE (Apéndice D), foi lido e
explicado pela pesquisadora por meio de um teatro com fantoches, a fim de facilitar a
compreensdo, uma vez que eles possuem deficiéncia, sendo, portanto, elegiveis aos
servicos da educacdo especial e por estarem nos anos iniciais do ensino fundamental,

concluiu-se que poderiam estar em processo inicial de alfabetizacao.

5.3. Contextualizando o Local da Pesquisa

Buscando detalhar o local no qual se realizou a pesquisa, faz-se necessario
destacar que este estudo se concretizou em uma unidade escolar, dos anos finais do ensino
fundamental e ensino médio, que pertence a rede estadual e que se encontra sob a
jurisdicdo de uma Diretoria Regional de Ensino, do interior do estado de Sao Paulo.

Neste momento, entendemos que se faz necessario, explicar de forma breve nestas

linhas que os anos finais do ensino fundamental correspondem ao 6° (sexto), 7° (sétimo),
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8° (oitavo) e 9° (nono) ano. Ja o ensino médio, se organiza por meio da 12 (primeira), 22
(segunda) e 32 (terceira) série.

O quadro abaixo mostra a quantidade de estudantes dos anos iniciais,
regularmente matriculados no AEE, na diretoria regional de ensino supracitada,
considerando as especificidades que os tornam elegiveis aos servicos da educagédo
especial. Assim como foi realizado nas linhas acima, novamente explicamos que 0s anos
iniciais do ensino fundamental, corresponde ao 1° (primeiro), 2° (segundo), 3° (terceiro),
4° (quarto) e 5° (quinto) ano.

Destaca-se que a escolha em contemplar nesta pesquisa, 0s estudantes
regularmente matriculados nos anos iniciais do ensino fundamental, e que frequentam o
AEE no contraturno, justifica-se por eles se encontrarem na faixa etaria mais adequada
no sentido de corresponder as demandas especificas deste estudo que versa sobre as

tematicas da infancia e ludicidade.

Quadro 23
Estudantes dos Anos Iniciais Matriculados no AEE na Diretoria Regional de
Ensino
Especificidades Quantidade
(elegivel aos servigos da educagdo especial)
Transtorno do Espectro Autista 111
Deficiéncia Visual 02
Deficiéncia Auditiva 06
Deficiéncia Fisica 05
Deficiéncia Intelectual 33
Altas Habilidades/Superdotagiio 03

Total: 160 estudantes dos anos iniciais, elegiveis aos servigos da educagiio especial e
que se encontram regularmente matriculados no AEE.

Quadro 23: Estudantes dos Anos Iniciais Matriculados no AEE na Diretoria Regional de Ensino
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora®®

53 0s dados expostos no Quadro 23, foram concedidos a pesquisadora, pelo Centro de Informacdes
Educacionais e Gestdo da Rede Escolar da Diretoria Regional de Ensino, devido a uma solicitagdo por e-
mail, na qual foi anexada o documento referente a AUTORIZACAO PARA A PESQUISA (Apéndice A),
devidamente assinado pela dire¢do da escola onde ocorreu a coleta de dados para este estudo.
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A escola é uma instituicdo considerada de grande porte, localizada em um bairro
central de um municipio do interior do estado de Sao Paulo, que possui aproximadamente
220 mil habitantes.

Esta unidade escolar foi escolhida por apresentar salas de atendimento
educacional especializado, que contemplam todas as especificidades, de um publico de
estudantes que sdo apontados pelas resolugdes estaduais como elegiveis aos servicos da
educacéo especial, dentre as quais destacam-se: transtorno do espectro autista, deficiéncia
fisica, deficiéncia auditiva, deficiéncia intelectual e deficiéncia visual.

Para um entendimento mais amplo e visualizagdo melhor sobre a estrutura fisica
da unidade escolar, esta pesquisadora optou por elaborar um quadro que se encontra
disposto nas linhas abaixo e que quantificara os ambientes que existem no interior da

unidade escolar.

Quadro 24
Estrutura Fisica Quantificada da Unidade Escolar™
Nome do Fspaco Ouantidade
Sala de Aula 24
Sala de Professores 03
Sala Ambiente para Funcionamento do 05
ALEE
Sala de Informstica 0z
Laboralorio 03
Sala de Auxte 0l
Sala de Leitura 01
Sala de Gindstica 01
Pato [
Refeitdrio [1]]
Cantina 01
Banheiro Feminino para Estudantes 12
(Mulberss)
Banheiro Masculino para Estudantes 12
[Homens)
Banheiro Masculino para Profeszores 0z
Banheiro Feminino Para Professoras 02
Secretaria Escolar 02
Gindsio de Esportes 01
Sala Estidio/Robdticary imaker o1
Anfiteatro 0l
Ouadra com Cobertura 0l
CQuadra sem Cobertura 02
Sala de Convivéncia 01

Quadro 24: Estrutura Fisica Quantificada da Unidade Escolar
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora®

5 0s dados expostos no Quadro 24, foram concedidos a pesquisadora pela equipe de coordenacdo
pedagdgica da unidade escolar.
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Analisando o quadro acima, verifica-se que o local no qual se realizou a pesquisa
é uma escola ampla que consta com 24 salas de aula, 03 salas para os professores, 05 salas
ambientes, as quais funciona os atendimentos educacionais especializados, considerando
as especificidades das seguintes deficiéncias: deficiéncia auditiva, deficiéncia fisica,

deficiéncia visual, deficiéncia intelectual e transtorno do espectro autista.

A escola conta também com 02 salas de informatica, 03 laboratérios que
armazenam materiais e servem como recursos para as aulas de biologia, quimica e fisica,
uma sala de arte, uma sala de leitura, uma sala de ginastica, um patio amplo com refeitério
e cantina, 12 banheiros femininos para as alunas e 12 masculinos. Além disso, o local
também possui, 02 banheiros masculinos para professores e 02 banheiros femininos para
professoras, 02 ambientes para o funcionamento da secretaria escolar, 01 ginasio de
esportes, uma sala de esttdio, na qual é realizada também aulas de robotica, um anfiteatro
com capacidade para 350 lugares, uma quadra poliesportiva com cobertura, 02 quadras
poliesportivas sem cobertura e, por fim, uma sala de convivéncia na qual atua o Professor
Orientador de Convivéncia (POC) , que tem suas atribuicdes especificadas na Resolucao
SEDUC 44 de 18-1-2023° que dispde sobre a orientagdo de convivéncia, como parte
integrante do CONVIVA SP — Programa de Melhoria da Convivéncia e Protegao Escolar,
e da providéncias correlatas.

Para fins de complementar o conhecimento do leitor, de acordo com a Resolugéo
supracitada, sdo atribuicGes e responsabilidades dos Professores para Orientacdo de

Convivéncia,

| — Promover uma abordagem continua para estabelecer lagos, coordenar
conexdes e facilitar encaminhamentos dos estudantes que demandam
assisténcia por meio da Rede Protetiva; Il — Contribuir de maneira ativa com a
administracdo escolar e o corpo docente na busca ativa por estudantes ausentes
ou em situacdo de abandono escolar; I11 — Planejar, alinhar e executar com 0s
membros da Comunidade Escolar metas a serem atingidas para melhorar o
clima e a convivéncia na unidade escolar; IV — Promover um ambiente com
praticas colaborativas, integrativas e restaurativas de cultura de paz com os
estudantes e toda a equipe escolar. V — Planejar e executar estratégias de
prevencdo e mediar conflitos, intervindo de maneira eficaz e respeitosa em
situagBes de desacordo ou confronto; VI — Participar das formagdes destinadas
ao POC e demonstrar dominio das temdticas de Orientagdo Escolar; VII —
Cumprir as metas estabelecidas pela Secretaria de Educacdo e compartilhar
boas praticas; VIII — Encaminhar relatérios mensais que incluam o0s
indicadores relevantes para as UEs, bem como as iniciativas que estdo gerando
resultados positivos; I1X — Atualizar diariamente 0s comportamentos

%Disponivel em:
https://www.imprensaoficial.com.br/Certificacao/GatewayCertificaPDF.aspx?notarizacaolD=02ecdc4e-
2d63-4a58-9604-09b0b319e889. Acesso em 05 de dezembro de 2023.



https://www.imprensaoficial.com.br/Certificacao/GatewayCertificaPDF.aspx?notarizacaoID=02ecdc4e-2d63-4a58-9604-09b0b319e889
https://www.imprensaoficial.com.br/Certificacao/GatewayCertificaPDF.aspx?notarizacaoID=02ecdc4e-2d63-4a58-9604-09b0b319e889
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identificados dos estudantes na plataforma ou sistema do Programa Conviva
(S&o Paulo (Estado), 2023).

Com isso, visando complementar as informagdes expostas nas linhas acima,
apresentaremos a seguir, imagens de determinados locais que fazem parte da estrutura fisica da
escola, local na qual se realizou a pesquisa.

Figura 1: Laboratorio de Biologia
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 2: Laboratdrio de Biologia
Fonte: Compilagdo da Pesquisador

Figura 3: Laboratério de Quimica
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora.
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Figura 4: Laboratério de Quimica
Fonte: Compilaco da Pesquisadora

Figura 5: Laboratdrio de Fisica
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Figura 6: Quadra Poliesportiva
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Figura 7: Palco e Plateia do Anfiteatro
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Figura 8: Plateia do Anfiteatro
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Ap0s apresentacdo de determinados locais que fazem parte da estrutura fisica da
escola, faz-se necessario retomar a contextualizagdo do local na qual se realizou a
pesquisa, no que se refere aos recursos humanos da referida unidade escolar.

Sendo assim, o quadro abaixo nos mostra a quantificacdo de funcionarios que

atuam diariamente no local.
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Quadro 25

____Recursos Humanos Quantificado da Unidade Escolar
Funciondrio (a) Quantidade

Professores do Ensino Fundamental 54

Professores do Ensino Médio 30

Professores de Educagido Especial 09

Coordenadores de Gestio Pedagogica 02

Diretor 01

Vice Diretores 03

Gerente de Organizacdo Escolar 01

Agente de Organizacdo Escolar da 04

Secretaria
Agente de Organizacdo Escolar 03
(corredores)
Equipe da Limpeza 05
Profissional de Apoio Escolar de 04
Atividade de Vida Didria (PAE -AVD)*®

Total: 116 funciondrios

Quadro 25: Recursos Humanos Quantificados da Unidade Escolar
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora®

Analisando o quadro acima, observa-se que a escola possui 93 professores, que se
dividem considerando as seguintes modalidades de autuacdo, 54 professores do Ensino
Fundamental, 30 do Ensino Médio e 09 professores especializados de Educacao
Especial®’. Além disso, a escola possui em seu quadro de funcionarios, 02 coordenadores
de gestdo pedagdgica, 01 diretor, 03 vice-diretores, 01 gerente de organizacao escolar, 04
agentes de organizacdo escolar da Secretaria, 03 agentes de organizacdo escolar, que
atuam nos corredores, 05 funcionarias para realizacdo da limpeza e 04 profissionais de
apoio escolar de Atividade de Vida Diéria, totalizando 116 funcionarios.

No que se refere ao nimero de estudantes, o quadro abaixo quantifica esta

informagéo.

% 0s dados expostos no Quadro 25, foram concedidos a pesquisadora pela equipe de coordenagdo
pedagdgica da unidade escolar.

57 Os dados mostram 09 professores especializados, regentes do AEE na unidade escolar, porém, esta
pesquisa teve como participantes, 08 professores de educagdo especial.
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Quadro 26

Dados Quantificados de Estudantes da Unidade Escolar

Segmento Ano e/ou Série | Quantidade Nuamero de | Periodo

de de Estudantes Salas '
Escolaridade ;

Ensino 6° ano 42 02 salas | Tarde
Fundamental :
Anos Finais ,

Ensino 7% ano 81 03 salas | Tarde
Fundamental :

Anos Finais

Ensino 8% ano 102 03 salas | Tarde
Fundamental :
Anos Finais :
Ensino 9° ano 110 03 salas | Tarde
Fundamental
Anos Finais

Ensino Médio 1* série 289 08 salas Manha
Ensino Médio 2% série 246 07 salas | Manha
Ensino Médio 32 série 232 07 salas Manh3
Ensino Médio | I° série 71 02salas | Noite
Ensino Médio 2% série 132 03 salas Noite
Ensino Médio 3% gérie 175 04 salas Moite

Quadro 26: Dados Quantificados de Estudantes da Unidade Escolar
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora®

O quadro acima nos mostra a quantidade de estudantes, separados por segmentos.
Faz-se necessario destacar que se optou por mostrar também o nimero de salas de aula,
como forma de complementar a informacédo. Sendo assim, destacamos no periodo da tarde
os estudantes dos anos finais do ensino fundamental, com 42 estudantes no sexto ano, 81
estudantes no sétimo ano, 102 no oitavo ano e por fim, 110 no nono ano.

Ja em relacdo ao Ensino Médio, este funciona no periodo da manhad com 289
estudantes na 12 série, 246 estudantes na 22 série e 232 estudantes na 3?2 série. No que se
refere ao periodo da noite, temos na 12 série 71 estudantes, na 22 série 132 estudantes e na

32 série 175 estudantes.

%80s dados expostos no Quadro 26, foram concedidos a pesquisadora pela equipe de coordenagdo
pedagdgica da unidade escolar.
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Realizando uma somatdria geral dos estudantes temos 0s seguintes resultados:

OQuadro 27
Dados Quantificados de Estudantes no Total de cada Segmento
Ensino Fundamental Anos Finais 335 Estudantes
Ensine Médio 1.145 Estudantes
Total de Alunos na Unidade Escolar 1.450 Estudantes

Quadro 27: Dados Quantificados de Estudantes no Total de cada Segmento
Fonte: Compilacédo da Pesquisadora®

Observando o Quadro 27, que se refere aos dados quantificados de estudantes em
cada segmento, é possivel observar uma quantidade de 335 estudantes, nos anos finais do
Ensino Fundamental, bem como, 1.145 estudantes no ensino médio, totalizado na unidade
escolar 1.480 estudantes.

Ao apresentar a quantidade de estudantes da escola, torna-se imprescindivel,
destacar os sujeitos que colaboraram com os dados desta pesquisa, 0s estudantes elegiveis
aos servicgos da educacdo especial.

Desta forma, apresentaremos nas linhas que se seguem um quadro que quantifica
0s numeros de estudantes elegiveis aos servigos da educacgdo especial que a escola possui,

considerando as especificidades das deficiéncias.

5 0s dados expostos no Quadro 27, foram concedidos a pesquisadora pela equipe de coordenagdo

pedagdgica da unidade escolar.
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Quadro 28
Dados Quantificados de Estudantes Elegiveis aos Servicos da Educagio Especial,
MMatriculados no Ensine
Regular na Unidade
Escolar.
Especiflicidades Quantidade
(alegivel aos servicos da educacdo sspecial)
Transtorno do Espectro Aulista 16 Estudantes
Deficiéncia Visual | 02 Estudante:s
Deficiéncia Auditiva | 01 Esmudantes
Deficiéncia Fisica | 03 Estudantes
................................ Deficiéncia Intelectual 33 Estudantes
Deficiéncia Visual e Deficiéncia 01 Estudante
Intelectual
Transtorno do Espectro Autista e 01 Eztudante
Deficiéncia Visual
Total: 57 estudantes elegiveis aos servigos da educagdo especial matriculados na escola.

Quadro 28: Dados Quantificados de Estudantes Elegiveis aos Servigos da Educacdo Especial
Matriculados no Ensino Regular da Unidade Escolar
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora®

Analisando o Quadro 28, referente aos estudantes elegiveis aos servi¢os da
educacéo especial, matriculados no ensino regular, observamos que a unidade escolar,
possui 16 estudantes com transtorno do espectro autista, 02 estudantes com deficiéncia
visual, um estudante com deficiéncia auditiva, 03 estudantes que possuem deficiéncia
fisica, um estudante que possui deficiéncias multiplas e que apresenta a deficiéncia
intelectual e a visual, um estudante que possui transtorno do espectro autista e a
deficiéncia visual.

Direcionando nossa analise para o numero de estudantes que possuem deficiéncia
intelectual, vimos que estes aparecem em maior quantidade na escola, perfazendo um
total de 33 estudantes, que apresentam esta deficiéncia. Sendo assim, a unidade escolar,
na qual a pesquisa foi realizada, possui 57 estudantes elegiveis aos servicos da educacao
especial, regularmente matriculados no ensino regular, distribuidos entre os anos finais
do ensino fundamental e ensino médio.

Faz-se necessario destacar que todos sdao matriculados no AEE, no contraturno
na prépria unidade escolar, jA que a escola possui salas de atendimento educacional
especializado, que contemplam todas as especificidades das deficiéncias, como ja citado

anteriormente.

60 05 dados expostos no Quadro 28, foram concedidos a pesquisadora pela equipe de coordenacdo
pedagdgica da unidade escolar.
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Buscando desmembrar este numero de estudantes elegiveis aos servigos da
educacéo especial, apresentaremos nas linhas que se seguem dois quadros quantitativos
que os separam em modalidades de ensino, mais precisamente, anos finais do ensino

fundamental e ensino médio, segmentos atendidos pela escola.

Quadro 29

Dados Quantificadoes de Estudantes Elegiveis aos Servigos da Educacao Especial
Anos Finais do Ensino Fundamental

Ano de Escolaridade Quantidade de Alunos
6" Ano 08 Esztudantes
I 7 Ano 06 Estudantes

8% Anao 07 Estudantes

9° Ano 04 Estudantes

| Total: 25 esmdantes

Quadro 29: Dados Quantificados de Estudantes Elegiveis aos Servicos da Educacdo Especial Anos Finais
do Ensino Fundamental
Fonte: Compilagio da Pesquisadora®

Quadro 30

Dados Quantificados de Estudantes Elegiveis aos Servicos da Educaciao Especial
Ensino Meédio

Série de Escolaridade Quantidade de Estudantes
1* Série 10 Estudantes
2% Série 10 Estudantes
3% Série 08 Estudantes
EJA (4 Estudantes

Total: 32 estudantes

Quadro 30:Dados Quantificados de Estudantes Elegiveis aos Servigos da Educacdo Especial Ensino
Médio
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora®
Analisando os quadros acima, referente aos dados quantificados dos estudantes
elegiveis aos servicos da educacdo especial nos anos finais do ensino fundamental e
ensino médio da unidade escolar na qual se realizou a pesquisa, observamos que no

Quadro 29, temos 08 estudantes no 6° ano, 06 estudantes no 7° ano, 07 estudantes no 8°

61 Os dados expostos no Quadro 29, foram concedidos & pesquisadora pela equipe de coordenacdo
pedagdgica da unidade escolar.
62 0s dados expostos no Quadro 30, foram concedidos a pesquisadora pela equipe de coordenacao
pedagdgica da unidade escolar.
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ano e 04 estudantes no 9° ano, perfazendo um total de 25 estudantes com deficiéncia nos
anos finais do ensino fundamental.

No que se refere ao ensino medio, o Quadro 30 nos mostra um total de 32
estudantes que se dividem em 10 estudantes na 1?2 série, 10 estudantes na 22 série, 08
estudantes na 32 serie e 04 estudantes na Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).

Com isso, ap6s contextualizar o local de realizacdo da pesquisa, apontando
primeiramente o nimeros de estudantes dos anos iniciais, matriculados no AEE, da
Diretoria Regional de Ensino, cuja escola na qual se coletou os dados, fica sob jurisdicao
desta, apresentando também a quantificacdo da estrutura fisica da unidade escolar, os
recursos e os estudantes, no qual buscou destacar neste Gltimo os que sdo elegiveis aos
servigos da educacdo especial, passaremos a contemplar nas linhas que se seguem, a
caracterizacdo das salas do AEE, espaco principal no interior da escola, onde ocorreu todo

o desenvolvimento deste estudo.

5.4. Caracterizacdo das Salas do AEE

No que se refere a caracterizacdo do AEE, conforme apresentado no Quadro 24
nas paginas anteriores desta tese, o interior da unidade escolar, conta com 05 salas
ambientes para o funcionamento dos atendimentos, contemplando as seguintes
especificidades em cada sala, Transtorno do Espectro Autista, Deficiéncia Auditiva,
Deficiéncia Visual, Deficiéncia Intelectual e Deficiéncia Fisica.

No que se refere aos professores regentes do AEE, o quadro abaixo apresenta o

namero de professores especializados que atuam nas respectivas salas.

Ouadro 31
Dados Quantificados de Professores Regentes nas Salas do AEE
_ Especificidade | Quantidade de Professores Especializados
Transtormo do Espectro Autista 02 Professores
Deficiéncia Auditiva 02 Professores
Deficiéncia Fisica 02 Professores
Deficiéneia Intelectual 02 Professores
Deficiéncia Visual 01 Professor
Total: 09 Professores Especializados

Quadro 31: Dados Quantificados de Professores Regentes nas Salas do AEE
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Ao observamos o Quadro 30, temos no total, 09 professores especializados,
regentes do AEE, na unidade escolar, que se dividem a partir das seguintes
especificidades, no tocante ao campo de atuagdo docente na area da educacao especial,
02 professores que atuam na sala de AEE, para estudantes com Transtorno do Espectro
Autista, 02 professores que atuam na sala de Deficiéncia Auditiva, 02 professores que
atuam no espaco que corresponde ao atendimento para os estudantes que possuem
deficiéncia fisica e um professor que atua na sala de deficiéncia visual.

Destarte, ao caracterizar as salas do AEE, deve se considerar o numero de
estudantes dos anos iniciais, atendidos neste espaco, ja que, como citado outrora, esta
modalidade de ensino faz-se contemplada como objeto de estudo nesta referida pesquisa.

Sendo assim, nas linhas que se discorrem, apresentaremos um novo quadro,

referente a quantidade de estudantes dos anos iniciais atendidos nas salas do AEE.

Quadro 32
Dados Quantificados de Estudantes dos Anos Iniciais no AFE
Especificidade Ounantidade de Alunos
Transtorno do Espectro Autista 13 Estudantes
Deficiéncia Intelectual 08 Estudantes
.................... DeficienciaFisica | 05 Estudantes
Deficiéncia Auditiva 01 Estudante
- Deficiéncia Visual 01 Estudante
| Total: 28 estudantes

Quadro 32: Dados Quantificados de Estudantes dos Anos Iniciais do AEE
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Analisando o exposto acima, observa-se que na sala de AEE, na especificidade
referente ao transtorno do espectro autista, temos a maior quantidade de estudantes dos
anos iniciais, um total de 13 estudantes, ja a sala de deficiéncia intelectual, conta com a
presenca de 08 estudantes, na sala de deficiéncia fisica, verifica-se 05 estudantes e nas
salas de deficiéncia auditiva e visual, temos um estudante.

Seguindo na caracterizacdo do AEE, ao direcionarmos nosso olhar para o espaco
fisico no qual funcionam essas salas, esta pesquisadora, observou que elas sdo amplas,
arejadas, com lousa, janelas grandes, ventiladores e cortinas. Com excecdo da sala de
deficiéncia auditiva, que possui duas carteiras, dispostas uma de frente para a outra
(Figura 9) e uma mesa quadrada ao centro (Figura 10), todas as outras salas sdo compostas
por uma mesa redonda na qual os estudantes realizam as atividades propostas no AEE.

Cabe destacar que a sala de deficiéncia visual e deficiéncia fisica possuem

equipamentos e recursos pedagogicos especificos para a aprendizagem dos estudantes.
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Considerando esta afirmacdo, ressalta-se que para os estudantes que apresentam a
deficiéncia visual, a sala possui maquina, scanner e impressora Braile, utilizada pelos
estudantes cegos para registro da escrita e leitura respectivamente, lupas de méo, de pedra
e eletrbnicas, utilizadas pelos estudantes com baixa visao para ampliar os caracteres de
um texto, soroban para realizar calculos matematicos, reglete e puncgéo, instrumentos que
atuam como recurso para a escrita e leitura do cédigo Braile.

Na sala de deficiéncia fisica temos uma cadeira de rodas adaptada, plano inclinado
que tem a funcéo de ajustar a folha e/ou caderno mais proximo do corpo, engrossadores
de lapis e pincel, tesoura adaptada e teclado para o computador, com colmeia acrilica
acoplada, para desenvolver a coordenagdo motora fina e auxiliar no desenvolvimento da
mobilidade, dos membros superiores, quando esta é reduzida.

Todas as salas sdo equipadas com televisdo, impressora, um computador e um
notebook para uso exclusivo dos estudantes com deficiéncia. Além disso, estes espacos
contam com diversos materiais de consumo, dentre os quais destacam-se, dbacos, alfabeto
movel e nimeros de madeira e plastico, colas bastdo, liquidas e coloridas, papéis de
diversos tipos e texturas, com cores avulsas, como por exemplo, sulfite, celofane, seda,
laminado, camurca, crepom, vegetal, couché e kraft.

Possui também, l&pis preto n° 02, canetas esferogréaficas coloridas, azul, vermelha,
verde e preta, caixas de lapis de cores, canetas hidrocor, giz de cera, guache, tintas para
tecidos, almofada para carimbos, apagador, apontador de lapis blocos para rascunho
borracha, caderno, carimbos em geral, cartolinas brancas e coloridas, clipes corretivo,
envelope, extrator de grampos, fita adesiva branca e colorida, calculadora, giz, caneta
permanente para quadro branco, grafite, grampeador, grampos, lapiseira, plasticos, porta-
lapis, tesoura comum e adaptada, toner, arame, barbante, caixas plasticas, de madeira e
papeldo, cordas, garrafas PET, potes, globo terrestre, mapas tateis e em alto relevo,
manequins anatémicos, torso humano feminino e masculino, livros paradidaticos com
historias infantis e afins.

Neste momento, abre-se um paréntese para apresentar o nome de livros
paradidaticos que compdem os recursos das salas onde sdo realizados os atendimentos
educacionais especializados, que contribuem para ampliar o repertorio sobre criancas
com deficiéncia, alem de desenvolver o sentimento de pertencimento diante da condi¢éo
apresentada.

Dentre os livros observados pela pesquisadora, destacam-se, “O Menino que via

com as Maos” de Alexandre Azevedo; “A voz do Siléncio” de Giselda Laporta Nicolelis;
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“Daniel no Mundo do Siléncio” escrito por Walcyr Carrasco; “As cores no Mundo de
Lucia” de Jorge Fernando dos Santos; “Cinderela Surda” e “Rapunzel Surda”, ambas as
obras de autoria de Lodenir Karnopp.

Faz-se necessario destacar gque, as salas possuem uma estante com jogos ludicos
educativos, os quais distinguem-se em bal pedagdgico com diversos jogos infantis
educativos, para trabalhar a psicomotricidade, jogos relacionados as emocges, jogos
referentes ao corpo humano, jogos de emparelhamento e combinagGes, jogos de criar
historias e sequéncias logicas, jogos de palitos e/ou varetas, boliche, jogos da memoria e
domind, considerando os diversos campos semanticos®, jogos de tabuleiro®, jogos de
forca, caca palavras, bingos, jogos de mimicas, quebra-cabeca, dentre outros.

Destaca-se nestas linhas que na sala de deficiéncia visual, existem jogos adaptados
em alto relevo, ampliados e com registros escritos, considerando o cddigo Braile. Ja na
sala de deficiéncia auditiva, a pesquisadora pode manusear calendario, caca palavras,
jogos da meméria e domind, com ilustracdes da Lingua Brasileira de Sinais (Libras).

Além dos jogos acima citados, deve se salientar que 0s espacos onde ocorrem o
AEE, possuem também diversos tipos de brinquedos, como cozinha infantil, panelinhas,
caixa registradora, Kit frutas, legumes e alimentos de plastico, bonecas de plastico e de
pano com tamanhos variados, ursos de pelucia, telefone de brinquedo, bola, carrinho,
helicoptero, caminh&o, miniatura de animais e dinossauros de plastico, peteca, pido corda,
massa de modelar, fantoches variados, brinquedos de montar e de blocos.

Com isso buscando complementar as informacGes dispostas acima,
apresentaremos imagens das salas do AEE e dos materiais, jogos e brinquedos que nelas

se encontram disponiveis.

63 Animais, frutas, paises, cores, nimeros, sinbnimos e antdnimos.
64 Dama, Ludo, Trilha, Jogo da Velha, Gamédo, Xadrez, Banco Imobiliario, Detetive, Cara a Cara, Jogo da
Vida, Lince, Imagem e Acdo, Jogo da Pizza, Batalha Naval, dentre outros.
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Figura 9: Sala do AEE de Deficiéncia Auditiva
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Figura 10: Sala do AEE de Deficiéncia Auditiva
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Figura 11: Sala do AEE de Deficiéncia Intelectual
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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Figura 12: Sala do AEE de Deficiéncia Fisica
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Figura 13: Sala do AEE de Deficiéncia Visual
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Figura 14: Sala do AEE de Deficiéncia Visual
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Figura 15: Sala do AEE de Transtorno do Espectro Autista
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

16: Sala do AEE de Transtorno do Espectro Autista
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 17: Brinquedos e Jogos da Sala do AEE de Transtorno do Espectro Autista
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora
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Figura 18: Brinquedos e Instrumento Musical da Sala de AEE de Deficiéncia Visual
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Figura 19: Brinquedos da Sala do AEE de Deficiéncia Auditiva
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 20: Jogos da Sala de AEE de Deficiéncia Auditiva
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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Figura 21: Jogos da Sala de AEE de Deficiéncia Fisica
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Figura 22: Jogos da Sala do AEE de Deficiéncia Intelectual
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Figura 23: Brinquedos e Fantoches da Sala do AEE de Deficiéncia Auditiva
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora
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ApOs apresentacdo das imagens das salas do AEE e dos materiais, jogos e
brinquedos que nelas se encontram disponiveis, passaremos para 0 proximo passo do

caminhar metodoldgico.

5.5. Procedimentos de Coleta de Dados

Esta pesquisa contou com os seguintes procedimentos para fins de coleta de dados:
analise dos planos de atendimento Individual (PAI), entrevista com os professores do
AEE, entrevista com os familiares, entrevista com os estudantes, realizacdo do Curso de
Formag¢ao Continuada intitulado de “Mentes que Brincam” e o preenchimento do
questionario pelos professores especializados, que participaram como cursistas da acdo
de formacdo supracitada.

Todos os instrumentos elencados no paragrafo acima serdo descritos nas paginas

a sequir.

5.6. Analise dos Planos de Atendimento Individual

A andlise dos Planos de Atendimento Individual, elaborados pelos professores de
educacdo especial que atuam junto aos estudantes elegiveis ao servi¢co da educagdo
especial, ocorreu a fim de verificar o posicionamento e as acdes pedagogicas destes
profissionais em relacdo a presenca da ludicidade, no atendimento educacional

especializado - AEE.

Este documento analisado compde o Anexo Il da Instrugdo 14-01-2015%,

publicada no Diario Oficial do estado de Séo Paulo no dia 15 de janeiro de 2015, Poder

% Na época em que esta pesquisa foi realizada, o Plano de Atendimento Individual — PAI, era elaborado
pelos professores especializados ap6s avaliacdo pedagégica inicial, composta na Instru¢do D.O.E de 14-
01-2015, para fins de matricula no AEE. Este documento era retroalimentado, quando necessario ao final
de cada semestre. Maiores informacfes a respeito deste documento encontram-se no link:
http://cape.edunet.sp.gov.br/cape_arquivos/instrucoes_estadual.asp. Atualmente, a Resolugdo SEDUC 21
de 21-06-2023, disp&e sobre a regulamentacao da Politica de Educacgdo Especial do Estado de S&o Paulo e
do Plano Integrado para Pessoas com Transtorno do Espectro do Autismo — TEA, trazendo em um de seus
anexos, mais precisamente o Anexo Il o Plano de Atendimento Educacional Especializado — PAEE, que
passou a ser utilizado apés a publicacdo desta referida resolucédo, revogando o usos do documento PAI, que
até entdo era utilizado na dindmica de trabalho dos professores especializados. Maiores informagGes a
respeito desta Resolucéo, encontra-se no link:
https://sedsee.blob.core.windows.net/ficha/Anexo/legislaca022062023115836res0l%2021%2002.pdf?Tim
e=09:32.


http://cape.edunet.sp.gov.br/cape_arquivos/instrucoes_estadual.asp
https://sedsee.blob.core.windows.net/ficha/Anexo/legislacao22062023115836resol%2021%2002.pdf?Time=09:32
https://sedsee.blob.core.windows.net/ficha/Anexo/legislacao22062023115836resol%2021%2002.pdf?Time=09:32
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Executivo, Secdo I, as paginas 31 e 32, que estava vigente no ano em que ocorreu a coleta

de dados desta pesquisa.

Detalhando este documento, que se encontra disposto no Anexo Il desta tese,
vimos que ele é composto pela Identificacdo, no qual os professores especializados
apontam seu nome, a diretoria de ensino na qual atuam e a escola onde fica localizada a

sala de recursos, local em que ocorrem os atendimentos educacionais especializados.

Ao elaborar este documento, os professores especializados necessitavam colocar
0 nome dos estudantes com deficiéncia a data de nascimento deles, a escola da classe

comum, em que se encontravam regularmente matriculados e o ano de escolaridade.

Além da identificacdo, registrava-se neste documento a intensidade e a
necessidade de apoio que o estudante com deficiéncia necessitava, indicando também,
quantas vezes por semana ele receberia o atendimento especializado e o respectivo

horario.

Ainda sobre a estrutura deste documento, também eram descritas as habilidades
que o estudante ja havia desenvolvido com base no Anexo 1%, além de destacar as
habilidades que seriam desenvolvidas a curto, médio e longo prazo, nas salas de recursos,
bem como apontar as estratégias e atividades que seriam utilizadas ao longo dos
atendimentos. Ao final deste documento, se os professores julgassem ser necessarios,
poderiam tecer observaces que fossem relevantes ao processo de aprendizagem dos

estudantes.
Faz-se necessario destacar que toda documentacdo referente aos Planos de
Atendimento Individual, foram analisadas considerando os seguintes itens dispostos no

quadro a seguir.

% As habilidades colocadas nos Planos de Atendimento Individual se relacionam com a Avaliacdo
Pedagogica Inicial — Anexo I, da Instrucdo D.O.E de 14-01-2015, que é realizada com os estudantes
elegiveis ao servico de educagdo especial para fins de matricula no AEE. Maiores informagdes a respeito
deste documento encontram-se no link: http://cape.edunet.sp.gov.br/cape_arquivos/instrucoes_estadual.asp


http://cape.edunet.sp.gov.br/cape_arquivos/instrucoes_estadual.asp

162

Quadro 33

Itens Contemplados na Anilise dos Planos de Atendimento Individual (PAT)
AnosInicials =~~~
Descricio das habilidades dos alunos
Estratégias utilizados no AEE
Materiais e Recursos utilizados no AEE

Quadro 33: Itens Contemplados na Analise dos Planos de Atendimento Individual (PAI) Anos Iniciais
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
Com isso, 0 Quadro apresentado acima, mostra que a anélise dos PAI contemplou
a descricdo realizada pelos professores especializados das habilidades que os estudantes
possuem, além das estratégias, materiais e 0s recursos utilizados no AEE, a fim de
verificar se estes documentos, apresentam considerac@es por parte dos professores, que

envolvam a ludicidade, tema de estudo desta pesquisa.

Com base no exposto acima, apresentaremos por meio de dados numéricos um
quadro que quantifica o nimero de planos de atendimento individual analisados,
considerando as especificidades de cada deficiéncia e posteriormente, ainda no mesmo
quadro, uma nova analise numérica em relacdo a quantidade de planos analisados,
considerando os anos iniciais de escolaridade do ensino regular no qual os estudantes que
frequentam o AEE e possuem o plano de atendimento individual, e se encontram

regularmente matriculados.

Quadro 34
Analise dos Planos de Atendimento Individual — PAT em Numeros
TEA DI DF DV DA | Total de PAI
13 Planos | 08 Planos | 05 Planos 01Plano 01 Plano | 28 Planos
Analisados

Modalidades de Ensino — Ensino Fundamental
Anos Iniciais

1" Ano 2% Ano 3* Ano 4" Ano 3" Ano | Total
06 Planos | 03 Planos | 03 Planos | 11 Planos | 05 Planos | 28 Planos
' Analisados

Quadro 34: Analise dos Planos de Atendimento Individual - PAl em NUmeros
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

Tendo em vista 0 Quadro apresentado acima, descreveremos que foram analisados

28 PAI e, desta quantidade, podemos destacar as especificidades dos estudantes elegiveis
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ao servico da educacéo especial, que foram referentes ao Transtorno do Espectro Autista
(TEA), a quantidade de 13 planos analisados; Deficiéncia Intelectual (DI), 08 planos
analisados; Deficiéncia Fisica (DF), 06 documentos estudados; Deficiéncia Visual (DV),
01 plano e Deficiéncia Auditiva (DA), somando 01 planos de atendimento individual

analisados.

Seguindo com a descri¢do da analise dos PAI, considerando os dados numeéricos,
0 quadro acima também especifica a quantidade de documentos analisados, considerando
a modalidade do Ensino Fundamental que corresponde aos Anos Iniciais, que se

apresentam em 06 no 1° ano; 03 no 2° ano; 03 no 3° no; 11 no 4° ano e 05 no 5°.

5.7. Entrevista com os Professores do AEE

As entrevistas buscaram averiguar as percepcdes dos professores de educacgéo
especial acerca das atividades que envolvem jogos e brincadeiras nos atendimentos
educacionais especializados e a compreensdo que eles possuem acerca da infancia e
ludicidade.

Para realizacdo das entrevistas, destaca-se que foi utilizado um roteiro
semiestruturado, contendo 12 questdes, que se encontra disposto no Apéndice E desta
tese, contendo no item A, a identificacdo dos professores, referente a idade e sexo. Ja o
item B, abordou a Formag&o docente e o item C, o Campo de Atuacdo, buscando trazer
questBes sobre o AEE e a presenca da ludicidade no que se refere a pratica dos professores
de educacdo especial, durante os atendimentos com os alunos.

Foram entrevistados um total de 08 professores individualmente, como mostra o
quadro abaixo, referente as respostas que trazem informacdes sobre a identificacdo, a
formacédo e o tempo de experiéncia docente, bem como, 0 tempo em que atuacao no AEE.

Ja as outras respostas, serdo apresentadas e discutidas na analise dos dados desta pesquisa.
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Quadro 35
Tdentificacio e Formacio dos Professores Especializados
Professor Sexo Pos Outra Formacio Tempo de Tempo de
Graduacio Experiéncia | Atuacio no
Docente AFEE
Professor | Masculino Sim Sim 21 anos 18 anos
A WNormal Superior;
Educagio Especial e
Letras Libras
Frofessor | Feminino Sum Nio 16 nos 06 nos
B
Professor | Feminino Sim MNio 13 anos 13 anos
C
Professor | Feminino Sim Sim 23 anos 0l ano e
D Educagio Especial meio
Professor | Feminino Sim MNio 21 anos 12 anos
E
Professor | Feminino Sim Nio 04 anos 1 ano e meio
F
Professor | Feminmno Sim MNio 22 anos 1 ano
G
Professor | Feminino Sim MNio 04 anos 02 anos
H

|
Quadro 35: Identificacdo e Formag&o dos Professores Especializados
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Analisando as informagdes do Quadro acima, vemos que foram 08 professores
entrevistados, sendo 07 do sexo feminino e um do sexo masculino. Todos os docentes, de
acordo com os dados apresentados, possuem pds-graduacdo e dois deles apresentam
também outras formacoes, sendo o professor A, graduado em Normal Superior, Educacgéo

Especial e Letras Libras, ja a Professora G, licenciada em Educacéo Especial.

No que se refere ao tempo de experiéncia dos docentes entrevistados, vimos que
a Professora C, possui 0 mesmo tempo de experiéncia docente e de atuacdo no AEE que
é de 13 anos. Ja o Professor A, possui 21 anos de tempo de experiéncia docente e 18 anos
de atuacdo no AEE, a Professora B, possui 16 anos de experiéncia docente e 06 anos de
atuacdo no AEE, a Professora D, possui 23 anos de docéncia e um ano e meio de trabalho
no AEE, a Professora E, apresenta 21 anos de pratica docente e 12 anos de experiéncia
no AEE, ja a Professora F, por sua vez, apresenta 04 anos de experiéncia docente e 1 ano
e meio de atuacdo no AEE, ja a Professora G, tem 22 anos de docéncia, sendo 1 ano
dedicado ao AEE e, por fim, a Professora H, possui 04 anos de experiéncia na docéncia
e 02 anos de trabalho no AEE.

Como informacgdo complementar, faz-se necessario destacar que as entrevistas

ocorreram inicialmente, no segundo semestre do ano de 2022, nas salas do AEE, nas quais
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os professores especializados atuavam como regentes. Em 2023, no inicio do ano letivo,
em fungéo do processo inicial de atribuicdo de aulas, a equipe de educacdo especial da
unidade escolar passou por uma reestruturacao e 04 professores passaram a atuar em uma
outra escola, e essa mesma quantidade, ou seja, 04 novos professores passaram a integrar
a equipe.

Sendo assim, esses professores ingressantes, que chegaram no ano de 2022, foram
convidados a participar da pesquisa, respeitando todas as normas éticas, como o aceite da
participacdo, por meio da assinatura do TCLE, sendo também entrevistados pela
pesquisadora, passando a compor o0 novo quadro de professores que atuaram como
sujeitos participantes desta pesquisa, sem alterar 0 nimero de participantes, que

continuou com 08 professores.

Com base no exposto, faz-se necessario destacar que o Quadro 35, apresentado
nas linhas acima, foi atualizado, considerando os novos professores que passaram a
compor a equipe de educacdo especial da unidade escolar, local de realizacdo da pesquisa.
Além disso, os professores elencados no referido quadro, participaram do projeto de
formagdo continuada “Mentes que Brincam” que sera citado nas linhas que se seguem,

como um instrumento de coleta de dados, para a realizacdo deste estudo.

5.8. Entrevista com os Familiares

A entrevista com os familiares ocorreu no sentido de averiguar as percepgdes que
eles possuiam sobre a utilizacdo de jogos e brincadeiras nos atendimentos educacionais
especializados, bem como, as contribuices que a ludicidade pode trazer para a

aprendizagem.

Para realizacdo das entrevistas, destaca-se que foi utilizado um roteiro
semiestruturado com 16 questbes (Apéndice F), que inicialmente abordavam a
Identificacdo dos familiares, no que se refere a idade, ao sexo, a pessoa da familia que
estava sendo entrevistada e sua escolaridade. O item B, ressaltava os Dados Pessoas e
Familiares, no que se refere a quantidade de filhos e a idades deles. Por fim, o item C,
pontua as Questdes Educacionais, objetivando conhecer como ocorre o auxilio que é dado
aos filhos em casa, com as atividades escolares, bem como, a relagdo do estudante com o
professor do AEE, a percepc¢do que os familiares possuem acerca da utilizacdo de jogos

e brincadeiras no AEE e a contribuicdo que a ludicidade pode conferir & aprendizagem.
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Com base no exposto, foram entrevistados um total de 08 familiares, como mostra
0s quadros abaixo, referente as informac6es da Identificacdo, Dados Pessoais e Familiares
e Questdes Educacionais.

Quadro 36
Identificacio dos Familiares
Familiares Idade Sexo Pessoa da | Escolaridade Profissao
Familia
Entrevistada
Familiar A 35 anos Feminino Mae Ensino Manicure
Meédio
Incompleto
Familiar B 48 anos Feminino Mae Ensino Técnica de
Meédio Enfermagem
Familiar C 39 anos Feminino Mie Graduacio Agente
Educacional
Familiar D 41 anos Feminino Mae Ensino Do Lar
Médio
Familiar E 31 anos Feminino Mie Ensino Vendedora
Médio
Familiar F 43 anos Masculino Pai Ensino Servigos Gerais
Fundamental
Familiar G 35 anos Feminino Mie Graduacio Do Lar
Familiar H 42 anos Feminino hMae Ensino Do Lar
Médio

Quadro 36: Identificacdo dos Familiares
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Ao direcionar nossos olhares para a apresentacdo do quadro acima, vemos que 0s
familiares entrevistados possuem entre 35 e 48 anos, sendo em sua maioria do sexo
feminino, no qual a pessoa entrevistada foi a mde. Apenas o Familiar F é do sexo

masculino, sendo o pai 0 participante da pesquisa entrevistado.

No que se refere a escolaridade, vemos que os Familiares D, E e H, possuem
Ensino Médio completo, j& o familiar A, possui 0 ensino medio incompleto e os familiares
C e G, possuem Graduacdo. Temos ainda, o familiar F, que possui Ensino Fundamental.

Quanto a profissdo, o quadro 36, nos mostra uma variedade de ocupacdes,
compreendendo o familiar A que exerce a ocupacdo de manicure, o familiar B € técnica
de enfermagem, o familiar C é agente educacional, ja o familiar E trabalha como agente
educacional, a familiar E, tem como profissdo a ocupagdo de vendedora e por fim, os
familiares D, G e H, trabalham com os afazeres domésticos, que no quadro exposto acima

aparece como o termo, Do Lar.
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Quadro 37
Dados Pessoais e Familiares

Familiares Quantidade de Filhos Idade dos Filhos
Familiar A 0l 10 anos
Familiar B 0l 10 anos
Familiar C 03 19, 09 ¢ 05 anos
Famuliar D 03 24,18 e 09 anos
Familiar E 02 03 e 10 anos
Familiar F 02 I0ve 15 anos
Familiar G 01 08 anos
Familiar H 02 18 e 1l anos

Quadro 37: Dados Pessoais e Familiares
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

O quadro 37 mostra os dados pessoais e familiares, em relacdo a quantidade e

idade dos filhos, no qual os familiares A e B possuem um filho, com 10 anos de idade e

o familiar G, também possui apenas um filho, porém com 08 anos de idade. Ja os

familiares C e D possuem 03 filhos. Ao observar o quadro vemos que a idade dos filhos

do familiar C é de 19, 09 e 05 anos, ja os filhos do familiar D, possuem 24, 18 e 09 anos

de idade. E por fim, temos os familiares E, F e H que possuem 02 filhos e a idade dos

filhos do familiar E é de 03 e 10 anos, ja o do familiar F é de 10 e 15 anos e do familiar

H é de 18 e 11 anos.
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Quadro 38
Questdes Educacionais
Familiares Quem ajuda seu filho (a) nas atividades
escolares?
Familiar A Mie (pessoa que foi entrevistada)
Familiar B Mie (pessoa que fol entrevistada)
Familiar C Mie (pessoa que fol entrevistada)
Familiar D Irmié mais velha (mde foi a pessoa que foi
entrevistada)
Familiar E Maie (pessoa que foi entrevistada)
Familiar F Made (pal € a pessoa que fol entrevistada)
Familiar G Mée (pessoa que foi entrevistada)
Familiar H Mie (pessoa que foi entrevistada)

Quadro 38: Questbes Educacionais
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

O quadro 38, mostra as informac0es a respeito das questdes educacionais, no que
se refere ao auxilio que é dado aos estudantes nas atividades escolares e, ao observar as
informac@es concedidas pelos familiares, vemos que, com excecdo do familiar D, foi a
mée, que durante a entrevista apontou para a pesquisadora que a pessoa que auxilia seu
filho nas atividades escolares é a irmd mais velha. J& todos os outros familiares
ressaltaram que o auxilio ao filho nas atividades escolares é realizado pela mae, por
coincidéncia, a pessoa entrevistada.

Faz-se necessario destacar que o familiar F, foi representado pelo pai, este, assim
como todos os outros, participou da pesquisa, respondendo as questdes do roteiro de
entrevista realizado pela pesquisadora e apontando que quem auxilia seu filho nas

atividades escolares é a méae.

5.9. Entrevista com os Estudantes

A entrevista com os estudantes aconteceu em grupo, com a intencdo de conhecer
as facilidades e dificuldades que possuem para realizacdo das atividades, referente ao
AEE, bem como, suas percepcdes acerca das atividades que envolvem jogos e

brincadeiras nos atendimentos.
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Com isso, nas linhas que se seguem apresentaremos os dados referentes as
entrevistas realizadas com os estudantes elegiveis aos servicos da educacgéo especial e que

se encontram regularmente matriculados no AEE.

Para realizagdo das entrevistas, 0s estudantes foram organizados em pequenos
grupos, onde foi utilizado um roteiro semiestruturado de entrevista (Apéndice G), que
apresentou 07 questBes que buscou abordar a percepcdo dos estudantes sobre as
atividades desenvolvidas no AEE que contemplam jogos e brincadeiras.

Com base no que foi exposto, foram entrevistados um total de 08 estudantes, como
mostra o quadro abaixo, referente as informacgdes da quantidade de estudantes em cada

grupo, faixa etaria e a deficiéncia apresentada por cada um deles.

Quadro 39
QUANTIDADE DE ESTUDANTES: 02 ESTUDANTES
Estudante Idade Deficiéncia
Estmdante A 10 anos Deeficiéncia Auditiva
Estudante B 10 anos Transtorno do Espectro
Autista

Quadro 39: Grupo 1 - Quantidade de Estudantes
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Como aponta o quadro acima, no Grupo 1 temos dois estudantes que possuem a
mesma idade, porém um apresenta em seu diagnostico a deficiéncia auditiva bilateral (nos
dois ouvidos), com perda leve®” e o outro estudante possui Transtorno do Espectro
Autista, Nivel 1168,

67 De acordo com a Politica de Educac8o Especial do Estado de S&o Paulo, deficiéncia auditiva e surdez
“[...] consiste em impedimentos permanentes de natureza auditiva, ou seja, na perda parcial (deficiéncia
auditiva) ou total (surdez) da audicdo que, em intera¢do com barreiras comunicacionais e atitudinais, podem
impedir a plena participacdo e aprendizagem do aluno. Dessa forma, sdo necessarios recursos didaticos que
valorizem a visualidade e possibilitem a superacdo das dificuldades de aprendizagem, especialmente da
lingua. Cabe destacar que os estudantes surdos usuarios da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) demandam
a priorizagdo e valorizagdo desta lingua, como primeira lingua, e a organizacdo de todo 0 processo
educacional na perspectiva da educacdo bilingue. [...]” (Sdo Paulo (Estado), 2021, p.34).

68 De acordo com a Politica de Educacdo Especial do Estado de S&o Paulo, estudantes com transtorno do
espectro autista, sdo aqueles “[...] que que apresentam quadro clinico caracterizado por deficiéncia
persistente e clinicamente significativa que causa alteracfes qualitativas nas intera¢fes sociais reciprocas e
na comunicagdo verbal e ndo verbal, auséncia de reciprocidade social e dificuldade em desenvolver e
manter relacbes apropriadas ao nivel de desenvolvimento da pessoa. Além disso, a pessoa apresenta um
repertorio de interesses e atividades restrito e repetitivo, manifestados por comportamentos motores ou
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Quadro 40
GRUPO 2
QUANTIDADE DE ESTUDANTES: 03 ESTUDANTES
Estudante Idade Deficiéncia

Estudante C 09 anos Deficiéncia Fisica
Estudante D 09 anos Transtorno do Espectro Autista e

Deficiéncia Fisica
Estudante E 10 anos | Deficiéncia Intelectual

Quadro 40: Grupo 2 - Quantidade de Estudantes
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

No que se refere ao quadro referente ao Grupo 2, temos a participacdo de trés

estudantes, sendo dois com 09 anos de idade e um com 10 anos de idade. Observa-se que

o Estudante C possui o diagnostico de deficiéncia fisica, ja o Estudante D apresenta

transtorno do espectro autista e deficiéncia fisica e, por fim, o Estudante E traz em seu

quadro clinico a presenca da deficiéncia intelectual®®.

Quadro 41
GRUPMO 3
QUANTIDADE DE ESTUDANTES: 03 ESTUDANTES

Estudante Idade Deficiéncia
Estudante F 10 Deficiéncia Intelectual
Estudante G 03 Deficiéncia Intelectual

(Sindrome de Down)
Estudante H 07 Deficiéneia Auditiva

Quadro 41: Grupo 3 - Quantidade de Estudantes
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

verbais estereotipados. Assim sendo, s80 comuns a excessiva adocdo de rotinas e padrdes de
comportamento ritualizados, bem como interesses restritos e fixos. [...]” (Sao Paulo (Estado), 2021, p.34).

%9 De acordo com a Politica de Educacao Especial do Estado de Sao Paulo, a deficiéncia intelectual “[...]
caracteriza-se por alteragdes significativas, relacionadas a déficit tanto no desenvolvimento intelectual
quanto na conduta adaptativa e na forma de expressar habilidades praticas, sociais e conceituais [...]” (Sdo

Paulo (Estado), 2021, p.34).
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J& no Quadro que apresenta os estudantes do Grupo 3, temos a presenca de 3
criangas, com 10, 8 e 07 anos de idade respectivamente. Ao observar o quadro, é possivel
verificar que ambos os estudantes, F e G, possuem deficiéncia intelectual, e o estudante

H apresenta a deficiéncia auditiva bilateral leve.

Ap0s a apresentacdo dos quadros, destacando a organizagdo e a composi¢do de
cada grupo, no que se refere a0 nimero de estudantes, idade e o diagnostico da
deficiéncia, nas linhas que se seguem, sera apresentado a proposta do curso de formagéo
continuada “Mentes que Brincam”, outro instrumento utilizado para a coleta de dados
desta pesquisa, que ocorreu apds a analise dos planos individuais de ensino e a finaliza¢do
das entrevistas com os professores especializados, familiares e estudantes com

deficiéncia.

5.10. Curso de Formagao Continuada: “Mentes que Brincam”

Apds a apresentacao dos instrumentos que foram utilizados para fins de coleta de
dados desta pesquisa, como a analise dos documentos referentes aos Planos de
Atendimento Individual, elaborados pelos professores de educacéo especial e a escuta dos
professores, familiares e alunos, foi proposto, no segundo semestre do ano de 2023, um
curso de formacdo continuada, compreendendo uma carga horaria de 10 horas, aos

profissionais regentes do AEE, buscando enfatizar os conceitos de infancia e ludicidade.

Com base no exposto acima, primeiramente foi estruturado um Cronograma com

as datas dos encontros e as tematicas trabalhadas.

O quadro abaixo, mostra a estrutura do Cronograma elaborado.
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OQuadro 42

Cronograma
Projeto de }‘omacﬂu Continuada: “Mentes gque Brincam™
Dia Encontro | Tema Estudado
16/6/2023 Encontro | | A importincia da Ludicidade
Expositive
23/06/2023 Encontro 2 Compartilhamento de experiéncia entre os professores sobre
a importincia da ludicidade no AEE
Interativo
30/06/2023 Encontro 3 O Lidico na Psicologia Histdrico-cultural
Expositivo
Pausa para as Férias dos Professores
2R/07/2023 Encontro 4 | Compartilhamento de experiéncia entre os professores sobre
a presenca da ludicidade nas atividades no AEE
Interativo
4/08/2023 Encontro 3 Ludicidade no Contexto Escolar e Adaptacio de Jogos e
Brincadeiras
Expositivo
11/08/2023 Encontro & | Exploragio e discussfo da importincia dos jogos adaptados
presentes em algumas salas do AEE e trabalho em grupo
para elaboragiio e registro de um jogo adaptado ou uma
brincadeira adaptada
Interativo
18/08/2023 Encontro 7 | Responder o Questiondrio: Instrumento De Coleta de Dados
da Pesquisa
Certificacdo dos Participantes.
Quadro 42: Cronograma - Projeto de Formagéo Continuada "Mentes que Brincam™
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Observando o quadro 42, vemos que o Projeto de Formagao Continuada, “Mentes
que Brincam”, teve seu inicio no dia 16 de junho do ano de 2023 e seu término em 18 de
agosto de 2023, com uma pausa para as férias dos professores de vinte e sete dias. A acao
de formacéo teve trés encontros expositivos onde foram estudados respectivamente nos
encontros 1, 3 e 5, temas a respeito da importancia da ludicidade, o ludico na psicologia

historico-cultural e a ludicidade no contexto escolar e a adaptagéo de jogos e brincadeiras.

Além dos encontros expositivos, a proposta de formacao apresentou trés encontros
interativos, onde foram compartilhadas experiéncias entre os professores sobre a
importancia e a presenca da ludicidade, nas atividades do AEE e a exploragéo e discussao
darelevancia dos jogos adaptados presentes em salas do AEE. Destaca-se que no encontro
6, também foi proposto um trabalho em grupo para elaboracdo e registro de um jogo
adaptado ou uma brincadeira adaptada.

E por fim, no encontro 7 os professores receberam o Certificado de participacéo
(Apéndice H), devidamente assinado pela pesquisadora e a professora orientadora deste

estudo, bem como, validado pela Faculdade de Ciéncias e Letras, Unesp Araraquara, pelo



173

Grupo de Estudos e Pesquisa sobre Infancia, Familia e Escolarizacdo (GEPIFE) e pela
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

Retomando o foco referente a sequéncia dos fatos para a concretizacdo do curso de
formagéo continuada, destaca-se que com o cronograma estruturado, foi montado no
aplicativo online WhatsApp, um grupo intitulado, Projeto de Formacdo Continuada
“Mentes que Brincam”, importante ressaltar que este nome foi escolhido pela
pesquisadora, no qual o vocébulo “mente” aparece neste contexto, com o intuito de
destacar as funcdes cognitivas do cérebro em situacdo de aprendizagem, no momento de
realizacdo da formacéo.

Além disso, a palavra “mente” possui sua origem no latim, méntem, que representa,
conhecer, pensar e entender. J o termo “brincam” foi escolhido por estar em consonancia
com a principal tematica estudada nesta tese que é a ludicidade.

Abaixo apresentaremos a imagem escolhida pela pesquisadora para representar o
Projeto de Formacdo Continuada, “Mentes que Brincam”, que compds o grupo de

WhatsApp, os slides dos encontros, e o certificado.

Fanta da Iimagesn;

Figura 24: Imagem do Projeto de Formagao Continuada “Mentes que Brincam”
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora.

Faz-se necessario destacar que o grupo de WhatsApp contou com a presenca dos
08 professores participantes do projeto de formacéo e teve como objetivo facilitar o envio
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das informacdes a respeito do cronograma, atividades e recados necessarios ao longo do

desenvolvimento do curso supracitado.

10:37 B‘I.'n . BANE 9%m

e

Projeto de Formacao: "Mentes

H "
que Brincam
Grupo - Membros, 8
A @ " Q
Ligar Video Adicionar Pesquisar
Adicionar descrigdo ao grupo

Criade por vocé, 16/06/2023

Figura 25: Imagem do grupo de WhatsApp — Projeto de Formagao “Mentes que Brincam
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Com isso, buscando complementar as informagGes dispostas acima,
apresentaremos imagens das mensagens que foram colocadas no grupo de WhatsApp, a
fim de transmitir aos professores o Cronograma da acdo de formacao continuada, com o

apontamento das datas de cada encontro e as tematicas trabalhadas.
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Recado Importante
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Projeto de Formagao Continuada:
Mentes que Brincam
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e Datas dos Encontros @ Tematicas
trabalhadas=s
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+ Dia 16/06/2022 - Encontro 1: A
mmportancia da Ludicidade (Expositivo);

WADIa 23/06/2023 - ENcontro 24:
Compartilhamento de experiencia entre
os professoras sobre a importancia da
ludicidade no AEE (Interativo);

+ Dia 30/06/2023 - Encontro 3° O

Ludico na Pzoicologia Histérico-cultural
(Expositivo),

PAUSA PARA AS FERIAS " ™ & &

2D

Figura 26: Recado Cronograma do Curso - Grupo WhatsApp (Parte 1)
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

(e —

+ Dila 28/07/2023 - Encontro 4:
Compartilhamento de experiencia
antra os profaesaoras sobre a presaenca
da ludicidade nas atividade=s no AEE
(INnterativa),

" Din 04/08/2023 - Encontro S
Ludicidade no Contexto Escolar &
Adaptagao de Jogos ¢ Brincadeiras
(Expositivo),

7 Dia 11/08/2023 -Encontro 6:
Exploracio @ discussiio da importancia
do= jogos=s adaptados=s presentes om
algumas salas do AEE & uabalho em
grupo para elaboragio e registro de
um jogo adaptado ou uma brincadeira
adaptada (Intarativo) &

S *Dia 18/08/2023 - Encontro 7%
Responder o Questionario ( Quinto
Instrumento De Coleta de Dados
da Pesquisa) & Certificagao dos
Participantes.

Os encontros ocorreriao todas as
sextas-foeiras

OBSERVAGCAQO: Os professores deverso
trazer para cada encontro cadermno de

registro. § H i

ANOoterr e suas agendas

Figura 27: Recado Cronograma do Curso Grupo WhatsApp (Parte 2)
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Todos os encontros de formagdo contaram com recursos tecnologicos do
computador e de uma televiséo de 30 polegadas, para apresentacdo dos slides, além de
cadernos, lapis, régua, cola, tesoura e canetas que serviram para uso dos professores,

durante os registros de suas ideias e reflexdes acerca das tematicas trabalhadas.



176

Destaca-se que os contetdos dos slides serdo apresentados na integra, no capitulo
intitulado “Formagdo Mentes que Brincam: reflexdo e a¢do”, desta presente pesquisa ja,
nas linhas que se seguem, estdo descritos os objetivos de cada encontro e uma breve

apresentacdo das atividades realizadas.

5.10.1. Encontro 1: a importancia da ludicidade

O Encontro 1 contemplou os seguintes objetivos, apresentar uma breve explanagéo
historica sobre o surgimento dos brinquedos, realizar uma explanacdo oral sobre a
importancia da ludicidade, com base nos tedricos estudados e apresentar o conceito de

cultura ludica.

A apresentacdo deste encontro ocorreu de forma tedrica e expositiva, tendo ao final
a solicitacdo de uma tarefa que foi realizada e, posteriormente, socializada pelos

professores, durante o desenvolvimento do Encontro 2.

Neste contexto, a pesquisadora se apoiou em tedricos como, Negrini (1994),
Brougére (1998), Cordazzo e Vieira (2007), Benjamin (2009) e Meira (2023), buscando
nos aportes das referidas literaturas o advento dos brinquedos, a ludicidade e sua
relevancia e a cultura ladica, a fim de contemplar os objetivos previamente elencados,
buscando também enfatizar a diferenca existente entre os conceitos de jogos, brinquedos

e brincadeiras.

5.10.2. Encontro 2: compartilhamento de experiéncia entre os professores sobre a
importancia da ludicidade no AEE

O Encontro 2 abrangeu os sequentes objetivos, apresentar o posicionamento
tedrico de alguns professores, por meio das respostas coletadas com a realizacdo da
entrevista semiestruturada (instrumento de coleta de dados), no que se refere a
importancia de se contemplar nas atividades do atendimento educacional especializado,
jogos e brincadeiras e explorar 0 uso e a importancia dos jogos presentes nas salas de
atendimento educacional especializado, por meio do compartilhamento de ideias dos

professores.

Este encontro se baseou em uma diretriz interativa no intuito de ressaltar a

significancia da ludicidade, permitindo a interacdo entre os professores, no tocante ao
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levantamento das opinides que eles possuiam acerca da importancia de se contemplar nas

atividades do atendimento educacional especializado os jogos e brincadeiras.

5.10.3. Encontro 3: o ludico na psicologia historico-cultural

O Encontro 3, organizou-se por meio de uma explanacéo tedrica e apresentou 0s
seguintes objetivos, realizar uma explanagdo oral sobre os pressupostos da psicologia
historico-cultural, considerando os estudos dos seguintes teoricos, Leontiev, Vygotsky,
Luria, Kostiuk, Golder, Facci e Meira e contextualizar por meio de uma explanacao oral
a ludicidade na psicologia histérico-cultural, considerando a aprendizagem e o
desenvolvimento dos seres humanos.

Com base no exposto acima, este encontro apresentou ao final, uma tarefa que
deveria ser realizada pelos professores e socializada no Encontro 4. Além disso, este dia
de estudo permitiu um posicionamento teérico da pesquisadora, a partir dos pressupostos
da psicologia historico-cultural.

Considerando as ideias expostas acima, destaca-se neste paragrafo, que o presente
encontro buscou enfatizar teoricamente os conceitos de zona de desenvolvimento real e
zona de desenvolvimento proximal de Vigotsky, bem como, a existéncia da ludicidade na

psicologia histérico-cultural, salientando a funcéo social do educador.

5.10.4. Encontro 4: compartilhamento de experiéncia entre os professores sobre a

presenca da ludicidade nas atividades no AEE

Ao apresentar 0 Encontro 4, destaca-se que este teve um direcionamento interativo
a partir dos objetivos a seguir elencados, apresentar o posicionamento de alguns
professores, por meio das respostas coletadas com a realizacdo da entrevista Semi
Estruturada (instrumento de coleta de dados da pesquisa), no que se refere a maneira como
contemplam nas atividades do atendimento educacional especializado, jogos e
brincadeiras e compartilhar entre os professores ideias de jogos e brincadeiras para serem
realizadas no atendimento educacional especializado.

Este encontro buscou enfatizar também, o ludico na psicologia histérico-cultural,
proporcionando momentos de interagcdo entre os professores, levantando algumas das

respostas que foram concedidas por eles anteriormente, durante 0 momento de realizagdo
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da entrevista semiestruturada, considerando a seguinte indagagédo: Vocé contempla nas

atividades, jogos e brincadeiras?

Além disso, os professores socializaram exemplos de jogos e brincadeiras e a
forma de aplicagdo dessas atividades em suas acOes pedagdgicas, considerando 0s
registros’® trazidos por eles.

5.10.5. Encontro 5: ludicidade no contexto escolar e adaptacdo de jogos e

brincadeiras

O quinto encontro, apresentou a partir uma proposta tedrica e expositiva, 0s
seguintes objetivos, realizar uma explanacdo oral, sobre a ludicidade no contexto
educacional; promover uma breve reflexdo sobre a formacao do professor no tocante a
ludicidade no contexto educacional e refletir e discutir com os professores a importancia
da adaptacdo de jogos e brincadeiras que contemplem os estudantes elegiveis aos servicos

da educacéo especial, durante o AEE.

Nesta proposta de encontro foi apresentada pela pesquisadora por meio de uma
explanacao tedrica a ludicidade no contexto escolar, considerando os estudos realizados
por Cordazzo e Vieira (2007) no artigo intitulado, “A brincadeira e suas implicagdes nos
processos de aprendizagem e desenvolvimento”, composto no volume 07, numero 01 da
revista “Estudos e Pesquisas em Psicologia” elaborada pelo Instituto de Psicologia da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UFRJ).

Considerando as citacdes tedricas do estudo supracitado, ainda no encontro 5, a
pesquisadora abordou a formacao e a acdo pedagogica do professor, bem como, questdes
acerca da linguagem, do brincar, da aprendizagem, do aspecto social, do desenvolvimento
cognitivo e intelectual e as contribuicdes que 0s jogos e as brincadeiras podem trazer para

as criancas, jovens e adultos.

E para finalizar, foram os jogos ludicos adaptados, presentes nas salas do
atendimento educacional especializado, por meio de reflexdes e discussdes que
permearam as possibilidades de utilizacdo dos jogos com os estudantes que possuem

deficiéncia.

70 Tarefa do Encontro 3.
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5.10.6. Encontro 6: exploracdo e discussdo da importancia dos jogos adaptados
presentes em algumas salas do AEE e trabalho em grupo para elaboragéo e
registro de um jogo adaptado ou uma brincadeira adaptada

O Encontro 6, apresentou uma dindmica de interacdo e contou com 0s seguintes
objetivos, explorar o uso dos jogos adaptados presentes nas salas do AEE , que foram
levados pelos professores, no curso de formagéo continuada, discutir a importancia dos
jogos e brincadeiras adaptadas para os estudantes com deficiéncia no AEE e elaborar e
registrar em um papel, a partir de um roteiro pré estabelecido, um jogo ou uma
brincadeira adaptada que posteriormente pudessem ser confeccionados para serem
utilizados no AEE.

5.10.7. Encontro 7: questionario e certificacao

O ultimo encontro, mais precisamente o Encontro 7, se estruturou a partir dos
seguintes objetivos, aplicar o Instrumento de Coleta de Dados - Questionario - nos
professores da educacdo especial, a fim de verificar se 0s conceitos estudados na acao de
formacédo continuada, proposta pela pesquisa de doutorado intitulada, Educacéo Especial:
infancia e ludicidade no atendimento educacional especializado, contribuiram para criar
possibilidade na busca de solucGes para possiveis lacunas existentes, no que se refere ao
conceito de ludicidade e entregar a certificacdo, referente a conclusdo do curso de
formacdo continuada, proposta pela pesquisa de doutorado intitulada, “Educagao
Especial: infancia e ludicidade no atendimento educacional especializado”.

Ao apresentar o Encontro 7, faz-se necessario destacar que ap0s receberem o
Certificado, a pesquisadora aplicou 0 questionario, como um instrumento de coleta de
dados, que buscou informagdes dos professores de forma individual e escrita, abrangendo
os itens referentes a identificacdo, formacdo académica, questdes pessoais e formativas e
reflexdes sobre a préatica docente.

Assim, com base em tudo que foi exposto nos caminhos metodologicos desta
pesquisa, no qual foram destacados itens referentes a fundamentacéo teorica, abordagem,
comité de ética, sujeitos participantes, local de realizacéo e procedimentos de coleta dos
dados, finalizamos este capitulo e apresentaremos nas paginas que se seguem 0S

resultados e as discussdes deste estudo.
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Seguimos para os resultados e as discussdes, deixando nestas paginas, a leveza e
a sensibilidade do poema de Maria Quintana que compreendia o brincar e a infancia como
constituintes imprescindiveis para o desenvolvimento do ser humano, abordando em sua

escrita, a esséncia infantil, utilizando palavras singelas e ludicas (Caruso, 2020).

Recordo ainda...Recordo ainda... E nada mais me importa aqueles dias de uma
luz tdo mansa que me deixavam, sempre de lembranca algum brinquedo novo
a minha porta...mas veio um vento de desesperanca soprando cinzas pela noite
morta! E eu pendurei na galharia torta todos os meus brinquedos de
crianga...estrada afora ap6s segui...mas ai, embora idade e senso que aparente,
ndo vos iluda o velho que aqui vai: eu quero meus brinquedos novamente! Sou
um pobre menino... acreditai... que envelheceu, um dia, de repente! (Quintana,
M).

Nos encontramos logo mais....



| Imagem Disponivel em: https:/‘poabay. compt/photosxadrez-jozo-de-
| tabuleiro-estrat?C3%A91a-3467512/ . Aoessoelede-udem
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6. RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao contrario do que muita gente imagina, a gente ndo nasce pronto e vai se gastando, a gente nasce néo
pronto e vai se fazendo.
Mario Sérgio Cortela

6.1 Mapeamento das percepcdes dos professores, dos familiares e dos estudantes acerca
do uso de jogos e brincadeiras no atendimento educacional especializado.

6.1.1 Plano de atendimento individual (PALI).

Iniciaremos este topico analisando primeiramente as percepcdes dos professores
acerca do uso de jogos e brincadeiras no AEE. Neste sentido, ao observarmos a
compreensdo dos educadores sobre a ludicidade, consideramos os Planos de Atendimento
Individual, elaborados por eles.

Como forma de contextualizar a relevancia deste documento, destacamos que no
periodo em que foi realizado este estudo a rede educacional do estado de S&o Paulo,
seguia os principios da Resolucdo SE 68/2017 que dispunha sobre o atendimento
educacional aos alunos, plblico-alvo da Educacédo Especial’, na rede estadual de ensino
e em seu artigo 17 apontava como atribui¢do do professores especializados “[...] elaborar
e desenvolver o Plano de Atendimento Individualizado dos alunos publico-alvo da
Educacéo Especial, em parceria com suas familias e demais professores [...]” (Sdo Paulo
(Estado), 2017).

Faz-se necessario destacar que a terminologia utilizada nos diversos estudos e
documentos legais a nivel federal referente a este documento supracitado é Plano
Educacional Individualizado (PEI), encontramos também, a terminologia Plano de
Ensino Individualizado.

Com base no exposto acima, destacamos que 0s termos neste trabalho, serdo
utilizados, considerando o contexto do local em que a pesquisa foi realizada e/ou as obras
académicas estudadas.

Neste sentido, na busca de seguir contextualizando a importancia da elaboragédo

deste documento, destacamos o estudo de Souza e Souza (2023) que ao definir o PEI,

n Terminologia utilizada neste periodo. Atualmente com a Resolugdo SEDUC 21/2023 que dispde sobre a
regulamentacdo da Politica de Educacdo Especial do Estado de Sao Paulo e do Plano Integrado para Pessoas
com Transtorno do Espectro do Autismo, o termo utilizado é estudantes elegiveis aos servicos da educagédo
especial.



183

ressaltam que este plano educacional possibilita o direcionamento e o foco dos
professores de educacdo especial, no tocante a aprendizagem dos estudantes com
deficiéncia, j& que os registros e andlises do conteudo ali apontado, possibilitaram a
elaboracdo de atividade adaptadas que contribuirdo para o processo de inclusdo
educacional.

Desta feita, destaca-se que o PAI? ¢ uma ferramenta crucial e configura-se como
um documento estratégico que orienta a acdo pedagdgica dos professores da educagdo
especial. Este plano deve ser feito de maneira a atender as singularidades de cada
estudante, respeitando suas especificidades e potencialidades, além de possibilitar um
percurso de aprendizagem ajustado as suas necessidades.

Com isso, destacamos que a proposta deste topico, ao iniciarmos o capitulo
referente a “Resultados e Discussdo”, visa a andlise e argumenta¢do dos Planos de
Atendimento Individual elaborados pelos professores da educacao especial, com foco no
papel da ludicidade como uma ferramenta de intervencéo pedagogica.

Para tanto, relembramos o contetido do Quadro 3473, no qual destaca que a analise
do PAI, ocorreu considerando a forma como os professores descreviam os itens referentes
as habilidades dos alunos, as estratégias, os materiais e os recursos utilizados no AEE,
como intuito de verificar de que forma a ludicidade aparece neste documento que,
considerando as ideias de Tannts Valadao ¢ “[...] um tipo de planejamento centrado na
pessoa, que, no contexto da incluséo escolar, significa o planejamento que busca melhorar
0 processo de ensino e aprendizagem do estudante em situagdo de deficiéncia....]”
(Tannus Valadéo, 2013, p.54).

Neste momento, faremos um recorte desta analise, considerando para fins de
apresentacdo dos resultados os itens referentes a descricdo realizada pelos professores
especializados, considerando as estratégias, 0s materiais e recursos utilizados no decorrer
do desenvolvimento dos atendimentos.

Assim, ao analisar especificamente os itens descritos acima, nos 28 (vinte e 0ito)
planos analisados, a pesquisadora encontrou informacoes referentes a ludicidade em 24

(vinte e quatro) PAI, sendo colocada da seguinte maneira:

72 Utilizando a terminologia da rede educacional do estado de S&o Paulo, contexto desta pesquisa.
3 Volume 1, pagina 161.
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[...] demonstrou interesse em jogos de raciocinio matematica e jogos eletroénicos

no notebook.

[...] O aluno permanece atento e concentrado nas atividades por meio do
apontamento na rotina dos atendimentos, na qual aparece ao final de cada atividade os

jogos eletrdnicos no computador.

[...] se tratando de jogos online eletronicos tem uma grande estima por Roblox.

[...] O aluno esta muito sugestionado pelos jogos eletrdnicos, interferindo no

desejo de buscar outras atividades, como aprendizagem (escrita e numérica).

[...] facilidade para jogos eletronicos no celular [...]".

O aluno gosta de jogos e jogos eletrénicos [...].

O estudante mostra interesse por jogos eletronicos com armas [...].

[...] Relata gostar de jogos eletronicos de tiros, que envolve passar fases e jogos
de moda, onde se cria bonecos para competir em passarelas de moda.

Por meio da analise dos fragmentos das escritas dos professores de educacédo
especial apontadas acima, observamos que o interesse pelos jogos eletronicos se faz
presente na dinamica de aprendizagem dos estudantes com deficiéncia que frequentam o
AEE.

Destarte, no cenario brasileiro, temos o estudioso Moita (2007) que elenca em
suas reflexBes perspectivas de aprendizagem direcionadas pelos jogos eletrénicos, na
qual, de acordo com este autor, este tipo de jogos contribui para a elaboracdo de um
programa de ensino efetivo e significativo, na busca de estimular a socializagdo em locais

e tempos reais. Assim, no ambiente dos jogos

4 0 interesse e facilidade pelos jogos eletrdnicos no celular aparece em 06 (seis) Planos de Atendimento
Individual.
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[...] os jogadores tém a possibilidade de construir sua identidade, pertencer a
um grupo, tomar consciéncia de seus proprios desejos, estabelecer relacGes,
construir novas sociabilidades. Trata-se de aprendizagens que trafegam por
outros campos vivenciais, ndo-escolares e académicos (Moita, 2007, p. 107).

Refletindo sobre a citacdo de Moita (2007), ao apontar que os jogos eletronicos
possibilitam aos jogadores o pertencimento a um determinado grupo e contribuem para a
construcdo de relagdes sociais entre 0s seres humanos, destacamos que estes argumentos
sdo de extrema importancia para o desenvolvimento efetivo dos estudantes com
deficiéncia, no sentido de ampliar sua rede de contatos, ja que ao interagir com outros em
um contexto de jogo, as pessoas com deficiéncia podem aprender a lidar com diferentes
situacdes sociais, 0 que é crucial para seu desenvolvimento pessoal e social, diminuindo
assim o capacitismo que € o preconceito social em relacdo as pessoas que possuem algum
tipo de deficiéncia (Sassaki, 2007).

Além disso, por meio dos jogos eletrdnicos, as barreiras de comunicacdo sdo
frequentemente quebradas, permitindo que individuos de diferentes habilidades se
conectem e compartilhem experiéncias.

Ao analisar a preferéncia dos estudantes que frequentam o AEE por jogos
eletronicos, apontados nos PAI, faz-se necessario destacar que tais jogos estdo suscitando

intensas criticas na sociedade, especialmente em relacdo ao seu impacto nas criancas.

Muitas pessoas expressam preocupacdes sobre a exposicdo excessiva a telas, o
potencial para o vicio e a influéncia de contetdos violentos. Além disso, hd um debate
sobre como esses jogos podem afetar o desenvolvimento social e emocional das criancas,

ja que o tempo gasto jogando pode reduzir as interacdes face a face.

Por outro lado, é importante reconhecer que 0s jogos eletrdnicos também podem
ter beneficios, no sentido de desenvolver habilidades como resolucdo de problemas,
trabalho em equipe e permitir o desenvolvimento da coordenacdo motora fina, o que é
extremamente importante para os estudantes que possuem transtorno do espectro autista
(TEA), ja que uma das caracteristicas especificas no que tange o diagndstico se relaciona
com a dificuldade na coordenacao motora fina e grossa, Como nos mostra a citagao abaixo
encontrada no artigo “Estudo Comparativo Acerca do Desempenho Motor entre Grupo
Controle e Criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), dos autores, Ataide,
Ribeiro, Miranda, Guimaraes, Okuda e Silva (2023).
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A pessoa com TEA apresenta caracteristicas especificas que ocasionam um
déficit no desenvolvimento infantil. Dentre as limitacdes sdo encontrados o0s
déficits motores, que sdo reconhecidos pelo DSM V dentro das caracteristicas
associadas que dao suporte ao diagnostico de TEA, e que podem ser
observados a partir de comprometimentos presentes de forma constante como:
a marcha atipica, dificuldades na coordenacdo motora fina e grossa, andar na
ponta dos pés, entre outros fatores apontados como atipicos (Ataide, Ribeiro,
Miranda, Guimardes, Okuda e Silva, 2023, p. 1559 — 1560).

Sobre os beneficios dos jogos digitais, os autores Brito e Sant’ana (2020), ao

estudarem a formacao docente e os jogos digitais no ensino de matematica, pontuam que,

Um recurso que pode trazer contribuigdes significativas ao ambiente de ensino
e aprendizagem e que vem sendo objeto de pesquisa de muitos estudiosos ¢ o
jogo. Este, agora no formato digital, agrega novos elementos que maximizam
as interagdes, movimentos, fantasia, cores e sons e instigam a nova geracio a
permanecer imersa em um mundo paralelo por horas, de certo modo,
adquirindo aprendizagens no sentido mais amplo (Brito e Sant’ana, 2020, p.
420).

Ainda sobre os jogos digitais, Prensky (2012) ressalta que tais jogos se encontram
disponiveis em smartphones, tablets, computadores e outros dispositivos e integram uma
parte significativa na vida de muitos estudantes, além de possuirem elementos que atraem
e incentivam as pessoas a se envolverem nas tarefas, buscando alcancar metas e objetivos.
Ao incorporarmos esses recursos na educacao, € fundamental que adotemos abordagens

que promovam a criatividade e o interesse dos alunos.

Neste sentido,

O docente necessita estar atento ao planejamento adequado quanto ao emprego

do jogo digital em sala de aula, pois este pode ser usado como um instrumento
para promover um melhor engajamento do aluno no processo de aprendizagem
ou como uma mera ferramenta para aprimorar a repetigdo de exercicios.
Destarte, uma analise de como esse recurso pode ser inserido no ensino ¢ a
metodologia usada pode fazer a diferenga nos resultados (Brito e Sant’ana,
2020, p. 420 — 421).

Temos que considerar que as criancgas e 0s jovens da atualidade estdo interligadas

e se relacionam diariamente com ambientes digitais e, esta interacdo se faz presente em
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suas falas de diversas formas, porém; os autores, Alves, Rios e Calbot (2014), destacam

em seus estudos, 0 seguinte argumento exposto abaixo, no tocante a era digital.

[...] se encontra distantes do universo da escola que intensifica o fosso
geracional entre professores e alunos, desconsiderando que estas midias, e
especialmente os games, podem se constituir em espacos de aprendizagem para
potencializar diferentes habilidades cognitivas [...] (Alves, Rios e Calbot,
2014, p. 24).

Sobre este distanciamento entre o ambiente digital e as escolas, cabe aqui uma
consideracao, destacando as contribuicGes de Lévy (1999), ao pontuar que as inovagdes
tecnoldgicas estdo transformando a sociedade, ressignificando a forma como refletimos e
adquirimos conhecimento por meio de um ambiente que esta se estruturando a partir da

construcdo de padrbes inovadores.

Neste sentido, Brito e Santana (2020), compreendem que as novas tecnologias em
seu formato digital “[...] possibilitam novos modos de comunicacdo e tém como
principais caracteristicas a agilidade, a horizontalidade e a possibilidade de manipulacao

do contetido e informagao [...]” (Brito e Santana, 2020, p. 419)

Neste contexto, a escola ndo pode ser esquecida ou se distanciar desta realidade,
faz-se necessario que ela se adapte aos tempos inovadores, buscando se equipar com
materiais eletronicos que serdo definidos como recursos pedagogicos, correspondentes as
tecnologias as quais os estudantes se defrontam para além dos muros escolares,
objetivando transformar o ambiente escolar em algo ativo, que impulsione o estudante a

construir seus saberes (Weiss et al. 2001).

Sobre a afirmacdo acima, esta pesquisadora pontua que se adequar as novas
tecnologias exigidas pela sociedade contemporanea ndo tem sido uma tarefa facil para a
escola, ja que possuem inimeras necessidades para se atualizarem frente a nova realidade
digital.

Primeiramente, muitas instituicdes podem nao ter recursos financeiros suficientes
para investir em tecnologia adequada, como computadores, tablets e acesso a internet de
qualidade. Além disso, a formacao continua dos professores é essencial, mas nem sempre
existem acdes de formacdo disponiveis que os auxiliem a se familiarizar com as novas

ferramentas e metodologias de ensino.
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Outro desafio é a resisténcia @ mudanca, tanto por parte de educadores quanto de
estudantes e responsaveis, jA que essas pessoas podem estar acostumadas a outros
métodos de ensino. A incorporagdo de novas tecnologias no curriculo exige tempo e
planejamento, e esta acontecendo de forma continua e processual, considerando 0s

obstaculos no caminho, por um sistema educacional outrora sobrecarregado.

Por fim, concluimos esta breve reflexdo afirmando que a diversidade de
habilidades digitais entre os estudantes também pode dificultar a implementacdo das

tecnologias, ja que nem todos possuem o mesmo nhivel de acesso ou conhecimento.

Desta feita, 0s argumentos expostos acima por esta pesquisadora, tornam a
atualizacdo das escolas frente a esta nova era tecnologica, um processo complexo e
gradual, mas essencial para preparar os futuros cidaddos e atender aos anseios dos
estudantes que se sentem motivados quando a acdo pedagdgica envolve recursos
tecnoldgicos, como vimos na analise dos PAL.

Seguindo com os fragmentos das escritas dos professores de educacao especial no
PAI sobre a ludicidade, encontramos as seguintes evidéncias descritas nas linhas que se
seguem, referente a importancia de jogos e brincadeiras para a aprendizagem dos

estudantes com deficiéncia, durante o AEE.

[...] durante os atendimentos, o aluno demonstrou interesse em jogos e atividades
que apresentam movimentos. Interessa-se por brincadeiras no qual ele faca o papel do
personagem Hulk [...].

[...] o aluno gosta muito de escrever pequenos textos com giz dentro do bambolé
[...] adora bambolé [...].

[...] possui uma 6tima interagdo nas atividades quando elas possuem brincadeiras

e jogos ludicos [...]. ™

[...] O aluno demonstrou interesse em jogos e atividades pedagdgicas por meio

de jogos [...].”

S Essa resposta aparece em 2 (dois) Planos de Atendimento Individual.
6 Essa resposta aparece em 2 (dois) Planos de Atendimento Individual.
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[...] O estudante mostra-se interessado em desenvolver as atividades quando elas

possuem jogos da memdria com a tematica de animais [...].

O aluno tem facilidade para se manter concentrado nas atividades pedagdgicas
quando estas envolvem jogos, principalmente em jogos de concentracdo e habilidades
matematicas, [...].

[...] ele gosta muito de jogos para aprender os conteudos [...].

O aluno gosta de jogos da memoria e tem facilidade para aprender o que esta

sendo ensinado quando este tipo de jogo é utilizado.

O estudante mostra-se interessado por jogos, pesquisas na internet e brincadeiras

que trabalhe o raciocinio l6gico-matematico [...].

Analisando as escritas dispostas acima, observou-se gue a ludicidade é colocada
com uma ferramenta que possibilita e motiva a atengdo e concentracdo dos estudantes
frente a0 que estd sendo trabalhado pedagogicamente, durante os atendimentos

educacionais especializados.

Neste sentido, recorrendo a teoria, citamos nestas linhas Kishimoto (2002) ja que
em seus estudos ela aponta que a ludicidade proporciona uma aprendizagem motivadora,
possibilita um entendimento mais efetivo do que esta sendo ensinado. Esta autora destaca
ainda que ao vivenciar situaces que se relacionam com sua realidade diaria, por meio
dos jogos e brincadeiras, a crianca possui inovadoras oportunidades de elucidar e
reproduzir a vida concreta, colocando em evidéncia suas demandas, suas vontades e seus
afetos, construindo seu conhecimento, conferindo significado para a sua aprendizagem.

Ao pensarmos no contexto de conferir significado para a aprendizagem, Weiss
(2004), aponta que o ludico neste sentido ndo pode ser estruturado sem objetivos
especificos, mas sim como um planejamento direcionado.

Com base no exposto acima, direcionamos nosso olhar para esta pesquisa

objetivando frisar nestas linhas que as escritas redigidas pelos professores sobre os
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interesses e as preferéncias dos estudantes com deficiéncia por atividades que envolvam
a ludicidade, possibilitam um olhar mais direcionado para planejar atividades com
objetivos definidos a partir da presenca do ludico, conferindo assim uma aprendizagem

mais efetiva, como estamos vendo nas teorias estudadas até o presente momento.

Desta feita, 0s jogos e as brincadeiras sdo estratégias que os professores podem
utilizar a fim de oportunizar atividades pedagogicas dinamicas, criativas, alegres e
prazerosas, possibilitando um aprendizado de qualidade, por meio de uma estratégia

eficaz (Souza, Gongalves e Lima, 2023).

Assim, o ladico é considerado prazeroso por sua capacidade de envolver a
crianca de forma plena e intensa. E através desse envolvimento emocional que
a atividade se torna motivacional, contribuindo para que as criangas aprendam
em situacBes nas quais possam participar ativamente. Além disso, contribui
para que elas transponham obstaculos que lhes sdo propostos e expandam a
criatividade (Souza, Gongalves e Lima, 2023, p.342).

Direcionando nosso olhar para a escrita dos professores no PAI, que estdo
dispostas nas linhas acima, verificamos que os estudantes com deficiéncia se mostram

interessados e motivados quando a situacdo de aprendizagem envolve jogos diversos.

Neste sentido, trazemos para essa discussdo Putton (2021), que escreve sobre as
possibilidades que o0s jogos apresentam no tocante a construcdo de relagdes sociais,
desenvolvimento cognitivo, coletivo e fraterno, possibilitando a conex&o da criangca com
0 mundo externo, por meio da externalizacdo de sua energia, elaboracdo de ideias,

estabelecimento de causas e consequéncias sobre seus atos e socializa¢do com o proximo.

Ainda sobre 0s jogos, de acordo com Huizinga (2024),

Uma acdo ou uma atividade voluntéaria, realizada dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotada de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tenséo e de alegria, e de uma consciéncia
de ser diferente da vida cotidiana [...] € uma atividade livre, conscientemente
tomada como “ndo séria” e exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo
capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total. E uma atividade
desligada de todo e qualquer interesse material, com o qual ndo se pode obter
lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais proprios, segundo uma
certa ordem e certas regras (Huizinga, 2004, p.33).
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Seguindo com nossa analise, direcionamos nosso olhar para as estratégias
utilizadas nos atendimentos educacionais especializados, elencadas pelos professores no
PAI, que se encontram descritas no Quadro apresentado nas linhas que se seguem:

Quadro 43
Estratégias utilizadas no AEE descritas ne PAI
Recurses pedapogicos para que o zluno Video com temas que estejam
seja wncentivado a se expressar, relacionados com o interesse dos aluncs
alfabetizar e pesquousar.
Trabalbs em Grupo Painel de atividades psicomotoras
Jogos Ludicos e de Regras Livros
Lettara de Histonas Textos contendo imagens de dinossanros,
PrNCEsas & UnComIos.
Atividades Manugais
Exerciceo de Raciocimo Logico, por meio Videos no Youtobe.
de sttuacdes do cotidiang
Colzgem e Recortes de Gibis e Revistas Lestura, Confo e Reconto de Historas.
Atvidades gque promovam momentos de Jogo de Domano
mieracdo com a familia
Jozos Diversos Jogos de Encaixe
Trabalhar concestos de forma ladica, Sibes educatives com jogos eletromcos
atraves de jogos
Brincadeiras que promova desafio Materiaws concretos e vispas
Situaptes do cotsdiano que desenvelva Relacionar conteddos currsculases com
raciocinm logico situaroes do cotidiano.
Leituras e interpretagdo de textos Vocabulario smmples e objetrvo
paradadaticos
Poemas e Poesias Situagdes problemas relacionadas a
vivencia do estudante
Musicas Fala e lettura em voz alta
Caca Falavras Espago Drgamzado
Palavras Cruzadas Atrvidades de 1ogica e de regras
Jozes Ladicos e Didatscos Cantizas
Internet Quebra-Cabesas
Obras de Arte Adranhagtes
Sequéncia Logica Joge do Sete Erros
Computador Atividades com hambalé

Quadro 43: Estratégias utilizadas no AEE descritas no PAI
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora.
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Assim, ao analisarmos o quadro acima, referente as estratégias utilizadas no AEE,
que se encontram descritas pelos professores no PAI, observa-se que a ludicidade aparece
por meio das seguintes expressdes: jogos ludicos de regras, jogos diversos, trabalhar
conceitos de forma ludica através dos jogos, brincadeiras que promovam o desafio, jogos
ludicos e didaticos, jogos de domind, jogos de encaixe, sites educativos com jogos
eletrnicos, cantigas, quebra-cabeca, adivinhac6es, jogo dos sete erros e atividades com
bambolé.

Recorrendo a teoria sobre a definicdo de estratégias de aprendizagem, temos
Boekaerts (2006), que ressalta este conceito como sendo sequéncias de técnicas e
atividades que objetivam oportunizar um conhecimento mais acessivel sobre 0 que esta
sendo ensinado. Ao buscar definir este conceito também, os autores Silva e S& (1997),
apontam que estratégias de aprendizagem quaisquer metodologias que contribuem para

que os estudantes realizem uma determinada tarefa.

Caminhando na busca desta definicdo, o estudo de Neta e Gomes (2016) nos

mostra que:

[...] o favorecimento do uso das estratégias é influenciado pela mediagéo do
professor, que é mais significativa e eficiente quando resulta na combinacéo
de estratégias variadas, orientadas em funcdo das fragilidades e das
potencialidades dos alunos e da situacdo-problema (Neta e Gomes, 2016, p.
50).

Segundo Neta e Gomes (2016), se faz necessario que o professor do AEE, pondere
0 conhecimento prévio apresentado pelos estudantes com deficiéncia, com o intuito de
organizar as estratégias pedagogicas, buscando direcionéa-las para as potencialidades
destes, a fim de que sua préatica docente se organize na busca de uma aprendizagem que
possibilite autonomia e participacdo ativa dos estudantes em seu processo de
conhecimento, além de contribuir para que eles utilizem o aprendizado adquirido em

outros contextos escolares, como, por exemplo, na sala de regular.

Desta feita, as estratégias pedagdgicas utilizadas no AEE séo fundamentais para
garantir que todos os estudantes com deficiéncia, tenham acesso a uma educacdo de
qualidade. Neste sentido, os professores desempenham um papel crucial nesse processo,
e suas contribuicOes apontadas no PAI s&o essenciais para possibilitar participacao e

aprendizagem.



193

Retomando nosso olhar para esta referida pesquisa, destaca-se que a utilizacéo de
estratégias pedagdgicas com enfoque na ludicidade no AEE ¢é fundamental para promover
um ambiente de aprendizagem mais inclusivo e eficaz. Os professores, ao elaborarem o
PAI, reconhecem que a ludicidade ndo apenas torna o processo de ensino mais atrativo,

mas também facilita uma compreensdo mais efetiva do que esta sendo ensinado.

Ao observarmos 0 Quadro 43, veremos que uma das estratégias utilizadas pela
professora na AEE que esse encontra relacionada com a ludicidade é o quebra-cabeca.
Dentro deste contexto, as autores Neta e Gomes (2016), ao escrever sobre as estratégias
de aprendizagem para alunos com deficiéncia intelectual no ambiente do AEE,
exemplifica com pratica pedagdgica uma atividade que envolve o quebra cabega com uma
das cenas da historia infantil “Os trés porquinhos”, cujo objetivo foi desenvolver atencao,
memoria e concentracdo e estabelecer relacdo entre a parte e o todo de uma cena de uma
historia, cujos procedimentos e intervenges durante a atividade foram direcionados da

seguinte forma:

1.Apresentar o quebra-cabeca ao aluno. 2. Solicitar ao aluno que ele observe a
cena e os detalhes da imagem. 3. Solicitar que ele desmonte a imagem do
quebra-cabeca. 4. Pedir que monte o quebra-cabeca. 5. Questionar o0 aluno com
a finalidade de identificar quais as estratégias que ele utilizou para identificar
as partes da cena que compBe o todo, como, por exemplo: Por que vocé
escolheu essa peca? Sera que essa peca pode ser encaixada nesse lugar? Por
qué? O que vocé formou? (Neta e Gomes, 2016, p. 63).

Considerando o exemplo exposto, destacamos que na analise dos PAI, no que
tange as estratégias de aprendizagem no contexto da ludicidade, no ambiente do AEE,
ndo foram encontrados registros referentes aos objetivos, procedimentos e intervencoes
que sdo realizadas durante a atividade. O resultado desta auséncia de registro fez com que
a pesquisadora abordasse esse assunto como sendo um dos temas trabalhados no curso de
formagao continuada “Mentes que Brincam”, mais precisamente no Encontro 2, referente
ao compartilhamento de experiéncias entre os professores sobre a importancia da
ludicidade no AEE e Encontro 6, por meio da exploracdo e discussdo da relevancia dos

jogos adaptados presentes em algumas salas do AEE"’.

Com base no exposto acima, essas estratégias ludicas, como vimos no Quadro 43

podem incluir jogos, brincadeiras e atividades interativas, ajudam a desenvolver

v Apresentaremos estes resultados nas paginas que se seguem, mais precisamente nos topicos 7.2 no qual
sera realizado um mapeamento da acdo de formag@o continuada “Mentes que Brincam”.
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habilidades sociais, emocionais e cognitivas. Além disso, elas promovem a motivacao e
0 engajamento dos alunos, tornando a aprendizagem mais significativa.

Assim, apds apresentar 0s registros dispostos nos PAI pelos professores de
educacao especial, no que tange as informacgdes referentes a ludicidade; bem como, as
estratégias utilizadas, a fim de elencar quais destas estratégias oportunizam o ludico,
destacamos nas linhas abaixo 0s recursos e materiais utilizados no decorrer do
desenvolvimento do AEE.

Desta forma, os quadros a seguir, apresentam 0s recursos e materiais, utilizados
durante a AEE, sendo descritos pelos professores no PAI, considerando as seguintes

informacdes:

Quadro 44
Materiais e Recursos utilizados no AEE, descritos no PAT -1

Jogo de mmitacdo Audiobooks lideos Jogo da Pescana de
de sons e Adicfo e Subtragdo
moviuncntos
Jogo de xadrez Pecursos Jormnais Jogo Lince
Tecnologicos e
Digitais
Jogos de montar Materiais Jogos Pedagdgicos | Jogo Pescaria com
com palavras Adaptados MNumerais.
WVanados
Televisdo Fotos, objetos on Massinha de Trava Linguas
figunas. Modelar
Livros da Textos Curios Canetfio Jogos Educativos
biblioteca da escola
Jogo Lego Jogos e materiais Misicas Jogo Detetive
Inteligente para manipulacio
Tinnhas Livros ¢ Poesias Instrunentos Quebra-Cabega
infantis Musicais
Figuras Atividades Celular com Jogo Cara-Maluca
Geométricas Manuais Softwares
Eduecativos
Livros com Fontes Exercicios de Caca Palavras Jogo de Encaixe
Ampliadas Raciocinio Logico
Plano Inclinado Sucatas Jogo dos Sete Erros | Jogo Boliche com
Palavras
Lupa de Mao Mangas Fantoches Internet
Videos e Filmes Jogos de Jogo de Domind Painel de
Tabuleiros Atividades
Psicomotoras
Jogos Pedagogicos Cadermo de Jogo de Tabuada Livros Adequados
Adaptados Desenho a Idade do
estudante

Quadro 44: Materiais e Recursos utilizados no AEE, descritos no PAI — |
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora.
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Materiais e Recursos utilizados no AEE, descritos no PAI - 11

Textos Diversos Jogos em Libras Figuras com Jogo Resta 1
Animais
Poemas ¢ Poesias Tablet Figuras com Jogo Equilibrista
objetos e temas
variados
Pesquisas em Jogo Lego Materiais Jogos de Palito
Softwares Reciclados para
Confeccionar Jogos
Historias em Caneta Plataforma Jogo de Bingo
Quadrinhos Youtube
Lista de Palavras EV.A Painel de Jogos de Sequéncia
Atividades Logica
Caca Palavras Jogos no Material Dourado | Jogo Cara Maluca
Computador
Contos ¢ Recontos Livros Folhas de Sulfite | Jogo de Animais de
Paradidaticos Frutas em Libras
Cruzadinhas Gibis Cartolina Jogo Anténimo e
Sindnimos em
Libras
Parlendas Revistas Canetinhas Carrinhos de
Empurrar
Situacdes Fichas de Leitura Lapis de Cor Carrinho de
Problemas Friccdo
Operagdes Alfabeto Movel Tinta Guache Panelinhas
Matematicas
Relogios de Tesoura Régua Bonecas
Ponteiro e Digital
Fracdes Borracha Tangram Ursos de Peliicia

Quadro 45: Materiais e Recursos utilizados no AEE, descritos no PAI — 11
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

Assim, ao analisarmos os quadros acima, referente aos materiais e recursos

utilizadas no AEE, que se encontram descritas pelos professores no PAI, observa-se que

a ludicidade aparece por meio das seguintes expressdes: jogos de imitacdo de sons e

movimentos, jogo de xadrez, jogo de montar com palavras, jogo lego inteligente, jogos

pedagogicos adaptados, jogos e materiais para manipulacdo, sucatas, jogos de tabuleiro,
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jogos pedagdgicos, massinha de modelar, caca-palavras, jogo do sete erros, fantoches,
jogo de doming, jogo de tabuada, jogo de pescaria de adi¢do e subtracdo, jogo de lince,
jogo de pescaria com numerais, trava-lingua, jogos educativo, jogo detetive, quebra-
cabeca, jogo cara maluca, jogo de encaixe, jogo de boliche com palavras, cruzadinha,
jogos em Libras, logo lego, jogos no computador, gibis, matérias reciclados para
confeccionar jogos, jogo resta 1, jogo equilibrista, jogo de palitos, jogo de bingo, jogo de
sequéncia ldgica, jogo de animais e frutas em Libras, jogo de antdnimo e sinbnimo em

libras, carrinho de empurrar, carrinho de friccéo, panelinha, boneca e urso de pelucia.

Direcionando nosso olhar para a teoria, faz-se necessario abordar o conceito de
recurso, que neste trabalho aparece contextualizado pelo ambiente pedagdgico. Neste
sentido, os recursos, sao fundamentais para amparar e mobilizar o processo educacional,
especificamente quando direcionamos nosso de atencdo aos estudantes com deficiéncia,
uma vez que o uso adequado de tais recursos oportuniza participacao e aprendizagem com
significado (Brasil, 1996; 2001 e 2011).

Neste contexto, o professor do AEE, necessita se apropriar da utilizagdo de
recursos diversificados a fim de se apropriar das especificidades dos estudantes, na busca
de possibilitar adaptacdes curriculares que atendam o ritmo de aprendizagem de todos,

possibilitando incentivo e comprometimento ao que esta sendo ensinado. (Brasil, 2018).

Neste momento, faz-se aqui uma pausa, pois ndo é pretensdo desta pesquisa
estudar o conceito de adaptacdo curricular, este aparece nestas linhas por estar ligado a
definicdo de recursos pedagdgicos, tematica que esta sendo discutida e analisada a partir
dos resultados apresentados por esta pesquisadora, ao analisar os planos de atendimento
dos professores especializados.

Porém, para fins de conhecimento complementar, compreende-se por adaptacao

curricular:

[...] instrumento que pode e deve tratar de avancar no desenvolvimento geral
de cada pessoa [...]. Sdo, em consequéncia, o conjunto de modificacdes que se
realizam nos objetivos, contetdos, critérios e procedimentos de avaliagdo,
atividades e metodologia para atender as diferencas individuais dos alunos
(Heredero, 2010, p. 199 — 200).

Retomando ao nosso foco de andlise e discussdo nestas paginas, verificamos por

meio dos registros dispostos no PAI, no que tange 0s recursos e materiais utilizados no
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AEE, que a ludicidade aparece sendo representada em sua maioria pelos jogos, como nos

mostra os quadros 44 e 45.

Desta feita, importante ressaltar que a utilizacdo dos jogos durante o0s
atendimentos, de acordo com Chateau (1987), oportuniza aos estudantes a estruturagdo
de um saber ativo e participativo, que auxilia no desenvolvimento de estruturas coletivas,

intelectuais e afetivas.

Além disso, no contexto da educagdo especial em sua perspectiva inclusiva,
importante frisar nestas linhas os recursos ladicos acessiveis que no PAI aparecem por
meio dos seguintes conceitos: jogos pedagogicos adaptados; jogos e materiais para
manipulacio’®; jogos em Libras, jogos de animais e frutas em libras; jogo de antdnimo e

sinénimo em libras’.

Ao falar sobre recursos acessiveis, faz-se necessario uma breve explicacdo deste
conceito, a fim de contextualizar e complementar o conhecimento acerca do que esta
sendo lido neste trabalho e garantir que todos os leitores compreendam a importancia da
incluséo educacional e da igualdade de oportunidades para todos os estudantes.

Neste sentido, parafraseando as ideias de Sartoretto e Bersch (2010), A escola
inclusiva necessita atender a todos os estudantes sem distin¢do, respeitando seu ritmo e
estilo de aprendizagem, impulsionando com isso, maneiras inovadoras de estruturar o
ensino. Na busca de caminhar ao lado desta perspectiva, temos 0s recursos pedagogicos
acessiveis, importante ferramenta para que os estudantes com deficiéncia participem

efetivamente da construcéo de seu saber.

Ao buscar definir os recursos de acessibilidade, as autoras Sartoretto e Bersch

(2010), pontuam que:

[...] os recursos podem ser considerados ajudas, apoio e também meios
utilizados para alcancar um determinado objetivo; sdo acgdes, préaticas
educacionais ou material didatico projetados para propiciar a participacdo
autdnoma do aluno com deficiéncia no seu percurso escolar (Sartoreto, Bersch,
2010, p. 08).

Ao escrever sobre recursos pedagdgicos acessiveis, Machado, Brizolla e Martins
(2018), destacam,

8 Esses dois primeiros conceitos aparecem no Quadro 44.
79 Esses quatro ultimos conceitos aparecem no Quadro 45.
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[...] entendemos que o recurso pedagdgico acessivel devera atender as
caracteristicas fisica, motora, cognitiva e os objetivos de ensino, ou seja, 0
recurso precisa ser elaborado e construido com o objetivo auxiliar o aluno a
construir um conceito, buscando sempre respeitar as suas limitacdes e
necessidades. Os recursos pedagdgicos acessiveis e flexiveis tém por objetivo
favorecer a aprendizagem, interesses, dificuldades e também as necessidades
do aluno, oportunizando equidade de condigBes para a construcdo de novos
saberes venham favorecer a aprendizagem e o estimulo de suas
potencialidades. Estéo relacionados ao planejamento do professor numa sala
de aula e sdo materiais ou estratégias de carater pedagogico que possuem
caracteristicas e finalidades de cunho educativo (Machado, Brizolla e Martins,
2018, p. 05).

Os recursos pedagdgicos acessiveis encontram-se diretamente ligado ao conceito
de tecnologia assistiva “[...] que ¢ uma area do conhecimento e de atuacdo que desenvolve
Servicos, recursos e estratégias que auxiliam na resolucéo de dificuldades funcionais das
pessoas com deficiéncia na realizagdo de suas tarefas [...]”. (Sartoreto, Bersch, 2010, p.
08).

Na esfera legal, a Lei Brasileira de Inclusdo, também conhecida como Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia, que tem como objetivo garantir e fomentar, em condicdes justas,
0 exercicio dos direitos e das liberdades essenciais para pessoas com deficiéncia,
buscando sua inclusdo na sociedade e o pleno exercicio da cidadania, em seu artigo 3°

considera:

Il - tecnologia assistiva ou ajuda técnica: produtos, equipamentos,
dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servi¢os que
objetivem promover a funcionalidade, relacionada a atividade e a participacéo
da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando a sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (BRASIL,
2015).

De acordo com Bersch (2017) a Tecnologia Assistiva é um conceito inovador,
empregado para se nomear os diversos recursos que existem para auxiliar e potencializar
as aptiddes das pessoas que possuem algum tipo de deficiéncia. Neste sentido, para a
referida autora “[...] os Recursos sdo todo e qualquer item, equipamento ou parte dele,
produto ou sistema fabricado em série ou sob medida utilizado para aumentar, manter ou
melhorar as capacidades funcionais das pessoas com deficiéncia. [...]”. (Bersch, 2017,

p.02).
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O AEE possui a funcéo de complementar a aprendizagem dos estudantes elegiveis
aos servicos da educacao especial, considerando suas especificidades, sendo necessarios
portanto, uma organizacdo do que serd ensinado. Neste sentido, de acordo com Neta e
Gomes (2016), faz-se necessario que o professor conheca a forma como estes estudantes
aprendem a fim de investigar se existe a precisdo de elaborar e adequar recursos
pedagogicos.

Assim, estratégias e recursos pedagogicos devem ser pensados e estruturados,
considerando as potencialidades e a estrutura do conhecimento de todos os estudantes, a
fim de que o desenvolvimento intelectual, coletivo, critico e independente sejam
evidenciados (Beledeli, Hansel, 2016).

Apos apresentar as estratégias, recursos e materiais que se encontram descritos no
documento referente ao PAI, cabe aqui ressaltar, a partir de uma observacgéo dos quadros
apresentados®’, o fato dos professores especializados, apresentarem as estratégias como

sendo algo semelhante aos recursos e materiais.

Desta forma, ao integrar a ludicidade no AEE, os professores conseguem atender
as diferentes necessidades e ritmos de aprendizagem, respeitando a individualidade de

cada estudante com deficiéncia.

Portanto, a ludicidade no AEE, conforme apontado pelos professores no PAI, é
uma ferramenta poderosa que contribui para a construcdo de um ambiente educacional
mais inclusivo, onde todos os alunos tém a oportunidade de aprender e se desenvolver de

maneira plena e prazerosa.

Destarte, observou-se que a ludicidade aparece descrita nos planos de atendimento
individual, tanto nas estratégias, quanto nos recursos e materiais, por meio de jogos
pedagogicos; jogos ludicos e de regras; jogos diversos; trabalho com conceitos de forma
ludica por meio de jogos; brincadeiras que promovam o desafio; jogos didaticos; site com
jogos eletronicos; atividades com bambol€é; jogos pedagdgicos adaptados; jogos de
tabuleiro; massinhas de modelar; fantoches; jogos de encaixe; jogos em Libras, jogos

confeccionados com materiais reciclaveis, dentre outros citados.

Considerando a informacgdo disposta acima, torna-se importante pensar em

pesquisas futuras que abordem a diferenca e envolvam a utilizagdo dos conceitos de

80 Quadros 43, 44 e 45.
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estratégias, recursos e materiais ndo sd na escrita ao pensar em estruturas de plano de
ensino; mas também, na prética docente dos professores especializados.

E por falar em professores, nas proximas linhas desta Tese de Doutorado,
apresentaremos dados que pretendem verificar as percepgdes dos professores, familiares

e estudantes acerca da utilizacdo de atividades que envolvem o ludico durante o AEE.

Seguimos adiante...

6.1.2. Entrevista com os professores

Iniciamos este tdpico, relembrando que foram entrevistados 08 (oito) professores
especializados, como consta no Quadro 35, mais precisamente na pagina 163 do volume
1 desta tese de Doutorado. Faz-se necessario destacar que os docentes que concederam
a entrevista para a pesquisadora, se tratou dos mesmos que elaboraram os Planos de

Atendimento Individual (PAI), ja analisados outrora neste estudo.

Desta feita iniciamos as analises das entrevistas dos docentes, trazendo nestas
paginas as transcri¢des de algumas respostas que foram conferidas por eles, buscando
estabelecer um paralelo com as teorias estudadas, a fim de atender um dos objetivos
especificos desta pesquisa, que se resumem em verificar as percepcdes dos professores
acerca das atividades que envolvem jogos e brincadeiras nos atendimentos educacionais
especializados e a compreensao que possuem acerca da ludicidade.

E vamos aos dados....

Ao buscar responder quais as atividades que buscam priorizar nos atendimentos
educacionais especializados, destacamos que dos oito professores entrevistados, seis
citaram em suas respostas que priorizam o ladico, “[...] eu trabalho mais com jogos, jogos
de todos os tipos pois as crian¢as gostam bastante e aprendem mais. [...]” (Professora
C).

O mesmo argumento encontramos na resposta da Professora D “[...] mais 0s jogos
mesmos. Jogos, € 0 jogo da pizza é a dama, o doming, é o jogo de cartinhas, jogo de
memoria, ludo [...]”. Neste mesmo caminhar, a Professora E, respondeu “/...J priorizo
jogos, gosto muito de trabalhar com jogos [...] .

As outras respostas que se relacionam a priorizacao da ludicidade durante o AEE,
foram das Professoras F e G que explicaram com mais detalhes como trabalham os

recursos ludicos.
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As atividades que eu mais priorizo sao as atividades de sociabilidade, sempre
em grupo de dois no maximo trés alunos, por conta da pandemia. Enquanto
aos jogos, depende da idade, por exemplo, o fundamental | e criancas que
estdo na fase de alfabetizacao, ai eu tenho os jogos aqui, como por exemplo,
0 jogo da meméria pra gente trabalhar o visual, também a alfabetizacéo
(Professora F).

Eu busco priorizar as dificuldades que os alunos possuem [...] entéo eu estou
vendo cada especificidade do aluno, tem aluno que sabe a Libras, outro que
ndo sabe e tem dificuldade na escrita. Eu tento trabalhar com as dificuldades
do aluno, ent&o é isso que eu to tentando trabalhar. Por exemplo, tem alunos
que tém dificuldades que é através de jogos que eu comego a introduzir os
conceitos que eles tém dificuldade, pois eu preciso encontrar alguma coisa que
chame atencdo deles e é através dos jogos que eles comegam, as vezes, me
trazer os primeiros sinais em Libras, entdo eles veem pra sala [...] recebemos
jogos novos de Libras, recebemos jogos que da pra trabalhar o corpo humano
[...] entdo eles ja veem assim, buscando os jogos, é a primeira coisa que eles
pegam e ja se encantam (Professora G).

Analisando as respostas das Professoras C, D e E, observamos uma citagcdo aos
jogos, como sendo uma das atividades priorizadas no AEE, porém, estas docentes ndo
conferiram a sua resposta uma explicacdo com mais detalhes sobre a atividade Iidica em
si.

Neste sentido, faz-se necessario destacar que quando falamos de jogos, estamos
nos referindo a uma abordagem, na qual o foco principal é a atividade lGdica, sendo assim
de extrema relevancia aprofundar nas explicacfes ou nos objetivos pedagdgicos que
podem estar por tras de cada atividade, que utiliza os recursos ludicos.

Por meio das respostas das professoras C, D e E transcritas acima, 0 que se Vé é
uma préatica educativa, na qual o professor utiliza jogos como uma forma de
entretenimento, mas sem uma reflexdo critica sobre como esses recursos podem
contribuir para o aprendizado dos estudantes com deficiéncia.

Recorrendo a teoria, encontramos inimeras contribui¢des que os recursos ladicos,
mais precisamente 0s jogos, conferem a aprendizagem, em seu sentido mais amplo e
efetivo.

De acordo com Kishimoto (2007),

H4, portanto, estruturas preexistentes que definem a atividade lidica em geral
e cada brincadeira em particular, e a crianca as aprende antes de utiliza-las em
novos contextos, sozinha, em brincadeiras solitarias, ou entdo com outras
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criangas. Ndo se trata aqui de expor a génese do jogo na crianga, mas de
considerar a presenca de uma cultura preexistente que define o jogo, torna-o
possivel e faz dele, mesmo em suas formas solitarias, uma atividade cultural
que supde a aquisicao de estruturas que a crianca vai assimilar de maneira mais
ou menos personalizada para cada atividade lddica (Kishimoto, 2007, p. 23).

A autora segue afirmando que a priorizacdo dos jogos nas atividades, permite que
0s estudantes se apropriem de uma cultura particular que é a do préprio jogo. Neste
sentido, é fundamental que nao se esqueca que o ato do brincar, envolve o aprendizado
da brincadeira em si, as representacdes e interpretaces de objetos, acles e experiéncias
de vida (Kishimoto, 2007).

Ao buscar explicar a diferenca entre brinquedos, brincadeiras e jogos, 0s autores
Cordazzo e Vieira (2007) destacam que,

O jogo, como objeto, é caracterizado como algo que possui regras explicitas e
pré estabelecidas com um fim ludico [...] O jogo é uma maneira de as criangas
interagirem entre si, vivenciarem situagcbes, manifestarem indagagdes,
formularem estratégias e, ao verificarem seus erros e acertos, poderem
reformular sem punicdo seu planejamento e suas novas agdes (Cordazo e
Vieira, 2007, p. 96 -97).

Retomando a transcri¢do das respostas dos docentes, verifica-se nas linhas acima
que a Professora F, citou a priorizacdo dos jogos, como um complemento da
alfabetizacdo. Neste sentido, citamos as autoras Oliveira e Machado (2018), que ao
estudar a importancia do ludico na alfabetizacéo de criancas concluiram que as atividades
ludicas oportunizam uma aprendizagem mais ativa, possibilitando que os estudantes se
sintam motivados para participar das aulas, ja que por meio dos jogos e brincadeiras
desenvolve-se “[...] a criatividade, além de favorecer a evolugdo da linguagem e do

raciocinio” (Oliveira e Machado, 2018, p. 61).

Ja a professora G, destacou que utiliza os jogos para trabalhar as necessidades dos
estudantes, o que ela chamou em seu relato, de ‘“dificuldade”. Neste sentindo,
fundamentando sua a importancia da sua acdo para a aprendizagem dos estudantes,
recorremos aos estudos teoricos, no qual as ideias de Vigotsky (1991) enfatiza a
importancia do brincar no desenvolvimento infantil, destacando que as atividades ludicas
sdo fundamentais para o desempenho das criangas. Por meio dos jogos, elas conseguem

manifestar sua natureza ativa e exploratdria, o que é crucial para o seu crescimento. O
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brincar ndo apenas estimula a criatividade, mas também ajuda as criancas a
desenvolverem autoconfianca. Além disso, essa pratica ladica contribui
significativamente para o aprimoramento da linguagem, do raciocinio e da capacidade de
atencdo. Em suma, o jogo € uma ferramenta vital que promove diversas habilidades

essenciais para o desenvolvimento integral da crianga.

De acordo com Ronca (1989), as atividades ludicas desempenham um papel
crucial no processo de aquisi¢do de conhecimento. Quando as criancas brincam, elas tém
a oportunidade de explorar o mundo ao seu redor, 0 que lhes permite experimentar e
interagir com diferentes elementos. Esse processo de brincadeira ndo se limita apenas a
diversdo; ele envolve a elaboracdo e a organizacdo de ideias e conceitos, ajudando as

criancas a estruturar fragmentos l6gicos de maneira coerente.

Os estudiosos aqui citado nos mostram que a interacdo ludica, ou 0 uso dos jogos
nas atividades pedagdgicas, ndo apenas estimula o desenvolvimento cognitivo, mas
também enriquece 0 aspecto emocional das criancas. Ao brincar, elas ndo apenas
aprimoram suas habilidades mentais, mas tambeém fortalecem suas capacidades afetivas,

como empatia e socializacéo.

Dessa forma, as atividades ltdicas ndo sé promovem o aprendizado em um sentido
mais funcional, mas também ampliam as a¢des e experiéncias das criancas dentro de um
contexto mais amplo, que pode incluir a ciéncia e outras areas do conhecimento. Em
suma, o brincar € uma ferramenta poderosa que integra o desenvolvimento intelectual e

emocional, favorecendo um aprendizado mais completo e significativo.

Faz-se necessario complementar essa fundamentacdo tedrica, destacando nestas
linhas o uso dos jogos em lingua brasileira de sinais — libras, citados na fala da Professora
G. Neste sentido, buscando contextualizar a resposta da docente, precisamos

compreender que,

As linguas de sinais sdo linguas naturais e complexas que utilizam o canal
visual-espacial, articulagdo das maos, expressdes faciais e do corpo, para
estabelecer sua estrutura. Todas as linguas sdo independentes umas das outras
e as linguas de sinais possuem estruturas gramaticais préprias, compostas de
aspectos linguisticos: fonolégico, morfoldgico, sintatico e seméntico -
pragmaético. As linguas de sinais, assim como as linguas orais, possibilitam aos
seus usuarios discutir, avaliar e relacionar temas relativos a qualquer ramo da
ciéncia ou contexto cientifico. A lingua de sinais ndo € universal e cada pais
possui sua propria lingua de sinais com variagdes regionais (Alves, Ferreira e
Damasio, 2010, p. 14 — 15).
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Complementando a citagdo acima, no Brasil, temos a Lei 10.436/2002, que
compreende oficialmente a lingua brasileira de sinais como forma de comunicagao e
exteriorizacdo das pessoas surdas que vivem no pais. Esta lingua possui uma organizagéo

linguistica de natureza visual-motora, com estrutura gramatical propria.

Assim, ap6s conceituar a lingua brasileira de sinais, destacamos que 0s jogos em
libras, citados pela professora G em sua resposta, podem ser aqui definidos como um

recurso ludico acessivel, utilizado para facilitar a aprendizagem dos estudantes surdos.

Neste sentido, como ja destacado anteriormente neste trabalho, mais precisamente

na analise dos PAI, complementamos nessas linhas que 0s recursos acessiveis,

[...] Quando selecionados de forma adequada [...] eliminam ou diminuem as
barreiras, temporarias ou permanentes, que impedem ou dificultam o
desenvolvimento social, afetivo e mental do aluno com deficiéncia, e facilitam
0 acesso a todas as atividades curriculares possibilitando-lhes aprender da
maneira mais eficiente possivel [...] os professores precisam ser capazes de
criar ou ajustar de forma personalizada recursos para alunos reais, cujos
percursos de aprendizagem séo diferentes, percursos que ele precisa
reconhecer e respeitar (Alves, Ferreira e Damasio, 2010, p. 62).

Seguindo adiante com a analise das entrevistas realizadas com os professores,
direcionamos nosso olhar para a questdo que buscou saber se 0s docentes contemplam

em suas atividades durante o AEE, jogos e brincadeiras.

Destacamos que 0s oito professores entrevistados, disseram utilizar em sua préatica
docente os recursos ludicos, como veremos nas respostas transcritas abaixo, ja com as
considerac@es e entrelacamento da teoria na busca de fundamentar os resultados aqui

apresentados.

Apresentando a resposta do Professor A, este pontua, “[...] Sim, sim. Sempre no
finalzinho da atividade, do periodo que ele (se referendo ao aluno) fica comigo, eu dou
um joguinho de interesse deles e também pra estimular. Nunca come¢o com um jogo,
sempre coloco no final das atividades, pra complementar. [....] (Professor A).

Nesta resposta vimos que a ludicidade € vista por esse professor como um
complemento ou um reforco ao final das atividades pedagdgicas e ndo necessariamente
como uma ferramenta de aprendizagem. Neste sentido cabe aqui uma reflexdo que nos

impulsione a pensar o ludico, como uma forma de interagdo e aprendizado, sendo uma
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estratégia positiva no processo educacional, indo além de ser apenas um complemento a
aprendizagem; podendo ser considerada uma abordagem fundamental que promove o
desenvolvimento integral dos estudantes.

Apresentando esta mesma linha de raciocinio em sua resposta, temos a Professora

H, com os seguintes dizeres:

Todos os atendimentos. Em todos os atendimentos eu trabalho com jogos.
Absolutamente todos, seja fazendo parte da atividade, ou seja, como reforco
positivo no final do meu atendimento. Entdo, todos os atendimentos tém jogos.
Eu gosto muito de colocar principalmente quando tem dificuldade com a
matematica, entdo eu gosto muito de colocar jogos porque eu acho que é
através do jogo que a gente da sentido pra outra coisa, com 0s jogos 0s alunos
percebem uma outra fungéo do ndmero, da matematica. Entéo eu coloco ali,
entdo eu tenho jogos até de coisas de sentimentos entao eu gosto de fazer jogo
de tabuleiro falando de sentimentos (Professora H).

Analisando com cautela a resposta acima, vimos que mesmo compreendendo a
importancia da ludicidade durante o AEE, a professora H ainda coloca os recursos ludicos
como um “refor¢co positivo”, um complemento ao final da atividade pedagodgica
desenvolvida. Com base no exposto, destacamos que o envolvimento dos estudantes com
0s jogos e as brincadeiras, ao longo do processo educativo, oportunizam uma motivagédo
e um interesse ao que estd sendo ensinado de forma mais efetiva, possibilitando um
ambiente de aprendizado mais dindmico, com a participacéo ativa dos estudantes.

Destarte, “[...] € necessario que o jogo deixe de ser visto apenas como um recurso
de emergéncia no final de uma aula conturbada para ocupar o seu papel principal: ser o
eixo do processo inclusivo [...]” (GIL et al, 2002, p. 9).

Sobre 0 argumento tedrico exposto acima, Souza (2021), ao estudar o lidico no
processo de inclusdao educacional de estudantes com deficiéncia intelectual, pontua “[...]
que que a escola precisa incorporar 0s jogos e as brincadeiras com prioridade em suas
rotinas de trabalho, pois o universo infantil é carregado de imaginacao, a atitude ludica
ird manter o estudante com essa caracteristica, ira possibilitar e contribuir para um ensino
potente. [...]” (Souza, 2021, p. 29).

Complementando as reflexdes dispostas acima, ao pensar na ludicidade e sua

importancia no processo de aprendizagem, os autores, Scholze, Brancher e Nascimento
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(2007), coloca-nos um apontamento acerca do fato do aprendizado ocorrer ao longo da

vida, existindo multiplas formas de aprender.

Desta forma, para os autores supracitados, estamos em constante processo de
obtencg&o do conhecimento, resultado de nossas experiéncias com o mundo que nos cerca,
principalmente quando algo suscita nossas preferéncias. Para Vigotsky (1987), “[...] o
aprendizado das criangas comeca muito antes delas frequentarem a escola. [...] quando a
crianca assimila os nomes de objetos em seu ambiente, ela estd aprendendo [...]”
(Vigotsky, 1987, p. 94-95).

Neste sentido, ao brincar a crianca esta em constante processo de aprendizagem,
no sentido de estar praticando acdes que atendem suas necessidades e interesses.
Considerando o argumento exposto acima, Antunes (2004), pontua que as criangas
conhecem o mundo que as cercam por meio das atividades lddicas, portanto, ao executar

a acdo do brincar em suas mais diversas nuances, elas estdo adquirindo aprendizagem.

Com isso, podemos afirmar, ao buscar legitimar a importancia do ludico para a
constru¢dao do conhecimento em um ambiente pedagogico que “[...] o jogo, o brinquedo
e as brincadeiras proporcionam para a crianca aprendizagens, que lhes permitem construir
as relagdes sociais que serdo aplicadas na vida real. [...]” (Scholze, Brancher e
Nascimento, 2007, p. 77). Dai a importancia dos recursos ludicos ndo serem utilizados
apenas como um complemento das atividades pedagogicas ou um reforco positivo ao final

dos conteudos trabalhados, como apontam as respostas dos Professores A e H.

Outra resposta que merece destaque nesta andlise ¢ a fala da Professora C, a qual
transcrevemos nas linhas que se seguem, com uma observacdo da pesquisadora, que na
ocasido foi colocada, a fim de direcionar os argumentos da docente C e contribuir para

uma maior explicacao acerca do que estava sendo dito.

Eu acho que todas as atividades a gente faz. A maioria das atividades que eu
faco eu uso. Quando a gente tava em teletrabalho eu usei muito e pra mim é
muito importante porque a gente sai daquela questdo de caderno e folha, eu
acho que necessita disso o0 por meio dos jogos a gente consegue trabalhar com
tanta coisa. As vezes até as mées entram e falam ai ta jogando. Mas na verdade
ndo é isso, estamos trabalhando muitas coisas com os jogos (Professora C).
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Nesse momento, diante da fala da Professora C, a pesquisadora pontuou: Isso que
vocé esta falando da visdo das mées é muito importante. (Pesquisadora). E, diante desta
afirmacéo, a Professora C explicou:

Sim é a visdo que eles tém, ai meu filho estd jogando novamente. Ou as vezes
esses pais perguntam para os filhos o que eles fizeram no atendimento e as
criancas falam jogamos de novo. Mas eu sempre explico, todas as vezes que
eu saio e entrego as criancas para 0s pais eu explico o que trabalhamos nos
jogos, atencdo, coordenacdo, concentracdo, ampliacdo do vocabulario,
oralidade. Eu sempre explico para que os pais percebam que 0s jogos estéo
dentro do conteldo, pra eles entenderem o que ta sendo feito. (Professora C).

Ao direcionar nossas reflexdes acerca da resposta acima, observa-se necessidade
que se possui de explicar a importancia do uso dos jogos durante os atendimentos, o que
corrobora para a afirmativa que em nossa sociedade, na vida adulta, a ludicidade ainda é
vista como um complemento e ndo como uma ferramenta que embasa a aprendizagem,
conferindo a ela um significado efetivo, que auxilia na construcdo da formacéo integral
dos estudantes, como ja citado, nos argumentos com embasamento teérico expostos

acima.

Neste sentido, surge uma nova indagagdo a qual estd pesquisa esta buscando
responder neste momento: Quais sd80 0s motivos que levam alguns responsaveis a
considerar a ludicidade como uma estratégia pouco relevante para o processo de
aprendizagem?

Com o intuito de responder este questionamento, que no decorrer desta analise
nos surgiu, encontramos os argumentos de Scholze, Brancher e Nascimento (2007), que
coloca-nos o fato dos individuos estarem vivendo em uma sociedade de consumo intenso,
na qual existe a obrigatoriedade de seguir horarios estipulados, atingir objetivos com
metas e propdsitos pré-estabelecidos e, esta realidade pode estar contribuindo para
desenvolver nos seres humanos um comportamento mecanizado, que prioriza questoes
financeiras e competicdo entre as pessoas.

Ao levantar esta fragil reflexdo nestas paginas, temos que pensar em nossas
criancas e como elas estdo sendo inseridas neste contexto de mecanizacgao e competicao,
na qual a escola por sua vez também pode estar se tornando algo automatizado, sem

possibilidades para que os estudantes se desenvolvam em sua totalidade, “[...] em todas
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as suas possibilidades e dimensdes e em todos os contextos [...]” (Scholze, Brancher e

Nascimento, 2007, p. 70).

Com base no exposto acima, € oportuno apresentar nestas linhas, uma reflexao um

tanto quanto poética de Trindade e Santos (2000):

[...] a gente olha e ndo V&, a gente vé&, mas ndo percebe, a gente percebe, mas
ndo sente, a gente sente, mas ndo ama e, se a gente ndo ama a crianga, a vida
que ela representa, as infinitas possibilidades de manifestacdo dessa vida que
ela traz, a gente ndo investe nessa vida, a gente ndo educa e se a gente ndo
educa no espaco tempo de educar, a gente mata, ou melhor, a gente ndo educa
para a vida; a gente educa para a morte das infinitas possibilidades. A gente
educa (se é que se pode dizer assim) para uma morte em vida: a invisibilidade
(Trindade; Santos, 2000, p. 09).

Complementando a reflex&o, Scholze, Brancher e Nascimento (2007) destacam:

[...] esta-se educando as criancas a competicdo, oferecendo-lhes muitas
“oportunidades”, acreditando que elas, no futuro, trabalhem em prol do
cumprimento das metas dessa mesma sociedade. O que muitos ndo enxergam
é que estamos privando-as de sua especificidade infantil: imaginar e brincar
[...] na escola, percebemos que as brincadeiras tém tempo e hora, na medida
em que se avanga nas seéries, ou fases subsequentes. Nesse contexto, o espago
de brincadeiras torna-se cada vez menor e, por fim, acaba (Scholze, Brancher
e Nascimento, 2007, p. 70).

Acreditamos que a breve reflexdo realizada acima, embasada pela contribuigéo
de estudiosos, possa ser uma resposta frente aos motivos que levam alguns responsaveis
a considerar a ludicidade como uma estratégia pouco relevante para o processo de
aprendizagem, fazendo com que a Professora C, tenha que explicar a utilidade dos
recursos ludicos quando os utiliza no AEE, como vimos em sua declaracdo descrita neste
estudo, ja que como dito, estamos envolvidos em uma sociedade que valoriza a metas e
recursos financeiros, e isto, resulta em uma nova dindmica de vida para as criancas, na
qual, elas estdo sendo educadas para competir, sendo expostas a situagdes que objetivam
prepara-las para atender as exigéncias do sistema.

No entanto, muitos ndo percebem que, ao fazer isso, estamos limitando a esséncia
da inféncia, que é marcada pela capacidade de sonhar e brincar livremente. Essa privacdo
pode impactar negativamente em seu desenvolvimento integral, j& que a ludicidade é

fundamental para o seu crescimento, desenvolvimento e aprendizado.

Ainda, embasada na reflexdo acima que buscou pontuar o0 modelo da sociedade

atual e as consequéncias que este modelo social estd causando na forma de ensinar as
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criancas, faz-se oportuno apresentar a fala da Professora F, que ao buscar responder
positivamente que contempla em sua préatica docente, atividades que envolvem jogos e
brincadeiras., assim o fez a partir do seguinte relato:

Contemplo sim. E por exemplo, o lince. O lince a gente trabalha habilidade de
leitura, sociabilidade, comunicacao verbal e ai eles tém que pegar as imagens
e contar uma historia e o outro amigo da continuidade naquela histéria e a
gente faz um combinado, antes eu explico as regras do jogo e se errar, aquele
que errou, acha as imagens e coloca. Os jogos sdo contemplados através do
ensino das regras, eles aprendem as regras, coisas que eles vao precisar para
viver nessa sociedade (Professora F).

Faz-se necessario ressaltar que esta pesquisadora compreende a relevancia das
regras durante a acdo lddica, na utilizacdo dos jogos, ja que como nos mostra Vigotsky
(1987), “[...] poder-se-ia ir mais além, e propor que ndo existe brinquedo sem regra. A
situacdo imaginaria de qualquer forma de brinquedo contém regras de comportamento,
embora possa ndo ser um jogo com regras formais estabelecidas a priori”. O estudioso
segue afirmando, “[...] os assim chamados jogos puros com regras sdo, essencialmente,
jogos com situacdes imaginarias. Da mesma forma que uma situacdo imaginaria tem que
conter regras de comportamento, todo jogo com regras contém uma situagdo imaginaria”
(Vigotsky, 1987, p.109).

No entanto, o que se pretende neste momento, por meio da observacao da resposta
da Professora F é realizar uma analise sobre e énfase que é conferida a utilizacdo de jogos,
enquanto um recurso que contribuiu para a incorporacgéo de regras, no tocante a adaptagéo
para a vida na sociedade atual, desconsiderando que tais jogos podem desenvolver a
imaginacao, flexibilidade e adaptacao no sentido de incorporar novas regras ou modificar
estratégias, o que auxilia no desenvolvimento, na versatilidade mental e na capacidade de
lidar com mudancas. Neste sentido, Ascoli et al (2006) ressalta que é ao seguir ou
reinventar regras que o estudante passa a ser sujeito de seu préprio processo de

conhecimento.

Desta feita, dando continuidade a esta analise, seguimos, destacando as seguintes

respostas:
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Por exemplo, eu vou pegar o exemplo do®...ele adora jogos e sempre me diz
que consegue aprender melhor com os jogos. Entdo quando ele vem para os
atendimentos eu procuro um jogo legal que tem a ver com coisas que eu quero
ensinar para ele. Percebo que ele ndo se distrai, adora ficar no atendimento e
consegue aprender melhor e por meio do jogo eu consigo ir mediando sua
aprendizagem e participo ajudando ele na aprendizagem (Professora B).

Acho que as criancgas, principalmente os autistas se interessam mais pelos
jogos. Entéo aqui no AEE nos temos que trazer para os atendimentos 0s jogos
e torar proveito do que eles podem desenvolver nos alunos [...] eles escolhem
0 jogo que querem jogar, as brincadeiras que querem fazer, muitas vezes deixo
livre e s observo, pois conseguimos saber muita coisa do comportamento dos
alunos quando observamos a maneira como eles brincam, para depois pensar
0 que vou ensinar, 0 jogo me ajuda nisso (Professora D).

Ohhh principalmente assim com o deficiente fisico eu trabalho assim em
atividades em que eu trabalho por meio dos jogos a coordenacdo motora,
trabalho também a coordenagdo visuo-motora. Se o aluno tem alguma
dificuldade assim em sala de aula, quando eu fa¢o a avalia¢do eu avalio ja
quais as dificuldades do aluno e trabalho com essas dificuldades, usando os
jogos, seja, por exemplo, na coordenacdo motora ou entdo visuo-motora ou
aten¢do, concentracao, entdo os jogos sdo sempre voltados pra isso, e caso 0
professor, na sala de aula, ele fale alguma coisa que esse aluno tenha
dificuldade na sala de aula ai é onde que eu trago essas dificuldades,
procurando trabalhar com os jogos. Na verdade, eu uso 0s jogos porque eles
ajudam na aprendizagem dos meus alunos e permite que eu também participe
e possa ir orientado, mediando, sabe? (Professora E).

Como agora de pouco eu estava com 0s alunos brincando de fantoches,
conversando, fazendo sons, porque eu vejo que tem sons e coisas que eles ndo
sabem ainda dos sons, entdo eu uso e tem muitos jogos que os alunos sabem
que ensina, entdo eu uso direcionando o aprendizado de novos conceitos. Eu
também tento equilibrar a idade dos alunos com os jogos que eles conseguem
jogar e com os jogos que eles precisam da minha ajuda (Professora G).

Observa-se que em todas as respostas transcritas acima, o ladico aparece como
uma ferramenta de mediacdo, na qual professor atua como condutor, direcionando a
aprendizagem , seja no sentido de compreender sua relevancia para o processo de ensino
e aprendizagem, assim como vimos nas respostas das Professoras B e G, ou no tocante a
observacgao da a¢dao do brincar em si, como vimos na resposta da Professora D, “[...] ja

que ao brincar, o sujeito ensaia treina, aprende, se distrai, sim; mas se constroi: afirma,

81 Nesse momento a Professora B, citou o nome de um de seus alunos que frequenta o AEE.
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assimila, reorganiza, descobre e inventa suas formas enfrenta os enigmas, os desafios, as
oportunidades e as imposi¢des que a vida lhe apresenta [...]” (Garcia 2002, p. 56), o que

possibilita ao professor mediar a elaboragdo de novos saberes por parte dos estudantes.

No que tange a fala da professora E, € possivel analisar que ela realiza a avaliagdo
para conhecer as necessidades especificas do estudante e a realidade sobre seu processo
de aprendizagem, para a partir disto realizar a mediacéo, considerando os saberes que 0
estudante ja possui ou as estratégias de intervencdo que se fizerem necessarias. e como
ferramenta utiliza os jogos, reconhecendo, portanto, sua importancia no papel de
mediacgdo da aprendizagem, COmo um recurso que oportuniza um conhecimento ativo e

efetivo.

Recorrendo a teoria, para fins de fundamentacdo desta andlise, citamos nestas
paginas Scholze, Brancher e Nascimento (2007) que destacam,

[...] a educacdo vem passando novamente por transformacdes, no seu modo de
ver a crianga e de entender as suas especificidades. As brincadeiras infantis
estdo voltando a ser vistas como fatores importantes e indispensaveis para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil. A ludicidade voltou a ser
entendida ndo apenas como 0posi¢do as coisas sérias, mas como fator de
experimentacdo, troca, sentimento, criacdo, re-criagdo, momento em que a
crianga pode viver suas aventuras e aprender com elas (Scholze, Brancher e
Nascimento, 2007, p. 80).

Sobre a aprendizagem e a mediacdo, ao recorrermos a psicologia do
desenvolvimento, pela vertente histérico-cultural®?, a caracteristica primordial no que
tange o psiquismo humano, estd no argumento de que este evolui por meio de acdes
sociais que se constroem e se fundamentam com o auxilio de ferramentas que se colocam

entre 0 homem e o artefato de sua acéo (Facci, 2004).

Considerando o exposto, citamos as contribuicdes de Vigotsky (1987), ja que em
seus estudos, este célebre tedrico nos mostrou que a aprendizagem das criangas se inicia
anteriormente a sua entrada na escola. Neste sentido, objetivando elaborar as dimensdes
do aprendizado escolar, o autor supracitado estruturou o conceito ao qual denominou de
zona de desenvolvimento proximal, que seria a distancia entre o nivel de desenvolvimento
real que é determinado por meio de solucdes autbnomas de um determinado problema;

e, 0 nivel de desenvolvimento potencial que se define pela forma como as criangas

82 Trabalhamos com os pressupostos da Psicologia histérico-cultural no Encontro 3 do curso de formagao
“Mentes que Brincam”. Maiores detalhe sobre cada encontro estdo dispostos nas paginas a frente deste
capitulo, mais precisamente no item 7.2 — Mapeamento da formagao continuada “Mentes que Brincam”.
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solucionam uma questdo especifica com o auxilio de adultos ou companheiros que ja

sabem buscar a resposta para tal indagacao e/ou solucéo.

Parafraseando as ideias de Facci (2004), o ensino deve estar pautado na zona de
desenvolvimento proximal e as estratégias pedagogicas necessitam ser estruturadas

objetivado direcionar os estudantes para o aprendizado de conceitos especificos.

Como forma de exemplificar a citacdo tedrica exposta acima, podemos novamente
destacar os fragmentos das falas da Professora B “/...] quando ele vem para o
atendimento eu procuro um jogo legal que tem a ver com as coisas que eu quero ensinar
para ele [...] por meio do jogo eu consigo ir mediando a aprendizagem e participo
ajudando ele [...]” ; como também recortes da declaracao da Professora G “[...] e tem
muitos jogos que os alunos sabem que ensina, entdo eu uso direcionando o aprendizado
de novos conceitos. Eu também tento equilibrar a idade dos alunos com os jogos que eles

conseguem jogar e com os jogos que eles precisam da minha ajuda [...]”.

Desta feita, segundo Facci (2004) a educacdo por meio do processo de ensino,
deve incentivar o crescimento e oportunizar bases sélidas e condi¢des necessarias para o

desenvolvimento mental de toda e qualquer crianca.

Neste processo, o professor tem papel destacado como mediador entre o aluno
e 0 conhecimento, cabendo a ele intervir na zona de desenvolvimento proximo
dos alunos, conduzindo a pratica pedagdgica. Portanto os educadores, de uma
forma geral, precisam estar atentos as peculiaridades do desenvolvimento
psiquico em diferentes etapas evolutivas, para que possam estabelecer
estratégias que favorecam a apropriagdo do conhecimento cientifico (Facci,
2004, p.78).

De acordo Kostiuk (1991), é fundamental que o professor compreenda como a
educacdo impacta o crescimento intelectual e as caracteristicas psicoldgicas dos
estudantes. Além disso, se faz necessario investigar formas de aprimorar a eficicia dos
diferentes métodos de ensino no desenvolvimento do raciocinio, da memoria e de outros
procedimentos cognitivos.

Caminhando adiante com a andlise, destacamos a indaga¢do que buscou conhecer
a importancia de utilizar no AEE os jogos e as brincadeiras. Tal questdo se apresentou
aos professores a partir da seguinte redagdo: “Para vocé ¢ importante contemplar nas
atividades do atendimento educacional especializado, jogos e brincadeiras? Conte-nos

um pouco sobre iss0”.
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Cabe destacar que dos oito professores entrevistados, todos afirmaram
positivamente ser relevante a utilizacdo do ludico nas atividades do AEE. Nas linhas
abaixo apresentaremos algumas respostas que irdo contribuir para suscitar discussoes e
reflexdes, embasada em aportes tedricos que versam sobre a ludicidade no contexto

educacional.

Sim, porque a partir do jogo a crianca e o0 adolescente ele vai se abrir né. Vai
pegar e vai falar o que ele ta sabendo e nisso vocé ja ta propondo uma
atividade que vocé pode diversificar ou criar depois, por exemplo, tem um jogo
aqui que é aquele “Charada Dois”. Esse jogo ai eu trabalhei com eles pra ver
0 que eles tinham de conceito, o que eles traziam de conceito de formas
geométricas, de biologia e a leitura. Entdo eles tinham que ler interpretar e
descobrir qual que era a resposta. Por exemplo, eu queria saber se eles
entendiam o que era sélidos geométricos e 14 tinha a pirdmide, o cubo, entdo
eu jé seleciono as cartas que eu quero né, também néo vou fazer aleatério, eu
preciso selecionar e eles vdo tirando, entdo conforme vai pedindo 14, eles
adivinham, entdo vocé j& vé a capacidade deles, o vocabulério e a partir disso
eu monto a proxima aula e ja entro nos sélidos geométricos. A gente teve que
buscar os elementos em um jogo e depois a gente passou para o registro, entdo
a gente vai falar da Biologia, por exemplo, entdo eu uso um jogo que tem 0s
animais, entao seria o que eles entendem por animais terrestres, aquaticos, e
0s jogos vao dando pra mim pistas do que eles sabem ou ndo (Professora B).

Sim. Muito importante, pois os jogos desenvolvem habilidades importantes nos
alunos com deficiéncia que podem ajudar eles nas aulas regulares. Eles
conseguem permanecer nas aulas mais concentrados e atentos por conta dos
jogos que sdo trabalhados no AEE e conseguem aprender os conteldos do
ensino regular com mais facilidade (Professora C).

Com certeza. Sim. Olha eu acho que é totalmente diferente da sala de aula,
com aquela coisa tedrica, entdo pro aluno é mais divertido, pra ele é bem mais
prazeroso. Entdo vocé consegue trabalhar matematica, portugués, tudo
através de jogos, todas as disciplinas do curriculo através dos jogos
(Professora E).

Como nos mostra a transcri¢do das respostas acima, todas as docentes apesar de
compreenderem a importancia de contemplar atividades que envolvem jogos e
brincadeiras, utilizam tais recursos, especificamente os jogos, tendo como foco a
aquisicdo de contetidos académicos, ou seja, o ludico é um complemento para que o

estudante alcance os objetivos impostos pelo ensino regular.
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Mesmo a professora E, ao pontuar que o ludico “/...] é bem mais prazeroso [...] ",
em seguida, relaciona sua argumentacdo justificando “/...] vocé consegue trabalhar
matematica, portugués, tudo através de jogos, todas as disciplinas do curriculo [...]”,
retornando assim seu olhar e direcionando a importancia da ludicidade apenas para a
aquisicéo cientifica.

Torna-se necessario esclarecer que esta pesquisa, também esta evidenciando em
seus resultados a importancia do ladico na aquisicao de contetdos académicos, no sentido
de possibilitar abordagens dindmicas e envolvente para o aprendizado, contribuindo para
que os estudantes e sintam motivados e engajados, apresentando uma maior disposi¢éo
para aprender e explorar novos conceitos, colocando-se assim ativos em seu processo de

construcdo do conhecimento.

Reconhecemos também a integralidade que a ludicidade oportuniza na
aprendizagem, no sentido de unir areas do conhecimento, permitindo que os estudantes

estabelecam conexdes entre disciplinas.

Em resumo, sabemos que o recurso ladico dos jogos € uma ferramenta eficiente
na educacao, pois ndo apenas torna o aprendizado mais agradavel, mas também promove
uma série de habilidades essenciais que beneficiam os estudantes em diversas areas da
vida.

E é pensando nos beneficios que os jogos possibilitam para a vida dos estudantes
que analisamos as respostas das professoras B, C e E, compreendendo que mesmo elas
destacando em suas falas o carater positivo que o uso da ludicidade proporciona nas
atividades do AEE, assim o fazem, sem a presenca de reflexdes mais abrangentes sobre a
importancia do ladico na constru¢do social do sujeito, ou ainda, para 0 seu

desenvolvimento psiquico.

Sobre essa afirmacéo, Elkonin (2009) nos mostra que por meio dos jogos a crianca
passa a compreender as relagdes que ocorrem entre as pessoas no ambito da sociedade, e
é por meio desta compreensdo que esses individuos que estdo vivendo na fase da infancia,
passam a adquirir desenvolvimento moral, j& que o ato de brincar com jogos possibilita
muitas vezes, a reproducao de papeis sociais diferentes. Neste sentido, “[...] 0 jogo ¢ a
escola da moral, ndo da moral na ideia, mas da moral na acdo [...]” (Elkonin, 2009, p.
421).

Desta feita, 0 autor supracitado ressalta,
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O jogo também se reveste da importancia para formar uma coletividade infantil
bem ajustada, para inculcar independéncia, para educar no amor ao trabalho,
para corrigir alguns desvios comportamentais em certas criangas e para muitas
coisas mais. Todos esses efeitos educativos se baseiam na influéncia que o jogo
exerce sobre o desenvolvimento psiquico da crianca e sobre a formacéao da sua
personalidade.

Os aspectos de desenvolvimento psiquico [...] o impacto determinante do jogo
580 0s mais importantes, uma vez que a sua evolucdo prepara para a transi¢ao
para uma fase nova, superior, do desenvolvimento psiquico, a transigdo para
um periodo evolutivo (Elkonin, 2009, p. 421).

J4, ao analisarmos as respostas do professor A e da professora H, observamos que
suas declaragdes conferem um novo significado para o ludico, no qual percebemos a
importancia da ludicidade sem associa-la a um complemento académico, ja que de acordo
com Kishimoto “[...] A conduta ladica oferece oportunidades para experimentar
comportamento que, em situacdes normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro ou
punicdo (Kishimoto, 1998, p. 140).

Assim como se pode verificar nas linhas que se seguem:

Eu acho importante, porque sendo vocé fica muito sé em cima de papel. Eu
acho que o lddico sempre ajuda trazer uma aula diferenciada e mais
interessante (Professor A).

Muito importante, eu acho que é através do ludico que a gente alcanga outros
lugares e consegue fazer um trabalho mais efetivo e significativo com os
alunos (Professora H).

Recorrendo a teoria, com o intuito de fundamentar as respostas concedidas acima
que versam sobre a importancia da ludicidade, citamos nestas linhas as ideias de Smith
(1982), ao pontuar gque a atividade ludica, seja ela simbdlica ou estruturada por regras,

vai além de ser apenas uma fonte de diversdo ou um meio de passar o tempo.

Para este autor, é na acdo do brincar que a crianca, de forma néo intencional, ativa
diversos elementos que possibilitam seu crescimento pessoal e oportunizam interacdes
sociais com os pares. Desta feita, a brincadeira aprimora as capacidades fisicas e
sensoriais, ja 0s jogos por sua vez, quando estes envolvem os sentidos, as atividades
fisicas e os exercicios promovidos pelas brincadeiras auxiliam a crianca a desenvolver
habilidades relacionadas a perspicacia, mobilidade, poténcia e persisténcia no tocante aos

aspectos fisicos (Smith, 1982).
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Ainda sobre a importancia da ludicidade, Cordazzo e Vieira (2007), nos deixa a
seguinte contribuicéo,

Os aspectos simbdlicos de sociabilidade, linguagem e cognicdo também sédo
estimulados na brincadeira. O jogo € uma maneira de as criangas interagirem
entre si, vivenciarem situacdes, manifestarem indagacGes, formularem
estratégias e, ao verificarem seus erros e acertos, poderem reformular sem
punigdo seu planejamento e suas novas agdes [...] A brincadeira também é uma
rica fonte de comunicagdo, pois até mesmo na brincadeira solitaria a crianca,
pelo faz de conta, imagina que esta conversando com alguém ou com 0s seus
proprios brinquedos. Com isso, a linguagem é desenvolvida com a ampliacéo
do vocabulario e o exercicio da pronuncia das palavras e frases (Cordazzo e
Vieira, 2007, p.94).

Assim, analisando a percepcdo dos docentes no que se refere a importancia e o
uso das atividades ludicas durante o atendimento educacional especializado, observamos
que todos compreendem a relevancia que o ludico confere; porém, ao tecerem seus
argumentos assim o fazem na perspectiva de utilizar os jogos como complemento de
contetdos académicos desenvolvidos no ambito do ensino regular ou os jogos sendo
pensados e utilizados como incorporacdo de regras para a vida adulta em sociedade.

Concedemos aqui, um importante questionamento das analises realizadas até o
presente momento nesta pesquisa: por que a ludicidade ainda é compreendida apenas
como a utilizacdo de jogos?

Neste sentido compreendemos que o ludico vai muito além da atividade do jogar,
manifestando-se por meio de atividades que envolvam brincadeiras diversificadas, arte,
mausica, danca e até mesmo em interacdes sociais, permitindo que as criangas explorem
novas ideias e se expressem de forma auténtica.

N&o nos alongaremos nesta indagacdo, mas deixamos aqui possibilidades para

pesquisas futuras.

Seguimos adiante pois ainda temos muito que analisar neste trabalho....

6.1.3. Entrevista com os familiares

Nas linhas que se seguem, apresentaremos dados relevantes, partindo da
transcrigdo das respostas dos familiares dos estudantes elegiveis aos servicos da educacao
especial, que foram concedidas para esta pesquisadora por meio de uma entrevista

semiestruturada.
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Assim como os professores, 0s responsaveis pelos estudantes, também foram
entrevistados separadamente, perfazendo um total de 08 pessoas entrevistadas, com idade
entre 30 e 50 anos, sendo um pai e o restante maes de criancas com deficiéncia, que se

encontra regularmente matriculada no AEE.

Caso seja necessario relembrar os detalhes destes dados, citamos nestas linhas o
quadro 36 que trata da identificacdo destes familiares, o quadro 37 que mostra os dados
pessoais e familiares dos entrevistados e, por fim, o quadro 38, que mostra as questdes

educacionais, referente a formacao destes pais.

Desta feita, apos relembrar informacdes relevantes, objetivando contextualizar a
analise deste topico, passaremos para a apresentacdo das respostas concedidas pelos
familiares, destacando nestas paginas, transcricdes de determinadas falas que possam
contribuir para uma analise significativa acerca da tematica elencada neste estudo,

amparada pela luz da teoria.

A primeira indagacédo aqui destacada, buscou questionar se os familiares auxiliam
os filhos nas atividades escolares e como ocorre esse auxilio. Destacamos que todos 0s
responsaveis entrevistados, disseram que ajudavam as criancas com o0s estudos, porém,
uma méae destacou que utilizava para auxiliar seu filho nas atividades escolares os

recursos ladicos disponiveis na residéncia.

Ahh as atividades escolares dele em casa eu tento usar sempre o que chama
mais atenc¢éo dele, do que ele gosta, dos fantoches. A gente brinca muito com
fantoche, EVA, ele gosta muito de construir, gosta de fazer origami. Entdo eu
uso muito que ele gosta, porque ele entende mais pelo concreto né. Ele precisa
ver, principalmente, eu tento ficar interpretando, porque ele ndo gosta de
texto, portugués, ndo gosta de ficar lendo, escrevendo, entdo eu tento uma
maneira que ele entenda. E quando eu uso material que ele pode pegar eu
sinto que ele consegue aprender mais tudo, inclusive matematica. Em casa tem
joguinhos de ndmeros, fago teatrinho com fantoches que falam de ndmeros
para ele guardar sabe? Eu tento sempre conversar com a professora do AEE
para que ela possa me dar ideias e eu fazer em casa [...] essa parceria é
importante né? (Familiar H).

Ao escrever sobre o envolvimento da familia no processo educativo, Marques
(2002) ressalta que este apoio e auxilio é de extrema relevancia, e um dos papéis mais
significativos da familia é contribuir para a socializacdo da crianga, ou seja, inseri-la ao
mundo cultural por meio do aprendizado da lingua utilizada no ambito familiar, além da
apropriacdo dos simbolos e das normas de convivéncia em sociedade, que incluem a

educacdo geral e convencional, em parceria com a escola. Nesse sentido, 0s recursos
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psiquicos, coletivos, financeiros e artisticos que 0Ss responsaveis possuem Sao

fundamentais para favorecer o desenvolvimento humano.

Sobre a parceria entre os pais e professores, sinalizado pelo Familiar H ao final de
sua resposta, como podemos conferir “[...] eu tento sempre conversar com a professora
do AEE para que ela possa me dar ideias e eu fazer em casa [...] essa parceria é
importante né? ", 0s estudos de Leite e Tassoni (2002), nos mostrou que quando a familia
e a escola possuem uma comunicacdo eficaz e positiva, as oportunidades para que a
crianca aprenda e se desenvolva de forma mais eficaz potencializam. Destarte, € de suma
Importancia que pais e professores sejam mobilizados a dialogar e a encontrar juntos
estratégias que se adequem a funcdo que cada um desenvolve no aprendizado da crianga,
criando assim, novas possibilidades de apoio mutuo, o que beneficia uma aprendizagem

mais efetiva por parte dos estudantes.

Se detendo a questdo da utilizacdo dos recursos ladicos para auxiliar o filho nas
atividades escolares, principalmente em conteudos académicos que envolvem a
matematica, uma das disciplinas as quais o estudante possui dificuldade e que foi citada
por sua mée, recorremos ao estudo de Fiorentini e Miorim (1990), quando refletem sobre

0 uso de materiais concretos e jogos no ensino da matematica.

Ao aluno deve ser dado o direito de aprender. Ndo um ‘aprender' mecénico,
repetitivo, de fazer sem saber o que faz e por que faz. Muito menos um
‘aprender' que se esvazia em brincadeiras. Mas um aprender significativo do
qual o aluno participe raciocinando, compreendendo, reelaborando o saber
historicamente produzido e superando, assim, sua visdo ingénua, fragmentada
e parcial da realidade. O material ou o jogo pode ser fundamental para que isto
ocorra. Neste sentido, o material mais adequado, nem sempre, serd o
visualmente mais bonito e nem o ja construido. Muitas vezes, durante a
construgdo de um material o aluno tem a oportunidade de aprender matematica
de forma mais efetiva (Fiorentini e Miorim, 1990, p. 05).

Embasada no contexto desta discussdo, compreende-se que 0S responsaveis
desempenham um papel fundamental no apoio as atividades escolares dos filhos. Quando
se envolvem na aprendizagem, ndo apenas auxiliam a criar um ambiente de aprendizado
positivo, mas também demonstram que valorizam a educacdo, 0 que corrobora para
potencializar a motivacéo e o desempenho académico dos estudantes.

Além disso, o auxilio dos pais nas atividades escolares pode fortalecer o vinculo
familiar, ja que ao dedicar tempo para revisar li¢cdes, ajudar com deveres de casa ou

discutir o que foi aprendido na escola, 0s responsaveis demonstram interesse e apoio, 0
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que pode aumentar a confianca e a autoestima dos filhos em seu processo de
aprendizagem.

Outro aspecto importante que vimos na resposta do Familiar H é que os pais
podem identificar dificuldades na compreensdo de conteddos escolares especificos e
trabalhar em conjunto com os professores para encontrar solugdes, o que € crucial para o
desenvolvimento académico e emocional da crianga.

Seguimos adiante com nossa analise destacando a seguinte questdo da entrevista
realizada com os professores: “Considerando suas percepgoes, quais atividades sdo mais
faceis de serem realizadas pelos alunos? Atividades da sala regular ou atividades do
AEE?”

Todos os familiares, sem excec¢édo responderam que as atividades do AEE s&o mais
faceis, porém, destacamos nestas linhas que se seguem as respostas que se relacionaram

com a tematica estudada nesta pesquisa.

As atividades daqui, porque é mais ludica né? Tem mais material concreto pra
ele, aqui eles usam jogos para ensinar, entdo assim fica mais fécil. E quando
usa jogo e brincadeira as criancas aprende mais facil né? Eu vejo isso porque
sei que quando tem jogo as criangas gosta mais e consegue aprender mais
facil ler, escrever, nimeros, essas coisas assim (Familiar E).

Hummm eu acho que aqui no atendimento. Eu acho que na escola, sempre
acaba faltando, da parte da escola, da parte da professora principalmente eu
acho que aqui faz um trabalho sensacional, eu acho que aqui faz um trabalho
muito ladico, muito assim, jogos, atencdo eu acho que a minha filha se
interessa muito por essas coisas ludicas, ela aprende mais facil, ela tem mais
prazer, agora na escola ta faltando sabe, ela se desinteressa, se desmotiva,
tudo fica mais dificil, as vezes ndo é tudo adaptado, ela tem dificuldade
(Familiar G).

Ahh meu filno gosta mais dos atendimentos da Tia®[...] porque ele néo
consegue acompanhar né. As vezes a professora auxiliar® consegue que ele
faca as tarefinhas, ele ndo quer fazer, ndo consegue nada assim com ele. No
atendimento especializado com a Tia® [...] € so ele e as vezes tem um outro
amiguinho. Entdo assim, eu acredito que o siléncio, os brinquedos, 0s jogos,
as atividades que ela coloca, ele gosta néo é tdo acelerado como as atividades
da sala, entdo eu acredito que ele gosta mais, se sai melhor nos atendimentos,
porque ele ndo reclama de ir na sala. Mas pra mim, ele fala que ele ndo gosta

83 Neste momento o Familiar H, pronunciou o nome da professora regente do AEE.

84 professora Auxiliar é o nome dado pelo profissional que acompanha o estudante elegivel ao servigo da
educacdo especial, durante todo o periodo das aulas do ensino regular. Este profissional é solicitado pelos
familiares do estudante por meios judiciais e, por este motivo, a rede estadual de ensino ndo possui uma
Resolucdo especifica que dispbe sobre a fungdo deste referido professor.

85 Neste momento o Familiar H, pronunciou novamente o nome da professora regente do AEE.
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da escola, entdo assim, é bem perceptivo que ele gosta mais da sala da Tia%
(Familiar H).

Observamos nas respostas acima que apesar destes familiares citarem em seus
argumentos a presenca do ludico, todos conferem uma importéncia a acdo da ludicidade
no interior do AEE, conectada ao ensino dos conteidos do ensino regular, e ndo em seu
uso no sentido de auxiliar no desenvolvimento integral das criangas, seja na construcao
de papéis sociais, na interacdo com seus pares e em todos 0s outros conhecimentos que
ndo se relacionam com as habilidades académicas porém, contribuem significativamente
para a formacdo de cidaddos autbnomos e independentes, caracteristicas principais que
necessitam ser desenvolvidas e estimuladas nos estudantes que possuem algum tipo de
deficiéncia.

Sabemos que a acdo ludica é a atividade primordial na fase infantil pois exerce
influéncia positiva no desenvolvimento integral das criangcas. Como j& mencionado a
priori neste estudo, tedricos influentes, aqui representados por Leontiev (1994), Vigotsky
(1991) e Brougére (1998), ja nos alertaram outrora sobre a relevancia positiva da

ludicidade nos diversos contextos de convivio da crianca.

Para Leontiev (1994), é na brincadeira que o desenvolvimento da mente se
constrdi, € no ato de brincar que a crianca descobre a relacéo existente entre 0s sujeitos e

estabele uma relacdo de comparacéo de si com o outro.

Adentrando em nossas reflexdes, Cordazzo e Vieira (2007) pontuam que “[...] a
estrutura dos jogos de regras tem um ponto de partida proximo aos 6 anos e vai até o
principio da adolescéncia [...]” (Cordazzo e Vieira, 2007, p. 94).

Para Vigotsky (1991), toda e qualquer acdo ludica envolve a criatividade, a
imaginacdo e as regras, essas condi¢des aqui apresentadas, sempre se fazem presentes,
ndo importando o tipo de jogo ou brincadeira que esta sendo realizada e nem a faixa etaria

das criangas.

Neste sentido, “[...] A brincadeira, seja simbolica ou de regras, ndo tem apenas um
caréater de diversao ou de passatempo. Pela brincadeira a crianga, sem a intencionalidade,
estimula uma série de aspectos que contribuem tanto para o desenvolvimento individual
[...]” (Cordazzo e Vieira, 2007, p. 94).

8 Neste momento o Familiar H, pronunciou novamente o nome da professora regente do AEE
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Desta feita, faz-se necessario destacar que as argumentacdes tedricas aqui
expostas, foram ressaltadas objetivando contrapor a visdo dos Familiares E, G e H,
trazendo um outro olhar, no tocante a presenga da ludicidade apenas como um arcabouco

para o ensino de contetdos especificamente académicos.

Além disso, temos que lembrar que o AEE possui a funcdo primordial de
complementar e suplementar a aprendizagem, ndo sendo, portanto, substitutivo ao ensino

regular comum e ndo se caracterizando como um refor¢o escolar.

Com o intuito de referenciar o argumento exposto acima, destacamos o0 Glosséario

da Educacéo Especial: Censo Escolar 2020:

O atendimento educacional especializado (AEE) € a mediacao pedagdgica que
visa possibilitar o acesso ao curriculo pelo atendimento as necessidades
educacionais especificas dos alunos com deficiéncia, transtorno do espectro
autista (TEA) e altas habilidades/superdotacéo, publico da Educacdo Especial,
devendo a sua oferta constar do projeto pedagdgico da escola, em todas as
etapas e modalidades da educacdo bésica. Tem como funcédo identificar,
elaborar e organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem as
barreiras para a plena participagdo dos alunos. As atividades desenvolvidas no
AEE diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum, ndo sendo
substitutivas a escolarizacdo. Esse atendimento complementa e/ou suplementa
a formagdo dos alunos com vistas & autonomia e independéncia na escola e
fora dela e é realizado prioritariamente nas salas de recursos [...] (INEP, 2020)

Outra questdo aqui analisada ¢é: “Considerando sua percepcdo enquanto
responsavel existem atividades do AEE, que priorizam momentos de jogos e
brincadeiras?”. Destaca-se como ponto inicial da analise desta questdo que todos os
familiares responderam com afirmacdo positiva, alguns foram objetivos em seu relato
como podemos observar a partir da transcri¢do das falas dos Familiares A, F e G que
responderam positivamente sem buscar justificar sua resposta, como observamos nas

linhas que se seguem.

Sim tem os jogos e as brincadeiras (Familiar A).
Eu acho que aqui tem sim (Familiar F).

Sim. S&o priorizados sim (Familiar G).
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Ja os outros familiares responderam com mais detalhes, buscando desenvolver sua
argumentacdo de forma mais extensa. Cabe destacar que todos os familiares possuem
conhecimento que durante as atividades do AEE séo priorizadas atividades de jogos e
brincadeiras, porém, ao tentar justificar, 0s responsaveis recorrem novamente a presenca
da ludicidade como uma ferramenta para o aprendizado de conteudos académicos, ndo
conferindo ao ludico a importancia que este possui na construcao social dos estudantes,

principalmente para os que possuem uma determinada deficiéncia.

Veremos as respostas...

Eu percebo que sim. Sempre tem esses momentos. Até porque ela®’todo
atendimento dele e ela me manda fotos do que tdo fazendo e tem muita
atividade com joguinho, brinquedos para ajudar as criangas aprender melhor
(Familiar B).

Sim, inclusive eu acho que isso chama muito atengdo dos alunos, tipo
brincando, desafiando talvez, tipo quem ganha e quem ndo ganha e eu acho
que o jogo é uma forma muito rica de trabalhar, prende a crianca é atrativo
demais, entdo eu acho que existem sim atividades que priorizem 0s jogos e eu
acho que os jogos, promovem desenvolvimento sim, principalmente para
ajudar a crianca aprender melhor as coisas ensinadas (Familiar C).

Eu acho que sim, que se usa brincadeiras e jogos para fazer as atividades
(Familiar D).

Olha eu nunca assisti. Mas a professora sempre me da o feedback no final,
entdo assim, a professora utiliza sim os jogos pra ajudar, mas a professora
tem a sua maneira de ensinar. A professora entende o aluno, cada um tem sua
caracteristica, seu jeitinho de aprender. Mas eu sei que usa jogo sim, porque
a professora sempre fala pra mim dos jogos, das brincadeiras, pra conseguir
né. Como que eu vou dizer, pra ter mais aten¢do das criangas, pra que meu
filho possa melhorar mais na aprendizagem dele, focar mais naquilo que ta
fazendo (Familiar H).

Recorrendo a teoria, objetivando elucidar a importancia da ludicidade para o
desenvolvimento integral do individuo destacamos que divertir-se € fundamental para o
bem-estar fisico, emocional e mental das pessoas. O ato de brincar envolve honestidade,
envolvimento voluntario e generosidade. Ao brincar, conseguimos nos reequilibrar,
renovar nossas emocdes e a necessidade de nos reconhecer e nos reinventar. Além disso,
o ludico nos auxilia a potencializar as habilidades que envolvem atencéo, concentracao,
dentre outras (Cunha, 1993).

80 pronome pessoal feminino “ela” ¢ utilizado pois o Familiar Se referindo a professora do AEE
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Dentro deste contexto, destacamos que a ludicidade deve ser compreendida em
sua esséncia e explorada em totalidade, permitindo que ela adquira as maltiplas faces que

auxiliam no desenvolvimento de nossos estudantes.

Com base no que foi exposto, Brougére (1995) destaca que:

A brincadeira é o lugar da socializagdo, da administracéo, da relagdo com o
outro, da apropriacdo da cultura, do exercicio da decisdo e da invengdo...
Agquele que brinca pode sempre evitar aquilo que ndo gosta. Se a liberdade
caracteriza as aprendizagens efetuadas na brincadeira, ela também produz a
incerteza quanto aos resultados (Brougére, 1995, p. 36).

Assim, o brincar é uma forma de expressdo emocional, permitindo que as criangas
explorem e compreendam seus sentimentos e 0s dos outros, além de ser uma oportunidade
para a experimentacdo de diferentes papéis e cenarios, o0 que contribui para a formacéo
de sua identidade. O ludico é uma ferramenta essencial para o desenvolvimento integral
das criancas, ajudando-as a se tornarem individuos mais equilibrados e centrados para

enfrentar as diversas situacdes que possam surgir.

Compreendemos que a crianca se expressa com maior facilidade e agilidade por
meio do lddico, construindo formas de convivéncia social entre seus pares.

Complementado esta afirmacéo, citamos os estudos de Vigotsky (1984) que ressalta:

A brincadeira (...) cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina-a desejar
relacionando os seus desejos a um "eu" ficticio, ao seu papel na brincadeira e
suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicbes de uma crianca sdo
conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro, tornar-se-do seu nivel
basico de acdo real (Vigotsky, 1984, p.114).

Seguindo neste mesmo direcionamento de analise acerca da percepcdo dos
familiares sobre o uso de jogos e brincadeiras nas atividades do AEE, a questdo que se
apresenta neste momento €: “Enquanto responsavel, vocé acredita que as atividades que

priorizam jogos e brincadeiras, sdo realizadas com maior envolvimento pelos alunos?

(1955 2

Todos os Familiares ouvidos, afirmaram que “sim”, no tocante ao
comprometimento dos estudantes nas tarefas que incluem a ludicidade. Porém
apresentaremos nas linhas que se seguem as respostas dos Familiares A, F, G e H que ao

tentar justificar seus argumentos, assim o fizeram, conferindo novamente as atividades
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ludicas, uma importancia apenas no que se refere ao ensino dos conteudos formais do

curriculo.

Sim, porque prende a atengdo dele®®, porque é uma coisa que ele® gosta de
fazer que é joguinho, brinquedo e varias brincadeiras, entdo ele acaba
lembrando melhor. Ele fala mae eu aprendi com minha tia com jogos hoje. Um
exemplo né, ela pbs pra ele montar um brinquedo, entdo ele lembrou que
naquele brinquedo rinha 16 pecas, que naquele brinquedo tinha que encaixar
16 dum lado, 16 do outro e ele vai aprendendo a quantidade que é usado na
matematica e para fazer continhas (Familiar A).

Ahh eu creio que sim! E muito importante, pra desenvolver, porque se ta
brincando e ta aprendendo matematica, portugués, é muito bom. As criancas
aprendem melhor quando tem jogo e brincadeira, sente mais confiante para
fazer as tarefas da escola, as atividades |4 na sala de aula com a outra
professora que ensina ler e escrever. Com brincadeira e 0 jogo a continha e
as letrinhas fica mais facil (Familiar F).

Extremamente, muito importante, eu acho que a crianca aprende muito mais
no ludico, muito mais no jogo, porque fica mais divertido, fica mais facil, eu
acho que essa parte de jogos é muito boa, o jogo pode ajudar na leitura e na
escrita, faz a crianca gostar da escola (Familiar G).

Olha no caso do meu filho, que eu acredito que conhego, é uma coisa que nao
irrita ele, ndo todos os jogos, ndo sédo todos que ele gosta, entdo a professora
do AEE, usa o que ele aceita, o que ele gosta, pra conseguir dele a evolugdo
né na leitura e na escrita. Entdo assim, usando outros caminhos pra poder
ensinar corretamente, porque meu filho precisa aprender e eu acredito que
seja uma coisa diferente da sala de aula, por isso que ele se da melhor aqui®.
Ela®! me passa tudo, me manda fotos, ent&o assim, eu vejo uma evolugao boa,
eu vejo que ele gosta de ir, tem vontade de ir pra aprender, entdo é diferente
da sala de aula, se ele pudesse ndo ir mais pra escola, ele ndo iria. Eu acho
que meu filho se envolve mais e aprende mais com jogos e brincadeiras, para
poder ir bem e aprende os contetdos da sala de aula (Familiar H).

A partir da leitura das respostas transcritas acima, este estudo vem novamente
conferir uma relevancia mais ampla ao significado da ludicidade, no tocante a
contribuicdo que o ludico pode conferir ao desenvolvimento emocional, habilidades
sociais, aptiddes motora, autoconfianca e independéncia.

80 pronome possessivo de terceira pessoa do singular “dele” foi utilizado pelo Familiar A para se referir
ao filho.

80 pronome pessoal de terceira pessoa do singular “ele” foi utilizado pelo Familiar A para se referir ao
filho.

%0 Neste momento o Familiar H, apontada para o local da sala onde ocorrem os atendimentos educacionais
especializados.

o pronome pessoal feminino “ela” ¢ utilizado pelo Familiar H para se referir a professora do AEE.
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O estudioso Brougére (2002) ao pensar o ladico e a educacdo sob novas

perspectivas nos aponta que:

Logo, o jogo pode ser analisado em relacdo com todas as atividades da vida
cotidiana, nas quais se pode notar efeitos de formacdo. E legitimo, ento,
perguntar se 0 jogo tem caracteristicas, eventualmente partilhadas com outras
atividades, que dariam uma especificidade a experiéncia educativa potencial
que ela pode produzir (Brougére, 2002, p. 14).

Complementando o argumento exposto acima, ressaltamos as ideias de Cunha
(1994), quando diz que brincar é uma forma pela qual a crianca se prepara para o futuro,
explorando o ambiente que a cerca de acordo com a fase na qual se encontra e as
potencialidades que possui. Além disso, ao brincar, a crianca constrdi seu mundo interior,
descobre suas aptidfes e inicia seu processo de construcdo no sentido de conferir

significado as coisas da vida.

Segundo Vigotsky (19984):

E na brincadeira que a crianca se comporta além do comportamento diario. A
crianga vivencia uma experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do que
é a realidade. O brinquedo fornece estrutura béasica para mudancas das
necessidades e da consciéncia da crianca. [...] E, portanto, na situagdo do
brincar que as criangas podem colocar desafios e questdes, além do seu
comportamento didrio, levantando hipdteses na tentativa de compreender os
problemas que lhes sdo propostos pelas pessoas e pela realidade com a qual
interagem (Vigotsky, 1984, p. 32).

Fica evidente que a ludicidade é uma forma de comunicacao e interacdo entre as
criangas. Porém, de acordo com os estudos de Pereira e Silva (2021), devemos
compreender que existem duas formas de executar o ato do brincar “[...] uma
possibilidade é o brincar construido pelas criancas sem compromisso e orientacao
pedagdgica, onde elas elaboram, determinam e alteram as regras de suas brincadeiras
quando desejam. A outra possibilidade é o brincar sistematizado e orientado por um
professor [...]” (Pereira e silva, 2021, p. 113).
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Neste momento, amparada pelas ideias dos autores supracitados, no que se refere
ao brincar dirigido, direcionamos nosso olhar para a Gltima questdo® escolhida para
andlise, que buscou conhecer a opinido dos familiares sobre a importancia de atividades
que envolvam jogos e brincadeiras no AEE, para o processo de aprendizagem do

estudante.

Neste sentido, apresentaremos algumas respostas que esta pesquisadora julgou ser
relevante para fins de andlise e discussdo. Faz-se necessario destacar que as falas dos
responsaveis serdo transcritas abaixo uma em seguida da outra, para posteriormente serem
analisadas sob a luz das teorias académicas, j& que os argumentos apresentados pelos

Familiares seguem a mesma linha de raciocinio.

Eu acho muito importante. Eu acho que entra mais dentro do interesse da
crianca entdo facilita mais dele aprender as coisas através dos jogos. As
criangas hoje acho que gosta mais disso e ndo uma coisa sé de escrita de ficar
falando, eu acho que eles meio que dispersam, ja os jogos eles interage mais,
consegue aprender melhor (Familiar B).

Eu creio que, eu penso que é muito importante, principalmente para as
criancas com deficiéncia e faz com que eles pensem né e instiga eles a chegar
numa resposta, num resultado, como diz, mesmo que seja desafiando um ao
outro, mesmo que seja o professor e os alunos que chegam no resultado. E
importante sim como uma ferramenta forte eu penso né. Porque a maioria das
criancas gostam né, e eu imagino que envolve muita coisa nisso né. Eles
acabam brincando de forma mais leve né. Na escola acaba sendo uma coisa
mais magante né, é conteudo, os alunos saem da escolinha, que nem no caso
eu trabalho na creche e tem mais brincadeira, agora vai pra sala de aula j& é
uma coisa mais assim né, mais formal, ndo tem uma coisa mais assim livre,
entdo é carteira e caderno mesmo né. Entdo eu penso que é muito importante
nesse sentido de deixar eles um pouco mais a vontade né, menos pesado, um
aprendizado menos pesado (Familiar C).

Eu acho que € essencial, porque querendo ou ndo eles aprendem dessa forma
né. Ent&o é essencial, cada crianga aprende dum jeito e essa é a maneira como
ele aprende. O jogo ajuda a crianca com deficiéncia a aprender melhor, eles
gostam, se sentem mais motivados e ndo tem tanta inseguranga para aprender
(Familiar E).

Muito, muito importante. Eu acho que todo ambiente escolar deve adquirir
essa forma de ensino, sabe, eu acho que até pra cativar as criangas, sair do

2 A questdo apresentou a seguinte redacdo: “Qual a sua opinido sobre a presenca de jogos e brincadeiras
no AEE? Para vocé essas atividades sdo importantes para o processo de aprendizagem do aluno? Explique
sua resposta.”
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papel e fazer uma coisa mais ludica. Mas eu acho que é muito importante para
os alunos com deficiéncia, aprende de forma mais concreta. Quando sai do
papel e vai pra brincadeira da pra ver o quanto eles gostam, no caso das
criangas com deficiéncia eu acho que isso é melhor ainda, porque o jogo faz
a crianca se movimentar e muitas criangas com deficiéncia sa agitadas né?
(Familiar G).

Eu acho muito importante, porque ¢ um caminho diferente pra chegar no
objetivo para os alunos com deficiéncia. E como eu fagco na minha casa,
quando preciso ajudar ele (se referindo ao seu filho) nas atividades da escola,
quando ele gosta muito de um especifico brinquedo, ele adora trem, entéo eu
uso muito trem, até na matematica a gente faz trenzinho, pelo menos eu
consigo chegar num objetivo dele entender aquela tarefa, entdo se ela (se
referendo a professora do AEE) usa 0s jogos e as criangas gostam, pra chegar
num objetivo real, eu acredito que é bom sim, porque tudo que faz ele evoluir,
melhorar, é bom pra ele, € bom pras outras criancas também. Eu ndo sei como
sd0 as outras criancas, que nem eu te falei, meu filho é assim, dentro da
deficiéncia cada um tem uma caracteristica e seu jeito né. Mas com ele
funciona bem assim, tudo visto no concreto, e se tiver uma coisa diferente, que
ele possa prestar mais atencéo, entender, é legal com ele sim (Familiar H).

Analisando as respostas acima, observamos que todos os responsaveis utilizaram
os vocabulos “importante” e “essencial” para opinar sobre a importancia de atividades
que envolvem os jogos e as brincadeiras no AEE, para o processo de aprendizagem dos

estudantes.

Nesse sentido é notdrio que os recursos ludicos favorecem a aprendizagem do
ensino formal de maneira significativa, ativa e satisfatoria, além disso, “[...] as
brincadeiras utilizadas no meio educativo como método pedagogico, colaboram e tornam-
se grandes fontes de estimulo motor, cognitivo, afetivo e social favorecendo o
desenvolvimento integral das criangas [...] (Pereira e Silva, 2021, p. 113).

Além disso, a acdo ludica com objetivos pedagogicos definidos torna-se

935> 194”

“importante™” e “essencial®”’, na medida em que se justifica como uma ferramenta que

orienta, direciona, estimula, ensina e desenvolve.
Sobre este ponto de vista Grassi (2008), ressalta que o uso de jogos e brincadeiras
na educacéo, tanto para aqueles que enfrentam dificuldades de aprendizagem quanto para

0S (ue Nndo a possui, € um recurso atrativo e motivador, uma vez que essas atividades

93 Vocabulo utilizado na resposta dos Familiares B, C, G e H, ao opinar sobre a importancia de atividades
que envolvem os jogos e as brincadeiras no AEE, para o processo de aprendizagem dos estudantes.

9 vocabulo utilizado na resposta do Familiar E, ao opinar sobre a importancia de atividades que envolvem
0s jogos e as brincadeiras no AEE, para o processo de aprendizagem dos estudantes.
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podem estimular o interesse e o desejo pelo conhecer, além de favorecer o
desenvolvimento de um pensamento mais complexo no decorrer da aquisicdo e
construcdo de conhecimentos, resultando, assim, em um aprendizado que confere aos

estudantes participagdo ativa durante todo o processo.

Os estudos de Freitas e Salvi (2007), destaca uma importante informagéo no que
tange a relacdo existente entre a ludicidade aplicada a educacdo como um impacto

positivo para o processo de aprendizagem dos estudantes.

Com a palavra as autoras:

A ludicidade como recurso eficaz aplicado a educacdo difundiu-se,
principalmente a partir do movimento da Escola Nova e da adogdo dos
métodos ativos. Acredita-se que brincando e jogando, o educando direciona
seus esquemas mentais para a realidade que o cerca, aprendendo-a e
assimilando-a mais fortemente. Por isso, pode-se afirmar que, por meio das
atividades ludicas, é possivel expressar, assimilar e construir a realidade.
Assim, é possivel aprender qualquer disciplina utilizando-se da ludicidade, a
qual pode auxiliar no ensino de linguas, de matemaética, de estudos sociais, de
ciéncias, de educacdo fisica, entre outras (Freitas e Salvi, 2007, p.4).

Segundo Santos (1999), o ladico é uma forma que os sujeitos utilizam para se
expressar e se conectar com o0 mundo ao seu redor. Por meio de atividades da ag&o ludica,
pode-se afirmar que os estudantes interiorizam valores, assumem responsabilidades,
adquirem conhecimentos nas diversas disciplinas do curriculo, desenvolvem seu
comportamento e potencializam suas habilidades motoras. Desta forma, por meio da
ludicidade, o raciocinio é estimulado de maneira ativa, e a motivacdo para aprender ¢é

motivada e renovada.

Caminhando um passo a frente nesta anélise, faz-se necessario destacar a énfase
que os Familiares conferiram em suas respostas, ao fato dos filhos apresentarem uma
deficiéncia e, por este motivo, o uso dos jogos e brincadeiras facilita e contribui
positivamente para uma aprendizagem mais eficaz destes estudantes que possuem esta
condicéo.

N&o nos cabe aqui, realizar uma analise acerca da concepg¢éo que estes Familiares
possuem sobre a condicdo de deficiéncia apresentada pelos filhos, talvez isso possa ser
tema para estudos futuros, porém, temos que conferir um grau de importancia para este

argumento, explanando nestas paginas a contribui¢do que a ludicidade apresenta para a
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aprendizagem de estudantes elegiveis aos servi¢cos da educacgédo especial, uma vez que

esta € uma tematica estudada nesta pesquisa.

Neste momento necessitamos abrir um paréntese nesta tese para trazer uma
reflex@o pertinente. Ao longo desta jornada, nos debrugamos na busca de pesquisas que
versam sobre a ludicidade no contexto da aprendizagem dos estudantes com deficiéncia.
Ocorre gue a maioria dos trabalhos pesquisados, abordam esta temética no contexto do
ensino regular, com particularidades especificas de cada deficiéncia. Assim, encontramos
estudos que versam sobre o ludico na educacgéo dos estudantes com transtorno do espectro
autista, a ludicidade na aprendizagem das pessoas com deficiéncia intelectual, dentre

outros.

Faz-se necessario destacar que esta tese se ocupou em abordar um capitulo que
elucida o argumento exposto acima, intitulado, A infancia e a ludicidade no contexto da
educacio especial, sob a perspectiva dos estudos cientificos®®”, no qual concluimos haver
um namero inexpressivo de estudos, principalmente no tocante a ludicidade no contexto
do AEE.

Recentemente, com a proposta de fundamentar teoricamente as analises aqui
realizadas, esta pesquisadora iniciou novas pesquisas sobre a referida tematica e a maioria
dos estudos encontrados ndo possibilitaram aprofundamentos mais avancados a nivel de
doutoramento, pds-doutoramento ou até mesmo livros que elucidam a importancia do

ludico na aprendizagem dos estudantes elegiveis aos servicos da educacao especial.

Neste sentido, nos cabe destacar que os trabalhos pesquisados, encontrados e lidos
e que apresentavam em seu titulo as palavras ludicidade e aprendizagem dos estudantes
com deficiéncia, apresentavam em seu conteudo o contexto histérico da educacgdo
especial em sua perspectiva inclusiva, bem como os beneficios que este novo paradigma
trouxe para este alunado, sob a perspectiva de um ensino para todos, no qual a ludicidade
é destacado como um principio amplo e abrangente, sem abordar em seu bojo, argumentos
que de fato corroborem os beneficios que o ludico confere a aprendizagem dos estudantes
elegiveis aos servicos da educacéo especial.

Desta feita, elucidamos brevemente todo o percurso historico percorrido pela
educacdo especial até chegar nos dias atuais, no qual possui como principio primordial,
um ensino inclusivo, para todos e que atendam as necessidades e especificidades dos

estudantes, ja que como preconiza a Constituigdo Federal (1988) em seu artigo 205 “[...]

% Este capitulo se inicia na pagina 58, do Volume 1.
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a educacao ¢ um direito de todos [...]” (Brasil, 1988). E ¢ sob este argumento que o
conceito de educacdo inclusiva se constréi e se consolida, trazendo como um de seus
pilares a presenca dos estudantes com deficiéncia para dentro dos muros das escolas,
possibilitando acesso, permanéncia, participacdo e aprendizagem, pressupostos

essenciais apontados no Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (2015)%.

Faz-se necessario destacar que ndo abordaremos nestas paginas a extensao
historica percorrida pela educacdo especial na perspectiva inclusiva, uma vez que tal
estudo ja foi realizado no capitulo desta tese intitulado: “Marcos historicos e a legalidade

no AEE: de onde partimos e como estamos atualmente®””.

Sem desconsiderar o contexto de luta percorrido pela educacéao especial para que
se chegasse as conquistas atuais, 0 que nos cabe nestas linhas € trazer uma reflexdo no
seguinte sentido, se estamos falando de uma educacdo que inclui os estudantes com
deficiéncia, logo ndo deve existir diferenca para se pensar na aprendizagem destes, por

meio dos recursos ludicos.

Cabe aqui uma relevante citacao:

O principio fundamental das escolas inclusivas consiste em que todos os alunos
aprendem juntos, sempre que possivel, independentemente das dificuldades e
das diferencas que apresentem. As escolas devem reconhecer e satisfazer as
necessidades diversas dos seus alunos adaptando-se aos varios estilos e ritmos
de aprendizagem, garantindo um bom nivel de educacdo para todo, através dos
curriculos adequados, de uma boa organizacdo escolar, de estratégias
pedagogicas, de utilizacdo de recursos e de uma coopera¢do com as varias
comunidades (Declaragdo de Salamanca, 1994, p. 11).

Com base no argumento exposto, torna-se evidente ndo desconsiderar as
acessibilizacdes e 0s recursos que por vezes se facam necessarias para garantir 0 acesso
ao curriculo, porém, o fato que se destaca é que, ao pensarmos a importancia do ludico
para a aprendizagem dos estudantes com deficiéncia, cabe -nos destacar que ludicidade
é uma ferramenta positiva na educacdo destes, pois ndo apenas facilita a aprendizagem,
mas também promove o desenvolvimento integral, a inclusdo e a socializagéo,

contribuindo para uma experiéncia educacional significativa e participativa.

% |_ei n° 13.146 de 06 de julho de 2015 — Lei Brasileira de Inclusdo — Estatuto da Pessoa com Deficiéncia.
97 Este capitulo se inicia na pagina 36, do Volume 1.
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Seguimos afirmando que o ladico, confere um estimulo & motivacdo, ja que as
atividades lddicas tornam o aprendizado mais atraente e divertido; promove a
socializacdo e interagdo entre os pares; colabora para o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a coordenacdo motora, raciocinio légico e resolucdo de problemas;
desenvolve a autonomia, autoconfianca e responsabilidade, além de estimular o

pensamento critico e criativo por meio de vivéncias sobre diferentes situacdes e desafios.

Além disso, tal como aponta Freitas e Salvi (2015), o ladico é uma abordagem
essencial que serve como um incentivo para a formacdo do conhecimento humano e o
desenvolvimento de diversas habilidades préaticas. Além disso, é uma ferramenta valiosa

para o crescimento pessoal e para a realizagcdo de metas institucionais.

Lendo com atencdo os beneficios e a importancia que a ludicidade confere a
aprendizagem dos estudantes com deficiéncia, aqui elencados pela pesquisadora, ndo nos
parece ser os mesmos aplicados aos estudantes que ndo possuem a condicdo de
deficiéncia? Seria este 0 motivo pelo qual ndo encontramos nlmeros expressivos de
trabalhos que versam sobre a importancia do ladico na aprendizagem dos estudantes com
deficiéncia? Ou podemos nos atrever a dizer que as pesquisas académicas nao consideram
as especificidades destes estudantes quando o assunto é aprendizagem no contexto da
ludicidade? Ou ainda assim, sera que chegamos a uma parcela do tempo na qual torna-se
fundamental que ndo s6 os Familiares B, C, E, G e H, mas também, todos aqueles que se
propGem seguir vivendo e aprendendo, refletirem sobre a concepgdo que possuem a

respeito das pessoas com deficiéncia?

Chegamos ao ponto crucial desta analise, na qual amparada pelas respostas dos
Familiares, torna-se necessario ndo desconsiderar e nem contradizer nada do que foi dito
até o presente momento; porém, separar a importancia do percurso historico trilhado pela
educacdo especial na perspectiva inclusiva, com o intuito de reconstruir, se necessario, a
concepgdo que temos sobre o conceito de deficiéncia; a relevancia dos recursos acessiveis
ludicos, tal como indicados no PAI para garantir que os estudantes tenham acesso ao
curriculo e a dimensdo conferida a ludicidade no contexto educacional para fins de
garantia da aprendizagem, considerando sobretudo a forma como a acdo ludica é
executada no AEE pelos professores, com reflexdes que possam ir além das respostas

concedidas pelos Professores e pelos Familiares nesta analise.
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Desta forma, apOs analisarmos as respostas concedidas pelos Familiares,
seguiremos com nossos olhares, evidenciando os relatos dos estudantes elegiveis aos

servigos da educacdo especial, que atuaram como sujeitos deste estudo.

E assim seguimos adiante, considerando as vozes dos estudantes...

6.1.4. Entrevista com os estudantes

Contextualizando a analise que sera realizada nas linhas que se seguem,
pontuamos que para realizacdo das entrevistas, os estudantes elegiveis aos servicos da
educacdo especial, foram organizados em pequenos grupos, objetivando conhecer a
percepcao que possuem, acerca das atividades desenvolvidas no AEE que contemplam

jogos e brincadeiras.

Destacamos que foram entrevistados um total de 08 (oito) estudantes, filhos dos
familiares que também atuaram como sujeitos desta pesquisa. A escolha da pesquisadora
em dividir os estudantes em trés grupos pequenos, se deu com o intuito de oportunizar
um ambiente sereno, no qual pudesse ocorrer uma interacdo entre as criancas, a fim de
que elas se sentissem tranquilas para participarem do estudo.

Faz-se necessario destacar que os detalhes referentes as informacbes da
quantidade de estudantes em cada grupo, faixa etéria e a deficiéncia apresentada por eles,
se encontram disposto nos Quadros 39, 40 e 4.

Com isso, ap06s contextualizacdo acima, passaremos a analise das informacoes
concedidas pelos estudantes, destacando as falas que possam oportunizar reflexdes, com
embasamento tedrico.

A primeira questdo que buscaremos analisar, apresenta a seguinte redagao: “Quais
atividades do AEE s3o mais legais de serem feitas? Por qué?”.

Ao conferir voz para os estudantes acerca da indagacao acima, observou-se que 6
(seis) estudantes, citaram em suas respostas 0 uso do lidico como sendo a atividade mais
legal realizada no AEE.

Veremos entdo as respostas:

Ahhh foi as de matematica, eu aprendi bastante, conta de mais e para eu
aprender mais a professora foi vendo meu desempenho, foi entendendo mais,
dando uma brincadinha, uma jogadinha sabe? Jogando com jogo a
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matematica, ai eu consigo ir bem la na minha outra sala de aula, com a tia
que me ensina a ler e escrever (Estudante A).

Gosto de brincar. Aqui eu brinco que sou um herdi que salva o0 mundo e a tia
deixa eu brincar disso, fico feliz, gosto de imaginar isso (Estudante B).

Circuito (Estudante D).
Conta um pouco para mim como é esse circuito? (Pesquisadora).

Hummm a gente coloca bambolé para pular, corda para andar por cima, se
arrastar, a bola, tentar acertar é isso. A gente também brinca com brinquedos
e isso é muito legal! Eu gosto muito! Gosto de brincar aqui, por causa que eu
sou uma crianca (Estudante D).

Aquelas do jogo, porque tem jogos que ensina a gente a fazer e aprender coisas
de ler e escrever e isso me ajuda la com a outra tia. Eu consigo ler melhor e
faze as continhas (Estudante F).

Brincar de slime, de sabor, brincar de bambolé e de slime né, jogo da memoria,
do peixe (Estudante G).

Brincar, muito legal (Estudante H).

Vocé saberia me dizer por que as atividades daqui sdo mais legais?
(Pesquisadora).

Eu ndo sei falar porque é legal. Mas sei que é legal porque eu posso brincar
(Estudante H).

Ao analisarmos as respostas transcritas acima, observa-se que os Estudante A e F,
relacionam a preferéncia pelo ludico nas atividades do AEE, com a aprendizagem dos
contetdos académicos. Importante destacar que 0 jogo aparece aqui como um estimulo

motivador para o aprendizado das atividades que ocorrem no ensino regular.

Recorrendo a teoria, Maluf (2009), ressalta que “[...] a atividade ludica ¢ a acao
que pode propiciar a plenitude da experiéncia, por isso proporciona prazer ao ser humano,
seja como exercicio, como jogo simbdlico ou como jogo de regras [...]” (Maluf, 2009, p.
22).

Colocando em posicgéo de destaque a citagcdo exposta acima, podemos afirmar que
por meio da ludicidade a aprendizagem ocorre de maneira ativa e motivadora, na qual a
pratica ocupa uma posi¢do de destaque, no momento em que o conhecimento vai se
construindo, como podemos verificar na resposta do Estudante A “/..] e para eu
aprender mais a professora foi vendo meu desempenho, foi entendendo mais, dando uma

brincadinha, uma jogadinha sabe? [...] .
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Neste sentido a ludicidade ganha uma funcéo de destaque para o aprendizado, no
qual a acdo ladica é priorizada como uma estratégia mediadora para a aquisicao de saberes
académicos que compdem o curriculo formal (Maia, 2007).

Um fato relevante para se analisar é que os Estudantes B, D, G e H ressaltaram
em suas respostas 0 ato do brincar, destacando a utilizacdo de brinquedos durante as
atividades do AEE, como podemos observar, considerando a afirmacdo do Estudante D
“[...] a gente também brinca com brinquedo [...] " € 0 Estudante G “/...] Brincar de slime,

de sabor, brincar de bambolé [...] .

No que tange o ato do brincar a teoria nos concede relevantes contribui¢cdes, como
podemos verificar a partir dos estudos de Cordazzo e Vieira (2007) quando pontuam que
“[...] O brincar ¢ a atividade predominante na infincia e vem sendo explorado no campo
cientifico, com o intuito de caracterizar as suas peculiaridades, identificar as suas relacoes
com o desenvolvimento e com a salde e, entre outros objetivos, intervir nos processos de

educacdo e de aprendizagem das criangas [...]” (Cordazo e Vieira, 2007, p. 90).

As autoras supracitadas seguem afirmando que sendo a brincadeira a ocupacao
essencial da infancia, é notdrio que esta acdo ludica, desempenha funcdo primordial no
desenvolvimento infantil. Neste sentido, estudiosos como Leontiev (1994), Elkonin
(1994) e Vigotsky (1991), conferem ao ato do brincar um papel de destaque, j& que esta
oportuniza as criangas, acesso a padrfes mais conceituados de compreensdo e

entendimento.

Um fator importante que se desencadeia durante o ato do brincar é a imaginacéo,
podemos observar esta acdo por meio da resposta do Estudante B ““/...] Gosto de brincar.
Aqui eu brinco que sou um her6i que salva 0 mundo e a tia deixa eu brincar disso, fico
feliz, gosto de imaginar isso [...]”. Assim na imaginacdo, “[...]a crianga quer puxar
alguma coisa e torna-se cavalo, quer brincar com areia e torna-se padeiro, quer esconder-

se e torna-se bandido ou guarda [...]". (Benjamin, 2009, p. 93)

Ainda sobre o ato de imaginar durante o processo do brincar, Vigotsky (1991)
ressalta:

A imaginacdo € um processo psicolégico novo para a crianga, representa uma
forma especificamente humana de atividade consciente, ndo estd presente na
consciéncia de criangas muito pequenas e esta totalmente ausente em animais.
Com todas as funcdes da consciéncia, ela surge originalmente da acédo
(Vigotsky, 1991, p. 109).
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Nas respostas dos estudantes, apareceu a utilizacdo dos brinquedos durante as
atividades do AEE, considerando este contexto, importante frisar que o uso destes objetos
proporciona as criangas um conhecimento utilitario sobre conceituacdes e utensilios, no
qual os vocabulos passam a se fazer presente as acdes cotidianas concretas (Vigotsky,
1991).

Para Kishimoto (1996), o brinquedo representa diversas realidades, atuando com
substitutivo dos objetos reais, tendo como um de seus propdsitos oferecer a crianca uma
alternativa aos itens do mundo real, permitindo este utensilio, o brinquedo, seja

manipulado.

Como vimos, a imaginacao e o brinquedo desempenham papéis fundamentais nas
brincadeiras, no tocante ao desenvolvimento das criangas A imaginagao permite que a
criacdo de mundos e cenarios, transformando objetos simples em ferramentas de aventura
e exploracéo.

Os brinquedos, por sua vez, sdo instrumentos que facilitam essa expressdo
imaginativa, oferecendo uma variedade de possibilidades de interacdo e aprendizado,
como exemplo citamos aqui 0 bambolé, destacado pela Estudante G em sua resposta, que
permite desenvolver a coordenacdo motora, o equilibrio, a agilidade e a criatividade, ja

que as criancas podem inventar diferentes formas de brincar e se movimentar.

Assim, relacionando a imaginagédo ao uso do brinquedo, uma vez que ambos 0s
vocabulos aparecem nas respostas dos estudantes, recorremos mais uma vez aos estudos
de Vigotsky (1991) quando diz:

A criacdo de uma situagdo imagindria ndo é algo fortuito na vida da crianca;
pelo contrério, é a primeira manifestagdo de emancipagdo da crianca em
relagdo as restri¢des situacionais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo é
que a crianga opera um significado alienado numa situacdo real. O segundo é
que, no brinquedo, a crianca segue o caminho do menor esforgo — ela faz o que
mais gosta de fazer, porque o brinquedo estd unido ao prazer — e, a0 mesmo
tempo, aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se as regras
e, por conseguinte, renunciando ao que ela quer, uma vez que a sujei¢ao a regra
e a renuncia a agdo impulsiva, constitui o caminho para o prazer no brinquedo
(Vigosky, 1991, p. 117 e 118).

Seguindo adiante com esta analise, apresentaremos uma outra indagagéo que foi

respondida pelos estudantes, que se refere a lembranca de alguma atividade que eles
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gostaram de realizar no AEE. Aqui, a pesquisadora solicitou que os estudantes

explicassem como era a atividade.

Um ponto relevante para se destacar € que todos os estudantes que participaram
da entrevista, citaram em suas falas que as atividades que mais gostaram de realizar no
AEE, se relacionavam com jogos e brincadeiras. Desta feita, aparecem nas falas os jogos,
quebra cabeca e bambolé.

Porém, analisaremos aqui as respostas dos Estudantes C, D, E, F e H, uma vez que

elas se assemelham entre si, tal como podemos observar nas linhas que se seguem.

Eu me lembro de jogar o jogo da pizza. Eu gostei porque € cheio de estratégia
(Estudante C).

Gostei do jogo da pizza, porque eu ganhava varias vezes da Tia e enquanto a
gente jogava ela vai me ensinando outras coisas também como ler, continha
dos nameros (Estudante D).

Eu gosto do jogo da pizza (Estudante E).

Por que vocé gostou do jogo da pizza? Vocé sabia que outros amigos também
falaram que gostam muito desse jogo? (Pesquisadora).

Porque sim. Ele é colorido a gente tem que pensar, pego na mao as coisas que
usa para fazer a pizza (Estudante E).

Gosto muito do jogo da pizza, porque quando eu crescer quero ser um
pizzaiolo e o jogo da pizza me ajuda a ser um. Ficar rodando a pizza, com 0
jogo da pizza eu ja aprendi as comida que vai na pizza para fazer, tipo, cebola,
azeitona, sabe? (Estudante F).

Gosto muito de brincar com o jogo da pizza, porque ele é bonito, é legal tem
uma pizza grande e um monte de coisas que vai igual na pizza (Estudante H).

Compreendemos ser relevante contextualizar o jogo citado nas respostas dos
estudantes. Desta forma, o jogo “Pizzaria Maluca” da Grow®®, € um recurso lidico que se
encontra disponivel em todas as salas do AEE, alocadas na unidade escolar onde ocorreu
esta pesquisa.

Trata-se de um jogo de tabuleiro, cujo objetivo é ser o primeiro jogador a
completar os cinco ingredientes que compdem o pedaco de uma pizza. Seu conteudo

possui um tabuleiro, 6 (seis) fatias de pizza de papeldo, 24 (vinte e quatro) cartas da

% Foto do jogo, que comp@e o0 acervo da pesquisadora.
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“sorte” ou “azar”, as quais devem ser retiradas durante o ato de jogar, um dado e 30
(trinta) imagens de papeldo que simbolizam a copia de alimentos diversificados, como
por exemplo, azeitona, brécolis, queijo, cebola, dentre outros.

N&o nos cabe neste momento realizar uma explanagédo extensa sobre as regras do
jogo e sua forma de jogar. As informacGes acima foram descritas, objetivando

contextualizar o recurso ludico citados pelos Estudantes C, D,F e H em suas respostas.

Porém, nos cabe analisar a preferéncia dos estudantes por este jogo especifico,
desta feita, recorrendo aos estudos tedricos, consideramos os autores, Pereira, Fusinato e
Neves (2009), que ao estudar o ladico e o potencial dos jogos educativos no ensino,

destacaram:

[...] existem muitos tipos de jogos, dentre os mais conhecidos, estdo os que se
encaixam na categoria de tabuleiros, tais como: Dama, Trilha, Gam&o, Xadrez,
Banco Imobiliario, Jogo da Vida, Detetive, Scotland Yard e War. Cada jogo
possui sua caracteristica e beneficios préprios. Sdo muito difundidos
culturalmente ¢ podem ser jogados a qualquer hora e lugar [...]” (Pereira,
Fusinato e Neves, 2009, p. 14).

Para os autores supracitados, 0s jogos ao possuir um carater educativo, necessita
possibilitar um espaco de analise a fim de que os estudantes desenvolvam de maneira
estimulante seu processo de apreciacdo do conhecimento. Assim, “[...] 0s jogos
educativos séo elaborados para divertir o aluno e potencializar a aprendizagem de
conceitos, contetidos e habilidades embutidas nos jogos [...]” (Pereira, Fusinato e Neves,
2009, p.15).

De acordo Schaeffer (2006), com o0s jogos em grupo possibilitam que os
estudantes desenvolvam habilidades como a regularidade, o respeito, a disciplina e a
compreensdo de limites, uma vez tais jogos, oportunizam aos jogadores a execuc¢do de
acOes que envolvem seguir regras estabelecidas. Esses elementos sdo fundamentais para
a convivéncia entre os pares.

Desta feita, 0s jogos conferem relevancia para o processo educacional quando a
aprendizagem ocorre por meio do entretenimento e vivéncias que se relacionam com o

dia a dia dos estudantes (Pereira, Fusinato e Neves, 2009).

Complementando o argumento exposto acima, Lopes destaca que:

E muito mais eficiente aprender por meio de jogos e, isso ¢ valido para todas
as idades, desde o maternal até a fase adulta. O jogo em si, possui componentes
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do cotidiano e o envolvimento desperta o interesse do aprendiz, que se torna
sujeito ativo do processo, e a confecgdo dos proprios jogos € ainda muito mais
emocionante do que apenas jogar (Lopes, 2001, p. 23).

Ao buscar analisar os jogos de tabuleiro como uma ferramenta pedagdgica, Prado
(2018) nos conta que os registros mais antigos destes tipos de jogos datam de
aproximadamente 7.000 anos a.C e desde entéo, eles tém sido utilizados como um
positiva para o aprendizado. O jogo mais antigo que conhecemos é chamado de
"Mancala", utiliza sementes e possui um aspecto matematico, pois envolve um sistema
de contagem e a captura das sementes do oponente. Sua simplicidade permite que o
tabuleiro seja feito com buracos cavados no chéo. Por isso, é considerado o percursor de

todos os jogos de tabuleiro.

A autora segue nos informando que:

No Brasil a histéria dos jogos também é antiga. Os indios conhecem um jogo
chamado o Jogo da Onga que tem sua origem provavel entre os incas. Esse
jogo foi encontrado entre os Bororos, no Mato Grosso, bem como entre os
Manchineri, no Acre, e os Guaranis, em Sdo Paulo. Trata-se de um jogo de
estratégia. O tabuleiro é riscado no ch@o. Uma pedra representa a onga e 14
outras representam cachorros. O objetivo dos cachorros € imobilizar a onga e
0 objetivo da oncga € comer 5 cachorros. Um jogo de caracteristicas taticas que
apresenta nocOes de aprimoramento de habilidades, raciocinio estratégico e
gestdo de recursos (Prado, 2018, p. 30).

Apos 0 ano de 1980, os jogos de tabuleiro deixaram de ser populares, perdendo
espaco para 0s games eletronicos. Porém, nos Ultimos tempos estdo conquistando os
espacos novamente por proporcionarem relacGes ativas entre os jogadores, sendo
chamados de “Jogos de Tabuleiros Modernos” (Prado, 2018).

O jogo da “Pizzaria Maluca” citado pelos estudantes ¢ um recurso ludico
comumente conhecido como um jogo de tabuleiro moderno. Este tipo de jogo apresenta
multiplas caracteristicas. Além disso, “[...] um dos grandes diferenciais dos jogos
modernos é a pouca influéncia da sorte e a substituicdo dessa pelo pensamento estratégico
e pela tomada de decisdo [...]” (Prado, 2018, p. 31). Sobre o pensamento estratégico,
exigido pelos jogos de tabuleiros modernos, podemos observar na resposta do Estudante

C “[...] eu me lembro de jogar o jogo da pizza. Eu gostei porque é cheio de estratégia.
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Desta forma, as caracteristicas deste tipo de jogo, de acordo com Prado (2018) se

definem como:

[...] tempo curto de jogo (normalmente duram de 30 minutos a duas horas);
grande interacdo entre os jogadores; conflito indireto entre os jogadores
(competicdo por recursos e/ou pontos); auséncia de eliminacdo de jogadores
ou quando acontece, é feita de forma que este nunca tenha que esperar muito
tempo para uma proxima partida; pouca influéncia da sorte; elementos que
equilibram o jogo, como desvantagens para aqueles que lideram e/ou
vantagens para aqueles que estdo perdendo; dilemas que levam o jogador a
pesar pros e contras de sua escolha e tomar uma decisdo (Prado, 2018, p. 31).

Vimos entdo que os jogos de tabuleiro desempenham um papel significativo na
aprendizagem, oferecendo uma abordagem interativa e envolvente para o
desenvolvimento de diversas habilidades. Eles promovem o pensamento critico, a
resolucdo de problemas e a tomada de decisfes, pois os jogadores precisam avaliar
estratégias e prever as acGes dos oponentes.

Além disso, estes jogos incentivam a socializagdo e a comunicacdo, permitindo
que os participantes pratiquem habilidades interpessoais enquanto trabalham em equipe

Oou competem uns contra 0s outros.

Faz-se necessario destacar que esses jogos podem ser adaptados para ensinar
conceitos académicos, como portugués, matematica, dentre outros, tornando o
aprendizado mais dinamico e divertido, como podemaos verificar na resposta do Estudante
D: “Gostei do jogo da pizza, porque eu ganhava varias vezes da Tia e enquanto a gente
jogava ela vai me ensinando outras coisas também como ler, continha dos numeros”.

Com base no que foi exposto, de acordo com Kishimoto (2004), todos os jogos
utilizados no ambiente escolar, sdo vistos como uma ferramenta essencial para as
atividades que compreendem o ensino e a aprendizagem, desempenhando desta forma,
um papel crucial no desenvolvimento dos estudantes. Neste sentido, qualquer jogo que a
escola utilize, desde que preserve a esséncia da ludicidade, possui um valor pedagogico
e pode ser classificado como um jogo didatico, uma vez que existe um objetivo definido
de possibilitar o aprendizado.

Caminhando nesta analise, a proxima pergunta respondida pelos estudantes que
nos cabe observar, apresenta a seguinte redacdo: “VOC&s gostam quando existem
momentos de jogos e brincadeiras, durante o AEE? Por qué? “. Nas linhas que se seguem,

transcreveremos algumas respostas argumentativas dos estudantes, no tocante a
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justificativa em relagéo a apreciacéo do ladico nas atividades do atendimento educacional

especializado.

Gosto bastante é bem legal brincar, porque é um momento de diversédo
(Estudante A).

Sim, porque é muito divertido brincar (Estudante C).
Sim, porque brincar é muito legal (Estudante D).
Eu gosto, porque é muito animado todas as brincadeiras (Estudante E).

Gosta do bambolé, porque eu gosto de brincar, é divertido e faz sorriso
(Estudante G).

As respostas dos estudantes A, C, D, E e G, nos remetem ao ato do brincar
enquanto uma acao “divertida” e “legal”. Neste sentido, ao buscar utilizar a teoria, as
ideias de Wallon (2007) e Vigotsky nos auxiliam a fundamentar estes argumentos, no

tocante a importancia da brincadeira ao longo do desenvolvimento das criangas.

De acordo com as ideias de Wallon (2007), a ludicidade e a infancia se relacionam
entre si, jd que toda acdo executada pelas criangas, necessita ser fundamentada por
atitudes naturais e despretensiosas, antes de serem expostas a condutas que possuem
carater mais denso e abstrato. Neste sentido, 0 jogo é visto como um momento de
espontaneidade e a brincadeira por sua vez, uma atuacdo especificamente infantil que
possibilita multiplas formas de aprendizagem por meio do desenvolvimento de
habilidades, como a conexdo de pensamentos, experiéncias palpaveis, memorizacao,

socializacdo, dentre outras.

Ambos os autores, Wallon (2007) e Vigotsky (1991), possuem suas ideias
entrelacadas, ja que para este ultimo, a brincadeira se estrutura como uma agéo que carece
ser beneficiada durante a aprendizagem, pois oportuniza nas criangas transformacdes
tedricas, comportamentais e mentais, na qual por meio da imitacdo ocorrem inovadoras
socializagdes, assim como, novos aprendizados que possibilitam um agir sobre a vida.

Resgatando as ideias dos autores supracitados e as respostas concedidas pelos
estudantes, destacamos que a brincadeira se torna imprescindivel para o desenvolvimento

das criancas, pois permite a exploracdo do ambiente que as cercam, aléem de desenvolver
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aptiddes sociais e cognitivas. Neste sentido, ao apreciarem as atividades ludicas do AEE
como algo “legal” e “divertido”, o aprendizado seja este intelectual ou para fins de
vivéncia acerca da coletividade, torna-se para estes estudantes que atuaram como sujeitos

desta pesquisa, algo leve, prazeroso e significativo.

Prosseguimos entdo, objetivando conhecer as percepcbes que os estudantes
elegiveis aos servicos da educacao especial, possuem a respeito da utilizacdo de jogos e
brincadeiras nas atividades do AEE, na qual a proxima questao de analise se apresentou
no momento da entrevista com a seguinte redagdo: “Para vocés é importante ter esse

momento de jogos e brincadeiras durante o AEE? Por qué?”.

Neste sentido, aqui nos cabe frisar, que na ocasido, todos os 8 (oito) estudantes
entrevistados, responderam positivamente sobre a importancia de momentos ladicos,

durante o AEE, tal como se observa nas linhas que se seguem:

Sim, porque assim, a gente que é crianga vai aprendendo mais, 0s jogos tém
educacdes até (Estudante A).

Eu aprendo mais e bastante as coisas da escola, com jogos e brincadeiras
(Estudante B).

E importante, porque é muito divertido e a gente aprende mais, como tabuada
e alfabeto (Estudante C).

Eu acho importante porque a crianca aprende muito mais coisas de ler
(Estudante D).

Eu também acho importante porque qualquer crianga gosta de jogar e brincar
e assim aprende melhor ler e escrever as coisas (Estudante E).

Sim, porque a gente brinca ai a gente faz um monte de brincadeira e jogo que
aprende e ajuda na tarefa da sala da outra tia, faz a atividade e a gente
aprende bastante mais (Estudante F).

Brinca, bambolé, aprende matematica com jogo da pescaria, slime com

bilho®, tudo, tudo aprende, gosta muito, adorei. Eu aprendi muito mais
numeros (Estudante G).

% Forma como a crianga pronunciou a palavra “brilho”.
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Jogos ensina mais, € muito legal. A gente aprende mais ¢ melhor escrever o
alfabeto e as letras das palavras (Estudante H).

Neste momento, analisaremos duas questdes em conjunto, ja que as respostas dos
estudantes seguem a mesma linha de raciocinio, no que tange a importancia dos
momentos de jogos e brincadeiras no AEE, como elencados acima e a resposta que foi
concedida para a seguinte indagacdo: “Vocés acham que as criangas aprendem com jogos
e brincadeiras? Como as criancas podem aprender? Conte um pouco sobre 0 que vocé

pensa sobre iss0.”

Desta feita, apresentaremos nas linhas que se seguem as falas dos estudantes, que
apos analise da pesquisadora, possam vir a contribuir para reforcar as reflexbes e

apontamentos tedricos, realizados até o presente momento neste referido estudo.

Hummmm eu acredito que sim. Ahhh tipo, vamos supor vocé ndo sabe quanto
que é 3x4 ai alguns jogos, tipos com numeros, tipo jogos de matematica, a
gente vai aprendendo, vai vendo quanto que é (Estudante A).

As criancas pode aprender a jogar, porque elas aprende jogando, gosta mais
dessa atividades fica feliz na brincadeira, aprende mais nimeros e continhas
(Estudante E).

Acho que aprende mais rapido, tipo, assim se vocé ndo sabe ler e nem contar
0 jogo aprende mais rapido, com os amigos (Estudante F).

Aprende no papel, gosta de brincar joguinho, matematica, canetinha, peixe,
adorei fazer continha (Estudante G).

Alguns néo, outros sim (Estudante H).
Como assim, alguns ndo, outros sim? (Pesquisadora).

Tipo tem jogos que ndo é pra aprender e tem jogos que é pra aprender
(Estudante H, sorrindo para 0s amigos).

E quais seriam 0s jogos que ndo é para aprender? (Pesquisadora).

E o videogame, jogo da memoria, ludo, dama, Cara a Cara, jogo da velha
(Estudante H).

Quais seriam os jogos para aprender? (Pesquisadora).

Jogo de conta, de matematica, de dominé de tabuada, de meméria das
letrinhas entendeu? A brincadeira de boneca e de carrinho, também ndo é pra

aprender, vocé entendeu Tia 1005 (Estudante H).

100 Neste momento, a pesquisadora balangou a cabeca positivamente, com o intuito de mostrar para o
estudante que havia compreendido sua explicag&o.
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Ao observamos as respostas acima, vemos que elas seguem um mesmo padrao de
argumento, por este motivo, foram apresentadas juntas. A linha de raciocinio destes
estudantes, considera importante a ludicidade, afirmam que as criancas aprendem por
meio dos jogos e brincadeiras, porém, ao justificar as argumentacdes concedidas,
condicionam a ludicidade apenas como uma ferramenta para a aprendizagem dos

contetdos que compdem o curriculo formal.

Importante destacar que neste momento, enxergamos uma semelhanca com as
respostas e argumentos dos seus Familiares, que outrora haviam respondido uma

indagacdo semelhante, como ja analisado nas paginas anteriores desta tese.

Cabe pontuar que estes estudantes se encontram na faixa etaria entre 07 e 10 anos,
0 que nos possibilita afirmar que as argumentacdes, apesar de serem consideradas
relevantes e importantes no sentido de conferir a eles vez e voz, elas se pautam em
raciocinios mais infantilizados, que em sua esséncia possuem valor, mas neste caso, nao
trazem um conhecimento amplo e abstrato, no sentido destes compreenderem que a
ludicidade é importante pois contribui para o desenvolvimento integral das pessoas e ndo
somente para a aprendizagem na esfera dos conteldos académicos, como podemos
observar na fala dos estudante, nimeros, matematica, continha, ler, jogo de conta, de

domind de tabuada e de memdria das letrinhas.

Neste momento, com toda liberdade que nos € concedida, ousamos fazer uma
breve reflexdo ou, porque ndo dizer um questionamento, sobre o que esses estudantes
escutam ou ndo escutam a respeito do brincar e dos jogos, no ambiente que 0s cercam, ou
ainda, quais seriam as concepgoes que as pessoas que as rodeiam, possuem a respeito da

importancia do brincar em toda a sua completude?

Né&o conseguiremos, nesta ocasido, desenvolver tal reflexdo ou ainda, responder
tais indagacOes, porém fica registrado nestas paginas, novas possibilidades de futuras
pesquisas.

Porém, deixaremos uma reflexéo de Perrenoud (2001):

Quando as criancas de origem popular que frequentam uma sala de aula ativa
contam sua jornada na escola, seus pais podem ter a impressdo de que os filhos
brincam o dia inteiro, que néo se exige deles nenhum esforco, que ndo se impde
a eles nenhum limite e, portanto, que ndo aprendem nada. A escola em que se
aprende brincando, em que a aquisi¢do dos conhecimentos nao € sindnimo de
sofrimento, de esforco e de competicdo, é uma escola que, geralmente, a
geracgdo dos pais ndo conheceu. Para aqueles que ndo estdo familiarizados com
as psicologias da moda, para aqueles cuja experiéncia do trabalho escolar e
profissional torna pouco crivel e mesmo incompreensivel a ideia de que é
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possivel aprender brincando, as novas pedagogias parecem pouco sérias. Sabe-
se, em todas as classes sociais, que ela sem duvida pretende tornar as criangas
mais felizes, fazer com que elas vdo a escola sem angustia, com prazer
(Perrenoud, 2001, p. 129).

Neste momento, sem a pretensdo de sermos incansaveis ou repetitivos, amparados
pela teoria, reafirmaremos novamente, a completude da ludicidade para a construcao
integral de todo e qualquer sujeito, ja que segundo os estudos Feijo (1992), “[...] o ludico
€ uma necessidade basica da personalidade, do corpo e da mente, fazendo parte das
atividades essenciais da dindmica humana caracterizada por ser espontanea, funcional e
satisfatoria [...]” (Feijo, 1992, p. 02).

Ja Friedmann (1996) destaca que “[...] os jogos ludicos permitem uma situagao
educativa cooperativa e interacional, ou seja, quando alguém estd jogando esta
executando regras do jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo acdes de cooperacgédo e

interacdo que estimulam a convivéncia em grupo. [...]”" (Friedmann, 1996, p. 41).

E assim finalizamos as analises acerca das entrevistas que objetivou conhecer as
percepcOes dos professores, familiares e estudantes acerca da ludicidade nas atividades
do AEE.

Seguimos em frente apresentando o percurso trilhado pela pesquisadora, para

estruturar e elaborar o curso de formagao continuada “Mentes que Brincam”.

Seguindo adiante com as reflexdes...

6.2 Mapeamento da formacdo continuada: “Mentes que Brincam”

Neste topico realizaremos uma descri¢do dos encontros do curso “Mentes que
Brincam”, desde o inicio até o final desta acdo, que envolveu um dos procedimentos de
coleta de dados desta referida pesquisa.

O que se pretende é descrever os procedimentos e a organizacdo desta acdo de
formacdo, apresentando nas linhas que se seguem todo percurso da pesquisadora no
tocante a elaboracdo dos slides utilizados, os estudos tedricos destacados nos encontros e
0s momentos de reflexdo e interacdo entre os sujeitos da pesquisa, que aqui também

atuaram como cursistas.



245

6.2.1. Encontro 1: a importancia da ludicidade

O primeiro encontro apresentou uma metodologia expositiva, no qual 0s
professores participantes foram informados sobre a estrutura e organizagéo do curso, a
ocorréncia dos dias de estudos que aconteceriam todas as sextas feiras, compreendendo
os horéarios das 13h00 até as 14h30, em um total de sete encontros com duracdo de uma

hora e trinta minutos, com certificacao ao final, somando uma carga horaria de 10 horas.

Apds os informes gerais, a pesquisadora iniciou a apresentacdo dos slides
contextualizando a tematica trabalhada em sua pesquisa de doutorado (Figura 28),
pontuou o objetivo geral deste estudo, bem como, apresentou o objetivo especifico
referente a agdo de formag&o continuada, que consistiu em propor um curso de formacao
continuada, com enfoque no conceito de ludicidade, para os professores de educacgéo
especial que atuam no atendimento educacional especializado aos alunos elegiveis aos
servicos da educacdo especial. Além disso, ressaltou-se também, o objetivo que foi
elencado ao propor a formacéo, buscando enfatizar os conceitos de infancia e ludicidade
(Figura 28).

EDUCAGCAO ESPECIAL: INFANCIA E LUDICIDADE NO
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

% U ’ 4
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Figura 28: Slide inicial dos Encontros de Formagao
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora®®

101 Neste slide a pesquisadora buscou contextualizar sua pesquisa de doutorado.
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OBJIETIVO GERAL DA PESQUISA DE DOUTORADO

=~Verificar no atendimento educacional especializade, quais os}
posicionamentos ¢ as agoes pedagogicas em relagio ao entendimente o a |
presen¢a da infancia e ludicidade no processo de aprendizagem e propor
acoes formativas para os educadores,

OBJETIVO ESPECIFICO REFERENTE A ESTA ACAO

*Propor um curso de formag¢do continuada, com enfoque no conceito de

ludicidade, para os professores de educagao especial que atuam no
atendimento educacional especializado aos alunos elegiveis 305 sarvigos da

educacao especial.

OBJETIVO DO CURSO DE FORMAGAO CONTINUADA

~Enfatizar o conceito de infancia e ludicidade.

b~

Tonre da fmagam

Figura 29: Objetivos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Ainda neste primeiro encontro a pesquisadora apresentou as tematicas trabalhadas

e explicou que elas estariam divididas em trés eixos, conforme aponta o quadro a seguir.

Quadro 46
Apresentaciio das tematicas — “Mentes que Brincam™
Tematica 1 Tematica 2 ! Tematica 3
Encontro 1 - Expositivo Encontro 3 — Expositivo Encontro 5 — Expositivo
A importancia da O Ludico na Psicologia Ludicidade no Contexto
ludicidade Historico-cultural Escolar ¢ Adaptacio de
Jogos e Brincadeiras
Encontro 2 - Interativo Encontro 4 - Interativo Encontro 6 - Interativo
Compartilhamento de Compartilhamento de Exploragio e discussdo da
experiéncia entre os experiéncia entre os importancia dos jogos
professores sobre a professores sobre a adaptados presentes em
importancia da ludicidade | presenca da ludicidade nas | algumas salas do AEE ¢
no AEE atividades no AEE trabalho em grupo para
elaboragao e registro de
um jogo adaptado ou uma
brincadeira adaptada
Encontro 7
Responder o Questionirio (Instrumento De Coleta de Dados da Pesquisa) e
Certificacdo dos Participantes.

Quadro 46: Apresentacdo das tematicas - "Mentes que Brincam"
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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Para apresentar aos professores cursistas, as tematicas trabalhadas, a pesquisadora
elaborou os seguintes slides que serdo dispostos nas linhas a seguir e que foram

trabalhados, como j& citados nas linhas acima, no inicio do Encontro 1.

TEMATICA 1

ENCONTRO 1
»Expositivo: A Importéncia da Ludicidade

ENCONTRO 2

sobre a importancia da ludicidade no AEE.

#Quesldo Aberta para iniciar a interacio: Para vocé é importante
contemplar nas atividades do atendimento educacional
especializado, jogos € brincadeiras? (Essa questao foi respondida na
entrevista Semi Estruturada realizada anteriormente)

No encontro 2 cada professor devera escolher e trazer um jogo
que esta em sua sala do AEE e explorar o uso & a importancia
desse recurso com os demais colegas.

A

that LiTinepenes

Figura 30: Organizagdo da Tematica 1
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

TEMATICA 2

ENCONTRO 3 203 4o
»EXpositivo: O Ludico na Psicologa Histénco -cultural ‘04,0‘3:,
s

ENCONIRO 4
: Compartihamento de experncia entre os professores
a da lwdicidade nas alividades no AEE.
ta para iniciar_a mteragdo: Vocé contempla em suas
ades jogos e brincadeiras? Conte um pouco sabre iISso...(Fssa
o for respondda na entrevista Semn Estruturada realzada
anteriormente).
No ancontro 4 os profassores deverdo trazer por
escrito, exemplos de jogos e brincadeiras que utilizam
no AEE @ compartithar com os colegas a forma como
aphicam lais alividades ladicas .

oy AR Ay
L raar

Figura 31: Organizacdo da Tematica 2
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora.
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TEMATICA 3

ENCONTRO 5
»[xpositivo : Ludicidade no Contexto Escolar e
Adaptacdo de Jogos e Brincadeiras .

ENCONTRO 6
FInterativo: Exploracio e dscussao da importdrnca dos jogos !
adaptados presentes em algumas salas do AEE e trabalho em grupo
para elaboraciio e registro de um jogo adaptado ou uma brnncadeira
adaptada.
No encontro 6 a pesquisadora ira solicitar os jogos adaptados
gque estdo presentes em algumas salas do AEE. Apos exploracio
@ discussido da importincia desses recursos para os alunos com
deficiéndia, os professores, deverdo em grupo, elaborar e
registrar em um papel, a partir de um roteiro pré estabeleddo,
um jogo adaptado ou uma brincadeira adaptada que
posteriormente possam ser ooni:.c:t[jonndos para serem wtilizados
no .

CaMira /s

L Sy )
ki

Figura 32: Organizacdo da Tematica 3
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Assim, ao apresentar os slides dispostos acima, aos professores cursistas, a
pesquisadora iniciou explicando a organizacdo da Tematica 1, destacou o estudo tedrico
referente a importéancia da ludicidade, bem como o compartilhamento de experiéncia
entre eles, no tocante a relevancia do lddico nos atendimentos educacionais
especializados (Figura 30).

No que se refere a Temaética 2, foi pontuado sua organizagéo, destacando o estudo
teorico referente ao ludico na psicologia histrico-cultural, bem como a reflexdo entre os
pares que objetivou discussdes acerca da presenca da ludicidade nas atividades do AEE
(Figura 31).

Ja a dindmica da Tematica 3, destacou o estudo tedrico relativo a ludicidade no
contexto escolar e adaptacdo de jogos e brincadeiras, bem como o compartilhamento de
experiéncias, que nesta tematica, ocorreu por meio da exploracdo e discussdo entre 0s
pares, considerando a significancia dos jogos adaptados, presentes nas salas do AEE,
propostos aos alunos com deficiéncia (Figura 32).

Ainda sobre a explicacdo da Tematica 3, os professores foram comunicados que
para o encontro 6 (interativo), a pesquisadora solicitaria os jogos adaptados das salas do

AEE e que ap0s a exploracdo e discussdo a respeito da relevancia do uso desses recursos
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para os alunos com deficiéncia, eles elaborariam, por meio de uma proposta de trabalho
em grupo, um jogo ou uma brincadeira adaptada, seguindo as instru¢es de um roteiro
(Apéndice H).

Necessario destacar que ao final de cada encontro expositivo teve tarefas a serem
realizadas para direcionar os proximos estudos. Além disso, 0s encontros interativos
foram compostos por uma questdo aberta, que comp0ds o roteiro de entrevista, respondido
anteriormente pelos participantes, com fito de iniciar as trocas entre 0s pares, como

podemos observar nas Figuras 30 e 31.

Com isso, ap6s a apresentacdo da organizacdo dos encontros no decorrer do
desenvolvimento da formacdo continuada, a pesquisadora destacou que no Ultimo
encontro, os professores responderiam um questionario, que serviria como um
instrumento de coleta de dados da pesquisa, a fim de coletar informagdes a respeito das
percepcdes que a acdo de formacdo continuada gerou em cada um a respeito dos conceitos

de infancia e ludicidade.

Com base no exposto acima, foi apresentado aos professores o slide abaixo, como

forma de exemplificar a rotina da formacao, referente ao Gltimo encontro.

ENCONTRO 7

»Respander o Questionano (Instrumento
De Coleta de Dados da Pesquisa) e

»Certificacdo dos Participantes

e § 4
%‘;r:am:p %

————— e -
Seninetmuvensy. &
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|
| Capira
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B >
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Figura 33: Organizag&o do Encontro 7
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora
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Assim, apés a elucidacdo, no que se referiu a organizacdo das tematicas da
formagéo, a pesquisadora mostrou os objetivos do Encontro 1 (Figura 34) e iniciou por
meio de uma explanagdo teorica os conteldos académicos que foram selecionados para

os estudos deste encontro.

OBJETIVOS DO ENCONTRO 1

»Apresentar uma breve explanagao histérica
sobre o surgimento dos brinquedos;

»Realizar uma explanacao oral, sobre a

importancia da ludicidade, com base nos tedricos
estudados e

»Apresentar o conceito de Cultura Ludica.

.\'\-:;.'
\IAI,

Figura 34: Objetivos do Encontro 1
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

A figura disposta acima mostra os objetivos do Encontro 1 que consistiram em
apresentar uma breve explanacéo histérica sobre o surgimento dos brinquedos, realizar
uma explanacéo oral, sobre a importancia da ludicidade, com base nos teéricos estudados
e apresentar o conceito de Cultura Ludica.

Desta feita, para alcancar os objetivos elencados a pesquisadora deu continuidade,
propondo cinco minutos de interagdo, por meio da leitura e analise de uma citacdo indireta
dos tedricos, Sluckin (1981), Bjorklund e Pelegrini (2000) (Figura 35). Feito isso,
mostrou aos professores cursistas imagens de criangas brincando em tempos passados,
como nos mostra as figuras 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45 e 46.
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E na brincadeira que as
criancas vivenciam formas
de interacdo e diversas
estratégias que as

auxiliarao de maneira
consideravel futuramente,
ao se tomarem adultas.

Sludon (1981) e Byoridund e Peliegrini (2000)

ﬂ_\
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Figura 35: Slide - Momento de Interagéo
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

CRIANCA DANCANDO EM FRENTE AD SEU URSO

Figura 36: Imagens Antigas - menina brincando com urso
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

CRIANCAS BRINCANDO EM UMA RUA DE LONDRES
NO ANO DE 1938

Figura 37: Imagens Antigas - meninos brincando na rua
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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GAROTOS BRINCANDO COM BOLAS EM LONDRES

Foets da Imagem:

Figura 38: Imagens Antigas - garotos brincando com holas
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 39: Imagens Antigas - Criancas brincando de gangorra
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

GAROIA SENTADA £EM UMA CADEIRA DF BALANCO
SEGURANDO UMA BONECA

fame ds Imsgen

Figura 40: Imagens Antigas - Menina com sua boneca
Fonte: Compilag&o da Pesquisadora
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- - GAROTA ANDANDO EM SEU CARRINHO DE
- BRINQUEDO EM UMA RUA DE NOVA YORK EM 1947

T e, P

=

Fante dn [mngem

Figura 41: Imagens Antigas - Garota com seu carrinho de brinquedo
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

GAROTA CARREGANDO SUA BONLCCA NA TRASEIRA DE
SEU TRICICULO EM UMA PRACA DE MANAUS EM 1965

Famte da Imagem: "Gamra )

veat

Figura 42: Imagens Antigas - Garota com seu triciclo e sua boneca
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Figura 43: Imagens Antigas - Garotos brincando na rua de carrinho de rolimé e bicicleta
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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GAROTAS BRINCANDO DE PULAR CORDA NA ESCOLA [ !

. 9

Figura 44: Imagens Antigas - Garotas brincando de pular corda
Fonte Compilaco da Pesquisadora

Pamira

e

GAROTAS BRINCANDO DE PULAR AMARELINHA NA
RUA

= e
Faate aa [magem: e

Figura 45: Imagens Antigas - Garotas brincando de amarelinha
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora.

CRIANCAS BRINCANDO DE CORRIDA DE SACO NA RUA |

- R a.“A.«. TN

Fante <o Imacem:

Figura 46: Imagens Antigas - crianc¢as brincando de corrida de saco
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora
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Apo6s 0 momento de interacdo e reflexdo por meio das analises das imagens
antigas de criancas brincando outrora, a pesquisadora adentrou em sua explanagéo
tedrica, destacando a origem dos brinquedos e seu processo evolutivo, entre 0s séculos
XVIII e XIX, fundamentada pelas ideias de Walter Benjamin, cujas obras nos mostra as
transformacdes do brincar artesanal e do brincar industrial no inicio do século XX

(Imagem 47).

INFORMAGAO IMPORTANTE

» Walter Benjamin sinaliza a mudanga do brincar artesanal e do
brincar industrial na Alemanha no inicio do século XX

» Os brinquedosacompanhama historiada humanidade

=

——— S TS

Fontsda Imagem

ramira 'y
A
L L% ¥

Figura 47: Slide com informac&o sobre Walter Benjamin
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

Com base no exposto acima, apresentaremos nas linhas que se discorrem abaixo,

imagens dos slides que contemplam os contetidos teéricos estudados.



»Alemanha: centro geografico e espiritual do brinquedg;

»Belos brinquedos que até hoje se encontram nos museus e quartos
de criancas;

g-Nuremberga: terra dos soldadinhosde chumbo e da Fauna da Arca
e Noeg;

#»Munique: local no qual foi criada a mais antiga casa de boneca,
que se tem noticias;

#MNo inicio os brinquedos ndo foram invencgdes de fabricantes
especializados

»Surgiram de oficinas de entalhadoras em madeira, de fundidores de
estanho;

}Aﬁtes do Século XIX: a producgdo de brinquedos ndo era fungdo
de uma unica inddstria;

» Decorrer do século XVIII: comecam a surgir as primeiras
oficinas especializadasde fabricacdo de bringuedos;

FaPifa

(BEMIAMIN, 2009  © )

Figura 48: Explanagéo Tedrica -producédo dos brinquedos
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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»Restrigbes: marceneiro era proibido de pintar as bonecas que

fabricava;

»Restrigbes: todo o trabalho para a producgdo de brinquedos que
envolvia diferentes materiais era dividido e isso encarecia muito o
brinquedo;

#*Producdo e distribuicdo de brinquedos: no inicio ndo era funcéo
de comerciantes especificos;

*Animais de madeiras com marcenegiros;
#»Soldadinhode chumbo com caldeireiro;
#»Figuras de doces com o confeiteiro;

»Bonecas de cera com fabricantes de vela;

CaPifs

(BEMIAMIN, 2009)

Figura 49: Explanacdo Tedrica - producao dos brinquedos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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*Nuremberga: comeca a distribuicdo dos brinquedos para o
comercio (brinquedos eram produzidos em industrias domeésticas da
regiao);

»Artistas que antes produziam obras para a igreja: comecaram
a fabricar miniaturas para decoragdo domeésticas, surgindo assim os
brinquedos em miniaturas [...] gue faziam alegria das criancas nas
estantes de brinquedos|[...] (p.91);

»Segunda metade do século XIX: bringuedos se tornam maiores
e vao perdendo aos poucos sua caracteristicade miniatura;

»Avanco da industrializagdao: brinquedos se tornam estranhos
para criangas e seus pais;

[...] Quanto mais atraentes sdo os brinquedos, mas eles se
distanciam dos instrumentos do brincaf...] (p.93) eesra

¥
>

PAUSA PARA REFLEXAO (BENIAMIN, 2009)

Figura 50: Explanac&o Tedrica - producéo e evolugdo dos brinquedos
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Neste momento da formacéo, a pesquisadora propds um momento de reflex&o e
interacdo entre os professores (Imagem 51), referente aos brinquedos atuais, por meio da
observacdo e analise dos objetos ludicos utilizados atualmente pelas criangas durante o

ato do brincar, como nos mostra as figuras 52, 53, 54, 55 e 56.

COMO SAO OS
BRINQUEDOS
DE

ATUALMENTE?

5 MINUTOS
DE
REGISTRO E
INTERACAO

onteda Imagem \ﬂ.ﬂ:: "‘
L I YT i

Figura 51: Slide — interacdo
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora
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Figura 52: Robds - Brinquedos eletrdnicos da atualidade
Fonte: Compilacéo da Pesquisador

Figura 53: Brinquedos Eletronicos da Atualidade
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Figura 54: Pista de Corrida - brinquedos da atualidade
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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Footeds Imagem

Figura 56: Jogos, Cozinha de brinquedo e bonecas da atualidade
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Apds a proposta do momento de interacdo, 0s professores cursistas refletiram
sobre uma citacdo de Benjamin (2009), como nos mostra a figura 57 e posteriormente, a
pesquisadora continuou a explanagéo oral, retomando a concepcdo do brinquedo, seu
processo de evolugdo histérica, acrescentando neste processo de estudo os desafios
enfrentados pelas criangas no tocante a disseminacédo das redes sociais que preconizam a
sociedade de consumo, por meio da aquisi¢éo de brinquedos modernos que comprometem

a real atividade da ludicidade.

Os autores que fundamentaram esta parte das discussdes do Encontro 1, foram
Benjamin (2009) e Meira (2003), como nos mostra as figuras, 57, 58, 59, 60, 61, 62 e 63,
dispostas abaixo.

[...] ndo chegariamos certamente a realidade ou ao
conceite do brinquedo se tentassemos explicalo
tdo somente a partir do espirito infantil [...] as
criancas nac constituem nenhuma comunidade
isolada, mas antes fazem parte do povo e da classe
a que pertencem. Da mesma forma, os seus
brinquedos nao dao testemunho de uma vida
auténoma e segregada, mas sdo um mudo dialogo
de sinais entre a crianga e o povo [...].

(BENIAMIN, 2003, p.94) s
"Qo\

[ e

Figura 57: Citacdo Indireta Walter Benjamin
Fonte: Compilacao da Pesquisadora
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Museu Alemdo em Munique
Museu de Brinquedos em Moscou
Secdo de Bringuedos doArts Déecoratifs em Paris

»Interesse por brinquedos auténticos estava despertando;
»Fim da era das bonecas com tracos realistas ;

»Primeiros passos para sair da influéncia da psicologia e da estética, da
beleza;

»A concepcao infantil do mundo: desejava ser com prendida como
configuraciies coletivas;

»Brinquedo : mesmo guando ndo imita o instrumento dos adultos, é um
confronto dos adultos com as criancas;

»Forca da Imaginacaoe Infantil: transformou os brinquedos ; b GeaPiFe
(BENJAMIN, 2009 "oy 4 4
Figura 58: Explanagdo Tedrica - evolugdo dos brinquedos
Fonte: Compilago da Pesquisadora

»Equivocx ndo sdo simplesmente as préprias criancas que
determinam todos os brinquedos, tendo em vista suas necessidades

»>Aquilo que a crianca vé no adulto: ela deseja para sua boneca;
»Seéculo XIX: a boneca era vista apenas com trajes adultos;

>0 bebé ndo dominava o mercado de brinquedos, ele ndo existia.

(BENIAMIN, 2009)

Modelo de uma maquina de costura, feko em madesra por canmponeses. Acionada pela
manivels, 3 agubha sobre e desce reproduzinde © movimente ¢ © som de uma MEGQUIna
verdadeira. Do colecdo de Waker Benjamin . (BENJAMIM, 2009, p.97)

Figura 59: Explanacgdo Tedrica - evolucdo dos brinquedos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Coche com doa cavelos, weculprdos wmnm medure ne provinos Jde Wisdimer, Owe
colegSo de Waker Benjamin, (BENIAMIN, 2005, p. 99)

( Bamers

vl L ad

Figura 60: imagem que mostra brinquedos da colecdo de Walter Benjamin
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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=CEvolucdo Industrial: torna os brinquaedos homogénecs =

apaga sua singularidade ;

FRringuaedos . revelam tragos da caltura no gual oas criancas

aestdo inseridas ;

*>Dias Atuais: memdria do brincar apagada pelo excesso da

estimulos ;

=Rltmo veloz e instantaneo ;

FREringuedos @ substituidos rapidamentbe  por

mais avangados & tecnologia ;

=Benjamin: assas transformacgies

»Desafio atual enfrentado pelas criancas: encontrar um tempo
para brincar diante das redes virtuals que Invadem sua wvida,
comprometendoseus movimentos com o corpo e suas reflexdes;

»[...] Os games, jogos virtuais nao tém a mesma dimensao simbolica
de uma brincadeira comn carrinhos ¢ bonecas [...] (MEIRA, 2003, p.
78).

Fontade Imagur (n.nv. &
wawy J
I T

Figura 62: Explanagdo Tedrica - brinquedos e redes virtuais
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

»Sociedade de Consumo: preocupacao com a saude e a seguranca
da crianga, torna os brinquedos, plastificados,

inquebraveis

»Brinquedos Modernos: ndao permitem gque ocorra a crianga do

brincar

CONTINUANDO NOSSA CAMINHADA...

IR B

Fonte da Imagem:

fazem com que
brinquedos se tornem bringuedos em sérle;

Figura 61: Explanacéo Tedrica - evolu€&tdosBrih
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

esterilizados e

oulros  gue  S5o

o5

Y rzamiEa

quedos

Figura 63: Explanacdo Tedrica - sociedade de consumo e brinquedos modernos

Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Neste momento a pesquisadora fez uma consideracdo a respeito do brincar na
contemporaneidade, posicionando este ato como um processo histdrico que se modifica
de acordo com a passagem do tempo na vida dos seres humanos, como nos mostra a figura

64, referente ao slide apresentado, no momento da formacao.

INFORMAGAO IMPORTANTE

> E necessario ter cuidado com
posicionamento negativo em relacdo ao
brincar na contemporaneidade;

» O brincar & um reflexo do tempo histérico e
nao podemos generalizar que todas as
criangas sO0 brincam ou dispoe de
brinquedos industrializados.

ontegailmagemn

L'Gemira’y
il
L L ¥

Figura 64: Explanagdo Tedrica - reflexdo sobre o brincar na contemporaneidade
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Com isso, 0 Encontro 1 teve continuidade com a explanacéo oral entre a diferenga
dos conceitos, brincadeira, brinquedo e jogos (Figura 65), utilizando as ideias dos autores
Cordazzo e Vieira (2007), no artigo intitulado, “A Brincadeira e suas implica¢cdes n0s
processos de aprendizagem e de desenvolvimento”, como nos mostra as figuras 66, 67,

68, 69, 70, 71, 72,73, 74,75, 76, 77, 78 3 79.
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Fosie 2o Imegem

Figura 65: Momento de interacdo -brinquedo, brincadeira e jogos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

>Brinquedo, brincadeira e jogos: temas que podem se confundirn
*>Sua utilizag3o varia de acordo com o idioma;

*>Portugués: a palavra que indica a ludicidade infantil £
caracterizada pelos verbos brincar e jogar;

=>Brincar: atividade ludica nd3o estruturadsa;
»Jogar: atividade que envolve os jogos de regras;

>Kishimoto (1994): o brinquedo € o objeto de suporte da
brincadeira;

>Brougére (1997): brinquedo € um objetoe cultural que possui
significados e representagdes, que podem ser diferentes de acordo
com a cultura o contexto e a época;

(." GamEa 'l
: e
(CORDAZEZD: VIEIRA, 2007 e

Figura 66: Explanacdo Oral - diferenca entre brinquedo, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Atual Sociedade: honeca Barbie significa padrin de beleza
lemining

Epocas Passadas: Boneca Harbie poderia representar falta de sadde
e raquitisma

(CORNAZZO: VIEIRA, 2007)

Famrs
T,

Figura 67: Explanagdo Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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.

Figura 68: O brinquedo boneca Barbie
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

Foste =3 Imagem:

Figura 69: O brinquedo boneca Barbie
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Pt
s

Figura 70: Brinquedo boneca Barbie paraplégica
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora'®

102 Neste momento da formacdo, a pesquisadora optou por trazer a imagem da boneca Barbie paraplégica
para relacionar com os estudantes legiveis aos servicos da educacao especial, que também séo participantes
desta pesquisa e compreendem o universo educacional dos professores cursistas.
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[

Figura 71: Brinquedo Boneca Barbie paraplégica
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

»Sutton — Smith 51986): brinquedo € o produto de uma sociedade
€ um objeto lddico da infancia gue possui funcdes sociais;

*Brugére (1997): a funcdo do brinquedo possui um valor simbdlico
»Exemplo: cabo de vassoura que se transforma em um cavalo para
montar;

=Funcdo do brinquedo e a brnincadeirs;
=Brinquedo: estimulae convida a crianca para a brincadeira;

*Brincadeira: atividade livre que ndo pode ser delimitada, que gera
prazer € que possui um fim em si mesma;

=Kishimoto (1998): brincadeira € uma atividade espontdnea que
B_ropo_rc:iona_ condigbes  saudaveis para o desenvolvimento
iopsicossocial as criancas

= Kishimoto (1998): brincar propicia flexibilidade de ideias e
comportamentos

Famrs

(CORDAZZC WVIEIRA, Z007)

Figura 72: Explanagdo Oral -brinquedo, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

*Vygotsky (1991): brincadeira infantil € uma situacio imagindria
criada pela crianca, onde ela pode, no mundo da fantasia realizar
desejos que sdo impossiveisna realidade em que ela vive;

*Friedmann (1996): o brincar & a imaginacdoem acdo;

*Vygotsky (1991): a brincadeira mesmo sendo livre possui regras
gque condicionam o comportamentodas criancas;

*>Para Vygotsky o brincar & fundamental para o desenvolvimento da
crianca e a leva para o conhecimentoabstrato;

*Pesquisadores Negrine (1994), Friedmann (1996), Baptista
da silva (2003), Biscoli (2005) e Vvygotsky (1991): ndo
diferenciam o significadoentre jogos e brincadeiras;

#*Esses autores utilizam ambas as palavras para se referir a atividade
ludica;

(CORDAZZO; WVIEIRA, 2007}

Figura 73: Explanagdo Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora



*»>Negrine (1994): o termo jogo vem do latim e significa divers&o,

brincadeirs;

»Brougére (1997): a brincadeira € livre e o jogo possui um

objetivo final a ser alcancado que & a vitéria;

»Esse objetivo final pressupde regras pré estabelecidas, que ja estdo
prontas e que se relacionam com as regras sociais,

culturais;

> Vygotsky (1991), Leontiev (1994),

brincadeira € o resultado da construgc@o histérica

sociedade;

»Negrine (1994), Friedmann (1996), Kishimoto (1999):
conceituarem brincadeira buscam identificar suas caracteristicas e
influéncias que ela possui no comportamento e no desenvolvimento

da criancga;

(CORDAZZO; VIEIRA, 2007)

Figura 74: Explanacdo Oral — brinquedos, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

>MNo artigo, “A Brincadeira e suas implicacoes
nos pProcessos de aprendizagem e de
desenvolvimento”, os autores, Cordazzo e Vieira
(2007), definem os termos, bringuedo, brincadeira e
jogo considerando as seguintes ideias:

>Brinquedo: € o objeto que oferece suporte para a
brincadeira e desencadeia a atividade lOdica infantil;

>Brincadeira atividade que ndo & estruturada, mas
que possui um fim em si Mmesma, que gera prazer e
que possui regras implicitas ou explicitas;

»>Jogo: possui um objetivo Iddico, com regras claras
e pre definidas (sindnimo de brincadeira);

[(CORDMIFO: WIEIRA, 2007)

Figura 75: Explanagdo Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

»Brincadeira: Atividade principal da infancia;

»Exerce influencia no desenvolvimento infantil;

»Vygotsky E .
desenvolvimento proximal;

»Zona de desenvolvimento proximal:

Brougére (1998):
e cultural da

1991): brincadeira propicia
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de

roporcionam

evolugbes importantes e significativas no desenvolvimento e na

aprendizagem das criangas;

*Elkonin (1998 e Leontiev (1994):

proporciona mudangas importantes
psiquico infantil ;

brincadeira
desenvolvimento

=Brincadeira: é o percurso de transicdo para os niveis mais

elevados de desenvolvimento

»Independente das caracteristicas da

brinquedo o brincar sempre estimula
infantil ;

(CORDAZZO; VIEIRA, 2007)

brincadeira
o desenvolvimento

do

Figura 76: Explanacdo Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos

Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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»Brincadeira: ndo € apenas diversdo ou passatempo;

»Brincadeira: estimula na crianca o desenvolvimento
individual e social;

»Brincadeira: desenvolve aspectos fisicos e sensoriais;

*»Jogos que envolvem exercicios e atividade fisica:
auxiliam a crianca nas habilidades motoras, forga e resisténcia;
»Brincadeira: contribui para o desenvolvimento emocional da
crianca;

»Contribui para desenvolver a personalidade da crianca;

»MNa brincadeira: criancas podem expressar a agressividade,
dominar a angustia e criar contatos s sociais;

(CORDAZZCO: VIEIRA, 2007)

Figura 77: Explanag&o Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos-
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

>Brincadeira: ndo € apenas diversdo ou passatempo;

=Brincadeira: estimula na crianca o desenvolvimento
individual e social;

=Brincadeira: desenvolve aspectos fisicos e sensoriais;

>Jogos que envolvem exercicios e atividade fisica:
auxiliam a criancga nas habilidades motoras, forga e resisténcia ;

>Brincadeira: contribui para o desenvolvimento emocional da
crianca ;

>Contribui para desenvolver a personalidade da crianga;

>Na brincadeira: criangas podem expressar a agressividade,
dominar a angustia e criar contatos s sociais;

nPr.

(CORDAZZO: VIEIRA, 2007)

Figura 78: Explanacéo Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

*Oliveira e Milani (2003): estudos com criangas que
possuem Sindrome de Down, verificaram que a ludicidade
auxilia na adequacao do tdnus postural, na autonomia e
no desenvolvimento da comunicacdo;

*Criangas que apresentam dificuldades em seu
processo de desenvolvimento: brincadeira possibilita
saltos significativos no seu desenvolvimento.

(CORDAZZO: WVIEIRA, 2007)

»[...] Piaget vé no jogo um processo de ajuda ao
desenvolvimento da ocrianga; acompanha-a, sendo ao
mesmo tempo uma atividade consequente do seu prdprio
conhecimento. (NEGRINE, 1994, p.45).

Figura 79: Explanagdo Oral - brinquedos, brincadeiras e jogos
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Apbds a explanacdo oral entre a diferenca dos conceitos de brinquedos,

brincadeiras e jogos, a pesquisadora trouxe para as reflexdes o contexto de cultura ludica,

adotado por Brougére (1998), como um conjunto de regras, procedimento e significados

que se encontram inseridos nos jogos, sendo este conceito, referéncia para interpretar as

brincadeiras, como nos mostra as figuras 80, 81 e 82.

#»Brougére (1988): propde a existénciade uma cultura lddica;
#Conjunto de regras e significadosque se fazem presente no jogo;
#Jogador adquire e domina o contexto do jogo;

*Precisa partilhar dessa cultura para poder jogar;

¥ Conjunto de procedimentosque tornam o jogo possivel;

¥ Composta por esquemas que permitem iniciar uma brincadeira,
onde as criangas irdo produzir uma realidade que é diferente de sua
vida cotidiana;

#»Fornece referéncia para interpretar as brincadeiras;

»Exemplo: criancas que sabem diferenciar no recreio uma briga de
mentirae uma briga de verdade; iy
[BROUGERE, 1998)
Figura 80: Explanagdo Oral - cultura ludica
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

CULTURA LUDICA

»E diversificada, possui vida e acontece de acordo com os hdbitos lidicos
dos individuos e grupos;

»Compreende os esguemas das brincadeiras gue permitem organizar os
jogos de ficcdo ou de imitagdo;

>Exemplo: brincadeiras de “papai & mamde” em gue para brincar as
criancas precisam observar e reproduzir a realidade social;

»>Se apodera dos elementos que est3o presentes no meio ambiente da
crianca e cria jogos particulares que se relacionam com os interesses dessas
criangas;

»Cultura Liadica & diversificada :

-Cultura na qual esta inserida a crianca, define sua cultura lidica ;
- A cultura lidica ndo é idéntica em todos os paises;

-E diferente conforme o meio social, a cidade e o sexo da crianca;

-E diferente conforme a idade. M3o se pode ter a mesma cultura lidica aos
04 e aos 12 anos de idade e

-Cultura Lidica dos meninos e das meninas ainda € marcada por grandes
diferencas.
(BROUGERE, 1898) X Selirs

Figura 81: Explanacdo Oral - cultura ludica o
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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>Caracteristicas do nosso tempo: multiplicagdodos brinquedos;

»Exemplo: importdncia que adquiriram os bonecos para o universo
imaginarie, valorizande os jogos de projegdo em um mundo de
miniatura;

>Esse tipo de jogo ndo €& novo, porem a cultura ladica
contempordnea enrigueceu e aumentou a importdncia dessa
estrutura lddica;

*>Videogames: criam novas experiéncias lidicas e transformam a
cultura lidica de muitas criangas;

#=Cultura Liadica: produzidas pelos individuosque dela participam;
»Criancgas: constroem sua cultura lddica brincando;

>Cultura Ladica: experiéncias lddicas acumuladas das criangas, que
se inicia ja nas primeiras brincadeiras dos bebés;

W memiEs

L=,
(BROUGERE, 1998) ' ° =

Figura 82: Explanag&o Oral - cultura ludica
Fonte: Compilago da Pesquisadora
Apb6s a explanagdo tedrica sobre o conceito de Cultura Ludica, como
conhecimento complementar, acerca do contetdo estudado a pesquisadora disponibilizou
aos professores dois links para serem estudados em casa, sendo 0 primeiro um video
intitulado, “Como Eram os Brinquedos Feitos a Mao Antigamente”, pesquisado e retirado

no seguinte endereco eletronico: https://youtu.be/4q2-kAsAfN4 (Figura 83).

CONHECIMENTO
COMPLEMENTAR

Link disporubiizado pela
pesquisadora aos participantes
por meiw do aparelho celular

VIDEO: Como Eram 08
Brinquedos Feltos a M3o

Antigamente
PARA

ASSISTIR EM
CASA!

&\r,-w. "
wams )

,
{ Ve

Figura 83: Conhecimento complementar — video
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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O segundo link, trata-se da seguinte reportagem, “Como a cozinha neutra, empresa
conquista mae de meninos”, pesquisado e retirado a partir do seguinte endereco
eletrénico:https://limerique.com.br/para-refletir/com-cozinha-neutra-empresa-conquista-

maes-de-meninos/ (Figura 84).

CONHECIMENTO
COMPLEMENTAR

Link disponibiizado pela
pesquisadord 808 parlicipantes
por mew do apareio celular

REPORTAGEM: Com cozinha "neutra”,
empresa conquesta miae de menmos
PARA LER
EM CASAY

CaPiT.
can@id

|
L e
) \va47

Figura 84: Conhecimento complementar - leitura de texto
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

O Encontro 1 finalizou com a tarefa que deveria ser realizada para o proximo dia
de estudo (Encontro 2), na qual os professores deveriam escolher e trazer um jogo da sala
do AEE (Figura 85). Feito isso, foi projetado as referéncias utilizadas para a construgéo
do primeiro dia de formacdo (Figura 86) e uma foto dos brinquedos da sala do AEE de
transtorno do espectro autista, tirada pela propria pesquisadora, durante 0s momentos de
coleta de dados na unidade escolar (Figura 87).

O intuito da pesquisadora ao trazer para o final de cada formagdo imagens das
salas de AEE, com jogos e brinquedos foi desenvolver nos professores participantes da
pesquisa, 0 sentimento de pertencimento, além de promover uma reflexdo sobre os

recursos ladicos disponiveis nos espacos de trabalho de cada um.


https://limerique.com.br/para-refletir/com-cozinha-neutra-empresa-conquista-maes-de-meninos/
https://limerique.com.br/para-refletir/com-cozinha-neutra-empresa-conquista-maes-de-meninos/
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TAREFA

ENCONTRO
2

NO ENCONTRO 2 CADA
PROFESSOR DEVERA ESCOLHER
E TRAZER UM JOGO QUE ESTA

EM SUA SALA DO AEE.

Figura 85: Tarefa do Encontro 1
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

»BENJAMIN, W. Reflexbes sobre a crianca o brinquedo e a
educacdo. Tradugdo, apresentacdo e notas de MAZZANI, V.M. Séo
Paulo: Editora 34. 23 ed. 2009.

»BROUGERE, G. A crianga e a cultura lidica. In: KISHIMOTO, T. M. O
brincar e suas teorias. 1.ed. S3o Paulo: Cencage Learning, 1998.
cap. 1. p. 19-32.

»CORDAZZO, D.T.S. VIEIRA, M.L. A brincadeira e suas implicagGes
nos processos de aprendizagem e desenvolvimenta Estudos e
Pesquisas em Psicologia. Universidade Estadual do Rio de Janeiro
- UERJ, Rio de Janeiro, v.07, n. 01, p. 92-104, abr. 2007.

»MEIRA, A.M. Benjamin, os brinquedos e a infancia contemporanea
Psicologia & Sociedade. Universidade Federal do Rio Grande do
Sul. 15 (2): 74-87; jul./dez.2003.

»>TEODORICO. M. Concepgdo do jogo em Piaget. Laboratdério de
Brinquedos e Jogos - LABIRINIQ Disponivel em:
http://www.saosebastiao.sp.gov.br/ef/pages/cultura/jogos_e_brincad
eiras/brincadeiras populares/Leitura/ConcepoC3%A7%C3%A30%20
de%20jogo%20em%20Piaget.pdf . Acesso em mar/2023.

M e
ok S

Figura 86: Referéncias do Encontro 1
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

} BRINQUEDOS DA SALADO AEE DE
/ TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

Faraeanimagem (v.c--
" sy |
l Yyl

Figura 87: Slide final do Encontro 1
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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Com isso, objetivando exemplificar tudo o que foi apresentado sobre 0 Encontro
1, traremos duas fotos que mostram a pesquisadora trabalhando cos conceitos teoricos

propostos no primeiro dia de formacao.

Figura 88: Encontro 1- explanag&o oral
Fonte Compilacéo da Pesquisadora

Figura 89: Encontro 1- caderno
Fonte Compilacdo da Pesquisadora

6.2.2. Encontro 2: compartilhamento de experiéncia entre os professores sobre a

importancia da ludicidade no AEE

O Encontro 2 se embasou em uma metodologia interativa, e destacou 0s seguintes
objetivos, apresentar o posicionamento de alguns professores, por meio das respostas
coletadas com a realizacdo da entrevista semiestruturada, no que se refere a importancia
de se contemplar nas atividades do Atendimento Educacional Especializado, jogos e

brincadeiras e explorar o uso e a importancia dos jogos presentes na sala do atendimento
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educacional especializado, por meio do compartilhamento de ideias entre os professores
(Figura 90).

OBJETIVOS DO ENCONTRO 2

1

»Apresentar o posicionamento de alguns professores, por
meio das respostas coletadas com a realizacdo da
entrevista Semi Estruturada (quarto Instrumento), no que |
se refere a importanciade se contemplar nas atividades do
Atendimento  Educacional Especializado, jogos ©

brincadeirase

»Explorar o uso e a Importancia dos jogos presentes na
sala do atendimento educacional especializado, por meio
do compartilhamentode idelas entre os professores

ontedns Imagem \\ (v‘.‘:-
\ “x1s ”

Figura 90: Objetivos do Encontro 2
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Este encontro permitiu um compartilnamento de experiéncia entre os professores
sobre a importancia da ludicidade no AEE e para iniciar as discussfes a pesquisadora
colocou a seguinte questdo, retirada do roteiro de entrevista realizado com os professores
anteriormente: Para vocé € importante contemplar nas atividades do atendimento

educacional especializado, jogos e brincadeiras? (Figura 91)

QIIFSTﬁO ABERTA PARA INICIAR A INTE RA(;ﬂO:
Para vocé & importante contemplar nas atividades do atendimento
educacional especializado, jogos e brnincadeiras?

(Lssa gquestao foi respondida na entrevista Semi  -Cstruturads realizada
anteriormants)

VAMOS CONHECER
ALGUMAS
RESPOSITAS DOS
PROFESSORES!

Fome de Imagaeu

Figura 91: Encontro 2 - Momento de interagdo
Fonte: Fonte: Compilacio da Pesquisadora
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Com base no exposto acima, apds apresentar no slide a questdo, a pesquisadora
deu continuidade as discussdes, destacando fragmentos da transcricdo das respostas dos
professores, durante 0 momento no qual foram entrevistados (Figura 92).

Sim. Muito importante, pois os jogos desenvolvem habilidades importantes
nos alunos com deficiéncia que podem ajudar eles nas aulas requlares.
Eles conseguem permanecer nas aulas mais concentrados e atentos por

conta dos jogos que sdo trabalhados no AEE.

Muito, muito importante porque assim, desenvolve as habilidades essenciais,
a percepcdo, o que ta acontecendo aqui, pra eles vim pra esse mundo real
do agora, ndo ficar com @ mente em outro lugar.

Com certeza. Sim. Olha eu acho gue € totalmente diferente da sala de aula,
com aquela coisa tedrica, entdo pro aluno é mais divertido, pra ele é bem
mais prazeroso. Entdo vocé consegue trabalhar matematica, portugués,
tudo através de jogos.

Bastante [...] E extremante importante, principalmente a parte do
movimento da brincadeira, do movimenta do corpo.

Pra mim € de suma importdncia contemplar no atendimento os jogos e
brincadeiras. Eu percebo gue esses alunos, quando eu preciso trabalhar
algo relacionado 8 uma determinada atividade, seja por contas ou pela

escrita, se torna mais do mesmo, mas quando eu introduzo um jogo, uma

brmcade:ra de forma lidica mas abordando aquele mesmo tema, a
crianga ela sente muito mais a vontade, ,muito mais facil identificar a
dificuldade [. ,..}.

Pramr.

Figura 92: Respostas dos professores
Fonte: Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

E por fim, ocorreu o compartilhamento de experiéncia entre os professores, no
qual as argumentacOes se pautaram sobre a importancia da ludicidade no AEE, onde cada
um apresentou para os colegas 0s jogos que escolheu trazer para o encontro a fim de
discutir possibilidades e formas de se trabalhar com este recurso (Figura 93).

Figura 93: Encontro 2: momento de interacéo
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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O Encontro 2 finalizou com a projecdo de uma foto, do acervo da pesquisadora,
que mostrava os brinquedos da sala do AEE de deficiéncia visual, como nos mostra a
figura 94.

BRINQUIDOS DA SALA DO AEL DE
DEFICIENCIA VISUAL

Figura 94: Slide final do Encontro 2
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Nas linhas abaixo, apresentaremos as fotos do Encontro 2, que mostram 0s jogos
das salas do AEE, trazidos pelos professores para 0 momento de interacdo durante o

Encontro 2.

Figura 95: Encontro 2 — jogos
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora
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Figura 96: Encontro 2 -Pesquisadora com 0s jogos
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 97: Encontro 2 - jogos de tabuleiro
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora
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6.2.3. Encontro 3: o ludico na psicologia historico-cultural

A proposta do Encontro 3, deu inicio a tematica 2 do curso de formacéo
continuada “Mentes que Brincam”, no qual a pesquisadora trabalhou considerando uma
metodologia expositiva, definindo inicialmente para os professores, os objetivos do
referido encontro que consistiu em realizar uma explanacgéo oral sobre os pressupostos da
psicologia historico-cultural, considerando os estudos dos seguintes tedricos: Leontiev,
Vigotsky, Luria, Kostiuk, Golder, Facci e Meira e contextualizar, por meio de uma
explanacdo oral, a ludicidade na Psicologia Historico-cultural, considerando a
aprendizagem e o desenvolvimento dos seres humanos (Figura 98).

Além disso, neste encontro foi destacado o posicionamento tedrico, que
fundamentou a referida pesquisa, posicdo esta que considerou 0s pressupostos da

psicologia historico-cultural (Figura 99).

OBJETIVOS DO ENCONTRO 3

»Realizar uma explanacdo oral sobre os pressupostos da
Psicologia Historico-cultural, considerando os estudos dos
seguintes tedricos: Leontlev, Vigotsky, Luria, Kostiuk, Golder;
Facci e Meira e

» Contextuallzar, por melo de uma explanacdo oral, a
ludicidade na Psicologia Historico cultural, considerando a
aprendizagem e o desenvolvimentodos seres humanos.

PR S

Fontads imngem

Figura 98: Objetivos do Encontro 3
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

{ CaPiva )
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CONTINUANDO NOSSA CAMINHADA...

DEFININDO UM .

POSICIONAMENTO ) MISTORICO - CULTURAL

TEORICO... -
il

Fonta &a Imegam:

Figura 99: Slide - posicionamento teérico

Fonte: Compilacédo da Pesquisadora
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Com isso a pesquisadora iniciou 0 encontro, promovendo um momento de

reflex&o e interacdo por meio de uma citacéo direta de Leontiev (1978), como nos mostra

a figura 100. Apos este momento, introduziu-se a explanacdo oral, considerando os

pressupostos da psicologia historico-cultural, tendo em vista os dois grandes temas que €

a relacdo entre o individuo e a sociedade e a conexdo entre o desenvolvimento e a

aprendizagem, como nos mostra as figuras....

PRESSUPOSTOS DA PSICOLOGIA HISTORICO -CULTURAL

*>Dois grandes temas: relacdo entre individuo e sociedade e relagdes entre
desenvolvimento e aprendizagem:;

> Psicologia Histdrico — Cultural: relacdc entre individuo e sociedade,
carater mediado e socio historicos dos processos psiguicos ;

*Desenvolvimento do psiquismo: socie-histérico, estruturadeo no seioc da
atividade social dos individuos, se d3 pela apropriagdc da cultura humana;

*A formacSc da consciéncia e das capacidades humanas =4 &€ possivel na
relagdoc com outros homens e com a utilizagdo dos instrumentos materiais =
psicolégicos:

*>Pensamento: culburalmente mediade = a linguagem £ o principal meic
desta mediac3o;

*0Os processos intelectuais e afetiveos s3o inseparaveis ;

*Vigotsky (1987): desenvolvimente ocorre a partir das relagSes sociais
que os individuos estabelecem com o mundo exterior:

PlramiEally

e

Figura 100: Encontro 3 - momento de interagéo
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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PRESSUPOSTOS DA PSICOLOGIA HISTORICO -CULTURAL

»>Viaotsky e Luria (1996): crescimento continuo do comportamento origina-se no
aperfeicoamento de signos externos, métodos externos e modos que se desenvolvem
no contexto social, sob a pressdo de necessidades técnicas e econémicas. Todas as
operacdes psicoldgicas naturais do homem s3o reconstruidas sob essa influéncia e o
aperfeicoamento € determinado pela vida social do grupo no qual o individuo pertence;

> Leontiev: psiquismo humano é determinado pelas relagdes reais do homem com o
mundo que depende das condigdes objetivas da vida;

»Por meio do trabalho o homem cria e transforma a cultura humana;
»0s individuos se modificam e se transformam por meio do processo de trabalho;

»Psicologia Histérico - Cultural: apropriacdo € o principal mecanismo do
desenvolvimento do psiquismo humano;

»0 homem garante suas aquisigdes se apropriando ac mundo e dos objetos humanos;
»Tudo que existe de humano no psiquismo forma-se no decorrer da vida;

»Leontiev: dimens3o bioldgica € a primeira condicdo para que o individuo se coloque
na humanidade

\' f‘nplﬂp

Figura 101: Explanacéo Oral - pressupostos da psicologia histérico-cultural
Fonte: Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

As propriedades biologicamente
herdadas do homem nao determinam as
suas aptidées psiquicas. As faculdades
do homem n&ao estao contidas [...] no
cérebro. O que o cérebro encerra [...]
nao sao tais e tais aptidoes

especificamente humanas, mas apenas
a aptidao para a formacgéo destas
aptidoes.

(LEONTIEV, 1978, p.247)

5 MINUTOS
DE
REGISTRO E

INTERACAO

\ ”r
ZePiFe '/,g,
Fonte da Imagem:

Figura 102: Explanagdo Oral - pressupostos da psicologia histérico-cultural
Fonte: Fonte: Compilacéo da Pesquisadora



PRESSUPOSTOS DA PSICOLOGIA HISTORICO -CULTURAL

> E a experiéncia acumulada pelos homens ao longo da histdria social que
permite o desenvolvimento de aptiddes e psiguicas;

»>Processo de humanizaco: sé é possivel na relagdo com outros homens;

»>0Os individuos n8o podem ser vistos como seres em si, pois para viver
necessitam estabelecer relagbées com outros homens e com a natureza para
que sejam atendidas suas necessidades materiais e espirituais;

>Relagcao do individuo com o mundo na@o é direta: é mediada por
instrumentos e sistemas de signos que sé os homens sdo capazes de criar;

>E na relacdo com o contexto mediada pelos instrumentos e simbolos
desenvolvidos culturalmente, que desenvolvemos formas de pensamento e
linguagem;

»Para a Psicologia essa é a chave necessdria para compreender a natureza
humana;

»Homens transformam a natureza em cultura e se transformam erp seres
culturais; \‘g:; ;_1’?',4
Figura 103: Explanagdo Oral - pressupostos da psicologia histérico-cultliral

Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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PRESSUPOSTOS DA PSICOLOGIA HISTORICO-CULTURAL

0 individuo interioriza determinadas formas de funcionamento dada pela cultura
e 3o apropriar-se dessa cultura, a transforma em instrumentos de pensamento e

acdo:

*Homem produz as relagdes sociais;

» Coloca o homem dentro das relag@es sociais, estabelecendo uma relagSoc entre

o sujeito psicoldgico e o contexto histdrico;

»Apesar de cada sujeite atribuir significado individual a sus vida e 2o mundo;

A subjetividade continua ligada ao contexto sdcio-histdrico;

»Individuzalidade do homem: resultante das relagcSes sociais 2 as formas a partir

das quais elas s3oc elaboradas;

»Mesmo e situacio intima o psiquismo continua
socialmente ;

determinado

* M8Sc se pode separar afetividade da wvida concreta & nem dos aspectos da

consciéncia humana;

A

et

Figura 104: Explanagdo Oral - pressupostos da psicologia histérico-cultural

Fonte: Compilacio da Pesquisa

PSICOLOGIA HISTORICO —CULTURAL
DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM
> Leontiev: desenvolvimento depende das condicBes reais da vida;

>Vigotsky: a pessoa ndo somente se desenvolve, mas também se constrdi;

»>Desenvolvimento humano: é determinado pelo contexto sécio histérico no
qual os individuos estdo inseridos;

>WVigotsky: inicio da vida os fatores bioldgicos desempenham um papel
marcante;

passa a ser o elemento decisivo para definir os rumos do desenvolvimento;
#Duas linhas de desenvolvimento no processo de constituicdo humana;
»Processos elementares: origem bioldgica;

»Fungdes Psicoldégicas Superiores: origem sociocultural;

>Leontiev (1978): desenvolvimento passa por estdgios sucessivos;

»Cada estagio € determinado pela atividade principal; \\""=»l’==°"/f

e T

Sy

Figura 105: Explanagdo Oral - psicologia histdrico-cultural desenvolvimento e aprendizagem

Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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PSICOLOGIA HISTORICO —CULTURAL
DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM

=Atividade principal: desenvolvimento determina as mudancas mais
importantes da crianca em um determinado estdgio da vida;

> passagem de uma etapa para outra € organizada por modificacdes na
atividade principal ;

»Facci (2004): as mudancas dentro de cada estdgio estdo sempre ligadas entre
si @ ocasionam alteragcées na forma como os individuos estabelecem relacées com
a realidade social;

=As alteractes que ocorrem ao longo do desenvolvimento sdo caracterizadas por
crises e rupturas provocadas por contradicies;

»Contradicbes: modo como a crianca vive as possibilidades de superar esse
modo existente;

#Desta contradicdo: surge a necessidade de passagem para um outro estdgio
mais complexo;

* Kostiuk (1977): caracteristicas presentes em certas etapas do
desenvolvimento ndo sdo naturais, s3o0 historicamente produzidas. _
L GaPiEs
p
Figura 106: Explanacédo Oral - psicologia histdrico-cultural desenvolvimento e aprendizagem
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Foi proposto neste encontro um momento de interacdo, no qual os professores
deveriam considerar tudo o que havia sido estudado sobre os pressupostos da psicologia
historico-cultural e debater entre si a concepcdo de desenvolvimento e aprendizagem
proposta por essa teoria (Figura 107).

CONSIDERANDO TODO O
CONTEXTO EXPOSTO
NESTA FORMACAO
~ CONTINUADA, COMO FICA
. O DESENVOLVIMENTOE A

78 APRENDIZAGEM?

Fonteda Imagen l. GabIFa'l

i ras

Figura 107: Encontro 3 - Momento de interacdo
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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Ap6s 0 momento de interacdo apresentado acima, como forma de contextualizar
o conteudo trabalhado foi utilizado um video intitulado: “Pensadores na Educagdo - Lev
Vigotsky”, pesquisado e retirado por meio do seguinte endereco eletronico,
https://youtu.be/BS80_B5M9Zs (Figura 108) e ap6s a discussdo das anotacdes dos
professores sobre o video assistido, foi destacado uma breve biografia das obras e vida

do autos supracitado, como nos mostra as figuras 109, 110, 111, 112 e 113.

Figura 108: Conhecimento complementar — Video
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

QUIEM SOoU Fu>

QUADS CONTIELUKOLS
MEUS ESTUO0S
TROUXERAM PARA A

EDICACAC?

formcalmege

Figura 109: Slide com a foto do Vigotsky
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora


https://youtu.be/BS8o_B5M9Zs
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LEV VIGOTSKY

*Lev Vygotsky 1896-1934): psicélogo bielo-russo que realizou diversas pesquisas na
area do desenvolvimento da aprendizagém e do papel preponderante das relages socials
nesse processo;

*Fllho de uma rica e culta familla judia viveu um longo periodo em Gomel, também na
Bielo-Russia;

» Teve um tutor particular e se dedicou a leitura até ingressar no curso secundario,
concluido aos 17 anos com brilhante desempenho;

»Com 18 anos, Lev Vygotsky matriculou-se no curso de Medicina, mas em seguida
transferiu-se para o curso de Direito a Universidade de Moscou,

*» Paralelamente ao curso de Direito estudou Literatura e Historia da Arte;

»Em 1917, graduou-se em Direito e apresentou um trabalho intitulado “Psicologia da Arte”,
que so fol publicado na Russia em 1965.

»Depois de formado, voltou para gg,glgj, onde além de escrever criticas literarias e proferir
palestras sobre temas ligados a literatura e psicologia em varias escolas, publicou um estudo
sobre os métodos de ensino da literatura nas escolas secundarias.

*Ainda em Gomel, Vygotsky fundou uma editora, uma revista literdria e um laboratério de
psicologia no Instituto de Treinamento de Professores, onde ministrava cursos de Psicologia.

x\;\;:-plré %3
e

Figura 110: Biografia de Vigotsky
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

LEV VIGOTSKY

=Centralizou suas pesquisas na compreensio Jdos processos
mentais humanos ;

> Em 1924, participou no I Congresso  de Psicologla  em
Leningrado, foi conwvidado a trabalhar no Instituto de Psicologia
da Maoscou .

*MNessa eépoca, escreveu o trabalho "Problemas Ea Educacioc de

Criancas Cegas, Surdas-mudas @ Retardadas "

CABE AQUL UM BREVE HEFLEXAQ SCOBHE A
i EPLA

Figura 111: Biografia de Vigotski
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora®®

LEV VIGOTSK

0 Interesse de Wygotsky pelas fungdes mentals superiores, cultura,
linguagern & processos organicos cerebrais o levaram a trabalhar com
pesquisadores como Alexander Luria e Alexel Leonbiov;

Fluntos eles deixaram importantes cantrlbul;ﬁes para o Instituto de
Deficiéncla de Moscou, entre eles o Ihvre A Form Eﬂ;aﬂ Soclal da
Mente™ onde aborda o= processos psicoldgicos Lipicamentle humanos,
analisando-os a partir da infancia e do sed contexto histdrico-cultural

Fapds suwa morte, suas doims forom repodiadas pelo goveno
sowviebion & suas obras foram proibidas na Urn@o Sowvietea, entre 1956
© 1958, durante a censura do ragime stalinista

* Seu livro "Pensamento e Linguagem ™Mol langado no Brasil somente
emn 1962 & "A Formacdo Social da Mente™ foi langado em L9841,

Tng: wygotsky faloceu em Moscou, Riassia, no dia 11 de junhbo de

Frente i hib R s/ e o hinnra fscamley  wypnbahade oo amman 2023, \‘:';:.1"'!"':"'
Figura 112: Biografia de Vigotsky )
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

103 Neste momento ocorreu uma breve reflexio sobre o nome da obra de Vigotsky, “Problemas de
Educacdo de Criangas Cegas, Surdas-Mudas e Retardadas”, com a condigdo de deficiéncia concebida
atualmente.
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Nos meus estudos eu
procuro compreender
COMO OcoIre o
desenvolvimento das
funcées psicolégicas
supearioras.

FUNCOES PSICOLOGICAS
SUPERIORES SERIAM OS5
PROCESSOS DE
PENSAMENTO, DE
LINGUAGEM, DE MEMORIA,
DE ATENCAO...

Poche da Loogum

Figura 113: Vigotsky - fun¢des psicoldgicas superiores
Fonte: Compilag&o da Pesquisadora

No Encontro 3, ao abordar os pressupostos da psicologia histérico-cultural, no
tocante ao desenvolvimento e aprendizagem, a pesquisadora destacou os dois niveis da
zona de desenvolvimento que compreende a zona de desenvolvimento real, que define as
fungdes que ja se estruturam e zona de desenvolvimento proximal que pontua as funcoes
que ainda estdo em processo de amadurecimento, considerando os estudos de Vigotsky

(1987), como podemos observar nas figuras.

APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

FONMNA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL: UMA NOVA
ABORDAGEM

=0 aprendizado das criangas comeca muito antes delas frequentarem uma =escols;

»Qualguer situagdo de aprendizade gque a crianga se defronta na escela, possui
sermpre uma histdria prévia:

*Exemplo: as criangas comegaram a estudar matematica na escola, mas antes elas
j& possuiam umas experiéncia com 2 guantidade ;

*Quando a crianga assimila o nome dos cbjstos ela esta aprendendo
»Crianca aprende a falar com adultos:
*Por meic de perguntas e respostas a crianga adquire varias informagBes |

*Por meioc da imitac3c dos adultos & das instrug8es recebidas de como agir, & crianga
desenwvolre um repertédric de habilidades :

*Aprendizagem e desenvolvimento: estio relacionados desde os primeiros anos
de vida da crnanca:;
‘P

(VIGOTSKY, 1387) - =~
LS ~

Figura 114: Explanacdo Oral - zona de desenvolvimento proximal
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

ZONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL: UMA NOVA
ABORDAGEM
»Para elaborar as _dimensdes do aprendizado escolar: conceito de
excepcional importancia: zona de desenvolvimento proximal;

> Dois niveis de desenvolvimento: Desenvolvimento Real e

r

*Desenvolvimento Real: nivel de desenvolvimento das fungdes
mentais da cnanFa_ que se estabelecem como resultados de certos
ciclos de desenvolvimentoja completados

> Desenvolvimento Real: capacidade mental da crianga € vista a
partir daquilo que elas conseguem fazer por si mesmas;

¥ Desenvolvimento Real: apresentamos as criancas tarefas de
graus variados de dificuldades e julgamos e a forma como elas
resolvemn sera a forma que sed desenvolvimento mental sera

avaliado;

B Remr.

Figura 115: Explanacdo Oral - zonas dEEEHORARTEt0

Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

ZONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL: UMA NOVA
ABORDAGEM

»Desenvolvimento Real: por outro lado se a crianga resolve o problema depocis de
fornecermos pistas ou se o professor inicia a solugdo e a crianga completa, ou se ela resolve
os problemas em colaboragdo com outras criangas essas estratégias ndo sdo vistas como um
indicativo para seu desenvolvimento.

VERDADE REFORCADA

PELO SENSO COMUM

»Por mais de uma década, mesmo os pensadores mais sagazes nunca questionaram esse
fato; nunca consideraram a nogdo de que aquilo gue a crianca consegue fazer com a ajuda
dos outros poderia ser, de alguma maneira, muito mais indicativo de seu desenvolvimento
mental do que aquilo que consegue fazer sozinha. (VIGOTSKY, 1989).

»Quando se demonstrou que a capacidade das criangas com iguais niveis de
desenvolvimento mental, para aprender sob orientagdo de um professor, variava, tornou-se
evidente que o curso de seu aprendizado seria diferente;

e
(VIGOTSKY, 1087) | 4

Figura 116: Explanacdo Oral - zona de desenvolvimento proximal
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

FONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL: UMA NOVA

ABORDAGEM
*Zona de desenvolvimento proximal: distdncia entre o nivel de
desenvolvimento real, gue se costumz determinar por meio da  solugdo
independente gue as criangas apresentam durante a resclugdc de problemas e o nivel
de desenvolvimento potencial, que 2 determinado por meic da solugdoc de
problernas gue as criangas resolvem com 2 colaborag3o de adultos e companheiros
mais capazes;

*MNivel de Desenvolvimento Real de wma crianca: define fungdes que ja3
amaduraceram

}-Zunrt de Desenvolvimento Proximal: define as funcdes que estdo em processo de
maturacdo, podem ser chamadas de brotos ou flores

*Desenvolvimento Real: caracteriza o desenvolvimento mental anterior, passado da
criancal

*Desenvolvimento Proximal: caracteriza o desenvolvimento mental posterior,

futurc da crianca:

U amra
IGOTSKY, 198 LT N o

4 A= 1 -~ — ] 1 W 1 B T‘I 1 LS "~ .

Figura 117: Explanacéo Oral - zona de desenvolvimento proximal

Fonte: Compilag&o da Pesquisadora

APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

FONA DE DESENVOLVIMENTO PROXTIMAL: UMA NOVA
ABORDAGEM
*Zona de desenvolvimento proximal: faz com gue psicdlogos & educadores
possam compresnder processos de maturacdoc que ja foram completados e
aqueles que estdc em estado de formacdc, ou seja, gque estdc apenas comegando
a amadurecer a & s& desenvolver:

»Zona de desenvolvrimento proximal: permite delinear o futuro imediato =
seu estado dindmico de desenvolvimento, propiciando o acesso para aguilo gue
ainda estd em processo de maturacdo:

»Aprendizade Humano : natureza social especifica & um processo pele qual as
criancas entram na vida intelectual de outras criancas e adultos gue estdo a sua

volba:

*Aspecto essencial do aprendizado: despertz virios processos intermos de
desenvoldimento, a partir do momento em que a crianca interage e coopera com
outras pessoas em s=u ambiente ;

*Ecssas interacdes contribuemn para gue as criancas se tornem independentes ;

WIGOTSKY, 1987 B~

.
\_‘A.f

Figura 118: Explanagéo Oral - zona de desenvolvimento proximal
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

ZOMA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL: UMA NOVA
ABORDAGEM
»Aprendizado adequadamente organizado: resulta em
desenvolvimentomental e coloca em movimento varios processos de
desenvolvimentg

»>Aprendizado: aspecto necessario para o desenvolvimento das

funcdes psicoldégicas culturalmente organizadas e especificamente
humanas;

»>Zona de Desenvolvimento Proximal: resulta a partir da seguinte
ideia:

.
!

5

[

>
2
&

(VIGOTSKY, 1987)|L G2Pirs
ok g

Figura 119: Explanagdo Oral - zona de desenvolvimento proximal
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Ap0s, explanar sobre as zonas de desenvolvimento real e proximal, a pesquisadora
adentrou a tematica da ludicidade, estabelecendo uma rela¢do com a educacéo, sendo a
escola um local responsavel por estimular as relacbes entre os pares, buscando
desenvolver um senso critico e o educador um profissional no qual a sua funcéo social e
a e a funcgéo social do educador, enquanto um profissional que atua como o interventor
na aprendizagem e construcdo dos conceitos elevados, como nos mostra as figuras 120,
121,122 e 123.

LUDICID{LDE NA PSICOLOGIA
HISTORICO CULTURAL
*Perspectiva socio —cultwral: estuda o brincar a partir da
concepcao que € o social que caracteriza a atividade Iiudica;

*Vigotsky e Leontiev: representantes desta perspectiva que
nasceu na sociedade sovietica;

*Perspectiva socio —cultural: percepcdo gque a crianca tem do
mundo dos objetos humanos que iréa definir os contelddos das
brincadeiras

Dias Facci (2004): brincar € influenciado pelas atividades
umanas e pelas relacdes entre as pessoas;

»Caracteristica social: mola propulsora para o desenvolvimento
infantil;
FlaPar s
(CORDAZZD; VIEIRA, 2007) | -
i

Figura 120: Explanagdo oral - ludicidade e psicologia histérico-cultural
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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LUDICIDADE NA PSICOLOGIA
HISTORICO CULTURAL

>Leontiev (1994): na atividade lddica as cnangas descobrem as
relagtes existentes entre o5 homens;

»Brincadeira: cnancas conseguem avaliar suas habilidades e
compard-las com as das outras criangas;

>*Brincadeira: crnianca se apropria dos papeis sociais.

(CORDAZZIO; VIEIRA A 2007)

FONIRAS IMage '\ Lol L 2
ket

Figura 121: Explanacéo Teorica - ludicidade e psicologia histdrico-cultural
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

COMPLEMENTANDO O CONHECIMENTO...

PERSPECTIVA DA PSICOLOGIA
HISTORICO — CULTURAL

#Tem cada wez mais orientado estudos nas dareas da Psicologia e
Pedagogia;

#=Educacdo influencia os processos de desenvolvimenta

*Educacdo & capaz de orientar o desenvolvimento em uma direcdo
determinada e reestruturar as fungdes psicoldogicas de forma ampla;

=Garantir gue as nowvas geracdes se apropriem dos conhecimentos
historicamente acumulados pela humanidade, construindo e
ampliandoa sua capacidade de pensamento critico;

>Educadores: responsdvel pela mediacdo entre os alunos = os
conhecimentos

{MEIRA, 20807 ) B el

CRLILE
LS T T ol

Figura 122: Explanacéo Tedrica — ludicidade, educacéo e psicologia histérico-cultural
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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COMPLEMENTANDO O CONHECIMENTO...

*>Educadores: transformar o conhecimento em conteddos escolares para gue os
alunos possam se apropriar deles, por meioc de metodologias de ensine adequadas:

>Professor: slermentoe mediador fundamental no processo de forrmacio dos conceitos
a dos processos psicoldgicos superiores »

*>Funcio Social do Educador: dominic de uwuma série de mediages tedricas
relacionadas ac ensino:

*>Funcio Social do Educador: compresnsdc de aspectos psicoldgicos que permitam
saber como os aluncs aprendem

*=Educadores: compreensdo critica do processo de formacio dos individuos e suas
articulagdes com a aprendizagem e as relagSes sociais;

=Perspectiva Historico — Cultural: escola promover a socializagio e a formacio
critica

=Wigotsky : quandoe um =aluno estuda urma rede de processos s3oc desencadeados =
mowvimentados .

(MEIRA, 2007) \:‘::‘Tf
Figura 123: Explanagéo Tedrica - ludicidade, educacéo e psicologia histérico-cultural
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Para finalizar a explanacdo oral do encontro 3, a pesquisadora prop0s um
momento de interacdo, destacando uma citacdo indireta de Vigotsky que aborda a
educacdo como responsavel pelo processo de transformacdo social do homem. Tendo
como base tal citacdo, foi colocada uma reflexdo no que tange a efetivacdo dos direitos
de todos os cidaddos a uma educacao que efetivamente seja de qualidade, como aponta a
figura 124.

A educacdo deve desempenhar o papel na transformacao dad
homem
Nesta estrada de formacao social, consciente de geracoes
novas, a educacio deve ser a base para alteracdo do tipo
hurnano histérico .
As novas geracoes e suas novas formas de educacéo
representam a rota principal que a historia seguird para

criar o novo tipo de homem.
(VIICOTSKY)

REFLEXAO
FINAL INTERAGCAO

SE A EDUCACAO CO I PARA TRANSFORMACAO SOCIAL DO
HOMEM, PRECISAMOS REFLETIR SOBRE A EFETIVACAO DO DIREITO DE
TODOS OS5 CIDADA A UMA EDUCACAO DE QUALIDADE.
ESTAMOS OFERTANDO U EDUCACAD DE QUALIDADE PARA TODOS?

sntads Imagems \'1".':_‘
L4’
h

Figura 124: Encontro 3 - Momento de reflex&o e interacdo
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora
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Finalizando este encontro de formacao foi projetado a tarefa para o encontro

seguinte (Figura 125), as referéncias utilizadas na elaboracdo do estudo (Figuras 126 e

127) e uma mensagem final de agradecimento aos professores participantes, com a foto

que retrata os brinquedos da sala do AEE de deficiéncia auditiva, tirada pela pesquisadora,

durante o momento de coleta de dados na unidade escolar.

TAREFA

ENCONTRO
4

NO ENCONTRO 4 CADA PROFESSOR

DEVERA TRAZER POR ESCRITO,
EXEMPLOS DE JOGOS E
BRINCADEIRAS QUE UTILIZAM NO
AEE E COMPARTILHAR COM OS
COLEGAS.

Figura 125: Tarefa do encontro 3
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

»CORDAZZ(Q, DUT.S.;. VIEIRA, M.L. A brncadeira e suas implicagdies nos
pProcessos Ee aprendlzagem e desenunhsmnto. Estudos e Pgsqmsas am

Psicologia . Universidade Estadual do Rio de Janeiro — UERJ, Rio de Janeiro, v.07,
n. 01, p. 92-104, abr. 2007.

=»DIAS HP.C[.} M.G. A pericdizagio do desenvohimento psocoldgico indradual na
E?mfﬁwa e Leontiev, Elkonin e Vigotsky. Caderno Cedes. .24, n.62, p. 64-
. .

* FACCI,, M.G.D. Valorizacdo ou esvazi do balho do fessor:
um estul'do Critico —mmpa s dci'l teona ?ﬂamsnr re@wo, ﬁu C:ZIHFSTRII:MEI'I'IO
e da_Psicelegia Vigotskyana., Marilia, 2003, Tese (Doutorado), Faculdade de
Ciéncias e ras, Universidade Estadual Paulista, Araraguara.

*GOLDER, M {org). Leontiev e a Psicologia Histrico -Cultural — um homem
em seu tempo. 530 Paulo: Editora Xama, 2004.

HKOSTIUK, G.5. Alguns aspectos da relagde reciproca entre educacdo e
desenvolvimente  da persenalidade. In Luria,  Leontiev, Vigotsky e outros
Psicologia e dagogia I: bases mlmlgglcas da aprendizagem e do
desenvolvimento . Lisboa: Editonal Estampa, 1977, p.51-72.

*LEONTIEV, A. O desenvolvimento do psiguismo. 32 ed., Lisboa: Livros
Horizonte, 19783,

»=LEOMNTIEY, A. Actividad, consciencia y personalidad . Buenos Aires: Ciencas
del Hombre, 1973b.

Figura 126: Referéncias do encontro 3
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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»LEONTIEV, A. Os principios psicoldégicos da brincadeira pré-escolar. In
Vigotsky, L.S.; Luria, A.R.; Leontiev, A. Linguagem, desenvolvimento e
aprendizagem . S3o0 Paulo: Icone, 1988. p. 119 - 142,

*MEIRA, M. E. M.; FACCIL. M.G.D {org). Psicologia Histérico — Cultural:
contribuigdes para o encontro entre a subjetividade e a educagdo. S3o Paulo:
Casa do Psicologo, 2007.

»VIGOTSKY, L.S. A Formacdo Sodal da Mente. S3o0 Paulo: Editora Martins
Fontes, 1984,

» VIGOTSKY, L.S. Pensamento e Linguagem . S3o Paulo: Editora Martins
Fontes, 1987,

»VIGOTSKY, L.S. Obras Escogidas I. Problemas Teodricos vy
Metodoldgicos de la Psicologia . Madrid: Centro de Publicaciones del
M.E.C. y Visor Distribuiciones S.A.; 1991.

»VIGOTSKY, L.S. Teoria e Método em Psicologia . S3o Paulo: Editora
Martins Fontes, 1996,

*VIGOTSKY, L.S.; LURIA. A.R. Estudos sobre a historia do
comportamento : simios, homem primitivo e crianca. Porto Alegre: Artes

Médicas, 1996. Clacxly

Figura 127: Referéncias do encontro 3
Fonte: Compilago da Pesquisadora

Figura 128: Slide final do encontro 3
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Para complementar toda descricéo realizada, seguem as fotos do terceiro encontro
de formacao.



Figura 129: Encontro 3 - explanacéo oral pela pesquisadora
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Figura 130: Encontro 3 - professores assistindo ao video
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

6.2.4. Encontro 4: compartilhamento de experiéncia entre os professores sobre a presenca
da ludicidade nas atividades no AEE

O Encontro 4 apresentou uma metodologia interativa e teve os seguintes objetivos,
apresentar o posicionamento de alguns professores, por meio das respostas coletadas com
a realizacdo da entrevista semiestruturada, no que se refere a maneira como contemplam
nas atividades do Atendimento Educacional Especializado, jogos e brincadeiras e
compartilhar entre os professores ideias de jogos e brincadeiras para serem realizadas no

atendimento educacional especializado, assim como mostra a figura abaixo.
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OBJETIVOS DO ENCONTRO 4

»Apresentar o posicionamento de alguns professores, por
meio das respostas coletadas com a realizagdo da
entrevista Semi Estruturada (quarto Instrumento), no que
se refere a maneira como contemplam nas atividades do
Atendimento Educacional Especializado, jogos e

brincadeirase

»Compartilhar entre os professores ideias de jogos e
brincadeiras para serem realizadas no atendimento
educacional especializada

Fenteds Imagem \ r:.an'c".
L Vs

Figura 131: Objetivos do Encontro 4
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Assim como no encontro interativo anterior (Encontro 2), com o intuito de
promover o inicio do compartilhamento de ideias, a pesquisadora também colocou uma
questdo que ja havia sido respondida pelo grupo de educadores quando foram realizadas
com eles as entrevistas.

Tal questdo se relacionava com a aplicabilidade de atividades ludicas nos
atendimentos educacionais especializados (Figura 132). Para fundamentar a interacao,
foram projetadas algumas respostas conferidas pelos professores, quando ocorreu a

entrevista realizada pela pesquisadora (Figura 133 e 134).

QUESTAO ABERTA PARA INICIAR A INTERACAO:

Vocd contampla em suas atividades jJogos o brincadeiras? Conte w
pouco sobre Isso...
(mmbﬂvmn‘lhuom)b.l —Sstntwrada realiz ada
arntsswernenta

VAFIOS &omn

ALGERAS

L LR P P,

Figura 132: Encontro 4 - momento de interagéb o
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora



Sim, sim. Sempre no finalzinho da atividade, do periodo que
ele (se referendo ao aluno) fica comigo, eu dou um joguinho
de interesse deles e também pra estimular. Nunca comeco
com um jogo, sempre coloco no final das atividades, pra
complementar.

Por exemplo, eu vou pegar o exemplo do... ( falou o nome de
um de seus alunos que frequenta o AEE), ele adora jogos e
sempre me diz que consegue aprender melhor com os jogos.
Entdo quando ele vem para os atendimentos eu procuro um
jogo legal que tem a ver com coisas que eu quero ensinar
para ele. Percebo que ele ndo se distrai, adora ficar no
atendimento e consegue aprender melhor .

Contemplo sim. E por exemplo, o lince. O lince a gente
trabalha habilidade de leitura, sociabilidade, comunicacdo
verbal e ai eles tem que pegar as imagens e contar uma
histdria e o outro amigo da continuidade naguela histéria e a
gente faz um combinado, antes eu explico as regras do jogo
e se errar, aquele que errou, acha as imagens e coloca. Os
jogos sdo contemplados através do ensino das regras, eles
aprendem as regras.

FnPifa

Figura 133: Respostas dos professores
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

Sim. Ache que as criancas, principaslmente o= sutistas se interessam mais pelos joges.
Entdo aqui no AEE nds temos que trazer para os atendimentos os jogos e torar
proveito do gque eles pedem desenvolver nos alunes. Eu acho gue gquando
pricrizamos of joges & a5 brincadeirss nas atividsdes a5 criangas se mantém mais
atentas e concentradas e sempre conseguimes relacionar o contedds da escoa
cam oFf jogos € a5 préprias criancas dizem que aprendem melthor com joges e
brincadeiras. Eles escolhem o joge que querem jogar, as brincadeiras que gueram
fazer, muitas vezes deixo livre e 54 observe, pois conseguimes saber muita coisa
do comportamente dos alunos guandeo observamos a maneira como eles brincam.

Sim. Eu acho que todas as atividades a gente faz. A maicria das atividades que su
fago eu uso. Quande 2 gente tava em teletrabsalheo eu usei muite e pra mim & muiteo
impartante parque 3 gente s3i daquels quest3o de caderne e folha, eu achs que
nacessita disso o por maie dos jogos 2 gente consague trabalhar com tanta coisa.
Az vezes até 35 mies entram e falam ai t3 jogando. Mas na verdads nde € isso,
estames trabalhands muitas coisas com os jogos.
Messe instante a pesquisadora interrompeu e falou: Isso que vocé esta falando da
visdo das mies & muito importante.
Sim & & visSo que eles tem, ai meu filhe estd jogands novamente. Ou 35 vezes esses
pais perguntam pars os filhes o gue eles fizeram no atendimente & as criangas
falzm jogames de nove. Mas eu sempre explice, todas a5 wezes que su s53i0 &
entrege as criangas para os pais eu explice ¢ gue trabalhames nos jogos, atengdo,
coardenacie, cancentracio, amplisc8e do voacabuliric, oralidsde. Eu semprs
explice pars gue os pais percebam que os jogos estie dentro do contedds, pra eles
entenderem o gue t3 sendo feito. P

Figura 134: Respostas dos professores
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Para finalizar o Encontro 4, a pesquisadora proporcionou um tempo
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de

compartilhamento entre os pares, no qual cada professor trouxe por escrito exemplos de

jogos e brincadeiras que utilizavam no AEE e, ao mostrar 0s registros escritos
atividades ludicas, os docentes exemplificavam, a forma como contemplavam em

acao tais atividades (Figura 135).

das

Sua
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O encontro chegou ao final, como ja de costume, com uma mensagem final para
os professores, com a foto da estante de jogos e brinquedos da sala do AEE de deficiéncia
fisica.

INTERACAO

CADA PROFESSOR DEVERA TRAZER POR
ESCRITO, EXEMPLOS DE 3J0G0S E
BRINCADEIRAS QUE UTILIZAM NO AEE E
COMPARTILHAR COM OS COLEGAS A
FORMA COMO APLICAM TAIS
ATIVIDADES LUDICAS,

DOl AS 1A e 0 e
\\\“"

Figura 135: Encontro 4 - momento de interacdo
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

ESTANTE DE JOCOS § BRINQUIEDOS DA
SALA DO AEE DE DEFICIENCIA FISICA

Figura 136: Slide final do encontro 4
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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Com isso, apos explanacdo metodologica referente ao quarto encontro da acao de
formag&o continuada proposta nesta pesquisa, traremos nas linhas que se seguem fotos
que contribuem para ilustrar a descri¢do aqui realizada.

38 ).13 i "3
R
4 L

Figura 137: Encontro 4 - professores observando as respostas da entrevista
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 138: Encontro 4 - registros dos jogos escritos trazidos pelos professores
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

6.2.5 Encontro 5: ludicidade no contexto escolar e adaptacao de jogos e brincadeiras

O encontro 5 teve uma metodologia expositiva e contemplou 0s seguintes
objetivos, realizar uma explanagdo oral, sobre a ludicidade no contexto educacional;
promover uma breve reflex@o sobre a formacgéo do professor no tocante a ludicidade no

contexto educacional e refletir e discutir com os professores a importancia da adaptagédo
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de jogos e brincadeiras que contemplem os estudantes elegiveis aos servi¢os da educacao
especial, durante o AEE (Figura 139).

OBIETIVOS DO ENCONTRO S5

»Realizar uma explanagao oral, sobre a
ludicidade no contexto educacional;

»Promover uma breve reflexdo sobre a formacao
do professor no tocante a ludicidade no contexto

educacional e

»Refletir e discutir com o8 professores a
importancia da adaptagdo de jogos e brincadeiras
que contemplem os estudantes elegiveis aos
sarvigos da educagdo especial, durante o AEE.

{ Carwra

\\\'-.1’

Figura 139: Objetivos do Encontro 5

Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
O quinto encontro deu inicio a terceira tematica do curso de formacao “Mentes
que Brincam”, relacionada a ludicidade no contexto escolar e adaptacdo de jogos e
brincadeiras. Desta forma, este encontro expositivo, teve inicio por meio de uma reflexdo
a partir das ideias de Cordazzo e Vieira (2007), no tocante a utilizacdo de atividades
ludicas como uma ferramenta positiva para tornar o processo de aprendizagem mais

significativo, como nos aponta a figura 140.

[...] utilizar a brincadeira como um
recurso escolar é aproveitar uma
motivacdo propria das criangas para
tornar a aprendizagem mais atraente.
Entretanto, o meio escolar encontra

dificuldades que impedem a utilizagdo
do recurso da brincadeira como um
facilitador da aprendizagem.

(CORDAZZO; VIEIRA, p.92 2007)

5 MINUTOS
DE

REGISTRO E
INTERACAO

Fonte da Imagem:

Figura 140: Encontro 5 - Momento de interacéo
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Apos esse momento de reflexdo e interagdo a pesquisadora seguiu com sua
explanagdo oral, destacando o ato de brincar como uma ferramenta que promove a
aprendizagem. Além disso, neste encontro a ludicidade foi pensada no contexto escolar,
considerando a percepc¢do dos estudantes e dos professores, como podemos observar a

partir das figuras.

*>Introdugdao do brincar no curriculo escolar:
estimula o desenvolvimento fisico, cognitivo, criativo,
social, e a linguagem da crianga;

*>Bomtempo (1997): necessario gue os professores
estejam capacitados e conscientes de que o brincar

promowve a aprendizagem nas criangas;
(CORDAZZO; VIEIRA,2007)

Pensando na sua experiéncla docente e
na relacao que vood possul Com Seus
colegas de trabalho, vocod acredita gue os

professores enxergam no ~brincar™ uma
estratégla que promova a aprendizagem?

Figura 141: Explanagdo Oral - ludicidade no contexto escolar
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

»Criangas: projetam nas brincadeiras suas ansiedades,
frustragdes, desejos e visdo do mundo;

»Professores: observassem as criangas que brincam e
com Isso, constatarem o tipo de estratégia que poderiam
facilitar sua aprendizagem;

>Bomtempo (1997): observar as criancas quando
brincam € um procedimento que auxiliaria os professores
a conhecerem melhor os alunos aos quais trabalham.

(CORDAZZO) VIEIRA.2007)

Forvtede Imegem { T
Dt YT od

Figura 142: Explanacgdo Oral: ludicidade no contexto escolar
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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*Bomtempo e cols. (1986): a educacdo ainda substitui os
jogos por atividades consideradas “"mais seérias”;

*Schneider (2004): formacic docente mais especializada.,
com condicdes para a existéncia de brincadeiras nas escolas.
E:fje_rnplu: construcdo de brinquedotecas e outros espacos para
o brincar;

»=Brougere (1992): observou que os jogos mais utilizados
nas escolas s30 os pedagdgicos = os de atividade motora:

»S530 os professores que escolhem os materiais e o tempo
para a utilizacdo dos jogos:

*»MNas pesquisas de Brougere: as brincadeiras de faz de
conta apareceram na pré escola e a brincadeira livre n3oc
apareceu;

*Goldhaber (1994): ac analisar os relatos dos professores
de educacdo infantil, constatou gque a brincadeira ndo serve

como um recurso para a aprendizagem; ..
N (CORDAZIZIO; VIELAA ZDC

Figura 143: Explanacdo Oral - ludicidade no contexto escolar
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

»Cooney (2004): identificou barreiras que impedem a
implementagédo da brincadeira no curriculo escolar;

»Essas barreiras sd@o dificuldades encontradas pelos
professores, como excessivo numero de alunos em sala
de aula, poucos recursos disponiveis falta de
desenvolvimento profissional que enfoque a brincadeira;

»>Wajskop (1996): pesquisou as concepgdes dos
professores sobre o brincar e verificou que a brincadeira é
vista como diversdo, separada da educacgio;

»Kishimoto (1998): analisou a disponibilidade de
brinquedos nas escolas infantis de S&o Paulo. O brincar é
interditado para dar lugar a outras atividades;

(CORDAZZO: VIEIRA, 2003 faPiFa

Figura 144: Explanagio Oral - ludicidade no contexto escolar
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

FHishimoto (1998). lalta espaco, material horarios adequados e
formacao adegquada aos professores;

FCarvalho, Alves & Gomes (2005). o professor reconhece a
importancia da brincadeira, mas tem dificuldades em otilizé-la;

FRiscoll (2005): estudes naclonals sobra o brincar, conferam malor
anfase na brincadeira COMo WM FPECUrsSo para a aprendizagem na pre
wegeola & Lambém como um recurss para d  aprendizagem dos
conteddos escolarss;

FLesil & Brunelle {19278). importancia do olhar do professor sobre a
brincadeira e formacdo adequada;

FBomiampo {199?}: a torma coma ¢ protassor tara a intervengao
na brincadeiraird definir ¢ curso dela;

=Bomtempo [(1997): Intarvgnaaq do professor dewve revitalizar,
Clarilicar, explicar o brincar & ndo dirigir a alividade;

FQuando o brimcar & dirigide por um adulto ela perde o sSeu

|s-ig|1irir.ddl.|:
(OORDAZED: VIELRS, 2007 Repand

Figura 145: Explanagdo Oral - ludicidade no contexto escola
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Com base nos estudos de Spodek e Saracho (1998), a pesquisadora pontuou 0s
dois modos de intervencdo por parte do professor durante a brincadeira, sendo a
intervencdo participativa e a dirigida (Figura 146) e com base nesta explicagéo propos
uma reflexd@o, no tocante a intervencdo utilizada pelos professores durante as atividades
ludicas no atendimento educacional especializado, conforme podemos observar na figura
146.

»Spodek e saracho (1998): dois modos de intervencio
por parte do professor durante a brincadeira;

>Participativo: interacdo do professor visa a
aprendizagem incidental durante a brincadeira. As
criancas acham um problema e o professor tenta junto
com eles encontrar a solucdo, estimulando a
imaginacdo < a criatividade dos alunos;

#Dirigido: o professor aproveita a brincadeira para
inserir a aprendizagem dos conteddos e dirigir as
atividades para situactoes ndao ladicas, causando uma
desvalorizacdo do brincar, que deixa de ser
espontaneo, impedindo o desenvolvimento da

criatividade;
' [CORDAZZO; VIEIRA,2007)

FaPifs

b T T o

Figura 146: Explanac&o oral - tipos de intervencéo do professor nas atividades ludicas
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

m o
’ \L 497

Figura 147: Encontro 5 - Momento de intera¢do
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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Apds 0 momento de interacdo descrito acima, a pesquisadora continuou com a

explanacao oral, trabalhando o conceito de Ludoeducagdo, no qual a brincadeira é

concebida como um recurso positivo e estimulador no desenvolvimento da linguagem e

dos aspectos sociais e cognitivos, como nos apresenta as figuras,

=LUDOQEDUCACAOD : =ducar por meic da brincadeira e da
descontragao ;

=48 aprendizagem se da por meio da participacdo do aluno;

»Essa participacdo & divertida, por meio de brincadeiras e
jogos que estimulam o desenvimente emocional, entre as
criangas e entre as criangas e os professores;

=Bomtempo (1997): a intervencgdo do professor ndo dewve
podar a imaginacdo e a criatividade do aluno;

*>*Bomtempo (1997): a intervencdo do professor, fazer com
que a brincadeira espontdnea apareca na aprendizagem ;

=Alves (2001): professor bom €& aquele que transforma a
matéria em brinquedo e seduz o aluno a brincar;

(CORDAZZO; VIEIRA 2007

e

Figura 148: Explanagéo Oral - ludoeducagéo
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

>Dificuldade de aprendizagem: brincadeira € uma ferramenta que
pode ser utilizado como estimulos nos processos de desenvolvimento

e aprendizagem

>Friedem (1996), Dohme (2002) e Cordazzo

(2003):

brincadeiras estimulam o desenvolvimento fisico & motor Exemplo:

jogos de perseguir,procurar e pegar;

>Linguagem: estimuladapelas brincadeiras de roda e de adivinhar;

=Aspecto Social: estimulado por brincadeiras do faz de conta, jogos

em grupo, jogos de mesa e as mobilidades esportivas;

*Desenvolvimento cognitivoe: estimulado pelas construgbes de

bringuedos, com os jogos de mesa, raciocinio e de estratégica;

=Mas escolas a brincadeira e presente, pnncipalmentenos intervalos;

(CORDAZZO; WIEIRA,2007)

Figura 149: Explanacdo Oral - ludicidade no contexto educacional

Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Famaw -



>Desenvolvimento infantil: o brincar pode ser
utilizado como uma ferramenta para estimular
dificuldades encontradas em alguns aspectos de
desenvolvimento;

>Aprendizagem: utilizar a brincadeira como um recurso
para tornar a aprendizagem mais atraente;

>Brincar: estratégia a mais para a aprendizagem;

>Brincar: possibilita aos alunos maiores condigbes
facilitadoras para a aprendizagem;

>Brincar: possibilita aos professores mais um recurso
para atingir os objetivos escolares.
Fapird

(CORDAZZC; WVIEIRA,2007)

Figura 150: Explanacéo Oral - a ludicidade no contexto educacional
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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Com isso a pesquisadora adentrou as esferas da formacéo do professor, destacando

a importancia dos docentes passarem por experiéncias de estudos que possibilitem

discuss@es aprofundadas sobre préaticas que envolvam as atividades ludicas, considerando

as ideias de Cordazzo e Viera (2007) e Andrade (2008), argumento observado nas figuras

151, 152, 153 e 154.

REFLEXAO SOBRE A
FORMACAO DO
PRO

e

ESSOR

Fonte de Imagem:

Figura 151: Slide utilizado para iniciar a tematica da formag&o do professor

Fonte: Compilag8o da Pesquisadora
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#Ao atribuir a um brinquedo ou uma brincadeira uma fungao
didatica € importante preservarsua esséncia ladica;

»Nas escolas o brincar acontece na maioria das vezes no
descanso, no tempo de espera, no recreio, no tempo que sobra,
entre as atividades que sdo consideradas produtivas;

#»Discurso em relacdao ao brincar nas escolas esta
mu{janda a mudancga do discurso sinaliza o desejo de uma outra
pratica;

»Brincar nas escolas: precisa ser colocado em tempos reais;

=Valorizar a brincadeira ndo € apenas permitir que ela ocorra,
precisamos perceber o ato do brincar como um ato de descoberta,
de investigacdo e de criacdo;

»Professor: uma formacao lddica, acerca do ludico;

»Formacgado do professon experimentar,descobrir, conhecer as
possibilidades, para que seja uma_experiéncia transformadoraque
0ssa contribuir para a construgdo de uma outra concepgdo do
udico: (ANDRADE, 2008) fapme

Figura 152: Explanacéo Tedrica - formacao dos professores

Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

*=Formacadao do professor:
- Amplie o repertdrio de brinquedos e brincadeiras;
- Evidencie a ludicidade na vida do adulto professor;

=Adulto: Foi muite bom brincar, eu me senti crianca outra
vezl;

- Seu sentimento € mais pelo humano e pelo lddico;

-Descobrir que podemos brincar e jogar co brincadeiras e jogos

que ndo sdo necessariamente para criancas, nos aproxima do
que as criangas sentem quando brincam

=Contribuicées que 0s jogos e as brincadeiras podem
trazer para criangas, jovens e adultos: rir, aceitar limites,
organizar uma tarefa, concentrar, disputar, estar atento,
raciocinar, pensar, gargalhar, competir com os outros e consigo
proprio, ser curioso, ter prazer, cooperar, descobrir-se na
relacdo com os outros, ser agil, surpreender-se com a atitude
do outro, emocionar-se...

.

(ANDRADE, 2008)

Figura 153: Explanacéo Tedrica - formagao de professores
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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»Quando nado oferecemos ao professor, oportunidades
ludicas, negamos ~lhe toda as oportunidades que
desejamos que eles oferecam aos seus alunos;

»Formacao do professor: favorecer a emersdo da
ludicidade, para possibilitar que ele incorpore e

multipliqgue praticas que envolvam brinquedos e
brincadeiras;

. *

REFLEXAO SOBRE A

Fanin Sa (magem

Figura 154: Explanacéo Oral - formacéo de professores
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Dentro deste contexto foi proposto aos professores um momento de reflexao e
interacdo no que tange a priorizacao das atividades ladicas no decorrer dos atendimentos

educacionais especializados, como nos mostra a figura 155.

Pois é,a gente sempre deixa o ludico para o final do dia ou para a sexta
feira. Outro dia, Quando eu experimentel os jogos como primeira atividade,
descobr! que Isso trouxe um outro clima entre as criangas. £ fol multo mais

facll fazer outras atividades com a turma.
Professora da Rede Puablica do Cidade de Sao Paulo.
Trecho retirado do artigo: A formacdo ladica do professor de Cyrce
Andrade, 2008

wibw e Imagem

Figura 155: Encontro 5 - Momento de interacéo
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora



305

Com o intuito de complementar este momento de interacdo, a pesquisadora
revisitou as respostas da entrevista, referente a seguinte indagacgéo: VVocé se lembra de ter
estudado em sua formacdo algum referencial tedrico sobre ludicidade? Caso vocé se

lembre de algo, conte um pouco sobre esse estudo.

SOBRE A PRESENCA DA LUDICIDADE EM NOSSA

FORMACAO
REVISITANDO AS RESPOSTAS DAS ENTREVISTAS...
v se lembra de ter estudado em sua formacao algum referencial

tedrico sobre ludicidade? Caso vocé se lembre de algo, conte um
pouco sobre esses estudos.

Sim. Estudei com o professor Newton Duarte, ele falava muito do Vygotsky e
ele falava da ludicidade, eu gosto bastante, tinho o Piaoget também, mas ey
acho que o Vygotsky é mais estudado, aquelas questdes da zona de
desenvolviménto proximel e oultras coisas referentes a ludicdade.

Sim eu tive, eu agora ndo lembro do nome do professor. Mas tinha uma
disciplina que nés tivemos e ele (se referindo ao professor da graduacio)
trouxe é'ogos, entso 0% jogos eram mais para alfabetizegzo, um deles ere um
Jogo bipo aquele "Cara a Cara” e ele trouxe isso, lembro até hoje, a gente
tava no bandejdo la da Unesp e depois ele trazia varios /ogos pra gente
jogar. Mas fol 50 um semestre e uma disciplina.,

Eu tive com a professora Paula Ramos. Fol a melhor disciplina que a gente
teve 14 no curso de Pedagogla da Unesp, Ela trazia muita musiquinha, apito,
Jogos tambem. Gente ey amava. Mas nao foi voltado para alfs zagao, for

voltado pro ludico mesmo, faz de conta.

Figura 156: Respostas dos Professores Q:}-u--
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora kaas

SOBRE A PRESENCA DA LUDICIDADE EM NOSSA

FORMACAO
REVISITANDO AS RESPOSTAS DAS ENTREVISTAS...

Vocé se lembra de ter estudado em sua formacio algum
referencial teorico sobre ludicidade? Caso voce se lembre de
algo, conte um pouco sobre esses estudos,

Ahh eu creio que na Pedagogia. Eu ndo lembro da disciplina
necessariamente e nem do nome do professor, mas foi estudado
um pouco sim. Era sempre muito pincelado as coisas né, Nunca
era dado a Importancia que esses conceitos tinham ao longo do
curso de Pedagogia, tanto que eu ndo me lembro ao certo dos
detalhes. Tudo que eu aprendi jobre isso foi depois em outros
cursos e também na pratica, aqui trabalhando.

Lembro sim. Tive inclusive jogos. Essa fol a graduacdo em pedagogia,
nos tivemos um aprendizado sobre jogos

Eu fiz uma optativa também sobre o brincar na infancla, e uma
optativa sobre musica e alfabetizagdo que fol onde eu mals tive
contato com o tema ludicidade, essa parte assim. Na pos eu tive
duas disciplinas, uma em sequéncia da outra que foi sobre Paulo

Freire e o crescimento entéo eu tenho uma bagagem bem
completa sobre inféncia e ludicidade na parte tedrica. (eezry

vast

Figura 157: Respostas dos Professores
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Neste encontro a pesquisadora utilizou como recurso, para fins de complementar
conhecimento um video intitulado: “A importancia do ludico no processo de ensino
aprendizagem”, pesquisado e retirado do seguinte enderego eletronico:

https://youtu.be/RyQhtx-i56U, como nos mostra a figura 158.

P Gemras 'l
e —

ez
.

Figura 158: Encontro 5 - conhecimento complementar
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Para abordar a adaptacéo dos jogos e brincadeira, a pesquisadora optou por trazer
essa discussdo, considerando a vivéncia dos professores, no ambito do atendimento
educacional especializado, por meio de discussdes e reflexdes sobre os jogos e
brincadeiras adaptadas presentes nos espacos de atendimento. (Figura 159).

Assim, foi iniciada uma discussdo, na qual foi explorado os recursos ladicos
adaptados, considerando as especificidades de cada deficiéncia e as possibilidades de
utilizagdo com outros estudantes que possuem deficiéncia, assim como nos mostra as
figuras 160, 161, 162, 163, 164 e 165.


https://youtu.be/RyQhtx-i56U
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JOGOS
ADAPTADOS
PRESENTES NAS
SALAS DO AEE

REFLEXAO
E
DISCUSSAO

Figura 159: Slide sobre a adaptacdo de jogos e brincadeiras
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

D (15 FEENS O T
-
L.
POSSIATLIDADES
FARA USAR COM

OUTROS

ESTUDANTES QUE
POSSUEM
DEFICIENCTA

= A4 L
l! 0G0 ADAPTADO BATALMA NAVAL TATIL DA ey

SALA DO AEE DE DEFICTENCIA VISUAL ta2”

Figura 160: Jogo batalha naval tatil
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

POSRERTE SR =
PARA UISAR COM

JOGO ADAPTADO CACA PALAVRASCOM A DATILOLOGIA ~ ALFARETO MANUAL DA
LINGUA DE SINAIS DA SALA DO ARE DE DEFICIENCIA AUDITIVA

Figura 161: Brincadeira de Caga - Palavras com a Datilologia
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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FPOSSIGILIDADES
FARA USAR COM
QUTROS
ESTUDAMTES QuUE
POSSUEM

DEFICIENCIA

JOGO ADAPTADO DOMING DE FRUTAS E DE ANIMAIS EM LINGUA DE SINAIS DA SALA DO
AEE DE DEFICIENCIA AUDITIVA CRatitd'

Figura 162: Jogo - Domino de frutas e animais em Libras
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

JOGO ADAFTADO DOMINOG DE FRUTAS £ DE ANIMALS EM
LINGUA DE SINALS DA SALA DO AEE DE DEFICIENCIA
AUDITIVA

Figura 163: Jogo - domind de frutas em Libras
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

POSSIRILIDADES
PARA USAR COM
QuUTROS
ESTUDANTES QuUF
POSSUEM
ODEFICIENCTA

JOGO ADAPTADO: JOGO DE DAMA TATIL E LOTO EM BRAILE DA SALA
DO AEE OE DEFICIENCIA VISUAL

Figura 165: Jogos - dama tatil e loto em braile
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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-
PO LIDADES
PARA USAR COM

QUTHOS
SRTUDANTES QUE
PORSUEM
DIFICICNCIA

3060 ADAPTADO: JOGO DA A AMPLIADS DA SALA DO AFF OF Chamra’y
oerz 1A visuaL =)
A

Figura 165: Jogo da velha ampliado
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Apds o compartilhamento de praticas docentes a respeito dos jogos e brincadeiras
adaptadas nos espacos de atendimento educacional especializado, a pesquisadora projetou
a tarefa para o proximo encontro (Figura 166), mostrou as referéncias utilizadas para a
elaboracdo do estudo (Figura 167) e finalizou com a mensagem de agradecimento, na
qual continha a foto da estante de jogos e brinquedos da sala do AEE de deficiéncia
auditiva (Figura 168).

TAREFA

ENCONTRO
6

NO ENCONTRO 6 CADA PROFESSOR
DEVERA TRAZER JOGOS
ADAPTADOS QUE ESTAO PRESENTES
EM ALGUMAS SALAS DO AEE.

?'\"r.-m-."‘-
| >
L LS T4

Figura 166: Tarefa do Encontro 5
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora
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»CORDAZZO, D.T.S.; VIEIRA, M.L. A brincadeira e suas
implicagoes noes processos de aprendizagem e
desenvolvimento. Estudos e Pesquisas em Psicologia.
Universidade Estadual do Rio de Janeirc - UERJ], Rio de
Janeiro, v.07, n. 01, p. 92-104, abr. 2007.

~ANDRADE, C. A Formagac Ludica do Professor. Jogos e
brincadeiras: desafios e descobertas. Secretaria de
Educacac a Distidncia. Ministério da Educagdo. Salto para o
Futuro. Anc XVIII, Boletim 07, mai. 2008.

- > -

L *aa’

Figura 167: Referéncias do encontro 5
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

ESTANTE DE JOGOS E BRINQUEDOS DA SALA
DO AEE DE DEFICIENCIA AUDITIVA

=

Figura 168: Slide final do encontro 5
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Finalizando a descricdo do quinto encontro de formacdo, apresentaremos 0S

registros fotograficos deste estudo.
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Figura 169: Encontro 5 — Explanacdo Oral da pesquisadora
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 170: Encontro 5 - professores assistindo ao video
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora

6.2.6 Encontro 6: exploracdo e discussao da importancia dos jogos adaptados presentes
em algumas salas do AEE e trabalho em grupo para elaboracédo e registro de um jogo

adaptado ou uma brincadeira adaptada

Este encontro apresentou uma metodologia interativa e contemplou 0s seguintes
objetivos, explorar 0 uso dos jogos adaptados presentes nas salas do AEE, que foram
levados pelos professores, discutir a importancia dos jogos adaptados e brincadeiras

adaptadas para os estudantes com deficiéncia no AEE e elaborar e registrar em um papel,
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a partir de um roteiro pré estabelecido, um jogo adaptado ou uma brincadeira adaptada
que posteriormente possam ser confeccionados para serem utilizados no AEE (Figura
171).

OBJETIVOS DO ENCONTRO ©

»Explorar o uso dos jogos adaptados presentes nas)
salas do AEE , que foram levados pelos professores, |
para o Encontro 6, do curso de formacdo continuada ;

»Discutir a importancia dos jogos adaptados e

brincadeiras adaptadas para os estudantes com
deficéncia no AEE e

»Elaborar e registrar em um papel, a partir de um
roteiro pré estabeleado, um jogo adaptado ou uma
brincadeira adaptada que posteriormente possam Ser
confecconados para serem utilizados no AEE.

A& :

ComPF e

Figura 171: Objetivo do encontro 6
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Para promover o0 momento de interacao entre os pares, a pesquisadora solicitou
anteriormente que fossem levados para a formacao os jogos adaptados que estdo presentes
em algumas salas do AEE e apds exploracdo e discussdo da importancia desses recursos
para os alunos com deficiéncia, os professores, reunidos em grupo, elaboraram e
registraram em um roteiro pré-estabelecido, um jogo adaptado ou uma brincadeira
adaptada que posteriormente pudessem ser confeccionados para serem utilizados no AEE,

como nos mostra as figuras 172 e 173.

Fonteda Imagem

Figura 172: Encontro 6 - momento de interacdo
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora
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| Fantcdmimzgam

Figura 173: Trabalho em grupo
Fonte: Compilago da Pesquisadora

O roteiro de atividades utilizado no Encontro 6, foi elaborado pela pesquisadora e
contemplou os seguintes itens: nome do jogo adaptado ou da brincadeira adaptada, os
objetivos que se pretendem alcancar com essa atividade lGdica, materiais necessarios e

formas adaptadas de brincar com esta atividade no AEE (Figura 174).

ROTEIRO PARA REGISTRO DA ATIVIDADE
»Nome do jJogo adaptado ou da brincadeira adaptada:

>»Objetivo que se pretende alcangar com o jogo adaptado ou
a brincadeira adaptada:

>Materiais Necessarios:

»Formas adaptadasde brincar esta atividade no AEE:

Este roteiro serd entregue iImpresso para cada grupo de
professores. Os registros devem ser feitos nesse roteiro. Ao final,
a atividade sera socializada por todos e a pesquisadora recolhera
o material e se comprometera em digitalizar todas as atividades

para devolver aos professores |, a fim de que possam utilizar os
jogos adaptados e as brincadeiras adaptadas no AEE.

b -
. Veramray
‘“my

Figura 174: Slides sobre a explicacdo do roteiro adaptado
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Apos a elaboracdo do roteiro, os professores socializaram os registros e as
atividades ludicas que foram registradas neste documento.
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Desta feita, apresentaremos nas linhas que se seguem as atividades lldicas

adaptadas construidas pelos professores em grupo.

Grupo 1

> Professores Especializados: Professor Especializado em DV e Professor
Especializado em D.I;

> Nome do jogo adaptado ou brincadeira adaptada: Enigma;

> Objetivo que se pretende alcancar com o0 jogo adaptado ou brincadeira
adaptada: Estimular o raciocinio l6gico, a memoria auditiva, a percep¢cao
visual e a memoria visual,

> Materias Necessarios: Figuras Ampliadas e com alto contraste, papel
cartdo, ficha de dicas em carater ampliado e com textos objetivos, EVA
com formas diversificadas;

> Formas adaptadas de brincar esta atividade no AEE: Oferecer a dica

objetiva, oferecer tempo maior e estimulos sensoriais.

Grupo 2

> Professores Especializados: Professor Especializada em DA, Professor
Especializada e TEA e Professor Especializado em DF;

» Nome do jogo adaptado ou brincadeira adaptada: Datilolince e Forca em
Libras;

> Objetivo que se pretende alcancar com o jogo adaptado ou brincadeira
adaptada: Datilolince: Desenvolver a atencdo a concentracdo, a
datilologia, a escrita da lingua portuguesa e a localizacdo espacial;
Forca em Libras: ampliar o vocabulario da escrita da lingua portugués e
trabalhar a gramética da lingua brasileira de sinais;

> Materias Necessarios: Datilolince: cartas, tabuleiros, marcadores,
marcadores de palavras e um alfabeto manual da lingua brasileira de
sinais; Forca em Libras: quadro branco e pincel atdbmico para escrita no

quadro;
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» Formas adaptadas de brincar esta atividade no AEE: Datilolince: realizar
a brincadeira, utilizando apenas o alfabeto manual da lingua de sinais
Forca em Libras: realizar a brincadeira utilizando o alfabeto manual da

lingua de sinais e a escrita de palavras na lingua portuguesa.

Grupo 3

> Professores Especializados: Dois Professores Especializada em DI e

Professor Especializada em TEA;

> Nome do jogo adaptado ou brincadeira adaptada: Corrida da Tabuada
(Jogo pensado para estudantes com Transtorno do Espectro Autista e
deficiéncia intelectual;

> Objetivo que se pretende alcancar com 0 jogo adaptado ou brincadeira
adaptada: trabalhar os resultados das tabuadas do 2 até o 5 e desenvolver
o calculo mental;

> Materias Necessarios: quadro branco e dois pincéis atbmicos para escrita
no quadro;

» Formas adaptadas de brincar esta atividade no AEE: colocar dois alunos
em cada canto da sala; o professor especializado escreve no quadro o
célculo, exemplo: 2x2 =; os estudantes terdo que correr até o quadro e
escrever o resultado do calculo com o pincel atdmico; ganha ponto quem
escrever o resultado corretamente; o ponto pode ser uma estrelinha de
EVA; ao final realizar a contagem com os estudantes e quem estiver com
mais estrelinhas de EVA nas maos ganha o jogo; durante a contagem pode
ir fazendo interferéncia sobre algoritmo e a associacdo a sua respectiva

quantidade.

Apds o compartilhamento das ideias referente a elaboracao de jogos e brincadeiras
adaptadas, exposto nas linhas acima, a pesquisadora exibiu o slide final da formacéo, com
uma foto que retratava os fantoches a uma boneca da sala do AEE de deficiéncia auditiva,

além da costumeira mensagem de agradecimento
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FANTOCHES E BONECA DA SALA DO AEE DE
DEFICIENCLA AUDITIVA

Figura 175: Slide final do encontro 6
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Nas linhas que se seguem apresentaremos as fotos registradas pela pesquisadora,

durante o momento deste encontro.

Figura 176: Registros realizados no roteiro de atividades
Fonte: Compilacédo da Pesquisadora

Figura 177: Jogo adaptados para estudantes com deficiéncia auditiva
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora
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Figura 178: Jogo batalha naval tatil para estudantes com cegueira
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Figura 179: Jogo Twister adaptado para estudantes com autismo e deficiéncia intelectual
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

6.2.5 Encontro 7: questiondrio e certificagdo

O dltimo encontro de formacdo apresentou 0s seguintes objetivos, aplicar o
instrumento de Coleta de Dados - Questionario nos professores da educacéao especial, a
fim de verificar se os conceitos estudados na acao de formacéo continuada, proposta pela

pesquisa de doutorado intitulada, Educagdo Especial: infancia e ludicidade no
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atendimento educacional especializado, contribuiram para criar possibilidade na busca de
solugdes para possiveis lacunas existentes, no que se refere ao conceito de ludicidade e
entregar a certificacdo, referente a conclusdo do curso de formacéo continuada, proposta
pela pesquisa de doutorado intitulada, Educacdo Especial: infancia e ludicidade no

atendimento educacional especializado (Figura 180).

OBJETIVOS DO ENCONTRO 7

»Aplicar o Instrumento de Coleta de Dados - Questiondrio nos professores
da educacdo especial, a fim de verificar se os conceitos estudados na acdo
de formagdao continuada, proposta pela pesquisa de doutorado intitulada,
Educacdo Especial: infincia e ludicidade no atendimento educacional
especializado, contribuiram para criar possibilidade na busca de solugoes
para possiveis lacunas existentes, no que se refere ao conceito de
ludicidade .

»Entregar a certificacdo, referente a conclusdo do curso de formac3o

continuada, proposta pela pesquisa de doutorado intitulada, Educacio
Especial: infancia e ludicidade no atendimento educacional especializado

VGepiFal CARGA
\\“—{—'-)_ﬁ: > HORARIA

Fonteda Imagem ‘\:"‘:.":: .
kad

Figura 180: Objetivos do encontro 7
Fonte: Compilagéo da Pesquisadora

Neste encontro os professores responderam ao questionario e receberam os
certificados de participagdo (Apéndice 1), da formagdo continuada “Mentes que

Brincam”, conforme nos mostra a figura 181.
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ENCONTRO 7

Queshonéno (Instrumento De Coleta de Dados da |

dos Parvcopantes '~°

R

ALb A ‘il
W GePiFa’y
———— 4

py

L Ceperas
N e b

_\ 'f‘
L L =

Figura 181: Organizacédo do encontro 7
Fonte: Compilacéo da Pesquisadora

Neste momento, os professores foram comunicados que eles deveriam responder
um questionario a fim de verificar se os conceitos estudados na acdo de formacéo,
contribuiram para criar possibilidade na busca de solugBes para possiveis lacunas
existentes, no que se refere aos conceitos de infancia e ludicidade.

Destaca-se que o questionario continha 09 questdes que se dividiram em, 03
questdes abertas, 03 questdes de multipla escolha e 03 questdes de multipla escolha com
justificativa de resposta, no qual cada questao foi projetada e discutida pela pesquisadora,
junto aos participantes antes do inicio do seu preenchimento, visando esclarecer as

possiveis davidas, como nos mostra as figuras 182, 183 e 184.

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS
QUESTIONARIO

A - IDENTIFICACAD:
1 — Idade do participante:
2 — Sexo:

B - FORMACAD ACADEMICA:
3 - Asminale & sus formacho académica:

[ ) Padagogia com habllitacdo em alguma drea especifica das
deficiéncias.

[ ) Pedagogia com especializacdo em alguma drea especifica das
dleficidncias

[ 7 Licenciatura em Educagdo Especial

[ 1 Mestrado

[ ) Doutorado

[ 3 Dutra pos graduacio.

Quais:

Figura 182: Questionario =y
Fonte: Compilacdo da Pesquisadora
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INSTRUMENTO de COLETA DE DADOS
QUESTIONARIO

C — QUESTOES PESSOAIS E FORMATIVAS:
4 — Quanto temgo vocé atua na educacdo especial, enquanto professora
regente do AEE™

( ) mais de 05 anos e menos de 10 anos
( ) mais de 10 anos e menos de 20 anos
( ) mais de 20 anos

5 - No seu Fercurso de formacgdo académica, vocé se lembra de ter
estudado alguma disciplina especifica que abordava as questdes
referentes a ludicidade?

( ) sSim

( ) N&o

6 — Como professor (a) regente do AEE, vocé acha importante ter
conhecimento das questbes acerca da ludicidade?

({ ) Sim
{ ) Néao
Explique sua resposta: R aapiFally

\natf

Figura 183: Questionario
Fonte: Compilago da Pesquisadora

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADODOS
QUESTIONARIO

D = REFLEXOES SOBRE A PRATICA DOCENTE:

£ A acgao de formacio continuada oferecida contnbul para trazer reflexdes
sabre sua pratica docente?

[ ¥ Sim

[ T Mo

B- A acio de formagdoe continuada oferecida contribul para trazer novos
conhecimentos sobre o concelte de ludicldade?

[ } Sim

[ T MED

Expligque sua resposta:

9 - Como o cohceito de ludicldade, estudado na  acdo de formacio
conlinuadas, proposbess nesls pesquisa, poder8o lhe auxiliar na elaboragSo de
atividadas doa EE, com wistas a contemplar ags alunos Iil:llﬁllﬂﬁ alve da
educaciio especial?

D acarde com a Pelitica de Educagio Especial do Estado
de S3o Paulo, publicada em 2021, o termo utilizado
atualmentz 2 estudantes slegiveis aos servicos da -i:- L miE &

e ¥

educacio espocial Ny g rr

Figura 184: Questionério
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

Assim o sétimo encontro teve o seu final com a certificagdo dos participantes e a
mensagem de agradecimento com uma foto que retratava os jogos da sala do AEE de
deficiéncia intelectual.

Desta forma, finalizamos a apresentacdo da formacao continuada, “Mentes que
Brincam: reflexao e agdo”, na qual buscou-se descrever detalhadamente cada encontro
desta formacdo a fim de mostrar todo o percurso trilhado pela pesquisadora, a fim de que

esta acdo de formacao pudesse efetivamente propor momentos de reflexdo ocasionando
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transformacéo na acédo docente no que se refere a compreensao das atividades ludicas no
atendimento educacional especializado.

Seguimos em frente, adentrando no tdpico seguinte, considerando os dados
coletados e as possiveis contribuicbes que a presente pesquisa podera acarretar na area
da educacdo especial em sua perspectiva inclusiva, com fito de estabelecer uma
relevancia para este estudo,

Caminhando...

6.3 Atendimento educacional especializado, formacéo continuada e ludicidade: achados
e desafios.

Neste item especifico apresentaremos informacgdes que se tornaram relevantes ao
longo desta pesquisa, no que tange um dos objetivos especificos deste estudo que foi
propor um curso de formagdo continuada com enfoque nos conceitos de infancia e
ludicidade para os professores de educacdo especial que atuam no AEE.

Desta feita, realizaremos uma reflexdo e analise amparados teoria, no que se refere
a realizagdo do curso de formagao continuada, “Mentes que Brincam”.

Sabemos que a formacdo continuada dos educadores € um aspecto crucial para o
processo educacional, ja que o ato de ser professor requer constantes atualizaces sobre
a pratica, além aprimoramento de conhecimentos que versam sobre recursos e
metodologias, que necessitam ser utilizadas, objetivando atender a diversidade presente
na escola e as especificidades de cada estudante.

Segundo Névoa (2009), a formacdo continuada dos docentes, constantemente
ocupou um papel de relevancia na educacao, ja que a busca de estruturacdo de um ensino
de qualidade que contemple as especificidades de todo e qualquer estudante, requer
reavaliar a formac&o dos educadores, ja que este profissional é o agente fundamental desta
caminhada, aquele que fara a diferenca.

De acordo com Capachuz (2003), a formacéo continuada dos professores deve ser
centrada em um processo de aprendizagem que ocorra durante todo o continuo da vida,
na qual o docente buscard associar a execucdo das suas acdes, com 0S conceitos
académicos estudados outrora.

Para o autor supracitado, a formacdo continua deve se entrelacar com as politicas
educacionais, no sentido de evidenciar as habilidades, as potencialidades, as conjunturas

as quais exerce sua funcéo laboral e o conhecimento adquirido anteriormente.
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Ainda sobre a formacéo continuada, Perrenoud (2000), ressalta que tal formacéo,
desempenha um papel fundamental na implementacdo de quaisquer propostas
pedagogicas inovadoras, atuando de forma crucial para que os professores adotem novas
atitudes em relacdo ao conhecimento, 0 que, por sua vez, leva a uma transformacéo nas
praticas de ensino e nos métodos de aprendizagem.

Neste sentido, para que mudangas significativas ocorram na educacao, € essencial
que os professores estejam constantemente se atualizando e se desenvolvendo
profissionalmente, pois isso impacta diretamente a forma como estes profissionais

ensinam e como os estudantes aprendem. (Perrenoud, 2000)

No que tange a preparacao do professor para atuar com os estudantes elegiveis aos
servicos da educacdo especial, Prieto (2006), pontua que a formacdo continua destes
referidos docentes € um assunto que merece relevancia quando a base para toda e qualquer
reflexdo e acdo neste sentido, se encontra no argumento fundamental que é garantir da

matricula de todos os estudantes nas classes comuns do ensino regular.

De acordo com a Prieto (2006):

[...] devem ser capazes de analisar os dominios de conhecimentos atuais dos
alunos, as diferentes necessidades demandadas nos seus processos de
aprendizagem, bem como, com base pelo menos nessas duas referéncias,
elaborar atividades, criar ou adaptar materiais, além de prever formas de
avaliar os alunos para que as informagGes sirvam para retroalimentar seu
planejamento e aprimorar o atendimento aos alunos. (Prieto, 2006, p.58).

Assim, ao contextualizar o conceito de formacdo continuada a luz da teoria,
adentraremos nas linhas que se seguem as informacg6es coletadas por esta pesquisa, a

partir da realiza¢do do curso de formag¢do continuada “Mentes que Brincam”.

A énfase neste topico serd dada por meio das respostas conferidas pelos
professores no sétimo e Ultimo encontro que teve como objetivo, aplicar o instrumento de
Coleta de Dados - Questionario nos professores da educacédo especial, a fim de verificar
se 0s conceitos estudados na acdo de formacgédo continuada, proposta pela pesquisa de
doutorado intitulada, Educacdo Especial: infancia e ludicidade no atendimento
educacional especializado, contribuiram para criar possibilidade na busca de solugdes

para possiveis lacunas existentes, no que se refere ao conceito de infancia e ludicidade.

O questionario aplicado apresentou dez questdes, que se estruturaram em forma

de perguntas abertas e de mdltipla escolha, no qual os professores concederam
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informacdes a respeito de sua identificacdo, formacdo académica, questdes pessoais e
formativas e reflexdes sobre a préatica docente.

Com base no exposto até o presente momento, iniciaremos nossa analise com o
intuito de verificar os achados e desafios considerando o contexto do AEE, da formacéo
continuada e da ludicidade.

Desta forma, o quadro abaixo apresenta as informacdes referente as respostas

concedidas pelos professores no que se refere as questdes formativas:

Quadro 47

Questdes formativas — Miltipla Escolha - Questionario

Sim Nio

No seu percurso de 08 professores -
formac¢ao académica, vocé
se lembra de ter estudado
alguma disciplina
especifica que abordava
questdes referente a
infincia?

No seu percurso de 08 professores -
formacgio académica, vocé
se lembra de ter estudado
alguma disciplina
especifica que abordava
questdes referente a
inféncia?

Como professor do AEE 08 professores -
vocé acha importante ter
conhecimento das quest&es
acerca da infincia e
ludicidade?

Total de Professores que preencheram as respostas acima: 08 professores

Quadro 47: Questdes formativas - Multipla Escolha — Questionario
Fonte: Compilag8o da Pesquisadora

Ao analisarmos o quadro 47, podemos observar que os 08 (oito) professores que
responderam as questdes de multipla escolha, referente as indagacfes formativas,
assinalaram “sim” para as perguntas referentes ao estudo de alguma disciplina especifica
gue abordava os conceitos de infancia e ludicidade; bem como a concordancia sobre a

importancia de ter conhecimento acerca da infancia e ludicidade.

ApoOs apresentar, os dados coletados, referente a formagdo académica dos

docentes, no que tange a tematica da infancia e ludicidade, tal como nos mostrou o quadro
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47, passaremos para a analise que sera priorizada neste topico, referente ao curso de
formagao continuada “Mentes que Brincam”.
Desta forma, o quadro a seguir nos mostra as respostas de multipla escolha,

concedidas pelos professores, no que tange a préatica docente.

Quadro 48

Pritica Docente — Multipla Escolha - Question:irio

Sim Nio

A acdo de formacao 08 professores -
continuada oferecida,
contribuiu para trazer

reflexdes sobre sua pratica
docente?

A acdo de formacgao 08 professores -
continuada oferecida,
contribuiu para trazer
novos conhecimentos
sobre os conceitos de
infancia e ludicidade?

Total de Professores que preencheram as respostas acima: 08 professores

Quadro 48: Pratica Docente - Mdltipla Escolha — Questionario
Fonte: Compilagdo da Pesquisadora

Ao analisarmos o quadro apresentado acima, observa-se que todos os professores
que responderam ambas as questdes de multipla escolha, referente a contribuicdo positiva
ou negativa que a acdo de formacdo continuada conferiu para reflexdes acerca da pratica
docente e aquisicdo de novos conhecimentos sobre os conceitos de infancia e ludicidade,
assim o fizeram, assinalando a resposta “sim”.

Ao buscar explicar de forma discursiva a resposta concedida referente aos novos
conhecimentos adquiridos pela a¢do de formagao continuada, referente aos conceitos de
infancia e ludicidade, destacamos aqui, algumas escritas dos professores que julgamos
ser importantes para fins de analise quanto a presenca do lidico no AEE.

Seguem algumas reflexdes dos docentes:

Foi de grande relevancia poder estudar a ludicidade na infancia e sua grande
importéncia para a vida e para construgdo do ser humano. Sabemos o quanto
faz diferenca para o desenvolvimento da crianca, a presenca de atividades
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lidicas na infancia. E sabemos também que na medida em que a crianga vai
crescendo fica mais dificil a escola priorizar jogos brincadeiras (Professor B).

A formacao possibilitou reflexdes sobre nossa pratica, ja que muitas vezes ja
que por muitas vezes executamos agdes automdticas que nos “tiram” a
possibilidade de atuar com os nossos de modo a estimular suas habilidades e
promover o seu desenvolvimento como um todo. Quando falamos da formacéo
do professor, no encontro 6, vimos que os professores precisam se preparar
para contemplar em suas atividades o lidico ja que na escola, essas atividades
ndo sdo vistas como algo importante. Concordo com essa afirmacéo
(Professor C).

A reflexdo acerca dos conceitos de infancia e ludicidade, bem como novos
aprendizados sobre os beneficios que os recursos ludicos conferem ao
desenvolvimento integral dos estudantes, foram de grande valia e certamente
contribui para que eu inove minha pratica docente nos atendimentos com meus
alunos. Além disso, refletir sobre o uso de recursos adequados para os
estudantes com deficiéncia, as brincadeiras adaptadas foram de extrema
importancia para uma reflexdo mais aprofundada de minha pratica (Professor
E).

O curso de formagdo continuada “Mentes que Brincam”, contribuiu para
refletir sobre a forma como eu priorizo os jogos e brincadeiras durante o AEE.
Entendi que eles podem ser benéficos ndo s6 para a aquisicdo de contetidos
formais, mas também auxiliam na construcéo social do sujeito e na interacdo
com seus pares e aprender sobre isso foi importante pois a formagdo dos
professores ndo prioriza em sua amplitude a importancia do lidico em nossa
acdo e, na escola, cada vez mais em que as criangas crescem o brincar
desaparece e fica s6 permitido nos recreios (Professor G).

Essa formac&o continuada me fez repensar como utilizo ou utilizava os jogos
e as brincadeiras. Trouxe também um pensamento mais claro de como
fundamentar minha fala em defesa destes recursos ndo s para a
aprendizagem dos conteidos escolares, mas também como algo que contribui
para o desenvolvimento completo e integral das criangas. Nossa formacéo
inicial ndo trouxe aspectos relacionados a profundidade deste tema, e a escola
nao prioriza o brincar como algo relevante. E n6s adultos precisamos
compreender melhor esta tematica até para poder se envolver e intervir nos
jogos e brincadeiras, juntamente com as criancas trazendo beneficios para sua
aprendizagem e desenvolvimento (Professor H).

Considerando as respostas concedidas acima, pelos professores B, C, E, G e H,
observamos pontos que se relacionam entre si no sentido de reflexdes sobre a prética
docente, no que tange a ludicidade, a importancia da utilizacao dos recursos ludicos como
uma ferramenta que possibilita sobretudo, o desenvolvimento integral do sujeito e a
necessidade de formacdes para que os professores contemplem de forma significativa em
suas ac0es a ludicidade.

Neste sentido, amparados pela teoria, ao pensarmos na formacéo do profissional

professor, Goes (2008), enfatiza que:
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“[...] A atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser
melhorado, compreendidos e encontrar maiores espacos para ser entendido
como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes
mudancas irdo acontecer na educacao e nos sujeitos que estdo inseridos nesse
processo. [...] (Gées, 2008, p. 37)

Retomando as respostas dos professores, observamos também que os discursos
destes educadores em relacéo ao brincar, esta passando por um processo de transformacéo
no sentido de legitimarem que “[...] 0S professores precisam se preparar para contemplar
em suas atividades o ludico, ja que na escola essas atividades ndo sdo vistas como algo
importante [...] " (Professor C), e “/....] a formag¢do dos professores ndo prioriza em sua
amplitude a importéncia do ltdico em nossa acao e, na escola, cada vez mais em que as
criancas crescem o brincar desaparece e fica s6 permitido nos recreios [...] (Professor
G) e, por fim, “/..[nossa formagdo inicial ndo trouxe aspectos relacionados a
profundidade deste tema e a escola ndo prioriza o brincar como algo relevante [...]”
(Professor H).

Neste sentido, Andrade (2008) pontua algo de extrema relevancia que reconhece
os argumentos dos professores no paragrafo supracitado, ao afirmar que nas escolas o
brincar acontece na maioria das vezes no descanso, no tempo de espera, no recreio, no
tempo que sobra, entre as atividades que sdo consideradas produtivas.

Para este autor, o discurso em relacdo ao brincar nas escolas esta se transformando
e esta mudanca, sinaliza o desejo de uma préatica inovadora, na qual o brincar nas escolas,
necessita ser evidenciado em tempos reais, ja que valorizar a brincadeira ndo é apenas
permitir que ela ocorra, faz-se necessario perceber o ato do brincar como uma acéo que
oportuniza descoberta, investigacdo e criacdo e o professor, neste contexto, necessita de
uma formacéao ludica, acerca do ludico (Andrade, 2008).

Ainda, para Andrade (2008), a formacdo do professor acerca da ludicidade,
necessita passar por aces que possibilitem aos mesmos, experimentar, descobrir e
conhecer as possibilidades, para que seja uma experiéncia transformadora e que possa
contribuir para a construcéo de uma outra concepg¢éo do ludico.

Faz-se necessario realizarmos uma reflexdo que nos permita concluir que quando
nédo oferecemos aos professores, possibilidades de pensar e aprofundar seu conhecimento

sobre as acOes ludicas, negamos-lhes toda as oportunidades que desejamos que sejam
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oferecidas aos estudantes. Neste sentido, a formacdo dos professores, deve favorecer a
emersdo da ludicidade, para possibilitar que estes profissionais incorporem e
multipliquem praticas que envolvam brinquedos e brincadeiras (Andrade, 2008).

Outro ponto que merece ser destacado nesta analise € o apontamento realizado
pelo Professor E quando diz que “[...] refletir sobre o uso de recursos adequados para 0s
estudantes com deficiéncia, e as brincadeiras adaptadas foram de extrema importancia
para uma reflexdo mais aprofundada de minha prdtica [...] " (Professor E).

Sobre o argumento exposto Sommerhalder e Alves (2011) afirmam que:

Para 0 atendimento adequado a essas criancas, em alguns casos, é necessaria a
adaptacdo de brinquedos, pois a utilizacdo de um brinquedo inadequado a etapa
de desenvolvimento em que a crianga estd pode provocar mais frustracao
aquela que apresenta a necessidade educacional especial®. O que é preciso é
que esse brinquedo atenda as necessidades da crianga e corresponda a sua etapa
de desenvolvimento (Sommerhalder; Alves, 2011, p. 89).

Com fito de fundamentar as respostas dos professores com embasamento teérico
objetivando credibilidade académica a esta pesquisa, consideramos nestas linhas, a
afirmagdo escrita pelo Professor H quando disse “[...] ndés adultos precisamos
compreender melhor esta tematica até para poder se envolver e intervir nos jogos e
brincadeiras, juntamente com as criancas trazendo beneficios para sua aprendizagem e
desenvolvimento [...] ”.

Sob este ponto de vista, Debortoli nos diz:

Quando o adulto se envolve no brincar com as criangas, partilhando a
construgdo das regras, ensinando novas coisas, deixando que lhe ensinem
outras, este tem a oportunidade de ajuda-las a organizar a sua experiéncia. Ao
buscar incluir o brincar e a brincadeira no projeto pedagogico, é preciso ter o
cuidado para ndo repetir formas tradicionais que apenas desvalorizam o
brincar. E preciso pensar nos tempos e espacos que possibilitamos as
brincadeiras; saber se as valorizamos como conhecimento e cultura da crianga
ou as utilizamos apenas para alcancar outros objetivos; ter a compreensdo de
que, quando a criancga brinca, ela estd construindo significados, se estd sendo
capaz de compreender o mundo e se compreender no mundo (Debortoli, 2002,
p. 77-8).

104 Termo utilizado pelo autor na data em que escreveu o artigo. Atualmente utilizamos apenas estudantes
com deficiéncia, tal como postona Lei 13.146/2015, Lei Brasileira da Inclusdo, Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia.



328

E é com o entendimento de que o ato do brincar possibilita a crianca a construcao
e a compreensdo do mundo que a rodeia e ao se envolver neste processo o adulto auxilia
na elaboracdo e organizacdo de vivéncias significativas, caminhamos adiante nesta
analise, evidenciando o papel do professor neste movimento de reflexdes e construcao do
conhecimento acerca da relevancia de oportunizar a¢6es lGdicas em sua pratica, uma vez
que a ludicidade ocupa papel de destaque no que tange o desenvolvimento e a
aprendizagem dos estudantes.

Desta forma, caminhando para os apontamentos finais do capitulo que buscou
apresentar os resultados desta pesquisa e realizar discussdes acerca dos dados coletados,
apresentamos a ultima resposta do questionario: “Como os conceitos de infincia e
ludicidade, estudados na acdo de formagao continuada, proposta nesta pesquisa, poderao
Ihe auxiliar na elaboracédo de atividades do AEE, com vistas a contemplar os estudantes
elegiveis aos servigos da educagdo especial?”.

A seguir, como de costume, destacamos algumas respostas, que julgamos ser

relevantes para compor este processo de reflexdo e analise.

Nosso grande problema é que nossa formacao ndo contemplou a ludicidade
de forma ampla, vimos muito pouco sobre isso, além disso a escola néo
possibilita acGes que se embasam no ludico para os alunos. Este curso, por
meio da abordagem dos contelidos, apresentacdo de pensadores e estudiosos
nos possibilitou fundamentar nossas atividades do AEE como estratégias que
possibilitem o brincar como algo importante para o desenvolvimento completo
das criancas (Professor A).

Este curso de formagéo continuada contribuiu para abrir meus olhos, pois
através do ludico podemos trabalhar e atingir as habilidades planejadas e
programadas, ndo considerando apenas as habilidades académicas, mas
também as sociais e emocionais. Depois deste curso, acredito que o ludico
deve estar presente com efetividade no AEE, na educacao infantil, no ensino
fundamental e até mesmo no ensino médio, ou seja, na educagdo basica
regular (Professor B).

A formagdo no coletivo, com professores que atuam nas diferentes
especificidades das deficiéncias, possibilitou ampliar nosso olhar. O trabalho
norteado pela ludicidade, contribuiu para mediarmos o desenvolvimento dos
estudantes como um todo, considerando aspectos que estdo além de seu
diagnéstico. Nossos estudos até entdo, ndo nos permitiram um
aprofundamento acerca da ludicidade e, esta formacdo e as reflexdes
realizadas com nossos pares, contribui para retomar e aprofundar conceitos
sobre o ludico possibilitando reconstruir nossas préticas (Professor C).

A formacdo possibilitou que eu compreendesse que a ludicidade contribui
para o aprendizado ndo s6 de contetidos escolares, mas também contribui
para o desenvolvimento cognitivo, intelectual, motor e interacdo com outras



329

criancas, coisas que nao haviamos tido a oportunidade de estudar
profundamente em situacdes anteriores (Professor D).

Essa formacao vai ao encontro do que eu ja trabalhava nos atendimentos com
os alunos, porém, os estudos que realizamos sobre a ludicidade me deu mais
seguranca para fundamentar e justificar a importancia deste recurso em todos
os ambientes escolares. Gostaria de dizer que este curso, também fez pensar
sobre a necessidade de formagdes mais acentuadas para os professores acerca
da presenca do ludico na educacédo (Professor H).

Podemos observar que a escolha para destacar as respostas dos professores A, B,
C, D e H, foi proposital, pois todas possuem argumentos semelhantes acerca da auséncia
de formac0es docentes que versam sobre a ludicidade no contexto escolar, bem como a
mudanca de olhar que o curso possibilitou no sentido de promover reflexdes que
contribuam para que os docentes, oportunizem situacdes e atividades ladicas, as quais
ndo objetivem apenas a elaboracdo de conceitos académicos, mas também, a
compreensdo de que o ludico contribui para o processo de desenvolvimento cognitivo,
emocional, social, dentre outras.

Desta forma, faz-se necessario, fundamentar teoricamente as respostas concedidas
acima e, para tanto, recorremos aos estudos de Schneider (2004), quando este aponta a
necessidade de uma formagdo docente mais especializada, com condigdes para a
existéncia de brincadeiras nos diversos ambientes das escolas, por meio de espacos que
contemplem brinquedotecas e locais diversificados para o brincar.

Ja Bomtempo (1997) ressalta ser relevante que os professores estejam capacitados
e conscientes de que o brincar promove a aprendizagem das criangas e que ao observar
o0s estudantes durante o ato ludico, é um procedimento que oportuniza aos docentes um
conhecimento amplo e efetivo acerca dos estudantes aos quais trabalham.

Outro estudioso aqui destacado é Wajskop (1996), que em seus estudos pesquisou
as concepcOes dos professores sobre o brincar e constatou que a brincadeira é vista como
diversdo, separada da educacdo, na qual ambos os conceitos sdo pensados e concebidos
de forma distinta, sem interligacdo, como se o ludico ndo apresentasse beneficios para o
processo educacional.

Ao atrelar formacgdo docente com a ludicidade no contexto escolar, Kishimoto
(1998), pontua que existe escassez de espaco para que o ludico ocorra, auséncia de
materiais adequados, bem como, horarios previamente estabelecidos além da formacao

inadequada aos professores. Importante frisar que estes profissionais reconhecem a
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importancia da ludicidade, porém, possuem dificuldades em utiliza-las. (Carvalho, Alves
e Gomes, 2005).

No que tange as contribui¢Ges do ludico no contexto escolar, os autores Cordazzo
e Vieira (2007), as brincadeiras estimulam o desenvolvimento fisico e motor. Alem disso,
a linguagem ¢é estimulada pelas brincadeiras de roda e de adivinhagfes. Ja os aspectos
sociais, sdo desenvolvidos por meio de brincadeiras que possibilitem a situagédo
imaginéria do faz de conta, jogos em grupo e jogos de mesa. E o desenvolvimento
cognitivo por sua vez ocorre por meio das construcdes de brinquedos, com os jogos de
mesa, de raciocinio e de estratégia. Porém, apos listas as contribui¢des da ludicidade no
processo educacional, os autores supracitados pontuam que nas escolas a brincadeira se
faz presente, em situacdes de recreio e nos intervalos, argumento complementado pelo
relato escrito do Professor A “[...] a escola ndo possibilita acdes que se embasam no
ludico para os alunos. [...] .

Desta feita, citamos Andrade (2008), ao pontuar que a formacdo do professor,
deve ser realizada no sentido de ampliar o repertorio que eles possuem sobre brinquedos
e brincadeiras, além de evidenciar a ludicidade na vida do adulto professor, ja que
descobrir que podemos praticar o ato lidico por meio de brincadeiras e jogos que ndo sdo
necessariamente para criangas, nos aproximam dos sentimentos que elas vivenciam no
ato do brincar.

De acordo com o autor supracitado as contribuices que 0s jogos e as brincadeiras
podem trazer para criancas, jovens e adultos se resumem em sorrir constantemente,
aceitar limites, organizar uma tarefa, concentrar-se em algo, disputar determinadas coisas,
estar atento, raciocinar, pensar, competir com 0s outros e consigo préprio, ser curioso, ter
prazer, cooperar, descobrir-se na construcdo de relacbes com os pares, ser agil,
surpreender-se e emocionar-se com a atitudes alheias, dentre outras coisas.

ApoOs 0s argumentos tedricos expostos, retomamos o0 nome deste tdpico ao qual
buscamos discutir e analisar as respostas dos docentes apresentadas no questionario que
lhes foi entregue no Ultimo encontro da formagdo continuada “Mentes que Brincam”.
Citamos aqui o referido nome, objetivando justificar seu sentido, amparados pelas
discussoes realizadas até o presente momento neste estudo, “Atendimento educacional
especializado, formacao continuada e ludicidade: achados e desafios™.

Neste momento nos cabe relacionar o AEE, a formacéo continuada e a ludicidade,
buscando explicar que os “desafios” apareceram nesta analise, no que tange o fato dos

professores ndo vivenciarem formacgdes que abrangesse de forma ampla e efetiva a
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ludicidade no contexto educacional, bem como, pensar em acdes ludicas, no AEE que
possibilitem o desenvolvimento integral do sujeito e ndo o ladico sendo oportunizado,
apenas no sentido de contribuir como um arcabouco para a aquisi¢do de conceitos
académicos.

Temos que pensar que nesta ocasido, a pratica do professor, ocorre no contexto do
AEE, que possui como publico, os estudantes elegiveis aos servicos da educacéo especial,
0 que se faz necessario uma compreensao acerca das especificidades de cada deficiéncia,
para fins de utilizacdo de recursos ludicos adequados, que possam favorecer o alcance
dos objetivos propostos nas diversas atividades.

Quanto aos “achados”, pontuamos que podem ser observados na maneira como os
professores aqui destacados, construiram seus argumentos sobre a mudanca que a agdo
de formacdo continuada acarretou sua visdo e, posteriormente em sua acdo acerca da
completude e totalidade que envolve o conceito de ludicidade.

Acreditamos que o maior “achado” sera percebido ao longo do tempo, por meio
de evidéncias que possam comprovar a mudancga de postura dos docentes que atuaram
como sujeitos desta referida pesquisa, no sentido de introduzir em sua pratica estratégias
ludicas, compreendendo que o ato do brincar, assim como nos mostra Cordazzo e Vieira
(2007), estimula o desenvolvimento fisico, cognitivo, criativo e social.

E assim finalizamos, deixando nestas paginas relatos escritos'® dos professores
que participaram da a¢do de formacdo continuada “Mentes que Brincam”, ressaltando
que tudo o que esta registrado permanece ao longo do tempo, “brincando em nossa
mente”!%, determinando rumos diferentes, elaborando novas histérias e construindo
concepcOes inovadoras que até entdo, na auséncia de reflexdes, estudos e formacdes néo

poderiam ser desvendadas.

195 Ao final de cada encontro de formacdo a pesquisadora fazia a seguinte indagacdo aos professores
participantes: “O que ficou para vocé no dia de hoje?”.
106 Aqui a pesquisadora fez alusdo ao nome do curso de formagdo continuada “Mentes que Brincam”.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

O pensamento ndo apenas se expressa em palavras; ele adquire existéncia através delas.
Lev Vigotsky

E aqui chegamos ao inicio desta trajetoria.

Inicio? Nas consideraces finais?

Sim, pois aqui iniciamos as discussdes sobre a relevancia deste trabalho para a
area da educacdo especial em sua perspectiva inclusiva.

Ao longo desta pesquisa, foi possivel aprofundar a compreensdo sobre a
importancia da ludicidade no Atendimento Educacional Especializado (AEE) e seu
impacto no processo de aprendizagem dos estudantes elegiveis aos servicos da educacao
especial. Resgatando o objetivo geral deste estudo que foi o de verificar os
posicionamentos e as acOes pedagodgicas em relacdo ao entendimento da infancia e a
presenca da ludicidade no processo de aprendizagem revelou-se ndo apenas pertinente,
mas essencial para a construcdo de préaticas educacionais mais inclusivas e eficazes.

A analise dos Planos de Atendimento Individual (PAI) revelou que, embora
muitos educadores reconhecam a relevancia da infancia e da ludicidade, ainda existem
lacunas significativas na implementacdo de praticas pedagdgicas que efetivamente
integrem jogos e brincadeiras como ferramentas de ensino, além de trazer reflexdes acerca
da diferen¢a e da empregabilidade dos conceitos, no tange a “estratégias” e “recursos”,
tendo em vista o0 uso do ludico nos atendimentos educacionais especializados.

As percepgdes dos professores, familiares e estudantes sobre o uso de atividades
ludicas demonstraram um consenso sobre 0s beneficios que essas praticas podem trazer
para a aprendizagem e a incluséo. No entanto, também foram identificadas necessidades
e barreiras que precisam ser superadas, como a falta de formacdo especifica dos
professores para atuar frente ao amplo conceito da ludicidade. Essa necessidade ressalta
uma demanda especifica, no tocante a agdes formativas que direcionem os docentes a
integrar a ludicidade de maneira mais eficaz em suas abordagens pedagogicas,
considerando o contexto de cultura ludica.

Ao falarmos de cultura ladica, esta pesquisa destacou, por meio do curso de
formagé&o continuada e pelos apontamentos tedricos ao longo desta tese que o conceito de

cultura ludica, refere-se ao conjunto de préaticas, expressdes e valores que envolvem o
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jogo e o brincar em diversas formas, abrangendo atividades recreativas, jogos, esportes,
brincadeiras e outras manifestagdes que promovem a diversdo e a interagdo social.

Neste sentido, a cultura ludica é importante porque estimula a criatividade, o
aprendizado e a socializacdo, permitindo que as pessoas se conectem de maneira leve e
prazerosa. Além disso, ela pode ser observada em diferentes contextos, como na infancia,
na educagdo, nas artes e até mesmo em ambientes de trabalho, onde o ludico pode ser
utilizado para melhorar a dinamica e a colaboragéo entre as pessoas. Em resumo, a cultura
ludica é uma parte essencial da experiéncia humana, contribuindo para o bem-estar e a
construcdo de relacionamentos.

Com base no exposto acima, destacamos que a ludicidade, enquanto principio
educacional, ndo se limita apenas ao aspecto recreativo, mas atua como um mediador
importante no processo de aprendizagem, proporcionando um ambiente de maior
concentracdo, envolvimento e compreensdo. Em contextos de educacdo especial, a
ludicidade se apresenta como uma estratégia essencial para a adaptacdo de metodologias
e o favorecimento de um aprendizado significativo.

Direcionando nosso olhar para os caminhos trilhados nesta pesquisa, a coleta de
dados nos permitiu observar as percepcdes dos professores sobre as atividades ludicas
revelando um entendimento variado, no qual alguns demonstraram uma clara valorizagao
da ludicidade como ferramenta de ensino, enquanto outros ainda a utilizam para
incorporacdo de regras ou ao final de atividades pedagdgicas, separando o ludico do
contexto educativo, o que gera reflexdes sobre a necessidade de formacgdes continuadas,
que ndo apenas aborde os conceitos de infancia e ludicidade, mas que também ofereca
estratégias e praticas para a implementacdo do contexto lidico nas abordagens do
cotidiano escolar, mais precisamente no AEE.

Além disso, as vozes dos familiares foram fundamentais para compreender o
impacto das atividades ludicas na aprendizagem dos estudantes. As percepcdes dos
responsaveis sobre a utilizacdo de jogos e brincadeiras apesar de revelarem de forma
timida um reconhecimento das contribui¢des significativas que essas praticas podem
trazer para o desenvolvimento social, emocional e cognitivo de seus filhos, aqui no cabe
considerar que em alguns momentos a percepg¢édo dos familiares revelou uma fragilidade
acerca da importancia dos recursos ladicos, conferindo a estes uma importancia elevada
no que tange o uso de jogos e brincadeiras para a aprendizagem de contetdos académicos

formais. Nesse sentido, acreditamos ser de extrema relevancia uma conexao efetiva e vital



337

entre a escola e a familia, para a construcdo de um ambiente educacional que valorize de
fato, a ludicidade como um direito da infancia.

As contribuicGes conferidas pelos estudantes durante a realizagdo desta pesquisa,
também foram um ponto crucial a ser considerado. O estudo evidenciou que o0 uso de
jogos e brincadeiras pode servir como um meio de socializagéo, interacdo entre os pares,
promovendo aprendizagem, motivacdo, engajamento e participacdo. Porém, nos mostrou
também um lado frégil, no qual estes estudantes compreendem a ludicidade como um
recurso importante, apenas como um arcabouco para a aprendizagem de conteldos
académicos, dispostos no curriculo formal.

A proposta de um curso de formagdo continuada, com foco nos conceitos de
infancia e ludicidade, surge como uma resposta a essas necessidades. Acreditamos que
essa formacdo ndo apenas enriqueceu o repertdrio pedagdgico dos professores,
permitindo uma reflexdo a respeito da préatica docente, mas também contribuiu para a
construgdo de um ambiente educacional mais inclusivo e acolhedor. Ao promover um
espaco de reflexdo e troca de experiéncias, o curso fomentou praticas que valorizaram a
singularidade de cada estudante, respeitando suas particularidades e potencializando suas
capacidades.

Desta feita, esta pesquisa reafirma a importancia de se considerar a infancia e a
ludicidade como elementos centrais no AEE. A incluséo de jogos e brincadeiras néo deve
ser vista apenas como uma atividade complementar, mas como uma estratégia
fundamental para a aprendizagem significativa, na qual esperamos que os resultados aqui
apresentados sirvam como um ponto de partida para futuras investigacdes e acOes que
visem aprimorar a educacéo especial, garantindo que todos os estudantes tenham acesso
a uma educacdo de qualidade, que respeite e valorize suas individualidades,
potencialidades e especificidades.

Em suma, esta tese ndo apenas contribui para o campo da educacao especial, mas
também propde um olhar renovado sobre a infancia e a ludicidade, reafirmando a
importancia de préaticas pedagdgicas que respeitem e valorizem a singularidade de cada
estudante.

Acreditamos que, ao promover a formacdo continuada dos educadores e ao
integrar a ludicidade nas praticas pedagogicas, estamos caminhando em direcdo a uma
educacdo mais inclusiva, equitativa e transformadora.

Finalizando nossas reflexdes, vimos entdo, por meio desta pesquisa, que o AEE

complementa a aprendizagem dos estudantes elegiveis aos servicos da educagdo especial
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e, se for pensado e estruturado por meio de atividades ludicas, contribui
significativamente ndo s6 para uma aprendizagem que seja efetiva e promova a
participagdo de todos, mas também facilita o processo de inclusdo escolar no sentido de
evidenciar as potencialidades de cada um, além de auxiliar na construcao de papéis sociais
durante as interacdes entre 0s pares.

Se pensarmos no professor, se faz necessario que a escola promova espacos de
formacdo continuada, na qual sejam pensadas e discutidas estratégias que viabilizem o
ato do brincar, ndo apenas como facilitador da aprendizagem dos contetdos curriculares,
mas como uma tarefa importante e essencial para o desenvolvimento integral dos
estudantes.

Temos um longo caminho a ser percorrido, a comegar pelas pesquisas que devem
concentrar seus esfor¢os na ludicidade dentro de um contexto escolar que abarque o AEE
em sua completude e, ndo somente o ensino regular, neste sentido, acredita-se que esta
pesquisa poderd trazer contribuicdes positivas, ao proporor um curso de formagéo
continuada aos professores da educacéo especial.

Seguimos pesquisando, na certeza de que nossos esfor¢os podem fazer a diferenca
no processo educacional e no desenvolvimento integral de muitos estudantes; bem como
na formacdo e reflexdo dos professores a fim de que estes transformem suas acOes
docentes.

E por falar em professores e transformacdes, estamos no caminho certo e a
comprovacao deste argumento se encontra no fato de que dois professores de educacgéo
especial, passaram a participar dos encontros do GEPIFE, sendo que um deles ingressou
no inicio do ano de 2025 no programa de pés-graduacdo, no doutorado.

Faz-se necessario destacar que estes educadores participaram como sujeitos desta
pesquisa e da acdo de formacdo continuada “Mentes que Brincam” e por meio das
discussoes e reflexdes suscitadas por este estudo, se sentiram motivados a buscar o grupo
para se aprofundar nas teorias que versam sobre infancia e ludicidade.

E assim finalizo este trabalho agradecendo de forma significativa as pessoas que
chegaram até o final destas paginas, deixando também, as sabias e profundas palavras de
Gonzaguinha na cangdo “O que ¢? O que é?”.

Assim como diz esta bela cangéo, a nds cabe ficarmos com a pureza das respostas
das criancas e, enquanto professores, cantar a beleza de ser um eterno aprendiz!

Qual é a relacdo destas palavras finais com a pesquisa?
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A pureza das respostas das crian¢as em sua infancia, em seu brincar, no contexto
da ludicidade de forma ampla e abrangente e, por fim, cantar a beleza de ser um eterno
aprendiz, enquanto professores que buscam um constante processo de formacao,
compreendendo que conhecimento € uma parte fundamental da experiéncia humana.

Portanto, esta cancdo foi escolhida para finalizar este trabalho pois ela celebra a
pureza da infancia e a jornada continua de aprendizado que todos nés vivemos ao longo
da vida.

Isso € s0 o inicio desta longa trajetoria...
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Figura 191: Agradecimento
Fonte: Nota de rodapé

“Obrigada” na lingua brasileira de sinais — Libras.
Lingua utilizada pelos nossos estudantes com deficiéncia auditiva, mais precisamente
a surdez.
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MUITC  3IGADA!

Figura 192: Agradecimento
Fonte: Nota de rodapé

“Muito Obrigada” na visdo de um estudante que perdeu a visdo central, sendo, portanto,
um estudante com deficiéncia visual, mais precisamente baixa visao.

107 Imagem retirada: CAPOVILLA, F.C.; RAPHAEL, W.D. (editores). Dicionario enciclopédico
ilustrado trilingue da lingua de sinais brasileira. Volume II: Sinais de M a Z, [ilustragdes Silvana
Marques]. 3. ed. Sao Paulo: Editora da Universidade de Sao Paulo: Imprensa Oficial do Estado, 2001.

108 Imagem retirada no site: https://novo.fundacaodorina.org.br/# . Acesso em 22 de janeiro de 2025.
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Figura 193: Agradecimento
Fonte: Nota de rodapé

“Obrigado” na escrita do codigo Braile.
Cadigo utilizado pelos estudantes cegos para leitura e escrita.

O que é? O que €é?

Eu fico com a pureza da resposta das criancas
E a vida,

E bonita,

E é bonita!

Viver,

E ndo ter a vergonha de ser feliz!
Cantar e cantar e cantar,

A beleza de ser

um eterno aprendiz

Ah meu Deus!

Eu sei, eu sei

Que a vida devia ser bem melhor e sera
Mas isso ndo impede que eu repita
E bonita!

E bonita e é bonita!

Viver e ndo ter a vergonha de ser feliz
Cantar e cantar e cantar
A beleza de ser

Um eterno aprendiz
Ah meu Deus!

Eu sei, eu sei

Que a vida devia ser
Bem melhor e sera
Mas isso ndo impede
Que eu repita

E bonita!

E bonita e é bonita!

E avida
E a vida o que é?
Diga I4, meu irméo

109 Imagem retirada no site: https://novo.fundacaodorina.org.br/# . Acesso em 22 de janeiro de 2025.
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Ela é a batida de um coracéo

Ela é uma doce ilusdo, é 6!

Mas e a vida

Ela é maravilha ou ¢ sofrimento?
Ela é alegria ou lamento?

O que é? O que é?

Meu irméo

Ha quem fale

Que a vida da gente

E um nada no mundo

E uma gota, € um tempo
Que nem da um segundo

Ha quem fale

Que é um divino

Mistério profundo

E o sopro do criador

Numa atitude repleta de amor

Vocé diz que é luta e prazer
Ele diz que a vida é viver
Ela diz que melhor é morrer
Pois amada néo é

E o verbo é sofrer

Eu s6 sei que confio na moca

E na moga eu ponho a forca da fé
Somos nés que fazemos a vida
Como der, ou puder, ou quiser

Sempre desejada

Por mais que esteja errada
Ninguém quer a morte

Sé salde e sorte

E a pergunta roda

E a cabeca agita

Eu fico com a pureza
Da resposta das criangas
E a vida,

E bonita

E é bonita

Viver

E ndo ter a vergonha
De ser feliz

Cantar e cantar e cantar
A beleza de ser
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Um eterno aprendiz
Ah meu Deus!

Eu sei, eu sei

Que a vida devia ser
Bem melhor e sera
Mas isso ndo impede
Que eu repita

E bonita,

E bonita e é bonita

(Luiz Gonzaga do Nascimento)
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APENDICE

A. AUTORIZACAO PARA PESQUISA

lIma Sré.

Primeiramente, venho por meio desta me apresentar como aluna do Doutorado,
no Programa de P6s Graduacdo em Educacéo Escolar, da Faculdade de Ciéncias e Letras

- Campus Araraquara.

Ap0s esta breve apresentacdo, gostaria de solicitar autorizacdo para coleta de
dados da pesquisa intitulada: “Educagao Especial: infancia e ludicidade no atendimento
educacional especializado”, sob responsabilidade de aluna Aline Crociari e professora

doutora, Marcia Cristina Argenti.

Esta pesquisa surgiu devido a necessidade de investigar os saberes que 0s
professores da educacdo especial possuem acerca da infancia, bem como, a existéncia

e/ou inexisténcia da ludicidade durante os atendimentos educacionais especializados.

Assim, 0s objetivos dessa pesquisa sdo: verificar no atendimento educacional
especializado, quais o0s posicionamentos e as acBes pedagdgicas em relagdo ao
entendimento da infancia e da presenca da ludicidade no processo de aprendizagem e
propor acdes formativas para os educadores; analisar os Planos de Atendimento
Individual — PAI, elaborados pelos professores de educagdo especial que atuam no
atendimento educacional especializado, junto aos estudantes elegiveis aos servicos da
educacéo especial, entre 0s anos de 2021 e 2022, verificando o posicionamento e as a¢des
pedagdgicas destes profissionais em relacdo ao entendimento da infancia e da presenca
da ludicidade e propor um curso de formacéo continuada, com enfoque nos conceitos de
infancia e ludicidade, para os professores de educacéo especial que atuam no atendimento
educacional especializado aos estudantes elegiveis aos servicos da educacédo especial.

Para alcancar estes objetivos, os métodos utilizados serdo: um estudo documental;
realizacdo de entrevistas semiestruturadas com responsaveis e professores; encontro com
0s estudantes, realizacdo de um curso de formagdo continuada e por fim, a aplicacdo de
um questionario.

Em caso de a coleta de dados ocorrer de forma presencial, todos os protocolos de
seguranga vigentes no municipio e no Estado durante periodo de coleta serdo cumpridos,

de forma que a pesquisadora se comprometera a utilizar a mascara PFF2, fazer uso de
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alcool em gel e manter o distanciamento de pelo menos 2 metros dos participantes,
providenciando um local amplo e que nédo ultrapasse a porcentagem de pessoas permitidas

no recinto.

A participacdo dos professores regentes do atendimento educacional
especializado nesta pesquisa consistird em responder perguntas de uma entrevista
semiestruturada, ou seja, realizada em forma de dialogo proporcionando também a escuta
do voluntario, além de participar de um curso de formacao continuada e ao final responder

um questionario sobre seu aprendizado neste referido curso.

No que se referem a participacdo dos alunos com deficiéncia e seus responsaveis,
esta consistira em responder perguntas de uma entrevista semiestruturada, ou seja,

realizada em forma de didlogo proporcionando também a escuta dos voluntarios.

Faz-se necessario comunicar, que ndo ha riscos fisicos envolvidos na pesquisa,
porém, alguns questionamentos podem ser referentes a dados pessoais, familiares, bem
como, questBes educacionais, referente a aprendizagem dos alunos, sendo dados
considerados sensiveis por alguns. Desse modo, reitera-se que o0s participantes:
professores responsaveis e alunos com deficiéncia, serdo comunicados sobre a
voluntariedade da participacdo e a possibilidade de, a qualquer momento se retirar da
pesquisa.

Além disso, objetivando minimizar possiveis desconfortos, a entrevista sera
realizada em um formato de conversa e o questionario sera respondido individualmente
pelos professores, por meio do Google Forms, ndo sendo necesséria sua identificacéo.

E de suma importancia mencionar que, os dados coletados apenas sero utilizados
para evidenciar dados da prdpria pesquisa e poderdo ser publicados, sendo sempre
impessoais, ndo deixando dados que identificariam o voluntario ou sua familia de forma
alguma evidentes, lembrando que, se os participantes desejarem terdo livre acesso a todas
as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, enfim,

tudo o que queiram saber antes, durante e depois da sua participacao.

Alguns dos beneficios esperados com a pesquisa sao: demonstrar a importancia
da ludicidade durante os atendimentos educacionais especializados como instrumento que
possibilita a participacéo e aprendizagem dos alunos publico-alvo da educacdo especial,

além de contribuir para a formacéao continuada dos professores de educacéao especial.
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Faz-se necessario destacar, que os participantes: professores responsaveis e alunos
com deficiéncia, poderdo se negar a participar caso se sintam desconfortaveis com alguma

questdo proposta na entrevista.

Os participantes ndo terdo nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderao

retirar sua concordancia na continuidade da pesquisa a qualquer momento.

Pensando na coleta de dados, se necessario, a pesquisadora fard uso de todos os
protocolos de seguranca vigentes no municipio e no Estado se comprometendo a utilizar
a méscara PFF2, fazer uso de alcool em gel e manter o distanciamento de pelo menos 2
metros dos participantes, providenciando um local amplo e que ndo ultrapasse a

porcentagem de pessoas permitidas no recinto.

N&o h& nenhum valor econémico a receber ou a pagar aos voluntarios pela
participacdo, no entanto, caso haja qualquer despesa decorrente desta participacdo havera
0 seu ressarcimento pelos pesquisadores, desde que previamente informado e

comprovado.

Sendo essa pesquisa de grande relevancia para a educacdo, solicito de Vossa
Senhoria, autorizacdo para coleta de dados e analise dos documentos que seriam 0s Planos
de Atendimento Individual (PAI) das professoras regentes do atendimento educacional
especializado, na unidade escolar, na qual assume a fungéo de gestora.

Sendo assim, de acordo com o exposto acima, solicito autorizacdo de Vossa
Senhoria, para iniciar a coleta de dados e analise dos documentos, conforme consta no
Projeto de pesquisa anexo a este documento.

Despeco-me atenciosamente e colocando-me a inteira disposi¢ao para quaisquer

esclarecimentos.

Araraquara, 21 de fevereiro de 2022.

Aline Crociari

Aluna doutorado — Programa de P6s Graduacdo em Educacdo Escolar da

Faculdade de Ciéncias e Letras - Campus Araraquara.
RG: 33.462.559-2
CPF: 292.912.778-35

Assinatura e Carimbo — Diretor Unidade Escolar
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B. TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO:
PROFESSORES DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa: “Educacdao Especial:
infancia e ludicidade no atendimento educacional especializado”, sob responsabilidade
de Aline Crociari e Marcia Cristina Argenti. Esta pesquisa surgiu devido a necessidade
de investigar os saberes que os professores da educacdo especial possuem acerca da
infancia, bem como, a existéncia e/ou inexisténcia da ludicidade durante os atendimentos

educacionais especializados.

Assim, 0s objetivos dessa pesquisa sdo: verificar no atendimento educacional
especializado, quais o0s posicionamentos e as acdes pedagdgicas em relagdo ao
entendimento da infancia e da presenca da ludicidade no processo de aprendizagem e
propor acdes formativas para os educadores; analisar os Planos de Atendimento
Individual — PAI, elaborados pelos professores de educagdo especial que atuam no
atendimento educacional especializado, junto aos estudantes elegiveis aos servicos da
educacéo especial, entre 0s anos de 2021 e 2022, verificando o posicionamento e as a¢des
pedagdgicas destes profissionais em relacdo ao entendimento da infancia e da presenca
da ludicidade e propor um curso de formagéo continuada, com enfoque nos conceitos de
infancia e ludicidade, para os professores de educacéo especial que atuam no atendimento
educacional especializado aos estudantes elegiveis aos servicos da educacédo especial.

Para alcancar estes objetivos, os métodos utilizados serdo: um estudo documental;
realizacdo de entrevistas semiestruturadas com responsaveis e professores; encontro com
0s estudantes, realizagdo de um curso de formag&o continuada e por fim, a aplicagéo de

um questionario.

Em caso da coleta de dados ocorrer de forma presencial, todos os protocolos de
seguranca vigentes no municipio e no Estado durante periodo de coleta serdo cumpridos,
de forma que a pesquisadora se comprometera a utilizar a mascara PFF2, fazer uso de
alcool em gel e manter o distanciamento de pelo menos 2 metros dos participantes,
providenciando um local amplo e que ndo ultrapasse a porcentagem de pessoas permitidas
no recinto.

Leia cuidadosamente o0 que se segue e pergunte sobre qualquer duvida que vocé
tiver. Caso se sinta esclarecido (a) sobre as informacdes que estdo neste Termo e aceite

fazer parte do estudo, peco que assine ao final deste documento, em duas vias, sendo uma



368

via sua e a outra do pesquisador responsavel pela pesquisa. Saiba que vocé tem total

direito de ndo querer participar.

Vocé foi selecionado por ser professor regente do atendimento educacional

especializado na rede estadual de ensino e sua participagdo ndo é obrigatoria.

Sua participacdo nesta pesquisa consistira em responder perguntas de uma
entrevista semiestruturada, ou seja, realizada em forma de didlogo proporcionando
também a escuta do voluntério, além de participar de um curso de formacdo continuada

e ao final responder um questionério sobre seu aprendizado neste referido curso.

N&o ha riscos fisicos envolvidos, porém, alguns questionamentos podem ser
referentes a dados pessoais, familiares, bem como, questdes educacionais, referente a
aprendizagem dos alunos pelos quais vocé € responsavel, sendo dados considerados
sensiveis por alguns. Desse modo, reitera-se a voluntariedade da participacdo e a

possibilidade de, a qualquer momento se retirar da pesquisa.

Faz-se necessario destacar que objetivando minimizar possiveis desconfortos, a
entrevista serd realizada em um formato de conversa e o questionario serd respondido

individualmente, ndo sendo necessaria sua identificagéo.

E de suma importancia mencionar que, os dados coletados apenas sero utilizados
para evidenciar dados da prdpria pesquisa e poderdo ser publicados, sendo sempre
impessoais, ndo deixando dados que identificariam o voluntario ou sua familia de forma
alguma evidentes, lembrando que, se desejarem teréo livre acesso a todas as informacoes
e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que
gueiram saber antes, durante e depois da sua participacao.

Alguns dos beneficios esperados sdo: demonstrar a importancia da ludicidade
durante os atendimentos educacionais especializados como instrumento que possibilita a
participacdo e aprendizagem dos alunos elegiveis aos servicos da educacdo especial, além
de contribuir para a formacao continuada dos professores de educacéao especial.

Faz-se necessario destacar que vocé podera se negar a participar caso se sinta
desconfortavel com alguma questdo proposta na entrevista.

Os participantes néo terdo nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderdo
retirar sua concordancia na continuidade da pesquisa a qualquer momento.

Pensando na coleta de dados, se necessario, a pesquisadora fara uso de todos 0s
protocolos de seguranca vigentes no municipio e no Estado se comprometendo a utilizar

a mascara PFF2, fazer uso de alcool em gel e manter o distanciamento de pelo menos 2
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metros dos participantes, providenciando um local amplo e que ndo ultrapasse a
porcentagem de pessoas permitidas no recinto.

Sua recusa ndo trara nenhum prejuizo em sua relagdo com o pesquisador ou com
a instituicao.

N&o h& nenhum valor econbémico a receber ou a pagar aos voluntarios pela
participacdo, no entanto, caso haja qualquer despesa decorrente desta participacdo havera
0 seu ressarcimento pelos pesquisadores, desde que previamente informado e
comprovado.

Vocé receberd uma via deste termo onde consta o telefone e o enderego do
pesquisador principal, podendo tirar suas davidas sobre o projeto e sua participacéo, agora

ou a qualquer momento.

Aline Crociari
Endereco Institucional/Profissional: Rodovia Araraquara Jad, Km 1
CEP: 14800-901 — Araraquara — SP
Telefone pessoal da pesquisadora: (16) 99175-01-64; e-mail: aline.crociari@unesp.br
Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participacdo na

pesquisa e concordo em participar.

O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica
em Pesquisa em Seres Humanos da Faculdade de Ciéncias e Letras do Campus de
Araraquara- UNESP, localizada a Rodovia Araraquara-Jau, Km 1 — Caixa Postal
174 — CEP: 14800-901 — Araraquara — SP — Fone: (16) 3334-6263 — endereco

eletrénico:

Local e data:

Assinatura do participante da pesquisa


mailto:aline.crociari@unesp.br
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C. TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO:
FAMILIARES DOS ESTUDANTES QUE FREQUENTAM O AEE

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa: “Educagdo Especial:
infancia e ludicidade no atendimento educacional especializado”, sob responsabilidade
de Aline Crociari e Marcia Cristina Argenti. Esta pesquisa surgiu devido a necessidade
de investigar os saberes que os professores da educacdo especial possuem acerca da
infancia, bem como, a existéncia e/ou inexisténcia da ludicidade durante os atendimentos

educacionais especializados.

Assim, 0s objetivos dessa pesquisa sdo: verificar no atendimento educacional
especializado, quais o0s posicionamentos e as acdes pedagdgicas em relagdo ao
entendimento da infancia e da presenca da ludicidade no processo de aprendizagem e
propor acdes formativas para os educadores; analisar os Planos de Atendimento
Individual — PAI, elaborados pelos professores de educagdo especial que atuam no
atendimento educacional especializado, junto aos estudantes elegiveis aos servicos da
educacdo especial, entre os anos de 2021 e 2022, verificando o posicionamento e as acdes
pedagdgicas destes profissionais em relacdo ao entendimento da infancia e da presenca
da ludicidade e propor um curso de formagéo continuada, com enfoque nos conceitos de
infancia e ludicidade, para os professores de educacéo especial que atuam no atendimento

educacional especializado aos estudantes elegiveis aos servicos da educacédo especial.

Para alcancar estes objetivos, os métodos utilizados serdo: um estudo documental;
realizacdo de entrevistas semiestruturadas com responsaveis e professores; encontro com
os alunos, realizacdo de um curso de formacdo continuada e por fim, a aplicacdo de um

questionario.

Em caso de a coleta de dados ocorrer de forma presencial, todos os protocolos de
seguranca vigentes no municipio e no Estado durante periodo de coleta serdo cumpridos,
de forma que a pesquisadora se comprometera a utilizar a mascara PFF2, fazer uso de
alcool em gel e manter o distanciamento de pelo menos 2 metros dos participantes,
providenciando um local amplo e que nédo ultrapasse a porcentagem de pessoas permitidas
no recinto.

Leia cuidadosamente o0 que se segue e pergunte sobre qualquer duvida que vocé
tiver. Caso se sinta esclarecido (a) sobre as informacdes que estdo neste Termo e aceite

fazer parte do estudo, peco que assine ao final deste documento, em duas vias, sendo uma
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via sua e a outra do pesquisador responsavel pela pesquisa. Saiba que vocé tem total

direito de ndo querer participar.

Vocé foi selecionado por ser responsavel por estudantes dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, que sdo elegiveis aos servicos da educacdo especial e que se
encontram regularmente matriculados no atendimento educacional especializado em
escola publica e sua participacdo néo é obrigatoria.

Sua participagdo nesta pesquisa consistira em responder perguntas de uma
entrevista semiestruturada, ou seja, realizada em forma de didlogo proporcionando

também a escuta do voluntario.

N&o ha riscos fisicos envolvidos, porém, alguns questionamentos podem ser
referentes a dados pessoais, familiares, bem como, questdes educacionais, referente a
aprendizagem do estudante pelo qual vocé é responsavel, sendo dados considerados
sensiveis por alguns. Desse modo, reitera-se a voluntariedade da participacdo e a
possibilidade de, a qualquer momento se retirar da pesquisa.

Faz-se necessario destacar que objetivando minimizar possiveis desconfortos, a

entrevista sera realizada em um formato de conversa.

E de suma importancia mencionar que, os dados coletados apenas sero utilizados
para evidenciar dados da prdpria pesquisa e poderdo ser publicados, sendo sempre
impessoais, ndo deixando dados que identificariam o voluntario ou sua familia de forma
alguma evidentes, lembrando que, se desejarem teréo livre acesso a todas as informacoes
e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que

gueiram saber antes, durante e depois da sua participacao.

Alguns dos beneficios esperados sdo: demonstrar a importancia da ludicidade
durante os atendimentos educacionais especializados como instrumento que possibilita a
participacdo e aprendizagem dos estudantes elegiveis aos servicos da educacao especial,
além de contribuir para a formacgdo continuada dos professores de educacgdo especial.

Faz-se necessario destacar que vocé podera se negar a participar caso se sinta
desconfortavel com alguma questdo proposta na entrevista.

Os participantes néo terdo nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderdo
retirar sua concordancia na continuidade da pesquisa a qualquer momento.

Pensando na coleta de dados, se necessario, a pesquisadora fara uso de todos 0s
protocolos de seguranca vigentes no municipio e no Estado se comprometendo a utilizar

a mascara PFF2, fazer uso de alcool em gel e manter o distanciamento de pelo menos 2
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metros dos participantes, providenciando um local amplo e que ndo ultrapasse a
porcentagem de pessoas permitidas no recinto.

Sua recusa ndo trara nenhum prejuizo em sua relagdo com o pesquisador ou com
a instituicao.

N&o h& nenhum valor econbémico a receber ou a pagar aos voluntarios pela
participacdo, no entanto, caso haja qualquer despesa decorrente desta participacdo havera
0 seu ressarcimento pelos pesquisadores, desde que previamente informado e
comprovado.

Vocé receberd uma via deste termo onde consta o telefone e o enderego do
pesquisador principal, podendo tirar suas davidas sobre o projeto e sua participacéo, agora

ou a qualquer momento.

Aline Crociari
Endereco Institucional/Profissional: Rodovia Araraquara Jad, Km 1
CEP: 14800-901 — Araraquara — SP
Telefone pessoal da pesquisadora: (16) 99175-01-64; e-mail: aline.crociari@unesp.br

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participacdo na

pesquisa e concordo em participar.

O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica
em Pesquisa em Seres Humanos da Faculdade de Ciéncias e Letras do Campus de
Araraquara- UNESP, localizada & Rodovia Araraquara-Jau, Km 1 — Caixa Postal
174 — CEP: 14800-901 — Araraquara — SP — Fone: (16) 3334-6263 — endereco

eletronico: comitedeetica@fclar.unesp.br.

Local e data:

Assinatura do participante da pesquisa


mailto:aline.crociari@unesp.br
mailto:aline.crociari@unesp.br
mailto:comitedeetica@fclar.unesp.br
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D. TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO:
ESTUDANTES ELEGIVEIS AOS SERVICOS DA EDUCACAO
ESPECIAL

Ol4, crianca, vocé estd sendo convidada para participar da pesquisa chamada
“Educagao Especial: Infancia e Ludicidade no Atendimento Educacional Especializado:”,
realizada pelas pesquisadoras Aline Crociari e Marcia Cristina Argenti, da Unesp —

Faculdade de Ciéncias e Letras de Araraquara/SP.

Esta pesquisa surgiu porgque queremos descobrir o que vocé pensa sobre aprender
brincando e sobre os jogos e brincadeiras durante os atendimentos educacionais
especializados.

Vocé foi selecionado para participar por ser um estudante dos anos iniciais do
Ensino Fundamental de uma escola publica que frequenta o atendimento educacional
especializado e sua participagdo ndo é obrigatoria.

Sua participacdo nesta pesquisa sera responder perguntas de uma entrevista
realizada em forma de conversa com uma mulher, que sera chamada de pesquisadora e
que também ¢é professora de educacdo especial. Neste dia, vocé estard& com outros
coleguinhas, realizara também algumas brincadeiras, devera contar como vocé mais gosta

de aprender e se 0s jogos e brincadeiras te ajudam a aprender melhor.

Vocé sabe que passamos por uma pandemia e tivemos que ficar em casa por muito
tempo para ndo ficar doente por causa da corona virus e por isso, se precisar, a

pesquisadora, vai usar a mascara, o alcool em gel e ndo ficar muito perto de vocé.

N&o se preocupe, ao participar desta pesquisa, vocé nao sentira nenhuma dor, mas
se acontecer de vocé ndo gostar de alguma pergunta que sera feita, tudo bem! VVocé néo

precisara responder e se quiser parar de responder, pode!

Vocé é que vai escolher se quer participar ou ndo da pesquisa. Se caso vocé decidir
ndo participar, ninguém ficara bravo ou chateado e mesmo que vocé queira participar no
comeco e depois ndo quiser participar, tudo bem!

Para fazer essa pesquisa, realizaremos com seus pais e com sua professora do
atendimento educacional especializado uma conversa, assim como faremos com vocé.
Acho legal te contar que sua professora vai participar também de um curso para poder

aprender mais sobre vocés criancas e sobre jogos e brincadeiras nos atendimentos
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Tudo isso que sera feito, vai ajudar a pesquisadora, a escrever um livro que é
chamado de tese e se vocé quiser podera ter esse livro e seus pais ou aqueles que cuidam
de vocé podera te mostrar!

Essa pesquisa serd bem legal, pois ela podera mostrar como é importante aprender
quando sua professora usa jogos e brincadeiras durante os atendimentos educacionais
especializados, alem disso, esta pesquisa também vai fazer com que sua professora faca

um curso para poder aprender mais ainda sobre as criangas.

Seus pais, ou as pessoas que cuidam de vocé irdo receber um papel onde vai estar
escrito tudo isso que eu te contei e vocé devera assinar seu nome, se aceitar participar da
pesquisa. Se vocé ndo souber escrever seu nome, devera assinalar por meio de um like ou
deslike se aceita ou ndo participar. Seus pais, ou as pessoas que cuidam de vocé, deveréo
também assinar o papel autorizando sua participacdo. Eles ficardo com uma copia deste

documento para poder tirar duividas sobre o projeto e sua participacdo, quando quiserem.

Aline Crociari
Endereco Institucional/Profissional: Rodovia Araraquara Jau, Km 1
CEP: 14800-901 — Araraquara — SP
Telefone pessoal da pesquisadora: (16) 99175-01-64; e-mail: aline.crociari@unesp.br

CERTIFICADO DE ASSENTIMENTO

Eu entendi

que a pesquisa € sobre um estudo que abordara a inféncia e a ludicidade no atendimento

educacional especializado.

Nome e/ou assinatura do aluno'*°

110 Estudantes gue sabem escrever o seu nome, poderdo assinar na linha acima.


mailto:aline.crociari@unesp.br
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Assinale se vocé quer ou ndo participar da pesquisa®'!

w7 m

Fonte: https://pixabay.com/pt/images/search/like/ . Acesso em 24 de novembro de 2021.

Nome e assinatura dos pais/responsaveis:

Nome e assinatura do pesquisador responsavel por obter o consentimento:

Araraquara, de

111 Alunos gue ndo sabem escrever seu home.


https://pixabay.com/pt/images/search/like/
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E. ROTEIRO DE PERGUNTAS UTILIZADO PARA A ENTREVISTA COM
OS PROFESSORES ESPECIALIZADOS

A IDENTIFICACAO:

1. Idade:

2. Sexo:

B FORMACAO:

3. Possui pdés-graduacao? Quais?

4. Possui outra formacdo: Quais?

5. Vocé se lembra de ter estudado em sua formacao algum referencial tedrico sobre

infancia e ludicidade? Caso vocé se lembre de algo, conte um pouco sobre esses estudos.

ATUACAO:
Quanto tempo vocé possui de experiéncia docente?

Quanto tempo de atuacdo no atendimento educacional especializado?

© N o 0O

Enquanto professor regente, quais sao as atividades que vocé busca priorizar nos
atendimentos educacionais especializados?

9. Quais as dificuldades que vocés encontram na elaboracdo e aplicacdo das
atividades do atendimento educacional especializado?

10.  Vocé contempla em suas atividades, jogos e brincadeiras? Conte-nos um pouco
sobre isso.

11. Para vocé é importante contemplar nas atividades do atendimento educacional
especializado, jogos e brincadeiras? Conte-nos um pouco sobre isso.

12. Nos anos de 2020 e 2021 vivemos 0 momento pandémico, que espalhou pelo
mundo 0 novo corona virus, mais conhecido como COVID-19. Conte um pouco como foi

trabalhar no atendimento educacional especializado durante a pandemia?
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F. ROTEIRO DE PERGUNTAS UTILIZADO PARA A ENTREVISTA COM
OS FAMILIARES

IDENTIFICACAO:
Idade:

NoE >

Sexo:

3 Pessoa da familia do aluno entrevistada:
() Pai

( )Mée

( ) Irméo

() Outro Familiar

Qual:

4 Escolaridade:
)Fundamental Anos Iniciais
) Fundamental Anos Iniciais incompleto
) Fundamental Anos Finais

) Fundamental Anos Finais incompleto

) Ensino Médio incompleto
) Graduacéo

) Graduacéo incompleta

) P6s Graduacao

(
(
(
(
( ) Ensino Médio
(
(
(
(
(

) P&s Graduacdo incompleta.

a1

Profissao:

6 Local de Trabalho:

B. DADOS PESSOAIS E FAMILIARES:
7 Quantos filhos:
8 Idade dos filhos:



378

C.  QUESTOES EDUCACIONAIS:

9 Quem ajuda seu filho nas atividades escolares?
( ) Mée

( )Pai

() Irméos

() Avos

( ) Amigos

( ) Vizinhos

() Outros Familiares. Quais:

(' )Outros. Quais:

10 Como ocorre essa ajuda com as atividades escolares?

11 Considerando suas percepcdes, quais atividades sdo mais faceis de serem
realizadas pelo aluno?

( )Atividades da sala regular

( )Atividades do AEE

Explique sua escolha:

12 Considerando sua percep¢ao enquanto responsavel, como é a relacdo do estudante
com o professor do AEE, durante 0 momento dos atendimentos?

13 Considerando sua percep¢do enquanto responsavel existem atividades do AEE,
que priorizam momentos de jogos e brincadeiras?

14 Se sim, enquanto responsavel, vocé acredita que as atividades que priorizam jogos
e brincadeiras, séo realizadas com maior envolvimento pelos estudantes? Explique sua
resposta.

15 Qual a sua opinido sobre a presenca de jogos e brincadeiras no AEE? Para vocé
essas atividades séo importantes para o processo de aprendizagem do estudante? Explique
sua resposta.

16 Nos anos de 2020 e 2021 vivemos 0 momento pandémico, por meio da
disseminagéo do novo corona virus, mais conhecido como COVID-19. Conte um pouco

como foi auxiliar o aluno nas atividades do AEE e do ensino regular neste periodo?
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G. ROTEIRO DE PERGUNTAS UTILIZADO PARA A ENTREVISTA COM
OS ESTUDANTES

- Quantidade de estudantes que participaram do encontro:

- Faixa etéria dos estudantes que participaram do encontro:

Quais atividades sdo mais faceis de fazer para vocés? As atividades da sala regular ou as
atividades do AEE? Por qué?

Quais atividades do AEE sdo mais legais de serem feitas? Por qué?

Vocés se lembram de uma atividade do AEE que vocé gostou de fazer? Conte um pouco
como era essa atividade?

Vocés gostam quando existem momentos de jogos e brincadeiras, durante o AEE? Por
qué?

Para vocés € importante ter esse momento de jogos e brincadeiras durante o AEE? Por
qué?

Vocés acham que as criangas aprendem com jogos e brincadeiras? Como que as criancas
podem aprender? Conte um pouco sobre 0 que vVocé pensa sobre isso.

Nos anos de 2020 e 2021 vivemos 0 momento pandémico, que espalhou pelo mundo o
novo corona virus, mais conhecido como COVID-19. Conte um pouco como foi realizar

as atividades do ensino regular e do AEE durante a pandemia?
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H. ROTEIRO PARA REGISTRO DE ATIVIDADE PROPOSTA NO
ENCONTRO INTERATIVO 6, DA FORMACAO CONTINUADA
“MENTES QUE BRINCAM”, POR MEIO DE UM TRABALHO EM
GRUPO

ROTEIRO PARA REGISTRO DA ATIVIDADE

> Nome dos Professores Especializados:

> Data:

> Nome do jogo adaptado ou da brincadeira adaptada:

> Objetivo que se pretende alcancar com o jogo adaptado ou a brincadeira adaptada:

> Materiais Necessarios:
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> [Formas adaptadas de brincar esta atividade no AEE:
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I. CERTIFICADO DO PROJETO DE FORMACAO CONTINUADA

“MENTES QUE BRINCAM”
vy ™ b m ml -
AVAYA N B | . 1\ GePiFa’
5 (R IFPLICAD Fuariey
unesp ¥ © § giny ——/./fv\_/'\./ Vi4dd
Certificamos que
RG: artictpou dos encontros da Formagdo Contfinuada "Mentes que

Brincam” referente a pmgunsn e doutorado, intitulada até o presente momento como “Educacdo

Especial: infancia e ludicidade no atendimento educacional especializado”, promovido pelo GEPIFE

UNESP-CNPq (6rupo de Estudos e Pesquisas sobre Infancia, Familia e Escolarizagdo), sob a

?;:?r_uggg f'(‘,’ ’l;rofa. Dra. Marcia Cristina Argenti. Perfodo de 16/06/2023 & 18/08/2023 com carga
ria ras.

Araraquara, 18 de agosto de 2.023

Aling Crocigri
(Doutoranda do Programa de Pés-Eroduacdo em Educacto Sexual
UNESPFCLar ¢ pesquisadora do GEPIFE UNESPCNPg) 1300 8 1

Profa, Dra. Marcia ’Wﬂu Arganti
{Docente do Programa de Pds-Graduacdo em Educacto Sexwal e Educacdo
Escolor UNESPFCLar, lider ¢ pesquisadora do GEPIFE UNESPCNPq)
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J. QUESTIONARIO APLICADO COM OS PROFESSORES AO FINAL DA
ACAO DE FORMACAO CONTINUADA “MENTES QUE BRINCAM”

A - IDENTIFICACAO:
1 — Idade do participante:
R:

2 — Sexo:

R:

B - FORMACAO ACADEMICA:

3 — Assinale a sua formacéo académica:

() Pedagogia com habilitacdo em alguma area especifica das deficiéncias.
() Pedagogia com especializacdo em alguma area especifica das deficiéncias
() Licenciatura em Educagéo Especial
() Mestrado
() Doutorado
() Outra p6s graduacéo.

Quais:

R:

C — QUESTOES PESSOAIS E FORMATIVAS:

4 — Quanto tempo vocé atua na educacdo especial, enquanto professora regente do AEE?
() mais de 05 anos e menos de 10 anos

() mais de 10 anos e menos de 20 anos

() mais de 20 anos

5 - No seu percurso de formagdo académica, vocé se lembra de ter estudado alguma

disciplina especifica que abordava as questdes referentes a ludicidade?
( )Sim
() Naéo
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6 — Como professor (a) regente do AEE, vocé acha importante ter conhecimento das

questdes acerca da ludicidade?
() Sim
() Nao

Explique sua resposta:

D —- REFLEXOES SOBRE A PRATICA DOCENTE:

7 — A acdo de formacdo continuada oferecida contribui para trazer reflexdes sobre sua
pratica docente?

( )Sim

() Néo

8 - A acéo de formagdo continuada oferecida contribui para trazer novos conhecimentos

sobre o conceito de ludicidade?
( )Sim
( ) Néo

Explique sua resposta:

9 - Como o conceito de ludicidade, estudado na acdo de formacéo continuada, propostas
nesta pesquisa, poderdo lhe auxiliar na elaboragdo de atividades do AEE, com vistas a

contemplar os estudantes elegiveis aos servigos da educacao especial?
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_—" Obrigada por contribuir com a pesquisa!

Gratidao por sua participagao!

[...]Gente ndo nasce pronta e vai se gastando

Gente nasce ndo pronta e vai se fazendo [...]

(Cortella, p.13, 2006)

(Imagem disponivel em: https://pixabay.com/pt/photos/crian%c3%a7a-torre-blocos-de-
constru%c3%a7%c3%a301864718/. Acesso em jun, 2021).


https://pixabay.com/pt/photos/crian%c3%a7a-torre-blocos-de-constru%c3%a7%c3%a3o1864718/
https://pixabay.com/pt/photos/crian%c3%a7a-torre-blocos-de-constru%c3%a7%c3%a3o1864718/
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ANEXOS

A. PARECER DE APROVACAO DO COMITE DE ETICA DA
UNIVERSIDADE PAULISTA JULIO DE MESQUITA FILHO, PARA
REALIZACAO DA PESQUISA

UNESP - FACULDADE DE

CIENCIAS E LETRAS - %ﬂmnﬂ i
CAMPUS ARARAQUARA

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: EDUCACAD ESPECIAL: INFANCIA E LUDICIDADE MO ATENDIMENTO
EDUCACIOMNAL ESFECIALIZADO

Pesquisador: ALINE CROCIARI MALURICIO

Area Tematica:

Versio: 2

CAAE: 54475521 .5 0000 5400

Instituicdo Proponente: Faculdade de Ciéncias e Letras - UMESF - Campus Araraquara
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER
Apresentacao do Projeto:

Como consta nas informacdes basicas do projeto, "Ao realizar um breve panorama histérico da educacao
especial, considerando as Leis de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional, constata-se que a Lei n°
9394/96, consolida o modelo de inclusdo educacional. Com a efetivacao deste modelo, e educacéao especial
passa a ter uma perspectiva inclusiva e os alunos gque dela sao publico alvo, possuem o direito de
frequentarem o Atendimento Educacional Especializado, com vistas a complementar e/ou suplementar sua
aprendizagem”. A partir deste contexto, a pesquisadora apresenta as seguintes questdes de pesquisa "De
que forma os Planos de Atendimento Individual- PAI, elaborados pelos professores especializados, que
atuam com os alunos publico alvo da educac&o contemplam o entendimento da infancia e a presenca da
ludicidade? Como a proposta de um curso de intervencdo com enfoque nos conceitos de inféncia e
ludicidade podera contribuir para a construcéo de acdes pedagoégicas que efetivem a aprendizagem e a
incluséo educacional destes alunos?" O processo investigativo envolve 24 participantes em uma pesquisa
caracterizada qualitativa com os procedimentos técnicos bibliografico, documental e pesquisa-ac&o. Registra
-se que a partir da analise dos Planos de Atendimento Individual que a etapa da pesquisa-acéo sera
realizada visando "suscitar aos envolvidos (participantes e pesquisadores) possibilidades para dar respostas
aos impasses vivenciados de forma efetiva, buscando evidenciar uma intervenc&o mais pontual para as

Endereco: Rodovia Araraquara- Jau Km1 - sala 105

Bairro: CENTRO CEP: 14.800-901

UF: SP Municipio: ARARAQUARA

Telefone: (16)3334-6467 E-mail: comitedeetica.fclar@unesp.br
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A& CEP UNESP - FACULDADE DE
| AL TEEE" CIENCIAS E LETRAS - W
— \ CAMPUS ARARAQUARA

Conlirmgagin do Pareces 5 404 556

gquestdes desafladoras que se apresentam, no atendimento educacional especializado, em tempos de
pandemia; bem como, 0s posicionamentos € as acdes pedagogicas em relacio ao entendimento da infancia
& da presenca da ludicidade no processo de aprendizagem.

Além disso, tal metodologia insere os participantes na busca de solugdes dos problemas gue lhes sdo
comuns. Participarao desta etapa "8 professores de educagdo especial, regentes do atendimento
educacional especializado, com énfase aos alunos dos anos inicigis do ensino fundamental na rede
estadual, que compreende uma diretoria regional de ensino, localizada no interior paulista; bem como &
alunos regularmente maticulados no AEE e seus respectivos familiares, contabilizando 8 responsdvels”. Ha
informagdes sobre o critério de seleclo da escola, mas néo ha indicagdo das formas de sele¢io dos
professores, alunos e responsavels.

Objetivo da Pesquisa:

Constam 0% ssguintes objetivos no documento informagdes basicas do projsto;

"0 presente projeto de pesguisa apresenta como abjetivo geral: verificar no atendimento educacional
especializadn, quais os posicionamentos & as acbes pedagdgicas em relacdo ao entendimenta da infancia e
da presenca da |udicidade no processo de aprendizagem e propor acdes formativas para os educadores.
Objetivo Secundario;

- Analisar os Planos de Atendimento Individual — PAI, elabarados pelos professores de educacdo especial
que atuam no atendimente educacional especializado, junte acs alunos plblico alvo da educagdo especial,
entre os anos de 2021 e 2022, verficando o posicionamento e as agdes paedagdgicas destes profissionais
em relacéo ao entendimento da inféncia & da presenca da ludicidade:

- Verificar as percepdes dos professores acerca das atividades que envolvem jogos & brincadeiras nos
atendimentos educacionais especializados & a compreensao acerca da infancia e ludicidade:

- Verificar as percepcoes que o5 familiares possuem sobre a utilizagdo de jogos e brincadeiras nos
atendimentos educacionais especializados e as contribuicies para a aprendizagem.

- Conhecer as facilidades & dificuldades dos alunos para a realizacio das atividades, referente ac AEE e
suas percepcoes acerca das atividades que envolvem jogos e brincadeiras;

-Propor um curso de formagio continuada, com enfoque nos conceitos de infincia ¢ ludicidade, para os
professores de educacdo especial que atuam no atendimento educacional especializado aos alunos pablico
alvo da educacao especial.”

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:
S0 apresentados os seguintss riscos & beneficios:

Enderego: Rodovia Araraguara- Jau Km1 - sala 105

Bairre: CEMNTRO CEP: 14 800-301

UF: 3P Ilunll:fplr:r: ARARAQUARA

Telefone: [15)3334-6487 E-mail: comitedestica flar@unesp br
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"Riscos:

Mo hd riscos fislcos envalvidas, parém, alguns questionamentas padem ser referantes a dados pessoals,
familiares, bem como, questdes educacionais, referente a aprendizagem dos alunos pelos gquais vocé é
responsavel, sendo dados considerados sensiveis por alguns.

Portanto, existe possibilidade de danos psiquicos e morais,

Beneaficios:

Alguns beneficios esperados com o desenvalvimento da presente pesguisa s&o. demonstrar a importancia
da ludicidade durante os atendimentos educacionais especializados come instrumento que possibilita a
participacac & aprandizagem dos alunos publico alvo da educacao especial, além de contribuir para a
farmagao continuada dos professares de educagao especial.”

Tais riscos e beneficios tambem sao apresentados nos lermaos de consentimento & de assentimanto, com a
devida adeguacéo de linguagem.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Trata de uma pescquisa de doutorado sobre a educacio especial em sua perspectiva inclusiva delimitado
aos conceltos de infancia & ludicldade no contexto do atsndimento educacional especializado. Destaca-se
que foram registrados, no projeto de pesquisa, os protocolos de seguranca para a prevencéo & Covid-15.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
o8 termos obrigatdrios foram apresentados e enconfram-se em conformidade para a analise ética

Recomendagdes:;

néao ha

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

0 processo encontra-se em conformidade.

Consideragoas Finais a critério do CEP:

O Comité de Etica em Fesguisa da FCLANUResp, reunido em 12/05/2022, manifesta-se pela APROVACAD
do protocolo de pesquisa proposto. O relatario final devera ser entregue ate 06 (seis) meses apos a data de

finaliza¢&o da pesquisa, conforme projecdo do cronograma constante do projeto aprovado.

Este paracar foi elaborado bassado nos documeantos abaixo relacienados:
Tipo Documento | Arguivo Fostagem ALtar |Silua¢an |

Endareco: Rodovia Araraguara- Jal kmi - sala 103

Bairro: CEWTRD CEF:  14.800-901

UF: 5F Municiple:  ARARACUARA

Talsfona: (16)3334-8457 E-mail: comiledestica felan@unesg.br



390

CEF_’ UNESP - FACULDADE DE

CIENCIAS E LETRAS -
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CAMPUS ARARAQUARA

SC

Infermacées Basicas | PE_INFORMACOES _BASICAS DO P 017032022 Aceito
da Projeto ROJETO 1373220, pdf 12:01:38
Projeto Detalhado ¢ | Projeto_Detalhado PDF 0170372022 |ALIMNE CROCIARI Aceito
Brochura 12:00:53 MALRICIC
igador
TCLE/ Termos de | Termo_de Consentimento_Responsavel 01/03/2022 |ALIME CROCIARI Aceito
Assentimento s.PDF 11:58:18 MAURICIC
Justificativa de
Auséncia
TCLE ! Termos de | Termo_de_Consentimsnto_Professores | 01032022 |ALINE CROCIARI Acello
Assentimento / _do_Atendiments Educacicnal Especia 11:67:52 MAURICIC
Justificativa de izado FOF
AlisSncia
TCLE / Termos de | Termo_de_Assentimento_Alunos_com_ | 01032022 |ALIME CROCIARI Acello
Aszzentimento / Deficiencia PDF 115736 |MAURICIO
Justificativa de
AusEncia
Chutros Autorizacao_para_FPesquisa.POF 01/03/2022 JALINE CROCIARI Aceito
11:64:58 |MALURICIO
Folha de Rosto Folha_de_ Rosto_para_pesquisa_snvoly | 081272021 |ALINE CROCIARI Aceilo
endo_seres _humanos_Aline_Craciar pd 22:49:50 | MALIRICIC
f

Situacao do Parecer:
Aprovado

Mecessita Apreciagido da CONEP:
M&o

ARARAQUARA, 12 de Maio de 2022

Assinado por:

Luciana Massi
(Coordenador(a))
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B. PLANO DE ATENDIMENTO INDIVIDUAL

IDENTIFICACAO:

Nome do Professor Especializado:

Diretoria de Ensino:

Escola da Sala de Recursos:

Aluno:

Data de Nascimento:

Escola da Classe Comum:

Série/Ano:

Intensidade e necessidades de apoio:

Indicar quantas vezes por semana 0 aluno receberd atendimento especializado e o

respectivo horario:

Descricao das habilidades que o aluno ja desenvolveu com base no Anexo |:

Descrigdo das habilidades a serem desenvolvidas nas Salas de Recursos: a curto, médio e

longo prazo:




Estratégias/atividades:

392

Observacdes relevantes:

Data:

Professor Especializado

Professor Coordenador



