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APRESENTACAO

E com satisfacdo que apresentamos este produto educacional, desenvolvido no
ambito do Mestrado Profissional em Educacdo Inclusiva (PROFED. Materializado
em um PDF interativo, este recurso € o coroamento da pesquisa intitulada: Acdo
Docente na inclusdo de alunos com deficiéncia intelectual. O material foi
concebido para ser mais do que um guia tedrico; ele € um suporte prdtico e
dindmico que visa traduzir as evidéncias cientificas em estratégias facilitadoras
para o cotidiano escolar.

Este trabalho fundamenta-se nos pressupostos do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), consolidando-se a partir das descobertas e reflexdes
parfilihadas entre pesquisadora e orientadora. No cendrio investigado, o DUA
revela-se um suporte essencial para acolher as demandas e expectativas dos
professores, traduzindo conceitos tedricos em possibilidades reais. A trilha
pedagdgica aqui apresentada materializa os achados da pesquisa, culminando
em um modelo de plano de aula e um template prdtico. Embora concebidos
com foco nos anos iniciais do Ensino Fundamental, tais instrumentos foram
desenhados para serem flexiveis, permitindo sua adaptacdo a diferentes
contextos e etapas de ensino.

Boa leitura!
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EDUCACAO
INCLUSI\A

~

Embora a expansdo do acesso a educacdo bdsica represente um avanco
democrdtico inegdvel, a universalizacdo das matriculas constitui apenas o
estagio inicial do processo inclusivo. Para que a equidade educacional deixe de
ser uma aspiracdo tedrica e se torne uma realidade institucional, € imperativo
que o sistemma de ensino transcenda a garanfia da vaga. Isso exige a
reestruturacdo dos espacgos fisicos e pedagodgicos, aliada ao investimento
continuo na formacdo de profissionais capacitados. Somente através da
implementacdo de prdticas pedagdgicas assertivas e de um ambiente escolar
verdadeiramente acolhedor serd possivel garantir que a inclusdo ndo se limite &
presenca fisica, mas se converta em efetivo desenvolvimento humano e social.




A DEFICIENCIA
INTELECTUAL

Optou-se por abordar a deficiéncia intelectual
neste estudo em razdo da expressiva presenca
de alunos com essa condicdo nas escolas. A
proposta & problematizar o tema e ampliar o
s l;' conhecimento sobre ele, de modo a fortalecer a

:‘ f- inclusdo desse publico. Reconhecer suas
- - capacidades € fundamental para evitar
- - rofulacdes, valorizando Ndo apenas O aspecto
v bioldgico, mas fambém sua insercdo social, que
S’ deve comecgar pela escola, especialmente nos

anos inicicis. Essa etapa é marcada por
descobertas e pela transicdo da educacdo
infantil para um segmento que confempla maior
complexidade de conteddos e conceitos a
serem assimilados.

Ademais, a deficiéncia intelectual € uma condicdo bioldgica e primdria do
sujeito, de cardter permanente, porém a secundadria € possivel, que necessita de
um ambiente que concentfre as suas possibiidades e ndo somente as suas
dificuldades (..)". Desta forma, todos nds estamos submetidos ao nosso tempo, as
nossas intervencdes, criacdes e possibilidades cultural e historicamente
conquistadas; da mesma forma aqgueles com deficiéncia intelectual.” (Oliveirq,
2018 p.20).




MEDIACAO
SIGNIFICATIVA

No enfanto, a ideia central da aprendizagem deve visar ao desenvolvimento
infegral da autonomia do aluno, tendo como meta primordial a apropria¢cdo do
conhecimento. Nesse processo, a parceria entre adultos e crian¢ca, assim como
entre criancas, constitui parte essencial da prdpria aprendizagem. Em outras
palavras, o objetivo do ensino € capacitar os estudantes a desenvolverem
habilidades com autonomia que se fortalece nas relagcdes com seus professores
(LibGneo, 2004).

Ao reconhecer que o aluno com deficiéncia intelectual possui algumas
dificuldades, mas isso ndo o torna incapaz de aprender, o professor € convidado
a afuar como mediador do desenvolvimento, organizando o ambiente de modo
a favorecer experiéncias culturais ricas e diversificadas.




OQUEEO
DUA?

O DUA, teve a inspiracdo na arquitetura, foi incorporado ao campo educacional
com O objetivo de promover o aqacesso irrestrito a fodos os estudantes,
independentemente de limitacdes permanentes ou tfempordrias. Tal abordagem
revela-se especialmente pertinente para a adequacdo do ambiente da sala de
aula comum e para a inclusdo de pessoas com deficiéncia.

Os estudos sobre Neurociéncia e DUA, possibilitaram ampliar a compreensdo
sobre a formacdo da memdria, trazendo a compreensdo de que ndo sAo
simples registros, mas experiéncias sensoriais complexas. Vai além de armazenar,
mas compreender os caminhos da aprendizagem, para os professores e
pesquisadores por meio de tais conhecimentos possam percorrer caminhos
assertivos para a aprendizagem. Mendes, (2023).

PARA APROFUNDAR OS

SEUS CONHECIMENTOS SOBRE O DUA CLIQUE EM

PRATICAS INCLUSIVAS NA TRILHA INTERATIVA OU NO SUMARIO.

OS TRES PRINCIP

ENGAJAMENTO

IOS DO DESENHO UNIVERSAL
PARA APRENDIZAGEM (DUA):

O Engajamento (o “porqué”) assume o papel de ponto
de partida, pois € o envolvimento emocional e
motivacional que sustenta o esforco necessdrio para
aprender. Ao  oferecer mulfiplos meios de
engajamento, o educador busca recrutar o interesse,
fomentar a persisténcia e promover a autorregulacdo,
garanfindo que o estudante encontre significado real
no que estd sendo ensinado. Mendes, (2023).
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ATIVIDADES PAUTADAS NO DUA:
ENGAJAMENTO

Promova a
colaboracdo, a
interdependéncia e a
aprendizagem
coletiva.

Fonte: acervo pessoal das autoras.

Cultive a alegria e a
diversao.

Fonte: acervo pessoal das autoras.
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REPRESENTACAO

A Representacdo oferece diversas formas de acesso a
informacdo e ao conhecimento, atendendo aos

diferentes estilos de percepcdo e compreensdo dos
alunos.

O principio da representacdo ( O “qué” da
aprendizagem), pode proporcionar um ensino acessivel
com aqueles alunos com deficiéncia sensorial,
proporcionando também aos alunos com dificuldades
de aprendizagem que, ndo sdo considerados alunos
PEE e, que se beneficiam de ensino com recursos
visuais, auditivos, fecnoldgicos e até mesmo 0s jogos
que sdo produzidos com materiqis de baqixo custo,
produzido pelos professores Nno contexto das escolas.
Heredero, Moreira e Moreira (2022).

ATIVIDADES PAUTADAS NO DUA:
PRINCIPIO DA REPRESENTACAO
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Trabalhe multiplas
formas de conhecer e
criar significado.

Fonte: acervo pessoal das autoras.
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llustre por meio de formas variadas de midias:
Microscoépio de USB.

Fonte: acervo pessoal das autoras.

AQAO.E A acdo e expressdo (O "como” da aprendizagem®),
EXPRESSAO sdo as diversas formas que podem ser demonstradas a
aprendizagem de cada aluno como por exemplo. A
limitacdo motora (ou qualquer outra dificuldade fisica
ou de gprendizado) ndo deve impedir a demonstragcdo
desse conhecimento. Assim, podemos pensar numa
escola que amplie as formas de demonstrar o
conhecimento dos alunos. Heredero, Moreira e Moreira
(2022).




ATIVIDADES PAUTADAS NO [
ACAO E EXPRESSAO

Otimize o acesso a materiais acessiveis b
tecnologias e recursos assistivos e ac

Fonte: acervo pessoal das autoras.

Aborde preconceitos relacionados aos modos de expressdo e
comunicacdo. A Literatura de Cordel como Estratégia Didatica para
a Abordagem de Géneros Textuais nos anos iniciais.

0. pessoal das autoras.
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AS DIRETRIZES DO DESENHO UNIVERSAL
PARA A APRENDIZAGEM

Dentro de cada principio, temos 1rés diretrizes totalizando nove. Esta organizacdo
é fundamental para o planejamento curricular e instrucional, pois mostra como
cada um dos trés Principios se desdobra em trés Diretrizes, e como essas, por sua
vez, sdo detalhadas pelos Pontos de Verificagcdo (PV), para garantir a eliminagdo
de barreiras.

Segundo Hedero (2020), os principios estdo especificados dentro de cada diretriz,
com pontos de verificacdo, para superar as barreiras no curriculo. A reflexdo
sistemdtica sobre a prdxis docente permite aos educadores identificar momentos
em que suas acdes pedagodgicas se apoiam no ato de planejar.

A numeracdo dos pontos de verificagdo, iniciada no sete, decorre do
remanejamento do principio do engajamento no documento original. Contudo,
a auséncia de um agjuste posterior nesses indices compromete a organizacdo e a
coeréncia do texto.

PRINCIPIO DE ENGAJAMENTO (O PORQUE)

DIRETRIZ 7 - PROMOVER O INTERESSE DOS ESTUDANTES

Otimizar a Escolha Individual e a Autonomia: Oferecer
opcdes de escolha sobre objetivos, contextos e
ferramentas.

Ofimizar a Relevancia, o Valor e a Utilidade das Atividades:
Variar atividades e fontes de informacdo para que sejam
relevantes e culturalmente significativas.

16



Minimizar a Inseguranca e as Distracoes.

Criar um ambiente de apoio e aceitacdo, reduzindo

Pv74 . . - .
incertezas e distracdes sensoriais.

DIRETRIZ 8 - MANTER O ESFORCO E A PERSISTENCIA

Ressaltar a Relev@ncia de Metas e Objetivos: Relembrar
constantemente o propdsito das tarefas (visualizacdo de
resultados, metas claras).

Variar as Exigéncias e os Recursos para Otimizar os Desafios:
Ajustar a complexidade das atividades e oferecer recursos
de gpoio.

PV 8.2

Fomentar a Colaboracdo e a Cooperacdo: Estimular o
tfrabalho em grupo, tutoria entre pares e ajuda mdatua.

PV 8.3

Utilizar Feedback Orientado para o Dominio.

17



PV 9.2

PV 9.3

Fornecer feedback que valorize o esforco, a melhoria e a
persisténcia.

DIRETRIZ 9 - PROMOVER A AUTORREGULACAO

Promover Expectativas e Crencas Positivas: Apoiar metas
pessoqis realistas e reduzir a ansiedade por meio de
incentivo e confianga.

Facilitar Estratégias para Lidar com Desafios: Oferecer
modelos e lembretes para gerenciar emogoes e conflitos.

Desenvolver a Autoavaliacdo e a Reflexdo: Ensinar técnicas
de metacognicdo e autoandlise para acompanhar o
proprio progresso.

Cultivar a empatia e as prdaticas preparativas de emocdes




PRINCIPIO DE REPRESENTACAO “O QUE” DA APRENDIZAGEM

DIRETRIZ 1 - PLANEJAR ACOES PARA PERCEPCAO

PV 1.1

Oferecer opcdes que permitam personalizacdo de
informacdes (apresentar textos em cores e tamanhos
diferentes, fontes com letras mais adequadas).

Promover Mudltiplas formas de perceber informacoes.
(Gudios, legendas, franscricdes, intérpretes de libras).

ldentidade de formas realistas e cotidianas (descricoes
para videos tanto texto como voz, alternativas tateis, ajudas
auditivas para ideias principais).

DIRETRIZ 2 - FORNECER OPCOES PARA A LINGUAGEM

E SIMBOLOS

Esclarecer Vocabuldrio e Simbolos: Vincular vocabuldrio-
chave e simbolos a representacdes alternativas (glossarios,
graficos, traducdes).




Esclarecer a Sintaxe e a Estrutura: Oferecer apresentacdoes
alternativas que tornem explicitas as relacoes sintaticas ou
estruturais (diagramas, graficos).

Facilitar a Decodificacdo de Textos, Notacdes Matemdticas
e Simbolos: Reduzir a carga cognitiva da decodificacdo
(sintetizador de voz, notacdo MathML, voz humana pré-
gravada).

Promover a Compreensdo Entre Diferentes Idiomas:
Oferecer alternativas linguisticas e traducdes (idiomas
nativos, Libras, glossarios multilingues, recursos visuais).

Complementar uma Informacdo com Outras Formas de
Apresentacdo: Fornecer alternafivas ao texto (ilustracoes,
tabelas, diagramas, videos, simulacoes interativas).

DIRETRIZ 3 - OFERECER OPCOES PARA COMPREENDER

Ativar ou Substituir os Conhecimentos Anteriores: Conectar
O novo aprendizado com o conhecimento prévio
(analogias, metaforas, organizadores graficos).

Destacar Modelos, Ideias Principais e Relacionamentos:
Chamar a atencdo para o essencial (destaques,
esquemas, exemplos e contraexemplos).
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Orientar o Processamento, a Visualizacdo e a Manipulagdo
de Informacdes: Apoiar o uso de estratégias cognitivas e
metacognitivas (modelos interativos, agrupamento de
informacaoes).

Maximizar a Transferéncia e a Generalizacdo: Fornecer
auxilios para memaoria e aplicacdo em novos contextos
(revisdes, listas de verificacdo, prdticas variadas). Fornecer
multiplas formas de acdo e expressdo (0 como da
aprendizagem). Esta diretriz foca em como os estudantes
demonstram o que aprenderam.

PRINCIPIO DE ACAO E EXPRESSAO O “COMO” DA
APRENDIZAGEM

DIRETRIZ 4 - FORNECER OPCOES PARA A INTERACAO FiSICA

Variar os Métodos de Resposta e Navegacdo: Oferecer
meios alternativos de responder, selecionar ou escrever
(voz, inferruptores, feclados adaptados).

Ofimizar o Acesso a Ferramentas e Tecnologias de Apoio:
Garantir compatibiidade com tecnologias —assistivas
(comandos alternativos, softwares acessiveis).

DIRETRIZ 5 - PROPORCIONAR OPCOES PARA A EXPRESSAO E A
COMUNICACAO

Usar Mdltiplos Meios de Comunicacdo: Oferecer
alternativas de expressdo além da escrita (voz, desenho,
musica, video, midias sociais).




PV 5.2

PV 5.3

PV 5.4

Usar  Ferramentas  Variadas para  Construcdo e
Composicdo: Permitir o uso de ferramentas flexiveis
(corretores, softwares de voz, mapas conceituais,
calculadoras graficas).

Definir Competéncias com Niveis de Suporte Graduados:
Oferecer suportes graducis e feedback para o
desenvolvimento da autonomia e da proficiéncia.

Abordar preconceitos relacionados @os modos de
expressdo e comunicac¢do.

DIRETRIZ 6 - FORNECER OPCOES PARA FUNCOES EXECUTIVAS

PV 6.1

PV 6.2

PV 6.3

Orientar o estabelecimento de Metas: Desenvolver a
capacidade de definir objetivos desafiadores e realistas
(modelos, listas de verificacdo).

Apoiar o Planejamento e o Desenvolvimento de Estratégias:
Incentivar o uso de planejamento estratégico (divisdo de
metas, checklists).

Facilitar o Gerenciomento de Informacdes e Recursos:
Reduzir a carga na memodria de trabalho (organizadores
grdficos, lembretes, anotacdes guiadas).




Aumentar a Capacidade de Acompanhar os Progressos:
Fornecer feedback formativo e regular (autoavaliacdo,
visualizacdo de progresso).

Questionar praticas excludentes.




DIRETRIZES DO DESIGN UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM

O objetivo do DUA (Design Universal para a Aprendizagem) € a autonomia do do aprendiz, que deve ser intencional e
reflexivo, engenhoso e auténtico, estratégico e orientado para a acdo.

Fun o Executive

Projetar Multiplos Meios de

Engajamento

Opgbes de Design para:
Acolher Interesses e ldentidades
» Otimizar a escolha e a autonomia
= Otimizar a relevancia, o valor e a autenticidade
« Nutrir a alegria e o brincar
+ Enfrentar preconceitos, ameacas e distrages

Opgbes de Design para:
Sustentar Esforgo e Persisténcia

+ Esclarecer o significado e o propdsito das metas

= Otimizar o desafio e o apoio

* Promover colaboracdo, interdependéncia e aprendizagem
coletiva

* Promover pertencimento e comunidade

_» Oferecer feedback orientado para a agdo

Opc¢des de Design para:

Capacidade Emocional (Fungdes Executivas)
+ Reconhecer expectativas, crengas e motivaghes
= Desenvolver consciéncia de si e dos outros
+ Promover reflexio individual e coletiva
» Cultivar empatia e praticas restaurativas

Projetar Multiplos Meios de
Representacao

Opcoes de Design para:
Percepgao
= Apoiar oportunidades de personalizar a exibicio das
informagoes
= Apoiar miltiplas formas de perceber informacdes
+ Representar uma diversidade de perspectivas e identidades de
forma auténtica

Opeoes de Design para:
Linguagem e Simbolos

* Esclarecer vocabulario, simbolos e estruturas linguisticas
+ Apoiar a decodificacio de texto, notagio matematicae
simbolos
« Cultivar compreensio e respeito entre diferentes idiomas e
dialetos
« Enfrentar preconceitos no uso da linguagem e dos simbolos
llustrar por meio de maltiplas midias

Opeoes de Design para:
Construgao do Conhecimento (Fungdes Executivas)

+ Conectar conhecimentos prévios a novas aprendizagens

» Destacar e explorar padroes, caracteristicas criticas, grandes
ideias e relages

+ Cultivar maltiplas formas de saber e de construir significado

+ Maximizar a transferéncia e a generalizacio

Projetar Multiplos Meios de
Acao e Expressao

Opeoes de Design para:
Interacio
= Variar e valorizar métodos de resposta, navegacio e
mavimento
» Otimizar o acesso a materiais acessiveis e a tecnologias e
ferramentas assistivas

Opeoes de Design para:
Expressao e Comunicacio

= Usar miiltiplas midias para comunicacao

« Usar multiplas ferramentas para construgio, composi¢ao e
criatividade

« Desenvolver fluéncias com apoio gradual para pritica e
desempenho

« Enfrentar preconceitos relacionados aos modos de expressio
& comunicagio

Opeoes de Design para:
Desenvolvimento de Estratégias (Funcdes Executivas)
+ Definir metas significativas
= Antecipar e planejar desafios
= Organizar informagdes e recursos
» Ampliar a capacidade de monitorar o progresso
= Desafiar praticas excludentes

Fonte: baseado na elaboracao e traducao de Santos (2024) e CAST (2024).



O PLANO DE
AULA E SEUS
OBJETIVOS

A implementacdo do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) no
coftidiano da sala de aula comum transcende a técnica, configurando-se como
um compromisso éfico e académico com a pluralidade dos estudantes. Sob a
perspectiva de Heredero (2020), o planejamento deixa de ser um instrumento
rigido voltado a um aluno ideal e passa a ser uma arquitetura curricular
din@mica, capaz de antecipar e remover barreiras que impedem o acesso pleno
ao conhecimento.

Nesse sentido, a estruturacdo do plano de aula pautada nos trés principios
pautados no DUA, oferece um suportfe para que a organizacdo e d
acessibilidade caminhem lado a lado com a criatividade docente. O template
proposto Nndo funciona apenas como um roteiro de preenchimento, mas como
um convite a reflexdo sobre como o engajamento, a representacdo e a
expressdo podem ser executados de forma infencional e humanizada no espaco
escolar. Ao final, essa organiza¢cdo garante que cada professor disponha de uma
estrutura sdlida para transformar sua prdatica em um ambiente de prdtica
pedagdgica, onde a exceléncia académica e a inclusdo sdo compreendidas
como faces indissocidveis do mesmo processo educativo.




O planejamento fundamentado no DUA estrutura-se a partir de trés principios,
desdobrados em nove diretrizes e trinfa e seis pontos de verificacdo. Nesse
contexto, o template elaborado organiza-se de modo que cada cor represente
um principio, contemplando, por conseguinte, trés diretrizes e seus respectivos
pontos de verificacdo. Tal organizacdo visa sistematizar a elaboragcdo de
Sequéncias Diddticas (SD), favorecendo tanto a reflexdo quanto o planejamento
docente, especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ainda que
possa ser adaptado a diferentes etapas e realidades educacionais.

Cabe ressaltar que ndo se faz necessdrio que o professor contemple, de maneira
integral, todos os pontos de verificacdo do DUA em uma udnica proposta
pedagdgica, uma vez que esse referencial ndo se constitui como uma lista rigida
de procedimentos, mas como um conjunto flexivel de orientacdes que subsidiam
o planejamento inclusivo. Conforme o CASIT, na ferceira edicdo de Desenho
Universal para a Aprendizagem: principios, estrutura e prdtica, atualizada em
2024, o DUA deve ser compreendido como uma estrutura orientadora, cuja
aplicacdo depende da intencionalidade pedagdgica e dos objetivos de
aprendizagem definidos para cada contexto. Desse modo, determinadas
afividades podem, simultfaneamente, favorecer o engajamento, relacionado ao
“porqué” da aprendizagem e a representacdo, vinculada & forma como o
conhecimento € apresentado, evidenciando a articulacdo entre os principios do
DUA e a possibilidade de um planejamento mais responsivo a variabilidade dos
estudantes.

Além disso, o principio da acdo e expressdo, correspondente ao terceiro
principio do DUA, orienta a ampliaocdo das possibilidades pelas quais os
estudantes podem externalizar os conhecimentos construidos ao longo do
processo educativo. Nessa perspectiva, a avaliagcdo passa a ser compreendida
de forma mais abrangente, ulfrapassando a predomindncia da linguagem
escritfa e reconhecendo diferentes modos de expressdo, comunicacdo e
desempenho como evidéncias legitimas da aprendizagem (Meyer; Rose, 2025).




SEQUENCIA DIDATICA COM PLANOS DE AULA PAUTADOS NO

DESENHO UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM (DUA) HABILIDADES
Tema: Sequepqo dldohcq: Minha Idephdgde Cultural: EF15AR04 EFO2HI04
memarias, pertencimento e diversidade
Etapa: 2._ (.]r.‘o. dos anos Tempo de duracdo: 4 EF12LP04
iniciais aulas
Componente Curricular: Lingua Portuguesa, Arte e Histéria. EF15LP13
Avadliagdo: A avaliacdo é formativa e acontece durante
. L EFOTHION
todo o processo e valoriza autoavaliacdo.

Esta proposta visa fomentar o desenvolvimento de competéncias em leitura
e escrita a partir da ressignificacdo das experiéncias de vida. Ao promover a
fluidez entre a oralidade e a producdo textual, objetiva-se que o estudante
OBJETIVOS L 0 .
se reconheca como um ser portador de histdria, capaz de utilizar as malfiplas
linguagens para organizar sua percepcdo de mundo e consolidar sua
autonomia narrativa no campo infterdisciplinar.
REALIZACAO DAS ESTRATEGIAS
DIRETRIZES DO FREMEWORK (O PROFESSOR SE APOIA NAS DIRETRIZES AO
LADO FREMEWORK)
®) Planejar agcoes para
E acolher interesses e Aula 1
w identidades (7) o
1. Etapa:
2
= Ofimize O. escolna e a 7.1 Readlizar uma roda de conversa afetiva,
< autonomia (7.1) . .
o o convidando os estudantes a partiiharem sua
O Otimize relevancia, valor e o .
- . histéria: o dia em que o mundo os recebeu
] autenticidade (7.2) . o
; , (nascimento) e de sua familia. Ao falar de seus
Cultive a alegria e a : . .
. - gostos e afetos, a crianca é reconhecida
diversdo (7.3) . e
; como sujeito histérico Unico, fortalecendo sua
Aborde preconceitos, , . .
. - autoestima e o sentimento de pertencimento.
ameagcas e distracdes
(7.4)
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9.1 O DUA sugere que a rotina deve ser
acessivel a todos. Construir, coletivamente, o
*Mapa da Atividade”. O professor listard no
quadro as etapas da aula, utilizando palavras-
chave e (desenhos) para garantir a
compreensdo de todos. Os estudantes serdo
incentivados a registrar essa sequéncia em
seus cadernos, seja por meio da escrita, da
colagem de etfiquetas ou de ilustracdes. Esse
momento mostra-se fundamental para o
fortalecimento da seguran¢ca emocional dos
estudantes, ao evidenciar que o erro constitui
parte inerente do processo de aprendizagem.
Além disso, reafirma a importéncia do apoio
contfinuo da professora, dos colegas e da
familia como elementos essenciais para a
construcdo da confianca, da persisténcia e
do desenvolvimento integral do educando.

9.3 Propde-se a atividade “Tesouros de
Memoria” como uma estratégia pedagdgica
sensivel ds experiéncias singulares  dos
estudantes, ao convidar as familias a
escolherem, juntamente com a crian¢ca, um
objeto carregado de valor afetivo e de
significados  histéricos  pessoais,  como
brinquedos antigos, pecas de enxoval ou
fotografias. No espaco da sala de aula,
garante-se a cada estudante um tempo de
fala legitimado e respeitado, possibilitando a
socializacdo de narrativas que arficulam
memoria, identidade e pertencimento ao
coletivo. Sob a perspectiva da educacdo
inclusiva e da pedagogia da escuta, a
proposta favorece a valorizacdo das mulfiplas
frajetérias de vida, promove a escuta
empdtica e fortalece o respeito as diferentes
readlidades sociais, culturais e familiares,
contribuindo para a construcdo de um
ambiente  educatfivo  mais  acolhedor,
dialégico e humanizado.

ENGAJAMENTO




-~

REPRESENTACAO

Planejar acoes para
Linguagem e Simbolos (2)

Esclareca vocabuldrio,
simbolos e estruturas da
linguagem (2.1)
Simplifique a
decodificacdo de texto,
notacdo matemdtica e
simbolos (2.2)

Cultive a compreensdo e
o respeito entre linguas e
dialetos (2.3)

Aborde preconceitos no
uso da linguagem e dos
simbolos (2.4)

llustre por meio de formas
variadas de midias (2.5)

Planejar acoes para
Linguagem e Simbolos (2)

Esclareca vocabuldrio,
simbolos e estruturas da
linguagem (2.1)
Simplifique a
decodificacdo de texto,
notacdo matemdtica e
simbolos (2.2)
Cultive a compreenséo e
o respeito entre linguas e
dialetos (2.3)
Aborde preconceitos no
uso da linguagem e dos
simbolos (2.4)
llustre por meio de formas
variadas de midias (2.5)

Aula 2
2°, Etapa:

3.1 Para celebrar as descobertas feitas em

familia, criaremos o 'Momento da Voz.
Utilizando um microfone simbdlico
(confeccionado de forma Iudica), cada

estudante serd convidado a parfilhar o que
mais o surpreendeu em sua histéria. O foco
néo é o desempenho por meio da oralidade,
mas a emocdo da descoberta. Valorizaremos
fatos que a crianca desconhecia, permitindo
que ela se sinta protagonista de uma trajetdéria
que afravessa geracgoes.

3.3 Construiremos a “Linha do Tempo”. Por
meio de uma folha estruturada com marcos
cronolégicos, os  estudantes ilustrardo
momentos  significativos de  suas  vidas
(nascimento, primeiros passos, entrada na
escola). A atividade contard com a
mediacdo sensivel do professor de sala
comum e do professor do Atendimento
Educacional Especializado (AEE), oferecendo
suportes diferenciados para que cada
crianca, dentro de suas possibilidades motoras
e cognitivas, consiga visualizar a sequéncia
de sua propria histéria."
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Planejar acoes para
Construir o Conhecimento
(&)

Conecte o conhecimento
prévio ao novo

1.3. Para materializar a percepcdo de si. O
ponto de partida serd uma fotografia de meio
corpo de cada estudante, exposta em um
painel coletivo.

A partir da observacdo de uma imagem real,
propde-se que cada estudante produza seu
autorretrato utilizando uma diversidade de
materiais e recursos estéticos, tais como Ia
para representar os diferentes tipos de cabelo,
botdes, papéis coloridos, glitter e giz. Em
conson@ncia com a BNCC, a atividade
favorece o desenvolvimento da identidade,
do autoconhecimento e da valorizacdo das
caracteristicas individuais, ao mesmo tempo

,2 aprendizado (3.1) em que promove o respeito a diversidade
O Destaque e explore presente no grupo. No componente Arte, a
l‘_( padrdes, recursos criticos, proposta  dialoga diretamente com a
E grandes ideias e habilidoade  EF15AR04, que orienta  0s
[77) relacionamentos (3.2) estudantes a experimentar diferentes formas
g Trabalhe multiplas formas de expressdo artistica, fozendo uso de
& de conhecer e criar variados materiqis, instrumentos e suportes. Ao
oz significado (3.3) explorar mdltiplas  linguagens  visuais, 0s
Maximize a transferéncia e estudantes ampliam suas possibilidades de
generalizacdo (3.4) expressdo, criafividade e  sensibilidade
estética, reconhecendo a prdpria imagem
como manifestacdo legitima de sua histéria,
cultura e singularidade. Desse modo, a
atfividade contribui para o fortalecimento da
autoestima, do sentimento de pertencimento
e da construcdo de uma cultura escolar
inclusiva, pautada na valorizacdo das

diferencas (BRASIL, 2018).

Planejar acodes para
in:erq;éo (4!; Aula 3
3. Etapa:
w 12 Vo’ne © respeife os 5.1. Ao término da SD, o professor apresentard
D metodos de resposta, . . b

O uv Navegacdo e acdo (4.1) slides conTgndo Iregls’rros fotogrdficos dos
1< W . momentos vivenciados pelos estudantes nas
Q- g Ofimize o acesso a duas etapas anteriores, com a finalidade de

< P materiais acessiveis bem L
i retomar ©os confeddos trabalhados e

como a tecnologias e
recursos assistivos e
acessiveis (4.2)

favorecer a rememoracdo das experiéncias
de aprendizagem.
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Planejar acoes para
Expressdo e
Comunicacgdo (5)

Use vdarias midias para
comunicacdo (5.1)

Use vdrios recursos para
construcdo, composicdo
e criatividade (5.2)
Desenvolva caminhos
com suporte graduado
para pratica e
desempenho (5.3)
Aborde preconceitos
relacionados aos modos
de expressdo e
comunicacdo (5.4)

-~

ACAO E EXPRESSAO

Planejar acoes para
desenvolvimento de
estratégias (6)

Estabeleca metas
significativas (6.1)
Antecipe e planeje os
desafios (6.2)

Organize informacdes e
recursos (6.3)

Aprimore a capacidade
de monitorar o progresso
6.4)

Questione praticas
excludentes (6.5)

Esse momento serd organizado de modo a
oportunizar a fala dos estudantes,
incentivando-os a expressar percepcdes
acerca dos aspectos de que mais gostaram,
bem como daqgueles que suscitaram menor
inferesse  nas atividodes propostas.  Tal
estratégia, além de promover a reflexdo sobre
o percurso formativo, possibilita ao professor
receber  devolutivas  significativas dos
estudantes, contribuindo para a avaliacdo do

processo pedagdgico e para o
aprimoramento  de  futuras intervencdes
diddticas.

5.4, Considerando a relev@ncia de prdaticas
pedagodgicas comprometidas com A
valorizacdo da pluralidade de vivéncias, da
diversidade étnico-racial e dos distintos
contextos socioculturais, tforna-se
imprescindivel a insercdo de obras literdrias
que representem essa  multiplicidade no
cofidiano escolar. Tais narrativas constituem-se
como importantes recursos para subsidiar a
atuagdo docente, favorecendo o}
engajamento dos estudantes e ampliando as
possibilidades de compreensdo critfica acerca
das diferencas. Nesse contexto, destacam-se
literaturas que dialogam com a questdo
racial, dentre as quais sobressai a obra
"Menina Bonita do Laco de Fita”, de Ana
Maria Machado, cuja abordagem sensivel e
lddica contribui significativamente para a
constru¢cdo de um ambiente educativo
inclusivo, diverso e promotor do respeito 4s
identidades.
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ACAO E EXPRESSAO

6.2 Orientada pelo tema “Minha identidade
cultural: memdria e pertencimento na
diversidade”, propde-se, ao final da SD, a
readlizacdo de uma exposicdo no corredor da
escola, reunindo as producdes desenvolvidas
pelos estudantes ao longo do percurso
formativo, tais como objetos significativos,
autorretratos e a linha do tempo construida
coletivamente. Essa culmindncia pedagdgica
ultrapassa a dimensdo meramente expositiva,
configurando-se como um momento de
socializacdo das aprendizagens, valorizacdo
das experiéncias individuais e
reconhecimento das mdultiplas identidades
culturais presentes no grupo. Ao possibilitar
que familias, colegas e demais membros da
comunidade escolar visualizem e interajom
com 0s registros produzidos, a proposta
fortalece o vinculo entre escola e
comunidade, ao mesmo tempo em que
legitima as vozes, memorias e trajetdrias dos
estudantes. Sob a perspectiva da avaliacdo
formativa, esse momento fambém permite ao
professor ~acompanhar  evidéncias  do
Processo de aprendizagem, do
desenvolvimento da autonomia e do
sentimento de pertencimento.

Jical

TAMPLETE DO
PLANO DE AULA

@ LINK
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https://drive.google.com/file/d/1wAeuD_dMZt7KDLHxQtMN4nbFBN2dlwsC/view?usp=drivesdk
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