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RESUMO

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC) adentraram os ambientes escolares para
serem meios auxiliares ao processo de ensino e aprendizagem. Na maioria das escolas
publicas a presenca dessas tecnologias, representada pelo computador, aconteceu com a
criacdo dos laboratérios de informatica. Estudos ja desenvolvidos por inlmeros pesquisadores
da area educacional evidenciaram que a criacdo dos laboratorios de informatica ndo garantiu
que esse instrumento fosse usado como auxiliar na construcdo do conhecimento pelos alunos
devido a desconexdo com os contetdos do curriculo. Com o objetivo de articular o uso do
laboratério de informéatica com os contetdos curriculares de 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental, esta pesquisa de abordagem qualitativa com caracteristicas de pesquisa-acao,
porém, de metodologia experimental e participante propds uma intervencdo para o uso dos
computadores como auxiliares ao processo pedagdgico, por meio de um curso de formacéao
continuada em servico desenvolvido com 24 professores de uma escola publica municipal
numa cidade de pequeno porte localizada no interior da regido centro-oeste do estado de Sé&o
Paulo. Como produto deste estudo de Mestrado Profissional, elaboramos um livro em formato
digital com sugestdes para o trabalho com professores no laboratério de informatica.
Verificamos que apesar do receio inicial na utilizacdo do computador, os professores
demonstraram-se interessados e participativos durante a realizacdo das atividades do curso e
assim contribuindo para que o laboratério de informatica educacional torne-se um local de
construcdo de conhecimentos favoravel ao processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: laboratério de informatica educacional; formacao continuada de professores;
tecnologias da informacdo e comunicacgéo.



ABSTRACT

Information and Communication Technologies (ICT) entered school environments to be
auxiliary means to the process of teaching and learning. In most public schools, the presence
of these technologies, which is represented by computers, happened with the setting of
computer labs. Studies previously developed by several researchers of the educational field
made it clear that the setting of computer labs did not guarantee that such tools were used to
help students in their knowledge construction because of the disconnection with curriculum
contents. Aiming at articulating the use of computer labs with the contents of Elementary
School 1% to 5™ year, this study, which had a qualitative approach with characteristics of an
action research and used an experimental and participative methodology, purposed an
intervention for the use of computers as helpers to the pedagogical process through a teachers’
continuous training during service developed with 24 individuals in a local public school of a
small town in the countryside of Sdo Paulo. As an outcome of this study for Professional
Master Degree, we elaborated a digital book with suggestions for the work with teachers in
computer labs. We verified that, even being insecure about using computers, teachers like
such technology and showed themselves interested and participative during the training
activities and, thus, contributed for educational computer labs to become knowledge
construction places which are favorable to the process of teaching and learning.

Key-words: educational computer labs, teachers’ continuous training, information and
communication technologies.
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1 APRESENTACAO

Ninguém comeca a ser professor numa certa terca-feira as quatro horas da
tarde. Ninguém nasce professor ou marcado para ser professor. A gente se
faz educador, a gente se forma, como educador, permanentemente, na pratica
e na reflexdo sobre a pratica (PAULO FREIRE, 1991, p.32).

Quando crianca gostava de acompanhar minha mae, professora primaria, nas
escolas em que ministrava aulas. As primeiras vivéncias que tive ocorreram em escolas rurais,
como eram chamadas na época. Logo pela manhd pegavamos o transporte (peruas, énibus)
que ela utilizava para chegar até o local de trabalho. Tenho varias lembrancas das diferentes
escolas, de tabuas e alvenaria, distribuidas na zona rural do municipio e de municipios
vizinhos pelas quais ela transitou em sua vida de magistério antes de assumir suas salas na
zona urbana.

Gostosas lembrangas dos alunos e das brincadeiras para as quais me chamavam na
hora do recreio; do cheirinho gostoso da merenda que, em algumas dessas escolas, era feita
por minha mae, num fogdo que ficava no fundo da classe; do carinho e do respeito dos pais
dos alunos por ela e, acima de tudo da atencdo que a professora, minha mae, tinha com
aquelas criangas que, em algumas escolas eram agrupadas em varias series diferentes na
mesma sala, tendo ela que lecionar de primeira a quarta séries a0 mesmo tempo. No decorrer
de sua vida de professora, peguei carona em suas experiéncias, passando pelas escolas rurais,
escolas urbanas, salas de Educacdo de Jovens e Adultos (antigo supletivo) e sua atuagcdo como
coordenadora pedagdgica. O que na época, para mim era uma felicidade para poder desfrutar
desses poucos momentos junto a ela enquanto trabalhava, hoje, tornou-se modelo de
profissional.

Sem perceber, fui guiando meus estudos para o magistério. Matriculei-me logo ao
sair da oitava série no curso técnico de nivel médio em Magistério, apds esta etapa fui para a
faculdade cursar Pedagogia no Instituto Municipal de Ensino Superior de S&o Manuel
(IMESSM), Sdo Manuel — SP, faculdade local, onde trabalhava no comércio durante o dia e
estudava a noite.

Logo ao final da graduacdo, passei em um concurso publico da Prefeitura
Municipal de Sdo Manuel — SP para professora de Ensino Fundamental I, isso no final do ano
de 1997.

Quantas expectativas e ansiedades foram testadas até o limite no primeiro ano de
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atuacdo como professora efetiva em 1998. Assumi uma sala no distrito de Aparecida de Séo
Manuel — SP e, como ja sabido por muitos, a classe mais complicada, em muitas escolas,
ficava sempre para a novata e eu também carreguei esta sina aos olhos das professoras
experientes.

Preparava minhas aulas, organizava atividades e via meu trabalho ser diluido em
olhos de criangas desmotivadas, indisciplinadas e rotuladas. Nao sei onde achava forgas para,
no horério de aula, arregacar as mangas e manter firme o meu propdésito com aqueles alunos,
dos quais eu recebia, de alguns, ameacas e xingamentos e, de outros, abragos e carinhos.

O sonho idealizado na graduacdo e as experiéncias vividas junto a minha mae
pareciam ndo funcionar naquela sala de aula. Chegava em casa e, muitas vezes chorava,
ouvindo ela dizer que se aquilo estava me fazendo mal, era para eu largar tudo e desistir.
Acho que aquelas palavras me serviram de desafio para que eu mostrasse que era capaz de
fazer algo por aqueles alunos e cumprir meu papel, junto aos olhares curiosos de outros
professores que acompanhavam cada dia de aula esperando minhas reac@es e falando mal de
meus alunos.

Eu escolhi ser professora! E isto me deu forcas para seguir em frente. A vontade
de inovar, de colocar em préatica ensinamentos aprendidos na teoria e 0 amor pela profisséo
sempre me motivaram no planejamento de minhas aulas. A partir de minha “prova de fogo”,
ndo que nado tenha lecionado para outras turmas dificeis, sempre procurei trazer a ludicidade e
o significado para a sala de aula.

Apos concluir a graduacdo, em 1999, entrei para um curso de especializacdo em
Psicopedagogia na Universidade do Sagrado Coracdo (USC) em Bauru- SP no inicio do ano
2000. Minhas indagac0es a respeito de alunos com dificuldades de aprendizagem, das praticas
pedagdgicas tradicionais de alguns professores e da busca em me tornar uma professora com
maiores conhecimentos para poder contribuir com a aprendizagem de meus alunos me
fizeram buscar esta especializa¢éo.

Neste curso, pude conviver com professores maravilhosos que me apresentaram
visOes diferentes e amplas sobre a Educacdo. As minhas pesquisas para a elaboracdo da
monografia foram voltadas para o uso de jogos e brincadeiras no processo educativo, na qual
pude verificar quantas pesquisas e estudos havia na area em questao.

No ano de 2005, me interessei por uma nova especializacdo oferecida também
pela USC, Bauru- SP, que tratava da “Formacdo de Professores ¢ a produgdo do
conhecimento em sala de aula”. Com o intuito de ampliar minhas pesquisas feitas na primeira

p6s-graduacdo, continuei a trabalhar com o uso dos jogos e brincadeiras no processo
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educativo, porém, envolvendo desta vez, a postura e o conhecimento dos professores a
respeito deste tema que tanto se falava em cursos de formagdo continuada.

Para coletar os dados da pesquisa, apliquei um questionario em todos 0s
professores de primeira a quarta séries, de minha cidade sobre concepgdes de aprendizagem e
0 planejamento para 0 uso de jogos e brincadeiras. Os resultados dessa pesquisa, intitulada:
“Siga 0 mestre: as concepcOes dos professores de Ensino Fundamental sobre a utilizacdo dos
jogos e brincadeiras na construcdo do conhecimento” aumentaram meus questionamentos
sobre as préticas pedagdgicas, a formacdo de professores e as influéncias sociais que véo
envolvendo o ambito escolar e para as quais, 0s professores e gestores ndo se sentem
preparados.

Nesta especializacdo, tive a oportunidade de estudar as transformacdes vividas
pela Sociedade da Informacéo e a influéncia do desenvolvimento cientifico e tecnolégico no
sistema educacional. Temas como: Tecnologias Intelectuais, Information Literacy, Educacao
a Distancia, Exclusdo Digital, Ambientes Virtuais, Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo, trouxeram o envolvimento da tecnologia e das mudancas sociais no papel dos
professores e da educacdo. Assuntos estes que moveram meus estudos para esta area voltada
para o uso da tecnologia na escola.

No meu percurso educacional, além de minha atuagdo como professora de Ensino
Fundamental I, fui convidada a dar aulas na graduacdo no curso de Pedagogia. A preocupagao
com a formacéo de professores antes vivenciada na teoria tornou-se pratica podendo enté&o,
contribuir com esse processo.

Infelizmente, nesse percurso ainda ndo tinha conseguido realizar um grande
sonho: o ingresso em um curso de Mestrado, que devido as circunstancias me parecia distante.

Em 2007, fui aprovada em um novo concurso da Prefeitura Municipal de Sé&o
Manuel — SP, desta vez para diretora de escola. Em 2008, enfrentei esse novo desafio e
assumi 0 novo cargo podendo conhecer outro lado da escola.

Assumi a direcdo de uma escola em um bairro periférico da cidade, conhecido
pela caréncia da populacdo local e pelo alto indice de drogas e criminalidade e foi ai que
comecei uma nova historia na educacdo, sendo responsavel pela construcdo de uma equipe e
de uma escola coesa e unida. Ndo foram momentos faceis os primeiros anos de gestdo, até
ganhar a confianca dos alunos, dos pais, dos professores e dos funcionarios, porém, hoje séo
sete anos no leme desta embarcacdo na qual enfrentando maremotos e calmarias temos
conquistado nosso espaco a cada dia tentando construir uma educagdo melhor.

Apaixonada pelos estudos, em 2012, procurei uma nova especializacdo, desta vez
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tentando saborear as novidades dessa era tecnoldgica e optando por fazer um curso de
Educacdo a Distancia na area de Gestdo e Metodologia de Educacdo a Distancia, pela
UNIDERP. Como resultado destes estudos realizei uma pesquisa de carater bibliografico com
o titulo: “Educacdo a distancia: uma modalidade de ensino e inumeras possibilidades de
aprendizagem™”.

Ao observar como as tecnologias podem contribuir no processo de ensino e
aprendizagem e o quanto elas facilitam nossa préatica profissional meu olhar passou a se voltar
para a utilizacdo do laboratério de informatica com os alunos e a possibilidade de auxiliar os
professores a tirarem maior proveito do uso do computador para a aprendizagem e a
organizacdo do trabalho pedagdgico.

No final de 2013, pude ver meu sonho de cursar o Mestrado ser renovado ao saber
do programa de Mestrado Profissional em Docéncia para a Educacdo Basica na UNESP de
Bauru-SP. Com um programa mais proximo de casa e com a possibilidade de adequar os
horéarios de trabalho para os estudos comecei 0 processo seletivo que vinha ao encontro das
minhas aspirag0es e realidade.

A alegria foi tamanha em conseguir ver minha aprovacdo, etapa por etapa, e
chegar a ter meu projeto selecionado na linha de Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo e
que hoje se concretiza nesta dissertacéo.

Nessa fase de minha vida a pesquisa ganhou um significado maior e tem me
mostrado o quanto posso contribuir para compreender caracteristicas e particularidades do
processo educativo, da formacdo de professores e do uso de novas metodologias de ensino,
temas constantemente discutidos e pesquisados no Grupo de Estudos e Pesquisas sobre
Tecnologia, Educacao e Curriculo (GEPTEC) da UNESP de Bauru, do qual fago parte.

A pesquisa por ora apresentada € o inicio de um novo caminho que pretendo
trilhar permeado pela busca de respostas e reflexdes sobre acGes que possam contribuir para a
melhoria da Educacédo Basica.

Hoje, com dezessete anos de magistério continuo a apresentar o gosto pela
inovacdo e pelo aprendizado, o que tento transmitir para toda minha equipe contribuindo para
a formacao dos professores e para a utilizacdo das tecnologias da informacéo e comunicacéao
na educacéo.

Dizer que nosso caminho enquanto educador é facil, ndo posso. Principalmente na

! Estudo apresentado no Simpésio Internacional de Educagdo a Distancia e Encontro de Pesquisadores em
Educacéo a Distancia na Universidade Federal de Sdo Carlos em setembro de 2014.
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atualidade em meio a tantas adversidades que enfrentamos no cotidiano de uma escola e téo
diferentes daquelas que via minha mée enfrentar enquanto eu era pequena. Porém, posso dizer
que ainda é possivel acreditar na educagdo! Que ¢é possivel refletirmos sobre nossas préticas e
posturas e ndo deixarmos de investir na nossa formacdo para aumentar nosso capital
intelectual e, assim, contribuirmos cada vez mais com a aprendizagem de nossos alunos.
Como dizia nosso mestre Paulo Freire somos seres inacabados e incompletos e

essa incompletude é o que aciona nossa consciéncia e nos motiva a aprender a cada dia.
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2 INTRODUCAO

Aprender e ensinar fazem parte da existéncia humana, historica e social,
como dela fazem parte a criacdo, a invencéo, a linguagem, o amor, o 6dio, o
espanto, 0 medo, o desejo, a atracdo pelo risco, a fé, a duvida, a curiosidade,
a arte, a magia, a ciéncia, a tecnologia. E ensinar e aprender cortando todas
estas atividades humanas (PAULO FREIRE, 2001, p. 12).

Este trabalho esta vinculado a Linha de Pesquisa sobre Tecnologias da
Informagdo e Comunicacdo na Educacdo Basica e surgiu a partir de inquietacdes e indagacdes
sobre as influéncias que adentram o ambiente escolar afetando diretamente gestores,
professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem.

Estamos vivendo na Sociedade da Informacgdo na qual os avangos no campo da
ciéncia e da tecnologia estdo em um ritmo vertiginoso e acelerado englobando todas as esferas
sociais. E assim que as transformagces acontecem e a evolugéo se faz presente, sendo que nos
bancos escolares, também, se aprende sobre essa sociedade que vivemos em que
influenciamos e somos influenciados.

As transformacdes sociais estdo diretamente relacionadas aos saberes elaborados
pela humanidade. Segundo Lévy (1993) nossos saberes mudam de acordo com as técnicas que
utilizamos, as quais podem ser representadas por trés grandes areas que foram responsaveis
pela propagacdo dos saberes ao longo do tempo: a Oralidade, a Escrita a Informatica e a
Midia.

Ao analisarmos essa propagacao dos saberes, observamos que a Oralidade e a
Escrita sustentam a disseminacdo das informacGes por meio dos conteudos nas escolas e a
Informética e a Midia aparecem acanhadas em tentativas esporadicas de incorpora-las as
praticas pedagogicas e ao curriculo escolar.

Foi a partir da década de sessenta, do século passado, que comecou a expansao
das tecnologias para a comunicacdo e assim a técnica foi se aperfeicoando na criacdo e
utilizacdo dessa tecnologia. Esse movimento tecnologico passou pelo telégrafo, pelo telefone,
pelo radio, pela televisdo, mas firmou-se com a difusdo dos computadores e apds o ano 2000
com o uso dos dispositivos moveis.

O computador associado aos diferentes recursos de imagens sons e gravacao de
dados levou esses equipamentos a serem denominados de tecnologias. Com o acréscimo das

invencdes, na Gltima década do século XXI, e o envolvimento da linguagem midiatica e
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digital nos aparelhos tecnoldgicos temos hoje as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo
(TIC) 2.

Em algumas tentativas de fazer o processo educativo acompanhar essas mudancas
paradigmaticas® ocorreu a criagdo de politicas publicas e projetos como: EDUCOM
(Programa de Educomunicagdo, 1983), PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia
Educacional, 1997) e PROUCA (Programa um computador por aluno, 2007) que envolveram
mudancas pedagogicas procurando atingir as novas geragdes e o uso das TIC na escola.

Modificar paradigmas, no entanto, ndo € algo t&o facil em se tratando da estrutura
escolar que tem uma historia milenar pautada em préaticas tradicionais. Como relata Lévy
(1993) a escola fundamenta-se no falar e no ditar do mestre e no uso moderado da impresséo
fazendo com que esses habitos enraizados apresentem resisténcias na utilizacdo desses novos
recursos tecnologicos.

A partir de 1997, com a criacdo do PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia
Educacional), o MEC (Ministério da Educacédo) teve como objetivo principal promover o uso
pedagdgico das TIC nas redes publicas de ensino, procurando capacitar os professores e
técnicos. A partir dessa época, 0s sistemas de ensino publicos, passaram a equipar suas
escolas com computadores em laboratorios de informatica.

A chegada dos computadores ndo necessariamente significou o uso dessa
tecnologia como possibilidade de ensino de forma significativa e proveitosa. No cotidiano
escolar verificamos que ha uma distancia entre o trabalho realizado em sala de aula e as aulas
desenvolvidas no laboratério de informatica que, geralmente sdo ministradas por professores
diferentes dos das salas regulares. Conforme afirma Kenski (2012), isto faz com que o uso da
tecnologia acabe ndo sendo adequado aos conteudos e propodsitos do ensino, ou seja,
desarticulado do curriculo.

Visto como poderoso recurso, o computador, ainda ndo é usado, no sistema
publico de ensino, de forma efetiva para a construcdo de conhecimentos pelos alunos. Apos
quase trés décadas das primeiras iniciativas educacionais da insercdo das TIC na escola como
recurso pedagdgico, ainda é preciso repensar possibilidades para que realmente sejam

utilizadas como ferramentas auxiliares do processo de ensino e aprendizagem.

2 As terminologias referentes as tecnologias aqui trabalhadas passaram por transformagées: foram denominadas
de novas tecnologias, Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) e Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo (TDIC), devido a essas modificacbes de nomenclatura encontramos diversidade nas obras
consultadas para este trabalho, por isso seremos fidedignos e manteremos nas cita¢des a forma utilizada por cada
autor referenciado. No entanto, no decorrer do texto utilizaremos o termo Tecnologias da Informacédo e
Comunicacéo (TIC).

¥ Paradigmas podem ser definidos segundo Capra (1993, p. 17) como “uma mudanca profunda no pensamento,
percepgao e valores que formam uma determinada visdo da realidade”.
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Os professores, da atualidade, utilizam as TIC na busca de ideias para
enriquecimento de suas aulas, porém, esses mesmos professores ndo conseguem ser
mediadores no desenvolvimento de aulas que utilizem os computadores. Segundo Kenski
(2012) falta conhecimento dos professores para usar as tecnologias, consideradas novas ou
velhas, e 0s mesmos ndo sdao formados para o uso pedagdgico das TIC.

Com isso, acreditamos que desenvolver na escola, um ambiente de aprendizagem
mediado pelo uso da tecnologia embasado numa orientagcdo e supervisdo de materiais e
vivéncias articulados ao Projeto Politico Pedagdgico® (PPP) pode refletir na criacdo de uma
equipe esclarecida e conhecedora dos objetivos e metas da instituicdo o que repercutird na
pratica educativa e consequentemente na aprendizagem dos alunos.

Segundo N6voa (1999) é preciso investir nas escolas como lugares de formacao
sendo possivel articular a reflexao sobre a escola com as a¢des que sao ali realizadas. A escola
ndo é apenas um local de trabalho, mas também de formacéo dos professores. Um plano de
formacdo continuada pode auxiliar no crescimento profissional do professor e quando isto &
realizado no locus de trabalho torna-se possivel a troca de experiéncias e informacgdes que
refletem na construcdo de conhecimentos.

Prado e Valente (2003) apontam que o dominio do técnico e do educacional ndo
devem acontecer de forma separada. Ndo é preciso primeiro ser um expert em informatica
para depois aplicar esses conhecimentos na pratica pedagogica. Para eles, o dominio das
técnicas acontece por necessidades apresentadas pelo contexto pedagdgico possibilitando que
o professor recontextualize suas aprendizagens no seu local de trabalho.

Sendo assim, o0 objetivo geral desta pesquisa foi articular o uso do laboratoério de
informatica com os principais contetidos curriculares de 1° ao 5° anos do Ensino Fundamental,
desenvolvidos em sala de aula.

Como objetivos especificos foram propostos: verificar como os professores do
Ciclo I (1° ao 5° anos) participam das aulas no laboratorio de informatica; pesquisar se esses
professores conhecem objetos de aprendizagem (videos, jogos, softwares, entre outros) que
podem ser utilizados para articular e aprofundar os principais contetdos trabalhados em sala
de aula; realizar um programa de formacdo continuada e como produto elaborar um livro

digital.

* O Projeto Politico Pedagégico é um documento que deve ser elaborado pela escola. A Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional n® 9394/96 estabelece em seu Artigo 12 - Inciso I, que os estabelecimentos de ensino
terdo a incumbéncia de elaborar e executar sua proposta pedagdgica como por ela é denominada. Segundo as
Diretrizes Curriculares Nacionais (2013, p. 47) o Projeto Politico Pedag6gico é mais que um documento “é um
dos meios de viabilizar a escola democratica e autdbnoma para todos, com qualidade social”.
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Acreditamos que a relevancia da natureza deste estudo é produzir informagdes que
possam contribuir para tornar o laboratério de informatica educacional um local de construcéo
de conhecimentos a partir de situagdes significativas de aprendizagem vinculadas aos
conteldos trabalhados em sala de aula ampliando o conhecimento dos professores sobre 0 uso
das TIC.

Este trabalho, de abordagem qualitativa, teve caracteristicas de pesquisa-agdo por
ser uma tentativa de melhorar a pratica de uso do laboratdrio de informética por meio de uma
acdo pré-ativa do pesquisador que, inserido no local de pesquisa, incluiu a participacdo de
todos os professores de uma escola municipal de uma cidade de pequeno porte localizada no
interior do centro oeste paulista. No entanto, segundo Tripp (2005) para que seja considerada
uma pesquisa-acao é necessario que o processo de investigacdo-acao seja corrente e repetitivo
de forma que a mudanca da pratica seja realmente observada por meio de um processo de
acompanhamento e colaboracdo de todos os envolvidos que opinam e trabalham como co-
pesquisadores ao longo das etapas de trabalho.

Desta forma, por se tratar de uma pesquisa pontual, que apresentou uma
intervencdo de pequena duracdo na escola escolhida para analise, houve a descaracterizacdo
de um processo de pesquisa-acdo. Como ocorreu a interacdo do pesquisador com o0s
participantes por meio de uma proposta de formacao continuada que foi delimitada e definida
anteriormente a partir do “o que” e “do como” observar no desenvolvimento do trabalho,
seguimos pelos caminhos de uma das ramificacGes da pesquisa-acdo que é a metodologia
experimental e participante.

A pesquisa passou pelas seguintes etapas: a) levantamento bibliografico e reviséo
de literatura; b) pesquisa de campo em quatro momentos nos quais: primeiro: foi realizada
uma analise documental sobre a implantacdo dos laboratérios de informatica no municipio
pesquisado; segundo: os participantes responderam a um questionario sobre a formacao inicial
e complementar, conhecimento de tecnologias e participacdo nas aulas no laboratorio de
informatica; terceiro: o pesquisador ministrou um curso de formacgdo continuada, no horario
de Atividade de Trabalho Pedagégico Coletivo® (ATPC) para a utilizagdo de objetos de
aprendizagem relacionados a conteudos curriculares que séo trabalhados em sala de aula; e o
quarto, para finalizar, no qual os professores, responderam novamente a um questionario

sobre suas percepcdes a respeito do curso e do interesse dos alunos; c) descricdo dos dados

® O horéario de ATPC (Atividade de Trabalho Pedagdgico Coletivo) constitui uma parte da carga horéria de
trabalho semanal dos professores e deve estar voltado para reunides pedagogicas, planejamento e discussdo de
ideias ou para realizagéo de formagao continuada.
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obtidos; d) analise dos dados e interpretacdo dos resultados.

O produto resultante desse trabalho foi um livro disponibilizado em formato
digital que apresenta o conteudo do curso de formacdo continuada realizado com o0s
professores da escola que foi o local desta pesquisa. Essa produgdo visa articular
conhecimentos tedricos com aspectos praticos do trabalho com o computador, mostrando aos
professores diferentes servigos oferecidos pelo mundo virtual e que podem colaborar para a
efetivagdo de aprendizagens ao utilizar com os alunos o laboratério de informatica da escola.

Os conceitos relacionados as tecnologias aqui apresentados estdo sustentados nas
definicbes de Lévy (1993, 2000), Castells (2005, 2006), Kenski (2008, 2012), Barros (2009),
Valente (1999, 2003, 2012), Silva (2012), Sampaio e Leite (2004), Sancho (1998), Morin
(2006). As abordagens sobre formacéo inicial e continuada de professores foram embasadas
em estudos realizados por Almeida (2005), Prado e Valente (2003, 2012)), Gatti (2010),
Kenski (2008, 2012), Novoa (1999). E, para compreender o processo de ensino e
aprendizagem e o processo comunicacional entre alunos e professores alicercamos as nossas
ideias na teoria de Vygotsky (2001, 2010) e estudos de Paulo Freire (1986, 1997, 2001, 2003).

A estrutura dessa dissertacdo esta organizada em duas partes introdutorias, trés
capitulos de revisdo bilbiografica, um capitulo sobre a metodologia de pesquisa, um capitulo
para apresentacdo e analise dos dados e as consideracdes finais.

A primeira parte introdutéria constitui-se de uma apresentacdo da trajetoria
profissional da pesquisadora e sua relacdo com o tema deste estudo. No segundo item
tratamos da introducdo do trabalho na qual sdo feitas as consideracdes iniciais sobre o tema,
as justificativas, os objetivos desta pesquisa e o estudo da arte sobre o tema abordado nesta
dissertacéo.

O terceiro capitulo, primeiro da revisdo bibliografica, apresenta uma reflexdo
tedrica sobre a influéncia das TIC no curriculo escolar e aborda temas sobre: sociedade da
informacao e as tecnologias, visoes sobre a inser¢do das tecnologias na escola publica, o uso
dos computadores e objetos de aprendizagem e as mudancas na forma de ensinar e aprender o
curriculo escolar associado ao uso das TIC no laboratdrio de informatica.

A formacdo inicial e continuada dos professores de Ensino Fundamental para o
uso das TIC é o assunto do quarto capitulo.

No quinto capitulo encontramos 0s caminhos percorridos durante o processo de
pesquisa com relacdo a metodologia escolhida e os instrumentos utilizados para a coleta de
dados, além da descricdo da escola e dos sujeitos envolvidos na aplicacdo deste estudo.

O sexto capitulo engloba a analise e discussdo dos dados coletados, ponto
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fundamental para verificarmos a viabilidade do trabalho proposto. Para finalizar, temos as
consideracOes finais que apresentam a relagdo entre os objetivos esperados e 0s resultados
alcancados no decorrer desse processo de estudo.

Para contribuir com nossas propostas foram pesquisados referenciais tedricos que
permitiram verificar o estado da arte sobre os temas trabalhados. Essa pesquisa foi realizada

nas seguintes bases de dados:

e UNESP® - C@thedra Biblioteca Virtual de Teses e Dissertacées

e CAPES ’- Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior que
fomenta e financia pesquisas de Mestrado e Doutorado

e USP? - Biblioteca Digital de Teses e Dissertacées da Universidade de Sdo Paulo;

e UNICAMP °- SBU - Sistema de Bibliotecas da UNICAMP

e PUC - PR™ - Biblioteca Digital de Teses e Dissertacées da Pontificia Universidade

Catolica do Parana

Realizamos esse mapeamento por meio de palavras-chaves relacionadas a este
estudo o que direcionou as pesquisas nos referidos sistemas de busca, permitindo ter acesso a
dissertacdes e teses produzidas nos ultimos dez anos. A escolha das palavras-chaves derivou
dos objetivos deste trabalho que relacionou o uso do laboratorio de informatica, a formacéo
continuada de professores para insercdo da tecnologia na escola e o conhecimento sobre 0s
objetos de aprendizagem.

Nas bases de dados consultadas trabalhamos com o sistema de busca simples
combinando palavras — chaves deste estudo e definindo a busca segundo os critérios: por
assunto, expressdo exata e no formato de teses e dissertacbes. Assim encontramos 0S

seguintes resultados:

® C@thedra Biblioteca Virtual - http://www.athena.biblioteca.unesp.br/F/?func=find-b-0&local_base=BDTD
" Capes banco de teses - http://bancodeteses.capes.gov.br/

¢ Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes da USP - http://www.teses.usp.br/

° Biblioteca Digital da UNICAMP - http://www.bibliotecadigital.unicamp.br/

19 Biblioteca Digital da PUC /PR - http://www.biblioteca.pucpr.br/tede/tde_busca/index.php
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Quadro 1 - Resultado de busca em base de dados digitais

Bases selecionadas

PALAVRAS-CHAVES | £ 0 = od

BE | & 5 S 5
Z® S = = >
DO 5 o

Laboratdrio de informatica 9 70 +60 11 270

Formacao de professores e

tecnologia 282 483 + 205 20 475

Formacao de professores e 5 0 161 3 83

objetos de aprendizagem

Formacéo continuada e objetos 4 28 + 145 1 343

de aprendizagem

Fonte: Arquivo da pesquisadora

No Quadro 1, encontramos algumas teses e dissertacfes relacionadas ao uso do
laboratdrio de informatica, no entanto poucos trabalhos realmente eram voltados para o ensino
fundamental e associados a pratica pedagogica no laboratorio de informatica educacional.
Sobre a formacdo de professores, observamos pesquisas que trabalham com essa questdo
sendo que a formacdo em lécus, ou seja, em servigo, também tem sido alvo de pesquisas que
comprovam o seu resultado e a aceitacdo dos professores por tratar de assuntos relacionados
aos problemas e questionamentos enfrentados no cotidiano da escola. Ao associar essa
formacdo para o uso de tecnologias no processo educativo encontramos estudos que tratam
dessa formacdo para areas especificas como o ensino de quimica, fisica, matematica e
tecnologia assistiva. O termo objetos de aprendizagem ou objetos digitais de aprendizagem
dificilmente estd presente quando pesquisado junto a questdo da formacdo ou mesmo
isoladamente.

Tendo em vista as pesquisas realizadas e a quantidade de teses e dissertacdes
associadas ao nosso objeto de trabalho comecamos a filtrar os resultados, dentre os quais
poucos estavam voltados realmente para as tematicas que temos interesse. Ap0os essa analise
minuciosa selecionamos oito trabalhos que auxiliaram em nossos estudos e que foram

desenvolvidos a partir do ano de 2005.



Quadro 2 - DissertacOes e Teses selecionadas

TEMATICAS

Laboratério de informatica

Formacao de professores e
tecnologia

Formacdo de professores e
objetos de aprendizagem

Formacéo continuada e objetos
de aprendizagem

Fonte: Arquivo da pesquisadora
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Trabalhos selecionados em cada base de dados

UNESP —
C@thedra

o

< @
g g 5 5
503 &

5 o
1 0 0 0
3 0 0 2
0 0 0 0
0 0 0 0

Nos oito estudos escolhidos nas bases de dados selecionamos tematicas que

envolveram as questdes de formacdo de professores para o uso das TIC; experiéncias

desenvolvidas em municipios na utilizacdo do computador e dos laboratorios de informatica

educacional para facilitar o processo de ensino e aprendizagem e a terceirizacdo do trabalho

nos laboratorios de informatica educacional.

As especificidades de cada pesquisa selecionada estdo apresentadas no Quadro 3.

Quadro 3 — Dissertagdes e Teses selecionadas para a pesquisa

Autor e titulo

SILVA, A. M. Uso do
computador no processo de
ensino e aprendizagem:
norteadores teorico-
metodolégicos da pratica de
professores dos anos iniciais da
rede municipal de Sdo José do
Rio Preto.

Ano/
Base/
Producao

2011/
UNESP/

Dissertagdo

Tematicas dos estudos/objetivos

Identificar e analisar os pressupostos tedrico-
metodologicos que norteiam a pratica de
professores dos anos iniciais para o uso do
computador no processo ensino e aprendizagem
do municipio de Sdo José do Rio Preto. Nessa
pesquisa foi analisada a insercdo do computador
na educacdo escolar e suas relagdes com a
formagcdo docente sob a perspectiva do
professor pesquisado; as representacdes sociais
dos professores sobre 0 uso do computador no
processo de ensino e aprendizagem e as
situacBes de ensino que, na avaliacdo dos
professores mais favorecem a aprendizagem.



ANDRADE, R. J. Educacéo,
Tecnologia e Politicas Publicas:
um estudo da proposta politico
pedagdgica de uma escola do
municipio do Estado de S&o
Paulo.

ALBUQUERQUE, A. M. C.
DE. Integracdo do Laboratério
de Informatica ao curriculo:
préaticas numa escola municipal
de Fortaleza.

SOUZA, F. “A gente montou a
proposta como professor, a
gente ndo é técnico”: os dizeres
dos professores das salas
informatizadas sobre a
informatica educacional como
disciplina regular no Ensino
Fundamental.

CANDELL, C. I. B. A produgao
académica sobre formacdo de
professores para o0 uso do
computador: o que dizem as
pesquisas dos Ultimos trinta
anos.

ASSIS, V. L. O dia seguinte da
formacao continuada de
professores para 0  USO
pedag6gico do laboratério de
informatica: um estudo de caso
com professores da Rede
Municipal de Ensino de Belo
Horizonte.

ZUFFO, D. A formagdo de
professores para o uso das
tecnologias educacionais: o que
apontam as teses e dissertacoes
defendidas no Brasil no
periodo de 2003 a 2008.

NASCIMENTO, J. C. R. S.
Formacéo de Professores e as
possibilidades de utilizagdo das
tecnologias da informacéo e da
comunicacgdo na aprendizagem.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

2008/
UNESP/
Dissertacao

2011/
CAPES/

Dissertacao

2011/
CAPES/

Dissertacao

2011/
CAPES/

Dissertacao

2011/
CAPES/

Dissertacao

2011/
PUC —PR/

Dissertagdo

2011/
PUC-PR/

Dissertagdo
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Analisar 0 ambiente de aprendizagem de uma
escola publica municipal com um processo de
informatizagdo e de formacdo de professores
sob a responsabilidade de uma empresa
terceirizada no oferecimento destes servigos.

Investigar como ocorre a integracdo do
laboratério de informatica com o curriculo
escolar de escolas municipais de Fortaleza bem
como sua utilizagdo e integragdo com o
planejamento pedagdgico.

O objetivo desta pesquisa € compreender, por
meio dos dizeres dos professores de
informética, como ocorreu 0 movimento de
implantacdo da Informatica Educacional como
disciplina regular, as escolas de Ensino
Fundamental de um municipio de Santa
Catarina dentro do processo de integracdo das
Tecnologias da Informacgdo e da Comunicacdo
(TIC).

A pesquisa apresenta como  objetivo
compreender como ocorreu a expansdo do
movimento de informatica na educacdo, no
Brasil, nos ultimos trinta anos e sua relacdo
com a formacéo de professores.

O objetivo da pesquisa foi identificar se
ocorreram mudancas de atitudes na prética
pedagdgica de duas professoras ap6s um curso
de formacdo continuada para o uso pedagogico
do laboratério de informatica oferecido pela
Secretaria Municipal de Educacdo de Belo
Horizonte.

Este trabalho procurou por intermédio de
pesquisas e analises apontar o que dizem as
pesquisas académicas no Brasil sobre a
formagdo de professores para a utilizagdo dos
recursos tecnoldgicos na educagé&o.

Obijetivou analisar como os professores de duas
instituicBGes utilizam os recursos tecnoldgicos e
se 0s mesmos tem favorecido um avango no
processo de ensino e aprendizagem.
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Ao analisarmos os resultados dos trabalhos pesquisados observamos as seguintes

consideracgoes:

e 0s resultados relacionados a formacdo de professores e 0 uso de tecnologias na
escola indicam que os professores tem aceitado a importéancia da inser¢do das
mesmas no processo educativo, no entanto, ainda é necessario que haja formagoes
continuadas que garantam o aprendizado técnico e pedagdgico para a utilizagdo do
computador e tecnologias com vistas a potencializagdo de aprendizagens;

e sdo feitas indicacdes de que os processos formativos para uso do computador e das
tecnologias se déem no contexto educacional, especificamente no horario de ATPC,
transformando a escola em uma comunidade de aprendizagem e considerando o seu
cotidiano;

e 0 laboratério de informatica ainda é um local que provoca aversao em muitos
professores. E preciso que seu uso seja articulado com o planejamento de ensino e
que aconteca de forma transversal no curriculo escolar;

e com relacdo aos objetos de aprendizagem considera-se que 0s saberes dos
professores devem ser valorizados incentivando-os a criarem e produzirem
materiais, bem como analisarem o0s servigos oferecidos pela rede mundial de
computadores para escolherem aqueles que realmente atenderdo os objetivos

propostos no plano de ensino.

Apos as pesquisas realizadas e as consideracOes apresentadas verificamos que o
estudo proposto nessa dissertacdo tem relevancia para as atuais necessidades da escola,
principalmente a publica, considerando o trabalho de formacdo continuada em servico a ser
realizada no horario de ATPC, a utilizacdo do computador com os alunos e a escolha de
objetos de aprendizagem visando a articulagcdo entre os conteudos trabalhados na sala regular

e as aulas de informética educacional no laboratério.
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3 AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NO
CURRICULO ESCOLAR

Nao haveria criatividade sem a curiosidade que nos move e que nos pde
pacientemente impacientes diante do mundo que ndo fizemos, acrescentando
a ele algo que fazemos (PAULO FREIRE, 2003, p. 32).

O presente capitulo aborda reflexfes e aspectos tedricos das mudancgas sociais
ocasionadas pela vertente tecnoldgica bem como suas implicacbes no sistema educacional e
trata do uso do computador e o papel do professor na mediacdo dos contetdos curriculares
trabalhados por meio da tecnologia. As TIC, sendo um produto social, acabam interferindo
em todas as atividades humanas incluindo a educacéo escolar.

Ao adentrar no processo educativo, as tecnologias direcionam mudangas nos seus
aspectos e nos seus atores. Causam estranhamento e contentamento, solicitam transformacdes
na formacdo inicial e continuada de professores, pois relacionam-se a necessidade de novas
proposicdes na pratica educativa requerendo uma revisdo nas relacbes de ensino e
aprendizagem.

Enfim, as TIC ha algum tempo aparecem nos caminhos da educagdo desde a
formacdo dos professores até a sua acdo na sala de aula. Para alguns surgem como pedras para
outros como flores, mas o que ndo podemos descartar € o fato de estarem presentes e termos
que aprender a lidar com as mesmas.

Chegamos ao século XXI, adentramos no ano 2000 ha mais de uma década. Ainda
ndo estamos andando em carros voadores, nos materializando em lugares diferentes com o
uso de maquinas de tele transporte, como pensavamos quando crian¢a e, 0 mundo néo
acabou!

Ou melhor, talvez o0 mundo realmente tenha acabado e ficado para tras aquele
mundo que fez parte da nossa infancia, com as formas de comunicacdo escassa que
utilizdvamos; as informag6es que consultdvamos indo até a biblioteca publica da cidade para
fazermos nossas pesquisas escolares embasados em volumes gigantescos de enciclopédias;
enfim, um mundo mais simples onde rede era apenas um emaranhado de cordas que 0s
pescadores utilizavam no seu trabalho.

No prazo de trinta anos fomos e somos testemunhas de inimeras inovacdes e
invencdes que nos surpreendem cotidianamente e que pensavamos so existirem em filmes de

ficcdo cientifica.
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Temos hackers™ invadindo sistemas de informacdo confidenciais, podemos
conversar com pessoas do outro lado do planeta vendo seus rostos de forma sincrona, pagar
contas e fazer compras entrando em bancos e lojas localizadas num mundo virtual, onde se
quisermos, criamos Avatares'? e simulamos outra vida em uma casa, uma cidade, um
emprego que ndo existem no mundo real. Uma sociedade conectada por meio da palavra

internet.

Internet — Rede de computadores que se comunicam de forma transparente
ao usuario, através de um protocolo comum que atende pelas siglas TCP/IP
(Protocolo de Controle de Transferéncia/Protocolo Internet). Assim todos os
computadores que entendem essa linguagem sdo capazes de trocar
informac6es entre si e podem se conectar a computadores de diferentes tipos
(KENSKI, 2012, p. 137).

Palavras novas foram agregadas ao nosso vocabulario como se a humanidade
estivesse criando uma lingua universal: chats, blogs, foruns, navegar, redes sociais, conexao,
bytes, megas, midia, hipermidia, link, hipertexto, funpages, home, logar, fake, host, provedor,
nick, download, spam, web, entre outros. Hoje temos sistemas de busca nos quais qualquer
palavra pesquisada resulta em milhdes de possibilidades de pesquisa e informacao.

E antes, onde buscavamos nossos conhecimentos? No mundo em que crescemos
passamos grande parte de nossa vida em um local que nos reuniamos todos os dias para
aprender e estudar, sentdvamos em salas com carteiras enfileiradas olhando para um quadro
negro e tinhamos uma professora ou professor que passava 0s contetdos que deveriamos
aprender sendo esse lugar chamado de escola.

O que sera que aconteceu com a escola na sociedade atual repleta de
transformacdes e tecnologias? Quase nada quando nos reportamos ao universo da escola
publica! Esse local chamado escola ainda é o lugar para onde vamos desde pequenos e
passamos grande parte de nossa vida desenvolvendo novos conhecimentos. Continuamos
sentados em carteiras enfileiradas, copiando conteddos de um quadro negro ou de um livro
didatico, ou ainda completando uma apostila.

Esta instituicdo milenar, em sua maioria, ainda permanece desenvolvendo seu
papel da forma como aprendemos quando criancas, utilizando metodologias ligadas apenas a

lousa, saliva e giz para alunos que sdo cidaddos de uma sociedade globalizada e tecnoldgica.

1 Hacker é uma denominagao que passou a ser utilizada para uma pessoa que apresenta muito conhecimento na
area da informatica e que modificam, criam ou invadem sistemas de computador.

12 A palavra Avatar passou a ser utilizada na area da informatica para designar a criagio de uma personagem no
mundo virtual.
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Por meio dessas reflexdes verificamos nas palavras de Tezani (2011a) que ainda
ha uma resisténcia em integrar ao curriculo escolar e a pratica pedagdgica as TIC,
principalmente nas escolas publicas.

J& temos a tecnologia das lousas digitais, impressoras 3D, tablets e computadores
portateis, mas quase que a totalidade das escolas publicas ainda ndo possuem esses recursos
tendo apenas uma sala denominada de laboratorio de informéatica com computadores que séo
subutilizados no processo de ensino e aprendizagem.

Os laboratorios de informatica nas escolas se expandiram a partir de 1997 por
meio da criacdo de politicas publicas que tentaram implantar o uso das TIC no ambiente
escolar. Desde entéo, esse local tem sido alvo de muitos questionamentos, entre eles: Quem
toma conta? Quem planeja a aula para 0 uso do computador? Que atividades devem ser
desenvolvidas no computador? Quem ministra a aula no laboratério?

Anos se passaram e apesar de muita informagdo e formagdo oferecidas os
laboratdrios ndo recebem a atencdo merecida. Repensar o uso das TIC e sua relacdo com o
curriculo escolar € entender que na atualidade podemos ter novas formas de ensinar e

aprender.

3.1 A Sociedade da Informacéo: tecnologias e mudancas

A contemporaneidade teve inicio a partir da Revolucdo Francesa, no final do
século XVIII, o que segundo Cambi (1999) € um periodo caracterizado por diferentes
revolugdes gerando um processo de inquietacao e renovacao social.

No inicio deste cenario, com a crescente industrializacdo, producdo em larga
escala e desenvolvimento do mercado mundial, temos o que foi chamado de Revolucao
Industrial. Junto a essas transformacdes, surgem também as mudancas paradigmaticas e 0s
mecanismos de controle sendo estes representados pela ideologia, propaganda, uso do tempo
livre e dos meios de comunicacéo.

E a representacdo de um mundo no qual surgem movimentos sociais
diversificados que ocasionalmente encontram-se entrelagados. Movimentos de ordem politica,
social, grupos étnicos, avancos tecnologicos entre outros. Esses movimentos, para Cambi
(1999) representam lutas por direitos de classes: do homem, mulher, criancga, trabalhador,
etnias, deficientes, minorias, e também associados a manifestacdes de rebeldia, hedonismo,

antiaristocracia e confronto entre massas e elite.
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Essa dinamica foi prevista por Schaff (1992) que desenvolveu em seu livro, A
Sociedade Informatica, a sua visdo em relacdo ao futuro da humanidade em decorréncia do
impacto que as transformacdes e os avangos na area cientifica e tecnoldgica causardo em
nossas vidas.

Na atualidade, a microeletrdnica, microbiologia, engenharia genética séo palavras
que vem ampliando o seu espa¢o na sociedade com tamanha rapidez afetando diretamente
todas as esferas da vida social como a formagdo econémica, politica e cultural processo esse,
chamado por Schaff (1992), de Segunda Revolucdo Industrial ou Revolucdo Técnico-
cientifica.

Todas essas implicagfes incidirdo, segundo Schaff (1992), diretamente na
vivéncia do individuo social por este ser um produto das relagdes sociais, desde 0s seus
valores, sua cultura, enfim, sua formacéo historica.

A humanidade tem vivido tantas transformacfes que uma pessoa com cerca de
apenas quarenta anos presenciou tantas mudancas que pode ter a sensacdo de ter passado por
diferentes épocas historicas. A passagem da televisao preta e branca para colorida; a mudanca
do uso de fichas telefénicas, para cartGes telefonicos e posteriormente a mutacdo dos
celulares; as fitas cassetes que se transformaram em CDs, DVDs e Blu Ray; os primeiros
computadores pessoais, 0s computadores portateis, os tablets; o avanco da medicina, a
clonagem, os transgénicos; enfim, inGmeros processos permeados por tecnologias e ciéncia
que modificou a forma de vida da maioria da populacao.

Vivemos o que parece uma mudanca de época, como relata De Masi (2000) o que
difere de uma inovacédo, pois ha modificacdes de todo o paradigma que embasa a vida do
homem e ndo apenas de um fator da Historia, hd mudancas energéticas, politicas, culturais e

tecnoldgicas que acontecem concomitantemente.

Provavelmente, ndo existe época onde ndo tenha havido uma transicao,
porém nem todas as épocas mudam com a mesma intensidade e com a
mesma velocidade. Muitas vezes temos a sensacdo de que, em dez anos, se
faz mais histéria do que num século. Nos ultimos dez anos, por exemplo,
com a queda do muro de Berlim e com a difuséo do fax, do telefone celular,
da tomografia computadorizada e da Internet vivemos uma evolucdo
tecnoldgica mais intensa do que nas fases lentas e longas da Idade Média
(DE MASI, 2000, p. 14).

E, por estarmos em um destes periodos de transicdo e diante de uma nova
sociedade, chamada de Sociedade da Informacdo ou Sociedade do Conhecimento, é comum

nos encontrarmos ansiosos para conhecer quais serdo as possibilidades de mudanga nos
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valores que regem o sentido da vida. J& Castells (2006, p. 17) parece ndo concordar com essas
denominagdes, pois para ele, informagéo e conhecimento sempre fizeram parte das sociedades
e sdo por elas conhecidas, “o que é novo é o facto de serem de base microelectronica, atraves
de redes tecnoldgicas que fornecem novas capacidades a uma velha forma de organizacéo
social: as redes”.

A esse advento chamamos de globalizacdo, um processo que modificou nossa
forma de olhar para os acontecimentos do mundo e da vida por meio da expansao tecnoldgica
que 0 homem desenvolveu. Por isso, a palavra informacao é o que representa 0 momento que

vivemos.

[...] a comunicacdo em rede transcende fronteiras, a sociedade em rede é
global, é baseada em redes globais. Entdo, a sua logica chega a paises de
todo o planeta e difunde-se através do poder integrado nas redes globais de
capital, bens, servigos, comunicacdo, informacgdo, ciéncia e tecnologia.
Aquilo a que chamamos globalizacdo € outra maneira de nos referirmos a
sociedade em rede, ainda que de forma mais descritiva e menos analitica do
que o conceito de sociedade em rede implica (CASTELLS, 2006, p. 18).

Os aparatos tecnologicos permitem que as informacdes ultrapassem as fronteiras
territoriais com rapidez e fluidez criando uma sociedade conectada em rede. Para Kenski
(2012, p. 34) “as redes s@o mais do que uma interligacao entre computadores, sao articulagdes
gigantescas entre pessoas conectadas com 0s mais diferenciados objetivos”, nas quais
podemos ter qualquer tipo de informacao sobre qualquer lugar e tempo.

Schaff (1992) relata que nesta sociedade temos o chamado homo universalis,
conhecido por homem universal e representado por um individuo com uma formacao global
sem as restricdes de uma especializa¢do, o que com o aumento da informacéo, comunicacéo e
interacdo entre as culturas dos diferentes paises do globo, expande seus horizontes sendo um
cidaddo do mundo, ou seja, temos a globalizacdo do individuo.

As tecnologias sempre estiveram presentes no cotidiano dos homens. Para as
tarefas e afazeres mais simples, com o uso da inteligéncia, 0 homem foi utilizando objetos,

inventando e aprimorando instrumentos para satisfazer as suas necessidades diarias.

La evolucién de la especie humana ha estado asociada, desde sus origenes, a
la creacion de artefactos técnicos com el fin de ampliar y extender la
capacidad de las personas para actuar sobre la realidad y transformarla,
trascendiendo asi las limitaciones derivadas de sus caracteristicas corporales
y mentales (COOL, 2004, p. 2).
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A partir do momento, que nossos ancestrais descobriram que podiam utilizar um
objeto com uma finalidade especifica, por exemplo, um 0sso ou uma pedra para matar um
animal, eles criaram as tecnologias que desde entdo foram se desenvolvendo e se aprimorando
de acordo com suas utilidades.

Acordamos utilizando a tecnologia: o despertador; escovamos os dentes com outra
tecnologia: a escova de dentes; tomamos o café da manha usando xicaras, facas, copos,
garrafas térmicas, enfim, estamos rodeados por tecnologias. Elas também auxiliam na
melhoria do desempenho do nosso corpo, por exemplo, proteses, drteses, 6culos, aparelhos
dentais, entre outros.

Com o passar do tempo o homem foi inventando, aprimorando e adaptando
objetos, ferramentas e instrumentos transformando-os em tecnologias sendo umas simples e
outras complexas que dependem do aprendizado de técnicas para sua manipulacao e uso.

Segundo Kenski (2008, p. 19/18) “a tecnologia ¢ o conjunto de tudo isso: as
ferramentas e as técnicas que correspondem aos usos que lhes destinamos em cada época” e
as técnicas se referem “as maneiras, aos jeitos ou as habilidades especiais de lidar com cada
tipo de tecnologia, para executar ou fazer algo”.

Quando encontramos a unido da técnica com a ciéncia temos a tecnologia que

pode ser explicada segundo a definicdo de Barros (2009, p. 17):

Tecnologia = genericamente, pode ser definida como um conjunto de
conhecimentos e informacBes organizadas, provenientes de fontes diversas
como descobertas cientificas e invengbes, obtido por meio de diferentes
métodos e utilizado na producéo de bens e servicos.

A evolucdo tecnoldgica passou por determinados momentos que caracterizam as
transformacdes sociais e 0 desenvolvimento econdémico do mundo sendo que as TIC sdo as
que possibilitaram uma vertiginosa expansao.

Esse crescimento iniciou-se com a primeira Revolucdo Industrial na qual houve a
substituicdo das ferramentas manuais pelas maquinas. Cerca de cem anos depois houve o que
0s historiadores chamaram de segunda Revolucdo Industrial caracterizada pelo
desenvolvimento da eletricidade, indUstria quimica e o inicio das tecnologias de comunicacao
com a expansdo do telégrafo e do telefone, como afirma Castells (2005).

Houve a invencdo do primeiro transistor em 1947, passando pela criagdo do
circuito integrado em 1957 e ja no ano de 1971 foi fabricado o primeiro microprocessador.

Nessa época “[...] comecava a disputa pela capacidade de integracdo cada vez maior dos
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circuitos contidos em apenas um chip, e a tecnologia de producdo e design sempre excedia 0s
limites da integracdo antes considerada impossivel [...]” (CASTELLS, 2005, p. 77).

A partir da década de sessenta as TIC foram se expandindo e assim a técnica foi
se aperfeicoando na criacdo e utilizacdo dessa tecnologia, entdo a sociedade foi se
desenvolvendo e evoluindo alcangando o que temos hoje representado por essa sociedade

tecnoldgica.

A sigla TIC (Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo), especificamente,
envolve a aquisicdo, 0 armazenamento, 0 processamento € a distribuicdo da
informacdo por meios eletronicos e digitais, como radio, televisdo, telefone e
computadores, entre outros. Ela resultou da fusdo das tecnologias de
informacdo, antes referenciadas como informatica, e das tecnologias de
comunicagao, relativas as telecomunicagdes e a midia eletrénica (BRASIL,
2005, p. 2).

O final dos anos de 1980 e posteriormente 1990 foram destaque no
aperfeicoamento das tecnologias desenvolvidas sendo estas chamadas de novas tecnologias o
que culminou com a aquisi¢do dos computadores e 0 uso da internet.

Atualmente falamos sobre as TIC que sdo grandes repositorios de informacdes de
todos 0s géneros e segmentos criando uma ampla rede de conexdes envolvendo a linguagem
digital, mundo virtual, redes sociais entre outros. Elas se caracterizam por associarem
diferentes midias™> em um Gnico equipamento como som, imagem e internet, como exemplos:
os tablets, celulares, iphone, ipad, entre outros.

Essa mudanca na qualidade das tecnologias pode ser medida, conforme afirma De
Masi (2000, p. 140) “segundo a capacidade que comportam de inserir-se em nossas vidas de
uma maneira amigavel, quase afetuosa, friendly, como diriam os americanos”. As tecnologias
estreitaram relacdes, diminuiram espacos e tempo o que fez com que a humanidade
encontrasse nela recursos e servigos que facilitaram sua vida envolvendo a diversdo, utilidade
e comunicacao.

Mas em toda essa transicdo ndo podemos nos esquecer que as mudancas de
paradigmas direcionam 0s pensamentos e as acdes. Morin (2006, p. 25/21) afirma que “o
paradigma efetua a selecdo e a determinacdo da conceptualizacdo e das operacdes logicas [...]

Assim, os individuos conhecem, pensam e agem segundo paradigmas inscritos culturalmente

¥ Midia segundo o material Midias na Educacdo (BRASIL, 2005, p. 3) é um termo usado para designar todo
“suporte de difusdo e veiculacdo da informacdo (radio, televisdo, jornal) para gerar informacdo (maquina
fotografica e filmadora). A midia também é organizada pela maneira como uma informacéo é transformada e
disseminada (midia impressa, midia eletrénica, midia digital...), além do seu aparato fisico ou tecnoldgico
empregado no registro de informagcdes (fitas de videocassete, CD-ROM, DVDs)”.
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neles”. Nessa sociedade tecnoldgica as pessoas ao acessarem e interagirem no mundo virtual
tem acesso a uma educagdo informal, portanto, € de suma importancia ndo esquecermos,
segundo o autor, que os paradigmas ao mesmo tempo em que podem elucidar também podem
cegar e entdo entra o papel da educacéo que pode auxiliar “a identificagdo da origem de erros,
ilusdes e cegueiras”.

As informacbes nem sempre sdo verdadeiras. A ideologia e os paradigmas
mascaram a critica e a racionalidade e acabam por controlar comportamentos e pensamentos.
A critica e a autocritica devem estar presentes na construcdo dos conhecimentos sendo
também, tarefa da educacéo formar as pessoas para o uso das tecnologias com lucidez, ensinar

a lidar com as informacdes, seleciona-las e filtra-las.

A educacdo deve mostrar que ndo ha conhecimento que nao esteja, em
algum grau, ameagado pelo erro e pela ilusdo. A teoria da informag&o mostra
que existe o risco do erro sob o efeito de perturbac6es aleatérias ou de ruidos
(noise), em qualquer transmissdo de informagéo, em qualquer comunicagéo
de mensagem (MORIN, 2006, p. 20).

As TIC vdo se ampliando assim como 0 acesso a elas. E preciso que sejam
empregadas com o objetivo de auxiliar as pessoas e ndo que haja um processo contrario no
qual o homem torne-se escravo da tecnologia.

Segundo Castells (2006, p. 17) “n0s sabemos que a tecnologia ndo determina a
sociedade: € a sociedade. A sociedade é que da forma a tecnologia de acordo com as
necessidades, valores e interesses das pessoas que utilizam as tecnologias”.

Toda criacdo humana surge para satisfazer uma necessidade num determinado
tempo e espaco. Essas necessidades estdo ligadas aos conceitos de natureza, sociedade,
cultura e trabalho. Portanto, a medida que a sociedade se transforma vemos sendo construida
uma nova cultura na qual ¢é pertinente que acontega diferentes formas de “pensar, sentir, agir,
de se relacionar socialmente e adquirir conhecimentos” (KENSKI, 2012, p. 40).

Conforme a sociedade se desenvolve, 0 homem cria novas necessidades e ao
satisfazé-las pela acdo humana também se modifica. A dindmica social e a informatizacao
presente na atualidade tém provocado necessidades diferenciadas ampliando o tempo e o0s
espacos de transformacdo. Como relata Sancho (1998), o homem ao criar as tecnologias tem

transformado o mundo e a ele proprio.
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3.2 Educagéo e tecnologias: conversas e controvérsias

A escola é um subsistema da sociedade no qual ambas se influenciam
diretamente. Cambi (1999) relata que a educacdo e a pedagogia sdo mediadoras da vida
social, pois promovem integracdes, renovacdes e até contribuem para um reequilibrio da
sociedade no qual ha rupturas e reconstrucfes entre a filosofia e ciéncia, experimentacdo e
reflexdo critica.

Nesta sociedade ligada a industrializacdo e globalizacdo, a pedagogia e a
educacdo sofrem profundas influéncias vindas do sistema social do qual a escola participa
causando modificagdes no seu desenvolvimento. Estas influéncias afetam significativamente
os curriculos, as praticas pedagdgicas e 0s métodos de ensino envolvendo gestores,
professores e alunos, isto é, todos 0s que participam do processo educativo.

Cambi (1999) nos alerta que os sujeitos educativos, da contemporaneidade, séo
ampliados e diversificados: crianca, mulher, deficiente, estrangeiro. Isto leva a necessidade de
novas e diversificadas teorias que atendam as especificidades de todos de forma compreensiva
e tolerante. Estas caracteristicas e transformagdes acabam por afetar o saber pedagogico da
época equilibrando-se entre ciéncia e filosofia, entre teoria e praxis relacionando a educacgéo
ao desenvolvimento social.

Estas mudancas envolvem valores sociais e formativos que ndo sdo absorvidos
pelos individuos de uma hora para outra, especificamente no nivel educacional, pois essas
mudancas na escola sdo incorporadas e modificam-se lenta e gradativamente, na maior parte
das vezes, ndo acompanhando as necessidades sociais de formacéo dos alunos.

Todas as transformacbes que afetam a vida das pessoas no cotidiano séo
carregadas para dentro dos muros escolares, portanto é papel da escola estar atenta a
qualidade social da educacdo que oferece. A qualidade na educacdo, principio definido nos
artigos 3° e 4° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n° 9394/96 (LDBEN)
reflete que “a educagdo é um processo de socializagdo da cultura da vida, no qual se
constroem, se mantém e se transformam conhecimentos e valores. Socializar a cultura inclui
garantir a presenca dos sujeitos das aprendizagens na escola” (BRASIL, 2013, p. 20/21)
abrindo espaco para a utilizacdo de tecnologias e praticas inovadoras.

Devido a essas influéncias, € comum serem criados programas, projetos, politicas
publicas que tentam incorporar as praticas educativas o que tem causado modificacdes no

comportamento e na vida das pessoas em sociedade.
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A escola, face as exigéncias da Educacdo Basica, precisa ser reinventada:
priorizar processos capazes de gerar sujeitos inventivos, participativos,
cooperativos, preparados para diversificadas inser¢des sociais, politicas,
culturais, laborais e, a0 mesmo tempo, capazes de intervir e problematizar as
formas de producdo e de vida. A escola tem, diante de si, o desafio de sua
prépria recriacdo, pois tudo que a ela se refere constitui-se como invencao:
0s rituais escolares sdo invengdes de um determinado contexto sociocultural
em movimento (BRASIL, 2013, p.16).

Quando falamos sobre o que tem sido destaque na realidade pensamos nas
tecnologias. Desde os primeiros instrumentos criados pelo homem com o intuito de sanar
alguma necessidade ou facilitar algum aspecto da vida cotidiana ndo foram modificados
apenas aspectos sociais da humanidade, mas acima de tudo as relagdes intelectuais que se
estabeleceram desde a criacdo até a utilizacdo dessas tecnologias.

Ao acompanhar essas transformacfes é importante nos atentarmos as ideias de
Lévy (1993) ao afirmar que ndo temos apenas as tecnologias que se constituem em aparatos
tecnologicos, mas temos também o que ele chama de tecnologias da inteligéncia.

As tecnologias da inteligéncia séo para Lévy (1993) a forma como nossos saberes
se elaboram ao longo do tempo e apresentam-se principalmente sobre trés fundamentos: a
oralidade, a escrita, informatica e midia. Esses trés pdlos constituem-se em formas de
linguagem que a humanidade desenvolveu e criou para a disseminagé@o de seus conhecimentos
e ensinamentos.

Esses saberes ndo se sobrepuseram, mas sim se acrescentaram, sendo de igual
importancia para os aspectos relacionados a comunicacéo e difusdo das informacdes.

A oralidade, primeira forma de transmissdo das informacdes, acontecia de forma
circular, isto &, entre 0s membros da mesma comunidade e dependia da memdria das pessoas
para a perpetuacdo dos ensinamentos. Tudo o que era transmitido de forma oral era, e ainda &,
influenciado pelos gestos e pela entonacdo de voz das pessoas envolvidas na comunicacéo
podendo sofrer alteracdes de acordo com as interpretaces pessoais de cada emissor.

Segundo Kenski (2012, p. 28) “o uso regular da fala definiu a cultura e a forma
de transmissdo de conhecimentos de um povo. Essa oralidade primaria, que nomeia, define e
delimita 0 mundo a sua volta, cria também uma concepgéo particular de espago e de tempo”.

Ainda temos na linguagem oral uma das principais formas de comunicagdo e
informacdo sendo que muitas tecnologias da informacdo e comunicacdo sdao movidas pela
mesma como a televis&o e o radio. “Na escola, professores e alunos usam preferencialmente a

fala como recurso para interagir, ensinar e verificar a aprendizagem” (KENSKI, 2012, p. 29).
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Quando passamos para a utilizacdo da escrita, a mesma permitiu uma acumulacgéo
dos saberes sem a necessidade da presenca fisica do interlocutor, isto é, “a partir da escrita se
da a autonomia da informacédo. Ja ndo ha mais necessidade da presenca fisica do autor ou do
narrador para que o fato seja comunicado” (KENSKI, 2012, p. 31).

Como relata Lévy (2000, p. 15) “os textos se separaram do contexto vivo em que
foram produzidos”. O que esta escrito s6 sera mudado se a interpretacdo do leitor for errénea,
e segundo o autor, foi necessario conceber algumas mensagens de forma a preservar 0 mesmo
sentido em qualquer que fosse o contexto em que fossem lidas. Devido a isto as técnicas de
escrita, 0 aparecimento da pontuacéo e os diferentes tipos de textos foram permitindo maior
fidedignidade as informacdes retratadas e transmitidas no papel. A imprensa permitiu maior
circulagdo dos livros, jornais e outros materiais escritos. As diferentes técnicas de registro
foram ampliando as possibilidades de sequenciar e continuar estudos e pesquisas sobre

diferentes areas do conhecimento o que ampliou a propagacao dos saberes.

A complexidade dos codigos da escrita e o dominio das representacdes
alfabéticas criam uma hierarquia social, da qual sdo excluidos todos os
“iletrados”, os analfabetos. A escrita reorienta a estrutura social, legitimando
0 conhecimento valorizado pela escolaridade como mecanismo de ascensdo
e de poder. As pessoas precisam ir a escola para aprender a ler e escrever,
pelo menos, e irdo receber certificados — legitimados socialmente — que
informem o grau de estudos alcancados (KENSKI, 2012, p. 31).

A oralidade e a escrita representam até hoje as linguagens que sédo a base da
escolarizacdo e estdo estritamente relacionadas a disseminacao dos conhecimentos cientificos
culturalmente acumulados e transformados em conteddos escolares. A escola, segundo
Sancho (1998), também pode ser considerada uma tecnologia social, pois nela trabalhamos
com as diferentes linguagens da tecnologia simbdlica que fazem parte da sociedade como: a
linguagem propriamente dita, as representacdes iconicas, o conteudo e o curriculo.

O surgimento da informatica e da midia que constituem a linguagem digital
favoreceu a ampliacdo da memoria humana e a velocidade na disseminacdo das informacoes.
Relata Lévy (2000, p. 157) que a “velocidade de surgimento e de renovagdo dos saberes” sdo
uma das primeiras constataces que temos, isso faz com que nossos conhecimentos tornem-se
obsoletos em um curto prazo de tempo no trabalho que realizamos sendo que “trabalhar quer
dizer, cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir conhecimentos”.

Segundo Kenski (2012, p. 31) “a linguagem digital € simples, baseada em

cddigos bindrios, por meio dos quais € possivel informar, comunicar, interagir e aprender”.
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Essa tecnologia possibilitou a comunicagdo em diferentes tempos e espagos ao utilizar
recursos e dispositivos variados. Diferentes necessidades humanas voltadas para a construcéo
de materiais e objetos que eram feitos de forma manual e escrita foram ampliados com o uso
das ferramentas e servigos presentes no computador.

Sendo as TIC uma linguagem na medida em que a escola trabalha com os
diferentes tipos de linguagens existentes na sociedade na qual os alunos vivem, € necessario
que a mesma possa fazer parte do processo educativo, pois como relata Kenski (2012) para
que ela possa ser utilizada ela precisa ser ensinada, informada e aprendida.

O homem ndo tem apenas a capacidade de “desenvolver utensilios, aparelhos,
ferramentas, técnicas e tecnologias instrumentais, mas também de diferentes tecnologias
simbolicas: linguagem, escritura, sistemas de representacdo iconica e simbolica, sistemas de
pensamento [...]” (SANCHO, 1998, p. 25) e a escola acaba sendo palco para inimeras dessas
aprendizagens.

Interagimos com alunos que recebem de forma rapida as informacoes e realizam
varias atividades ao mesmo tempo, portanto, ficar atrelado a praticas pedagdgicas tradicionais
e obsoletas que usam apenas a oralidade e a escrita ndo condiz com o perfil dos estudantes
que temos. Lévy (1993, p. 160) afirma que “as tecnologias intelectuais desempenham um
papel fundamental nos processos cognitivos, mesmo nos mais cotidianos. [...] Estas
tecnologias estruturam profundamente nosso uso das faculdades de percepcdo, de
manipulacdo e de imaginagdo” por isso devem estar presentes na escola de forma associada.

As TIC ndo foram criadas com o intuito de atender o sistema educativo, elas
simplesmente vao sendo elaboradas e utilizadas para atender as demandas sociais da vida em
suas diferentes épocas.

No entanto, as tecnologias sempre estiveram presentes na educacdo, como afirma
Kenski (2012) nds as utilizamos para ensinar, aprender e saber mais. Ja Sancho (1998, p. 40)
relata que “todos utilizam alguma tecnologia em suas aulas” desde as aulas expositivas, até os

agrupamentos produtivos que fazemos com os alunos e o uso do livro didatico.

As tecnologias da informagdo e comunicacdo constituem uma parte de um
continuo desenvolvimento de tecnologias, a comecgar pelo giz e os livros,
todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como qualquer
ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins educacionais [...]
Assim, a infraestrutura tecnolédgica, como apoio pedagdgico as atividades
escolares, deve também garantir acesso dos estudantes a biblioteca, ao radio,
a televisdo, a internet aberta as possibilidades da convergéncia digital
(BRASIL, 2013, p. 25).
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O uso de tecnologias, porém, para uns representa um prejuizo enquanto que para
outros é uma oportunidade e isto ndo acontece apenas na atualidade. Segundo Sancho (1998),
com o surgimento da escrita alguns filésofos acreditavam que o homem deixaria de exercitar
a sua memoria ao passo que os livros de bolso foram vistos como uma possibilidade de
diminuir as aulas expositivas e mnemaonicas para alunos e professores.

Barros (2009, p.18) relata que a tecnologia na educacdo ‘¢ denominada
ferramenta, meio, recurso, forma... mas deve ser vista como uma nova maneira de pensar a
educagdo, novos modelos, metodologias, paradigmas”, pois de nada adianta trazer as
tecnologias para a sala de aula se ndo houver modificagdes na didatica do professor ao
emprega-las

Dentre as tecnologias educacionais, principalmente as voltadas para o0s
instrumentos, nos deparamos com uma classificacdo utilizada por Leite (2009, p. 10), que
denomina as tecnologias de dependentes e independentes.

Tecnologias independentes sdo as que ndo dependem de recursos elétricos
ou eletrénicos para a sua producéo e/ou utilizacao.

Tecnologias dependentes sdo as que dependem de um ou varios recursos
elétricos ou eletrénicos para serem produzidas e/ou utilizadas.

Para exemplificarmos a diversidade de tecnologias com as quais trabalhamos

podemos observar o quadro abaixo a partir desta classificacéo.

Quadro 4: Tecnologias educativas dependentes e independentes
Tecnologias independentes Tecnologias dependentes

Imantégrafo
Quadro branco/ giz
Giz

» Livro didatico/literatura + Radio

*  Mural * Televisdo
» Cartaz de pregas « DVD

* Flanelégrafo * BluRay

» Computador
* Lousa Digital
* Retroprojetor

» Cartaz » Datashow

» Historia em quadrinhos * Televisdo digital
* Flip chart » Jogos digitais

» Estudo dirigido » Softwares

« Jornal » Tablets

* Sucata * Iphone

* Jogos e lpad

Fonte

: Elaborado a partir de Leite (2009)
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Por meio destes estudos apresentados o0 que sabemos, no entanto, é que todas estas
tecnologias podem estar presentes na escola e na pratica do professor.
O foco deste trabalho aponta para o uso das TIC na educagéo, portanto no rol das

tecnologias dependentes, dentre as quais destacamos 0 uso do computador.

Entre todas las tecnologias creadas por los seres humanos, las relacionadas
com la capacidad para representar y transmitir la informacion tienen especial
importancia en la medida en que afectan directamente todos los &mbitos de
la actividad de las personas, desde las formas y practicas de organizacion
social, hasta la manera de comprender el mundo, organizar esta comprension
y transmitirla a otras personas (COOL, 2004, p. 2).

Assim como a televisdo, o radio, o video cassete, 0 DVD tiveram seu momento de
auge social e adentraram as escolas, atualmente encontramos as TIC como possibilidade para
ensinar e aprender.

As novidades tecnologicas causam temor, no cotidiano, em algumas pessoas que
sdo imigrantes digitais. Os imigrantes digitais, segundo Barros (2009) sdo aquelas pessoas que
ndo se sentem tdo bem ao lidar com as tecnologias embora elas estejam presentes no
cotidiano. Fazem uso das mesmas, mas com certa inseguranca. Marc Prensky (2001) faz uma
distincdo entre nativos digitais que sdo as pessoas que nasceram no mundo digital, ou seja,
apos a decada de 80 e os imigrantes digitais que sdo aqueles que ndo nasceram no mundo
digital, mas tentam utilizar a tecnologia.

Quando adentram os muros escolares e sdo vistas como perspectiva de meio
auxiliar no processo de ensino, grande parte dos professores se assustam com essa
possibilidade ao pensar que terdo que transpor o conteudo associado a uma TIC. Os
preconceitos e os receios relacionados ao uso de tecnologia parecem aumentar no contexto
educacional, como afirma Pons (1998) e Tezani (2012).

Vérias podem ser as causas relacionadas a essa repulsa: pouca informacdo no
processo de formacdo, falta de habilidade no uso da tecnologia, desconhecimento da
associacdo da tecnologia numa situacdo didatica de ensino, acomodacdo do professor em sair
de sua zona de conforto, enfim, situacdes diversas que dificultam préaticas de ensino e

aprendizagem significativas associadas as TIC.
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Os Parametros Curriculares Nacionais** (PCN) do terceiro e quarto ciclos ja
identificavam essa fragilidade quando foram elaborados ha dezessete anos atras, fato esse que

ainda permanece no espago escolar.

Na realidade brasileira, ainda é bastante comum os professores terem pouca
familiaridade com computadores e ndo reconhecerem nos recursos mais
tradicionais — televisdo, radio, videocassete etc. — suas potencialidades
como instrumentos para incrementar as situacfes de aprendizagem na escola.
Esse fato muitas vezes determina praticas pouco inovadoras e explica
algumas dificuldades na implantagdo de propostas incluindo a tecnologia na
escola (BRASIL, 1998, p. 154).

SituacBes inovadoras associadas ao curriculo escolar demoram a ser incorporadas
da forma como deveriam, no entanto, ndo podemos nos esquecer que a escola encontra-se
dentro de um sistema social no qual as novidades aparecem a todo 0 momento e acabam por
influenciar os sujeitos escolares. N&o da para ficarmos trabalhando com modismos, mas ha
que se considerar que nao podemos fechar os olhos para 0 que atrai 0s estudantes e pode

trazer beneficios para a construcéo do conhecimento.

O inesperado surpreende-nos. E que nos instalamos de maneira segura em
nossas teorias e ideias, e estas ndo tém estrutura para acolher o novo.
Entretanto, 0 novo brota sem parar. Ndo podemos jamais prever como se
apresentara, mas deve-se esperar sua chegada, ou seja, esperar o inesperado.
E quando o inesperado se manifesta, € preciso ser capaz de rever nossas
teorias e ideias, em vez de deixar o fato novo entrar a forca na teoria incapaz
de recebé-lo (MORIN, 2006, p. 30).

Além do receio ao novo, na realidade escolar temos um problema que se
caracteriza no uso dos laboratorios de informatica das escolas publicas. Alguns laboratérios
sdo subutilizados pelos professores e alunos e isto ocorre por aspectos relacionados a falta de
manutencdo nas maguinas ou pouca sistematizacdo de praticas efetivas que assegurem a
relacdo dos conteudos curriculares ao uso do computador.

Embora ja existam politicas avancadas relacionadas a utilizacdo de um
computador por aluno®™ conectados a redes sem fio, o laboratério de informatica, ainda se

constitui como o local mais comum no qual os alunos tem acesso ao uso do computador.

4 Os Parametros Curriculares Nacionais sio documentos que foram elaborados pelo Governo Federal com o
intuito de apresentar para todas as escolas, em ambito nacional, referéncias béasicas com relagdo a organizacao
curricular, as abordagens de ensino e diferentes metodologias. Foram criados parametros curriculares da
Educacéo Infantil até o Ensino Médio.

5 Além das iniciativas de alguns sistemas de ensino publicos equiparem suas escolas com computadores
portéateis para os alunos h4 o programa do Governo Federal denominado PROUCA (Programa um computador
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Ha escolas nas quais ndo hd a presenca de um “monitor” ou “professor”
responsavel pelo laboratorio de informéatica. Em outros casos, ha escolas cujos municipios
terceirizam o laboratorio para empresas especificas que se comprometem com o oferecimento
do monitor, da manutencdo do laboratério e cursos de formagdo continuada; ou ainda, uma
terceira situacdo, na qual alguns lugares criam o cargo de professor de informatica
educacional que acaba ficando responséavel pelas atividades no laboratério.

No primeiro caso, os professores temem utilizar este espaco por ndo apresentarem
conhecimentos suficientes para manejo das tecnologias ou por medo de danificar os
equipamentos e serem responsabilizados tendo que assumir o prejuizo. O segundo e o terceiro
casos ja oferecem margens para outras situacfes, uma delas é o fato de que ao existir, na
escola, um monitor ou professor de informatica, varios professores acreditam que estes sdo 0s
unicos responsaveis pelo desenvolvimento das aulas no laboratorio e ndo colaboram para a
escolha nem o direcionamento das atividades que sdo desenvolvidas durante esse horario. 1sso
faz com que o uso do computador torne-se uma atividade isolada sem ligagdo com os

conteudos curriculares que s&o desenvolvidos na sala de aula regular.

[...] ainda acontecem praticas de utilizacdo das midias na escola de maneira
dicotomizada das demais atividades, ou mesmo como um apéndice da
intencionalidade pedagégica do professor. Muitas vezes, um assunto é
trabalhado na sala de aula usando as tecnologias mais habituais como livro,
caderno, caneta... E, num outro momento, fragmentando o proprio trabalho
pedagdgico, o aluno usa, por exemplo, o computador para digitar algo,
buscar uma informacdo ou simplesmente fazer uma copia, sem estabelecer
relacdo com os contelidos estudados na sala de aula. Quando isto acontece, 0
uso das midias e tecnologias acaba empobrecendo o processo de
aprendizagem do aluno e deixa de trazer inovacgdes para a préatica pedagogica
(ALMEIDA; PRADO, 2006, p. 50-51).

Outro questionamento deriva da criacdo da Informatica Educacional como
disciplina especifica na parte diversificada do curriculo. Com esta realidade temos um
professor especifico para esta disciplina que fica descontextualizada e sem critérios definidos
de trabalho pedagogico refor¢cando apenas o ensino técnico do uso do computador. Neste
cendrio, os alunos sdo trabalhados e avaliados pelo professor do laboratério de informatica o
que distancia o professor da sala regular do uso do computador como facilitador do processo

de ensinar e aprender.

por aluno) que foi instituido pela lei n® 12.249 de 14 de junho de 2010 com o objetivo de promover a inclusdo
digital pedagogica e desenvolver processos de ensino e aprendizagem por meio da utilizacdo de computadores
portéateis denominados de laptops educacionais.
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Na definicdo de Barros (2009, p.14/17) “a vinculagdo dos meios de comunicagao
aos de processamento de dados gerou uma nova ciéncia, a informatica” derivada dessa ciéncia
temos a informatica educativa que pode ser definida pelo “processamento de informacées
utilizando a ciéncia que estuda a estruturacdo, organiza¢ao e comunicacdo dessa informagao”.

Por ser Informatica Educacional, ela ndo se caracteriza como uma disciplina que
ird trabalhar com conceitos da linguagem computacional, mas sim, propor o uso do
computador como um meio auxiliar no desenvolvimento de conteldos curriculares e
pesquisas educacionais. Porém, ao “manipular” o computador, os alunos terdo que ser
introduzidos em alguns conceitos béasicos da informética e esta ambiguidade € um
complicador na hora de avaliar o aluno nesta disciplina, no qual permeia a davida de que o
aluno deveré ser avaliado pelo conhecimento da linguagem computacional no uso da maquina
ou pelo conhecimento do conteudo curricular que foi desenvolvido.

A insercdo das TIC entre elas o uso do computador, no curriculo escolar, deve
acontecer de forma transversal. “A transversalidade orienta para a necessidade de se instituir,
na pratica educativa, uma analogia entre aprender conhecimentos teoricamente sistematizados
(aprender sobre a realidade) e as questdes da vida real (aprender na realidade ¢ da realidade)”
(BRASIL, 2013, p. 29).

Como meio auxiliar para o processo de ensino e aprendizagem, a utilizacdo do
laboratério de informatica educacional ndo deveria aparecer como uma disciplina especifica
da parte diversificada do curriculo, mas sim como complemento transversal que perpasse todo
o trabalho do professor em que seja necessario utilizar o computador. As Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Basica estabelecem que “organicamente articuladas, a
base comum nacional e a parte diversificada sdo organizadas e geridas de tal modo que
também as tecnologias de informacdo e comunicacdo perpassem transversalmente a proposta
curricular desde a Educacdo Infantil até o Ensino Médio” (BRASIL, 2013, p. 33).

Ja com relacdo ao Projeto Politico Pedagodgico das escolas, essas Diretrizes
Curriculares apontam que deve haver um “entrelacamento entre trabalho, ciéncia, tecnologia,
cultura e arte, por meio de atividades préprias as caracteristicas da etapa de desenvolvimento
humano do escolar a que se destinarem” (BRASIL, 2013, p.50) prevendo nessas necessidades

dois aspectos que tratam das tecnologias

IX — a utilizagdo de novas midias e tecnologias educacionais, como processo
de dinamizacgao dos ambientes de aprendizagem;

X — a oferta de atividades de estudo com utilizacdo de novas tecnologias de
comunicacao.
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Essas fundamentacGes em documentos oficiais que norteiam a educagdo nacional
demonstram que ha preocupacdo de que as TIC estejam presentes no contexto escolar.
Verificamos entdo, que cabe a cada escola fazer com que essas regulamentacdes sejam postas
em pratica dependendo da a¢do dos gestores e professores.

Como vimos, sdo inumeras as controvérsias relacionadas ao uso das TIC na
educagdo, mas temos que nos atentar para as conversas possiveis entre o computador e 0

processo de ensino e aprendizagem para que possamos ter um dialogo fértil com a atualidade.

3.3 O computador e os objetos de aprendizagem

As TIC se encontram em processo avancado de evolucdo sendo que seus
elementos e recursos tornam-se obsoletos alguns meses depois de serem langados. Embora
algumas escolas publicas ja comecaram a adquirir lousas digitais e tablets, a tecnologia digital
gque mais encontramos no ambiente escolar ainda sdo os computadores do laboratorio de
informética. Yonezawa (2013, p.20) ressalta que “computadores e TIC ndo sdo sinbnimos,
embora as TICs necessitem de computadores”.

O computador é uma tecnologia que propicia o acesso a diferentes recursos e
servicos por intermédio da conexd com a Internet e uso de softwares diversificados e para
que, futuramente, os professores saibam utilizar lousas digitais, tablets e outras tecnologias de

forma significativa primeiro precisam aprender a manipula-lo.

O computador conectado a Internet permite ao internauta-interator criacdo e
controle dos processos de informacdo e comunicacdo mediante ferramentas e
interfaces de gestdo, informacdo e comunicacdo. Diferindo essencialmente
da TV como maquina restritiva e centralizadora, porque baseada na
transmissdo de informagdes elaboradas por um centro de produgéo (sistema
broadcast), o computador online apresenta-se como sistema aberto aos
usuarios, permitindo autoria e colaboragio num ambiente de
compartilhamento, de troca de informacdes e de construgdo do
conhecimento (SILVA, 2011, p. 18).

Desde a publicacdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), a partir do ano
de 1997, ja se falava da utilizacdo das tecnologias no contexto educacional. Os PCN do
terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental apontam que o computador ¢ “ao mesmo
tempo uma ferramenta e um instrumento de media¢cao” (BRASIL, 1998, p. 146). Ele pode ser

considerado uma ferramenta ao propiciar que as pessoas utilizem seus recursos e servicos para
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construir, criar, elaborar, editar e escrever diferentes objetos, desenhos, textos, planilhas entre
outros elementos que sem o computador seria demorado e ndo apresentaria a qualidade
necessaria. Enquanto instrumento de mediacdo permite que as pessoas estabelecam diferentes
relagdes cognitivas ao trabalhar atividades mentais que favorecem a construgdo de

conhecimentos.

A incorporagcdo de computadores no ensino ndo deve ser apenas a
informatizagdo dos processos de ensino ja existentes, pois ndo se trata de
aula com “efeitos especiais”. O computador permite criar ambientes de
aprendizagem que fazem surgir novas formas de pensar e aprender
(BRASIL, 1998, p.147).

A interatividade proposta com o0 uso dos computadores na escola proporciona a
articulacéo entre educacéo e tecnologias. Quando ocorre a comunicacao da sala regular com o
laboratdrio de informatica, temos a possibilidade de pensar num trabalho embasado na criacéo
e utilizacdo de OA, por meio das TIC.

Objetos educacionais podem ser definidos como qualquer recurso,
suplementar ao processo de aprendizagem, que pode ser reusado para apoiar
a aprendizagem. O termo objeto educacional (learning object) geralmente
aplica-se a materiais educacionais projetados e construidos em pequenos
conjuntos com vistas a maximizar as situaces de aprendizagem onde o
recurso pode ser utilizado (TAROUCO, FABRE e TAMUSIUNAS, 2003, p.
2).

Os OA também podem ser denominados de objetos de aprendizagem virtuais ou
objetos digitais de aprendizagem (ODA) e caracterizam-se por contemplar recursos
diferenciados e em diferentes formatos envolvendo som, imagem, textos, videos, jogos,
simulacdes, entre outros, que podem tornar as aulas atraentes.

Inimeros estudiosos da area procuram definir os OA e seu uso na educacdo. Para
Wiley (2000/2001), um objeto de aprendizagem € qualquer recurso em formato digital ou ndo
digital que pode ser utilizado no processo de aprendizado. Conforme o autor, os OA se
constituem como um novo elemento de instrucdo baseado no computador.

Segundo Aguiar e Flores (2014, p.12), “os OAs podem ser criados em qualquer
midia ou formato, podendo ser simples como uma animagdo ou uma apresentacdo de slides,
ou complexos como uma simula¢ao”.

Ja Alves (s/d, p. 1) relata que os “objetos de aprendizagem (OA) se constituem de

midias em diferentes formatos e linguagens (impressa, sonora, imagética, digital e telematica)
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que podem mediar os distintos processos de aprendizagem”. Para a autora eles podem ser
utilizados em diferentes disciplinas, contudo que haja a selegcdo criteriosa do professor na
escolha dos mesmos para que contribuam com a aprendizagem dos alunos.

Séo vérios os OA disponiveis na internet para livre acesso e utilizagdo, porem,
temos a possibilidade de encontrar programas gratuitos que permitem a criacdo desses objetos
elaborando seu conteudo conforme a necessidade. “O Objeto de Aprendizagem (OA)
apresenta-se como uma vantajosa ferramenta de aprendizagem e instrucdo, a qual pode ser
utilizada para o ensino de diversos contetidos e revisdo de conceitos” (AGUIAR; FLORES,
2014, p. 12).

Antonio Janior (2009, p.133) complementa que:

Os objetos de aprendizagem utilizam diferentes midias digitais, como
videos, imagens, figuras e graficos que sdo disponibilizados para auxiliar na
aprendizagem dos alunos. Por serem interativos e fazerem uso de diferentes
linguagens sinestésicas, podem auxiliar o aluno na compreensdo de
conceitos dificeis de explicar na linguagem oral ou escrita. O aluno utiliza a
animacdo para manipular e testar conceitos, interagindo com o contetdo.
Dessa forma, espera-se que o0s objetos de aprendizagem tragam resultados
mais favoraveis no aprendizado das disciplinas curriculares, nos diferentes
niveis e modalidades de ensino.

Esses materiais utilizam a “elaboragdo de um material didatico envolvendo
conteddos, interdisciplinaridade, exercicios e complementos”, como afirma Antonio Junior
(2009, p. 132). Por meio dessas consideracdes observamos que esses objetos sdo uma
oportunidade para integrar os contetdos curriculares com a tecnologia facilitando o trabalho
do professor na utilizacdo do computador no horario de uso do laboratorio de informatica
como extensdo de suas aulas.

Pela quantidade e diversidade de materiais que podemos encontrar tanto em
softwares quanto no mundo virtual fica facil para o professor procurar objetos que sejam
adequados aos contetdos que estdo sendo trabalhados no curriculo regular.

Para Souza, Yonezawa e Silva (2007, p. 54) todo objeto de aprendizagem que
possui interatividade também possui um conteudo fixo e “estender a funcionalidade e uso de
um Objeto de Aprendizagem pode conduzir a novas situacdes de aprendizagem tanto do lado
do aluno como do professor”.

Os OA podem apresentar algumas caracteristicas especificas e quando as

conhecemos facilitam a andlise da qualidade dos mesmos permitindo que a escolha seja
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eficaz. As principais caracteristicas desses objetos segundo Mendes, Souza e Caregnato
(2007, p. 3) sao:

e Reusabilidade: caracteristica que permite que os OA sejam utilizados diversas
vezes para diferentes situagOes de aprendizagem.

e Adaptabilidade: possibilita que um OA seja adaptavel a diferentes ambientes de
ensino.

e Granularidade: os OA podem possuir diferentes granularidades, ou seja,
diferentes tamanhos. Quanto maior sua granularidade menor o seu tamanho e,
quanto menor sua granularidade maior seu tamanho e as informagfes que possui.

e Acessibilidade: representa a possibilidade de ser acessado facilmente via Internet
em diferentes lugares.

e Durabilidade: fator que permite que continue sendo atual e utilizado mesmo com
as mudangas de tecnologia.

e Interoperabilidade: caracteristica que faz com que um OA funcione por meio de
diversos ambientes, hardware e sistemas operacionais de um tablet, um

co mputador, entre outros.

Segundo Aguiar e Flores (2014), outra caracteristica dos OA sdo os metadados
que apresentam informac6es sobre 0 objeto como: titulo, assunto, objetivos, que facilitam sua
busca nos repositérios.

Os repositorios sao locais utilizados para o armazenamento dos OA que ficam
disponiveis no mundo virtual para pesquisa e utilizacdo. Para que seja funcional, um
repositorio deve ser bem organizado para que as buscas sejam facilitadas e permitam que se

encontrem os OA necessarios para a reutilizacéo.

Nos repositérios é possivel encontrar objetos de aprendizagem de diferentes
contelidos, niveis, qualidade e formatos. Normalmente o0s repositorios
possuem catdlogos por assunto e uma descricdo sobre os objetos, que
possuem um guia para 0s usuarios, no qual constam informagdes sobre sua
utilizacdo (RODRIGUES, BEZ e KONRATH, 2014, p. 104).

Por estarem relacionados ao processo de construcdo de conhecimento € preciso
que os professores, ao escolherem um OA para trabalhar com os alunos, verifique seu

potencial como meio auxiliar de aprendizagem. Portanto analisar, se 0 recurso escolhido
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favorece a construcdo de conhecimento, do pensamento reflexivo ou apenas trabalha com
tentativas de ensaio e erro, no qual o aluno vai escolhendo as respostas e tendo feedbacks que
ndo Ihe permitam pensar sobre a atividade realizada virando uma mera atividade mecénica

torna-se fundamental para o processo educativo.

Os OAs que apresentam carcteristicas com questdes e/ou problemas, que
apresentam feedback imediato, e que podem ser trabalhados de forma
individual, assemelham-se a proposta de maquina de ensinar. Alguns
exemplos de OAs com essas caracteristicas sdo: quiz, palavras cruzadas,
questionarios de resposta simples e multipla, exercicio de verdadeiro ou
falso, completar lacunas e jogos que privilegiam o reforco mecénico de
conteudos, com respostas pré-determinadas e énfase na triade estimulo-
resposta-reforco (BULEGON; MUSSOI, 2014, p. 58).

O trabalho com a simples afericdo de respostas aproxima-se do
comportamentalismo ndo trabalhando com esferas cognitivas mais complexas. Observamos,
no entanto, que OA mais utilizados com as criangas no computador encontram-se nessa
categoria apresentada pelas autoras.

E possivel, contudo fazer com que essas atividades saiam desse contexto
tornando-se produtivas e significativas. Elaborar mediac6es diferenciadas ao utilizar esses
objetos propondo que os alunos tenham momentos de trabalho em equipe, participem da
formulacdo das atividades que serdo propostas tendo momentos de autoria sobre as mesmas,
isto é, a interacdo proposta durante o uso do objeto escolhido é que fara a diferenca no seu
potencial como auxiliar na construgdo de conhecimentos. “Acredita-se que a diferenca esta na
dinamica da atividade de aprendizagem com o uso do OA, além da participacéo do professor
nesse processo”, afirma Bulegon e Mussoi (2014, p. 74).

Devido a grande variedade de objetos e recursos abertos existentes é possivel
alternar a escolha dos mesmos possibilitando acesso a diferentes linguagens e habilidades

cognitivas, situacdo essa ird acontecer se o professor estiver preparado.

Além disso, deve-se proporcionar aos docentes momentos continuos de
formagdo, que visem contribuir com a atualizagdo e o enriquecimento da
pratica pedagogica; entende-se que ao contemplar a utilizagdo dos OAs nas
diversas atividades de aprendizagem, o professor estard proporcionando ao
estudante diferentes formas de aprender (BULEGON; MUSSOI, 2014, p.
74).

Pesquisar, acessar, escolher e utilizar um OA exige conhecimento do professor

para analisar o valor pedagdgico do mesmo. Como relata Valente (2013), os curriculos
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escolares foram preparados para serem disseminados pelo uso do I&pis e do papel, assim como
a formacdo dos professores até a algum tempo atrés. Portanto, trabalhar com as TIC na escola

nao é tarefa facil.

Nessa perspectiva, 0 uso das tecnologias pela educacdo escolar tem
provocado indmeras inconsisténcias: o professor preparado numa pedagogia
baseada no acimulo de informagGes; os alunos, em contato com as
tecnologias digitais, fora do contexto escolar; o mundo digital fazendo parte
do cotidiano das pessoas, mas negado pelo contexto escolar (TEZANI,
2011b, p.14).

O réapido acesso a informacdo tem trocado o lugar dos livros e dos cadernos por
acessos a Internet que rapidamente trazem as respostas esperadas, tornar a aprendizagem mais
dindmica e em alguns momentos disponibilizar oportunidades de trabalhar com OA pode
trazer a motivagdo dos alunos para a aula envolvendo-os com os contetdos trabalhados e
apresentados por meio da tecnologia.

Por algum tempo pensou-se no uso do computador apenas para acessar
informacdes, porém, ap6s a Web 2.0 é possivel interagir com a informagdo tornando a
Internet atrativa e interativa, como afirma Tezani (2011b, p.17), e isto “possibilita ao aluno o
contato com uma combinacdo de textos, imagens, animacdes, sons, videos, 0 que torna a
busca mais atraente”. Todas essas combinagdes estdo presentes em grande parte dos OA
ampliando as possibilidades de uso e inovagdo na forma de se trabalhar o curriculo propondo
resolucdes de problemas, criacdo de estratégias e construcao de conhecimentos.

Com a proposta de utilizacio de OA vinculados aos contetdos escolares
pensamos em tornar Uteis e significativos os recursos trabalhados no computador utilizando a
linguagem presente na sociedade atual.

Para justificar essa proposta podemos nos orientar pelas ideias de Méndiz et all
(2001) que realizaram estudos sobre as potencialidades educativas dos videogames.
Embasados em diversos estudos da éarea, inclusive do Departamento de Psicologia da
Universidade da Califérnia os autores defendem os efeitos positivos dessa tecnologia no

desenvolvimento das seguintes habilidades:

Percepcdo e reconhecimento espacial;

desenvolvimento e discriminacédo visual e atencao visual,

desenvolvimento l6gico indutivo;

desenvolvimento cognitivo em aspectos técnico-cientificos;
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e desenvolvimento de habilidades complexas;

e representagdo espacial;

e descoberta indutiva;

e desenvolvimento e aprendizagem de cddigos icbnicos;

e construcdo de género.

Ao analisarmos essas habilidades observamos que todas sdo fundamentais para 0s
processos de desenvolvimento de aprendizagens escolares. A questdo espacial e de
discriminacéo visual para o aprendizado e tracado das letras, o desenvolvimento das fungdes
psicoldgicas superiores que sdo as habilidades mais complexas do ser humano, enfim,
habilidades que podem favorecer também o aprendizado dos conteudos curriculares.

Os OA néo se caracterizam como jogos de videogames em si, mas se apresentam
em diferentes formatos ladicos inclusive em forma de jogos, quiz, simuladores, entre outros.

Méndiz e seus colaboradores (2001, p.14) também apresentam o motivo dessas
tecnologias serem téo atraentes para as crian¢as. Por meio de seus estudos constataram que a
razdo é o fato dessa tecnologia ter o que em psicologia € chamado de "fatores que
impulsionam 0 nosso comportamento™, ou seja, sdo motivadores e atraentes para criancas e
jovens.

Os autores descrevem algumas caracteristicas que tornam esse material téo

atrativo:

e Apresentam carater ludico e divertido e mexem com a estimulacdo visual, auditiva
e cinestésica.

e Sao desafiadores por apresentarem niveis graduados de dificuldade e desafio.

e Ao tentar atingir os objetivos propostos e apresentarem dificuldades gradativas
trabalham nas criancas e jovens o auto-aperfeicoamento.

e Incentivam o alcance dos objetivos e metas, pois trabalham com o sentimento de
“querer vencer”, principalmente se for disputado em pares.

e Os incentivos apresentados ao se conquistar uma fase ou um desafio desenvolvem
aspectos motivacionais internos e de autoestima.

e Trabalha com o ritmo pessoal de cada um, sendo possivel a adaptacdo e a
individualizagéo.

e Traz a projecdo de fantasias e contetdos simbolicos.
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Muitas dessas caracteristicas que tornam essa atividade tdo atraente sdo
justamente as que se mantém longe de varias salas de aula. Com a possibilidade de utilizar os
computadores associados ao processo educativo, os professores, podem reverter essa situacao
e trazer para suas aulas o desafio e a motivacdo para colaborem com os alunos na

aprendizagem dos conteudos curriculares favorecendo a construcdo de conhecimentos.

3.4 Préticas curriculares e o laboratério de informéatica

N&o h4 como negar a presenga e a influéncia das TDIC no processo educativo. A
velocidade das informagdes afeta diretamente professores, gestores e alunos que estdo na
escola interferindo nos valores, comportamentos e aprendizagens.

O computador e seus infinitos recursos que se ampliam ainda mais quando
conectados a Internet torna-se uma possibilidade para o professor, tanto no planejamento,
quanto no desenvolvimento das suas aulas.

Silva (2012, p. 27/29) faz um alerta contra a sala de aula “com um ritmo
monotono e repetitivo” que associa um aluno passivo que apenas recebe informagdes
“olhando o quadro, ouvindo récitas, copiando e prestando contas”. Situagdes essas que
precisam ser revistas quando pensamos em alunos que participam de uma sociedade interativa
e dindmica. Assim ¢ possivel que o professor consiga “modificar a tradigdo do falar/ditar”

criando uma sala de aula interativa na qual:

[...] o professor interrompe a tradicdo do falar/ditar, deixando de identificar-se com o
contador de histérias [...]. Ele constréi um conjunto de territdrios a serem explorados
pelos alunos e disponibiliza coautoria e multiplas conexdes, permitindo que o aluno
também faca por si mesmo. [...] E a educagdo pode deixar de ser um produto para se
tornar processo de troca de agbes que cria conhecimento e ndo apenas o reproduz.

Essa interatividade pode acontecer com o uso dos computadores. Apds o
surgimento da Web 2.0, os servicos presentes no mundo virtual permitiram a interatividade
das pessoas com a maquina por meio de recursos, softwares e ferramentas abertas. Com essas
possibilidades, a educacdo comecgou a usar e criar plataformas, imagens, sons, videos, jogos,
simulacdes com fins educacionais, sendo esses denominados de recursos educacionais abertos
(REA) ou objetos de aprendizagem (OA).

Essas caracteristicas que sdo encontradas no acesso as tecnologias acabam ficando

longe das salas de aulas em algumas escolas que ndo acompanham o ritmo do mundo virtual.
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Para Freire (1997, p. 70),

[...] é impossivel ensinarmos contetidos sem saber como pensam os alunos
no seu contexto real, na sua cotidianeidade. Sem saber o que eles sabem
independentemente da escola para que os ajudemos a saber melhor o que ja
sabem, de um lado e, de outro, para, a partir dai, ensinar-lhes o que ainda
ndo sabem.

Podemos refletir sobre isso ao ressaltar a importancia e a influéncia que tem, na
escola, o contexto no qual o aluno vive em seu cotidiano. Portanto, se os alunos possuem
ritmos diferentes de vida, acesso rapido as informacdes e gostam de utilizar a tecnologia, cabe
a escola ensina-los o que ndo sabem dentro dessa realidade.

Acaba sendo tarefa da escola auxilia-los a aprender a buscar as melhores
informacGes, selecionar e interpretar aquilo que encontram e ver a tecnologia como um
recurso que pode beneficiar e facilitar o nosso dia a dia, desde que usada com discernimento.

O processo de ensino e aprendizagem ocorre numa via de mao dupla, ou seja, s é
possivel ter ensino porque héd aprendizagem e vice-versa, no entanto, para que essas praticas
sejam efetivadas novamente esbarramos na relagédo professor — aluno — tecnologia.

Quando alunos e professores estdo reunidos nesse processo de ensinar e aprender
para que haja a efetivacdo do processo educacional torna-se necessaria uma relacdo de
mediacdo entre o contelldo que é o objeto do conhecimento e o aluno; mediacdo esta que na

maioria do tempo escolar é desenvolvida pelo professor.

Para cumprirem sua funcdo de modo consistente, os educadores devem
realizar o trabalho de mediacdo entre o aluno e 0s conhecimentos, e estes
devem estar transformados em contelidos escolares para gue possam ser
apropriados pelos alunos mediante a utilizacdo de metodologias de ensino
adequadas (MEIRA, 2011, p. 101).

Neste contexto mediador vérias situacfes estdo envolvidas: o conhecimento de
como se da o processo de aprendizagem do aluno, a didatica do professor e o processo
comunicacional que ocorre entre alunos e professores.

O ritmo de aprendizagem, a metodologia usada na préatica pedagogica, a relacédo
professor e aluno e aluno e informacgdo tem ganhado novo sentido devido as transformacdes
sociais, culturais e tecnoldgicas pelas quais a sociedade tem passado.

Aqui abordamos a influéncia das TIC no ensino e aprendizagem procurando

compreender a relagédo que as mesmas podem desempenhar ao serem utilizadas nas escolas.
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Ao pensarmos na diversidade de possibilidades que elas apresentam como: acesso a diferentes
tempos e espacgos, movimento, som, imagens, simulacdes de situagdes reais, as conexdes dos
hipertextos, entre outros, podemos comecar a perceber o quanto podem auxiliar na mediagao
que o professor faz entre o0 aluno e o contetdo a ser aprendido.

Para compreendermos esse processo, primeiramente temos que entender a
necessidade da apropriacdo da cultura e a importancia da mediacdo para o aprendizado das
pessoas.

O homem ndo nasce humano, ele se faz humano na convivéncia com seus pares.
Ao nascer, em processo de interagdo com outros homens internaliza as caracteristicas
humanas e sociais do mundo em que vive. Diferente dos animais, 0s homens criam e
reelaboram constantemente seu ambiente transformando e adaptando esse meio de acordo

com as necessidades que se apresentam.

Assim como ndo ha homem sem mundo, ndo ha mundo sem homem, ndo
pode haver reflexdo e acdo fora da relacdo homem — realidade. Esta relagéo
homem — realidade, homem — mundo, ao contrario do contato animal com o
mundo [...] implica a transformacdo do mundo, cujo produto, por sua vez,
condiciona ambas, acdo e reflexdo (FREIRE, 1986, p. 7).

Ao longo da historia, nesse processo de acao e reflexdo, os homens foram criando
“objetos externos da cultura material e intelectual — os habitos, os costumes, a lingua, as
técnicas, os instrumentos, a arte” (MELLO, 2003, p.2) e, a evolucdo desses objetos se amplia
pelo trabalho humano que transforma o mundo e consequentemente o proprio homem. “Ao
construir esse conjunto de objetos que constituem a cultura humana, os homens foram criando
também as aptidBes, habilidades e capacidades humanas necessarias a sua utilizacdo e estas
foram ficando como que cristalizadas nesses objetos da cultura”.

O desenvolvimento social e humano, portanto, decorre das capacidades que o
homem apresenta de refletir sobre seu mundo e muda-lo de acordo com suas necessidades.
Consideramos entdo que a cultura e a cognicdo sdo construidas mutuamente na realizacao das
atividades diarias (LALUEZA; CAMPS, 2010).

Quando nasce em uma determinada sociedade, a crianca se desenvolvera, segundo
Vigotski (2010), pela mediacdo de signos e instrumentos que séo pertencentes a cultura do
local em que estéa inserida. Por exemplo, em uma sociedade agraria, o aprendizado de como se
da o plantio, a colheita, 0 manuseio do arado, a quantidade e a qualidade do adubo a ser
utilizado na terra sdo necessidades de aprendizado relacionadas a cultura daquele local. “Ao

aprender a utilizar os objetos da cultura que encontra na sociedade e no momento historico em
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que vive, cada novo ser humano reproduz para si aquelas capacidades, habilidades e aptiddes
que estdo cristalizadas naqueles objetos da cultura a que tem acesso (MELLO, 2003, p. 2).

As mudangas culturais e histdricas acontecem sucessivamente pelo emprego de
novas tecnologias e técnicas relacionadas ao seu uso. Vivemos em uma sociedade em que
predominam as TIC que tem orientado novas formas de pensamento e a¢éo. Lalueza e Camps
(2010) apontam que as mudancgas que ocorrem nas ferramentas implicam em mudangas no
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social das pessoas e para aprender o uso ao qual o objeto
se destina € preciso adquirir conhecimentos e habilidades.

O processo de apropriacdo da cultura por meio desses conhecimentos e
habilidades que € passado de geracdo a geracdo € mantenedor da histéria como também

auxilia no seu processo de evolugéo.

A historia, portanto, s6 é possivel com a transmissdo das aquisicGes da
cultura humana as novas geracdes. A transmissdo, para as novas geracoes, da
experiéncia acumulada pelas geracdes antecedentes faz com que cada nova
geracdo se coloque sempre nos ombros da geracdo anterior e ndo tenha que
repetir descobertas ja realizadas (MELLO, 2003, p. 3).

Precisamos saber para que serve uma determinada tecnologia para podermos
utiliza-la e nos apropriarmos de sua utilidade e isto acontece quando somos mediados por
alguém mais experiente que demonstre seu uso ou guie o aprendiz (MELLO, 2003).

Esse processo de mediacdo pode ocorrer espontaneamente na vida das pessoas
quando, por exemplo, a familia ensina a crianga a pedir dgua, ou quando ela aprende a usar
um garfo e uma faca por imitar as pessoas com as quais convive. No entanto, também pode
ocorrer de forma intencional que é o que acontece na mediacao escolar, por exemplo.

No ambiente escolar, os alunos se inserem em uma cultura que disponibiliza os
conhecimentos cientificos acumulados ao longo do tempo. Para Meira (2011, p. 101) “¢
preciso que as novas geracoes se apropriem dos conhecimentos historicamente acumulados
pela humanidade, utilizando-os como ferramentas tedrico-intelectuais na construcdo e
amplia¢ao de sua capacidade de pensamento critico”.

A educacdo se faz necessaria, como afirma Freire (1986) pelo homem se constituir
em um ser inacabado e incompleto. Essa incompletude trabalhada no processo educativo
necessita de mediacdo para que o aluno possa participar do processo de apropriacdo do saber.

Como relata Freire (1986) os conhecimentos cientificos servem para o homem
conhecer e questionar a realidade e ndo adaptar-se a ela. A educacdo ndo € um processo de

adaptacédo, mas sim de reflex&o e aprendizagem constantes.
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No processo de apropriacdo dos conteudos curriculares ndo deve ocorrer uma
relagédo na qual o professor se impde sobre o aluno, mas sim se educam em comunh&o. N&o
que o professor ndo seja importante, ao contrério, ele esté a frente do processo de educacéo do
aluno na escola.

Segundo Mello (2003, p. 4) “a tarefa do educador é mediar, para as novas
geracgdes, 0 acesso a cultura e, com isso, a possibilidade de reproducdo, em cada crianga, das
aptidées humanas que sdo produzidas pelo conjunto dos homens e que, sem a transmisséo da
cultura, ndo aconteceria”. Na sala de aula é o parceiro mais experiente que transmitird a
cultura para os alunos.

Nesse sentido temos o processo de mediacdo. Mediar ndo é um ato impositivo,
mas colaborativo no qual todos participam ativamente do processo de aprendizagem. O
objetivo da educacdo nao € apenas transmitir informagdes, mas sim, criar possibilidades para
gue o conhecimento se processe e nesse ponto entra o papel do professor como mediador.

Segundo Vigotski (2001), para que a aprendizagem aconteca €& necessario
trabalhar conceitos que estdo além da Zona de Desenvolvimento Real (ZDR) ou nivel de
desenvolvimento atual do aluno, isto €, aquilo que ele tem propriedade em realizar com
autonomia porque ja conhece.

Quando atuamos além da ZDR possibilitamos que o aluno trabalhe aquilo que esta
na sua Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), ou seja, conceitos e situaces nas quais

precisa de auxilio para que sejam realizadas, por ndo poderem executar ainda com autonomia.

O bom ensino acontece num processo colaborativo entre o educador e o
sujeito que aprende: o professor ndo deve fazer as atividades por e nem para
o0 aluno, mas com ele — atuando como parceiro mais experiente, ndo em lugar
do sujeito. Quando uma crianga realiza -com a ajuda de um educador- tarefas
que superam seu nivel de desenvolvimento, ela se prepara para realiza-las
sozinha, pois, o aprendizado cria processos de desenvolvimento que, aos
poucos, vao se tornando parte de suas possibilidades reais (MELLO, 2003, p.
5).

As atividades e conteudos devem estar a frente do que o aluno ja executa sozinho
para que haja um desafio que desperte a motivacdo, pois esta antecede a realizacdo da
atividade. Ao realizar em colaboracdo as atividades propostas logo estas fardo parte do seu
nivel de desenvolvimento, portanto a aprendizagem deve anteceder o desenvolvimento.
“Porque na escola a crianga ndo aprende o que sabe fazer sozinha, mas 0 que ainda néo sabe e

Ihe vem a ser acessivel em colaboracdo com o professor e sob sua orientacdo. O fundamental
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na aprendizagem ¢é justamente o fato de que a crianga, aprende o novo” (VIGOTSKI, 2001, p.
331).

Apobs analisarmos brevemente o processo de aprendizagem e a relacdo professor
aluno podemos voltar em nossas reflexdes sobre as TIC no processo de ensinar e aprender,
pois podemos considera-las sob dois pontos que foram apresentados nessa discuss&o.

O primeiro ponto é o fato de que nossa sociedade esta envolvida com o0s recursos
das TIC na vida diéria das pessoas. Elas estdo modificando a rotina das pessoas, a forma de se
comunicar, 0s processos de pensamento que agora ocorrem na logica dos hipertextos, enfim,
diferentes situagdes que estdo ocasionando novas habilidades, novas aprendizagens.

Sendo um produto da cultura, as TIC devem fazer parte do processo educativo. A
educacdo deve auxiliar as pessoas a refletir sobre sua realidade, questionar seu cotidiano e
aprender a utilizar as tecnologias de sua época.

Freire (1986, p. 15) ja anunciava “o homem estd no mundo e ndo com o mundo”,
por isso ele deve captar a sua realidade tornando-a objeto de seu conhecimento. Para o autor é
imprescindivel que a consciéncia reflexiva seja estimulada para que o aluno conheca sua
realidade.

Nossos alunos estdo nascendo em uma época na qual as TIC se fazem presente,
como relata Lalueza e Camps (2010) “atualmente, podemos observar a primeira leva de
criancas, familias e escolas em que a interacdo cultural é mediada por computadores e outros
tipos de meios digitais, tais como celulares, videogames, cameras digitais, etc.”. Com isso
temos instaurado novas formas de pensar, novos valores, novas formas de organizacao
mental, na qual as tecnologias acabam se tornando uma extensdo do préprio corpo ampliando
as nossas possibilidades fisicas e mentais.

Trabalhar na escola com os alunos dessa nova geracdo utilizando técnicas e
procedimentos que ndo sdo condizentes com a sociedade em que se encontram tem levado a
obsolescéncia escolar, uma vez que esta ndo tem atendido aos interesses da cultura atual.

Temos professores que sdo de outra geracdo e que aprenderam a desenvolver os
conteldos voltados para a escola de outra época. Os contetdos curriculares continuam
existindo como sempre existiram, muitos dos seus conceitos caracterizam os conhecimentos
cientificamente acumulados sendo dever da escola transmiti-los aos seus alunos, trazem
conhecimentos da leitura, da escrita, da aritmética, das ciéncias, da geografia, enfim, situacdes
que os alunos precisam conhecer sendo individuos sociais. Porém, a forma como estes
conteldos vem sendo desenvolvidos junto aos alunos tem feito com que a escola se torne

desinteressante.
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A sociedade evoluiu rapido nas questBes tecnoldgicas digitais e a escola ndo deu
conta de acompanhar o seu ritmo. E entdo, entramos no segundo ponto a ser considerado na
utilizacdo das TIC no processo educativo: utiliza-las como auxiliar no processo de mediagdo
que o professor desenvolve com o aluno.

Vamos pensar em um exemplo: para que ensinar os alunos a ler apenas um mapa
de papel ou reproduzir um mapa em papel de seda se na atualidade as geragdes abrem o
celular e por meio de sites e aplicativos especificos tem acesso a informacgdes de localizacéo
espacial de Gltima geracdo? N&o seria mais condizente trabalhar os elementos de um mapa,
suas caracteristicas e elementos para que ao ter acesso a um mapa em qualquer que seja o
instrumento, material ou digital, o aluno consiga ler as informacBes necessarias utilizando
para isso também os servicgos disponiveis em um computador?

Cool (2004, p. 9) ao analisar os beneficios e as influéncias das TIC no processo de
ensino e aprendizagem e na sua relagdo com o professor, alunos e conteudos relata que as
mesmas podem ser possiveis instrumentos psicologicos capazes de mediar e transformar essa

relacao.

La novedad reside mas bien en el hecho de que, a partir de la integracion de
los sistemas simbdlicos clasicos (lengua oral, lengua escrita, lenguaje
audiovisual, lenguaje grafico, lenguaje numérico, etcétera), las TIC crean
condiciones totalmente inéditas para operar con la informacion,
representarla, procesarla, acceder a ella y transmitirla. Son estas condiciones,
atribuibles al entorno semidtico que conforman mas que las caracteristicas
concretas de los sistemas simbélicos con los que operan, las que confieren a
las TIC potencialidades especificas como instrumentos psicoldgicos en el
sentido vigotskiano, es decir, como mediadores de los procesos
intramentales e intermentales implicados en el aprendizaje.

Desta forma, encontramos o papel do laboratério de informatica como
possibilidade de uso das TIC relacionadas ao curriculo escolar e assim possibilitar a
construcdo de conhecimentos. Por meio dos computadores disponiveis no laboratério de
informética é possivel dar vida aos contetdos curriculares desenvolvidos em sala de aula
trabalhando de forma transversal com as informacdes a partir das necessidades que se fazem
presentes na aprendizagem.

O professor deve assumir o papel de mediador desde a escolha dos contetdos que
podem ser trabalhos no laboratério de informatica bem como o seu desenvolvimento. Quando
o professor se apropria dessa tarefa as atividades realizadas no computador passam a ser

significativas e potenciais para a constru¢do do conhecimento.
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4 FORMACAO DE PROFESSORES E O USO DAS TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO

O aprendizado do ensinante ao ensinar se verifica na medida em que o
ensinante, humilde, aberto, se ache permanentemente disponivel a repensar o
pensado, rever-se em suas posi¢Ges; em que procura envolver-se com a
curiosidade dos alunos e os diferentes caminhos e veredas que ela os faz
percorrer (PAULO FREIRE, 1997, p. 19).

Ao nos referirmos ao ensino ndo ha como nao falarmos da figura do professor que
esta a frente da conducdo do processo educativo. Para que as TIC sejam incorporadas ao
curriculo escolar e a didatica do professor € preciso que os professores sejam orientados e
assumam uma nova logica no processo de construcdo de conhecimentos, como afirma Kenski
(2008).

Os estudos relacionados a incorporagdo das TIC no curriculo escolar tem
aumentado e ganhado espaco nas discussdes das praticas escolares. Nos cursos de formacéo
inicial ja aparecem disciplinas sobre Tecnologias na Educacdo, embora o ideal seria que as
TIC fossem trabalhadas de modo transdisciplinar e ndo isolada em apenas uma ou duas
disciplinas no decorrer da graduacdo. No entanto, ainda h4 uma deficiéncia da incorporacao
das mesmas em outras disciplinas no proprio curso de Pedagogia mostrando aos alunos que é
possivel utilizar esse recurso como instrumento que auxilie na mediacdo entre o aluno e a
aprendizagem.

No espaco escolar, porém, contamos com um corpo docente diversificado, com
diferentes anos de experiéncia na docéncia e para que as tecnologias comecem a ganhar
espaco € preciso propiciar reflexdes acerca da sua utilizagdo com os alunos.

E preciso preparacdo e disponibilidade para adequar esses materiais a pratica
pedagdgica. Mill (2013, p. 20) relata que o uso adequado de tecnologias inovadoras deve
ocorrer “pela mudanca de mentalidade sobre os quatro elementos constitutivos da educacao:
gestdo, ensino, aprendizagem e tecnologias/materiais pedagogicos” e que, quando a relacao
entre esses elementos acontece as mudangas e inovacdes podem ser realmente significativas.
Por isso, a necessidade de uma formacdo continuada que envolva todos esses elementos,
aproveitando para isso, 0 espaco no qual essa relacdo acontece: a escola.

Esses cursos de formagdo quando voltados para essa tematica devem se atentar
aos conhecimentos que os professores ja possuem sobre tecnologias e aos recursos

disponiveis na escola onde atuam, pois antes de se pensar na utilizagdo de lousas digitais,
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tablets e outras tecnologias, ainda € preciso que o professor conheca a utilizacdo de uma

ferramenta bésica: o computador.

4.1 A formagdo inicial dos professores frente a utilizacdo das tecnologias

Os principais responsaveis em colocar em pratica a utilizacdo de tecnologias na
escola sdo os professores. Mas serd que estes estdo se formando para o exercicio do
magistério e preparados para esta pratica? Serd que os cursos de Pedagogia estdo trazendo em
seu curriculo propostas relacionadas as TIC bem como 0s conhecimentos necessarios para que
sejam utilizadas como meio auxiliar no processo ensino e aprendizagem?

Em documentos oficiais encontramos referéncia a necessidade de se repensar a
formac&o de professores frente as questdes da atualidade e inclusive a metodologias de ensino
diferenciadas.

Faremos, portanto, um breve estudo por alguns desses documentos elaborados
pelo Governo Federal para orientar os cursos de graduacdo para a formacdo de professores
para a Educacdo Basica apontando aspectos relacionados a inser¢do das TIC nos cursos de
formacdo inicial.

Comecaremos com uma andlise na lei que fundamenta a educacdo no pais. A
LDBEN n° 9394/96 teve uma alteracdo no seu Artigo 62, que trata da formacdo dos
professores, realizada pela Lei 12.796 de 4 de abril de 2013 a partir do acréscimo do Artigo
62-A. A redacdo desse novo artigo define que “a formacao dos profissionais a que se refere o
Inciso 111 do art. 61'° far-se-a4 por meio de cursos de contetido técnico-pedagégico, em nivel
médio ou superior, incluindo habilitagdes tecnologicas”. Essa alteracdo realizada
recentemente aponta para uma preocupacdo de que seja incluido nos cursos de formacéo
possibilidades nas quais os futuros professores tenham contato e conhecimento sobre a
utilizacdo de tecnologias no processo educacional.

Outro documento de referéncia que possuimos como norteador dos cursos de
formacdo inicial sdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao de Professores da
Educacdo Basica, em nivel superior, nos cursos de licenciatura de graduacdo plena,
elaboradas no ano de 2001. Nestas diretrizes encontramos referéncia a formacdo de

professores que, por muito tempo tem acontecido de forma tradicional e, que os desafios

60 Artigo 61 da LDBEN n° 9394/96 trata de quem sdo os profissionais da educagdo escolar basica e da
formacéo que possuem.
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educacionais apresentados a educagdo atual implicam na necessidade de revisdo dos processos

formativos.

Logo no inicio do texto encontramos algumas caracteristicas, que nas Diretrizes,

sdo inerentes a atividade educativa:

orientar e mediar o ensino para a aprendizagem dos alunos;
comprometer-se com o sucesso da aprendizagem dos alunos;

assumir e saber lidar com a diversidade existente entre os alunos;
incentivar atividades de enriquecimento cultural;

desenvolver praticas investigativas;

elaborar e executar projetos para desenvolver contetdos curriculares;
utilizar novas metodologias, estratégias e materiais de apoio;
desenvolver hébitos de colaboracdo e trabalho em equipe (BRASIL,
2002, p. 4 — grifo nosso).

Destacamos nessas caracteristicas a orientagdo e a mediacdo para a aprendizagem

dos alunos e a utilizacdo de novas metodologias e materiais nas aulas o que, a0 Nnosso

entender, contempla inclusive o uso das TIC. Além da énfase ao trabalho em equipe que

encaminha a todos para uma aprendizagem colaborativa.

Com relacdo as politicas de formacdo a qualificacdo do aluno requer uma

instituicdo formadora que contemple “melhorar a infra-estrutura institucional especialmente

no que concerne a recursos bibliograficos e tecnologicos” (BRASIL, 2002, p. 5).

Subentendemos que essa ampliacdo de recursos possibilitaria maior manuseio e aprendizado

com relacdo a tecnologia. Na analise deste documento é possivel encontrar questdes

relacionadas a problemas no campo curricular dos cursos de formacao no qual um dos itens

trata exclusivamente da auséncia de contetidos relacionados as TIC.

Se 0 uso de novas tecnologias da informacéo e da comunicacdo esta sendo
colocado como um importante recurso para a educagdo basica,
evidentemente, o0 mesmo deve valer para a formacdo de professores. No
entanto, ainda sdo raras as iniciativas no sentido de garantir que o futuro
professor aprenda a usar, no exercicio da docéncia, computador, radio,
videocassete, gravador, calculadora, internet e a lidar com programas e
softwares educativos. Mais raras, ainda, sdo as possibilidades de
desenvolver, no cotidiano do curso, os contelidos curriculares das diferentes
areas e disciplinas, por meio das diferentes tecnologias (BRASIL, 2002, p.
24).

Ao considerar 0 ano de publicacdo dessas diretrizes, é possivel notar que ja se

previa a importancia das TIC como um recurso de ensino atrativo e necessario e que se

antecipava a necessidade de conhecimento para utilizacdo das mesmas pelos professores em
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formacdo. N&o s6 o computador e a internet, mas as tecnologias mais tradicionais como a
televisdo, o radio, o DVD (que substituiu o0 videocassete) e até a calculadora sdo apontados
como necessarios no rol das tecnologias educativas. Porém, ja no ano de 2002, além desses
quesitos encontramos afirmac6es que demonstram o reconhecimento do receio das faculdades
e/ou universidades em levar para a sala de aula dos futuros professores aprendizagens

relacionadas a essa metodologia.

De um modo geral, os cursos de formagdo eximem-se de discutir padrdes
éticos decorrentes da disseminacdo da tecnologia e reforcam atitudes de
resisténcia, que muitas vezes, disfarcam a inseguranca que sentem 0s
formadores e seus alunos-professores em formacéo, para imprimir sentido
educativo ao conteddo das midias [...] Com abordagens que vdo na
contramao do desenvolvimento tecnoldgico da sociedade contemporanea, 0s
cursos raramente preparam os professores para atuarem como fonte e
referéncia dos significados que seus alunos precisam imprimir ao conteido
da midia [...JUrge, pois, inserir as diversas tecnologias da informac&o e das
comunicacBes no desenvolvimento dos cursos de formacdo de professores,
preparando-os para a finalidade mais nobre da educacéo escolar: a gestéo e a
definicdo de referéncias éticas, cientificas e estéticas para a troca e
negociacdo de sentido, que acontece especialmente na interacdo e no
trabalho escolar coletivo. Gerir e referir o sentido serd o mais importante e o
professor precisara aprender a fazé-lo em ambientes reais e virtuais
(BRASIL, 2002, p. 25).

Este texto, parte das Diretrizes em questdo, apresenta a preocupagdo com a
defasagem da insercdo das TIC na formacdo inicial dos professores que ainda deve
contemplar informacGes ndo somente sobre as tecnologias nas salas de aula reais em contato
direto com os alunos, mas sim preparar esse profissional para um novo perfil de educacéo que
séo as salas de aula virtuais inclusive de cursos a distancia.

No restante do contetdo ainda é possivel encontrar mais uma vez a necessidade
do futuro professor desenvolver competéncias para fazer uso das tecnologias, como também é
feita a mencao deles aprenderem a construir diferentes materiais didaticos de forma a ampliar
a aprendizagem dos alunos. Quanto aos locais de formacdo cita a importancia de um
investimento na aquisi¢do dos recursos de ensino incluindo os tecnologicos.

As novas Diretrizes que fundamentam a formacédo de profissionais do magistério
para a educacdo basica, em formacdo inicial, formacdo continuada e segunda licenciatura,
foram definidas pela Resolugdo n° 2, de 1° de julho de 2015 do Conselho Nacional da
Educacéo.

Nessas Diretrizes, as mencgdes ao uso das TIC na formagdo de professores

comegam a aparecer a partir do Capitulo 11 sobre a base comum nacional. Esse capitulo, em
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seu Artigo 5° apresenta a importancia de ser definida uma concep¢do de educagdo que seja
trabalhada nos cursos de graduacdo, em que se considere a articulagdo entre teoria e préatica
para conduzir o egresso a aquisicdo de varias habilidades, dentre as quais a descrita no Inciso
VI do referido artigo.

Art.5°1...]

VI - ao uso competente das Tecnologias de Informagéo e Comunicacdo (TIC) para o
aprimoramento da pratica pedagégica e a ampliacdo da formacéo cultural dos (das)
professores (as) e estudantes.

Ao analisarmos esse artigo notamos que as TIC sdo relacionadas a préatica
pedagodgica com intuito de contribuir para a ampliacdo do acesso a cultura e a informacéo,
tanto de alunos como professores.

Também, no Capitulo 11l que trata dos alunos egressos da formacdo inicial e
continuada, em seu Artigo 7, temos reforcada a necessidade do futuro professor desenvolver
um repertorio de habilidades necessarias a sua atuacdo profissional sendo que no Paragrafo
Unico deste artigo cita-se que os planos da instituicdo como: o Plano de Desenvolvimento
Institucional, o Projeto Pedagdgico Institucional e o Projeto Pedagdgico de Curso devem

abranger as dimensdes da iniciacdo a docéncia, nas quais, estdo:

Il - planejamento e execucdo de atividades nos espagos formativos (instituicbes de
educacdo bésica e de educacdo superior, agregando outros ambientes culturais,
cientificos e tecnol6gicos, fisicos e virtuais que ampliem as oportunidades de
construcdo de conhecimento), desenvolvidas em niveis crescentes de complexidade
em direcdo a autonomia do estudante em formacéo;

VIl - desenvolvimento, execucdo, acompanhamento e avaliacdo de projetos
educacionais, incluindo o uso de tecnologias educacionais e diferentes recursos e
estratégias didatico-pedagogicas.

O Inciso Il e VIII fazem a previsdo do desenvolvimento de habilidades
relacionadas a atualidade ao incluir a utilizacdo das TIC como oportunidade de construcao de
conhecimentos citando, inclusive, a exploracdo de ambientes virtuais.

No Artigo 8, das Diretrizes, fica instituido que esses alunos deverdo aprender a
relacionar a linguagem midiatica a educacdo envolvendo-a nos processos didatico-
pedagdgicos apresentando, assim, dominio no uso das TIC para o desenvolvimento da
aprendizagem.

Para que o professor, ao sair de um curso de formacao esteja apto a demonstrar o

dominio das TIC para o desenvolvimento da aprendizagem € necessario que essas habilidades
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tenham sido trabalhadas no decorrer do processo de formagdo. Portanto supomos que 0S
cursos de licenciatura devam investir em praticas que propiciem essas aprendizagens aos seus
futuros professores.

J& no Capitulo IV cujo titulo trata da formacdo inicial do magistério da educacéao

basica em nivel superior, encontramos:

Art. 10. [...]

Paragrafo Unico. As atividades do magistério também compreendem a atuacéo e
participacdo na organizacdo e gestdo de sistemas de educacdo basica e suas
instituicOes de ensino, englobando:

Il - producéo e difusdo do conhecimento cientifico-tecnoldgico das areas especificas
e do campo educacional.

[.]

Art. 11. A formacdo inicial requer projeto com identidade propria de curso
de licenciatura articulado ao bacharelado ou tecnol6gico, a outra(s)
licenciatura(s) ou a cursos de formacdo pedagogica de docentes, garantindo:

I - articulagdo com o contexto educacional, em suas dimensdes sociais, culturais,
econdmicas e tecnoldgicas;

[]

V - projeto formativo que assegure aos estudantes o dominio dos contetidos
especificos da area de atuacdo, fundamentos e metodologias, bem como das
tecnologias.

[..]

VII - recursos pedagdgicos como biblioteca, laboratoérios, videoteca, entre outros,
além de recursos de tecnologias da informacdo e da comunicacdo, com qualidade e
guantidade, nas institui¢des de formacao;

No Artigo 10° temos ressaltada a importancia do futuro professor conhecer os
avancos tecnoldgicos para difundi-los e utiliza-los. O Inciso I, do Artigo 11, valoriza a
articulacdo entre as diferentes dimensfes que estdo presentes no contexto educacional, entre
elas as tecnoldgicas. Fica estabelecido pelo Inciso V, que a instituicdo ao oferecer cursos de
formacdo inicial para atuacdo no magistério deve elaborar um projeto de formacdo para
assegurar a aprendizagem do uso das tecnologias, dentre outras necessidades especificas do
papel do professor, além de ter em seu espaco fisico recursos tecnoldgicos suficientes para
seus alunos, citado no Inciso VII.

Essas Diretrizes contemplam além da formacdo inicial a preocupacdo em
apresentar 0os beneficios e a importancia da formacdo continuada para a “reflexdo sobre a
pratica educacional e a busca de aperfeicoamento técnico, pedagogico, ético e politico do
profissional docente” (BRASIL, 2015, p. 13/14). Ao se tratar da formagdo continuada como
meio de desenvolvimento profissional, no Artigo 16, Paragrafo Unico, o Inciso Il faz
referéncia “a necessidade de acompanhar a inova¢do e o desenvolvimento associados ao

conhecimento, & ciéncia e a tecnologia”. I1sto nos demonstra que € preciso que 0s professores
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em atuacdo, mesmo apods a formacdo inicial estejam em aprendizagem constante devido a
evolucgdo social e tecnoldgica.

Neste documento, ao finalizar nossa analise, encontramos a preocupagdo com o
uso das TIC, porém embora seja definido que elas devam permear a formacéo, tanto inicial
quanto continuada, do professor, ndo ha uma orientacdo clara sobre como serdo trabalhadas
efetivamente nesse processo de formacao.

O curso de Pedagogia, especifico para a formacdo de professores da Educacéao
Infantil e Ciclo | do Ensino Fundamental, além de outras fungdes nas quais Sdo necessarios
conhecimentos pedagdgicos, passou a ser orientado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Curso de Pedagogia que entraram em vigor a partir do ano de 2006. Estas diretrizes
foram criadas com o intuito de definir referenciais organizativos para que as instituicdes que
oferecem essa graduacdo possam se adequar e possibilitar uma formacéo de qualidade para 0s
futuros professores.

Ao pesquisar neste documento apontamentos relacionados as TIC encontramos no
seu Artigo 5° que trata das aptiddes exigidas aos professores formados em Pedagogia 0

seguinte inciso:

VIl - relacionar as linguagens dos meios de comunicacdo a educacdo, nos
processos didatico-pedagogicos, demonstrando dominio das tecnologias de
informacdo e comunicacdo adequadas ao desenvolvimento de aprendizagens
significativas (BRASIL, 2006, p. 2-3).

O Inciso VII deste artigo demonstra que os professores, ao terminarem sua formacao,
devem ter adquirido algum conhecimento a respeito do uso de TIC como meio auxiliar para o
processo de aprendizagem dos alunos. E fato que torna-se necessario que o curso de
Pedagogia apresente a possibilidade aos seus alunos de manipularem essas tecnologias
aprendendo como aproveita-las em suas aulas.

No Artigo 6° deste documento, em seu Inciso Il e Ill, respectivamente, é possivel

destacar duas alineas que vao ao encontro a metodologias de ensino e pratica pedagdgica:

Inciso Il - b) avaliacdo, criacdo e uso de textos, materiais didaticos,
procedimentos e processos de aprendizagem que contemplem a diversidade
social e cultural da sociedade brasileira.

Inciso Il - b) atividades préaticas, de modo a propiciar vivéncias, nas mais
diferentes areas do campo educacional, assegurando aprofundamentos e
diversificacdo de estudos, experiéncias e utilizagcdo de recursos pedagogicos
(BRASIL, 2006, p. 4)



69

Um ponto interessante, ja destacado no documento analisado anteriormente, e
visto neste Inciso 11, é a referéncia de que o futuro professor aprenda a criar, construir, avaliar
e utilizar com fundamentacao os materiais que usara em sua pratica pedagogica diversificando
0s recursos utilizados. Notamos também, que as atividades praticas, mencionadas no Inciso
I11, sdo oportunidades que favorecem a possibilidade de o aluno experienciar e praticar a
utilizacdo desses recursos pedagdgicos.

Devemos apontar, no entanto, o fato de que essas diretrizes ndo sinalizam como
deve acontecer esse aprendizado com relagdo ao uso da tecnologia, se em disciplinas
especificas ou de forma transversal em todo o curriculo do curso.

Esses documentos apresentados sdo exemplos reais da importancia da introducao
das TIC na formacéo inicial dos futuros professores. O uso dessas tecnologias tem se tornado
uma necessidade nas escolas e para que cumpram seu papel de recurso auxiliar no trabalho
com os conteudos curriculares é preciso que os professores aprendam a tirar proveitos dos
servicos que elas oferecem.

Em uma pesquisa realizada por Gatti (2010) sobre as disciplinas contempladas
nos cursos de Pedagogia presenciais, oferecido por 71 instituicbes escolares nas diversas
regibes do pais, obteve um rol de 3.513 disciplinas constantes nas propostas curriculares
desses cursos, das quais 3.107 disciplinas eram consideradas obrigatérias e 406 optativas.

Ao analisarmos a classificacdo, proposta por Gatti (2010, p. 1369), dessas
disciplinas oferecidas no curriculo de formagdo inicial, na categoria dos “conhecimentos
relativos a formagdo profissional especifica”, encontramos 22 disciplinas voltadas para
Tecnologias totalizando um percentual de 0,7% do total de disciplinas consideradas
obrigatorias.

Se considerarmos que foram analisadas 71 instituicbes podemos constatar que
nem todas oferecem disciplinas obrigatdrias nos seus curriculos de Pedagogia que trabalhem a
utilizacdo das tecnologias na educacao.

Como sabemos, a tecnologia deve ser trabalhada de forma transversal no curriculo
e isto deve acontecer inclusive no Ensino Superior, nos cursos de formacéo inicial, porém,
sendo este fato dificil de ser consolidado, a presenca de disciplinas especificas garantiria que
pelo menos, em alguns momentos haveria um estudo para a aplicacdo das mesmas
relacionadas a educacao.

Sendo as TIC uma producéo da cultura acreditamos que devam estar presentes em
todas as disciplinas. Ndo é somente em disciplinas especificas sobre tecnologias nos cursos de

formacdo inicial que o futuro professor aprenderd como relaciona-la aos contetdos



70

curriculares. Se os alunos vivenciassem a experiéncia de que todos os professores, cada um
em sua disciplinas, utilizassem as tecnologias como recurso para algumas de suas aulas ficaria

mais facil do aluno compreender como deve ocorrer 0 uso da mesma no curriculo escolar.

O mundo é tecnoldgico e as tecnologias, portanto, além de fazerem parte do
conhecimento que constitui o curriculo, podem romper com as prescri¢cdes
por ele predeterminadas, a partir do momento em que os educadores delas se
apropriam, reconhecendo que o mundo estd em mudanca e requer novas
metodologias e concepcbes epistemolodgicas que levem alunos e professores
a adquirirem uma nova postura diante da propria existéncia e da existéncia
do outro (PIORINO, 2011, p. 11).

Utilizar as tecnologias em cursos de graduacdo ndo se resume a elaborar uma
apresentacdo em PowerPoint ou Prezi e achar que ja esta dando conta de sua cota tecnoldgica
para os alunos. Envolver as tecnologias no curriculo de forma transversal é tirar proveito da
infinita gama de servicos que o mundo virtual pode oferecer. Montagens de blogs, ou grupos
de rede sociais fechados para determinadas discussdes e debates sobre as disciplinas,
utilizacdo de formularios digitais para acompanhamento da aprendizagem, webquests, uso de
objetos de aprendizagem que tratem de assuntos relacionados aos conteudos trabalhados,
enfim, tirar proveito das diferentes midias e tecnologias para a mediagdo no processo de

ensino e aprendizagem.

4.2 A formacao continuada para o uso das tecnologias na escola

Nas escolas contemporaneas encontramos diversidade de professores que
constituem o corpo docente. Ndo possuimos apenas os professores recém-formados, alias, a
grande maioria, as vezes, sao de professores que ja apresentam alguns ou varios anos de
formacdo na graduacéo.

As inovacles ndo param e como ja vimos invadem o contexto escolar pedindo
espaco nas aulas e nas praticas pedagdgicas, situacao essa que faz com que a formacéo inicial
ndo dé conta das atualizacdes necessarias de aprendizados e dos desafios que se colocam para
a pratica docente. Piconez e Nakashima (2012, s/p) relatam que “a velocidade das
transformacdes tecnoldgicas demanda amplitude de conhecimentos, habilidades e
competéncias de aprender ao longo da vida (lifelong learning). E em se tratando da formacéo

de educadores tais desafios precisam ser sempre considerados”.
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Devido a necessidade de aprendizado permanente que a atual sociedade nos
coloca é preciso que os professores participem de processos de formacdo continuada. Sdo
varias as terminologias utilizadas para o processo de atualizacdo dos professores em
exercicio: reciclagem, capacitacdo, treinamento, qualificacdo, formacdo continuada, formacédo
permanente, entre outros. Neste trabalho optamos por utilizar os termos formagéo continuada

Ou permanente por termos maior simpatia pelos mesmos.

A formacao continuada € condicdo para a aprendizagem permanente e para o
desenvolvimento pessoal, cultural e profissional de professores e
especialistas. [...] A formacdo continuada é o prolongamento da formacéo
inicial visando ao aperfeicoamento profissional tedrico e pratico no proprio
contexto de trabalho e ao desenvolvimento de uma cultura geral mais ampla,
para além do exercicio profissional (LIBANEO, 2008, p. 227).

Tamanha € a importancia da atualizacdo dos professores em exercicio que 0s
processos de formacdo continuada sdo previstos e incentivados até pelas legislacbes
educacionais.

O Paragrafo Unico, do Artigo 62 A, da LDBEN n° 9394/96 estabelece que
“garantir-se-a4 formacdo continuada para os profissionais a que se refere o caput, no local de
trabalho ou em instituicdes de educacdo basica e superior, incluindo cursos de educacéo
profissional, cursos superiores de graduacdo plena ou tecnolégicos e de pos-graduagao”. No
Artigo 63 desta lei é estabelecido que os institutos formativos deverdo manter segundo o
Inciso III “programas de educacao continuada para os profissionais de educagao dos diversos
niveis”. Ja no Artigo 67 fica determinado que os sistemas de ensino devem propor a
valorizagdo dos profissionais da educacao e com relacdo a formacdo continuada apresenta no
seu Inciso II que os mesmos deverdo promover “aperfeicoamento profissional continuado,
inclusive com licenciamento peridédico remunerado para esse fim”.

Com relacgdo a esses artigos legais podemos prever trés situacdes para a formacao
continuada ou permanente, como também é denominada: 1) os professores podem realizar
cursos de formacao continuada para aperfeicoamento em institutos préprios de formacdo; 2) a
formacdo continuada deve estar ligada a valorizacdo do magistério propondo, inclusive,
incentivos para que os professores déem prosseguimento nos estudos e; 3) a formacao
continuada pode ser realizada no local de trabalho.

A terceira situacdo € sobre a qual trabalhamos ao apresentar as vantagens da
formacédo continuada em servigo que torna-se uma formacgdo contextualizada e que trata das

necessidades apresentadas na escola em que os professores trabalham.
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Jordao (2009) adverte que quando os professores participam de cursos de
formacdo continuada fora da realidade em que atuam acabam se desmotivando ao chegar no
seu ambiente de trabalho e encontrar situacfes adversas das que sdo apresentadas nos cursos
dos quais participa.

O conceito de formacgdo no l6cus de trabalho tem se ampliado devido a inGmeras
vantagens e beneficios que traz ao processo educativo.

A formacgéo sendo desenvolvida no local de trabalho do professor favorece a
criagdo de uma nova cultura na comunidade escolar e propicia o
envolvimento dos demais profissionais (professores, coordenadores, gestores
e orientadores pedag6gicos), que poderdo apoiar e mobilizar para a
realizacdo de praticas inovadoras. Outro aspecto que a formacdo
contextualizada enfatiza é a atividade pratica do professor, que se constitui
em uma situacdo de estudo e de reflexdo sobre a prépria pratica. Esta
situacdo permite ao professor colocar em acdo os pressupostos tedricos e,
com isso, perceber a necessidade de relativiza-los, considerando os varios
elementos que intervém no processo de ensino e aprendizagem (PRADO;
VALENTE, 2003, p. 24).

Para um efetivo processo de formacdo no local de trabalho € preciso que a equipe
de docentes e gestores trabalhem num contexto reflexivo para fazer o levantamento das
situacOes escolares que demandam maior atencdo e estudo. Quando refletem juntos sobre a
pratica que realizam e mobilizam-se em conjunto na busca de a¢des que almejem a melhoria
do trabalho realizado os resultados s@o pontuais e as aprendizagens efetivas, pois tratam de
assuntos que sio de interesse daquela realidade. E preciso “uma atitude critico-reflexiva, isto
¢, o desenvolvimento da capacidade reflexiva com base na propria pratica”, relata Libaneo
(2008, p. 38), 0 que auxilia no enfrentamento de mudangas e na construcdo de uma nova
identidade profissional.

Ao possibilitar espacos e tempos para a aprendizagem colaborativa a praxis
aparece envolvendo os processos de reflexdo — acdo — reflexdo, pois “é desvelando o que
fazemos desta ou daquela forma, a luz de conhecimento que a ciéncia e a filosofia oferecem
hoje, que nos corrigimos e nos aperfeicoamos. E a isso que chamo pensar a pratica e é
pensando a pratica que aprendo a pensar ¢ a praticar melhor” relata Paulo Freire (1997, p. 70).

A criticidade sobre a pratica é dinamica e envolve, segundo Freire (2003, p. 38),
um processo dialético entre “o fazer ¢ o pensar sobre o fazer”, por isso a necessidade de uma
formacdo permanente dos professores que possibilite repensar a prépria préatica para melhorar

as suas acoes.
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A realidade escolar e social requer dos professores, segundo as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Bésica (2013, p.59) diferentes habilidades cognitivas,
“sobretudo se ainda for considerada a logica propria do mundo digital e das midias em geral
[...]".

Os conhecimentos adquiridos em um curso de formacdo inicial ficam distantes ao
trabalhar aspectos da realidade pratica escolar que extrapolam o conhecimento teorico, “além
disso, Ihe é exigida, como pré-requisito para o exercicio da docéncia, a capacidade de
trabalhar cooperativamente em equipe, e de compreender, interpretar e aplicar a linguagem e
os instrumentos produzidos ao longo da evolucao tecnoldgica [...]” (BRASIL, 2013, p. 59).

Apresentada esta necessidade, a escola pode constituir-se num local de formacéo
permanente. Libaneo (2008) afirma, que a escola ao se colocar como local de aprendizagem
do professor, entende-se que nela é possivel desenvolver seus saberes e competéncias sobre o
ensinar e isto pode dar-se de forma individual e coletiva.

O objetivo do professor, ao repensar sua pratica, € criar situacdes de
aprendizagem que possibilitem a construcdo de conhecimentos significativos para a
compreensdo do sentido da escola no mundo. Almeida (2005) afirma que embora a
aprendizagem seja um processo de construcdo do aluno, cabe ao professor a criacdo de
ambientes que favorecam a comunicacdo e a interacdo promovendo atividades que articulem
as informacdes e 0 conhecimento de forma critica e compreensiva.

Para tanto, verificamos que dentre as necessidades de formacdo presentes nas
escolas publicas encontra-se, hoje, a relacdo entre a educacéo e o uso da tecnologia.

Acostumados com cadeiras enfileiradas, lousa, giz e saliva, torna-se necessaria
uma “Alfabetizagdo tecnologica” do professor para que aprenda a lidar com as novas
tecnologias e tirar proveito da infinita gama de informacgdes propostas, principalmente, pela
rede mundial de computadores (SAMPAIO e LEITE, 2004).

O termo “alfabetizacdo tecnoldgica [...] € utilizado para traduzir a crescente
necessidade das pessoas em geral de dominarem a nova linguagem que vem sendo falada pelo
mundo afora, nas comunicagdes, no trabalho, no lazer” (SAMPAIO & LEITE, p. 51, 2004).

Atualmente, temos a expressao “letramento digital” para “designar o dominio das
TIC no sentido de ndo ser um mero apertador de botdo (alfabetizado digital), mas de ser capaz
de usar essas tecnologias em praticas sociais” (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 68) o que
permite ndo s6 o conhecimento necessario, mas a aplicacdo desse conhecimento no contexto
social e pedagdgico. Uma formacéo continuada sobre as TIC nesse segmento permite que o

professor conheca as diferentes linguagens digitais e diferentes servicos e recursos disponiveis
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para aplicacbes educacionais, oferecendo a oportunidade ndo s6 de conhecer, mas aprender a
selecionar, escolher e utilizar de forma critica e construtiva esse material com e para 0s

alunos.

O letramento digital vem sendo caracterizado pela identificacdo de
oportunidades de aprendizagem apoiadas pelas tecnologias digitais, sob
formato tutelado ou como autoestudo implica na formacao criativa e critica
do uso pedagogico dos recursos tecnolégicos, sabendo quando e por que
utiliza-los em sala de aula; no reconhecimento de abordagens inter, intra e
transdisciplinares; nos modos de leitura, de escrita e de producdo de
conteddos em situacdes que envolvem textos, imagens, sons, cédigos
variados, no formato de hipertexto, em ambientes virtuais. Nesse sentido, as
atividades propostas por educadores ndo devem contemplar apenas a visao
da interagdo e dos checklists de habilidades de informatica que um professor
precisa saber (PICONEZ; NAKASHIMA, 2012, s/p).

Uma formagéo continuada de professores no contexto de trabalho pode permitir
que, em conjunto, os professores afrouxem um pouco suas resisténcias com relacdo as
tecnologias, aprendendo entre pares a utilizar o computador como um recurso produtivo para
a relacdo com os contetdos de ensino e a aprendizagem dos alunos. Neste tocante, Prado e
Valente (2003, p. 22) estabelecem que a formacao do professor ndo pode enfatizar apenas o
aprendizado operacional das ferramentas do computador. Essa formacdo deve proporcionar a
construcdo de “novos conhecimentos; relacionar, relativizar e integrar diferentes conteudos;
(re) significar aquilo que ele sabe fazer com vistas a (re) construir um referencial pedagogico
na e para uma nova pratica”.

Ao ser envolvido em um processo de letramento digital, o professor deve sentir
prazer em trabalhar com a tecnologia e ndo temor em realizar as atividades propostas. Partir
dos conhecimentos prévios dos professores sobre o computador e das necessidades que
apresentam sobre a utilizacdo da maquina para situacdes pessoais, pode ser um caminho para

desbloquear as barreiras existentes.

Primeiro, o dominio do técnico e do educacional ndo deve acontecer de
modo estanque, um separado do outro. E irrealista pensar em primeiro ser
um expert em informatica para depois tirar proveito desse conhecimento nas
atividades pedagodgicas. O melhor é quando os conhecimentos técnicos e
pedagdgicos crescem juntos, simultaneamente, um demandando novas idéias
do outro. O dominio das técnicas acontece por necessidades e exigéncias do
pedagdgico e as novas possibilidades técnicas criam novas aberturas para o
pedagdgico, constituindo uma verdadeira espiral ascendente na sua
complexidade técnica e pedagdgica (PRADO; VALENTE, 2003, p. 22).
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Torna-se desmotivador para 0s professores passarem por um processo de
formac&o no qual teréo que aprender a utilizagédo do computador de forma descontextualizada.
Trabalhar primeiro o reconhecimento das partes da maquina, do sistema operacional e
softwares disponiveis para depois entender como tudo isto pode favorecer o seu trabalho com
os alunos fica desgastante e sem sentido.

Segundo Valente (2003), quando a formagao acontece no local de trabalho usando
a reflexdo sobre a propria pratica, o professor constréi conhecimento sobre as técnicas
computacionais entrelacando as mesmas com a pratica pedagogica, ou seja, € um aprendizado
concomitante que possibilita colher os resultados da formagdo a curto prazo. Podemos
complementar esse pensamento com as palavras de Jorddo (2009, p. 10) ao afirmar que
“somente formagOes que permitam reflexao critica, planejamento e, acima de tudo, a vivéncia
da aplicacdo das estratégias envolvendo as tecnologias digitais com os alunos, durante o
processo de formacdo, podem trazer beneficios para a educagéo”.

No entanto sabemos, como relata Imbernén (2001, p.16) que “ninguém muda de
um dia para o outro. A pessoa precisa interiorizar, adaptar e experimentar 0s aspectos novos
que viveu em sua formac¢ao” e a formagdo em locus apresenta essa possibilidade de tornar as
aprendizagens interativas e pontuais.

Estar em permanente aprendizagem é uma das principais funcdes do professor.
Para quebrar os paradigmas educacionais tradicionais exige-se mudancas nas formas de
ensinar e aprender. Nossos alunos ndo aprendem na légica que aprendiamos, alguns de nos
professores viemos de uma formacdo linear e hierarquizada que foi derrubada pelo
aparecimento dos hipertextos com uma configuracdo das informacGes que fazem inimeras
conexdes a0 mesmo tempo. Devido a isso, Jordao (2009) relata que ndo podemos utilizar as
mesmas estratégias que eram utilizadas quando éramos alunos, pois 0s nossos alunos

apresentam uma nova ordem para a aprendizagem.

O professor é o primeiro ator que deve mudar sua forma de pensar e agir na
educacéo, pois existe uma grande tendéncia de repeticdo, em sala de aula,
dos modelos que funcionaram na aprendizagem deste. Por este motivo, a
formagdo do professor deve ocorrer de forma permanente e para a vida toda.
Sempre surgirdo novos recursos, novas tecnologias e novas estratégias de
ensino e aprendizagem (JORDAO, 2009, p. 12).

Todavia é fundamental que as escolas possibilitem essa recontextualizacdo dos
saberes e 0 saber colaborativo permitindo a aprendizagem dos professores e investindo, desta

forma, na construgdo do conhecimento pelos alunos.
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Segundo Almeida e Prado (2006) a urgéncia em se realizar formacdo continuada e
em servigco aparece para que se possa refletir sobre a gestdo na sala de aula com formas
adequadas e construtivas de dinamizar situacdes de aprendizagem com o uso das midias e das
tecnologias.

Estabelecer parcerias, aproveitar os conhecimentos de algum professor que se
destaca na utilizagdo das TIC com os alunos, ou mesmo solicitar ao professor/monitor do
laboratorio de informética para que realizem pequenas formacbes que sejam significativas,
podem ser formas simples de atender as demandas da escola e dos professores no aprendizado

de novas préticas pedagdgicas.
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5 OS CAMINHOS DA PESQUISA

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-
fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino
continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque
indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso
para conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou
anunciar a novidade (PAULO FREIRE, 2003, p.14).

Pesquisar é questionar a realidade em algum aspecto. E querer descortinar aquilo
que causa davidas e inquietacdes pedindo a luz das teorias auxilio para compreender o que
ndo se faz compreendido. Pesquisar € criar possibilidades de observar as coisas sob diferentes
angulos e aspectos e compartilhar experiéncias que permitem, muitas vezes, que outras
pessoas aproveitem suas ideias e sugestfes para a solucdo de obstaculos que antes pareciam
intransponiveis. E criar novas teorias, ¢ mostrar diferentes caminhos, é intervir, é ajudar,
enfim pesquisar € buscar aprender cada vez mais.

Alves (2007, p. 66) falava do encanto, do espanto, da capacidade de se assombrar
diante do banal, “dessas coisas [...] nasce o espanto diante da vida; desse espanto, a
curiosidade; da curiosidade, a fugcacao (essa palavra ndo estad no Aurélio!) chamada pesquisa;
dessa fucacdo, o conhecimento; e do conhecimento, a alegria!”.

A pesquisa surge da curiosidade. A curiosidade que nos inquieta e que nos aguca
a levantar hipoteses e ver de perto como as coisas funcionam. Ja dizia Paulo Freire (2003, p.
85), “sem a curiosidade que me move, que me inquieta, que me insere na busca, ndo aprendo
nem ensino” por isso perguntar, pesquisar e procurar respostas representa o papel da
educacéo.

Embora a pesquisa académica também nasca desse misto de espanto e
curiosidade, na sua elaboracdo ganha um carater formal e metddico transformando-se em um
estudo tedrico e reflexivo que exige rigor, sistematizacdo, analise de dados e metodologia
adequada ao trabalho cientifico (MARCONI; LAKATOS, 2003).

Para Marconi e Lakatos (2003, p. 155) a pesquisa “é um procedimento formal,
com método de pensamento reflexivo, que requer um tratamento cientifico e se constitui no

caminho para conhecer a realidade ou para descobrir verdades parciais”.
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Quando partimos para o processo de investigacdo do nosso objeto de estudo
estabelecemos uma sequéncia de procedimentos e a¢des que possibilitam a organizacdo do
processo reflexivo na busca de respostas para nossas indagacoes.

Neste capitulo apresentamos os caminhos percorridos para a concretizagao deste
trabalho.

5.1 O percurso metodoldgico

Toda pesquisa surge de uma indagacao inicial a qual vai orientar o pesquisador
em todo o percurso de seu trabalho, como relata Minayo (2011). Quando comegamos 0S
guestionamentos que se constituirdo em um objeto de estudo iniciamos o delineamento de um
projeto que ganhara corpo, métodos, instrumentos e caracteristicas necessarias que levarédo ao

processo de investigacdo para responder a questdo inicial.

Fazer ciéncia é trabalhar simultaneamente com teoria, métodos e técnicas,
numa pesquisa em que esse tripé se condicione mutuamente: o modo de
fazer depende do gue o objeto demanda, e a resposta ao objeto depende das
perguntas, dos instrumentos e das estratégias utilizadas na coleta de dados
(MINAYO, 2011, p. 622).

O percurso metodoldgico dessa Dissertacdo de Mestrado envolveu dois processos:
0 projeto de pesquisa e a a¢do constituida pelas fases e execucdo da pesquisa, que permitiram
o dialogo entre a realidade investigada e a teoria existente sobre o assunto questionado.

A elaboracdo do projeto de pesquisa envolveu a decisdo e a reflexao sobre o tema
investigado. Para Alves-Mazzoti (2001, p.149) “um projeto de pesquisa consiste basicamente
em um plano para uma investigacdo sistematica que busca uma melhor compreensdo de um
dado problema. [...]. E um guia, uma orientagdo que indica onde o pesquisador quer chegar e
0s caminhos que pretende tomar”.

Nosso projeto surgiu de estranhamentos e questionamentos diante das préaticas
realizadas no uso do laboratério de informatica em uma escola publica e a dindmica de
trabalho que o envolve, o que acabou se tornando nosso problema de pesquisa.

Fizemos, a partir da tematica escolhida, o levantamento de hipdteses sobre o
mesmo e a especificacdo dos objetivos gerais e especificos que nortearam o trabalho de
investigacdo. Os objetivos delimitam o trabalho, o que segundo Marconi e Lakatos (2003, p.

157) “torna explicito o problema, aumentando os conhecimentos sobre determinado assunto”.
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Ao procurar compreender o problema encontrado, tragamos como objetivo geral:
propor a articulagdo do uso do laboratério de informatica com os principais contetdos
curriculares de 1° ao 5° anos do Ensino Fundamental, desenvolvidos em sala de aula.

Para alcancar este desafio enumeramos alguns objetivos especificos que
orientaram a elaboracéo desta pesquisa:

a) investigar como os professores do Ciclo | (1° ao 5° anos) participam das aulas no
laboratorio de informatica;

b) pesquisar se esses professores conhecem objetos de aprendizagem (videos, jogos,
softwares, entre outros) que podem ser utilizados para articular e aprofundar os
principais conteudos trabalhados em sala de aula;

c) realizar um programa de formacéo continuada;

d) elaborar um livro que sera disponibilizado em formato digital com sugestdes de

uso do computador no processo de ensino e aprendizagem.

O projeto ainda contemplou a escolha dos procedimentos metodologicos, a
elaboracdo de um esquema de pesquisa e 0 cronograma de tarefas, o que auxiliou na
organizacgdo do trabalho numa ordem légica.

Ao refletirmos sobre a metodologia que seria condizente com 0 nosso proposito
escolhemos trabalhar com a abordagem qualitativa, o que, segundo Neves e Domingues
(2007, p. 54) requer maior aproximacdo do pesquisador com o campo de trabalho a ser
investigado. Destacam que “a observacdo, e muitas vezes a participacdo do pesquisador no
campo, € que permitira um melhor delineamento das questdes, dos instrumentos de coleta e
do grupo a ser pesquisado”.

Por meio da abordagem qualitativa o pesquisador se envolve diretamente no
processo de investigacdo tendo a possibilidade de escolher procedimentos variados para obter
as informacdes que permitirdo a coleta dos dados necessarios para a compreensdo dos
fendmenos, dados estes que nem sempre podem ser quantificados. A escolha dessa
abordagem se justifica pelo fato do pesquisador participar do quadro de profissionais da
escola e apresentar uma proposta de melhoria para o uso do laboratorio de informatica por
meio do desenvolvimento de um curso de formacdo continuada no qual as informacdes
obtidas serdo interpretadas em decorréncia dos acontecimentos.

A pesquisa qualitativa apresenta caracteristica de ser multimetodologica por

permitir a utilizagdo de diferentes procedimentos no desenvolvimento do trabalho de coleta e
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interpretacdo dos dados (ALVES-MAZZOTTI, 2001), por isso favoreceu a escolha dos
instrumentos e a analise das informagdes obtidas.

Com a abordagem da pesquisa definida fomos analisar qual seria a opgéo
metodoldgica que possibilitaria a execucdo dos objetivos propostos. Num primeiro momento
chegamos a pensar numa pesquisa-acéo, por se tratar de um processo no qual o pesquisador
participara das acBes no campo de pesquisa, que Se caracteriza por um pequeno grupo,
realizando uma intervencao na préatica educativa. Para Thiolente (1996, p. 14)

[...] a pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou tom a
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situagdo ou do problema estdo envolvidos de
modo cooperativo ou participativo.

Apo0s analisarmos as caracteristicas da pesquisa—acao verificamos que a proposta
que pretendiamos desenvolver ndao se encaixava totalmente nesta metodologia, pois o
pesquisador desenvolveu um curso para ser aplicado na escola que foi definido e organizado
previamente ndo tendo a colaboracdo dos participantes na organiza¢cdo do mesmo, ou seja, 0S
professores participaram do desenvolvimento do curso, mas ndo fizeram parte da escolha dos
conteddos que foram apresentados. Embora tenha sido uma proposta de acdo (proposta do
curso), reflexdo (questionamentos sobre teorias e aprendizado de novas informagdes) e acao
(aplicacdo com os alunos da nova proposta) a pesquisa desenvolvida ndo envolveu um
planejamento participativo nem teve como garantir a mudanca de um comportamento na
instituicdo uma vez que a sua duracéo foi pequena.

Neste sentido pensamos em uma das ramificacdes da pesquisa—acao que, segundo
Tripp (2005) pode ser a pesquisa participante. Cabe-nos, portanto, esclarecer melhor esta

escolha nas palavras de Thiolente (1996, p.15):

Nossa posi¢do consiste em dizer que toda pesquisa-acdo é de tipo
participativo: a participacdo das pessoas implicadas nos problemas
investigados é absolutamente necessaria. No entanto, tudo o que é chamado
pesquisa participante ndo é pesquisa-a¢do. Isso porque pesquisa participante
é, em alguns casos, um tipo de pesquisa baseado numa metodologia de
observacdo participante na qual os pesquisadores estabelecem relacbes
comunicativas com pessoas ou grupos da situacao investigada com o intuito
de serem melhor aceitos. Nesse caso, a participacdo é sobretudo participacéo
dos pesquisadores e consiste em aparente identificagdo com os valores e 0s
comportamentos que SA0 necessadrios para a sua aceitacdo pelo grupo
considerado.
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A opc¢do metodoldgica para esta pesquisa ficou entdo definida como experimental
e participante. Neste tipo de metodologia “a maioria das experi€ncias tenta partir da realidade
concreta dos grupos com que trabalham, e defendem o estabelecimento de relagdes
horizontais e antiautoritarias” (BRANDAO, 1999, p. 40). Essas caracteristicas possibilitam
que, no desenrolar do trabalho, gestores, professores e alunos, aprendam juntos num processo

coletivo de construcdo de conhecimentos.

Trata-se de um estilo de pesquisa proximo ao da pesquisa-acao,
distinguindo-se, essencialmente, no que diz respeito ao processo de
realizacdo da pesquisa, que neste caso reserva mais autonomia ao
pesquisador, tendo em vista que as decisdes sobre o0s objetivos da pesquisa e
demais processos de coleta e interpretacdo dos dados ndo contam com a
interferéncia do grupo investigado (PERUZZO, 2003, p. 15).

Os instrumentos utilizados neste trabalho foram: observagédo direta do l6cus da
pesquisa, conversas informais, questionarios semi-estruturados, fotografias do espaco fisico e
das acdes desenvolvidas e analise de documentos oficiais.

Na elaboracdo dos passos da pesquisa, também contemplamos a previsdo das

seguintes etapas:

a) fazer o levantamento bibliografico e revisdo de literatura sobre o tema da
pesquisa;

b) realizacdo de uma pesquisa de campo estruturada em quatro momentos:
primeiro: analise documental sobre a implantacdo dos laboratérios de informatica no
municipio pesquisado; segundo: aplicacdo aos participantes de um questionario sobre a
formacdo inicial e complementar, conhecimento de tecnologias e participacdo nas aulas no
laboratério de informatica; terceiro: um curso de formacdo continuada, aplicado pelo
pesquisador, no horério de Atividade de Trabalho Pedagégico Coletivo!’ (ATPC) para a
utilizacdo de objetos de aprendizagem relacionados a contetdos curriculares que sdo
trabalhados em sala de aula; e o quarto, para finalizar, aplicacdo de um segundo questionario,
para os professores, sobre suas percepcdes a respeito do curso e do interesse dos alunos;

c) descricdo dos dados obtidos;

d) andlise dos dados e interpretacdo dos resultados.

7 0 horério de ATPC (Atividade de Trabalho Pedagdgico Coletivo) constitui uma parte da carga horaria de
trabalho semanal dos professores e deve estar voltado para reunides pedagogicas, planejamento e discussdo de
ideias ou para realizagéo de formagao continuada.
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A pesquisa apresentada faz parte de um projeto maior relacionado ao trabalho
com formagdo de professores e tecnologias que possui aprovacdo do Comité de Etica em
Pesquisa da Faculdade de Ciéncias UNESP/Bauru sob o numero do CAAE
30394414.4.0000.5398, parecer nimero 645.810, aprovado em 13 de maio de 2014.

Essas etapas podem ser observadas por meio do esquema que Se encontra no
Apéndice A, desta dissertacdo e, que apresenta os caminhos percorridos para a concretizagcao
deste trabalho.

A primeira etapa da pesquisa, propriamente dita, constituiu-se da busca e analise

de referencial tedrico.

A pesquisa bibliografica € um apanhado geral sobre os principais trabalhos
ja realizados, revestidos de importancia, por serem capazes de fornecer
dados atuais e relevantes relacionados com o tema. O estudo da literatura
pertinente pode ajudar a planificacdo do trabalho, evitar publicacdes e certos
erros, e representa uma fonte indispensavel de informagfes, podendo até
orientar as indaga¢bes (MARCONI; LAKATOS, 2003, p. 158).

A revisdo bibliografica permeou todo o processo de estudo, desde a elaboracéo do
projeto de trabalho até o desenvolvimento desta dissertacédo, do curso de formagédo continuada
e do produto. O objetivo dessa etapa foi auxiliar no esclarecimento e na busca de informacoes
sobre o assunto em questdo, ou seja, a utilizacdo dos computadores do laboratério de
informatica como recursos auxiliares para a aprendizagem e a formacéo de professores para a
utilizacdo das TIC na escola.

O levantamento bibliografico foi realizado em base de dados por meio da qual
encontramos teses e dissertacOes relacionadas a area em estudo, em livros, em revistas
cientificas e documentos relacionados ao assunto.

A segunda etapa da pesquisa se constituiu na pesquisa de campo. Segundo
Marconi ¢ Lakatos (2003, p. 186), “pesquisa de campo é aquela utilizada com o objetivo de
conseguir informacBes e/ou conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura
uma resposta, ou de uma hipOtese, que se queira comprovar, ou, ainda, descobrir novos
fendmenos ou as relagdes entre eles”.

Podemos definir ainda, por meio das palavras de Tozoni-Reis (2010, p. 134) que a

pesquisa de campo em educacéo
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[...] se caracteriza pela ida do pesquisador a esses espacos educativos para
coleta de dados com o objetivo de compreender os fendbmenos que nele
ocorrem e, pela anélise e interpretacdo desses dados, contribuir, pela
producdo de conhecimentos, para a construcdo do saber educacional e o
avango dos processos educativos.

Nesta fase pudemos nos aproximar dos sujeitos escolhidos e apresentarmos as

propostas de trabalho. Podemos contextualizar os seguintes passos percorridos:

A) Contato com a Diretoria Municipal de Educagdo e apresentacdo do
projeto de pesquisa. Apés o esclarecimento dos objetivos propostos com
este trabalho foi entregue ao Diretor Municipal de Educagdo um Termo
de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) para que 0 mesmo

autorizasse a pesquisa de campo envolvida neste estudo.

Para iniciarmos o processo de coleta de dados relacionados a nossa pesquisa,
primeiramente precisamos do aceite da Diretoria Municipal de Educa¢do do municipio no
qual trabalhamos para que os responsaveis autorizassem o desenvolvimento e a aplicacdo

deste estudo na escola selecionada e que faz parte de seu sistema de ensino.

Levando em conta a necessidade de adaptar a metodologia definida para
Coleta de Dados no Projeto a realidade que se apresenta ao pesquisador, sua
primeira providéncia para entrar no ‘“campo” (seja ele um “campo”
bibliografico, a realidade social, um campo documental, participativo ou de
qualquer outra natureza) é investir na aproximagdo com os “sujeitos” do
campo selecionado para estudo (TOZONI-REIS, 2010, p. 134).

No processo de coleta de dados solicitado apresentamos a utilizacdo dos seguintes
instrumentos: observacao direta, aplicacdo de questionarios, analise de documentos oficiais,

fotografias e o desenvolvimento de um curso de formacao continuada.

B) Pesquisa realizada nos arquivos documentais da Diretoria Municipal de
Educacdo e na Secretaria da Escola para auxiliar na descricdo do lécus da
pesquisa e no conhecimento sobre a criacdo do laboratorio de informatica

e insercdo das TIC no curriculo.

Nesta primeira etapa das investigacGes precisavamos conhecer de que forma as

TIC aparecem no curriculo das escolas municipais da cidade pesquisada, bem como ocorreu a
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implantagdo dos laboratérios de informatica na mesma. Para isso, utilizamos a andlise de
documentos oficiais que apresenta registros sobre a instituicdo escolar ou o sistema na qual
ela estd inserida.

Como afirma Barbosa (1998, p. 3) essa pesquisa em documentos ja existentes
reduz o tempo de coleta de informagdes, “além disto, esta informagdo é estavel [...].Deve ser
observado que, na maioria das vezes, ja existe uma grande quantidade de informagdo nas
organizagdes e cujo uso para fins de avaliagdo tem sido muito pouco efetivo.

Na busca por informagdes documentais sobre a comunidade escolar e o perfil dos
professores, foram analisados na escola: quadro de organizacdo das salas, Projeto Politico
Pedagdgico, Plano Gestor, Plano de Ensino, Lista Piloto dos alunos, entre outros. Na Diretoria
Municipal da Educacdo procuramos informacGes sobre a criacdo dos laboratorios de
informética e o inicio do trabalho com a Informatica Educacional pesquisando oficios,

contratos e relagdo de bens patrimoniais.

C) Contato inicial com os participantes da pesquisa.

O contato com o corpo docente da escola pesquisada foi posterior a analise
documental. Em um dos horarios de ATPC a pesquisadora apresentou a proposta do curso ao
corpo docente e entregou 0 TCLE para todos 0s que gostariam de participar da pesquisa.

Apos a entrega do TCLE, a pesquisadora aplicou um questionario semi-
estruturado no corpo docente, no inicio da pesquisa de campo. Este questionario buscou
identificar caracteristicas do perfil profissional, aspectos da formacéo inicial e complementar
e assuntos relacionados ao conhecimento dos professores sobre tecnologias bem como a
interacdo dos mesmos com o laboratorio de informatica.

Os questionarios foram um dos principais instrumentos de coleta de dados para
representar o publico envolvido na pesquisa e identificar suas praticas e pensamentos.
Segundo Barbosa (1998, p. 2) os questionarios apresentam baixo custo, garantem o anonimato
e se constituem de questdes que atendem as finalidades das pesquisas sendo as mesmas para

todos os participantes:

Aplicada criteriosamente, esta técnica apresenta elevada confiabilidade.
Podem ser desenvolvidos para medir atitudes, opinides, comportamento,
circunstancias da vida do cidaddo, e outras questes. Quanto a aplicagdo, 0s
questionarios fazem uso de materiais simples como lapis, papel, formularios,
etc. Podem ser aplicados individualmente ou em grupos, por telefone, ou
mesmo pelo correio.
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No caso desta pesquisa 0s questionarios formulados e aplicados, no inicio e no
final da coleta de dados, contaram com questdes objetivas fechadas e questes abertas que
possibilitaram a expressdo de opinides e ideias. O questionario inicial foi aplicado
individualmente na presenca do pesquisador que pode ir sanando duvidas sobre as questdes,
isto garantiu que todos os questionarios fossem respondidos.

D) Curso de formagéo continuada desenvolvido com os professores.

A formacdo continuada, desenvolvida ap6s a aplicacdo do questionario inicial,
usou os preceitos de formacdo em lécus, com uma duragdo breve, aproveitando questdes do
cotidiano da escola para serem trabalhadas e repensadas no coletivo. O objetivo foi o de
trabalhar conceitos teoricos sobre as TIC e a articulagdo do uso do computador com 0s
contetdos curriculares trabalhados pelos docentes em sala de aula regular por meio da
cooperacao entre 0s mesmos e o professor do laboratério de informatica educacional.

O curso foi desenvolvido de forma presencial, com conteudos conceituais e
procedimentais por meio de aulas dialogadas e atividades praticas, e aplicado pelo
pesquisador. Teve a duracdo de aproximadamente 12 horas/aula nos meses de maio, junho e
julho utilizando os horéarios de ATPC da escola.

Foram utilizados para a aplicacdo do curso: material impresso para os professores;
o laboratorio de informatica da escola com conexdo a Internet; Materiais diversos para as
atividades: cartolina, sulfite, revistas, cola, tesoura, canetinhas; Projetor multimidia e tela de
projecao.

Foi dividido em dois mddulos. O Modulo I com conceitos teoricos trabalhou
conteddos sobre a Sociedade da Informacéo, definicdo e diferenciacdo de tecnologias e os OA
como recursos educativos. No Modulo 2, de caréater pratico, os professores puderam conhecer
portais e repositorios de OA para analisar diferentes opcGes disponiveis. No decorrer da parte
pratica, os professores selecionaram OA que se adequavam aos conteldos que estavam
trabalhando, elaboraram, em conjunto planos de ensino envolvendo 0s mesmos e 0S
utilizaram com seus alunos durante a aula de informatica educacional. O final do curso foi o
desenvolvimento de uma oficina para a criacdo de objetos de aprendizagem usando o software
Microsoft Office PowerPoint. Algumas professoras que se acham mais seguras na utilizacao

das tecnologias aproveitaram a formagéo e elaboraram seus proprios OA embora a énfase
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tenha sido dada no aproveitamento de recursos ja disponiveis em repositérios do mundo
virtual. Tais contetidos podem ser vistos no produto desta dissertagao.

A observacgédo direta do local da pesquisa aconteceu no decorrer do contato do
pesquisador com a escola e seus professores no periodo de desenvolvimento do curso de
formacdo continuada. Nao houve uma planilha pontual de observagdes, 0s registros sobre as
impressdes, a participacdo e o local de estudo foram descritos com base nos comentérios
apresentados pelos professores e a interagdo ocorrida durante o trabalho desenvolvido.

E) Aplicagdo do questionério final

A Ultima etapa da pesquisa de campo permitiu a coleta de mais um instrumento de
analise que foi a aplicacdo de outro questionario semi-estruturado com questdes abertas para
obter informacdes relacionadas ao curso desenvolvido e a percepc¢do dos professores sobre a
utilizacdo dos OA como possibilidade de ensinar e aprender.

O questionario final foi apresentado na forma de formulario digital usando a
plataforma Google Docs, o qual foi distribuido por meio de um link enviado por e-mail e
Watsapp™® aos participantes, mesmo sem a presenca do pesquisador na coleta das respostas,
como os professores ja estavam envolvidos com a pesquisa, ndo houve o risco de ndo serem

respondidos.

Terminada a pesquisa de campo e com os dados coletados passamos para 0
processo de finalizacdo da pesquisa que envolveu: a confeccdo do produto, a descricéo,
andlise e interpretacdo dos dados.

Diferente de apenas propor reflexdes sobre a area de pesquisa, 0 Mestrado
Profissional contempla que além dos estudos sobre o objeto de pesquisa seja realizada “uma
proposta de acdo profissional que possa ter, de modo mais ou menos imediato, impacto no
sistema a que ele se dirige” (MOREIRA, 2004, p. 133). Essa proposta de acdo ¢ denominada
de produto e faz parte de uma das exigéncias do curriculo dessa modalidade de mestrado

como relata o autor.

'8 O watsapp é um aplicado criado para celular que permite a troca de mensagens instantaneas quando o mesmo
se encontra conectado a Internet.
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Curriculo: deverd contemplar, necessariamente, [...] elaboracdo de um
trabalho final de pesquisa profissional, aplicada, descrevendo o
desenvolvimento de processos ou produtos de natureza educacional, visando
a melhoria do ensino na area especifica, sugerindo-se fortemente que, em
forma e contetdo, este trabalho se constitua em material que possa ser
utilizado por outros profissionais (MOREIRA, 2004, p. 134).

O produto resultante desta Dissertacdo se constituiu de um livro, apresentado em
formato digital (e-book), com o conteiido desenvolvido e utilizado no decorrer do curso de
formacdo continuada com os professores da escola que foi o local desta pesquisa. Essa
producdo, apresentada no apéndice desta dissertacdo, visa articular conhecimentos tedricos
com aspectos praticos do trabalho com o computador, apresentando diferentes servicos
oferecidos pelo mundo virtual e que podem colaborar para a efetivacdo de aprendizagens ao
utilizar com os alunos o laboratorio de informatica da escola.

O fato dos profissionais da Educacdo Basica estarem em atuacdo, no decorrer do
processo de pesquisa e formacao, permite que a reflexéo seja feita sobre a pratica cotidiana de
trabalho propondo o repensar de acdes que possibilitem contribuir com a melhoria da
qualidade do processo de ensino e aprendizagem. A autora desta dissertacdo foi a executora
de todo o projeto, ou seja, da elaboracdo do material até o desenvolvimento do curso de
formacdo com os professores da escola pesquisada.

Os dados obtidos no decorrer da pesquisa de campo foram voltados para duas
categorias principais: o conhecimento dos professores sobre a utilizacdo das TIC no processo
ensino e aprendizagem e a participacdo dos mesmos nas aulas que ocorrem no laboratério de
informatica. As respostas obtidas nos questionarios e as observacgdes realizadas no decorrer do
curso de formacédo foram analisadas segundo a luz do referencial tedrico trabalhado para que
assim pudessem ser interpretadas segundo a realidade em questdo. Esse material serad

apresentado no capitulo 6 deste trabalho.

5.2 O l6cus da pesquisa

A escola pesquisada é municipal de Ensino Fundamental que atende alunos dos
anos iniciais, isto é, de primeiro ao quinto anos. Ela esta localizada em uma cidade de
pequeno porte, na regido centro-oeste do Estado de Sdo Paulo a cerca de 280 km da capital

paulista. Esse municipio foi fundado no ano de 1870, tem uma area territorial de 650.734 km?
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e apresenta uma populagdo estimada de 40.200 habitantes, segundo informagdes obtidas do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).

A regido definida para este estudo esta localizada na area urbana periférica que
fica a aproximadamente cinco quildmetros do centro da cidade.

E um bairro no qual a maioria das casas centrais sdo construidas de alvenaria,
embora algumas com cdémodos insuficientes devido ao nimero de habitantes que possui. Mais
ao final dessa localidade ha casas de madeira e materiais diversos como sucatas. A maioria
das ruas séo asfaltadas.

Os moradores sdo de nivel sdcio-econdmico baixo, grande parte sdo funcionarios
de usinas, colheita de laranja e café. No geral é uma populacdo com um baixo nivel cultural
sendo o bairro conhecido pelo tréafico, uso de drogas e violéncia embora tenha ocorrido uma
melhora deste estigma e uma mudanca das caracteristicas da populacdo percebidas pela
comunidade escolar que trabalha mais tempo no local.

Esse bairro tem recebido, nos ultimos trés anos, grande nimero de pessoas que
vem do norte do Brasil como, por exemplo, Maranhao, para realizarem trabalhos temporarios
vinculados a empresas de colheitas, asfaltos, entre outros.

O comércio local é voltado para pequenos estabelecimentos como mercados,
padarias, bares, acougues, farmacia e lojas de utilidades. N&o tem bancos, lotéricas ou locais
especificos para pagamento de contas, por isso 0s moradores tém que se movimentar até o
centro da cidade para essas atividades.

Ha um centro de extensdo, que é cedido para a comunidade na realizacao de festas
e esportes. Uma unidade da Assisténcia Social do municipio atende nas antigas instalac6es do
prédio do Tiro de Guerra que fica na regido desse bairro, e desenvolve projetos com jovens e
moradores locais com programacéo de cursos profissionalizantes, educativos e sociais. Junto a
este prédio, também funciona um projeto que atende os filhos de pais trabalhadores que nédo
tem com quem deixa-los no horario inverso das aulas.

Na area da saude, a comunidade conta com duas Unidades de Saude que oferecem
atendimento médico e odontoldgico de segunda a sexta-feira no periodo diurno.

H& uma linha de 6énibus circular que atende os moradores que querem se
locomover para 0s demais bairros da cidade.

Essa comunidade engloba trés grandes bairros cuja populacdo em idade escolar é
atendida por trés escolas: uma escola municipal que oferece creche e educacdo infantil; uma
escola municipal de Ensino Fundamental — anos iniciais e; uma escola estadual de Ensino

Fundamental — anos finais e ensino médio.
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Neste municipio, todas as escolas de Ciclo | — anos iniciais passaram pelo
processo de municipalizacdo no segundo semestre do ano de 1997 quando foi instituida uma
Diretoria de Educacdo local que passou a organizar este nivel de ensino.

Na escola pesquisada ha cerca de quatrocentos e cinquenta alunos atendidos que
estdo distribuidos em vinte salas de aula conforme podemos observar na Tabela 1.

Tabela 1: Salas de Aula referente ao ano de 2015

Ano de ensino Quantidade  de | Quantidade de | Total de salas | Total de
salas no periodo | salas no periodo | por ano de | alunos por
da manha da tarde ensino ano

2 3 5 105

1°ano

2° ano 2 =) 5 96
3°ano 1 2 S 83
4° ano 2 2 4 78
5° ano 3 0 S 89

Fonte: Lista piloto da secretaria da escola pesquisada.

O prédio escolar ¢é ladeado por casas residenciais, e nas suas proximidades ha uma
padaria, ponto de 6nibus, oficina de solda, bares e mercearias. Ela ocupa o espaco de todo um
quarteirdo e em um dos lados é cercada por muro de concreto que percorre toda a lateral da
escola.

A entrada e saida dos alunos acontecem pelo prédio da Escola 2. E o lado do

quarteirdo mais calmo com relacdo a movimentacao de carros.
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Figura 1: Entrada da Escola 2 — Lado A
Fonte: Arquivo da pesquisadora

No outro lado, no meio do quarteirdo, hd uma igreja catélica que separa os dois
prédios escolares que formam o universo de nossa pesquisa. O atendimento ao publico, pais e

comunidade é feito pela entrada do prédio da Escola 1.

Figura 2: Entrada da Escola 1 — Lado B
Fonte: Arquivo da pesquisadora
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Esta escola apresenta um historico interessante, pois sua constituicao atual resulta
da unido de duas escolas anteriores. No Projeto Politico Pedagdgico da escola podemos
encontrar essa historia. Os nomes Escola 1 e Escola 2 foram utilizados para manter o
anonimato das instituicdes pesquisadas.

A Escola 2 foi criada a partir da Lei Municipal n° 006/98 de 27 de fevereiro
de 1998 e assim denominada pela Lei Municipal n°® 008/98 de 10 de mar¢o
de 1998 [...].

A Escola 2 surgiu com o aumento da demanda de criancas para serem
matriculadas no Ensino Fundamental de 1° ao 5° ano devido a construcdo do
nlcleo habitacional acima citado. A sua construcdo partiu de um espaco
utilizado como galpdo e escritorio utilizado pela empresa de construcdo do
CDHU que foi inutilizado ap6s o fim das obras.

No inicio de sua construcdo, a escola apresentava apenas um pequeno
maédulo contendo 4 salas de aula, 1 secretaria, 1 refeitorio e 1 cozinha, além
dos banheiros para alunos e funcionarios. Ap6s uns dois anos foi necessaria
a ampliagdo da mesma com a construcdo de novas salas, sala dos professores
e diretoria além de uma quadra.

Ao lado da Escola 2, no mesmo quarteirdo encontra-se o prédio da Escola 1
que no inicio de suas funcBes, em 1988, abrigava uma escola estadual que
passou a fazer parte do Sistema Municipal a partir de 28 de agosto de 1997,
através do Decreto n° 056/97 sendo mantida pela Diretoria Municipal da
Educacdo em parceria com o0 Governo do Estado de Sdo Paulo. [...]

As duas escolas municipais, portanto, ficaram localizadas no mesmo
quarteirdo atendendo ao mesmo nivel de ensino e sendo separadas apenas
por uma igreja catolica. Com isso, no ano de 2008, atraves de reformulacdes
educacionais, a Lei n° 587 de 03 de janeiro de 2008, em seu Artigo 6°,
decretou a extin¢do da Escola 1 ficando funcionarios e alunos remanejados,
automaticamente, para a Escola 2. Com essa jungdo utilizamos os dois
prédios que ficam unidos pela casa da zeladoria para a acomodacdo das
necessidades educativas (PPP, 2011, p. 5).

Apos essa unificacdo, a escola passou a utilizar os dois prédios existentes para que
dessa forma pudesse acomodar todas as necessidades. Constitui-se como uma das maiores
escolas de ensino fundamental de anos iniciais do municipio e, devido a essa juncao apresenta
alguns problemas estruturais de ligacdo entre os prédios. Como verificamos na descricdo do
PPP da escola e também presencialmente, a unido dos prédios se faz pela casa da zeladoria e
nesse trajeto, que é frequentado pelos alunos durante o horério de aula, ndo ha cobertura. 1sso
dificulta o transito dos mesmos em dias de chuva nos momentos de entrada, saida, hora de
recreio que acontecem na Escola 2 e aulas de inglés e informatica educacional que acontecem
na Escola 1.

No ano de 2015 sua infraestrutura esta descrita no Quadro 5.



Quadro 5 - Infraestrutura da Escola em 2015
DEPENDENCIA

Diretoria com sanitario
Secretaria com sanitario
Sala de professores com sanitario

Sala de coordenagdo pedagdgica com sanitario
Biblioteca

Sala de video (adaptada em sala de aula)
Sala de informatica

Sala de multimeios (papéis diversos e materiais
escolares)

Sala de aula

Sala de recursos multifuncionais
Almoxarifado

Sala de material de limpeza/lavanderia
Refeitorio coberto

Cozinha com despensa

Sanitario de funcionarios
Sanitario dos alunos
Sanitario para deficientes

Quadra de esportes coberta
Ginasio de esportes
Quadra de areia

Jardim com quiosque

Estacionamento
Fonte — Plano Gestor da Escola pesquisada

QTDE

01
01
02 (1 utilizada para aulas de
recuperacao)
01
01 (com acervo literario, mas
muito pequena)
01
01

01(adaptada na antiga sala de
informatica da Escola 2)

11
01
01
02
02

02 (1 desativada que serve de
escritério para um projeto
parceiro da escola)

02
04 (2 femininos, 2 masculinos)

03 (1 masculino, 01 feminino e
01 unissex)

01
01
01
01

02 (1 semi coberto)
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A escola apresenta uma area ampla ao considerarmos os dois prédios que foram
unificados. N&o séo novos e apresentam alguns problemas estruturais que ndo demonstram
planejamento na época em foram construidos, mas apresentam serem bem cuidados pela
comunidade escolar. As demandas da escola foram direcionando algumas construgbes que
acabaram constituindo remendos no prédio.

Tem um agradavel jardim com um quiosque localizado no prédio da Escola 2 que
faz divisa com a casa da zeladoria. Ele € utilizado para rodas de conversa, leituras e

brincadeiras com as criancas.
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Figura 3: Jardim com quiosque
Fonte: Arquivo da pesquisadora

No prédio da Escola 1, tem a area composta por um amplo ginasio de esportes
utilizado para as aulas de educacao fisica e empréstimo a comunidade.

Figura 4: Ginasio de Esportes
Fonte: Arquivo da pesquisadora
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Demonstra um ambiente tranquilo, no entanto requer ajustes de infraestrutura para

atender as necessidades dos alunos.

Com relagéo aos servidores, a escola conta com o pessoal apresentado no Quadro

Quadro 6 — Numeros de servidores e suas funcdes

NUmero de
servidores

1

[ TN T =

~N Pk Wk e

25

Cargo

Diretora
Coordenadora pedagdgica
Oficial de Escola
Secretaria de Escola

Auxiliar administrativa (professora
readaptada)

Inspetora de alunos
Monitora de alunos
Merendeiras
Servente

Auxiliar de servicos gerais (uma em
licenca para interesses particulares)

Professores (sala regular e
especialistas)

Fonte — Plano Gestor da Escola pesquisada

Sé@o 43 servidores entre funcionarios e professores. Como em varias escolas,

embora existam funcionarios no quadro, alguns constantemente tiram licenca e a as funcdes

ficam defasadas para dar conta de todo o espaco escolar. A fungédo de vice-diretora ainda ndo

estd regulamentada no municipio e a de coordenadora pedagdgica s6 passou a vigorar a partir

do ano de 2008.

5.3 Os sujeitos participantes

Como sujeitos desta pesquisa foram escolhidos os professores que compde o

corpo docente da escola.



Quadro 7 — Sujeitos da pesquisa

Quantidade Atuacéo

05 Professoras de primeiro ano

05 Professoras de segundo ano

03 Professoras de terceiro ano

04 Professoras de quarto ano

03 Professoras de quinto ano

01 Professor de laboratério de informatica
educativa.

01 Professora de Inglés

01 Professora de Educacao Fisica

01 Professora de Atendimento  Educacional
Especializado que atende na sala de recursos
multifuncionais da escola.

01 Psicopedagoga que atende na sala de recursos

multifuncionais da escola.

Fonte — Quadro de docentes da escola.

Situacéo funcional
4 efetivas e 1 contratada

3 efetivas, 1 eventual e 1
contratada

2 efetivas e 1 contratada
4 efetivas
3 efetivas
Efetivo

Efetiva
Efetiva
Efetiva

Efetiva
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O corpo docente da escola é constituido de professores efetivos, contratados e

eventuais. Os efetivos sdo ingressantes por concurso publico municipal e apresentam uma

jornada semanal de 40 horas/aula semanais de 50 minutos cada hora/aula, sendo:

e 27 horas/aula com aluno no periodo do turno de aula, isto ¢, manha (7h as 12h)

ou tarde (12h30min as 17h30min);

e 3 horas/aula de ATPC, sendo duas horas/aula do coletivo total da escola que

acontece as segundas-feiras das 17h40min as 19h20min e uma que acontece no

meio da semana por agrupamento coletivo de periodo, ou seja, 0s professores que

ddo aula a tarde se rednem pela manha e vice-versa. Nessa escola esse terceiro

horério de ATPC acontece de quarta-feira;

e 6 horas/aula de Atividade de Trabalho Pedagogico (ATP) que sdo horarios

voltados para planejamento, elaboracdo e correcdo de atividades, esses horarios

englobam 3 horas/aula no periodo em que lecionam, no momento em que 0S

alunos estdo em aulas de Educacdo Fisica (duas aulas semanais) e inglés (uma

aula semanal) e mais 3 horas/aula no contraturno de trabalho cumpridas na escola;

e a jornada também contempla 4 horas/aula de trabalho em local de livre escolha,

isto &, essas horas inclusas na jornada completa podem ser cumpridas em casa.
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Os professores especialistas: de inglés, educacdo fisica, informatica e sala de
recursos também possuem essa jornada semanal.

Na categoria de professores contratados estdo aqueles que assumem salas livres
temporariamente, isto é, salas de professores que estdo em licengas prolongadas como a
licenca maternidade, por exemplo, ou professores afastados exercendo outra fungcdo, como € o
caso da coordenadora da escola que é professora, mas estd exercendo a coordenagdo cobrindo
a licenca da coordenadora pedagdgica efetiva. Os professores contratados cumprem a mesma
jornada dos efetivos, portanto participam de todas as atividades escolares.

Ja os professores eventuais recebem apenas por dia trabalhado, geralmente
cobrem licengas curtas ou licencas incertas nas quais o professor efetivo fica tirando varias
licencas quebradas, isto é, tiram 30 dias de licenga, trabalham cinco dias, tiram mais 20 dias
de licenca, enfim sdo periodos em que ndo se efetiva contrato. Por isso, 0s professores
eventuais ndo cumprem toda a jornada, mas podem ser chamados para participar de uma
ATPC, por exemplo, e receber por aquela hora,caso a escola necessite dele naquele periodo.

Deste corpo docente, participaram diretamente do processo de coleta dos dados os
professores efetivos e contratados, pois os professores eventuais ndo fazem o horéario de
ATPC, momento em que foi desenvolvido o curso de formacdo continuada proposto nesta
pesquisa. Portanto dos 25 professores do quadro, 24 responderam o questionario inicial e
fizeram a primeira parte do curso de formacao.

Das 3 professoras contratadas que fizeram o Mddulo | do curso de formacao
continuada oferecido no locus de trabalho pela pesquisadora, duas ndo continuaram no
Modulo 2, pois no més de julho houve a chamada de professores que passaram em concurso
publico para se efetivar o que mexeu com o quadro docente da escola.

Uma dessas 2 professoras contratadas foi chamada para se efetivar em outra
escola, pois passou no concurso publico; e a outra teve sua sala assumida por uma nova
professora que ingressou na escola e se efetivou. Na classe da professora que estava
contratada e que se efetivou em outro lugar, assumiu uma nova professora contratada que ndo
fazia parte do quadro anterior do inicio da pesquisa.

Com essas mudangas, a escola no inicio do segundo semestre ficou com: 22
professores efetivos, 2 professoras contratadas e 1 professora eventual.

No desenvolvimento do Modulo 2 desse curso de formacdo, uma professora
efetiva do primeiro ano também néo participou, pois se afastou em licenca salde.

Essa rotatividade influencia o andamento pedagdgico da escola e confunde os

alunos que interrompem vinculos na relagdo professor-aluno e processo de aprendizagem.
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O perfil e as caracteristicas dos sujeitos da pesquisa serdo apresentados no
capitulo referente a anélise dos dados da pesquisa.

5.4 O laboratério de informética e a informatica educacional no curriculo municipal

O laboratério de informética da escola pesquisada foi o local que se constituiu
como objeto dessa pesquisa e para compreendermos este cenario analisamos o histérico da
introducdo dessa tecnologia nas escolas do municipio.

Por meio do levantamento de informagdes pesquisadas em arquivos documentais
na Diretoria de Educacdo pudemos compreender como ocorreu 0 processo de informatizagao
das escolas publicas municipais nesta cidade.

O trabalho com a informatica educacional, no municipio em estudo, foi iniciado
no ano de 2001, quando uma empresa terceirizada que trabalhava com esta area ofereceu seus
servicos a Diretoria de Educacéo local. Como ndo havia nenhuma iniciativa de insercdo das
tecnologias digitais foi iniciado um processo de negociacdo para implantacdo e organizacao
dos laboratorios de informética nas escolas.

Segundo as fontes documentais (oficios, contratos, projetos) temos a seguinte

linha do tempo:

e em 20 de janeiro de 2001 a empresa encaminhou uma apresentacao do projeto
de informatica educacional ao prefeito municipal;

e no dia 05 de julho de 2001 o Diretor Municipal de Educacdo enviou uma
solicitacdo ao prefeito para que atendesse a implantacéo do projeto;

e em 17 de agosto de 2001 houve a assinatura do contrato entre a prefeitura e a
Diretoria de Educacéo;

e 26 de outubro de 2001 foi a data de inauguracdo oficial da implantacdo dos

laboratdrios nas escolas municipais.

A proposta inicial estava prevista para acontecer em quarenta e oito meses e a
empresa contratada oferecia a organizacdo de sete laboratdrios, coordenadora geral e

pedagdgica do projeto, 0s instrutores e mais a manutencdo das maquinas.



98

Na primeira etapa dessa implantacdo, a informatica educacional aconteceu no
formato de um projeto associado a disciplina de Educacdo Ambiental, que constava na parte
diversificada do curriculo do municipio. Esse projeto dividia a aula de Educacdo Ambiental
em dois momentos: enquanto metade dos alunos da classe ficava com o professor da sala
regular, a outra metade ia para o laboratdrio de informatica, com o instrutor, trabalhar projetos
relacionados a0 meio ambiente, isto é, coleta seletiva, sustentabilidade, cuidados ambientais,
entre outros.

Esse trabalho aconteceu durante todo o ano de 2001 e 2002 sendo oferecido,
também um curso para a formagdo de professores.

Segundo Valente (1999) essa forma de utilizacdo do laboratério de informatica é
comum, no entanto ndo apresenta efetividade ficando o uso do computador como uma
atividade extraclasse sem relagdo com os conteudos trabalhados pelo professor da sala

regular.

Certamente, essa abordagem ndo Se encaixa no que entendemos como
informética na educacdo. Em geral, essa atividade extraclasse é desenvolvida
por um especialista em informética, cuja funcdo € desenvolver alguma
atividade de uso do computador na escola. Essa abordagem tem sido
adotada, em geral, por escolas que desejam ter o computador implantado nas
atividades educacionais, mas ndo estdo interessados em resolver as
dificuldades que a insercdo do computador na disciplina normalmente
acarreta, como a alteracdo do esquema de aulas, ou o investimento na
formacao dos professores das disciplinas (VALENTE, 1999, p. 1).

No ano de 2003 foi instituida na parte diversificada do curriculo das escolas
municipais a disciplina de Informatica Educacional sendo composta por uma aula semanal. A
proposta para o trabalho nesta disciplina, ainda vinculada a empresa terceirizada era a de que:
na primeira série fossem trabalhados conceitos basicos da informatica e posteriormente
desenvolvido projetos; e da segunda a quarta séries ocorreriam a revisao de conceitos basicos
e processador de textos além de projetos que continuariam associados a Educacdo Ambiental.

A existéncia de uma disciplina especifica exige a preparacdo de um curriculo
especifico com critérios e expectativas bem definidas para orientar o processo de ensino e
aprendizagem. Porém, ndo é o que ocorre no municipio pesquisado.

Esse trabalho utilizando os laboratérios de informatica durou até o ano de 2007,
pois no ano de 2008 houve a troca da empresa terceirizada para a prestacdo de servicos que
oferecia basicamente as mesmas propostas da empresa anterior: formacdo de recursos

humanos, acompanhamento didatico-pedagdgico e gestdo dos laboratérios de informatica
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educacional, coordenador geral do projeto, coordenador pedagdgico, um monitor para cada
laboratorio com formacdo na area de educacdo e conhecimentos técnicos, um técnico para
suporte e manutencao dos aparelhos e curso de formacao de educadores.

Até o ano de 2013 os professores da sala regular ndo acompanhavam os alunos
nas aulas que aconteciam no laboratério de informética, sendo essas ministradas apenas pelos
monitores dos laboratérios. Esse cendrio passou por uma mudanca no ano de 2014 quando o
municipio, no ano anterior, extinguiu o contrato com a terceirizacdo desses servicos e criou o
cargo de professor de laboratério de informatica educativa para a efetivacdo dos professores
que cuidariam das aulas no laboratério, por meio de concurso publico municipal.

O professor de laboratério de informatica, segundo o Edital do Concurso Publico
PMSM 001/2013, deveria atender aos requisitos minimos de possuir Ensino Superior em uma
das seguintes areas: Curso de Graduacdo com Licenciatura em Informatica ou, Curso de
Graduacao na area e Complementacao Pedagdgica nos termos da legislacdo vigente ou, Curso
de Graduacdo com Licenciatura em Pedagogia e Graduacdo ou PoOs-graduacdo na area ou,
Ensino Médio com habilitacdo para o Magistério e Curso de Graduacao na area.

A partir do ano de 2014, entdo, ficou determinado que os professores da sala
regular acompanhassem as aulas no laboratério de informatica, que passou a trabalhar com
todos os alunos da classe de uma unica vez, juntamente com o professor do laboratorio de
informatica efetivado.

A inexisténcia de um curriculo oficial para essa area no municipio e a duplicidade
de professores que acompanham as aulas de Informatica faz com que nem sempre exista uma
relacdo entre aquilo que € desenvolvido na sala regular e as atividades realizadas nos
computadores. Fica a grande questdo: a quem compete o planejamento das aulas no
laboratério de informatica, ao professor da sala regular ou ao professor de informatica
educacional?

O computador é mais um recurso que pode e deve ser utilizado no decorrer das
aulas, portanto, fica a critério do professor da sala regular o planejamento e o
desenvolvimento das aulas utilizando essa tecnologia. Levar os alunos para uma aula no
laboratorio de informatica ndo representa que ao sair da “sala de aula” acabou a
responsabilidade do professor com o uso do computador pelos alunos. A atividade realizada
no computador sé terd efeito sobre a aprendizagem se ela estiver relacionada ao curriculo
estabelecido no plano de ensino do professor da sala regular.

Concordamos com Valente (1999, p.1) quando a informatica educacional

“enfatiza o fato de o professor da disciplina curricular ter conhecimento sobre os potenciais
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educacionais do computador e ser capaz de alternar adequadamente atividades tradicionais de
ensino-aprendizagem e atividades que usam o computador”.

Entre o estudo da arte realizado na fundamentacg&o tedrica, varias sdo as pesquisas
que se propdem a entender essa relacdo existente entre o professor, o aluno e o uso do
computador. Dos trabalhos selecionados vimos em Silva (2011), Andrade (2008), Souza
(2011), Assis (2011) e Nascimento (2011) questionamentos ligados a disciplina de
Informédtica Educacional no Ensino Fundamental, investigando as acBGes docentes de
professores de informéatica e professores da sala regular sobre o desenvolvimento de
contetdos significativos nessas aulas.

Tornar 0 uso do computador significativo e ndo uma atividade extraclasse como
afirma Valente (1999) foi a proposta do desenvolvimento do curso de formagdo apresentada
nessa pesquisa. Aqui defendemos que haja uma comunicacdo efetiva entre os professores e
que as aulas sejam planejadas pelo professor da sala regular com o apoio e monitoramento do
professor do laboratorio de informatica educacional.

Antes de a escola pesquisada passar pela unificacdo que foi tratada anteriormente
cada prédio possuia um laboratorio. No inicio da implantacdo da informética educacional, os

laboratdrios apresentavam a constituicao apresentada nos quadros.

Quadro 8 - Laboratério de Informatica da Escola 1

Quantidade Material
4 Microcomputadores Pentium MMX 300 Mhz
1 Impressora Jato de Tinta
4 Mesas para computador
1 Mesa para impressora
8 Cadeiras
5 Estabilizadores de voltagem
1 Linha telefonica para acesso a Internet

Cabeamento para rede local

InstalagBes elétricas necessarias

Fonte — Arquivos da Diretoria Municipal de Educacéo.



Quadro 9 - Laboratério de Informética da Escola 2

Quantidade

4

1

Material
Microcomputadores Pentium MMX 300 Mhz
Impressora Jato de Tinta
Mesas para computador
Mesa para impressora
Cadeiras
Estabilizadores de voltagem
Linha telefénica para acesso a Internet
Cabeamento para rede local

Instalacdes elétricas necessarias

Fonte — Arquivos da Diretoria Municipal de Educagéo
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Apos a fase de implantacdo do projeto foi aumentado o0 nimero de maquinas para

dez em cada laboratorio. A separacdo dos laboratdrios continuou mesmo apdés a juncdo das

escolas que aconteceu no ano de 2008, possuindo um mediador para cada local.

No ano de 2014, a direcdo da escola conseguiu junto a Diretoria Municipal da

Educacdo autorizacdo para que houvesse a juncdo dos computadores em um unico laboratério

com o intuito de atender a todos os alunos da sala de uma Unica vez.

Nesse mesmo ano foram trocadas todas as maquinas e o laboratorio passou por

uma atualizacdo. Com a unificacdo dos laboratorios, em 2015 temos a seguinte configuragéo:



Quadro 10 - Laboratério de Informatica atual

Quantidade

20

20

30

20

Material
Microcomputadores Intel(R) Core (TM) i5-4440 CPU
@3.10 GHz, memoria(RAM) 4,00 GB; Monitor Led 18,5
LENOVO TFT
Impressora laser
Mesas para computador
Mesa para impressora
Cadeiras
Estabilizadores de voltagem
Linha telefénica para acesso a Internet

Cabeamento para rede local

Instalagdes elétricas necessarias

Fonte — Arquivos de bens patrimoniais da escola
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A sala que comporta o laboratdrio de informatica tem 45,50 m2, um bom tamanho

para a acomodacdo das maquinas e dos alunos. Os computadores estdo dispostos em duas

fileiras nas paredes laterais e mais duas fileiras ao centro. Sdo cinco computadores em cada

fileira. As instalacdes elétricas laterais sdo feitas nas paredes e as das fileiras centrais

prendem-se as mesas que sdo fixadas no chéo.

A disposicdo dos computadores permite que os professores de informatica e da

sala regular circulem entre os alunos para orientacdo das atividades. A comunicacdo entre 0s

alunos também é permitida uma vez que ficam proximos.
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Figura 5 — Laboratdrio de Informatica atual
Fonte — Arquivo da pesquisadora

No laboratério também ha um quadro de giz que fica em desuso pela disposicdo
dos computadores, um quadro de pincel que é utilizado pelo professor, um quadro de avisos,
mesa e cadeira para o professor, um armario e uma prateleira de ferro.
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6 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS: o trabalho no campo

[...] o exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o
conhecimento enquanto se conhece, de pensar o qué das coisas, 0 para qué, o
como, o em favor de qué, de quem, o contra qué, o contra gquem Sao
exigéncias fundamentais de uma educagdo democratica a altura dos desafios
do nosso tempo (FREIRE, 2000, p. 102).

Este capitulo é destinado a apresentacdo e ao tratamento dos dados obtidos no
decorrer da pesquisa de campo que foi explorada no capitulo anterior.

A oportunidade de ouvir os professores, sujeitos dessa pesquisa, possibilitou
conhecer e analisar 0 pensamento e as praticas desenvolvidas com relacdo ao uso do
laboratério de informatica dentro de todo o cenario que foi possivel construir por meio da
investigacdo realizada.

Utilizando a abordagem qualitativa foi possivel tratar os dados de forma
interpretativa associando-os a realidade vivenciada. O resultado da analise dos dados permitiu
que pudéssemos apresentar as davidas e as possibilidades que permeiam o papel do professor
na utilizagcdo do computador como um recurso pedagdgico.

Enfatizamos que esses dados representam um recorte de uma realidade que
apresenta suas caracteristicas especificas, 0s mesmos podem se aproximar de outros contextos
e outras situacbes de utilizacdo das TIC nas escolas publicas, pois sabemos que ha

possibilidade de haver outros locais que vivenciam as mesmas indagacoes.

6.1 Questionario Inicial: preparando o plantio

Essa pesquisa de campo teve inicio, como ja dito anteriormente, com o
levantamento da documentacdo sobre aspectos relacionados a escola e a introducdo da
Informética Educacional como disciplina da area regular na parte diversificada do curriculo
no municipio no qual ocorreu essa investigacao.

Para iniciar o trabalho com os professores da escola apresentamos um primeiro
questionario que serviu como teste 1 (APENDICE D), o qual teve os seguintes objetivos:
identificar as caracteristicas do perfil profissional, aspectos da formacdo inicial e

complementar dos professores relacionados as tecnologias; assuntos acerca do conhecimento
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dos professores sobre a utilizagdo de tecnologias no processo ensino e aprendizagem; bem
como a participacdo dos mesmos nas aulas do laboratério de informatica.

Foram entregues 24 questionarios para os professores da escola. Esse questionario
era composto por 15 questdes relacionadas aos objetivos apresentados. Havia questdes
objetivas apenas para assinalar a opg¢ao escolhida e questdes compostas, ou seja, com opgao
de escolha e depois com justificativa aberta.

O corpo docente da escola é constituido por 25 professores, no entanto uma das
salas encontra-se com professora eventual e esta ndo participou da pesquisa. Sdo 24
professoras mulheres e 1 homem que é o professor do laboratoério de informatica.

Dos 24 questionarios entregues, todos foram respondidos. Os dados foram
tratados questdo por questdo para que pudéssemos ter uma visdo dos objetivos propostos. As

questdes e as respostas obtidas apresentaremos a seguir.
Questédo 1 — Nome

Esta questdo teve por objetivo apenas apresentar uma identificacdo para posterior

conferéncia e confronto das respostas, porém o anonimato foi mantido nas analises.

Questdo 2 — Idade

Esta pergunta consistia em obter a faixa etaria aproximada dos professores
participantes. Essa questdo constava de alternativas de multipla escolha com uma margem de

10 anos de intervalo em cada uma delas. A seguir temos as respostas obtidas.

Tabela 2 — Idade dos sujeitos

Até 24 anos 0 0,00%

Entre 25 e 34 anos 10 41,67%
Entre 35 e 44 anos 10 41,67%
Acima de 45 anos 4 16,67%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Em se tratando de uma pesquisa sobre tecnologias, saber a faixa etaria dos
professores podem nos levar a algumas percepcdes a respeito do pensamento gque possuem

sobre a utilizagéo das TIC e a geracdo a que pertencem.
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Quando tratamos dos paradigmas relacionados ao uso das tecnologias
encontramos a divisdo entre os nativos e os imigrantes digitais definidas por Prensky (2010).
Para ele os nativos e imigrantes ndo sdo separados por idade, no entanto é possivel analisar
que as pessoas nascidas antes da década de 80 chegaram ao mundo em uma época em que nao
existia a Internet, como temos hoje, e que se alastrou a partir dos anos 90. Essas pessoas que
cresceram sem o contato direto com as TIC passaram grande parte de sua vida sem a
influéncia das tecnologias, diferente dos nativos digitais que ja nasceram acompanhando essa
onda tecnoldgica. Professores, portanto, com mais de 30 anos, como é o caso de cerca de
100% dos entrevistados, provavelmente, viveram um periodo escolar com caracteristicas
basicamente tradicionais embasados num ensino por repeticdo e focado no falar e ditar do
mestre (LEVY, 1993).

Os Imigrantes Digitais ndo acreditam que os seus alunos podem aprender
com éxito enquanto assistem a TV ou escutam masica, porque eles (os
Imigrantes) ndo podem. E claro que nio — eles ndo praticaram esta
habilidade constantemente nos Gltimos anos. Os Imigrantes Digitais acham
que a aprendizagem ndo pode (ou ndo deveria) ser divertida. Por que eles
deveriam? Eles ndo passaram o0s Ultimos anos aprendendo com a Vila
Sésamo (PRENSKY, 2001, p.3).

No caso desse corpo docente, 58% dos professores possuem mais de 35 anos de
idade. Os modelos que tivemos enquanto alunos podem influenciar nossa postura como
professores e o fato de ndo terem tido familiaridade com as tecnologias e forma de aprender
dos nativos digitais pode dificultar o seu uso no processo educativo.

Segundo Tardif (2006, p.261) “os alunos passam pelos cursos de formagdo de
professores sem modificar suas crengas anteriores sobre o ensino. E, quando comecam a
trabalhar como professores, sdo principalmente essas crencas que eles reativam para
solucionar seus problemas profissionais”. Sendo os saberes dos professores temporais, o que
aprendemos como aluno ndo serdo de muita utilidade para resolver as questfes da época dos

nossos alunos.
Questdo 3 — Formacao Inicial
Nesta questdo o objetivo foi coletar informacdes sobre em qual curso se deu a

formacdo inicial dos professores atuantes na escola. A questdo foi estruturada em multipla

escolha com possibilidade de resposta aberta.
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Tabela 3 — Formagao inicial

Curso %

Nivel médio Magistério 1 4,17%
Nivel médio Magistério e Pedagogia 6 25,00%
Nivel médio Magistério e outra graduacdo. Qual? 1 4,17%
Pedagogia 8 33,33%
Pedagogia e outra graduacdo. Qual? 6 25,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Se tratando de Ensino Fundamental anos iniciais (1° ao 5° anos) espera-se, que 0S
professores tenham formacdo em Pedagogia, no entanto nem sempre é 0 que encontramos nas
escolas.

Na escola pesquisada 83% dos professores que responderam a essa questdo
possuem a formacdo em Pedagogia e 8% desses professores tem a formacdo pedagogica
apenas no nivel médio, antigo Magisteério.

De acordo com a LDBEN n° 9394/96 em seu Titulo V, Artigo 62,

A formacdo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e
institutos superiores de educacdo, admitida, como formacdo minima para o
exercicio do magistério na educacdo infantil e nos 5 (cinco) primeiros anos
do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio na modalidade normal.

No quadro de professores temos dois professores especialistas que apresentam
apenas a formacdo em Educacdo Fisica e Tecnologia da Informacgdo, por serem areas
especificas.

Entre os demais professores apareceram outras graduacfes como: 4 professores
que também se graduaram em Letras, 1 Administracdo de Empresas, 1 Secretariado

Executivo, 1 Ciéncias Fisicas e Bioldgicas e Matematica, 1 Geografia e 1 Psicologia.

Questdo 4 — Ano de concluséo da ultima graduacéo, ou do nivel médio, se for

0 caso

A questdo 4 foi de resposta aberta e os professores deveriam informar o ano de
conclusdo da ultima graduacdo que cursaram, ou entdo, a conclusdo do Magistério a nivel

médio, pois ha professores que s6 possuem esta formacao.
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Tabela 4 — Ano de conclusdo da graduagéo

Ultima graduagdo ou nivel médio %

até 2000 4 16,67%
2001 a 2010 13 54,17%
2011 a 2015 7 29,17%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Essa questdo, sobre o ano de formacdo, intencionalmente aspira colher
informacdes sobre qual época curricular os professores cursaram na graduacao.

Verificamos que 16% dos professores tiveram sua formagéo antes do ano 2000, o
que possivelmente indica que ndo tiveram nenhuma disciplina relacionada ao uso das TIC na
sua formacéo de professor.

A maioria do corpo docente, 54%, concluiu sua graduacdo na primeira década do
ano 2000. Nesta época, as discussdes sobre a insercdo das TIC na educacdo basica estavam
mais acaloradas, pois houve a criacdo do PROINFO, como vimos, em 1997, que possibilitou a
criacdo dos laboratorios de informatica nas escolas.

A insercdo das TIC nos curriculos dos cursos de formacgéo de professores € algo
recente. Mesmo apds 0s movimentos tecnoldgicos da sociedade e das primeiras tentativas de
politicas que tentaram introduzir o uso das TIC nas escolas, houve uma resisténcia tambéem do
Ensino Superior em abrir as portas para elas nos curriculos dos cursos o que se estende até a
atualidade.

As DCN homologadas no ano de 2002 que tratavam de apontar as diretrizes
necessarias para a formacdo de professores em nivel superior ja previam a necessidade das
tecnologias estarem inseridas no curriculo dessa formacdo, no entanto também eram

conscientes da falta de iniciativa da introducao desse assunto nos cursos superiores.

[...] ainda sdo raras as iniciativas no sentido de garantir que o futuro
professor aprenda a usar, no exercicio da docéncia, computador, radio,
videocassete, gravador, calculadora, internet e a lidar com programas e
softwares educativos. Mais raras, ainda, sdo as possibilidades de
desenvolver, no cotidiano do curso, os contelidos curriculares das diferentes
areas e disciplinas, por meio das diferentes tecnologias (DCN, 2002, p. 24).

A Lei 12.796 do ano de 2013 instituiu o Artigo 62 A, como ja vimos no capitulo
4, estabeleceu que a formagdo dos professores “far-se-a por meio de cursos de contetdo

técnico-pedagdgico, em nivel médio ou superior, incluindo habilitagdes tecnologicas”. Ou
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seja, na legislagdo maior da educacdo, a obrigatoriedade da inclusdo dessas disciplinas veio
apenas a partir do ano de 2013.

No ano de 2015, as novas Diretrizes Curriculares para a formagéo de professores
ressaltam que os mesmos devem aprender a manusear as TIC bem como inseri-las no

processo de ensino e aprendizagem.
Questéo 5 — Sua formagcao inicial, graduacéo, foi

Esta questdo de multipla escolha objetivou identificar em que modalidade ocorreu

a formac&o inicial dos professores da escola.

Tabela 5 — Modalidade na graduaco inicial

Modalidade %

Presencial 24 100,00%
A distancia 0 0,00%
Semipresencial 0 0,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Verificamos que 100% dos professores fez sua primeira graduacdo na modalidade
presencial, mesmo tendo 84% dos professores formados entre 2001 e 2015. Apenas, uma
professora, que possui duas graduacdes apontou que a primeira foi presencial e a outra a
distancia.

A Educacdo a Distancia comecou a ganhar forca no Brasil, a partir de 2005,
aproximadamente. Segundo o Censo da Educacédo a Distancia do ano de 2010 entre 0s cursos
mais procurados nessa modalidade eram os relacionados a formacao de professores, ou seja,
as licenciaturas. Ao observarmos o Censo dessa modalidade do ano de 2014 verificamos que
as licenciaturas na area de Ciéncias Humanas estavam em segundo lugar com o maior nUmero
de procura. No entanto, Gatti, Barreto e André (2011) apontam que 0s cursos de Pedagogia
para a formacdo inicial de professores de educacdo infantil e ensino fundamental que
constituem a maior demanda entre as licenciaturas representam apenas 14,7% das

licenciaturas a distancia.

6 — Formacao complementar
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A questdo 6 tratava de conhecer a formagdo complementar dos professores
pesquisados. Os professores deveriam preencher na frente da formagdo complementar, qual o

CUrso que possuem.

Tabela 6 — Formagdo complementar

Aperfeicoamento. Area 14 58,33%
Especializacio. Area 17 70,83%
Mestrado. Area 0 0,00%
Doutorado. Area 0 0,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Quem escolheu ser professor deve estar em estudo constante, por isso a
apresentacdo desta questéo.

No corpo docente da escola, 2 professores responderam que nao possuem nenhum
curso de formagdo complementar apds a graduacdo. No entanto, 71% dos professores
apresentam cursos de especializacéo lato sensu.

Entre os cursos de especializacdo apareceram: Psicopedagogia cursado por 10
professores, Educacdo Especial cursado por 2 professores, Educacgéo Infantil concluido por 2
professores e Informatica, Informatica Educacional, Alfabetizacdo e Letramento, Deficiéncia
Intelectual representados por 1 professor em cada curso. Uma professora descreveu estar
cursando Especializacdo em Organizacdo Pedagogica — Gestdo Escolar.

Com relacdo aos cursos de aperfeicoamento 58% dos professores dizem possui-
los. Entre os cursos de aperfeicoamento citados aparecem 11 professores que possuem o
PNAIC (Programa Nacional de Alfabetizacdo na Idade Certa) e outros professores possuem
aperfeicoamento em Matematica, Educacéo Infantil e Saude Escolar.

Das respostas obtidas, muitos professores possuem as duas opc¢oes:
aperfeicoamento e especializacdo. Uma professora manifestou que possui duas
especializacdes.

As DCN do ano de 2015, para a formacdo de professores, em seu Capitulo VI,
Artigo 16, ressalta a importancia em se dar continuidade a formacdo inicial “tendo como
principal finalidade a reflexdo sobre a préatica educacional e a busca de aperfeicoamento
técnico, pedagogico, ético e politico do profissional docente” (DCN, 2015, p. 14). Além de
definir, neste artigo, no seu Inciso II “a necessidade de acompanhar a inovagdo e o

desenvolvimento associados ao conhecimento, a ciéncia e a tecnologia”.
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Questéo 7 — Sua formagéo complementar foi

Esta questdo de multipla escolha referia-se a modalidade em que foi cursada a

formag&o complementar.

Tabela 7 — Modalidade na formag&o complementar

Modalidade

Presencial 16 66,67%
A distancia 7 29,17%
Semipresencial 6 25,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Nesta questdo, observamos que 54% dos professores realizaram a formacao
complementar a nivel de especializacdo em modalidades a distancia e semipresencial.
Podemos constatar por meio desta informacdo que esses professores tiveram acesso ao uso
das TIC no processo de ensino e aprendizagem.

Os professores apontaram que a maioria dos cursos de aperfeicoamento foram
cursados presencialmente. Verificamos que isto acontece por serem cursos oferecidos, em
grande parte, pelo proprio sistema de ensino do qual fazem parte, como o PNAIC, por

exemplo, que foi o mais citado.
Questao 8 — Ano de conclusao da formacédo complementar

A questédo 8 teve o objetivo de identificar em qual ano os professores concluiram

sua ultima formacao complementar.

Tabela 8 — Ano de conclusdo da formacdo complementar
Ultima formagc&o complementar Respostas %

Entre 2000 e 2005 1 4.17%

Entre 2006 e 2010 3 12,50%
Entre 2011 e 2015 18 75,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Dos 24 professores pesquisados, dois ndo responderam esse gquestionamento por

ndo possuirem nenhuma formagéo complementar. Pudemos observar que 75% dos professores
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concluiram uma formagdo complementar recentemente, isto é, entre os anos de 2011 e 2015.
A expectativa € a de que, por serem cursos realizados recentemente, tenham sido abordados
aspectos relacionados a realidade cultural que vivemos em nossa sociedade, contemplando
esses aspectos no processo de ensino e aprendizagem. Preocupa-nos a ideia de um professor
ter feito uma formacdo complementar ha mais de dez anos e ndo ter procurado se atualizar em
outros processos formativos.

Ai entra a tarefa da gestdo escolar em oferecer uma formacéo permanente, que va
além da aquisicao de certificados e atualizacdo cientifica em areas especificas, mas sim uma

formacdo que reoriente a reflexdo sobre o curriculo e a pratica pedagdgica.

A formacdo permanente do professor deve ajudar a desenvolver um
conhecimento profissional que Ihe permita: avaliar a necessidade potencial e
a qualidade da inovagéo educativa que deve ser introduzida constantemente
nas instituicdes; desenvolver habilidades bésicas no ambito das estratégias
de ensino em um contexto determinado, do planejamento, do diagnéstico e
da avaliacdo; proporcionar as competéncias para ser capazes de modificar as
tarefas educativas continuamente, em uma tentativa de adaptacdo a
diversidade e ao contexto dos alunos; comprometer-se com o meio social
(IMBERNON, 2001, p. 69).

Essa formacdo que ocorre no ambiente de trabalho e trata de questfes praticas e
necessarias ao contexto de trabalho em que os professores estdo inseridos, faz com que 0s
mesmos sintam-se motivados para o trabalho colaborativo e mantenham-se em constante
aprendizado. Um trabalho de formacdo continuada bem estruturado pode preencher lacunas
da formacédo inicial e atualizar os professores que ndo procuram cursos de extensdo,
aperfeicoamento ou especializaces.

A partir da proxima questdo comecamos a nos aprofundar na pesquisa sobre o

conhecimento dos professores a respeito das TIC.

Questdo 9 — Em seu(s) curso(s) de formacdo inicial, ou de formacao
complementar teve alguma disciplina ou contetdo sobre o uso de Tecnologias da

Informacéao e Comunicacao?

Na questdo 9, a intencdo era saber, se em algum processo de formacéo, seja inicial
ou complementar, os professores tiveram a oportunidade de cursar alguma disciplina

relacionada ao uso das TIC no processo de ensino e aprendizagem.



113

Tabela 9 — Disciplina de Tecnologias

Disciplina de tecnologias %

Sim 17 70,83%
Nao 7 29,17%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

As respostas demonstram uma situacdo favoravel com relagdo ao contato com as
TIC no processo de formacdo complementar. Por tratar-se de cursos frequentados mais
recentemente, isto €, por volta dos quatro Gltimos anos, a maioria dos professores da escola
representados por 71% deles, dizem ter participado de alguma disciplina que envolveu a
utilizagdo das TIC no processo ensino e aprendizagem.

Para Tardif (2006, p. 241) “se o trabalho dos professores exige conhecimentos
especificos a sua profissdo e dela oriundos, entdo a formacdo de professores deveria, em boa
parte, basear-se nesses conhecimentos”. Sendo a expansao das TIC grande responsavel pelas
mudancgas sociais que acabam por afetar o sistema educacional deveriam estas ser fonte de
reflexdo e aprendizado na formacéo de professores.

Grande parte das instituicdes de ensino superior que trabalham com a formacao
inicial ou complementar de professores tem procurado articular em seus curriculos pelo
menos uma disciplina relacionada ao uso das TIC. No entanto, estas disciplinas tratam de
conteddos ligados a tecnologias mostrando aos alunos conceitos, definicdes ou mesmo uso de
softwares para a pratica pedagogica sem relagdo com as outras disciplinas do curso. Em
estudos e pesquisas sobre o tema verificamos que os alunos acabam vendo a utilizacdo das
TIC apenas nas disciplinas especificas ao passo que nas outras disciplinas 0 maximo de

tecnologia utilizado por um professor é uma apresentacdo em Power Point.

Questdo 10 — Vocé utiliza o computador na preparacao de suas aulas?

Neste item do questionario o objetivo foi verificar se os professores fazem uso
pessoal da tecnologia como um recurso auxiliar para sua profisséo.
A questdo envolveu dois momentos: o primeiro era saber se utilizam o

computador na preparacdo de aulas e o segundo era identificar como utilizam esse recurso.
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Tabela 10 — Uso do computador

Uso do computador %

Sim 24 100,00%
Nao 0 0,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Obtivemos 100% das respostas positivas, ou seja, todos os professores da escola
que foram pesquisados tém o computador como um recurso importante para a preparacao de
aulas.

A ideia inicial sobre imigrantes digitais considera que este corpo docente, embora
identificado pela faixa etaria, como sendo sua maioria pertencente a uma geracao que ndo
domina de imediato a tecnologia, j& compreende os beneficios que as TIC podem trazer para
sua vida, facilitando os servigos que, manualmente, demorariamos tempo para realizar.

Verificamos assim, que os professores utilizam o computador para preparar as
aulas, mas ndo o utilizam para dar aula.

Na sequéncia da questdo, deveriam responder de que forma utilizam esse
computador, ou seja, quais 0s programas, recursos, softwares, se fazem pesquisas, enfim, era
uma questdo aberta sem opcdes de alternativas.

As respostas foram recolhidas e agrupadas em 9 servicos como podemos ver na
Tabela 11.

Tabela 11 — Formas de uso do computador

Forma de uso Respostas %

Pesquisas de Internet em sites de busca 15 62,50%
Editor de textos - word 14 58,33%
Editor de planilhas - Excel 6 25,00%
Videos - youtube 2 8,33%
Mesa Alfabeto Positivo 2 8,33%
PowerPoint 1 4.17%
Paint 1 4,17%
Pesquisas em blogs educativos 1 4,17%
Google Drive 1 4.17%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Dos 24 professores participantes, 62% deles afirmam utilizar os sites de busca da
Internet para pesquisas, seguidos de 58% que utilizam o editor de textos Microsoft Office

Word e 25% que utilizam o Microsoft Office Excel. As duas professoras da sala de recursos
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multifuncionais disseram utilizar no preparo de suas aulas a Mesa Alfabeto da Positivo que se
trata de uma mesa de atividades interativas acopladas num computador. Esses foram os dados
mais significativos seguidos por outros com menor expressdo de voto.

Almeida e Valente (2012, p. 68) destacam a necessidade dos professores “[...]
terem maior familiaridade com os novos recursos digitais — processador de texto, Internet,
web, e-mail, bate-papo, lista de discusséo, hipertexto, blog, videoblog, fotolog, second life, o
que tem sido denominado de letramento digital”. E necessario que os professores conhegam
diferentes recursos, softwares e aplicativos para que saibam, posteriormente, tirar proveito

desses recursos para a pratica pedagogica.

Questdo 11 — Vocé acompanha as aulas dos seus alunos no laboratério de

informatica?

Apos identificar a relacdo dos professores com o computador, passamos a partir
da questdo 11, a colher informacg6es que demonstram o envolvimento dos professores com as
TIC no processo de ensino e aprendizagem.

Com as informacGes obtidas anteriormente sobre o funcionamento das aulas no

laboratdrio de informatica, procuramos saber dos professores a sua relacdo com o laboratério.

Tabela 12 — Acompanha aulas no laboratério de informatica

Acompanha as aulas %

Sim 20 83,33%
Néo 4 16,67%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Os 19 professores da sala regular acompanham os alunos nas aulas no laboratorio
de informatica que sdo ministradas pelo professor de informaética educacional, 17% dos
professores que sdo os professores especialistas de Inglés, Educacéo Fisica e duas professoras
da Sala de Recursos Multifuncionais ndo acompanham essa aula. Na sala de recursos ha
computadores e notebooks para os alunos que realizam atividades nesta sala e as responsaveis
pelo desenvolvimento das atividades com computador séo as professoras especialistas.

Embora ja se tenha passado quase vinte anos das primeiras implantacdes dos

laboratdrios de informatica nas escolas publicas do Brasil, esse local ainda é subutilizado e
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constitui-se em um dos poucos contatos que os alunos podem ter com as TIC no ambiente

escolar.

Questdo 12 — Quem conduz a aula no laboratdrio de informatica? Explique

como 0s conteuidos trabalhados no laboratdrio de informatica sédo selecionados.

Sabemos que a aula no laboratdrio de informatica acontece uma vez por semana
com a duracdo de 50 minutos. Como a Informatica Educacional esta proposta como disciplina
da parte diversificada do curriculo do Ensino Fundamental e da Educacéo Infantil, ela tem um
professor especifico sobre o qual falamos no capitulo 5 deste trabalho.

O municipio ndo tem nenhuma programacao curricular definida para o trabalho
durante esta aula, ou seja, ndo ha um programa que oriente o professor na preparacéo de suas
aulas, ndo ha diretrizes que norteiem qual o papel deste professor nem qual deve ser o intuito
dessa aula com relagdo aos contetdos a serem desenvolvidos, se educacionais ou da area de
informaética.

Devido a isto, o intuito desta questdo foi verificar de quem € a responsabilidade
pela conducdo das aulas no laboratorio: se do professor da sala regular ou do professor do
laboratorio de informatica educacional.

Essa questdo apresentou dois momentos, no primeiro disseram quem conduz as
aulas e no segundo quem seleciona os conteudos que sdo desenvolvidos no computador com

as criangas.

Tabela 13 — Conduz as aulas no laboratorio de informatica

Conduz as aulas Respostas %

Vocé 2 8,33%
Professor de informatica 19 79,17%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Para esse primeiro questionamento, 4 professores da escola como néao
acompanham as aulas no laboratorio: Inglés, Educacdo Fisica e 2 professoras da Sala de
Recursos, ndo responderam o questionamento.

Nas respostas obtivemos 79% dos professores afirmando que o responsavel por

ministrar a aula no laboratdrio é o professor de informéatica. Uma professora escolheu as duas
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alternativas alegando que ela também tem responsabilidade na execucdo da aula no
laboratdrio e ajuda o professor de informéatica no desenvolvimento das atividades com os
alunos. Apenas 1 professora afirmou ser ela a responsavel pelas aulas ministradas utilizando o
computador.

Pelas respostas surge uma duvida: se € o professor de informatica que conduz a
aula qual o objetivo da presenca do professor da sala regular no laboratério? Em algumas
observacGes verificamos que alguns professores utilizam esta aula para corrigir tarefas,
colocar alguma coisa em ordem e grande parte das vezes ndo prestam nem atencdo na
atividade que os alunos estéo desenvolvendo no computador.

Na segunda parte da questdo, os professores foram indagados sobre a escolha dos

contetidos que sdo desenvolvidos no laboratério de informatica.

Tabela 14 — Selecdo de contetidos

Selecdo dos contetidos Respostas %

Professor da sala passa para o professor de informatica
quais conteudos esta trabalhando nas aulas

9 37,50%
O Professor de Informatica que seleciona os conteidos 6 25,00%
Contetdos escolhidos de acordo com o plano bimestral do
professor da sala regular 3 12,50%
Os conteldos sao selecionados pelo professor da sala
regular 1 4,17%
Conteutdos escolhidos de acordo com a faixa etéria dos
alunos 1 4.17%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Nesta tabela agrupamos as respostas por similaridade e identificamos cinco
situacbes sobre a escolha dos conteddos. Aqui comecamos perceber o problema dos
contetdos de informatica e com o uso do laboratério de informatica.

A situacdo que mais apareceu, totalizando 37% das respostas, foi a de que o
professor da sala regular passa para o professor do laboratorio de informatica quais sdo 0s
contetdos que estdo sendo trabalhados nas aulas, ou seja, eles sinalizam quais atividades
devem ser selecionadas para o0s alunos. Ao observar esta resposta identificamos que a direcéo
e a coordenacdo pedagdgica orientam os professores para que haja uma comunica¢do dos

contetdos desenvolvidos em sala de aula com as atividades desenvolvidas nos computadores
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do laborat6rio. Com isto, ndo é possivel afirmar que essa conexdo realmente acontece ou se é
uma reproducéo da fala de uma cultura que se tenta implantar na escola.

Embora esses professores da sala regular digam que passam os conteidos para o
professor de informética, ndo significa que sdo eles que escolhem as atividades, pois varios
desconhecem softwares, aplicativos, sites de pesquisas e outros servi¢os. Enfim, apenas
“ditam” o contetdo, Adigdo, por exemplo, e o professor do laboratério de informética acha
um jogo ou uma atividade que trata de adicdo. N&o é feita uma analise dessa atividade que
sera trabalhada, grande parte das vezes, esse contelido é falado na hora em que o professor
chega com sua turma no laboratorio, sendo escolhida em cima da hora da aula.

P9: O professor de informatica pergunta o que eu estou trabalhando e ele
seleciona o site, e eu 0 auxilio. Os conteldos sdo: jogos com silabas,
alfabeto, adicdes, digitagdo do nome, etc.

A segunda situacdo que apareceu com maior frequéncia nas respostas dos
professores € a de que o professor de informatica é que seleciona os conteudos. Esta situacdo
apresentada por 25% dos professores que participam das aulas do laboratorio representa uma
continuidade da situacdo apresentada anteriormente, conforme afirma P7: “O professor de
informatica seleciona e o professor da sala ajuda na aplicacéo™.

Alguns professores descreveram uma terceira situacdo quando respondem que 0S
conteddos sdo relacionados ao plano bimestral da sala, conforme descreve P6: “Professor de
Informatica. S&o selecionados conforme meu plano bimestral, direcionando os contetdos”.

Acreditamos que se assim for, o trabalho do professor do laboratério seria em ler
e analisar 20 planos de aula bimestrais que é o nimero de salas de aula que ele atende na
escola, para saber o que desenvolver com cada turma. Outro complicador seria acertar qual
conteddo do plano do professor esta sendo desenvolvido naguela semana para cada turma sem
0 apoio do professor da sala.

Nesta questdo, apenas uma professora afirma que o conteddo que é trabalhado no
laboratdrio é escolhido por ela, ao questiona-la verificamos que realmente ela apresenta para o
professor do laboratdrio qual a atividade quer que os seus alunos desenvolvam: leva o nome
de um site, a sugestdo de uma pesquisa, ou mesmo a digitacdo de um texto ou atividade que
usara para algum projeto que esta desenvolvendo com as criancas.

Uma outra professora apontou que os contelidos estdo relacionados a faixa etéaria

dos alunos, mas ndo mencionou quem € o responsavel pela escolha dos mesmos.



119

Acreditamos que o computador é mais um recurso que o professor tem em maos
para favorecer o processo de aprendizagem, por isso cabe ao professor selecionar quais
conteidos e atividades podem ser desenvolvidos utilizando essa tecnologia. O uso do
computador so tera resultado sobre a aprendizagem se o trabalho realizado for planejado pelo
professor e tenha significado.

Conforme Silva, Moriconi e Gimenes (2013, p. 72-73) o papel do professor e sua

responsabilidade com o ensino, € assim expressa:

[...] o professor é um ator do contexto escolar que se pressupGe ser um fator-
chave para o desempenho discente, na medida em que é ele quem interage
diariamente com os alunos e tem como ponto principal do seu trabalho
promover a aprendizagem, em diferentes niveis e tipos de conhecimento. E o
professor que toma muitas decisdes, tais como o foco e a prioridade relativos
ao que sera ensinado, o tipo e o nivel de participacdo que serdo requeridos
aos alunos, a quantidade de exercicios a serem realizados, a escolha dos
procedimentos capazes de motivar a aprendizagem e, ainda, como
diagnosticar o que os alunos aprenderam até determinado momento e
devolver essa informacao a eles.

Uma vez que ndo ha um curriculo definido para esta disciplina é preciso que o
professor da sala regular defina qual o trabalho que sera realizado no laboratorio para que o
uso do computador esteja articulado as necessidades dos conteudos desenvolvido em sala de

aula.

Questdo 13 — Vocé acredita que teria conhecimentos para conduzir as aulas
no laboratorio de informatica, escolhendo conteddos, programas e orientando

pesquisas?

Ap0s 0s questionamentos sobre acompanhar as aulas e selecionar conteddos em
conjunto com o professor do laboratério de informatica educacional, a intengcdo era conhecer
melhor a conducéo das aulas no laboratério e a mediacdo das atividades nos computadores.

Além de escolher entre as alternativas “sim” e “ndo” poderiam justificar sua

escolha.
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Tabela 15 — Conhecimento para conduzir aulas no laboratério de informatica

Conduzir aulas no laboratério Respostas

Sim 13 54,17%
Nio 11 45.83%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Os quatro professores especialistas também se manifestaram nesta questdo. P23,
afirma que teria condigdes para conduzir uma aula no laboratério, porém P24 afirma que ndo
teria condigdes por ndo conhecer programas de computador, mas teria condi¢des de auxiliar
na selecdo de contetdos. Na sala de recursos, porém, as professoras escolhem, selecionam e
planejam atividades utilizando o computador, o notebook e a mesa de atividades e mediam o
desenvolvimento dos conteudos com os alunos.

A P21, que apresentou resposta positiva, também utiliza recursos da tecnologia,
conteddos de suas aulas sao desenvolvidos com o uso do projetor multimidia na sala de video.
Desta forma, ndo apresenta receio na utilizacdo do computador: “Sim. Porque tenho
conhecimento para manejar e pesquisar, escolher videos, jogos, entre outros materiais
disponiveis na internet. Habilidades gerais com programas e conhecimento basico sobre
internet (P21)”.

A P20, também aceitaria o desafio e acredita ter conhecimentos para selecionar
conteddos na sua area, para serem trabalhados no computador sendo ela a mediadora da aula.
Nas suas palavras: “Sim. Porque tenho algum conhecimento para conduzir pesquisas, utilizar
programas nos contetdos do meu conhecimento (P20)”.

Do restante de professores pertencentes aos 54% que responderam ‘“‘sim”, um
deles é o professor que trabalha com essa disciplina de informatica no laboratorio. Das nove
restantes, duas ja dizem ter trabalhado com informatica educacional, uma neste municipio em
que a pesquisa foi desenvolvida e outra em um municipio préximo, ambas eram mediadoras
de laboratério e pertenciam a empresas terceirizadas que prestavam servico para 0S

municipios.

P16: Sim. J& tenho conhecimento através de cursos e ja trabalhei com
informética educacional.
P13: Sim. Pois ja trabalhei com informatica educacional.
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Outras duas professoras manifestaram vontade de tentar, mas afirmam que teriam
dificuldades no inicio por ndo dominarem a maquina ou por ndo terem conhecimentos

suficientes para selecionar os contetdos a serem desenvolvidos nas aulas, conforme afirmam:

P18: Em partes sim, com relagdo aos contetdos e orientando nas pesquisas
(sites), mas ndo conhe¢o muitos programas, nao sei mexer no excel.
P19: Sim. Porém, com dificuldades no inicio, bastante ainda.

Dos professores que respondem negativamente, 46%, afirmaram ndo terem
condi¢des de conduzir as aulas no laboratério e apresentaram argumentos como: falta de
capacidade; conhecimentos na &rea e em informatica; poderia ajudar na escolha de conteudos,
mas ndo na utilizacdo de programas; ndo tem capacitacdo suficiente; o professor do

laboratorio é especialista na &rea. Podemos observar nos exemplos abaixo:

P5: Ndo. No que diz respeito a contetdos, pode até ser, mas programas fica
complicado, pois ndo tenho formacao.

P12: N&o. Porque ndo tenho conhecimentos necessarios para conduzir as
aulas no computador.

Desde a implantacdo dos laboratorios de informatica nas escolas publicas
brasileiras varios cursos sdo oferecidos para os professores na area de informatica. No
entanto, verificamos que grande parte desses cursos se prolongam em apresentar e capacitar o
professor em conhecimentos técnicos e tedricos. Por exemplo, os professores aprendem todas
as ferramentas do Microsoft Office Word, mas ndo aprendem como aproveitar esse software
na pratica com os alunos. Essa transposicdo do conhecimento da ferramenta para sua
utilizacdo pedagogica ndo acontece e o professor continua com receio em utilizar o
computador com os alunos por acreditar que nao tem competéncia para isso.

Prado e Valente (2003, p. 21) relatam que os cursos de formacdo sdo importantes,
porém, “s6 se tornam evidentes quando o professor, apés o término de um curso de
capacitacdo, retorna a sua escola para recontextualizar na sua pratica pedagogica aquilo que
aprendeu”. O que acaba ndo acontecendo quando o professor ndo consegue identificar, por
exemplo, como ja dissemos, 0os conhecimentos da ferramenta do Word que adquiriu, na
relacdo com o trabalho a ser desenvolvido com os alunos.

O dominio do técnico e do educacional segundo Prado e Valente (2003, p. 22)

deve acontecer de forma simultdnea. “O dominio das técnicas acontece por necessidades ¢
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exigéncias do pedagogico e as novas possibilidades técnicas criam novas aberturas para o
pedagdgico, constituindo uma verdadeira espiral ascendente na sua complexidade técnica e
pedagogica”. Portanto, os cursos oferecidos para esses professores, devem abordar e
relacionar essas duas situacOes para que o professor sinta seguranca ao desenvolver uma aula
no laboratério sendo ele o mediador das atividades com os alunos.

Barros (2009, p.61) afirma que mais do que competéncias técnicas, os professores
devem adquirir as competéncias pedagodgicas, pois estas sd0 “as mais importantes para a

gestao das tecnologias para o ensino”.

Questdo 14 — Vocé conhece 0 que sdo Objetos de Aprendizagem ou Objetos
Digitais de Aprendizagem? Quais?

A questdo 14 teve o intuito de indagar os professores sobre o conhecimento que
possuem com relacdo a objetos de aprendizagem. Como estdo presentes nas aulas do
laboratério e presenciam as atividades que sdo trabalhadas com os alunos, procuramos

identificar se algum professor possui esses conhecimentos.

Tabela 16 — Objetos de aprendizagem

Objetos de aprendizagem

Sim 6 25,00%
Néo 18 75,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Sobre o conhecimento em relagdo aos OA, 75% dos professores disseram néo
saber do que se tratava e devido a esta resposta ndo realizaram a segunda parte da questdo que
era identificar quais conheciam.

Os seis professores que responderam conhecer apresentaram definicGes ou

exemplificaram alguns OA conforme o Quadro 11.
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Quadro 11 — Objetos de aprendizagem

Professor Resposta
P1 Recursos que estimulem a aprendizagem através do computador.
P7 Objetos de aprendizagem sdo os meios que usamos para 0 aluno atingir o

conhecimento do assunto que queremos. EX: lousa, apostilas, etc e objetos de
aprendizagem digital sdo os meios digitais que usamos para o aluno atingir o
conhecimento. Ex: computador, DVD, etc.

P16 Softwares, DVD, Video game.
P20 Video aula, jogos, imagens animadas.
P21 Tudo que o aluno precisa aprender para ser capaz de pesquisar um assunto de seu

interesse, digitar um texto conforme seus objetivos, é ter autonomia digital. Saber
usar a tecnologia a seu favor.

P22 Objetos de aprendizagem: sites que contenham recursos didaticos. Objetos
digitais: DVD educativo, video aulas.

Fonte: Questionarios aplicados

Esse questionamento foi apresentado por serem recursos que auxiliam no
desenvolvimento dos contetudos curriculares quando trabalhados no laboratorio de

informatica.

Um objeto de aprendizagem é qualquer recurso que possa ser reutilizado
para dar suporte ao aprendizado. Sua principal idéia é "quebrar" o contelido
educacional disciplinar em pequenos trechos que podem ser reutilizados em
varios ambientes de aprendizagem. Qualquer material eletrbnico que provém
informacdes para a construcdo de conhecimento pode ser considerado um
objeto de aprendizagem, seja essa informagdo em forma de uma imagem,
uma pagina HTM, uma animacao ou simulacdo (RIVED, 2003, p.1).

Os OA estdo presentes nas aulas desenvolvidas por meio do computador, pois
auxiliam e apresentam o conteudo de forma atraente e diferente com imagens, sons,
programas de simulacéo, videos, jogos, entre outros.

Affonso e Yonezawa (2009) afirmam que os OA podem contribuir para o
desenvolvimento de contetdos conceituais, procedimentais e atitudinais auxiliando os alunos
a compreenderem os conceitos cientificos com maior facilidade beneficiando o processo de
ensino e aprendizagem.

Entre as respostas apresentadas sobre quais sdo os OA que os professores
conheciam verificamos que apresentam alguma ideia sobre o tema. Como o questionario foi
respondido na presenca da pesquisadora, é interessante destacar que P7 ao se deparar com esta

questdo esbogcou um sorriso de alivio e disse: “Sei responder a esta pergunta porque estou
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estudando este contetdo nesta semana no curso de Pedagogia que estou fazendo a distancia.
Se fosse dado este questionario semana passada ndo sabia o0 que era”.

Uma das professoras que disse anteriormente ter trabalhado como mediadora de
aulas no laboratério de informatica respondeu negativamente a questdo, fato que nos causa

estranhamento.

Questdo 15 — Para vocé, o computador pode auxiliar na construcdo de

conhecimentos dos alunos? Por qué?Como?

A Ultima pergunta procurou investigar a concepcdo dos professores sobre o
computador como recurso auxiliar na constru¢cdo de conhecimentos e beneficiador do

processo de ensino e aprendizagem.

Tabela 17 — Computador e aprendizagem

Computador como auxiliar na
construcao de conhecimentos Respostas %

Sim 24 100,00%
Nao 0 0,00%
Total 24 100,00%

Fonte: Questionarios aplicados

Todos os professores pesquisados, isto é 100% deles, responderam que o
computador pode auxiliar na construcéo dos conhecimentos.

No segundo momento da questdo deveriam explicar porque pode favorecer a
aprendizagem e como isto acontece, encontramos trés categorias de respostas.

A primeira categoria € o fato dos professores apresentarem o computador como
um recurso atraente, ladico, que desperta o interesse e a atencdo e exerce fascinio entre as
criancas. Dos 24 professores, 54% apresentaram justificativas que se enquadram nesta

categoria. Exemplos:

P1: E um recurso que instiga e motiva os alunos com grande interesse para
conclusdo das atividades.

P2: Bastante, pois é um instrumento a mais na aprendizagem e os alunos
geralmente mostram bastante interesse por ser atrativo e bastante ludico.

P7: Porque nos dias de hoje os computadores sdo objetos de grande interesse
entre os alunos e sendo usados no contetdo de aula, faz com que eles tenham
mais curiosidade em querer conhecer e aprender o conteido apresentado.
P13: Através da tecnologia as criangas aprendem melhor, pois o computador
atrai a atencao deles e eles demonstram um maior interesse pelos contetidos.
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Verificamos que os professores véem o computador como um recurso atrativo e
que isto possibilitaria a aprendizagem de contetdos. No entanto, ndo se referiram ao papel do
professor na mediacao dessas atividades, como se ao colocar uma atividade no computador os
alunos ja sairiam desenvolvendo-a e aprendessem.

Na segunda categoria de respostas, temos 0s professores que associam o0
computador a um repositorio de informagdes que contribuem para a aprendizagem,
assimilacdo e memorizacdo de contelddos. Mais uma vez, os 29% dos professores que

apresentaram essas justificativas ndo se referiram ao papel do professor no uso do recurso.

P4: Existem muitas atividades que contribuem para a aprendizagem.

P11: O computador pode auxiliar no pensamento concreto do aluno,
ajudando a memorizar os assuntos abordados e desenvolve novas
habilidades.

P12: Porque da para pesquisar, entre outras coisas, diversos géneros textuais
como: Bibliografia, receitas, poemas.

P20: Sim. Porque hoje o computador e seus recursos auxiliam muito no
conhecimento de tudo. Através de pesquisas, videos, documentos, trabalhos,
entre outros.

As respostas demonstram que alguns professores entendem que por meio do
computador é possivel ter acesso a contetdos e recursos, no entanto, ndo basta fazer pesquisas
ou utilizar recursos do mundo virtual se esse trabalho ndo for direcionado pelo professor por
meio de uma aula planejada com objetivos definidos. Memorizar ndo necessariamente €
aprender ou construir conhecimentos. Ha atividades nos computadores para trabalhar com a
relacdo estimulo-resposta que ndo necessariamente envolve a aprendizagem de um conceito,
pois o aluno pode resolvé-la por tentativas de ensaio e erro.

Bulegon e Mussoi (2014, p. 58) retratam que muitas atividades desenvolvidas
utilizando as TIC adquirem o enfoque comportamentalista, isto €, “[...] as tecnologias sdo
enquadradas nas praticas pedagdgicas, como meios para a mera exposicdo de conteudo ou
para verificacdo sobre o nivel de retencdo dos estudantes acerca dos conhecimentos
trabalhados”.

O professor precisa saber selecionar as atividades que estdo disponiveis e por
meio da mediacao e intervencdo que realiza no decorrer da aula possibilitar que o aluno atue
em niveis cognitivos superiores que desencadeardo a aprendizagem.

Apenas 4 professores apresentaram uma terceira categoria de respostas que

melhor caracterizam o uso do computador para a construcdo de conhecimentos pelos alunos.
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P4: Quando bem direcionado é uma ferramenta de trabalho e conhecimento
muito importante, pois apresenta um grande numero de informacdes,
proporcionando ao aluno a oportunidade de aprender os conteudos
trabalhados em sala de forma complementar e dindmica.

P19: Porque atualmente vivemos na era digital, a tecnologia e o computador
chamam muito a atencdo das criancas, porém tudo isso nos auxilia muito,
mas os alunos precisam, ou melhor, necessitam que alguém os auxiliem e
direcione, para que o computador possa contribuir de alguma forma com a
aprendizagem, pois ao mesmo tempo que a tecnologia/ computador auxilia
na construcdo de conhecimento dos alunos, ele pode direcionar as criangas a
temas e assuntos improprios a sua idade.

P21: Ele é uma ferramenta importante que auxilia, complementa a aula.
Através dele e com a mediacdo do professor o aluno pode pesquisar,
aprofundar seus conhecimentos.

P24: Desde que as aulas sejam devidamente preparadas e com objetivos, 0
computador exerce fascinio sobre as novas geracGes e com atividades e
programas interessantes para as criancas, com certeza ha interesse e
aprendizagem.

Estas respostas demonstram os beneficios do uso do computador quando ha o
papel do professor como organizador do trabalho, fazendo um planejamento, selecionando as
atividades e orientando os alunos para que aconteca a construcdo de conhecimentos. Esse € o
papel da escola no uso das TIC, ou seja, auxiliar os alunos a utilizarem o computador
aproveitando dele os recursos e servigcos que oferece em nosso beneficio. Para Lalueza e
Camps (2010, p. 51)

[...] a questdo é conhecer quais habilidades se potencializam com o uso das
novas ferramentas como esse uso repercute no aperfeicoamento das
capacidades dos individuos e como transformam a atividade, de tal maneira
gue sejam geradas novas necessidades para o seu desenvolvimento.

Devemos atuar na ZDP para auxiliar no aprendizado dos contetdos, para isso 0
professor atua como mediador, como parceiro mais experiente fazendo uma interferéncia
intencional por meio de um planejamento, provocando situacdes e avancos que hao

aconteceriam de forma espontanea (MELLO, 2003).

6.2 Consideracdes sobre o curso de formacdo continuada e o produto: o adubo e as

sementes
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A aplicacdo do questionario inicial propds as professoras alguns questionamentos
para refletirem sobre sua postura em relacdo ao laboratério de informéatica e o uso do
computador como recurso pedagogico.

Apds a preparacdo do terreno com a mobilizacdo dos professores para o tema,
chegou 0 momento de colocar o adubo e as sementes. Para isto desenvolvemos, com o corpo
docente, um curso de formacdo continuada em servi¢o, pois concordamos com Libéaneo
(2008, p. 30) quando afirma que “[...] a escola ¢ vista como um espago educativo, uma
comunidade de aprendizagem [...] um lugar em que os profissionais podem decidir sobre seu
trabalho e aprender mais sobre sua profissao”.

A formacao em l6cus ndo tira os professores do ambiente em que realizam as suas
praticas pedagdgicas e considera 0s recursos e elementos disponiveis no espaco em que
acontece. Cada escola tem sua cultura, seus habitos e seus valores, quando um curso €
realizado neste espago é possivel adequar 0s pressupostos tedricos e préaticos a realidade que
esta sendo trabalhada. “Ndo conhecemos uma escola apenas pelo que se vé [...]. E preciso
captar aqueles significados, valores, modos de convivéncia, formas de agir e de resolver
problemas, frequentemente ocultos, invisiveis, que vdo definindo uma cultura prépria de cada
escola” (LIBANEO, 2008, p. 33).

O tema do curso foi 0 uso do computador tendo as TIC como aliadas no processo
ensino e aprendizagem. Prado e Valente (2003, p. 22) advertem que para aproveitar o que foi

trabalhado em um curso de formacgédo sobre tecnologias,

[...] é necessario o professor recontextualizar aquilo que aprendeu no seu
contexto de trabalho. Essa recontextualizacdo implica integrar diferentes
ferramentas computacionais e os contetdos disciplinares, possibilitando
colocar em pratica os fundamentos tedricos e recriar dindmicas que
permitam lidar, ao mesmo tempo, com as inovagdes oferecidas pela
tecnologia, suas inten¢des educacionais e 0os compromissos do sistema de
ensino.

Para atender a essas exigéncias programamos um curso de curta duracdo,
apresentando sugestdes e orientacfes de atividades para serem utilizadas no laboratério de
informéatica em consonancia com o curriculo apresentado nos planos de ensino dos
professores.

O curso foi desenvolvido e ministrado pela pesquisadora em 7 encontros que
aconteceram nos horarios de ATPC da escola que ocorrem as segundas-feiras, das 17h40min

as 19h10min, contando com o corpo docente dos dois periodos; e as quartas-feiras das
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9h30min as 9h50min, com os professores da tarde e especialistas e, das 13h10min as 14h,
com os professores do periodo da manha.

A proposta foi realizar um curso breve de aproximadamente 12 horas/aula de 50
minutos cada, que envolvesse conceitos tedricos atuais sobre TIC e a realizagdo de atividades
praticas que pudessem ser aproveitadas pelos professores com seus alunos mediante a
realidade que vivenciam.

O conteudo explorado neste curso foi transformado em um livro disponibilizado

em formato digital e encontra-se descrito no Apéndice F.

e Mobdulo 1

O primeiro modulo do curso teve inicio em 25 de maio e teve a duracdo de 7
horas/aula se estendendo até o final do més de junho.

Neste médulo foram contemplados teorias, conceitos e terminologias associados
as TIC, procuramos selecionar contetdos significativos e pontuais e ao final de cada unidade
desenvolvida eram realizadas atividades especificas sobre o assunto estudado.

Foram trabalhos os seguintes conteddos:

Quadro 12 — Médulo 1

MODULO 1
e Unidade 1
1. A Sociedade da Informacéo e as Tecnologias.
e Unidade 2

1. As Tecnologias.

2. As Tecnologias Dependentes e Independentes.

3. As Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao.
e Unidade 3

1. As Tecnologias na Educacéo.
2. Os objetos de aprendizagem.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Iniciamos o trabalho da Unidade 1 com a leitura de um texto que aborda as

caracteristicas da Sociedade da Informacdo. Com a leitura compartilhada foi possivel repensar
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alguns conceitos presentes em nossa sociedade como: o trabalho em rede, as influéncias das
tecnologias na vida pessoal e profissional e o0 acesso a informacéo.

Ao desenvolver as informagdes desta unidade, a maioria dos professores relatou,
durante a discussdo do texto ndo conhecer o termo Sociedade da Informacdo ou Sociedade do
Conhecimento. Esse fato causa estranheza ao relembrarmos que, no questionario inicial, 71%
dos professores afirmaram que tiveram disciplinas relacionadas as TIC em algum momento de
sua formacdo e estes termos acabam aparecendo quando falamos sobre a influéncia das
tecnologias na sociedade.

Ao final da leitura os professores responderam oralmente a questionamentos sobre
como sentem os reflexos da Sociedade da Informacdo na vida pessoal e no comportamento
dos alunos. Houve relatos sobre o uso do celular que permitiu a comunicagdo em diferentes
espacos e tempo dando a oportunidade de obter informacdes da familia, por exemplo, na hora
desejada. Disseram que as mudancas da sociedade atual influenciam a sala de aula ao
perceberem que o0s alunos tém rapido acesso a informacgéo, tem tempo reduzido de atengéo
aos conteddos e demonstram-se mais ativos.

Necessitamos repensar o papel da educacdo nesta sociedade tecnoldgica, porém
ndo basta apenas inserir as tecnologias no ambiente escolar € preciso saber o que fazer com
elas, contextualiza-las no processo de aprendizagem. Alunos e professores precisam conhecer

e saber utiliza-las.

Sendo a escola a nossa principal agéncia de letramento, parece claro que ela
¢ também uma instancia de busca de conscientizacdo das necessidades
especificas do letramento tecnoldgico (digital). No contexto gue vem se
configurando nos ltimos anos, a educacdo, de um modo geral, e a escola,
mais especificamente, estdo sendo convidadas a repensar suas propostas
curriculares. Préticas pedagogicas diferenciadas estdo sendo exigidas dos
educadores da sociedade contemporanea (MILL; JORGE, 2013, p. 66).

Estes aspectos demonstram as caracteristicas de uma nova sociedade é por isso
que segundo Kenski (2012, p.64) “a escola precisa, enfim, garantir aos alunos-cidaddos a
formacdo e a aquisicdo de novas habilidades, atitudes e valores, para que possam viver e
conviver em uma sociedade em permanente processo de transformagao”.

Na primeira parte da Unidade 2, apresentamos algumas definicGes de tecnologias

e as tecnologias da inteligéncia: oralidade, escrita, informatica e midia, analisadas por Lévy
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(1993). Como recurso de trabalho utilizamos um texto e uma apresentacdo em Prezi*® que
incluia videos sobre o uso da tecnologia, a evolugdo das tecnologias na educacdo e uma

entrevista com Pierre Lévy.

Ciencia, Tecnologia e Educacdo

- A temdtica objetiva apresentar de forma lidica a
interacio dos lemas para sua ulilizacio em wm

= - curso de formagao continuada de professores
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Figura 6 — Apresentacdo em Prezi: Ciéncia, Tecnologia e Educacéo
Fonte — Arquivo da pesquisadora

Quando foi desenvolvida a ideia do que sdo tecnologias, muitos professores
surpreenderam-se ao notar que elas ndo se referem apenas a recursos tecnolégicos digitais. Ou
seja, podem ser desde um pente de cabelo até um Iphone de ultima geracéo.

A segunda parte da Unidade 2 trouxe a diferenciacdo entre tecnologias
dependentes e independentes. Foi feita uma reflexdo sobre quais dessas tecnologias estdo mais
presentes na pratica pedagdgica cotidiana e as tecnologias independentes constituidas por:
quadro negro, giz, livro, apostila, cartazes, entre outros foram as que mais apareceram
seguidas pelo uso de tecnologias dependentes como o radio, a televisao e o aparelho de DVD.

Foi possivel levantar questionamentos sobre quais tecnologias estdo presentes na
escola a disposicdo dos professores e verificamos que hd grande quantidade de recursos
dependentes e independentes disponiveis para serem utilizados como auxiliares do processo

ensino e aprendizagem.

9°0 Prezi é um software disponivel on-line para a montagem de apresentacfes como uma versio mais moderna
que o Power Point. A apresentagdo é feita em uma Unica estrutura e apresenta movimento e zoom. Nele podem
ser inseridos textos, imagens e videos para enriquecer os contetidos trabalhados.
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E preciso que os professores conhecam e saibam a utilidade de cada tecnologia
que a escola possui para que possam trabalhar escolhendo de forma adequada o contetdo que
pode ser desenvolvido e quais 0s objetivos que podem ser alcangados.

Cabe a equipe da escola (ou ao grupo de professores e alunos) a decisdo
sobre qual o melhor meio tecnoldgico ou quais as midias mais adequadas
para desenvolver o ensino, a fim de alcancar os objetivos propostos. Para
isso, & preciso ter informacdes sobre os equipamentos disponiveis na
instituicdo para serem utilizados no ensino e realizar a analise de suas
possibilidades e conveniéncia de uso no processo pedagogico (KENSKI,
2008, p. 77).

Na ultima parte desta Unidade aprofundamos os conceitos de TDIC. Posterior a
essas definigdes as professoras elaboraram cartazes fazendo essa diferenciacao.

Embora o objetivo do curso fosse dar sugestdes para o uso do computador
procuramos na elaboracdo do material ndo comecar diretamente com a utilizacdo desse
recurso. A ideia foi sensibilizar os professores sobre aspectos das TIC e trabalhar
gradualmente com outros recursos até 0 manuseio do computador.

Na Unidade 3, do Modulo 1, introduzimos o uso das TIC na educacao
apresentando o computador nos processos de ensinar e aprender. Nesta etapa trabalhamos a
importancia do papel do professor no planejamento das aulas usando as tecnologias, desde a
selecdo dos objetivos, passando pela escolha das atividades até a mediagcdo com os alunos.

Associado ao uso do computador foi exposto o conceito de OA e sua
possibilidade no trabalho dos diferentes componentes curriculares.

Apresentamos aos professores algumas caracteristicas dos AO e dos recursos
educacionais abertos explicando a todos que embora seja possivel construir esses materiais
podemos reutilizar os que ja existem, pois ha uma infinidade disponivel no mundo virtual em
locais chamados repositérios.

E preciso que os professores conhecam a diversidade de servicos oferecidos pela
rede mundial de computadores, pois como relata Kenski (2012) grande parte dos cursos de
capacitacdo de professores para 0 uso da tecnologia ensinam o uso técnico de softwares
trabalhando com uma instrumentacdo técnica desses recursos sem associa-los ao projeto
pedagdgico da escola.

Como exemplo de OA foi apresentado a Fazenda Rived com conceitos iniciais de
classificacdo, seriacdo e contagem e a Viagem Espacial que envolve aspectos de

reconhecimento das letras, formagéo de palavras e frases.
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Figura 7 — Fazenda Rived Figura 8 — Viagem Espacial
Fonte — Rived Fonte — Rived

Apobs a apresentacdo das definicBes e desses dois OA, os professores puderam
compreender o conceito. O corpo docente ndo os conhecia embora ndo sejam materiais novos.
Sentiram-se entusiasmados em utilizad-los com os alunos, principalmente dos primeiros e
segundos anos devido ao seu conteudo ser favoravel a esse nivel de ensino.

Como sugestdes diferenciadas e para fugir do formato de jogos, os professores
conheceram a indicacdo de sites que possuem aplicativos que permitem a construcdo de
palavras cruzadas e cacga-palavras, pois sabemos que € um tipo de atividade da qual trabalham
com os alunos.

Terminado o Modulo 1, os professores utilizaram no laboratorio de informatica,
com base nas sugestdes apresentadas e testando a aplicacdo de OA associados aos conteudos
do curriculo.

A seguir estd uma atividade elaborada pela professora P12 utilizando a sugestao

do caca palavras.

Quadro 13 — Atividade de caca-palavras

Turma: 3°ano C

Local: Laboratorio de informética

Alunos presentes: 27

Atividade: Montagem de um caga-palavras
Tema: Partes das plantas

Os alunos, individualmente, montaram um caga-palavras onde, as palavras a serem achadas, foram
selecionadas de acordo com o conteido da disciplina de Ciéncias correspondente a apostila do 3°
bimestre. O tema do caca-palavras era "Partes das plantas" e as palavras digitadas foram: RAIZ -
CAULE- TRONCO- GALHOS- FOLHAS- FRUTOS- SEMENTES-FLORES.
Fizemos a atividade no computador e imprimimos para serem anexadas na apostila.

Professora (P12)

Fonte: Arquivo da pesquisadora
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P12, no questionario 1 respondeu que ndo teria condi¢fes de conduzir uma aula
no laboratorio por ndo possuir conhecimentos necessarios para dar aulas no computador e foi

uma das que primeiro realizarou a atividade de articulagéo de contetdos.

[...] é preciso fomentar a vontade do professor de estar construindo algo
novo. E preciso compartilhar de seus momentos de duvidas,
questionamentos e incertezas, COmo parceiro que o encoraja a ousar, mas de
forma reflexiva para que possa reconstruir um novo referencial pedagogico.
Um referencial norteador de uma pratica, que concebe o uso da tecnologia
ndo apenas como um recurso para a modernizacdo do sistema de ensino,
mas, essencialmente, como mais um meio para repensar e reverter o
processo educativo, que se expressa de forma agonizante na sociedade atual
(PRADO; VALENTE, 2003, p. 23).

A possibilidade de demonstrar que novas praticas pedagogicas sdo possiveis e
fazer com que o professor sinta seguranca e verifique os beneficios disso na aprendizagem
dos seus alunos € um dos objetivos mais importantes para um curso de formagdo continuada
desta natureza.

Outras professoras exploraram a Fazenda Rived, que conforme P3: “Utilizamos o

jogo da fazenda, eles amaram!”.

Figura 9 — Aluno do 2°ano A a Figura 10 — Aluna do 1°ano C
Fonte — Arquivo da pesquisadora Fonte — Arquivo da pesquisadora

Essas primeiras experiéncias foram valiosas, pois houve atencdo dos alunos na
realizacdo das atividades e a aceitacdo das professoras pelas ideias sugeridas. As professoras
P3 e P6 dos alunos das Figuras 10 e 11 também responderam negativamente sobre a
possibilidade de mediar as aulas no laboratério de informatica, o que foi alterado em virtude

da formacéo realizada.
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A formacdo permanente deve ajudar o professor a desenvolver um
conhecimento profissional que Ihe permita: avaliar a necessidade potencial e
a qualidade da inovagéo educativa que deve ser introduzida constantemente
nas instituicdes; desenvolver habilidades basicas no ambito das estratégias
de ensino em um contexto determinado, do planejamento, do diagndstico e
da avaliacdo; proporcionar as competéncias para ser capazes de modificar as
tarefas educativas continuamente, numa tentativa de adaptacdo a diversidade
e ao contexto dos alunos e comprometer-se com 0 meio social
(IMBERNON, 2001, p. 72).

Quando verificamos que as professoras modificaram sua relagdo na utilizagéo das
TIC com os alunos, podemos considerar que a funcdo da formagéo continuada proposta foi
valida, pois atingiu os preceitos apontados por Imberndn (2001) que tratam da aquisicdo de
novas habilidades e mudanca de atitude frente as tarefas educativas atuais.

e Modulo 2

O mobdulo 2 do curso teve inicio em 29 de junho de 2015 e teve a duragdo de 5
horas/aula. Este modulo tratou de sugestdes praticas como a busca de recursos educativos em
repositorios virtuais e a criagdo de um OA em Power Point. “Outro aspecto que a formacao
contextualizada enfatiza é a atividade pratica do professor, que se constitui em uma situacao
de estudo e de reflexdo sobre a prépria pratica” (PRADO, VALENTE, 2003, p.24), ao colocar
em acdo 0s pressupostos tedricos aprendidos, o professor tem a possibilidade de fazer ajustes

e adequar o0 que aprendeu para a sua realidade.

Quadro 14 — Modulo 2

MODULO 2

e Unidade 1
1. Repositdrios digitais de objetos de aprendizagem.
2. Utilizando objetos de aprendizagem disponiveis

e Unidade 2

1. Criando objetos de aprendizagem no Microsoft Office
Power Point.

Fonte: Arquivo da pesquisadora
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A Unidade 1 deste modulo teve inicio com a apresentagdo de uma lista de
repositérios de aprendizagem para que os professores conhecessem alguns locais de busca.
Trabalhamos como realizar a busca e a analise de OA verificando a viabilidade de uso,
adequacdo do conteldo, tipo de atividade que envolve, entre outras caracteristicas que
permitam a sua utilizacdo. Os professores preencheram uma ficha com o0s objetos
pesquisados, descrevendo o nome do objeto, local, tipo e utilidade, ou seja, com qual

contelido do curriculo esta relacionado.

: Atividades

4. Em grupos, por ane de ensino (professores do 17 ane, professores do 27 ano, etc.) escolham trés objetos de aprendizagem, analisem os

objetos ¢ preencham o quadre abaixo:

Ornsntagaes:

Nome do objeto: sscrava o nome do objsto de sprendizagem, ou saja, o titulo dele.

Tipo: ascrava s2 o objeto analisade & um vidso, um jogo, uma imagsm_ ste.

Local: em qual repositorio podamos sncontrar 2552 objeto — link pars acessa-lo

Agsuntos: analise o objeto 2 descreva quais contatidos ou assuntos educatives 8o abordados nals.

N* NOME DO OBJETO TIPO LOCAL(LINKDE ACESSQ) | ASSUNTOS EDUCACIONAISPRESENTES NO OBJETO.

Figura 11 — Atividade de andlise de objetos
Fonte — Arquivo da pesquisadora

Apos essa atividade, as professoras elaboram um plano de aula incluindo na
utilizacdo de recursos um OA relacionado ao contetdo planejado. A Figura 13 apresenta o

modelo de plano proposto.
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FLAND DE AULA

DISCIPLINA:

TEMA:

ANO: (zarig)

OEBJETIVOS ESPECIFICOS: {o gue alcangar com 233 guld)

CONTEUDDS: {contsindos =lacionados a0 tema)

DURACAQ: (guantidads da aulas a ssrem utilizadas)

BECURSOS: {materiziz nacassarics @ o objsto de speendizasem gus sers utilizado no
compartador)

Figura 12 — Plano de aula
Fonte — Arquivo da pesquisadora

As atividades préaticas de pesquisa e planejamento foram executadas em grupos,
por ano de ensino. Imbernén (2001, p. 76) relata que “[...] quando os professores trabalham
juntos, cada um pode aprender com o outro. Isso os leva a compartilhar evidéncias,
informagdo e a buscar solugdes”. Essa estratégia foi utilizada, pois trabalhando entre pares
demonstraram maior interesse.

Na Unidade 2 do Modulo 2 foi apresentada a possibilidade de construir um OA a
partir do planejamento de um conteudo utilizando o Microsoft Office Power Point.

Os professores trouxeram 0s notebooks no dia do curso para que utilizdssemos a
sala de aula com o apoio do projetor multimidia e ndo o laboratdrio de informatica de forma a

facilitar o agrupamento e a confec¢do dos OA em grupos.
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Figura 13 — Professoras criando OA
Fonte — Arquivo da pesquisadora

Primeiramente, em grupos, as professoras seguiram o0s passos da oficina e criaram
junto com a pesquisadora um OA sobre adi¢do. Apos a realizacdo da oficina, duas professoras
criaram seus proprios objetos utilizando outros conteudos.

Uma das professoras de 5° ano (P19) criou um jogo sobre contetdos de

matematica como: probabilidade, fracdes e nimeros decimais.

VAMOS BRINCAR DE PROBABILIDADE!
JOGOS DE MATEMATICA PARA COMECAR IREI COLOCAR TODAS AS

BOLINHAS DENTRO DESSA SACOLA!

PRONTO PRAENCARAR
O DESAFIO?
C YESP
Y (@)
Figura 14 — Jogo de Matematica (a) Figura 15 — Jogo de Matematica (b)
Fonte — Arquivo da pesquisadora Fonte — Arquivo da pesquisadora

Constatamos por meio da fala de P19 que se interessou pela criacdo dos jogos

para trabalhar com seus alunos.

P19: Acabei de montar esse jogo pra turma do quinto, na verdade sdo
exercicios relacionado a apostila SIM do 3° bimestre, sdo os 3 primeiros
conteudos que a gente trabalhou. Assim d& uma reforcada na aula de
informatica. Adorei a ideia de montar esses joguinhos....Abriu novos
horizontes e possibilidade de trabalhar os conteldos de nossa maneira.
Aguenta eu agora!
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A P8 criou jogos diferentes para matematica, alfabetizacdo e projeto sobre

folclore.

)4 \(

Figura 16 — Jogo da Letra B (a) Figura 17 — Jogo da Letra B (b)
Fonte — Arquivo da pesquisadora Fonte — Arquivo da pesquisadora

B+A=

D U

BIASILEIRD

+
SEE

Figura 18 — Jogo da Soma Figura 19 — Jogo do Folclore
Fonte — Arquivo da pesquisadora Fonte — Arquivo da pesquisadora

Uma fala da P8 sobre a criacdo de OA: “Joguinhos feitos por mim... Deu muito
certo! Fiz um de soma também, vou usar essa semana na informatica. Obrigada pela dica, esta
sendo muito importante”.

Esta iniciativa demonstrou um processo explicito de aprendizagem, pois a partir
do momento em que as professoras cursistas aplicaram as informacgdes que tiveram acesso
para elaboracao de outra atividade demonstraram que construiram conhecimento sobre o que

aprenderam.
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[...] podemos dizer que s6 ha aprendizagem quando o ensino incidir na zona
de desenvolvimento préximo. Se ensinarmos para o sujeito aquilo que ele ja
sabe, ndo havera nem aprendizagem e nem desenvolvimento. O mesmo
acontecera se ensinarmos algo que estd muito além de sua possibilidade de
aprendizagem [...]. Por isso, para Vygotsky, o bom ensino é aquele que
garante aprendizagem e impulsiona o desenvolvimento. Nesse sentido, o
bom ensino acontece num processo colaborativo entre o educador e o sujeito
que aprende: o professor ndo deve fazer as atividades por e nem para o
aluno, mas com ele — atuando como parceiro mais experiente, ndo em lugar
do sujeito (MELLO, 2003, p. 5).

O curso realizado teve uma duragdo breve, no entanto tornou-se atrativo e Util
para os professores que deram indicios de um novo olhar para as aulas do laboratorio de
informatica. Apresentamos contetdos desenvolvidos de forma rapida, porém com utilidade
pratica e facil aplicacdo, ndo precisando de tempo entre o planejamento e 0 uso com 0s
alunos.

Por se tratar de um curso desenvolvido no local de trabalho constatou-se que os
professores ficaram desinibidos e mesmo os que possuem algum receio pela tecnologia
participaram das atividades, pois estavam entre 0s seus pares.

Abaixo apresentamos algumas falas de professores sobre as atividades

desenvolvidas no curso e na aplicacdo delas com os alunos:

P12: Obrigada pela divulgacgdo. Essas atividades que vocé estd passando sao
muito legais. D& pra aproveitar tudo. Devo agradecer por todas as sugestdes
e contetdos que nos tem passado. Facilitam nossas aulas além de chamarem
a atencdo dos nossos alunos fazendo com que eles se interessem na
montagem e execuc¢do das atividades.

P19: Inicialmente eles se motivaram e chegando na classe ja foram pegando
varios livros que tenho no armario para lerem e fazer pontuacdo maior
porque disse que podiam entrar e fazer em casa também... Obrigada pela
dica aparentemente vai dar mais certo do g eu imaginava. Ah! No caso do
Julio eu sentei com ele e li as questdes e ele foi respondendo foi super legal
ele acertou umas par (sic) delas. (Fala da professora sobre um portal de quis
de literatura infantil; o aluno referido possui deficiéncia intelectual)

Os relatos representam um pouco da repercussdo do curso para o corpo docente.
Professores motivados e interessados por atividades mediadas pelo uso da tecnologia acabam

por motivar os alunos que sdo os maiores beneficiados.

6.3 Questionario final: a colheita
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Com o desenvolvimento do curso de formacdo ja foi possivel verificar o
aparecimento de alguns brotos e flores que desabrocharam por meio das sementes
germinadas. Chegou a hora, porém de colher os resultados finais do trabalho desenvolvido na
pesquisa de campo analisando as respostas obtidas no questionario final que foi aplicado aos
professores.

O questionério final foi desenvolvido em plataforma digital no Google Docs,
composto de 13 questdes, sendo 10 questdes abertas e 3 de mltipla escolha (APENDICE E).

Foram enviados 23 questionarios e 100% deles respondidos. A diferenca de um
participante do primeiro questionario se deu por motivo de licenca salde.

Dentre os 23 questionarios também tivemos a troca de duas professoras
contratadas que foram substituidas por professoras que se efetivaram por concurso publico no
més de julho. Essas professoras participaram dos dois Gltimos encontros do curso de formacgéo
continuada entdo quiseram preencher o questionario final.

Com essas mudancas tivemos a auséncia de P1 e a saida de P5 e P9. Para evitar
confusdo na analise e comparacdo dos dados, as professoras que entraram na escola no més de
agosto foram identificadas por P25 e P26.

Essas trocas de professores no meio do ano mudam o ritmo de aprendizado dos
alunos e tumultuam o andamento das atividades escolares ndo sendo favoraveis ao processo
ensino e aprendizagem.

As questdes serdo apresentadas uma a uma com a descricdo e a analise das

respostas.

Questdo 1 — Nome

Esta questdo para preenchimento do nome serviu para o cruzamento de dados
entre 0 questionario inicial e o questionario final, porém foi mantido o anonimato dos

participantes.

Questdo 2 — Se voceé é professor especialista descreva sua area.

A segunda questdo pediu a identificacdo dos professores especialistas para
podermos identificar as respostas futuras em decorréncia da area de atuacdo.
Sdo 0s mesmos professores especialistas do primeiro questionario: 1 professora de

Inglés; 1 professor de laboratério de Informatica Educacional; 1 professora de Educacao
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Fisica e 2 professoras da sala de recursos multifuncionais sendo uma Psicopedagoga e uma

Professora de Atendimento Educacional Especializado.

Questdo 3 — Qual seu tempo de atuacdo no magistério?

Nesta questdo procuramos conhecer o tempo de atuacdo que os professores da

escola tem no magistério.

Tabela 18 — Tempo de atuagdao no magistério

Tempo de atuagao Respostas %
1 a5 anos 11 47,83%
6 a 10 anos 4 17,39%
11 a 15 anos 4 17,39%
16 a 20 anos 3 13,04%
mais de 21 anos 1 4,35%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

A maioria dos professores da escola sdo jovens na profissdo, ou seja, 48% deles
tem de 1 a 5 anos na profissdo. Consideramos que € um corpo docente relativamente jovem de
atuacdo, o que poderia caracterizar o uso de praticas pedagogicas atuais e inovadoras,
contudo, verificamos no questiondrio 1 que a maioria deles pertence a uma geracdo que
vivenciou aulas tradicionais e mecanicistas.

Na educacgdo temos que ponderar entre o que é novo e o que € velho. Freire (2003,
p. 35) ja nos alertava que para sermos educadores precisamos ter disponibilidade ao risco de
aceitar 0 que é novo e consciéncia na recusa ao que é velho, porque o “velho que preserva sua
validade ou que encarna uma tradi¢gdo ou marca uma presenga no tempo continua novo”.

Quando somos jovens na profissdo ou tempo de servico podemos ter passado por
uma formacdo mais atual, no entanto temos que ter cuidado com os modismos que rondam a
educacdo e que sdo passageiros, diferente do que é atual e que esta presente na sociedade e
que cabe a escola incorporar ao seu curriculo. Portanto, ndo sdo os anos de profissdo que faréo
diferenca na boa atuacdo do educador, mas sim o discernimento de incorporar uma préatica

pedagdgica consciente e necessaria a formacdo dos alunos.
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Questdo 4 — Cite algumas contribuices que vocé acredita que as tecnologias
podem trazer para a pratica pedagdgica.

Por se tratar de uma questdo aberta, foram apresentadas respostas variadas. Ao
tentarmos agrupar os principais beneficios citados temos: auxiliam no trabalho com a
inclusdo; despertam o interesse e a motivacdo; facilitam a producdo de material pedagdgico e
a preparacdo de aulas; trabalnam a atencdo, a percepcdo e 0 raciocinio; enriqguecem a
aprendizagem e propiciam a relagdo teoria e prética.

Podemos destacar algumas falas que representam essas respostas:

P20: Falicita o trabalho dos professores, auxilia no preparo e execucdo das
aulas, melhor compreenséo para os alunos.

P6: As tecnologias quanto associadas as praticas pedagdgicas oferecem
oportunidades para os alunos de ampliar seus conhecimentos de forma
pratica e ludica.

Foi possivel constatar que os professores identificam recursos que podem
favorecer o processo de ensino e aprendizagem, mas ainda ha uma tendéncia na fala dos em
colocar a tecnologia como um fim e ndo uma possibilidade.

Qualquer recurso a ser utilizado no processo educativo s trara beneficios a
aprendizagem dos alunos se houver a mediacdo ponderada do professor. “Toda pratica
educativa demanda a existéncia de sujeitos, um que, ensinando, aprende, outro que,
aprendendo, ensina, dai 0 seu cunho pedagogico; a existéncia de objetos, contetdos a serem
ensinados e aprendidos; envolve o uso de métodos, de técnicas, de materiais [...]” (FREIRE,
2003, p. 69-70).

As tecnologias utilizadas com finalidades pedagdgicas sdo complementos a
situacdo de ensino e aprendizagem que ocorre por meio da relacdo professor-aluno, sem a
intervencdo consciente do professor, um recurso, por mais que atraia a atencdo e desperte o
interesse do aluno s6 auxiliara na construcdo de conhecimentos por meio da interacdo e da

mediacéo.

Questdo 5 — Neste municipio a Informatica Educacional é uma disciplina
regular da parte diversificada do curriculo. Vocé considera necessario que ela seja

apresentada como disciplina? Responda SIM ou NAO e justifique sua resposta.
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Quando questionamos a respeito da organizagéo curricular do sistema ao colocar a
informéatica educacional como disciplina nossa intencdo foi de colher as percepcbes dos
professores sobre essa forma de desenvolvimento do uso da tecnologia na escola.
Primeiramente, o professor deveria se mostrar a favor ou contra essa organizagdo e

posteriormente justificar sua opini&o.

Tabela 19 — Informéatica como disciplina no curriculo

Disciplina de Informatica %

Sim 16 69,57%
Né&o 7 30,43%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

Todos responderam a questdo, mesmo 0s especialistas das outras areas que nédo
participam diretamente do desenvolvimento desta disciplina. Assim, 69% s&o favoraveis a
apresentacdo da informatica educacional como disciplina.

Dos cinco professores especialistas 3 responderam que ‘“sim”, ou seja, que a
disciplina de informatica deve existir sdo os professores de: Educacdo Fisica, Inglés e de
Laboratorio de Informética. Duas respostas negativas foram das professoras da sala de
recursos que ja tem uma pratica de utilizar os computadores no processo de ensino e
aprendizagem.

Somaram 13 respostas positivas do corpo docente das salas regulares. E possivel
associar essa opinido com as respostas apresentadas no primeiro questionario quando grande
parte dos professores, ou seja, 79%, responderam ser o professor de informatica o responsavel
pela conducdo das aulas no laboratdrio seguidas de 46% que responderam que ndo teriam
condicdes de conduzir essas aulas por ndo terem conhecimentos para lidar com o computador.

Entre as respostas positivas sobre a informatica continuar sendo disciplina
encontramos diferentes argumentos. Alguns deles associam a necessidade de haver

comunicacdo entre a sala regular e o laboratério, como por exemplo:

P12: Sim, desde que tenha um fundamento. Deve estar relacionada aos
contelidos dados em sala de aula e de forma que seja interessante para a
crianca.

P17: Sim, porém deve estar em concordancia com as demais disciplinas, ja
gue as mesmas devem estar interligadas ao processo de ensino e
aprendizagem.
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Algumas das respostas descritas, no entanto, carregam certa confusdo de ideias,
pois apresentam justificativas incoerentes com o fato da informatica ser disciplina e o uso do
computador como recurso pedagdgico. Pelas respostas, o computador poderia ser utilizado
sem necessariamente as aulas do laboratério se transformarem em disciplina da parte

diversificada, como podemos verificar nas seguintes respostas:

P19: Sim, porque podemos reforgar alguns contetidos trabalhados em sala de
aula, nas aulas de informatica de forma mais interativa onde as criangas
possam assimilar de forma satisfatoria o contetdo trabalhado, interagindo
com o computador que atualmente é algo que estimula e motiva muito as
criangas.

P11: Sim, pois a tecnologia esta avangando cada dia mais, e esta muito
presente em nosso dia-a-dia, € € muito importante a crianca também
acompanhar esta evolucdo. Cabe a escola apresentar esta ferramenta para os
alunos, principalmente aqueles que ndo tém condigbes de adquirir um em
sua residéncia.

P2: Sim. Pois é de suma importancia a tecnologia em favor do escolar, pois 0
mesmo consegue aprender com mais facilidade e o visual € um auxilio a
mais para melhorar o desenvolvimento cognitivo do escolar dando a ele um
aprofundamento no ensino.

Os cinco professores de sala regular que defendem que a informética ndo precisa
ter o formato de uma disciplina alegam que o laboratério € um complemento do que é
desenvolvido em sala de aula sendo o trabalho realizado neste local uma extensdo dos
contetdos trabalhados nas aulas regulares.

Uma das professoras mesmo sendo contraria a instituicdo de uma disciplina
especifica ressalta, porém, a necessidade de haver um apoio no laboratorio de informatica

para 0 manejo do computador.

P3: Como disciplina ndo, mas acho importante ter o auxilio de um técnico de
informatica na escola, pois facilita para o professor que pesquisa o tema da
aula e o técnico se encarrega de deixar pronto no computador.

Comprovamos a ambiguidade das respostas presentes no corpo docente
destacando ainda, a confusdo de ideias que permeiam o universo escolar quando tratamos das
TIC no processo ensino e aprendizagem. O fato que marcou o inicio do uso dos computadores
na escola com a criacdo dos laboratérios de informatica veio atrelado com a criacdo de
disciplinas de informatica que dispunham de dia e hora marcados para o uso do computador
com os alunos (ALMEIDA; VALENTE, 2012). Isto fez com que desde o come¢o do uso
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desta tecnologia na escola, fosse criada uma cultura em que o professor da sala regular se
distanciou da responsabilidade por esse momento de interagéo entre o aluno e 0 computador.

As capacitagdes oferecidas vieram primeiramente abordando os aspectos técnicos
dos softwares com o intuito que o professor conhecesse 0s programas que existiam na
maquina. Os cursos de introducdo ao Word, Excel, Power Point vieram desvinculados da
aplicacdo pratica com os alunos caracterizando-se como um curso de informatica
computacional e ndo educacional. Com isso, 0 investimento em inumeras capacitacdes
realizadas ndo fez com que o professor utilizasse o computador como uma possibilidade
favorével ao processo ensino e aprendizagem.

Esses resquicios permanecem até hoje o que resulta em professores que se
esquivam na utilizacdo do laboratério de informatica. No entanto, devemos lembrar que as
TIC estdo se desenvolvendo cada vez mais e embora as escolas publicas ainda possuam o
laboratério de informatica educacional ja temos os tablets e os computadores portateis

invadindo as salas de aula, local no qual ndo ha um tecnico ou professor de laboratorio.

Isso significa que os processos de ensino e de aprendizagem devem
incorporar cada vez mais o uso de instrumentos, interfaces e signos das
tecnologias digitais, para que os alunos e 0s educadores possam manipular e
aprender a ler, escrever e se expressar usando essas novas modalidades e
meios de comunicacdo, procurando atingir niveis mais sofisticados de
letramentos e participando da sociedade digital, uma das condicdes atuais
para a inclusdo social e a vivéncia democratica (ALMEIDA; VALENTE,
2012, p.69).

E preciso, portanto, que os professores cuidem de seu letramento digital e

aprendam a trabalhar com as TIC no desenvolvimento de aulas significativas e proveitosas.

Questdo 6 — O curso de formacdo continuada proposto trouxe conceitos

tedricos que vocé desconhecia? Se afirmativo, quais?

A partir desta questdo adentramos em assuntos relacionados ao curso de formagéo
continuada que foi desenvolvido com os professores.

O objetivo foi verificar se os professores puderam adquirir alguma informacéo
nova a respeito dos conceitos tedricos trabalhados. Além de optar pelas alternativas de “sim”

e “ndo” deveriam informar quais foram os conceitos aprendidos.
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Tabela 20 — Conceitos tedricos do curso de formacdo

Conceitos desconhecidos

Sim 23 100,00%
Né&o 0 0,00%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

Os professores participantes, em sua totalidade, admitiram que tiveram acesso a
alguma informagéo desconhecida por eles sobre as TIC.

Muitos professores afirmaram que desconheciam conceitos basicos como
terminologias que s&o comuns quando tratamos das TIC nas escolas ou na sociedade. A
diferenca entre tecnologias e TIC foi um dos pontos que mencionaram, pois automaticamente,
0s professores associam a palavra tecnologia a todos os equipamentos eletroeletrénicos e néo

as invencOes de uma forma geral que trazem beneficios para nossa vida.

P6: Sim. Desconhecia alguns equipamentos ja utilizados como fonte de
tecnologia.

P20: Sim, conhecia um pouco, mas bem pouco, com a formagéo continua e
0s conceitos tedricos pude conhecer as forma de tecnologia e saber definir
bem cada uma delas, e para que cada uma serve.

P23: Sim, pois pude diferenciar as diversas tecnologias, que até entdo néo
sabia de muitas delas.

P11 por meio de sua resposta demonstrou como um curso de formacdo pode
contribuir para complementar o aprendizado para além da graduacdo sendo importante
oferecé-los aos professores, nas suas palavras: “Sim, eu tive esta disciplina em minha
faculdade de Pedagogia, e este curso acrescentou alguns topicos que ndo estudei”.

Para outros professores encontramos respostas relacionadas também as questdes

praticas desenvolvidas e aos beneficios agregados a sua formacéo:

P7: Sim, o curso foi bastante significativo para que eu conhega outras formas
de passar o contelido pretendido para os alunos. Exemplo: jogos de
alfabetizacdo e matematica.

P2: Sim. Muita coisa ainda é desconhecida para mim na era digital, porém o
curso foi bastante significativo e ajudou muito eu estar buscando novos
métodos de desenvolver a aprendizagem de meus alunos.

P19: Com certeza, até entdo desconhecia a possibilidade de criar objetos de
aprendizagem através do power point, onde possibilita ao professor trabalhar
exatamente os conteldos que ndo atingiram os objetivos propostos em sala
de aula. Desconhecia também os repositorios de objeto de aprendizagem
onde ha diversos O.A. prontos que podemos utilizar para enriquecer a aula.
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As respostas apresentadas pelas professoras deram um retorno positivo sobre o
curso, pois esses depoimentos trataram de praticamente todos os aspectos que foram
trabalhados e desenvolvidos. N&o é porque fazemos uma graduagdo ou uma pds-graduacao
que estamos ‘“formados” e “prontos” como professores, Freire (2003) chamava isso de
consciéncia do inacabamento, ou seja, estamos em constante aprendizado e predispostos a

mudanca.

Questdo 7 — O curso de formacéo continuada trouxe propostas que puderam
ser aproveitadas em sua pratica pedagoégica? Se afirmativo, quais?

Embora a questdo 6 tratasse de aspectos tedricos do curso, 0s sujeitos
acrescentaram informacdes relacionadas a préatica pedagdgica, a questdo 7 foi especifica sobre
essa tematica.

Todos os professores responderam que o curso também trouxe informacdes

possiveis de serem aproveitadas na pratica com os alunos.

Tabela 21 — Curso de formacéo e pratica pedagogica

Proveito para a pratica
pedagdgica Respostas %

Sim 23 100,00%
Nao 0 0,00%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

As respostas afirmaram que o0s professores adquiram um repertorio de

informacGes sobre o uso das TIC na escola.

P7: Sim, com ele aprendi a conhecer algumas tecnologias disponiveis para
gue eu possa dar uma aula mais dinamica.

P8: Sim. Aprendi a desenvolver atividades para dar continuidade nos
conteudos trabalhados.

P21: Sim. Trabalhar de forma diferenciada com os alunos, com atividades
ludicas e que buscam ajudar e aprimorar a aprendizagem.

P10 elucida sobre o uso do laboratdrio com seus alunos, nas suas palavras: “Sim,
refletir sobre a importancia do uso frequente da sala de informatica para contribuicdo na sala

de aula.
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E imprescindivel que um curso de formagdo traga beneficios para a pratica
pedagogica do professor, pois devem possibilitar que os participantes reflitam sobre sua
pratica pedagdgica de forma critica, ou seja, que saibam analisar suas ac@es e questiona-las,
bem como analisar a possibilidade de introduzir mudancas no que fazia. Freire (2003, p. 39)
afirma que “é pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a

proxima pratica”.

Questdo 8 — Apds o curso de formacdo continuada vocé consegue definir o
gue sdo Objetos de Aprendizagem (OA)?

No primeiro questionario indagamos os professores sobre o conhecimento de OA.
Essa pergunta foi feita devido aos OA se constituirem como recursos pedagogicos que podem
favorecer o trabalho com conteudos curriculares por meio do computador. Inicialmente, 18
professores disseram ndo saber do que se tratava um OA, no entanto, apds o curso, 22

professores responderam positivamente essa questao.

Tabela 22 — Defini¢do de objetos de aprendizagem

Definicdo de OA %

Sim 22 95,65%
Ndao 1 4,35%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

Apenas uma professora relatou que como ndo acompanhou todas as aulas do
curso, por ter entrado na escola apenas em agosto, 0s conhecimentos que possui S&o
anteriores. No entanto, ndo relatou se conhece ou ndo o que sdo 0s OA. Os sujeitos definem

OA como:

P10: Tudo que contribui para a aprendizagem, ferramentas como:
PowerPoint, jogos pedag6gicos no computador, links com jogos
pedagdgicos na internet, etc.

P19: Objetos de aprendizagem sdo recursos pedagdgicos que podemos
utilizar para complementar nosso trabalho na &rea da educagdo, podem ser
de varios formatos desde um datashow até o uso de computadores com
acesso a internet (jogos, videos, etc).

P20: Objetos de aprendizagem e qualquer recurso digital, como textos,
jogos, paginas de web, imagens, animagfes tudo que auxilia no processo de
aprendizagem
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Ao trabalharem com a informacdo do que sdo OA, entrarem nos repositorios,
escolherem e analisarem puderam adquirir conhecimentos sobre 0s mesmos, pois, mais do
que apenas decorar um conceito foi dada a oportunidade de experienciar o trabalho com os
OA.

E preciso que os professores sintam-se confortaveis com a utilizacdo desses
auxiliares didaticos, como afirma Kenski (2008, p. 77), “estar confortavel significa conhecé-
los, dominar os principais procedimentos técnicos para sua utilizagdo, avalia-los criticamente
e criar novas possibilidades pedagdgicas, partindo da integracdo desses meios com 0 processo

de ensino”.

Questdo 9 — Assinale a explicacédo correta para cada "NOMENCLATURA™.

Na questdo 9 procuramos identificar se os professores compreenderam algumas
defini¢Bes apresentadas sobre tecnologias.

Neste momento do questionario apresentamos aos professores 4 definigdes que se
referiam a: tecnologias, tecnologias da informacdo e comunicacao, tecnologias digitais da
informacao e comunicacgao e técnicas.

Deveriam indicar qual definicdo estava relacionada a cada termo. O primeiro

termo e sua respectiva definicdo eram:

e TECNOLOGIAS = “Pode ser definida como um conjunto de conhecimentos e
informacGes organizadas, provenientes de fontes diversas como descobertas
cientificas e invencdes, obtido por meio de diferentes métodos e utilizado na
produgdo de bens e servigos” (BARROS, 2009, p.17).

Apenas 30% acertaram a definicdo correta para essa terminologia segundo o que

foi trabalhado no curso. Verificamos que os demais fizeram confusao entre tecnologias e TIC.

e TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO =
“Especificamente, envolve a aquisi¢do, o armazenamento, 0 processamento € a
distribuicdo da informacdo por diferentes meios eletrénicos ou ndo. Resultou da
fusdo das tecnologias de informacao, antes referenciadas como informatica, e das
tecnologias de comunicacdo, relativas as telecomunicacdes e a midia eletronica”
(BRASIL, 2005, p. 2).
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Como na alternativa anterior, apenas 30% responderam corretamente, os demais
trocaram a definigéo de tecnologias por TIC.
O terceiro termo apresentado e sua definigdo foram:

e TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAC}AO E COMUNICAQAO =
Constituem uma ampla rede de conexdes envolvendo a linguagem digital, o
mundo virtual, as redes sociais entre outros. Elas se caracterizam por associarem
diferentes midias em um Unico equipamento como som, imagem e internet, sdo

exemplos de TDIC: os tablets, celulares, Iphone, Ipad, entre outros.

Nesta alternativa 70% dos professores apresentaram corretamente sua definicdo.

O ultimo termo trabalhado foi o conceito de técnica:

e TECNICA= "Se referem “as maneiras, aos jeitos ou as habilidades especiais
de lidar com cada tipo de tecnologia, para executar ou fazer algo” (KENSKI,
2008, p. 18).

O conceito de técnica foi 0 que obteve o maior nimero de acertos totalizando 74%

como podemos observar na tabela geral.

Tabela 23 — Termos e definigdes sobre tecnologias

| Definighes | Respostas | %

Tecnologias 7 30,43%
Tecnologias da informacéo e

comunicacgao 7 30,43%
Tecnologias digitais da

informacédo e comunicagéo 16 69,57%
Técnicas 17 73,91%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

Verificamos por meio desta atividade que os conceitos relacionados as tecnologias
ainda sdo confusos para 0s sujeitos.

Mais uma vez ressaltamos a necessidade de formacdo constante, principalmente
nas areas em que os professores sentem maior necessidade, como a de tecnologias, por

exemplo. Varios sequer tinham ouvido algumas das terminologias trabalhadas. Como afirma
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Kenski (2012, p. 47) “as pessoas precisam atualizar seus conhecimentos e competéncias

periodicamente, para que possam manter qualidade em seu desempenho profissional”.
Questdo 10 — Escolha a opcéo correta para cada item.

Esta questdo também abordou o conhecimento dos professores sobre conceitos
relacionados as tecnologias e que foram desenvolvidos no curso, porém esta questdo trouxe
conceitos préaticos que foram trabalhados em forma de exemplos.

Foi apresentado aos professores trés objetos para serem relacionados ao tipo de

tecnologia a que pertenciam como demonstrado a seguir:

e LIVRO = tecnologia
e LIVRO IMPRESSO = tecnologia da informagéo e comunicacao
e LIVRO EM FORMATO DIGITAL, E-BOOK = tecnologia digital da

informacdo e comunicagao

Para esta atividade tivemos os acertos apresentados na tabela:

Tabela 24 — Relacdo entre objeto e tecnologia

Livro e tecnologia 21 91,30%
Livro impresso e TIC 22 95,65%
Livro digital/e-book e

TDIC 22 95,65%
Total 23 100,00%

Fonte — Questionarios aplicados

Diferente da questdo anterior na qual os professores tiveram que relacionar
definicBes escritas e apresentaram dificuldade, nesta demonstraram que compreenderam o
emprego das terminologias quando as aplicaram.

E preciso que os professores identifiquem as mudancas de seu tempo, se antes
tinhamos um livro impresso e hoje temos um livro digital precisamos acompanhar essa
transformacéo e aproveitar suas possibilidades e nos mantermos atualizados.

A sociedade estd em constante processo de criagdo, “na medida em que o homem

cria, recria e decide, vdo se formando as épocas historicas [...]. E por isso que obtém melhor
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resultado toda vez que, integrando-se ao espirito delas, se apropria de seus temas e reconhece
suas tarefas concretas” (FREIRE, 1986, p. 36).

Pouco adianta criar programas mirabolantes de formagdo continuada se as
necessidades dos professores sdo simples e pontuais. Enquanto ndo dominarem terminologias
béasicas e conhecerem formas préticas de utilizacdo das tecnologias com seus alunos néao

aprenderdo o uso de programas e softwares que necessitam de conhecimentos mais amplos.

Questdo 11 — Qual sua percepcao a respeito dos alunos ao trabalharem com
objetos de aprendizagem na aula de Informética Educacional relacionados aos

contetidos curriculares trabalhados na sala de aula regular.

Apos verificarmos o conhecimento dos professores sobre conceitos trabalhados no
curso retomamos a intencdo de questiona-los sobre a utilizagdo das atividades que foram
desenvolvidas com os seus alunos.

Nesta questdo o objetivo foi identificar a percepcdo que tiveram sobre a reacdo
dos seus alunos ao participarem de uma aula no laboratorio que trouxe um OA que estivesse
relacionado ao que estavam trabalahndo em sala de aula.

Os professores da sala regular apresentaram depoimentos favoraveis a essa

utilizacdo articulada de conteudos curriculares com OA.

P11: Os alunos ficam mais concentrados, conseguem memorizar melhor os
conteidos, 0s que ndo entendem o conceito comecam a entender e executar
as atividades, principalmente se estas estdo apresentadas atraves de jogos.
P16: Eles se interessam mais, pois percebem que ha uma conexdo, que nao é
"jogado”. Para os alunos que apresentam dificuldade é uma alternativa
(enorme) de concretizarem a aprendizagem.

P10: A aula de informatica contribui como um complemento do contetido
apresentado em sala de aula, trazendo para crian¢a uma maneira diferenciada
de executar a atividade que talvez parecia ter dificuldade.

Vaérios professores tém apresentado queixas relacionadas a falta de atencdo e
motivacdo dos alunos mediante os contetdos escolares. As justificativas apresentadas para
isto normalmente recaem sobre o0s alunos e apresentam inimeras vertentes como relata Meira
(2011, p.78):
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Diante da pergunta ‘por que os alunos continuam na escola, mas nao
aprendem?’ a Psicologia apresenta infimeros argumentos pretensamente
cientificos, todos eles focados nos individuos: disfuncbes organicas; tracos
de personalidade; capacidade intelectual; habilidades e competéncias
perceptivo-motoras; problemas emocionais; comportamentos inadequados;
caréncias culturais; dificuldades de linguagem; desnutricdo; despreparo para
enfrentar as tarefas da escola; falta de apoio das familias; ‘desagregacdo’
familiar; conflitos familiares, etc.

Estas questbes tratam da crianga como se fosse a Unica responsavel pelo fato de
ndo se interessar ou se envolver no processo de aprendizagem escolar. Mas, e a fungdo da
escola e do professor enquanto mediadores nesse processo? Para Meira (2011, p. 84) “a logica
biologizante tem levado pessoas a se perguntarem ‘0 que a crianca tem que ndo consegue
prestar atengdo? *. E preciso formular outro tipo de pergunta: o que na escola produz a falta de
atencdo e concentragao?”.

Como constatado nas respostas apresentadas eles utilizaram palavras como:
interesse, concentracdo, memorizacdo, aprendizagem concreta, interatividade, conexao,
enfim, terminologias que superam as palavras apresentadas nas queixas sobre a néo
aprendizagem dos alunos. Essas palavras indicam que o aluno esteve ativo na apropriacdo do
conteddo que lhe foi apresentado quando utilizou o computador e realizou as atividades
propostas.

O computador atrai a atengdo do aluno sem duvida, no entanto, a aprendizagem so
se efetiva se a intervencdo proposta tiver significado. Para Meira (2011, p.95), “[...] as
atividades escolares devem articular sentidos e significados, responder a motivos e criar novas
necessidades nos alunos”.

Quando os alunos puderam visualizar os conteddos curriculares que haviam
trabalhado em sala de aula, no computador, em forma de desafios por meio de jogos e
atividades, encontraram um significado para as informacfes que receberam e se mostraram

dispostos para a aprendizagem.

Questdo 12 — Qual a sua percepcao sobre cursos de formacéo continuada em
servico (que acontecem em seu local de trabalho), no horario de ATPC, a partir de

temas relacionados as necessidades da escola em que trabalha.

A questdo 12 procurou analisar a opinido dos professores sobre o curso. Eles
opinaram sobre o curso do qual participaram e o fato dele ser desenvolvido em horario de

ATPC. Grande parte das respostas destacou o fato de ser um curso pratico cujo contetdo teve
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aplicacdo direta com os alunos e foi concomitante com o trabalho que desenvolvem sem

precisarem fazerem algo novo ou mudarem seu plano de ensino.

P22: Muito interessante, gosto desse tipo de atividades, que para mim, é
importante, eu até tenho dificuldade em passar aulas aos alunos, e com o
curso de formacdo continuada, me aprimoro, melhorando no meu jeito de
agir, falar, compreender que nem todos os alunos sdo iguais e cada um tem o
seu grau de dificuldade em aprender.

P13: Os cursos realizados nos horarios de ATPC sdo de grande importancia
para a pratica educacional, ja que, na maioria das vezes, os assuntos sdo de
grande interesse e contribuem para a nossa préatica em sala de aula.

P24: Acredito que o ATPC sirva exatamente para proporcionar
aprendizagem, ou seja, deveriam ser constantes esses treinamentos e
praticas, de acordo com as necessidades e dificuldades que surjam.

Libaneo (2008, p. 35) afirma que “colocar a escola como local de aprendizagem
da profissdo de professor significa entender que é na escola que o professor desenvolve os
saberes e as competéncias do ensinar, mediante um processo ao mesmo tempo individual e
coletivo”. E preciso que a escola se torne um ambiente de aprendizagem dos professores

assegurando uma formacao continuada.

Questdo 13 — Diante do apresentado no video responda qual é o papel da

didatica do professor no uso da tecnologia.

Na questdo 13 foi solicitado que assistissem o video: Metodologia ou Tecnologia
disponivel no canal de videos Youtube.

Apos assistirem esse video deveriam responder qual é o papel da didatica do
professor no uso da tecnologia. O intuito foi verificar se os professores compreenderam que
pouco adianta trazer a tecnologia para a escola se ndo mudamos as nossas aulas e forma de
trabalhar o processo de ensino e aprendizagem.

Algumas respostas demonstraram que os professores identificaram no video que
pouco mudou na aula com a chegada da tecnologia uma vez que o professor ndo mudou seu

jeito de ensinar e utilizar o recurso disponivel.

P14: O professor com toda tecnologia acabou se pautando no método
tradicional, ou seja, a tecnologia ndo foi muito proveitosa ao
desenvolvimento da aprendizagem de seus alunos.

P13: A professora continuou agindo da mesma maneira, ou seja, a sua
maneira de ensinar foi igual, mesmo utilizando a tecnologia.
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P6: A tecnologia nada interferiu na aula, pois a professora continuou
utilizando o mesmo método de ensino. A tecnologia tem que ser usada como
recurso para aprendizagem.

Outros apontaram os caminhos para a utilizagdo significativa da tecnologia na

escola.

P19: O papel da didatica do professor no uso da tecnologia, no video nada
mudou, pois a metodologia continuou a mesma, apenas houve a utilizacdo de
novos recursos tecnoldgicos. Acredito que para a implementagdo de uma
escola nova haja a necessidade de se trabalhar primeiramente com os
educadores, pois hd muitos que sdo leigos quando o assunto é tecnologia,
computador e etc. Dessa forma conjuntamente adaptar novas metodologias
para utilizar a tecnologia de forma mais eficiente aproveitando o maximo
que ela pode nos oferecer e facilitar nosso trabalho em sala de aula.

P21: Se o professor ndo mudar a postura pouco importa 0 método a ser
usado. Devemos estar abertos a transformacdes e mais que isso, procurarmos
aprender, aperfeigoar e tirar o0 maximo de.proveito de toda essa tecnologia
que esta a nossa disposicao.

P24: De nada adiantam novas tecnologias, se o professor ndo esta
devidamente capacitado e ndo sabe para que e como usar 0s instrumentos, ou
seja, ele precisa entender que o método deve ser novo, criativo, interessante
para facilitar a aprendizagem.

N&o é possivel pensar na utilizacdo de novos recursos se nao pensarmos na

formacdo do professor e no seu conhecimento sobre as TIC.

[...] é preciso que esse profissional tenha tempo e oportunidades de
familiarizacdo com as novas tecnologias educativas, suas possibilidades e
seus limites, para que, na pratica, faca escolhas conscientes sobre o uso das
formas mais adequadas ao ensino de um determinado tipo de conhecimento,
em um determinado nivel de complexidade, para um grupo especifico de
alunos e no tempo disponivel (KENSKI, 2008, p. 48-49).

Esses conhecimentos é que determinam a didatica do professor em sala de aula,
pois é construida sobre os alicerces de suas informac6es. Se um professor ministra aula de
modo tradicional na qual os alunos apenas decoram contedos e devolvem na resposta de
exercicios mecanicos, ao utilizar o computador pode continuar fazendo do mesmo um
instrumento tradicional.

Precisamos que os professores tenham diferentes modelos na conducdo de uma
aula utilizando as TIC para que aprendam novas metodologias, formas de interacdo com o
aluno, maneiras de tornar o aluno ativo no processo de aprendizagem e assim modifiquem sua

didatica.
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CONSIDERACOES FINAIS

J& agora ninguém educa ninguém, como tampouco ninguém educa a Si
mesmo: 0s homens se educam em comunhdo, mediatizados pelo mundo
(PAULO FREIRE, 2007, p.79).

Na Sociedade da Informacdo, caracterizada por uma era tecnoldgica, quantas sao
as indagac0es sobre a utilizagdo, importéancia e finalidade das TIC.

Pesquisar temas sobre as TIC e engendrar pela sua utilizacdo na educacao escolar
é mergulhar em um assunto repleto de ramificagdes, questionamentos, ddvidas, preconceitos,
enfim, situacdes diversas que permeiam este contexto.

Estamos vivendo, no Brasil, um segundo momento da utilizagdo das TIC nas
escolas publicas. O primeiro deles se refere as politicas pablicas de implantagdo dos
laboratdrios de informéatica em busca de atender as demandas sociais que culminaram com a
criacdo dos laboratorios de informatica e as primeiras capacitagdes dos professores; o
segundo, praticamente vinte anos apos, trata da utilizacao das TIC nas escolas como auxiliares
da construgdo do conhecimento dos alunos.

Nesse segundo momento, tentamos consolidar a formacdo de professores para que
saibam utilizar essas tecnologias na pratica pedagogica com vistas a possibilitar a
potencializacdo das aprendizagens e a ressignificacao da escola para os alunos.

Desde que os laboratorios de informatica surgiram nas escolas a sua forma de
utilizacdo ganhou diferentes vertentes por todo o pais. Houve o aparecimento e a criacdo de
empresas terceirizadas que foram contratadas para monitorar esse espago e desenvolver as
aulas; a criacdo de disciplinas de Informatica Educacional com professores e horarios
especificos para 0 uso do laboratorio; técnicos de informatica ou professores que foram
capacitados para ficarem como suporte neste local e até mesmo, o trabalho do professor da
sala regular que usa este espago com seus alunos.

Embora tenham-se equipado as escolas com computadores nem sempre Sao
utilizados. Ainda encontramos o distanciamento do professor da sala regular que seria o
principal responsavel em mediar essas situacdes de aprendizagem.

Muito se investe em formacdo continuada, porém ainda encontramos um
panorama escolar no qual os professores temem assumir a responsabilidade do uso do

computador.
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A pesquisa de campo realizada identificou que os professores, atualmente, ja
compreendem o papel da tecnologia na sociedade e na vida das pessoas e demonstram gostar
de fazer uso dela no seu cotidiano. Porém, o trabalho com as TIC na escola ainda causa
receio.

Quando questionados sobre o uso das TIC, séo capazes de identificar que o
computador pode ser favoravel ao processo de aprendizagem e que apresenta uma linguagem
ludica e atrativa, no entanto, talvez pelo receio em manuseé-lo com os alunos, defendem que
esse trabalho deve ser feito por outro professor especifico e com formacdo na area de
informatica.

Essa consideracdo descaracteriza a utilizacdo do computador como recurso
pedagdgico, uma vez que s6 tem significado o seu uso se as atividades desenvolvidas
estiverem articuladas aos contetdos curriculares presentes no plano de ensino do professor e
no Projeto Politico Pedagogico da escola, o que vai de encontro ao nosso objetivo. Técnicos
ou professores especificos da area teriam dificuldade em realizar essa articulagéo.

Cursos de formacdo continuada em servico podem auxiliar a romper barreiras
entre o professor e o computador. Essa pesquisa constatou que quando esses Cursos
acontecem na escola que é um espaco conhecido, de curta duracdo, trabalhados com pequenos
grupos e com atividades praticas voltadas para o cotidiano da equipe em questdo, possuem
uma maior aceitacéo e receptividade.

A sociedade evolui numa velocidade superior ao que acontece na escola, e
tentando acompanhar essa evolugéo, os cursos de formacgéo continuada, algumas vezes, tratam
de assuntos que estdo além das competéncias dos professores. Grande parte dessas formacdes
abordam assuntos, softwares e recursos grandiosos desvinculados da realidade do professor.

Foram identificadas fragilidades nos conhecimentos dos professores sobre
diferentes aspectos relacionados as TIC que vdo desde o desconhecimento de terminologias
até dificuldades na utilizacdo dos computadores. Porém, ao trabalharem entre pares e fazerem
atividades direcionadas, 0s mais resistentes mostraram-se participativos e acabaram
aprendendo acGes que puderam utilizar. A maioria do corpo docente apresentou depoimentos
sobre terem aplicado atividades utilizando OA que permitiram a articulagdo com contetdos
do curriculo e a boa aceitacdo dos alunos representada pelo interesse nas atividades propostas.

Outros avancos identificados referem-se aos professores que, afirmaram ter
dificuldade e desconhecimento na éarea de informatica, porém desenvolveram aulas

significativas a partir dos softwares apresentados, além de criarem seus proprios OA.
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Os servigos do mundo virtual sé terdo efeito sobre a aprendizagem escolar se o
seu uso for relacionado com os contetidos curriculares desenvolvidos na sala regular, por isso
é fundamental que haja comunicacao efetiva entre o professor da sala regular e o monitor e/ou
professor do laboratdrio de informatica. E de responsabilidade do professor da sala regular o
planejamento da aula e a selecdo das atividades que os alunos fardo no computador, porém ha
dificuldade na compreensao desse papel.

Nos municipios que apresentam a Informatica Educacional como disciplina ou
que é desenvolvida por monitores de empresas terceirizadas torna-se necessario a elaboragéo
de um curriculo com objetivos definidos e um pardmetro de avaliagdo para o aluno. Embora
defendamos que o uso do computador deva acontecer de forma transversal e ndo como uma
disciplina especifica na matriz curricular.

A educacéo deve tornar o homem atual a sua época, ndo é possivel atender a esse
objetivo se os professores ndo estiverem atualizados e predispostos a incorporarem em suas
praticas as tecnologias presentes na sociedade. No contexto pesquisado identificamos a
necessidade de que os cursos de formacdo para o uso das TIC acontecam de modo regular
para que a motivacdo dos professores ndo diminua e deixem de aplicar as sugestdes
trabalhadas.

A pesquisa demonstrou que as escolas publicas ainda estdo engatinhando no uso
das tecnologias sendo necessario muito trabalho e conhecimento. Estar em constante
formacdo e aprendizado € uma possibilidade para que a escola caminhe em busca da formacao
de alunos para a sociedade atual e futura.

Este trabalho ndo apresenta conclusdes quanto ao uso do laboratério de
informatica, apenas consideracfes, mas se propde a semear reflexdes para futuras discussdes
sobre a viabilidade dos cursos de formacdo de professores sobre o uso de tecnologias, em
especial o uso do computador, na escola. Neste contexto trabalhamos com os OA que foi a
opcdo possivel, embora ndo a melhor, para a relacdo dos conteudos curriculares com o
computador. Os Recursos Educacionais Abertos (REA), no entanto, tem se mostrado mais
atuais segundo estudos da area.

Os indicadores aqui demonstrados apontam para a necessidade de pesquisas
relacionadas a literacia do professor para o uso das TIC e a elaboracdo de um projeto de
planejamento dessa pratica pedagdgica. Sonhamos com uma escola atual, para alunos atuais
com recursos atuais e professores competentes na mediacdo do processo ensino e

aprendizagem.
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2 INTRODUGAD
Ficial das el
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APENDICE B —  TERMO DE CONSENT”\AEN-[O LIVRE
ESCLARECIDO - DIRETORIA MUNICIPAL DA EDUCACAO
_- L.r.|:..-F_Ra!n.:.nF ESTADUAL PAULISTA A1 Docéncia para
1 % FACUI |:-*.|;I+. I|:I:tlllsr.hcr:-:f.:!m:!:n.::illj'::'l:r BALRU L& Edl.lﬁ:éﬂ Basica
Faculdade PROGLAMA 0 MA-GL0uaL Lo
de Ciéncias
TEEMO DE CONSENTIMENTO LIVEE E ESCLARECIDO
En, . Diretor Municipal de
Educacio de . portador do . abaixo assimado, estou

ciente dos objetivos da pesquisa mtitulada “As Tecnologias Digitais da Informacio e
Comunicagio na formacio continuada de professores: nma propesta para o uso de
computador na escola®™, a qual pretende realizar um programa de formagio contimada
com professores do Ciclo [ do ensino fundamental que vise articular na escola a pratica no
laboratonio de mformatica com os trabalhos desenvolvidos em sala de aula para o
desenvolvimento de conmtendos sigmficatives por mee da utilizagio de objetos
educacionais de aprendizagem A pesquisa sera conduzida por ADRIANA CRISTINA

LAZARO, portadora de R.G. 25,847.111-6. diretora da EMEF “Milton Monti®, neste

mumicipio & mestranda do Programa de Pos-graduacio em Docéncia para a Educagio
Basica, da Faculdade de Ciéncias da Universidade Estadual Paulista, Campus de Banm
sendo a mesma orientada pela Professora Doutora THAIS CRISTINA RODRIGUES

TEZANI, docente do Departamento de Educago da Faculdade de Ciéncias da

Umniversidade Estadual Paulista, Campus de Bauru.
Desta forma, antorizo que a pesquisa seja desenvolvida na Escola Municipal de

Ensino Fundamental . 0o ano de 2015, & permito a

aphcagio de questionarios, realizacio de observacdes, entrevistas e anilise de documentos,
em situagdes previamente combmadas com os responsavels pela Dretoria Municipal de
Educacio e com os professores da escola.

Concordo, também. com a divulgagio dos resultados provenientes dessa pesquisa
em eventos clentificos e penodicos, com o objetivo de colaborar com o avanco das
pesquisas educacionais, sendo preservado o dmeito de sigilo a idenfidade pessoal dos
parficipantes.

de de




170

APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE
ESCLARECIDO - PROFESSORES

- LINIVERSIDADE ESTADUAL PALILISTA Du(énﬂa pa[a
4 ’ “JIULKD DE MESQLITA FILHO" Eduta:ﬁﬂ Bé!ltﬂ

FACULDADE DE CIENCIAS = CAMPUS DE BAURL
Faculdade PRIGRRMA D6 M GRAORALAD
de Ciéncias

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVEE E ESCLARECIDD

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido € uma copia do gqual lhe foi dada e
apresenta wma ideia basica do panorama geral da pesquisa mtitulada “As Tecnologias
Digitais da Informacio e Comunicacio na formacio continuada de professores: uma
proposta para o use do computador ma escola™ e qual o envolvimento da sua
participacdo. Solicitamos que lela com atengao.

A pesqusa apresenta como objetivo geral realizar um programa de formacio
contimuada com professores do Ciclo I do ensino findamental que vise arficular na escola a
prifica no laboratorio de informatica com os trabalhos desenvolvidos em sala de aula para
o desenvolvimento de confendos sigmficativos por meio da ufillizagio de objefos

educacionals de aprendizagem. E, como cbjetivos especificos; verificar se os professores

conhecem objetos de aprendizagem (videos, jogos, softwares, enfre oufros) que podem ser
utilizados para aprofundamento dos contetidos trabalhados em sala de aula e se solicitam o
use dos mesmos no laboratorie de mformatica; constur um ambiente de aprendizagem
colaborativa com os professores, utiizando o horanio de ATPC para o desenvelvimento de
um curse de formagio contmuada para petencializar o use do computador como recurso de
ensino; onentar a construgdo de objetos de aprendizagem confeccionados com o uso de
recursos tecnologicos digitals para apomr a aprendizagem dos alunos; acompanhar a
aplicagio dos objetos educacionais na pritica docente; criar um repositorio digital da
escola para armazenar os objetos de aprendizagem desenvolvidos servindo como um banco
de dados para utilizagdo nas aulas de informatica educacional

Sua participacdo ocormera no preenchimento de questionarios e presenca no curso de
formagio continuada, em hordrio combmado e com garantia de sigilo. Essa participagio é
voluntama, sem o recebimento de gualquer quantia em dinhemo. Vocé também fem a
liberdade de desistr de participar a qualquer momento durante o processo de coleta de
dados.

Acreditamos que estudos dessa natuwreza coninbuem para reflexfio da articulagio
necessaria entre as tecnologias digitals da informacdo e da commmnicagdo na formacdo
contimuada de professores mo contexto da sociedade comtemporinea, por 1sso sua
parficipacio € tio importante.
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I 1 UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA @Dﬂtéﬂtiﬂ para
i I'II...I.”:I L¥E RMESCILINT & FILHO" ]
. FACULDADE DE CIENCLAS = CAMPUS DE BAURL Edutacﬁn Baslta

Faculdade FROGRAMS OF M5-GLADRCAD
de Ciéncias

Ao assinar esse Termo vocé estara concordando com a divulgagio dos resultados
provenientes dessa pesquisa eventos cientificos e periodicos, com o objetivo de
colaborar com o avanco das pesquisas educacionals, sendo preservado o direito de sigile a
identidade pessoal dos participantes.

Se desejar mais detalhes ou alguma oufra mformacde ndo contida aqui, sinta-se a
vontade para indagar o autor da pesquisa:

Adriana Cristima Lazaro

Mestranda do Programa de Pos-graduagio em Docéncia para a Educagio Basica
Faculdade de CiénciasTINESE/Baumu

E-mail: adrianaclazaroi@gmail com

Telefones: (14) 90703-6960; (14) 90107 - 4066

Esta pesquisa esta sob onentagio da:

Profa. Dra. Thais Cristina Rodnigues Tezani

Departamento de Educacio

Faculdade de CignciasTINESE/ Baum

Av. Eng. Luiz Edooundo Carmjo Coube, 14-01

Telefone (14) 3103-6081 ramal 7559 — thaistezano/ayahoo com br ou thaisd@ fc unesp.br

Sdo Manuel- 5P, de de

Participante:
RG:
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APENDICE D - QUESTIONARIO - TESTE 1

UNIVERSIDADE ESTADUAL PALLISTA - Dﬂtf!l'l(lra para
“JULND DE MESQUITA FILHO"

] ’ i
FACULDADE DE CIENCIAS — CAMPUS DE BAURU |_4 Educacdo Basica

Faculdade PROGAANA D M SRAUAL D
de Ciéncias

Leia com atengiio:

+ Este primeiro ¢uestionirio faz parte da pesqoisa intitulada “As Tecnologias Digitais da
Informacio e Comunicacio na formacio continuada de professores: uma proposta para o
uso do computador na escola™ da qual vocé receben o Termo de Consentimento Linvre
Esclarecido.

* A responsavel pela pesquisa € Adnana Cristing Lazaro, RG. 25.847.111-6, contatos: e-mail:
adrianaclazaro/@omail com; telefones: (14) 99703-6960 ou (14) 991074066

# Esta parte inicial da pesquisa tem como cobjetives: descrever as caracteristicas dos
participantes; amalisar o uso do computador pelos professores; e verificar o conhecimento dos
mesmos a respeito dos objetos de aprendizagem

» FEle contém questdes objetivas e dissertativas.

« O preenrhjmenm do sen nome servira apenas para confromtar os resultades dos testes micial e
final, portanto & garantido fotal anonimato.

* Sua participacic € nmito importante para contribuir com reflexdes scbre a formacio de
professores fremte as tecnologias digitais da informacdo e conmnicacio bem como sua
utilizagio no ambiente escolar.

Agradecemos a sua colaberacio.

Numero do gquestionario

QUESTIONARIO - TESTE 1

— Idade:
(  )até 24 anos
(  )entre 25 e 34 anos
( )entre 35 e 44 anos

( )acima de 45 anos

3 — Formacdio indcial:

() MNivel médio Magistério

() Mivel médio Magistéric e Pedagogia
() Nivel médio Magistério e outra graduacio. Cual?
() Pedagogia

{  )Pedagogia e cutra graduacio. Cual?

4 — Ang de conclusio da dltma graduacio, ou do nivel médio, se for o caso:




UNIVERSIDADE ESTADUAL PALULISTA
“JULIO DE MESQUITA FILHO"

. FACULDADE DE CIEMCIAS — CAMPUS DE BAURU
Faculdacde

de Ciéncias

5 — Sua formacio inicial, graduacio, foi:

{ ) Presencial
{ ) A distancia
{ ) Semipresencial

6 — Formacio complementar:
( ) Aperfeicoamento. Area:

il

Docéncia para
Educacdo Basica

PROGRAMA DF M) GRAOULCAG

{ ) Especia]izag;iu.ﬂrea:

() Mestrado. Area:

( )Doutorado. Area:

7 — Sua formac io completar foi:
{ ) Presencial
{ ) A distincia

{ ) Semdpresencial

8 - Ano de conclusio da formacio complementar:

0 — Em seun(s) curse(s) de formacio inicial, ou de formacio complementar teve alguina

disciplina oun contendo sobre o uso de Tecnologias da Informacio e Comunicacdio?

( )Sim
( )Nao

10 — Voce utiliza o computador na preparacio de suas anlas?
() 5m
( )Nio

De gque forma? (indicar programas, recursos e pesquisas)

11 Vocé acompanha as aulas dos seus alunos no laboratério de informatea?

( )sSim
( )N

12 — Quem conduz a aula no laboratorio de informatica?
{ )Vocé
{ ) Professor de Informatica

Explique como os contetidos trabalhados no laboratorio de informatica sio selecionados.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA =1 docéncia para

“1ULI0 DE MESQUITA FILHO" ALY o i
, FACULDADE DE CIENCIAS — CAMPUS DE BAURU = Educacao Basica
Faculdade PHOGRAMA, 3¢ M5 AMBUACAD

de Ciencias

13 — Voee acredita gue teria conhecimentos para conduzir as aunlas no laboratorio de

informirica, escolhendo contendos, programas e orientando pesquisas?

{( )5m
{ HMac
Por que?

14 — Voceé conhece o que sio Objetos de Aprendizagem ou Objetos Digitais de
Aprendizagem?

()Sim

{ JNio

Quais?

15 — Para vocé, o computador pode auxiliar na construcio de conhecimentos dos alunos?
( )5m
( )Nac

Por quéTComo?
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APENDICE E — QUESTIONARIO — TESTE 2

Questionario - Teste 2
Leia com atencdo:

« Este dltimo questionario faz parte da pesquisa intitulada “As Tecnologias Digitais da
Informac&o e Comunicacdo na formac3o continuada de professores: uma proposta para o
uso do computador na escola” da qual vocé recebeu o Temo de Consentimento Livre
Esclarecido.

+ A responsavel pela pesquisa € Adriana Cristina Lazaro, RG. 25.847.111-6, contatos: e-
mail: adrianaclazaro@gmail.com; telefones: (14) 99703-6960 ou (14) 99107-4066.

« Esta parte final da pesquisa tem como objetivo coletar as opinides dos professores
participantes desta pesquisa sobre o trabalho desenvolvido.

« Ele contém questoes objetivas e dissertativas.

» O preenchimento do seu nome servira apenas para confrontar os resultados dos testes
inicial e final, portanto € garantido total anonimato.

+ Sua participacdo € muito importante para contribuir com reflexdes sobre a formacao de
professores frente as tecnologias digitais da informac&o e comunicacdo bem como sua
utilizac@o no ambiente escolar.

Agradecemos a sua colaboragdo.
*Obrigatério

«f5H

1. 1. Nome completo. *

2. 2. Se vocé é professor especialista
descreva sua area.
Escreva se € professor de Inglés,
Informatica Educacional, etc.
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3. 3. Qual seu tempo de atuagdo no magistério? *
Marcar apenas uma oval,

i_ﬁ 1a5anos

.i' ) 6a10 anos
.i':'; 11 a2 15 anos
() 16a20 anos
.:_';- mais de 21 anos

4. 4. Cite algumas contribuigoes que voce
acredita que as tecnologias podem trazer
para a pratica pedagdgica. *

5. 5. Neste municipio a Informatica Educacional & uma disciplina regular da parte
diversificada do curriculo. Vocé considera necessario que ela seja apresentada
como disciplina? Responda SIM ou NAOQ e justifigue sua resposta. *

6. 6. O curso de formagdo continuada proposto trouxe conceitos tedricos que vocé
desconhecia? Se afirmativo, quais? *

7. 7. O curso de formagido continuada trouxe propostas que puderam ser
aproveitadas em sua pratica pedagogica? Se afirmativo, quais? *




8. 8. Apds o curso de formacio continuada vocé consegue definir o que sao Objetos
de Aprendizagem [OA)? *

9. 9. Assinale a explicacio correta para cada "NOMENCLATURA". *
Marcar apenas uma oval por linha.

TECNOLOGIAS

TECNOLOGIAS
m -
INFORMAGAO
E
COMUNICACAQ
TECNOLOGIAS
DIGITAIS DA
INFORMAGAO
E
COMUNICACAO
TECNICAS

. . "Se
Pode ser definida
coma um conjunto ﬁfggrra?
de conhecimentos e a0s jeit 05
infc:rrr_'lagg}es ol As
organizadas, -
provenientes de ”::‘"gﬁs
fontes diversas dg lidar
como descobertas
cientificas e ci‘ir;;.c;ga
mv;gggﬂe:ibﬂg;ldn tecnologia,
diferentes métodos para
e utilizado na executar
produgao de bens e nualfazner
sevicos"(BARROS, 3%
2009) (Kenski,
2008)
| -; '; |

"Constituem
uma ampla
rede de
conexbes
envolvendo
a linguagem
digital, o
mundo
virtual, as
redes
sociais entre
outros. Elas
e
caracterizam
por
associarsm
diferentes
midias em
urmn dnico
equipamento
COMmo Som,
imagem e
intemet, sdo
exemplos de
TDIC: o5
fahlets,
celulares,
iphone, ipad,
entre outros™
(LAZARO,
2015).

ot

“‘Especificamente,
envolve a
aquisigdo, o
amazenameanto,
0 processamento
e a distribuigdo da
informac o por
diferentes meios
eletrénicos ou
nao. Resultou da
fusdo das
tecnologias de
informagdo, antes
referenciadas
como informatica,
e das tecnologias
de comunicagao,
relativas as
telecomunicagdes
e a midia
eletronica “(E-
PROINFO, s/d)
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10. 10. Escolha a opgio correta para cada item. *
Marcar apenas uma oval por linha.

TECNOLOGIA TECNOLOGIA DA TECNOLOGIA

DIGITAL INFORMACAD
LIVRO
LIVRO IMPRESSO ) C )
LIVRO EM FORMATO ) Y

DIGITAL, E-BOOK

11. 11. Qual sua percepgéao a respeito dos alunos ao trabalharem com objetos de
aprendizagem na aula de Informatica Educacional relacionados aos contelidos

curriculares trabalhados na sala de aula regular. ©

12. 12. Qual a sua percepgao sobre cursos de formacgao continuada em servigo (que
acontecem em seu local de trabalho), que acontecem no hordrio de ATPC, a partir
de temas relacionados as necessidades da escola em que trabalha. *

13. Assista ao video: Metodologia ou tecnologia.

hitodiveutube com/walch?y=xLRIOmvvoBk

13. Diante do apresentado no video responda qual € o papel da didatica do professor
no uso da tecnologia, *
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APENDICE F - PRODUTO



0 uso do computador na
escola: sugestdes para o
laboratério de
informatica

Formagiio continvada de
professores

Este linTo € produgo ds dissertagio: “As Tecmologias
Digitais da Informacio e Commicagio na Srmacio
consinnada de professores: Wma proposta para © uso do
lsboratorio da informatics. Foi produzido por meio da
pesquisa desemvolvida no Programa de Pos-graduacio
de MesTado Profssional em Diocéncia parz a Educagio
Bisica da UNESP/Baurn - SP. Orisntagio: Profa. Dra.

Adriana Cristina Lazare
Bawru - 2015

1. Labarat
Formaclo o

aro I)l'OfeSSOl‘...

Este livro € destinado a wm Curso de Formagio Contimsda de Professores, do Ensing
Fundamental smos imicizis (1° 20 5° apos), para motivar a reflexdo sobre o uso das
Tecmologias da Informagio e Commmicagio na escola por meio do uso do computador como
recurso sndliar da aprendizagem e constmgio de conhecimentos.

Essa proposta & o prodiso resultants da Dissertacio desemvelvids no omrso de Pos-
Graduagio de Mestrado Profissions] em Docéncia pars 3 Educscio Basic ma lmba de
pesquisa em Tecnologias da Informacio e Commmicacio na Educagio Basica da Universidade
Estadusl Paulista “Filio de Mesquisa Filho”, Faculdade de Ciénciss — Campus de Bawr,
infirnlada “As Tecnologias da Informacdo e Cormmicagio pa frmagio contimada de
professores: 1A proposta para o uso do laboratdrio de nformarics™.

Esperamos conimibuil com suzestdes @ informagdes sobre o uso das temologias & que
por meio destas, Inja conhecimento de priticas diferenciadas sobre o use do conpwador ma
escola. N30 & nossa ideia produzir um mamal a ser seguido, apenas mostrar 1= caminho para
a criasgio de uma rede de sprendizagens no ambiente escolar proporcionada pelo uso da
tecmologia.

Deszjamos 3 todos um bom rabalhao!

Orientacoes gerais

Este livro pode ser usado para que as escolas desenvolvam um curso de formacio contimada
de curta duragio com os professores do Ensino Fundamenta] anos iniciais para tratar de
conceitos mlacionados as Tecnologiss da Informagio e Commmicacio e desemvolver
atividades praticas que favorecario o uso do laboratorio de mformatica com os shmes.

‘Quem pode dar o curse?

O professor formader pode ser o coordenador pedagdgico, o professor elon moaior do
Iaboratéric de informitica, o diretor da escola ou mesmo almm dos professores do corpo
docente que goste de usar as TIC com os shnes.

Comeo deve ser desenvolvido?

Propde-se que este amse ja desemvolvide o seguinemo de Srmwmcio comimads em
servigo, isto & que acomecs mo ambiente escolar em que os professores trabalbam O
momento sugerido pars os estdos sdo os hordrios de ATPC que j& fizem parte da carga
horiria de mebalho do professor sendo estes voltados para essa finalidade.

Metodalogia

Este curse tem formato presencisl O muaterial pode ser disponibilizade mpresso ou no
conpador, pois possni hiperlinks que podem ser acessados.

Sen desemvolvimento e pawado em conteddos conceitais @ procedimentis com mulas
dislogadas e atividades praticas.

“Materiat —

Laboratorio de informeética para as atividades praticas com conexio a Interner
Materiais diversos para as oficinas: revistas, tesours, cola, cartolinas, canetinhas, stc.
Projetor mitimidia e tela de projecio.

Tempo de duracio do curse

Por ser um amso de ourta diragio, o ideal € que nfo ultrapasse dois meses, aproximadamente
14 hores'muls de 50 mimEos cads. As propostas de formagio spresentam sugestdes que
podem ser rapidamente splicadas pars motivagio dos professores.




do

Cada midade pode ser em ATPC da 2 horas/sula de 50 mimatos cads. No entanto,
alzumas umidades podem necessitar de um tenpo meior para serem desenvohiidas devido a
questionamentos, dinvidas ou atividades reslizadas.

O responsavel pels formagio deverd seguir os conteldos propostos nas nnidades junto com o
corpe docente da escols efeuando as explicagdes e tirando as dividas. O materisl proposto,
0o entarro, néo precisa ser engessado e cTiterioso, podem ser feitas adaptages e acéscimos
de acordo com as neceszidades que se apresentarem

Sugerimps que 3 atividsdes sejam desemvolvidss em grupos, isso sjuds quando o corpo
docente & resistente 20 uso das tecnologias. O grapos podem ser constinuidos pelo ano em
que amEm. ou s2ja, todos o professores do primeito ano elsboram funtos um plane de ensino
para aplicacio de um OA que escolheram.

Nem todos o5 professores Tio apresentar interesse em desemvolbver wm 04 wando o Power
Point. Como icentive 3 criagio, pode-se sugers que em grupos elsborem o consido do
objeto enquanto aquele que apresenta maior habilidade no uso desta tecnologia monta o OA
utilizando o software proposto.

Caso sejam criados OA pelo corpo docente & feressante que se organize nos conpusadores

Madulo:s do curse de formacio

Este wabalho estd dividido em dois modulos.
O Madulo 1 estd dividido em 3 unidades que spresentam conceitos tedricos @ comtexusis.
Ta o Modulo 2 ests dividido em 2 imidadas de atividades praticas.

Avaliagio

A avalisgio proposta para o curso € processual, na qual o formador analiz a participago nas
atividades 2 a conpresns3o dos concaitos trabalhados.

SUMARIO

MODULO1
Unidade 1
1. A Sociedade da Informacio e as Temologias
Unidade 2
1. As Tecnologias 1
2 As Tacoologias Dx e 16
3. As Tecnologias Digitais da Informacio e Cormmicagio . 12
Unidade 3
2
2 Os objetos d 25
MODULO 2
Unidade 1
1. Repositbrios digitais de objetos de aprendizagem ... 32
2. Utilizendo objstos de : disponiveis 38
Unidade 2
1.m@wmamMmsmmem
42

Moadulo 1

Unidade 1
1. A Sociedade da Informacio e as Temologias.

2. Tecnologiss Dependentes & Independentes.
3. Tecnologizs Digitais da Informacio e Conmmicagio.

Unidade 3
1. Az Tecaologias na Educagio.
1. 0= ohjetos de aprendizagem.

MODULD 1 - UNIDADE 1

Unidade 1

1. A Sociedade da Informaciio e as Tecnologias

OBJETIVO DA UNIDADE
»  (Caracterizar 2 Sociedade da Informacio e o avango tecnolégico.

ﬁﬁ' ‘ INICLANDO A CONVERSA. .

Vocé ja owvin falar ds Sociedade da Informaco e do Conhecimento?

IMa contenporaneidade vivencismos os svangos de ums sociedade que comegou a
soffer fortes transformagdes a pant das nfluénciss ocasionadss pels Revolngio Industrial e
postariorments pela Revolngio Francesa.

Esses aconfacimentos provocarsm imimerss modificagdes na organizagio social que
passou por condlites, guerras, acordos comesciais e politices, avangos no sator do comercio e

Para saber.

impulkionaram movimentos de ordem politica ) =

& social como: lutss pelos dreitos da mulher, mﬁ&’ﬁmm

do deficiente de grupos émicos, dos crengas ¢ o mods de ggir R

trabalhadores, da crisngs, do idoso, além dos Socimbde.

aVEngos Dos campos ciantifico & tecnoldgico.
Tods essas agbes comiribuimsm pars 3 estunmagio de mm nova sociedads com

caracteristicss dinfmicas, ma qual o acesso @ informecio foi facilitado pelo avengo das
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Tecnologias da Informegio & Cormmicagio, que foram impulsionadas a partir da década de
1960.

A velocidade com a qual a5 informagdes sio wanamitidss e a forme pela qual a
msnidade se conecton tendo acesso a tdo o que acomtece pelo mundo fez com que 3 nossa
sociedads amml seja i de i dx io ¢ do Ce
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Leitura fundamental:
).‘, Leia abaixo rechos de um artizo publicado na Revista de Educacio,
il elsborado por Clara Coutinho e Eliana Lisbda, ambas da Universidade
do Minho.

SOCIEDADE DA ]N'ch.l_m, DO CONHECIMENTO E DA APRENDIZAGEM:
DESAFIOS PARA EDUCACAO NO SECTULO XTI

[-]

Um dos primsiros sutores a referir o conceito de Sociedads da Informacio (SI) foi o
economista Fritz Machinp, no seu o publicado em 1962, The Producstion and Distribation
of Enowledze in the United States Mo enmanto, o desemvolvimento do conceito deve-se a
Peter Drucker que, am 1966, no bestseller The Age of Discontimuiry, fls pela primeirs vez
mums sociedade pos industrizl em que o poder da economis — que, samdo o autor, teria
evohido da agriculrura para @ indisria e desta para os sarvigos - estava AZ0T3 AssENie mm
novo bem pracioso: 3 informacio (Crawdord, 1983).

A ideia subjacents 3o conceito de 51 € o de uma sociedade inserids mum processo de
mmdsnga constante, frute dos avangos na ciéncia e na tecnologia Tal como a inmprensa
revolncionou a forma como aprendemos, através da disseminacio da leinma e da escrita nos
materiais impressos, o despolstar das tecnologizs da informacdo e conmmicagio tormou
possiveis novas formas de acesso e dismibuigio do conhecimento (Olson, 1984; Pozo, 2001,
apud Pozo, 2004). Unwm nova realidade que exige dos individuos conpetéacias & habilidades
para lider com a informatizagio do saber que “tornou nmte mmis acessireis [ ..), mmis
horizontais @ menos selactivos 3 produgio & o acesso a0 conhecimento™ (Pozo, 2004, online)
E neste contexto que sutores como Castells (2002), Levy (1996), Postman (1992), entre
outres, smmciam e findamentam o gparecimento de wma nova sociedade, YA Sociadade da
Informagio” também denominada de “tercaira onda” por Toffler (2002).

3]

Mo nosso case, Temos adoptar como shordagem fedrica pera findamentar o concaito
de sociedade da informecio, o mode nfrmmcional de desemvolvimento, inspirado mas
concepgdes de Mamel Castells (1999), quando diz que a revohigio teologica den origem ao
informecionalizmo, tomando-ze assim 3 base material dests nowa sociedsde, em que oz
valores da liberdade indnvidual e da commmicagio sberta tornaram-se supremos. Segundo o
aufor, no mformacionslizmo, as tecoologiss assumem um papel de destaque em todos oz

sociai, dtindo o i da nova estnra sedal — sociedade em rede —
e comnsequentements de unm nova ecomomiz na qual 3 tecwlogis da informagio &
consi s indi avel na manipulacio da informagio e constmgio do

conhecimenso pelos individuos, pois “a gemagio. processamento e transmissdo de informecio
torma-se a principal fonte de produtividade = poder” (Castells, 1999, p.21)

L.

Para Takahashi (2000, p.5), “@ sociedsde de mformeci o & um modismo.
Fepresenta uma profinds rmdangs na organizagio da sociedads & da economia, havendo
quem 3 considere um novo paradizma técnico-econdmuce™. O autor referencia também que
ez noVE era pode ser considerada como wm fendmeno global por afectar directamente as
actividedes sociais e econdmicas, Visto que suss estrunires e dinfmicas sdo mdiscutivelments
afectadas pela i das informagies disponfreis. A sua discussio sobre esta tenitica
permite um olhar mais reflexivo & aitico a0 enfatizar que, além da possuir ums dimensio
politico-econdmmica, apresenta também com bastante proemtinéncis, uma dimensdo social A
primeira, & explicada através da metifora de wna boa estrada, porque facilita @ entada e saida
de fireos de informagdes, proporcionando que as regides ou localidades sejam mais sractivas
(wnao)pmosmgmseosmeenﬂmus Ja a segnda, trata-se da snplimde que estas

tém, ira para promover @ integracio, reduzir as distincias
zeozrificas 2, acima de tudo, promover um sumento no nvel de nformagio das pessoss
(Talkahashi 2000).

Maste contexto, Mamnel Castalls (20072) destaca as principais caracteristicas deste nove
paradiznm visando entendar 3 base material desta nova sociadade, denominada também da
socisdade pds industrisl:

« A informacio é a sua matéria-prima — Existe uma relagio simbidtica enfre a
tecnolozia @ a informacio, em que wma conplements a owre, ficto este que diferencia
esta nova era das revobigdes anteriores, em que era dada proeminéncia 3 um aspecto
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em detrimento de outro;

+ Capacidade de penetragio dos efeitos das novas tecnologias — Refere-se 30 poder
de influéncia que os meios tecnologicos exercem m vida social, econdmica e politica
da sociedade;

» Logica de redes — £ wma camacteristica predominante deste nowo modelo de
sociadade, que facilita a imteracgio emfre a5 pessoas, podendo ser inplementada em
todos os tipos de processos e ofganizaches, gracas as recenfes tecnologins da
nformagio;

+ Flexibilidade — Esta caracteristica refirese ao poder de reconfimmmar, sltersr e
reoTganizar 5 informages;

+ Converzéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente integrado — O
contimo processo da comvergéncia enire os diferentes canpos tamologicos resulta da
sua logica conmm de produgio da informacio, onde todos os wilizadores podem
contribuir, exarcendo wm papel activo na produgio deste conhecimento.

Estas caracterkticas estio directamente lizadss a0 processo de democratizacio do
saber, fazendo emergir novos espagos para a busca e o compartilhar de informagies, apontado
por Lévy (1994) como processo de “desterritorializacio do presemte™, visto que no hi
bareiras de acesso a bens de consumo, produtos e comumicagio. O importante nesta
sociedade mio € 3 tecoologia em s, mas as possibilidsdes de imperacgio que elas
proparcionam atraves de uma colhea digital

Referéncia bibliogrifica:

COUTINHO, C; LT.SBOR, E. Sociedade da informacio, conhecimento &
aprendiragem: drsaﬁnspmldxmnmseﬂhmRmmchEdn:xm \o].XUIIl,
o 1 ZGII Drisponivel

‘lreaml /Revist:
2 pdf Acesso em 19 deman\tmls

Para acessar o texto completo, chique aqui: Teoao complets “‘

MODULD 1 - UNIDADE 1

) Atividades

Apds ler os trechos do artizo indicado na Leitera Fimdamenal responds as questies
abaivn:

1. Como vocé sente o3 reflexos da Sociedade da Informagdo na sua vida?

2. Indigue 3 fsticas da Sociedade da iio que afietam o sew rabatho na sala
de aula.
SAIBA MAIS! \ /
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Unidade 2

1. As Tecnologias
OBJETIVO DA UNIDADE

» Conceimar Temologia.
+  Apreserar as tecnologias da inrelizéncia.

ﬂ INICLANDO A CONVERSA .

Vimos na Unidade amterior que estamos vivendo em plens Sociedade da Informagio.
Uma das caracterizticas dessa sociedads € a velocidade com 2 qual a informacdes sio
repassadas permitindo a facilidade de acesso a elas.

O desemvolvimento das tecnologias & considerade come um dos principais responsaveis
pelo quadro social que temos na smslidsde. Muito se fala do cendrio tecnolégico, mas na
werdade o que sio tecnologias?

Estamos rodesdos por tecnologias, mossa vida cotidisna é permeada pelo nso de
tacnologias das quais nem que assim alas sa

Moszos ancestrais imventaram as tecnologias a partir do momento que descobriram que
podiam utilizar recursos da nanreza para malhorar alzuma agio do D050 COTPo oL MesSmO para
facilitar o cotidiane, como no caso deles, mma pedra para matar wm animal, wms folha céncava
‘PATE TOMET AFUA STNTE OUETOS.

Utilizamos as tecnologiss mventadss pels mmsnidade durante todo o dis: a cama, o
lengol, o despestador, o chinelo, doulos, pente, secador, televisdo, computader, celular, entre
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Tecnologias nio sio apenas os objetos ou feramentas que wtilizam racursos elétricos ou
elatromicos. Ela é constimida por mdo o que ¢ homem inventa com o objetive de atender a
alzuma necessidade do seu cotidiano bem como smplisr 3 sua capacidsde fisica ou intelectual

Barros (2009, 0.17) define que a tecnologia ocoms com 2 umido da técmics com a

-

Tecwlogia = genericaments pode ser definids como um comjunto de
conhecimentos & mformactes orzamizadis, provementes de fones diversas
como descobertas denfificas & mvengdes, cbtide por meio de diferentes
métodes e utilizade m produgie da bens e sarviges.

Para Eenski (2008, p. 19/18) “a tecnologia é o confunto de tudo so: a5 Srramensas &
as técmicas que cormespondem 30 usos que lhes destinamos em cads épocs™. Para o uso das
tecoologiss desenvolvemos & técnicas que, segundo 3 mumora, se refarem “as memeiras, 30s
jeitos ou & habilidades espaciais de lidar com cads tipo de tecnologia, pars exacutar ou fazer
alga™.

Portanto, em cada poca @ em cada sociedads temos tecnologias que s3o inventadas &
aprimoradss medificando valores, atimdes e sanando necessidades.

PARA4 DESCONTRAIR!
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As reenologias da inteligéncia

Pieme Levy (1903) um filcofo francés afirmou que nossos
saberes mmdam de acordo com 2s técnicas que wrilizamos no repasss de
mformagdes e aprendizado. Semundo o amtor, nfo temos apenas as
tecoologias consideradss maquinas on objetos, mas sim temes o que als -
chamou de tecnologias da intelizéncia.

Segmdo Levy (1003) 3o longo da evoliglo o humsmidsds of homens vém
aperfeigoando suas témicas de comumicacho que acabam por influenciar na construgdo dos
conhecimentos. Passames pela época da Oralidade, da Escrita e hoje temos a Informatica e a
Midia.

A Oralidsde permitin que por mmito tempo os conhecimentos fossem passados de
geragio peara geragho por meio da comversa. Esses ensinamentos transnutidos pelss palavras
eram inflnenciados pela conotagio da voz, pels expressdo corporal, pelo momerso em que se
davam oz acomtecimentos e, devido a isso, podism sofrer modificagfes.

Com o swgimento da Escrita e 2 imvengio da prenza todo o conhecimento anmmilsdo
comegou A sar registrade Do papel As palmiTas escifas ndo podetiam sofrer modificagbes,
portaneo tinham que ser bem escolhidas para que todos conpreendsssem 3 Mensagem Proposta.
A imvengio dos livies, a divulzagio das informegdes por meio de folhatos, jornais, revistas,
cartazes, enire ouros fivorecsu o processo de amplisgio e acesso 205 conhecimentos que Antes
Eram restritos 3 pequenss conmmidades.

Amalmente, temos 1ma nova Srms de acesso 3 informacio veioulada pels Informatica
e pela Midia Difersntes recursos que foram imventados e umificados a0 longo do tenpo deram
origem 3 uma nova linguagem medisda pelo computador, por tablets, celilares, por meio dos
quais temes 2 jimgio de som imagens, textos, hipemestos, hiperlinks enfim recursos que
determinaram o srgimento de uma nove Epoca Do setor de comumicagio.

Essas tecnologias da mteligéncis, chamadas dessa forma por modificarem a maneira
pelz qual 005 & ec conhecimerso, ndo se sobrepusersm mas
sim formm se acrescemtando. A orslidsde ainds estd presente na linguasem nudidtica e
mformatizada, 3 escrita comtiona ostentando seu importsmte papel dentro do processo de
transmissio & registro das infrmagies vemos, por exemplo, que grands parte dos aplicativos
de conmmicagio instantinea tem 3 escrita de mensagens como base.
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A escola tem ma historia pantada no wso da oralidade e da escrits & como anmlmente,
estamos vivendo a Sociedade da Informagio com tantas tecnologias que se fizem presents mes
nossas vidas & preciso que a escols se amalize e passe 3 wtilizar 2 lnsuagem preseme no
cotidiane dos ahinos que esta voltada para o uso da informatica e da midia.

Interessante!

" Acompanhe ac reflevdes propostas
1A spresentacio em Frez:

Ciéncia, Tecnologia ¢ Educacio

Referéncias Bibliogrdficas

BARROS, D. M V. Guia diditico sobre as tecnologias da commumicacio e informacs
material para o trabalho educative na formacio docente. Fio de Japeiro: Viera &Lent,
2009.

EENSEI V. M Tecnologias e ensino presencial e a distinda. 5. Ed Canpinss, SP: Papirs,
2008.

LEVY, P. Az Tecnologias da izéncia: o foturo do na era da i atica.
Rio de Janeiro: Editora 34, 1993

SAIBA MAIS!
WVocé pode ler mais sobre as
Tecnologias da Intelizénciz no Iivro de
X ) Pierre Levy!
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) Atividades

Vimos que a5 Tecoologias da Intelizéncia auxilism na aquisicio de informagdes e
consequentemente na construgio de comhecimentos. Dessa forma preencha o quadro sbaixo
escrevendo  difesentes informacfes que podemos obter por mein dessas tecnologias.

eforrmatin € Midin L50y
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1. Tecnologias dependentes e independentes

OBJETIVO DA UNIDADE
*  Diferenciar tecnologias dependentes e independentes.

éﬁ’ INICIANDO A CONVERSA. .

S0 varias as tecoologias de que dispomos para mabalhar no contexto educacional Aqui
analisaremos eszas tecnologias agrapadas em dois blocos.
Semmdo Leite (2009, p. 10, as tecnologias podem ser claszificadas emc

= Tecnologias i 80 3s que ndo de recurses eléricos ou elerdmices
para a sua produgio alon wilizagio.

- Tecnologias dependentes sio as que dependem de um ou virios recurses elétricos on
elatromicos para serem produzidss e'ou urilizadss.

A pamir desse agpanento podemos verificar que na pritica pedsgdgica utilizamos
tecoologiss que estio associadas a esses dois agnpamentos que vio desde um Ziz até um
computador.

Vejamos 3 seguir:
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. Livto diditico -

= Cartaz de pregas;

« Flanslsgaf; A=

= Quadro branco/ giz; §
-

+ Histiia emm quadishos; = ==

« Flip chart;
= Jogos;

= (Globo terrestre;

= Sucams. Famie das figmraa: bamvon de immgens de Choangle.

= Iphone
Tpad

Famie das figmra: banon de imgens de oangle.

Referéncias Bibliogrdficas

LEITE, L 5. (coord). Tecmologia educacional: descubra suas possibilidades na sala de
aula 3. Ed Peiropolis, B Vozes, 2009.
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) Atividades

Apos idensificarmos 2 tac i 2l . responda as atvidades
abaia:

1. Quais as tecnologios, demro de cada grupe, que vecd mais udliza em sua prifica
pedagdgica?

2. dssinale abaivo, quais dessas tecnologias hi em sua escola ¢ que estio dispomiveds para o

Lousa digital
Tadios
Telovisto
3 pareiho de DVD
[ [ Jezes pedagogicas (memoria, sequéncia) DT variados
Jogor diversos (Boiiche, quebra-cabega) CDs variados
Flipchart Laptop para aiwmes
Murars [¥ ¥:
Sditdos geametricos Sofhwarer
S Remoprajaor
Thro digatico Tarashaw
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3. Tecnologias Digitais da Informacio e Comunicacio

OBJETIVO DA UNIDADE
# Conhecer a5 diferenres i ias associadas 4s Tac ias da Informagio &

Comumicagio.
+ Identificar caracteristicas dessas tecnologias e sua utilidade.

. ﬁ' INICIANDO A CONVERSA. .

Tecnologias da Informacio e Comumicacio (TIC) ou Tecmologias Digitais da
Informacio e Comumicacio (TDIC)?

Com 3 primeira Revohigio Industrial howve a substintcio do trabalho mamesl pelas
miquinss e posteriorments, com 3 segunds Revoliglo Industrisl como aponsam o5
pesquisadoras aparecen o avango da indhsiria quimica, elericidade e telefone

Foi a panir da décads de 1960 que as ixs da Tfermagio & C
(TTC) ganheram espago. A expansdo do telégrafo e, postemiormente o telefone tiveram o seu
destaque  Também sabemos da inportincis do radio e da televisho pesse processo de
commicagio e divilzacio das nformagdes.

A sigla TIC (Tecnologias de Informacio e Commmicacda), especificamente,
emvolve 2 aquisiclo, 0 Armazenamento, o processamento e a distibuicdo da
informagio por mefos slardnicos @ digitis. como radia, televisia, talefons &
computadores, entre oumos. Ela resulou da fisde das tecnologias de
informacie. antes referenciadas como infordtica, e das tecmologias de
comumicagdo, reiativas 3s telecommmicagies e 4 Edia elerdnica (BRASIL.
2005, p. 7).

O sper@igoamento das tacnologias foi acomtecendo de forma mais rapids e dindmica a
partir do final dos anos DE 1920 2 posteriormente znos 1990, Nassa época howve expansio dos
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[ it Qe a ser iridos por diversas pessoss aumentando,
ainds mais a sua popularidade, com o nso da Internet. Esses inportantes recursos temologicos
passaram a ser chamados de movas fecrologias.

.
Figara: Tocaclogas da efirmaglo s Comuniagha (TIC)

Famte: hrp: i ngepet. comm b 20150 icacan Bl

Para nos referimmos as tecnologis: da amalidade usamos o temo Termologios Diginais
da Informegie ¢ Comunmicagie (TDIC) que apresentam o emvolvimento dos Tecursos
mmkinmidia em um dnico sparelho o que smplion as possibilidades de uso & acesso diferenciado
as informaghes em diferentes tenpos e espagos por meio de diferentes linsuagens.

As TOIC constitiem uma anpla rede de consxdes envalvendo a lingoagem disital, o mundo
virnal, as redes sociais entre outros. Elas s camcterizam por associarem diferenres midias em um inico
equipamento como som. imagem e infernet, sio exemplos de TDIC: os tablets, celulares, Inhons, Ipad,
enfre ouToS.

Essx tecnologias est®0 presemtes em nosso cotidiano e grande parte do nosso dia
passamos wilizando-as para o trabalho on mesmo lazer. Tomaram-se necessarias para facilitar
nossas atividades pessoais e profissionais e também 3 commmicagio com fanmlisres e outas

pessoas.

Referéncias Bibliogrdficas
ERA.‘:IL l\rhmstern daEdnmgm \ﬂxhhlmmhm Imegm;m mehasmEdlx:a;m

MEC/SEEDDPCEAD, 2005. Disponivel un3

SAOPAUlD(S‘P).SecmmMImups]dEEﬂxagso DnmmadeOnenn;me
de

- Tecmbgms de
Inﬁmm;xoe Commmicagio | Secretaria Miumicipal de Educagio — S0 Paunlo © SME / DOT,
2010.
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Atividades
1. Trabalhames neste moduls, o5 comceitos de i igs da do £
Comunicagio e iay Digitais da o ¢ C fo. Observe os objetos
abaice ¢ awodie a terminologia correta:
A- LIVRO ( )Termolozia da Informagio e
e S
B LIVRO IMPRESSO ( ) Tecnologia
C- LIVRO ELETRONICO - E-BOOK. ( ) Tecnologia Digital da Informacio e
e S

2 Em grupes, de alé quaiTe pessoas, criem cartazes que qpresentem as diferengas entre as
ias £ @y ias da do e iragi

TECNOLOGIAS TiIC

MGDULD 1 - UNIDADE 3

Unidade 3

1. As Tecnologias na Educacio

OBJETIVO DA UNIDADE
*  Conpreender 35 tecnologias da informagio e conmmicagio como aliadas do processo
Ensino & sprendizazem

.ﬁ‘ ‘ INICLANDO 4 CONVERSA. ..

As tecnologias vo sendo criadas pela sociedade para atender & necassidades da vida
cotidiana Muitas forsm crisdas para serem wilizadss com finslidade educacional como os
materiais pedagdgicos, por exenplo: giz, Jousa, Material Dowrado, Blocos Logicos, réguas,
lipis, camets:, enre CUETOS.

Az Temwlogias da Informacio e Cormmicagio nio Soram criadas com finalidades
educacionais, isto & nio foram pensadss em atender o sistema educativo, porém por sarem
um prodo da colrs, nmitss foram trazidas para as escolss para serem utilizadss como
recursos nas praticas pedagogicas como: a televisio, o radio, o VDL

Hoje temos a: temologiss frendo parte de nosza vida e pedindo espago nas escolss: o
compador, os tablets, os disposiives moveis, lousas digitais, ente ouros.

ﬁpmdsomessscolasﬂmmmsmsahmspmasoﬁadsdemq\nﬁxm,seass
recursos estio presentes no cotidiano das pessoas & praciso que a escola também os fraga pama

dentro dos seus portdes.
Mo entanto, essas tecnologias 50 servirio como mwxilisres para o processo de ensing e
8 0% j bem suas sulss, escolherem cometsments o

recursos, adequarem sua diditica para nma aul na qual os alunos o aos Do sen processo
de comstrugio do coshecimento e fizerem 3 mediacio 2 a iervencio o decomrer das
atividades.
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Laboratorio de Informatica Educacional: gque espaco é este?

Mas escolas pablicas a chegada das TIC acontecen com a implantacio dos laboratdrios

Embora mmitas escolas ja trabalhem com tablets ou conputadores portateis, a maioria
ainds desenvolve as anlas com o uso do computador nesse espago. 0 computader é a0
de medingio™ (BRASIL, 1008, p. 146).

Cads Ingar apresenta uma reslidade no uso deste local Alpumas escolss possuem
enpresas terceirizadas que sho responsiveis pelas mulas com os alunos; em oumTos higares
foram criadas discipling de Informstica Educacional com dia e horario marcado para as sulas
& wm professor especifico para essa matéria; ha sinds escolas onde existe um técmico de
laboratdrio que di suporte aos professores da sala regulsr para que os mesmos desemvolvam
as aulas.

Independente de cads realidade o wso do laboratdrio deve estar relacionado a aloums
cuidades:

mesmo fenpo, s eum i

1- Planejamento do professor: o uso do conpeador deve estar presente no plano de
ensing do professor da sals regular, pois ele 50 servira como recumso pedagdgico se
25 atividades desemvolvidss estiverem amiculsdss sos comeidos cuTiculares
trabalhados com os abunos.
Projeto Politico Pedagtgice: o tabalho com o laborstdrio de mnformatica deve
estar previsto no PPP da escola Meste dooumento deve estar escrito as
informagies e as diretrizes para o uso desse espago como: quem ind desenvolbver as
anlas, como serdo trabalhadas as atividades, qual o ommiculo s2 no caso, howver
nme discipling especifica para esta drea, quadro de horarios para s numes, entre
3 3 i & praciso que o5 astejam amalizados quanto as
terminologiss relacionadss as tecnologiss, sofrwares e stividades que podem ser
utilizadss no conpador com os shmos. Essa formacio pode ser organizada pela
equipe gestoma & ser desenvolvida ma propria escola nos hordrios de Atividade de
Trbalho Pedazbgico Colstivo.
Esse aspago deve ser urilizado e bem aproveitado e vocé professor deve estar com seus
ahmos intensificando o processo de ensing e aprendizagem!

1
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Referéncias Bibliogrificas

RODRIGUES, C. Como montar o laboratério de informatica e fazer nma boa gestio
deste espago. Revista Gastio Escolar. Edigio 006, Fevereiro/Margo 2010

BRASIL. MEC. SEF. T ias da icagio e i fo. In: .
Curriculares Naciomais: terceiro e quarto ciclos do ensine fundamental. Introdugio aos
parimesros aETiculares nacionsis (5* parte). Brasilia: MEC/SEF, 1008, p. 133-157.

SAIBA MAIS!

.

Atividades

3. Vocf estd promto para nsar a Tecnologia na Educagdo?

Vamos realizar um teste para refletir & repensar as praticas aducacionais mlacionadas
0 uso da tecnologia?

Este teste ndo di indicador de mimeros de eos ou acertos apenas spoata
questionamentos e reflexdes sobre o uso da Temelogia na Educagio.

Clique no Enk abaio para comegar!
Foate: Ravista Nowa Escola. Disponrvel am: mat abedl giz-edu ]
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2. Os ohjetos de aprendizagem

OBJETIVO DA UNIDADE
*  Conceimar e identificar objetos de aprendizszem.

ﬁ' INICLANDO A CONVERSA ..

Cuando utilizames o compeador nos processos de ensino e aprendizagem podemos
ter acesso a diferemtes serviges oferecidos pelo mso desse reqmsoe. Hi possibilidads de
utilizarmos os proprios softwares presemtes nos programss mstalados o miquina ou sbrirmos
& dli quando o ¢

Com o conputador temos acesso 3 diferentes formas de ensinar e aprender.

Alzums recursos disponiveis e de ficil acesso sdo os objetos de aprendizagem (04) ou
05 Tecurses educacionsis sbertos (FEA).

Ok objetos de aprendizagem sdo recursos pedagtgicos que permitem 3 egracio dos
conseddos curmiculares com a tecnologia. Eles podem ter diferentes formstos o que torma a
aula mais atraente e inferessante emvolvendo som imszem textos, videos, jogos, sinmilagdes,
EDITE QUITDS TECUrS0s.

possi acesso A Internet.

=

Figera: Objores s sprandisagem
4 okgtc-de- aprendizagam bl

Iy | x remlmd pam dar supane fo aprendimde. Swm
t‘ ﬁmmé'm'omummm
disciplinar em paquenos trechos que podem ser reutilizados

(RIVED, 2003, p1).
7
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Eles apresentam zlzumas caracteristicss que periitem que 3 sua wilizagio sajs mais

proveitoss, sdo elas:

- Produgio: podam ser produzidos em diferentes formstos e nudias: sinmiladorss, jogos,
videos, etc.

- Criagio: podem ser cTiados para trabalharem diferentes contetidos curriculares & podem
emvolver recursos mais simples on mais conplexos.

« Compartilhamento: sio feitos para serem facilments conpartilhados com oumas passoss

sejam elas ahmos ou prof@ssores.

Rentilizagio: podem ser rentilizados diversas vezes, por isso existem repositorios que

servem de banco para guardsr esses objetos no mmumdo virtesl e serem urillizados quando

preciEa.

- Atmalizagio: dependendo do Sormato em que sdo diados podem ser amalizados caso haja
necessidade para o contsido que estd sendo rabalhado.

« Flexibilidade: s30 de ficil acesso e podem ser utilizados para diferentes simagdes de
aprendizagem.

- Interoperabilidade: s3o vantzjosos quande o formato em que so cTiados permitem que
sejam sbertos am diferertes sisteras operacionais, desde um conpatador até wm tablet.

Para utilizar um objeto de sprendiragem devemos lembrar que devem ter:

+ Intencionalidade pedagdgica: sesem escolhidos e utilizados para @ aprendizsgem de
comtetidos curriculares, isto & comums finalidsde especifica de aprendizagem Mo devem
seTvir pam o ahmo “brincar™ ou “passar tempo” no compimador, mss pArA POVOCET &
aprendizagem.

» Planejamento: o sen uso deve estar amelado a wn plano de ensine. Emvolve wma escolha

cantelosa, adequagio aos objetivos & contendos que estio sendo trebalhados com os abmos.

Mediacio do professor: o objeto de aprendizagem 56 atenders ao que se propde = o

professor estiver na medisgio entre o reamso pedagdgico & o shmeo. E preciso

direcionamento, infervengies e didlogos que provoquem 3 aprendizagem e o iferesse do
ahmo pels atividsde.

530 mimeros o5 objetos de aprendizagem disponfveis no mmdo virmal o professor
deve ter cuidado na salagio proamando escolber aqueles que nio rabalham exchisivaments
com atividades de ensaio e amo, 10 & o alno escolhe uma slternativa proats e o conpuzador
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da uma resposta como “vocé errou tente de novo!”, “vocé acertow, parsbéns!™ sem possibilitar
que o ahmo redita ou realize alzwma anvidade pra chegar a sohugao do problema

A vantagem de unlizar objetos de aprendizagem é a variedade de opgdes que o
profisssor tem a sua disposic3o, com isso pode variar as aulas e a atividades.

Referéncias Bibliogrdficas

RIVED. Rede Inferatva Virtual de Educacio. Banco de Dados. Brasilia, 2003. Disponfvel
em hitp//rived mec. zov.br'projeto.pip. Acesso em 23 set 2015.

AGUIAR E. V. B FLORES, M. L P. Objetos de aprendizagenr conceitos basicos. In
TAROUCO, L M R (org). Objetos de aprendizagem: teoria e pratica. Porto Alegre:
Evangraf 2014.

TAROUCO, LMR; FABRE, MJM; TAMUSIUNAS, FR Reusabilidade de objetos
educacionais. In. RENOTE - Revista Novas Temhgas para a Educaciio. Porto Alegre:
Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias ma Educagio (CINTED - UFRGS), v. 1. al,
2003. Disponivel em: hrp://www. hmeuﬁ'.,\h'lm:ld.lelols: 12075, Acesso em: 15 mai.
2015,

! Atividades

1. Vamos conhecer alguns objetos de aprendizagem?

Primeiramente vamos testar dois objetos que s3o encontrados no portal RIVED & que
sd0 mmito bons para ahmos em fase de alfsbetizacio. Esses objetos podem ser salvos no
conpuzador sem precisar de acesso a Inrernet para serem unilizados.

¢ EAZENDARIVED

Trata-se de um objeto de aprendizazem que representa um dia na fazenda na qual o ahmo
devera ir realizando atividades relacionadas a esse ambiente. Sdo, propostas atvidades de
ordenacio, relagio biunfvoca, contagem inchusdo de classes, ou seja, otimss atividades para
trabalhar conceitos iniciais da matemdtica.
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Clique na figura para explorar:

CEHA N [51] |
galilagi it aaesiibaggn

* VIAGEM ESPACIAL

Apresenta wma viagem espacial por diferentes plknetas Para conhecer um novo planetz
primeiro o zluno deve vencer os desafios do planeta em que se encontra Trabalha conceitos
do nivel pré-silabico, silabico e alfabético como: diferenciar simbolos e letras, conpletar
palavras com as letras que faltam ler palavras de uma lista segmentar palavras, identificar
letras para formar palavras, entre outras.

Clique na fizura para explorar:

hap: brisage stories ot lads 3
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Agora vamos explorar dois soffwares enconrados em sites de arividades e jogos
infantis que podem sar mmito TReis para os professores.

* PATAVRAS CEUZADAS
Apresantamos esse link no qual & possivel montar palavras cruzadas. O professor pode
cTiar a3 freses com os ahmos e posteriormente digitar no local indicado, o programa idensifica
&% TRspostas & moms 3 palnra cuzads Os shmos podem trocar a atividade enfre ales e

resolverem.

CLIQUE AQUI: hittp: //www. i comc

Palas Dieacei s

Submit
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* CACA- PATAVRAS

Maste site & possivel constmur um caga-palaTas com o tems que quiser, isto possibilita
que o0 professores possam incentivar os shmos a3 elsborarem ums lists de palawras
ralacionadas a0 assunto que estio esmdando para podersm digitar no prozrama e gerar mas
atividades.

CLIQUE AQUE hitp://www lideranca php

Crindor de Caga-Palavras (abi numa nova anols)

(P [Cpe®es] [0p6®es?] [Careger] (o]
Tétule do Cada-Palavias

(Opcnal @ o rdpsime de posydes 20
Use somente lniras & s@mams

Eocravasums paevrss
18 1

Inseak as palasas manuaiments

Crar caga-pelavins] [Salvar s conlipma@@es
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Modulo 2

TUnidade 1
1. Rapositdrios digitais de objetos de aprendizagem.
2. Utilizando objetos de aprendizagem disponiveis.

TUnidade 2
1. Criando objetos de aprendizspem no Microsoft
Office Power Point.
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Unidade 1

1. Repositaorios digitais de objetos de aprendizagem

OBJETIVO DA UNIDADE

® Apresentar portais e sites nos quais podemos encomTar objetos de sprendizagem

ﬂ INICLANDO 4 CONVERSA. ..

Agpra que vocd ja sabe o que sho objetos de aprendizagem vamos aprender cnde
encontri-los.

Como vimes no modulo anterior nme das caractesisticas dos objetos de aprendizagem
& 3 possibilidade de rewilizi-los. Existe uma infinidade de objetos que Sram ciados e estio
disponibilizedos na rede pama que possamos fazer uso dos mesmos escolhendo agueles
relacionados a0 que precisamos.

Podemos enconirar videos, narragdes, sofiwares, jogos e diferentes atividades que s2
constimem como objetos de sprendizagem Almms deszes objetos podem ser utilizados
online, ouwras precisam sar baiwados e salves 1o computador e ba alzuns objetos que podem
Ser Mpresses.

o entanto & praciso saber onde encomra-los e analisar ma visbilidade verificando se
realmente podem amdliar no processo de comstragio de conhecimento pelos alnos.

Muitss universidsdes criam  repositérios
digitais para guardar esses materiais e disponibiliza-
los gramuitamente. Também ha sites com apoio de
4rghos govemamentsis.

Para saber....

Repositorios 3o como depdsitos
ou banco de dades, izto & locais
onde ficam armazenades diferentes
ohjetos educacionais de

MODULO 2 - UNIDADE 1 EJ

530 virios os Srmatos dos repositorios. Muitos sdo de assumtos especificos, ou seja,
de uma dres de ensing como Matemstica, Fisica, Quimvica, por exemplo, neste caso os objetos
disponhilizados 530 arividsdes relacionadas especificaments 50 a5t do TepoSitATio.

Ouiros portais que servem de reposidrio pam ese tipo de material podem acomodar
difererres dreas e niveis de ensino. Para enconirar os objetos desejados nesses locais & preciso
utilizar o sistena de busca para i filrando os resultados até encontrar aquele que contenple
a5 necessidades da aula.

Repositorios de ohjetos de aprendizagem

M Abaio estio os links de alsums repositérios onde podemos enconirar
?'.“/ objetos de aprendizszem

L Portal de Ternologia Assistiva - UFRJ

Descrigio: este poral apresenta objetos de aprendizagem desemolvidos pelo mpe
de pesquisa de Terspia Ocupacionsl ds Universidads Federal do Rio de Jeneiro e apresenta
atividades pedagdgicas, pranchas de cornmicagio, jogos, historias e soffwares.

Para acessaT as atividades & precizo criar um cadastro sinples 2 gratuto.

Link de acesso: himp. aany Iva com br'pranches stividades php

Descrigio: site que apresenta diferentes atividsdes educativas pera virias sémies e
nifveis de ensing. As atividades sio oaline, por iso & necessario conexio com & Internet.
Link de acesso: lip:/'wanw amiv] ativas. com br'index plp
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‘de Objetos

Banco Internacional

de Objetos

Educacionais

Descrigio: ests portal & wm rapositéro do MEC que apresenta objetos educacionsis
de diferentes formatos: andio, video, soffwares, antre outros para todos os niveis de ensino.

Para ter acesso as atividedes nfo & preciso fazer cadastro, porém & necessirio fazer
A busca svangada para encontrar os resultados esperados.

Link de acesso: Itip.! acionais? mec govbr

Descrigio: o Portal do Professor € um local onde os professores de diferentes niveis
de enzine e disciplinas podem encontrar sugestdes de planos de sulas e diferentes recursos.
0= professores podem preencher um cadastro para receberam informagées sobre o portal e
colaborarem com comteddos ou ter acesso 805 mmterisis sem A pecessidade de famer o
cadasiro.

Para fter acesso as atividades & necessirio fazer wmm busca para encomTar o
resultados esperados.

Link de acesso: hrp mec. gov br'index hitnal

Descrigio: & ums plataforms online que spresenta raqursos abertos pars profssores e
abmos. Podemos acessar como visitantes as atividades e sulas que estdo disponiveis.
Para ter acesso as atividsdes € so chicar no link e enar como visitante, entio escolla
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o ano que trabalha e salecionar as atividades nas disciplines disponrveis.
Link de acesso: bt/ wanw.educopediz com br.
Também podemos visitar o blog da EDUCOPEDLA que spresenta dicas e sugestdes
de ohjetos de aprendizagem e niorisis de almums soffwares que podem ser wilizados com
finalidades aducativas.

Descrigio: & um portal do gnpo de Pesquisa de Produgho de Ambientes Interativos &
Objstos de Aprendizazem da Universidade Federal do Ceara. Nele enconsramos alzumas
atividades pars diferentes disciplinas e niveis de ensing. Nao € preciso fazer cadastro, basta
clicar em objetos de aprendizagem ns fela imicisl e depois escolher ums categors de
pesquisa.

Link de acesso: hifp'www proativa virnal uit be'

7. Dominio pablico
P

Descrigio: & uma biblioteca digital onde o professor tem acesso 3 imagens, sons,
videos e textos. Wio apresenta atividades diretas para crisngas como em oumos sites, mas
possibilia 3 busca por materiais que possam ajudar o professor o planejsmento de uss
aulas.

Link de acesso: hitp:/ ‘waww dominiopublico gov be

8. Starfall

MODULO 2 - UNIDADE 1 EA

Descrigao: & wm portal com atividades de ingles pama crsngas. Mele encomTamos
difererres recursos para trabalhar a promineia e reconhecimento da palavras.
Link de acesso: htip: www.starfll com/

9. TV Escola

Descrigio: portal com conteiido educacions] variado. Para as criangas tem a drea das
Chaves de Mardum Chico na iTha dos Jurubebes e outros.

Descrigio: & um programs que tem por ohjetive produzr contendos pedagdgicos
digitaiz em parceria com o MEC. Tem acesso gramito & para enconsrar os objetos & so iniciar
2 pesquisa 0o CAMPO CorTespondents.

Link de acesso: http:/‘rived mec zov brisite_ohjeto_lis php

Ezsas s3o sugestdes de alzuns repositorios nos quais encontTamos raqmrsos variados &
promos. Mas também podemos encontrar objetos isolados em oumros sites que podem ser
aproveitados s possurem contedo adequado para o trabalho com as criangas.

Atividades

5
i o

Apds conhecer 3 indicagio de alzuns reposizdrios faga wra visita emalguns deles e
responds as questdes abaieo:
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1. Oual repositorio vocé visitou? Achon dificuldads para entrar no repositirio  procurar
o5 objeros de aprendizagem?

2. Encontrou oljetos de aprendizagem que davia para uilizar com os alunes? Justifique.

MODULO 2 - UNIDADE 1 EH

2. Utilizando objetos de aprendizagem disponiveis

OBJETIVO DA UNIDADE

» Escolher objetos de aprendizagem
* Orzenizar um pleno de suls associando o comtefido da sula 3 um objeto de

ﬁ“i ‘ INICLANDO A CONVERSA ..

Tzar ohjetos de aprendizagem no decomer das sulas de informatica educacional toma
0s contelidos aTaentes e inferessantes, porém come todo recurso ou tecnologia educativa &
praciso que haja alguns cuidados para saa utlizagio.

Mo basta escolher um objeto & colocar ele no conguutador para que os ahmos realizem
as atividades propostas. O primeiro passo para que esse recwmso tenha searido € um
planejamento bem elaborado de sus utilizagio.

A matodologia do professor a0 enpraga-lo emuma mls e a adequagio do mesmo com
o comeddo esmdade Sz tods a diferenca para que o uso das TDIC temham semtido e
significado.

- — ﬁprecisoqmusobjemssejamsdedommsaparﬁr
dos comtendos propostos no plano de ensino. Eles
Vql“' iingiagm “Tenolog sario ums parte da muls que mwdliard na retomads

ou aprasensagio de conceitos 3 seram aprendidos.
Sna fornm, disposigio e conteiido atraem 3 atencio
do shno e 2 suls fica mais atraente e nteressante.

Clique na imagem abaixo:
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TIPO LOCAL (LINK DE ACESS0) | ASSUNTOS EDUCACTONALS PRESENTES NO OBJETO.

1. Em grupos, par ane de ensing (professores do 1° ane, prafesseres do 2 ane, eic.) excolham arés objeics de aprendizagem, analisem o5

!
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21 Em grupes, por ang de ensing (professores do I° ano, prafessores do ¥ amo, erc),
elaharem wm plane de anlo sebre um contetdo presente ne curvicnle do wew qurse £
apontem como um dos recursos metodologicos @ wiiizapdo de um objers de

apremdzagem.
Para ¢ elaborapdv do plane Siga o roteire abab:
PLANO DE ATLA
DISCTFLINA:
TEMA:
ANO: (zéniz)

OBJETIVOS ESFECIFICOS: (o que alcangar com essa aul)

CONTEUDOS: {omtetdos relacionados ao tema)

DURACAD: (quarridade de auls a serem ulizadss)

RECURSOS: (materiais meressarios = o objeto de sprendizagem que sera utlizade mo
congratadar)

MODULO 2 - UNIDADE 1 H

DESENVOLVIMENTO: (seqiiéncia didatica)

HNeste topico deve descrever o decormer da sula proprisments dita, passo a passo. Uma boa
aula deve englobar 4 partes fimdamentais: apresentacio do assumto, explicacio do assmto,
sistematizacio do assumto (afvidades), atvidedes complementaras.

AVATTACAQ: (lembre-se que avalisgio nio € 56 prova, mas sim procassa)
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Unidade 2

2. Criando objetos de aprendizagem no PowerPoint.

OBJETIVO DA UNIDADE
* (Criar objetos de aprendizagem
*  Trabalhar com recursos disponiveis no recurso Microsoft Office PowerPoizt.

Uma das caracteristicas dos objetos de sprendizagem que chamam a atencio dos
abmos é o fato dales apresentarem reqursos multimidia.

‘Multimidia o mulfimedi

Quando olhamos um objeto de
sprendizagen Dmitss VeZEs pensamMOs
que este & um recurse dificil de produziz

si0  apresentagies
informagdes que possuem a
juncio de varias mudiss ao
mesmo tenpo, isto & som

& que precsa de mmits hsbilidade pars J . estitica on em

sua alsbaoragio. movimento e teios.

Mo entanto, temos um sofiware no Office do nosso computador que permite 3
elsboragio de diferentes spresentagbes mas quais & possivel imcluir diferentes objetos e
recursos de som video 2 magem: o PowerPoint.

Devido 2 m1a caracteristica de ser um sofrware hipermidia, o PowerPoint pode servir
de base para a crisgio de objetos de aprendizagem de diferentes formatos come oz jogos
educativos de permumtas e respostas, por exenplo. Com ele é possivel criar ages imerativas
faceis da construir e programar.
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Vamos criar bjeto de i i recmso?

OBJETO DE APRENDIZACGEM — QUIZ DA ADIQ:‘\O

Para imiciar a comstrugho do nosso ohjeto a primeita coka a se fizer & pensar oo tema
do objeto que pretends constnuir @ depois miciar o PowerPoi para comegar a trabalhar!
Aqui estarei wilizando a versio do Microsoft Office PowerPoint 2007,

CRIANDO O OBEJITO DE APRENDIZAGEM

L. Imiciando ¢ PowerPoint

» Para sbrr o PowerPoint va até 2 Barm de Tarefas do sen conpatador e clique no botio

» Ao abrir o memn de programas escolla a opgio do PowsrPoint:

L5 wemen o Dt
3] Lhcrasat Cicn Wors 27

/03] vherau o R 2
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» (U350 nio apare;s a opgio na sba digite o nome do programs no local de busca:
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Clique para adicienar um titulo

Chique

1. Tela inicial do jogo

+ Jatemos o nosso primeiro slide. Vamos comecar tabalhando nele!

mz—mmzd

+ Mo local para colacar o tiulo vamos escrever o nome do nosso jogo. E s6 clicar sobre

e 100

1rEGo
S Y T e -

- s :

J0GO B4 ADICAD!

» Clis yiore 3 borda da caixa de ibaino do timulo e pode exchui-la

® Azora zelecione o pome do jogo e ma bama de feramentss escolhs a opgio

mz—mmz‘d

Viocé pode escolher o tipo de letra para que o tiulo fque mais atmativo. Depois va em

TNICTO e e o tamanh: da fonte. Escolhi tamanho 72.

® Agora vock pode mserit uma imagem para ihstrar o jogo. Como ji pemsei
amteriormente no objeto que iia criar, fiz uma pasta na dea de mabalho e salvei
algumas imagens da imternet que usaria. Isso facilits a agilidade no webalbo, porém
estando conectado 3 Infemet voc pode pesquisar na hora, copiar e colar no slide.

+ Pama imseri ums immzem que ji estd salva em sen compumsdor vé até a bama de

farramentas & clique em INSERTR. — IMAGEM e procure 2 pasta onde 3 imagem estd

. ) DA ADICAO!

» Apés imser 3 imazem que desesa, voc poda Imidr a cor do plano de fimdo clicando
em cima do slids com o botSo esquerdo do mouse escolbendo 3 opgio FORMATAR.
PLANO DE FUNDO & alterar a cor.

» Azora vamos escolher wms Szra para senvr como o bot3o Iniciar do nosso jogo. Para
isto vA até a berra de farramentas e cligue em INSERIR — FORMAS. Escolha wma
forma e desenhe-a sobre o slide.




* Agora vamos escolher uma fgura para servir como o botdo Iniciar do nosso jogo. Para
i5to VA até a berra de ferramentas e clique em INSERIR. — FORMAS. Escolha uma
formz e desenhe-a sobre o slide.

* Apos inserir a forma, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre a fizura que criou e
escolha a opgao EDITAR TEXTO.

Trazer para a Frenke

&
4y Enwiar para Tris
e

Hipeink.,
Salvar como Inagen...
Defini como Foma Padran
§0| amante epesicio..
By Formatar Farma..

* Emdo escreva INICIAR dentro da fizura e formate a forre como foz a0 escrever o
titulo do jogo.

* Jatemos nossa tela de aberrura!

* Para fazer uma tel de abernura vocé também pode colocar ume fizura que preencha
todo 0 fimdo do slide, depende da sua criatividads e do objeto que pretends criar! E 50
SRZUIT 05 MESIMOS PASSOS.

VAMOS BRINCAR?

3. Tela de instrucdes do jogo.

* Agora vamos criar uma tels com as mstrugdes do jogo. Para isto vamos inserir um
novo slide.
« Clique na barra de ferramentas em NOVO SLIDE.

o e p—
D 5 Redefinir | - Il -
- o | e | M8 b T |

Sinder I Fonte

Side de Gtuln

« Mo titulo do slide escreva INSTRUCOES & formste como fizemos anteriormerse. Na
‘parte da contendo escreva
desesar!

Mo esquesa de inserir uma forma para senvir come botio AVANCAR

fes sobre Tespostas. Eormate

INSTRUCOES <

mz—mmﬁzﬁJ

+ Como podemos ter almos que ainds nio Mem fuemtsmente, vocé pode wslizar a
opgio do PowerPoint que permite gravagio de voz e que serd executada quando o
clide estiver am modo de spresentacio.

Para isto clique sm APRESENTACAO DE SLIDES @ em GRAVAR NARRACAO.

= L

Apreianti<io deSkdes | Revisdo I Exbigle  Desemve,

= =1 Resolugio:
R =¥ Mastrar apre:
figurar Oouftar -
giodesiger Sike |F Msarimbenalos Testagas | | Lsar Mado d
Configurar

Gl naragho

Gravar uma trifa de namagia
wsardo o micafone enctade
aa computadar,

Sua narragha pode ser
£xecutada jurka com a
apressntagia de siides em tels
inkers.

« Ao clicar em GRAVAR NARRACAD o slide se sbrird & entfio vocé comega a ler o
mmmmmsm.mmdmmomemﬂna
opgio sabvar na caixa de dislogo que ir aparecer.

4. Tela de pergunta

* Vamos CTisr noss3 primedra tela de pergumeas.
- ﬁmmmmnﬂ&emmﬁpﬁmmmam&m
clique em NOVO SLIDE, eatre me layout e agors selecione a opgio EM BRANCO.
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*  Neste slide vamos escrever nossa primeira parmumta. Na barm de faramentas va até a
opgio INSERIF. escolha 3 farramenta CATA DE TEXTO e posicions o mouse sobra
o slide para cris-la.
Na caixa de texio digite sus pergumea.
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’
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et s

1 e 0 i 5o

COUANTOE4 - 3]

*  Apds escrever a pergpunia va em FORMATAR. @ alters 2 Snte € o tamanho.

*  Za desejar pode inserir wma fizura para fustrar o slide Para isto va em INSERIR. —
DMAGEM.
Caso nio tenhs 3 imsgem no conputador enfme em wms pizine de BUSCADOR
(Google, por exenmplo) digite a imagem que proama e clique em buscar imagens.
Copiz 3 imagem e cole no slide. Podemos encontrar imsgens com movimentos que
atraem 3 atencio das criangas, pesquise em com o nome de gifs animados.
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* Azora vamws cTisr as respostas. Escolha ums forms para digitsnmos as opgdes de
respostas. Va novamente em INSERIR. — FORMAS com o mouse desenhe a forma no
slide. Clique com o botio esquerdo do mouse escolha editar texto @ escTeva a resposta.
Copie e cole a forma para facilitar e va slterando a resposta 2 a cor. Use a criatividade
sem meda!

MNosza tels de permimta estd pronsa!

QUANTOE 4+ 37

O @

£. Telas de feedbacks das respostas

»  Mossa proxima etspa & criar as telas de feedback, ou seja, as telas que aparecem apés a
escolha das respostas.
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A escolber @ clicar em uma resposta 3 criangs pode acertar ou arar e, dependendo
dizso devemos criar o que chamamos de feedback que € um retomo 3 resposta
escolhida

Vamos 13! Clique em NOVO SLIDE — LAYOUT - EM BRANCO.

»  Primsito vamos criar uma tels de feedback pesitive, assim quando a crianga acertar &
resposta sard direcionada para esta tela.
Na barra de ferramentas vi em INSERTR. — CATKA DE TEXTO e digite a resposta de
feadback: parabéns, vocé acertow, mmio bem, enfre outas.
Formate a letra, o plno de fimdo, insia uma imagem e ndo esqueca de ums forma
para servir de botio AVANCAR

Parabér@]

®  Agora vamos crisr ums tels de feedback megarive, asmim quando & oisnca emar a
resposta sard direcionada para esta tela.
Ao criar feedbacks Tezativos temos que tomer o cuidedo de nio wtilizer expressdes
que desmotivem oun ofendsm o ahmo.
Para que seu objeto de sprendizagem auxilie na constmigio de conhecimentos & nio
seja apenss wm instrumento de temtativas de “enmszio e emo” € interessamte dar wm
feadback que incentive o shmo 2 pensar sobre a resposta que deu e ndo apenas apoats
que ele emon

*  Crie um novo slide. sempre wilizando o procedimento ja aprendido: NOVO SLIDE —
LAYOUT - EMBRANCO.
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s Rapita os pessos para escrever 3 mensagen INSERIR — CATEA DE TEXTO.
« Formate = Somte, meita imagens e crie um botio para que o shmo volte 3 tela de
permmta. Vaja como fioou:

E S Ga EE

6. Criando acio entre o3 slides

+ MNés j temos almomms tels do Dosso jogo, enio par testaT come ek estd ficamdo
vamos inserir aghes para que as telas se comumiquem.

» Para comegar vamos voltar no slide inicial que & a nossa tela de spresentacio.
Mesta tels crizmos wma figara que estd escrito INICIAR. Pars que nosso alno possa
clicar naste local para dar inicio 20 jogo vames toms-lo um botio.
Na tals inicial coloque o mouse sobre esta forma e clique para seleciona-la
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» Naterra de faramentas clique em INSERTR. e apés em ACAO.

Inserir | Design  Animagdes  Apresentagho de Slides
Ela
ol B Pl

Dustraghes

[T N
h. Adicionz
I satwicen

* Ao clicar no boto de ACAD clique na opcio HIPERLINE PARA.

« Neste caso vamos escolber a opcio PROXIMO SLIDE que j4 aparece na tals. Agora
a0 clicar nests botio como mouss 3 crianga sera direcionads para a tela de memmghes.
« Vamos agora para a tela de instrucdes. Nesta tala temos um botio AVANCAR para o
qual vamos cTiar wma agio.
(Cligue com o monse sobre a forms e selecione-a como no slide anterior.
Vi na bamra de ferramentas cligue em INSERIR. — ACAO - HIPERLINE PARA —
PRONIMO SLICE.
Aqui fizemos 0 mesmo comsndo porque queremos direcionar nosso shmo para a
proxima tela que é 3 primeira perzumsa do jogo.

MEDULO 2 - UNIDADE 2

Agora vames trabalher com a nossa primeira tels de persumea

Mesta tels temos irés respostas para & quais deveremos mamsforma-las em botdes de
agio.

Tremos repetT 05 mesmos procedimentos, mas agora tomsndo o qndado de direcionsr
& Tesposta para 3 tela de feedback comespondente.

Vamos selecionar a primeirs forma que apresenta, neste caso, WmMA resposta emads

L O O

Siga 0s [rocedimentos anteriores para criar wm hiperlmk: INSERIR - ACAO -
HIPERIINE PARA.

A encaminhar o hiperlnk para, vamos clicar na seta 20 lado da janelinha que teremos
alzumas opges.

Proaume 3 opgio SLIDE e clique sobre ala.
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* Ao selecionsr esta opgio abrira wms nova jansls. Al devemos escolher o mimero do
clide que apresenta a rasposta de feadback negative, 1o osso caso & o dlide de mimero
5.

Hioshrk para ke [EE~=]
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* Rapita o mesmo procedimento para o outro botio que também spresents Uma resposts
eTada para 3 pergumts.
Salecione o botdo clique em DNSERIR. - ACAO — HIPERLINE PARA — SLIDE —
SLIDE 5-0K

* Agzora vamos trabalher com o botio que aprasents a reposta positive.
Selecione o botio e f1gz 0 mesmo caminho realizado nos outros: INSERIR. — ACAO —
HIPERIINE PARA.
Meste cazo podemos wsar duss opgdes. Como o slide que apresents o feedback
positivo vem logo apés a0 de perzunta podemos escolher @ opgio INSERIR — ACAD

MEDULO 2 - UNIDADE 2

- HIPERLINE PARA - PROXIMO SLIDE ou também podemos marcar a apcio
m—m—mpm-m—SmE{

Pronto o slide de perzunta esti confizurado.

Chegou 3 hora de mexermos nos slides de feedbacks.

Comp queTemns cofimIAr ¢ D050 jOZ0 & AUNENfar 35 PATEUNNES VAINOS A6 a tltima
tela que € a de feedback pesativo e e um novo shide ma bama de feramentas:
DICIO - NOVO SLIDE - LAYOUT — EM ERANCO.

Agora retorne ao slide 4 que & nosso feedback positive e selecione o botdo
AVANGAR.

Vames crisr uma a¢io para este botio. Cuando o ahmo acerts a permmta & cheza nesta
resposta ao clicar em avangar ela devers ser direcionada pars mna nova pergmea

Ao selecionar o botio AVANCAFR. va até a barra de faramentss cligne em INSERTR.
- ACAQ - HIPERLINE PARA e selecions = opgiio SLIDE - SLIDE 6 - OK.

Com este comando aparecera a tela da proxima perzumsa que ainds nio cismos.

TN AvAMCAE

Vamos trabalhar com o slide 5. Neste slide selecione o botdo TENTE NOVAMENTE.
Crie a agho para este botdo seguindo as orientzgdes ameriores. Va em INSERIR —
m—mxpm—3m5—3m53—oﬂ

Com esse conmndo 2o clicar neste botdo a rianga serd redirecionads para o slide da
pergumta.
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7. Elaborando novas perguntas

* Ja aprendemos como confizurar um jogo de perzuntas e repostas. Azora que vocé ja
sabe como organizar as questdes e formatar os botdes de agio podera ciar novas
perguntas.

*  Vamos para nosso tltimo slide que esta em branco.

Insira uma caixa de texto e CTie Ums DOV peraumta.
Apresente as opgdes de respostas e insira imagens pers ilustrar. Seguindo senpre os

o E hora de testar se nosso jogo est dando certo.
Clique 0o modo apresentacio de slides para testar os botdes.
“Vocé pode clicar na forma que fica abaixo da visualizacio dos slides.

PAGA CUERPAZEL N SALATADE PRUTHS.
FLASTFAROU AS SEGUWTTS FUTAS:
crmngs 3
Jizem ;
Amamts A
Zaanm -
{ N

Ou vocé pode ir & barra de Srramentas entrar em APRESENTAGAO DE SLIDES e

escolber 3 opg30 DO COMEQO. Ou ene3o apertar a tecla F5 no alto do taclado. o Crie novos slides para os feedbacks: um positive ¢ wm

1" R B
oo imee  Oeson  Animacbes  spresentaciodeseas | ee MUITO BEML... PENSE MAIS UM POUCO!

Y | B2 B | vsend [ I BEE 3 [ I B33
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MAGALI USOU 13 FRUTAS!

& "

Apresentagho de Skides do Comeso (FS)

Iniciar 3 3prezentagdo de siides 2
parte o primeiro Jide.
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o Formate os botdes msermndo a5 agdes como fizemos amteriormente. Emre em ® DPaa sair do jogo, oo tels de finalizacio crie um botio mserindo uma forma e
INSERIR — AGAO - HIPERLINK PARA — SLIDE e escolha o mimero do siide para escravendo SATR.
© qual serd diracionads a acio. ®  Selecions este botio entre em INSERIR — ACAO — HIPERLINK PARA e selecione a
opg3o FINALIZAR APRESENTACAO.

8. Finalizando o jogo.

®  Para finalizar 0 jogo vocé pode criar um slide de finalizacio.

® ViemINICIO - NOVO SLIDE - LAYOUT — EM BRANCO.

® Cne uma mensagem final msermdo uma caixa de texto, formatando e colocando
nmgens.

® Nessa mesma tela de fnalizacio crie um botdo para escrever CREDITOS e em

* No botdo AVANCAR da tltima permmta que vocé crion, formate uma agdo que
direcione para este slide final. INSERTR — AGAO — HIPERLINK PARA — SLIDE —
SLIDE 9.

MUITO BEML...
"“ (11}

MAGALI USQU 13 FRUTAS! * Crie uma agio para este botdo encaminhando-o para o itimo side: INGERIR —

- ACAO - HIPERLINK PARA — ULTIMO SLIDE.

® Essaagio direcionara as pessoas para o shide de créditos que vocé criow
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CREDITOS

Desanvolviments e elaboragio:
Adriana Cristing Lizara

Pablico alvo: 12 ou 2 ano

Objetiva:

Trabalhar tom conceites de adigho sistematizands

:h:nal&nmoamdmmﬂumnla
aula,

com.br

VOLTAR

Essa agho direcionars as pessoas para o slide de aréditos que vocé cion

* Meste fltimo slide crie um botdo VOLTAR.

Selecione esse botio e formate a seguinte agho: INSERIR — ACAO - HIPERLINE
PARA — SLIDE 9 ou SLIDE ANTERIOR.

-

. Salvando o jogo.

Para que seu jogo fimcione cometamente inda & preciso fizer alzuns ajustes.

Esses gjustes permitirio que ao clicar com o mouse em qualques ligar da tals os slides
nio mmdem & que o comando 56 fimcione ao clicar nos botdes que foram criados.
Vamos 14!
A primeirz coisa que vameos fazer & mavar o teclado permitinde que somente os
comandos do mouse no botdo de agio sejam vilidos.
Para que isto aconteca vé até a bamra de farramentas & clique am APRESENTACAOQ
DE SLIDES.
Em seguida selecione 3 oppio CONFIGURAR APRESENTACAOC DE SLIDES & m
amsla que sbeir merque 3 opgio APRESENTADA EM UM QUIOSQUE (TELA
DNTEIRA) e depois cligue em OF.
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Arsmagies Apresentasan de Slides Revisio Esibigho
" o) WA Grar namagha a
g = I3 Gravar namag: &l
= = Tactar Intarvalog
Configurs Douttar
Aprecantagho de Sidac Stide (¥ Usar Intervalos Testaddas

Confgurar Apementagio

Configurar apresentagic
Tion e apresentagSn Moot diden
) Exbichs por un ogachr (tels inteira) & Todos
| Apreservisds por uma pesson [janels) D ] and

ausnge dies !
7 Mansimenta
Agrezerviacio rem nartacas & Lsar rtervnlos, o= houver

[ Apregeriiacip s=m anmagc: e R .

br 4 o e
Nt | I M
Deacnpanta
[ Usar aceleracho de dementos graficos do hardmars O

Resgugho da spresertacho de shdes; | Lsar Reschcho Atusl

* Ainds pdo salvamos nosso jogo. Precisamos sahva-lo em um formato cga
apresentacio de slides 3 comecs em tela infeira para que as criangas possam joga-lo.

* Para salvar o objeto de aprendizagem que criamos va até o botdo do Office (arquive)
00 camo superior esquerdo da tela Cligue em SATVAR COMO e escolha 2 opgio
APPESENTACAO DE SLIDES DO POWERPODVT.
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T T |

* Escolha o local no qual salvara sen jogo, cologue o nome que dard o arquive e clique

I el — tz

o8 e

& Doy

SR ————

o e par

* Feche o arquive.

Vi até a pasta onde salvou o joge. Selecione o arquivo e clique sobre ale para testa-lo.
Sen arquive j deverd sbrir em modo de apreseatagio.

Sen objeto de sprendizagem esta promio! Azora € 50 apresentar para o5 seus ahmos
para que eles possam se divertir & sprender os comendos wabalhados.
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) Atividades

Agora que vin como € fcil crisr um objeto de sprendizagem wrilizando uwm recurso
nmiltimidia tente criar owro difrente do que foi proposto.

1. Em grupes, ou individualmente, pense nas seguintes simagies abaive para criar sen
objeto:

Diiscipling ou areq de ensine:

Serte fano) on necessidade:
Objertvos a serem deservehidos:

Conteudes a serem mabalhades:

Tipe de arvidades (guiz, figuras, ac):
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Conszideracdes finais

Desemvolver mulss no lsboratdro de informdtica pode ser nmis simples do que
imaginamos. Muitas vezes o receio na utilizagie ds mAquina acaba privande o ahmo 2 o
professor de poderem dinamizar o pr de enzino &

O congzador & ums tacnologia que muxilia e conplements os comeidos amTicularas
& possibilita o mebalho com atividades que despertam o inferesss e a motivagio dos shmos
para resolverem os desafios propostos. Mas n0 podsmos nos esquecer que sle 6 awdliss o
constgio de conhecimentos se howver a mediagio do professor no uso da maquina.

Paa que o professor possa ser um mediador que ndo tenha receios com as tecnologias
ele deve manter-se ammlizado e conhecer os recursos disponfreis que podem fvorecer sas
aulas.

Mo mundo virmesl, enconramos inmimeres ohjetos de aprendizagem disponiveis em
diferenses formatos & que abordam diversos confeddos. Esses objetos podem e devem ser
aproveitados, a vantagem de serem reutiliziveis, flexiveis & de fcil acesso facilitm o
trabalho do professor. Mo entsnto, para que tenham validade para a sprendizszem precisam
ter s lizagio direta com os conteidos rabalhados pelos professoras nes anlas regnlares.

Videos, jogos, atividades de conpletar, sinmladores, sons, apresentacies sdo alommas
das possiilidades que podemos enconfrar e urilizar para enriquecer 35 nossas alas.

Omira possibilidade & a criagio de objetos de aworia, ou seja, o profssor construir
sens préprios objetos de sprendizazem a partir dos contedidos que escole usando progamss
come o Power Point, por exenmplo.

A idein squi spresemtsds & spenss wm indicic do que podemos fzer mss amlas
utilizando o congutader. Esse arse de ourta duragio apresentou propostas sinmples e rapidas,
mas que aulism o profissor a enrar no lsborstério e conduzir mma sula sem medo de emar.

Espero que tenham aproveitade as ideias aqui propostas, agors & 50 utilizi-las com os
ahmos e verificar se 0 uso das TIC favorecem realmente o processo ensino e aprendizagem.

Bom trabalho!




