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“A criangca é feita de cem. A crianga tem cem maos, cem
pensamentos, cem modos de pensar, de jogar e de falar. Cem,
sempre cem modos de escutar as maravilhas de amar. Cem alegrias
para cantar e compreender. Cem mundos para descobrir. Cem
mundos para inventar. Cem mundos para sonhar. A crianga tem cem
linguagens (e depois, cem, cem, cem), mas roubaram-lhe noventa e
nove. A escola e a cultura separam-lhe a cabega do corpo.
Dizem-lhe: de pensar sem as maos, de fazer sem a cabecga, de
escutar e de nao falar. De compreender sem alegrias, de amar e
maravilhar-se s6 na Pascoa e no Natal. Dizem-lhe: de descobrir 0
mundo que ja existe e, de cem, roubaram-lhe noventa e nove.
Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho, a realidade e a fantasia, a ciéncia
e a imaginacdo, O céu e a terra, a razdo e o sonho, sdo coisas que
nao estdo juntas. Dizem-lhe: que as cem nao existem. A crianca diz:
ao contrario, as cem existem.”

(Loris Malaguzzi)



RESUMO

As Metodologias Ativas, nos ultimos anos, passaram a serem estudadas e aplicadas
em diferentes contextos escolares, tendo em vista a importancia da aprendizagem
significativa e o preparo dos alunos para os desafios do século XXI. Esta pesquisa
de trabalho de conclusdo de curso de Pedagogia caracterizou-se como descritiva,
qualitativa e bibliografica, e teve como objetivo realizar uma revisado das producdes
cientificas sobre Metodologias Ativas no Brasil, considerando artigos da area
educacional publicados na base de dados Scielo entre 2013 e 2023. Dentre os
resultados obtidos, constatou-se principalmente o grande volume de publicagbes
sobre o Ensino Superior na area da Saude. Dentre as Metodologias Ativas mais
populares verificou-se que a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e a Sala
de Aula Invertida s&o aquelas com maior recorréncia. Entretanto, considerando que
a ABP é mais antiga e apareceu com maior incidéncia em artigos voltados a area da
Saude, constatou-se que a Sala de Aula Invertida € uma das Metodologias Ativas
mais populares na Educagdo. Inferiu-se que as Metodologias Ativas de
Aprendizagem sao importantes no processo ao colocar o aluno como protagonista
do seu aprendizado. Ainda ha muito a ser discutido nesta area e as escolas
precisam equipar-se para que as Metodologias Ativas sejam aplicadas de maneira
satisfatoria. Ademais, os professores ao utilizar as Metodologias Ativas precisam
atentar-se ao contexto e a realidade do ambiente escolar, visando como objetivo
final a formacgao integral dos estudantes.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Revisao Bibliografica. Educacgao.



ABSTRACT

Active Methodologies, in recent years, have started to be studied and applied in
different school contexts, considering the importance of meaningful learning and
preparing students for the challenges of the 21st century. This Pedagogy course
completion work research was characterized as descriptive, qualitative and
bibliographic and aimed to carry out a review of scientific productions on Active
Methodologies in Brazil, considering articles in the educational area published in the
Scielo database between 2013 and 2023. Among the results obtained, it was mainly
noted the large volume of publications on Higher Education in the area of Health.
Among the most popular Active Methodologies, it was found that Problem-Based
Learning (PBL) and the Flipped Classroom are those with greater recurrence.
However, considering that PBL is older and appeared more frequently in articles
focused on the area of Health, it was found that the Flipped Classroom is one of the
most popular Active Methodologies in Education. It was inferred that Active Learning
Methodologies are important in the process by placing the student as the protagonist
of their learning. There is still a lot to be discussed in this area and schools need
equipping themselves so that Active Methodologies can be applied satisfactorily.
Furthermore, when using Active Methodologies, teachers need to consider both the
context and reality of the school, aiming at the comprehensive training of students as
their ultimate objective.

Keywords: Active Methodologies. Literature Review. Education.



LISTA DE FIGURAS

Figura 01 — Principais metodologias ativas segundo Moran (2019)
Figura 02 — Passos para a aplicagao da sala de aula invertida
Figura 03 — Os beneficios da Sala de Aula Invertida

Figura 04 — Rotacgao por Estacdes

Figura 05 — Aprendizagem Baseada em Projetos

Figura 06 - Aprendizagem Baseada em Problemas

Figura 07 — 5 razdes porque a Educagao Maker pode auxiliar na
aprendizagem

Figura 08 — Pesquisa por metodologias ativas de ensino na Base Digital de
Teses e Dissertacoes

Figura 09 — Pesquisa por metodologias ativas de ensino no Google
Académico (Google Scholar)

Figura 10 — Pesquisa “active learning methodologies” no Scielo
Figura 11 — Recorréncia de artigos de acordo com o ano de publicagéo
Figura 12 — Recorréncia de artigos de acordo com a revista de publicagéo

Figura 13 — Principais beneficios do uso de Metodologias Ativas de acordo
com os textos recuperados

15

18

18

19

21

22

26

31

32

36

37

38

44



LISTA DE QUADROS

Quadro 01 — Pesquisa por Metodologias Ativas de Aprendizado no Scielo 33

Quadro 02 — Recorréncia de artigos sobre a Sala de Aula Invertida em 45
Portugués ordenados pelo ano de sua publicagao



SUMARIO

1. INTRODUGAO
2. 0 QUE SAO METODOLOGIAS ATIVAS?
2.1 Sala de aula invertida
2.2 Rotagao por estagdes
2.3 Aprendizagem Baseada em Projetos
2.4 Aprendizagem Baseada em Investigacdo e em Problemas
2.5 Aprendizagem Baseada em narrativas, jogos e maker
2.6 Aprendizagem Baseada em Grupos/Times
3. METODOLOGIAS DE PESQUISA
4. OS ACHADOS DA PESQUISA
4.1 Dos artigos recuperados
4.2 Breves consideragdes sobre a pesquisa
CONSIDERAGOES FINAIS
REFERENCIAS

12
14
16
19
20
21
23
26
29
31
38
44
47
49



12

1. INTRODUGAO

As Ultimas décadas foram marcadas por transformagdes politicas,
econdmicas, sociais e até mesmo tecnologicas ao redor do mundo. Seria natural
considerar que essas transformacodes iriam se refletir também na educacéo e na
forma como aprendemos.

De fato, a maneira pela qual a construgdo de conhecimento e a maneira de
aplica-los em contextos diversos mudou. Essas transformagdes foram observadas a
partir da realizagdo de estagios ndo obrigatorios, em escolas particulares, no interior
do estado de Sao Paulo, onde, na Educacgao Infantil e no Ensino Fundamental, a
Sala de Aula Invertida e a Rotagao por Estacdes eram utilizadas como metodologias
na condugdo das aulas. Por este motivo, no ano de 2023 a autora deste estudo
iniciou um curso extracurricular sobre Metodologias Ativas com o objetivo de
aprender de que maneira as aplicar corretamente considerando diferentes contextos.

Como afirmou o professor Moran (2019), atualmente, é possivel aprender em
diversos espacos, sejam fisicos ou digitais, dentro ou fora da escola. A pandemia de
COVID-19 e o ensino remoto forcado foi um exemplo de modelo de ensino e
aprendizagem que pegou os professores e profissionais da educagao de surpresa.
Entretanto, com a retomada das aulas em modelo hibrido e, posteriormente,
presencial, observou-se que a tecnologia digital poderia ser uma aliada da educacao
quando usada com objetivos e planejamento claros.

Evidentemente que nao foi apenas apds a pandemia em que estas questbes
a respeito do ensino e aprendizagem ganharam repercussao. Por este motivo, este
trabalho teve como objetivo geral apresentar uma pesquisa bibliografica a respeito
dos principais artigos em lingua portuguesa sobre Metodologias Ativas de Ensino,
publicados entre 2013 e 2023 na base de dados Scielo.

Dentre os objetivos especificos apresenta-se: pesquisar por “active learning
methodologies” em Google Académico (Scholar), Base Digital de Teses e
Dissertagcées (BDTD) e Scielo; selecionar uma das bases como a principal para a
pesquisa; filtrar os resultados de acordo com sua data de publicacado e relevancia;
tabelar e selecionar aqueles artigos relevantes para a area de Educacéo; excluir os
resultados sobre a Educagao Superior; fazer uma breve analise sobre os dez

principais resultados de acordo com os critérios selecionados.
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Dentre os resultados, evidenciou-se a relevancia das Metodologias Ativas nos
anos recentes. Entende-se que: “Essas estratégias de Metodologias Ativas
convidam o discente a se tornar um integrante ativo no exercicio da aprendizagem, a
desenvolver a maturidade cognitiva [...]" (Marques et al., 2021, p. 722).

Dessa maneira, pode-se entender que a partir das Metodologias Ativas, os
professores passam a ter papel de mediador no processo de aprendizagem e se
distanciam daquele modelo tradicional de educag¢ao. No Brasil, por exemplo, o
modelo dindmico de ensino em que o aluno é capaz de desenvolver suas
habilidades de maneira autbnoma e ativa é incentivado (Brasil, 2018). As
Metodologias Ativas, dessa forma, tém papel fundamental neste processo de
aprendizagem ativa e significativa.

Considerando, portanto, a importancia das Metodologias Ativas no processo
de ensino e aprendizagem, justifica-se a investigacao das principais publicagdes em
portugués neste segmento.

Dessa maneira, o trabalho divide-se em trés secbes distintas: a primeira
responsavel por discutir a importancia das Metodologias Ativas e trazer sumarias
definigbes sobre as principais; a segunda secdo, por sua vez, apresenta a
metodologia utilizada para a coleta das informagdes analisadas neste trabalho; a
terceira e ultima segao € responsavel pela apresentacdo dos dados coletados e sua
analise, discutindo aquilo que € mais recorrente e relevante sobre Metodologias
Ativas de acordo com os critérios utilizados. O trabalho € concluido com as
consideracgodes finais.

Entende-se que existe espago para o continuo estudo destas Metodologias e
seu emprego nas aulas. Cabem as escolas e aos professores, seja em sua
formagdo continuada ou em Aula de Trabalho Pedagdgico Coletivo (ATPC) o
aperfeicoamento destes temas compreendendo a realidade de cada escola, o
envolvimento das familias e o contexto que os alunos estao inseridos.

Infere-se que as Metodologias de Ensino quando aplicadas corretamente
podem promover ensino de qualidade no Brasil, formando cidadaos criticos,
autbnomos, capazes de trabalhar em grupo e capazes de lidar com problemas
efetivamente. Espera-se que este trabalho possa contribuir com as discussoes a

respeito das Metodologias Ativas na Educagao no Brasil.
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2. O QUE SAO METODOLOGIAS ATIVAS?

O papel do aluno como protagonista do seu aprendizado e participante da
producao de conhecimento ganhou forga a partir da segunda metade do século XX
com a reflexdo acerca do uso de recursos que tirassem o professor da tradicional
posicdo de transmissor de conhecimento e o aluno como apenas um recipiente
passivo. Entende-se que este processo teria como objetivo a produgdo de
conhecimento significativo por parte do aluno, em um contexto de mundo em
constante transformacdo. Dessa maneira, observou-se a necessidade do
desenvolvimento de novas maneiras de educar e aprender, considerando que os
professores podem contribuir neste processo com novas praticas e observacoes das
necessidades de seus alunos.

No Brasil, a prépria Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconheceu
que a educagdo tem um compromisso com a formacdo global dos estudantes,
considerando “[...] suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e
simbdlica” (Brasil, 2018, p. 16). Para alcancar essa formacéo global, a BNCC
entende que os professores e escolas precisam contextualizar os conteudos dos
componentes escolares e utilizarem estratégias ativas de ensino e aprendizagem,
estimulando a interatividade entre os alunos e produzindo conhecimento de maneira
significativa (Brasil, 2018).

Dessa forma, as Metodologias Ativas foram desenvolvidas como uma maneira
dos alunos participarem ativamente do processo de desenvolvimento do
conhecimento significativo, o que & fundamental para a formacédo de cidadaos
autébnomos, criticos e capazes de transformar a sua realidade. Conforme apontou
Lamim-Guedes (2021, p. 6):

De forma mais ampla, o objetivo principal destas metodologias é de
favorecer a autonomia dos alunos, estimulando o engajamento dos
alunos colocando-os em um papel ativo no processo de
aprendizagem, contra a passividade caracteristica do ensino
tradicional.

Moran (2019, p. 07) ainda afirmou que os alunos que participam deste
processo de aprendizagem desenvolvem a capacidade critica, sdo capazes de
refletir sobre as praticas que realizam em sala de aula, fornecem e recebem
feedbacks adequadamente, aprendem a interagir socialmente e sao capazes de

explorar valores e refletir sobre seu papel na sociedade. Ressalta-se que o professor
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tem papel de mediador neste processo e os alunos, portanto, sdo protagonistas no
desenvolvimento das atividades propostas por estas Metodologias.

Ademais, o avanco tecnoldgico - e a ampliacdo de seu acesso -, conforme
entende-se, fomentou o desenvolvimento de metodologias que também usassem
este tipo de recurso. Isto, pois, em uma sociedade cada vez mais conectada,
observa-se jovens que navegam com certa facilidade dentre estes recursos.

Dessa maneira, pode-se observar que as Metodologias Ativas sao
responsaveis pela criagdo de situagbes geradoras de aprendizagem por meio do
planejamento e do uso de recursos que contextualizam os temas das aulas aos
alunos. Cabe ressaltar, entretanto, que estes recursos precisam ser usados
considerando as necessidades dos alunos e suas realidades particulares.

Moran (2019) listou algumas das principais Metodologias Ativas utilizadas na
Educacdo: Aprendizagem por tutoria/mentoria; Aprendizagem Personalizada;
Aprendizagem entre Pares; Sala de Aula Invertida; Aprendizagem Baseada em
Projetos; Aprendizagem Baseada em Investigacdo e em Problemas; Aprendizagem
Baseada em Grupos/Times; Rotagdo por Estagdes; e Aprendizagem Baseada em
Narrativas, Jogos e Maker.

Figura 01 — Principais Metodologias Ativas utilizadas na Educacao,

segundo Moran (2019)

Aprendizagem

por

tutoria/mentoria

Aprendizagem
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Aprendizagem
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Fonte: Elaboragao prépria com base em Moran (2019)
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Dentre as Metodologias Ativas de aprendizagem mencionadas, selecionamos
seis principais para o desenvolvimento do presente trabalho foram: Sala de Aula
Invertida, Rotacdo por Estacbes, Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
Aprendizagem Baseada em Investigacdo e em Problemas, Aprendizagem Baseada
em Narrativa, Jogos e Maker e Aprendizagem Baseada em Grupos/Time.

A Sala de Aula Invertida considera o momento da sala de aula como um
momento de troca de ideias e o conteudo sobre a aula € enviado ao aluno
previamente; a Rotagdo por Estagdes defende o uso de diferentes estagdes de
aprendizagem com diferentes materiais e diferentes experiéncias sobre aquele
conteudo; a Aprendizagem Baseada em Projetos assim como a Aprendizagem
Baseada em Investigacdo e Problemas partem de um problema a ser resolvido e
desenvolvido individualmente ou coletivamente; a Aprendizagem Baseada em
Narrativa, Jogos e Maker utilizam de diversos materiais voltados para o ludico para
engajar os alunos; a Aprendizagem Baseada em Grupos/Time propde atividades
para serem resolvidas em equipe, promovendo a cooperagdo entre os alunos e
também a inteligéncia emocional ao lidar com os colegas.

A escolha destas metodologias justifica-se de duas maneiras: a experiéncia
pessoal da autora ao trabalhar na educacio basica e observar a aplicagao de pelo
menos uma delas; e a importancia conferida a tais metodologias nas principais obras

sobre o tema.

2.1 Sala de Aula Invertida

Um dos métodos mais utilizados atualmente tendo em vista o
desenvolvimento tecnoldgico e a ampliagdo do acesso as novas tecnologias de
informagé&o e comunicagdo, a Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom) surgiu da
necessidade de atender alunos que se ausentaram de muitas aulas (Lovato; Silva;
Loretto, 2018).

Nas décadas de 1980 e 1990, os atletas do Ensino Médio de escolas dos
Estados Unidos perdiam muitas aulas, pois viajavam com os times que
representavam. Considerando esse problema, os professores passaram a gravar as
aulas para que estes alunos pudessem assistir em tempo oportuno e,
posteriormente, discutir com o restante da sala. Entendeu-se que este método foi
testado com todas as turmas do Ensino Médio e n&o s6 os atletas: todos os alunos

tinham acesso ao video com conceitos basicos e, em um segundo momento,
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deveriam aprofundar as informacdes e discussées em sala de aula com os colegas e
professores (Lovato; Silva; Loretto, 2018).

Dessa forma, pode-se entender que a Sala de Aula Invertida € um modelo
hibrido de aprendizagem no qual os discentes, primeiro, acessam informagdes,
materiais e conceitos iniciais como uma forma de se preparar para a aula, que
acontece em um segundo momento, com o aprofundamento deste conhecimento e
aplicagao (Moran, 2019).

A Sala de Aula Invertida é uma estratégia que proporciona que os alunos
estejam mais confiantes em relagdo a disciplina, pois ja tiveram a oportunidade de
pesquisar ou estudar previamente aquilo que sera abordado em sala de aula. Ou
seja, ndo chegam sem saber o que vai ser trabalhado naquela aula. Ademais,
pode-se inferir esta metodologia ativa também desenvolve a autonomia destes
alunos na medida em que eles proprios podem pesquisar e desenvolver suas
préprias ideias antes do momento da aula. Neste tipo de estratégia, os alunos
também tém a oportunidade de trabalhar juntos, construindo conhecimento de
maneira colaborativa.

Algumas das vantagens para o professor de se utilizar a Sala de Aula

Invertida, de acordo com José Moran (2019, p. 31) estao relacionadas:

a) a interagao do professor com os alunos que circula mais nas aulas;
b) o gerenciamento das aulas, na medida em que alunos que atrapalham

outros colegas podem interagir e ter responsabilidades.

Por fim, também se considerou a possibilidade de participagdo mais ativa da
familia destes alunos, na medida em que a Sala de Aula Invertida proporciona uma
rotina de estudos também em casa. Moran (2019) entendeu que as familias podem

aprender junto com as criangas neste processo de aprendizagem.
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Figura 02 — Passos para aplicagao da Sala de Aula Invertida
.
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orienta projetos, atividades e debates acerca do tema. O momento
presencial, portanto, deve ndo s6 trazer conteddos, mas desenvolver

habilidades intra e interpessoais. )

Fonte: Elaboragao prépria com base em Sassaki (2016)
Figura 03 — Os beneficios da Sala de Aula Invertida
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A aplicacdo das Metodologias Ativas, como argumentado previamente,
precisa considerar as realidades de cada turma e de cada ambiente escolar. O
professor, ao entender a possibilidade de aplicar a Sala de Aula Invertida precisara
fazé-lo da maneira mais dinamica possivel. De acordo com Moran (2019), no caso
de se usar videos ou podcasts, estes precisam ser simples e objetivos; as aulas com
atividades bem planejadas e interativas, por exemplo, priorizam e consideram as

ideias e conhecimentos prévios dos alunos.

2.2 Rotagao por Estagoes

A Rotagao por estagdes é um outro tipo de metodologia ativa na educacéo,
na qual o professor monta estacdes de aprendizagem na sala de aula e os alunos
transitam entre elas em grupos, usufruindo da proposta de cada estacdo. Dessa
maneira, dependendo do objetivo que o professor tenha naquela aula, o tema
devera ser trabalhado em diversas estagdes, como leitura e analise, debate,
produgéao de texto, video, etc. (Moran, 2019).

Entende-se que quando pelo menos uma das estacgdes propostas em sala de
aula utiliza um recurso digital, a rotagdo se torna ainda mais interessante e com mais
possibilidades. Ao final da aula, é importante que haja um momento de

compartilhamento de descobertas entre alunos e professores (Moran, 2019).

Figura 04 — Rotacao por Estagoes

MOMENTO 1 MOMENTO 2 MOMENTO 3
ESTACAO A ESTACAO A ESTACAO A
GRUPO A GRUPO C GRUPO B
ESTACAOD B ESTACAO B ESTACAO B
GRUPC B GRUPO A GRUPO C
GRUPO C GRUPO B GRUPO A
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Fonte: Elaboracao prépria

Conforme a Figura 04 evidencia, diversos grupos passam por diversas
estacbes com a finalidade de trocar experiéncias e desenvolver conhecimento,

testando tudo aquilo que esta ao seu alcance nas estacdes.

2.3 Aprendizagem Baseada em Projetos

A Aprendizagem Baseada em Projetos se apresenta como uma Metodologia
Ativa que estimula a interdisciplinaridade, o pensamento critico, tomada de decisbes
e habilidades de pesquisa e criatividade nos estudantes (Moran, 2019). Pode-se

entender que:

Essa abordagem adota o principio da aprendizagem colaborativa,
baseada no trabalho coletivo. Buscam-se problemas extraidos da
realidade pela observacédo realizada pelos alunos dentro de uma
comunidade. Os alunos identificam os problemas e buscam solugbes
para resolvé-lo (Moran, 2019, p. 39).

A Aprendizagem Baseada em Projetos, como a maior parte das Metodologias
Ativas aqui apresentadas, pode se utilizar das tecnologias para uma experiéncia que
cativa os alunos e, também estimula sua autonomia. Na medida em que o Projeto
parte de um problema a ser resolvido em grupos, aprender a pesquisar, ou seja,
aprender a aprender, também se mostra uma vantagem deste tipo de metodologia.

Dentre outras vantagens, Moran (2019, p. 40) destaca que a Aprendizagem
Baseada em Projetos pode: estimular alguma forma de cooperagéo; incluir algum
nivel de feedback entre os participantes do projeto; destacar questdes provocativas;

entre outros.
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Figura 05 — Aprendizagem Baseada em Projetos

« E sugerido um problema ]

*+ Os alunos investigam possiveis causas, elaboram hipoteses e
direcionam o projeto.

N
- Apos conhecer melhor o desafio e suas origens, definem taticas
para melhor resolugéo do desafio.

o

\
* Os alunos realizam um planejamento

* Os alunos sao avaliados pelo professor

« Apresentam o plano e executam, podendo demonstrar os
resultados em outro momento.

Passo 6

Fonte: Elaboragéo prépria com base em Delavy (2022)

E importante dizer que os tipos de projeto podem variar drasticamente no que
se refere a sua duragdo. Dependendo dos objetivos do professor, do envolvimento
da turma e da complexidade do tema, os projetos podem durar de duas semanas a

seis meses (Moran, 2019).

2.4 Aprendizagem Baseada em Investigagao e em Problemas

Considerando, portanto, proporcionar uma producdo de conhecimento
significativo invertendo a ldgica tradicional de ensino e aprendizagem, uma outra
metodologia ativa diz respeito a Aprendizagem Baseada em Investigagcdo e em
Problemas.

A Aprendizagem Baseada em Investigacdo e em Problemas é uma
metodologia ativa comparada a Problematizacdo Apesar de apresentarem
similaridades, as metodologias se diferenciam na abordagem dos problemas pelos
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integrantes do processo de ensino e aprendizagem (Lovato; Silva; Loretto, 2018).

Conforme sumarizam Lovato, Silva e Loretto (2018, p. 162):

Na metodologia da Problematizagdo, os alunos identificam os
problemas por meio da observacdo da realidade, na qual as
questbes de estudo estao ocorrendo. A realidade é problematizada
pelos alunos e ndo ha restrigcdes quanto aos aspectos incluidos na
formulagdo dos problemas, ja que sao extraidos da realidade social,
dinAmica e complexa. Na Aprendizagem Baseada em Problemas, os
problemas de ensino sdo elaborados por uma comissao especial, a
fim de cobrir conhecimentos essenciais do curriculo, necessarios
para serem considerados aptos para exercer a profissao

Figura 06 — Aprendizagem Baseada em Problemas

PRIMEIRO MOMENTO (Formular e Analisar o Problema)

Cenario do Problema
Identificar Gerar Identificar

SEGUNDO MOMENTO (Estudo Autodirigido)
Definicao de - Busca de Novas
Estratégias Informacdes

Aplicar Novos 3 Discussao
Conhecimentos e Avaliacao
PROBLEMA NAO RESOLVIDO n PROBLEMA RESOLVIDO @

RHEMA
Q@ ocurta  ()COMENTE 7 COMPARTILHE SALVE Educacio €

Fonte: Grupo Rhema Educacao

Dessa maneira, ressalta-se que o foco deste trabalho é a Aprendizagem
Baseada em Investigagdo e em Problemas. Moran (2019) entendeu que neste tipo
de metodologia os alunos conseguem aprender individualmente ou em grupo ao
investigar ou resolver problemas. O professor planeja um desafio que instigue a

imaginacgéo e estimule o desenvolvimento dos alunos. De acordo com o autor: “Os
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desafios bem planejados contribuem para mobilizar as competéncias desejadas,
intelectuais, emocionais, pessoais e comunicacionais” (Moran, 2019, p. 55).
Destarte, infere-se que a Aprendizagem Baseada em Investigacdo e em
Problema também confere a autonomia dos estudantes, estabelecendo um
aprendizado significativo e critico sobre o contexto em que estdo inseridos.
Ressalta-se que a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), em especifico,
surgiu inicialmente em escolas de Medicina na década de 1960, tendo como
inspiracéo “[...] os principios da escola ativa, do método cientifico, de um ensino
integrador dos conteudos, dos ciclos de estudos e das diferentes areas envolvidas
[..." (Moran, 2019, p. 55). Conforme um dos documentos recuperados nesta

pesquisa:

Na ABP, os alunos devem ser incentivados a compreender os
conceitos basicos e as relacbes de uma teoria particular e aprender a
usa-los na resolugdo do problema ou elaboragdo do projeto [...]
relacionando a teoria com a pratica mais de perto [...] podendo ainda
ser usado para integrar ensino e pesquisa (Crestani; Machado, 2023,
p. 03).

Por este motivo, infere-se que o Aprendizado Baseado em Investigacéo e
Problemas pode ser aplicado de maneira interdisciplinar e em diferentes niveis e
modalidades de Educacéo.

Durante a pesquisa das publicagcbes sobre Metodologias Ativas, nas bases de
dados, a Aprendizagem Baseada em Problemas teve grandes resultados no Ensino
Superior, em especial, na area de Ciéncias Naturais e Saude, como a Medicina e a
Enfermagem. Conforme sera desenvolvido posteriormente, a Aprendizagem
Baseada em Problemas é umas Metodologias Ativas mais antigas e pode servir
como uma abordagem coerente no ensino das ciéncias duras. Quando considerada
as Metodologias Ativas em outros niveis de Ensino, entretanto, a Sala de Aula

Invertida apresentou maior recorréncia.
2.5 Aprendizagem Baseada em Narrativa, Jogos e Maker
Todas as Metodologias Ativas aqui citadas, colocam o aluno como

protagonista do seu processo de aprendizagem. A Aprendizagem Baseada em

Narrativas, Jogos e Maker nao é diferente.
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As histérias contadas (narrativas) ou em acao (vividas e compartilhadas)
quando presentes na educacgédo podem ser eficientes (Moran, 2015). A linguagem é
parte do cotidiano e pode ser utilizada de diferentes formas. A prépria contacao de
histéria no século da tecnologia pode ser feita de diversas maneiras. Isto, pois, a
criacdo de narrativas e compartilhamento delas por meio de smartphones, tablets ou

computadores ficou mais acessivel na ultima década.

Os alunos, no processo de criagdo de narrativas digitais,
desenvolvem habilidades de comunicagao aprimoradas a medida em
que aprendem a conduzir pesquisas sobre um assunto, fazer
perguntas, organizar ideias, expressar opinides e construir narrativas
significativas (Moran, 2016, p. 65).

Pode-se inferir que os alunos, quando envolvidos no processo de criagao,
narragdo e compartilhamento de historias, se beneficiam do processo de
planejamento e autocritica, além de poderem criticar o trabalho de outros colegas e,
também aprender neste processo (Moran, 2015, p. 66).

O pesquisador Thé (2022, p. 10) afirmou que:

Nesse processo [de debate e narratividade] se consegue apreender
que as problematicas vivenciais ndo sao unicas e individualizadas,
mas recorrentes e espraiadas em todo o conjunto da comunidade,
para nao dizer da sociedade. Esta congruéncia ou continuidade entre
individuo e sociedade gesta um ganho reflexivo e de compreenséao
contextual que oferecem ferramentas imprescindiveis para as
dindmicas do ensino-aprendizagem.

Dessa forma, entende-se que a Aprendizagem Baseada em Narrativa
também pode ser importante para a produgdo de conhecimento significativo.
Pode-se inferir, ainda, que esta ideia de Narrativa e aprendizagem também esta
relacionada a um artigo recuperado nesta pesquisa que diz respeito ao uso de obras
cinematograficas enquanto recurso didatico’.

A aprendizagem que se utiliza de jogos, a chamada gamificagdo, também
ganhou grande destaque nos ultimos anos, especialmente com a possibilidade de

combinar o uso das tecnologias digitais.

" Ver: JUNIOR, Carlos Alberto; LIMA, Valéria Vernarschi; PADILHA, Roberto de Queiroz. Integrando
emocdes e racionalidades para o desenvolvimento de competéncia nas metodologias ativas de
aprendizagem. Interface, v. 22, n. 65, 2018.
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Existem algumas vantagens de se utilizar jogos na educagéo ativa, pois
algumas caracteristicas dos jogos podem contribuir com a autonomia, as emogoes e
a coordenacao. Sao elas: “[...] jogos tém objetivos e sao sistemas fechados; jogos
envolvem jogadores e sédo jogados voluntariamente; jogos tém desafios, conflitos e
regras; sao interativos; jogos podem criar valores internos; e podem levar a vitoria ou
a derrota” (Otsuka; Beder; Bordini, 2021, p. 186-187).

Autores como Otsuka, Beder e Bordini (2021) argumentam que os jogos tém
uma légica interativa de resolugdo de problemas, o que contribui para o
aprendizado. Esta caracteristica de jogos seriam importante contraposi¢céo ao ensino
tradicional de transmissdo e aquisicdo de informagdo. Dessa maneira, 0s jogos

podem se apresentar como um recurso para o processo de ensino e aprendizagem.

Devido a vasta disponibilidade de titulos e géneros [...] os games
oferecem uma gama de conteudos a serem explorados de forma
dindmica na educacado, seja como complemento das disciplinas
curriculares ou, até mesmo, para tratar de questdes socioculturais
[...] Os games ainda podem contribuir com aspectos psicologicos,
uma vez que podem funcionar como estimulantes a cognicao; a
construcdo de uma légica para diferentes saberes (afetivos,
cognitivos, sociais, culturais etc.); ao desenvolvimento dos meios de
expressao e da Jogos na Educacdo: uma introdugdo ao tema
criatividade por meio da diversidade de narrativas encontradas nos
games, como 0s jogos sérios ou educativos, cujos conteudos
incorporam principios de aprendizagem especificos (identidade,
interacao, riscos, customizagao, desafios sociais etc.) e os jogos que
trazem contextos ou narrativas a serem debatidos dentro das
disciplinas curriculares [...] (Otsuka; Beder; Bordini, 2021, p.
202-203).

Destarte, os jogos podem influenciar positivamente a aprendizagem desde
que planejados e contextualizados a realidade da turma e os objetivos do tema
trabalhado. Tendo em vista que jovens dominam a linguagem digital cada vez mais
cedo, os professores entenderem e se atualizarem sobre instrumentos e jogos
digitais que podem ser utilizados na sala de aula contribui para um efeito positivo na
aprendizagem.

As atividades maker, por sua vez, estao associadas aquilo que o aluno pode
produzir sozinho. O termo “maker” que inglés significa “criador” evidencia a proposta
do “faca vocé mesmo” desta abordagem. Pode-se entender que a abordagem maker

associa-se a outros tipos de Metodologias Ativas na medida em que objetiva que o
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aluno crie algum produto por conta prdpria, apos suas pesquisas e mediagdo do

professor.

Figura 07 — 5 Raz6es porque a Educagcao Maker pode auxiliar na

aprendizagem

A Metodologia é
relevante e
inovadora

E ativae Constréi
engajadora comunidades

Incentiva as
Impulsiona a escolhas dos
metacognigao alunos e gera
autonomia

Fonte: elaboragao propria com base em Hoekstra (2015)

A chamada “Educacao Maker’, portanto, estimula e desenvolve a criatividade
dos alunos. Quando os alunos conseguem criar ou consertar alguma coisa sozinhos,
sua confianga em sala de aula é aprimorada para que outras atividades sejam
realizadas. Como visto na Figura 07, as vantagens para a utilizacdo da Educagao
Maker na aprendizagem sao diversas, mas esta Metodologia Ativa depende dos
recursos da escola e do bom planejamento do professor para que os alunos néo se

frustrem com a atividade.

2.6 Aprendizagem Baseada em Grupos/Times

A Aprendizagem Baseada em Grupos/Times foca na interagdo e na
colaboragéo entre os estudantes no processo de ensino. Isso significa que os alunos
nao trabalham individualmente, mas coletivamente na resolugdo de problemas,
elaboracao de trabalhos e até mesmo na discussao de temas. Ou seja, os alunos
precisam participar e se interessar pelo tema e pelas contribui¢des dos colegas e,
juntos, chegam a conclusdes e produzem conhecimentos.

De acordo com Moran (2018), existem diversas maneiras de aplicar a
Aprendizagem Baseada em Grupos/Times. De acordo com o autor, a abordagem

mais comum na Aprendizagem Baseada em Grupos/Times:
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[...] comeca com os alunos acessando um conteudo especifico e
fazendo uma avaliacao individual. Depois, os alunos se reiunem em
equipes e discutem as mesmas questdes, procurando chegar a um
consenso e compartilhando as respostas com todos os demais. O
professor acompanha o grupo e pode fazer pequenas intervencoes
(Moran, 2018, p. 59).

Outras maneiras de cooperagdo Baseada em Grupos/Times consideram:
debates de temas especificos na sala de aula; avaliacido por pares; feedbacks;
producdo de mapas conceituais para esclarecer e aprofundar conhecimentos;
compartilhamento de responsabilidades; elaboracdo de apresentacdes para toda a
sala de aula; entre outros.

Como sera abordado posteriormente neste trabalho, a ideia de “viagem
educacional” e Metodologias Ativas que envolvem a narrativa também podem estar
relacionadas a Aprendizagem Baseada em Grupos. Ademais, o ensino de uma
segunda lingua a partir da abordagem comunicativa também se utiliza da
Aprendizagem Baseada em Grupos/Times para o desenvolvimento de conhecimento
coletivo.

Entende-se que este tipo de metodologia € util no ensino de idiomas na
medida em que € possivel simular situagcdes e contextos em que o aluno devera
aplicar o conhecimento em grupos, trocando informagdes e experiéncias.

Entretanto, um dos maiores produtos deste tipo de abordagem se relaciona
as habilidades interpessoais. Infere-se que, para além da produgcdo académica, os
alunos através do trabalho conjunto, desenvolvem habilidades valiosas no trabalho
em equipe; na necessidade de respeitar o tempo e a fala dos colegas; na
necessidade de tomar a lideranca, quando preciso; na avaliacdo do trabalho dos
colegas, no caso da avaliagao entre pares; entre outros aspectos.

Assim sendo, este tipo de abordagem é popular, pois destaca a importancia
da colaboracdo e do aprendizado coletivo no processo educacional. Diversas
disciplinas podem incluir a Aprendizagem Baseada em Grupos/Times.

Consideradas as seis Metodologias Ativas de Ensino brevemente aqui
apresentadas, entende-se que foi possivel expor sua importancia na Educagdo. A
proxima secdo, portanto, sera focada na metodologia que norteou o

desenvolvimento deste trabalho. Tendo em vista os objetivos especificos, sera
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apresentada a metodologia utilizada na coleta de dados e elaboragao da pesquisa

sobre as Metodologias Ativas no Brasil.
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3. METODOLOGIA DA PESQUISA

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa descritiva, bibliografica e
qualitativa acerca das Metodologias Ativas de aprendizagem no Brasil. Objetivou-se,
portanto, pesquisar em diferentes bases de dados utilizadas no Brasil (Base Digital
de Teses e Dissertagdes, Google Académico e Scielo), artigos cientificos sobre
Metodologias Ativas publicados entre 2013 e 2023, selecionando a base de dados
mais adequada para a revisao dos trabalhos mais relevantes.

Sumariamente, propde-se fazer uma revisdo bibliografica dos artigos mais
relevantes publicados sobre Metodologias Ativas de aprendizagem e a sua
recorréncia em artigos cientificos brasileiros em diferentes bases de dados nos
ultimos dez anos.

As trés principais bases de dados selecionadas para a pesquisa foram Base
Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD), Google Académico e Scielo.
Pesquisas preliminares foram realizadas nas trés bases de dados citadas
considerando os operadores booleanos de pesquisa.

Os operadores booleanos sao recursos uteis na busca de documentos em
bases de dados, pois sao utilizados para fazer recuperacdo da informacgao de
maneira especifica. Podem limitar termos, excluir termos ou aumentar as
possibilidades na busca por bases de dados. Os principais termos sao “AND”, “OR”,
e “NOT". Entende-se que “AND” funciona como um conectivo de obrigatoriedade, ou
seja, todos os termos entre eles serdo recuperados; “OR” tem a fungcédo de criar
possibilidades, todos os termos entre eles serdo considerados na busca; e “NOT” é
responsavel por excluir documentos que possuam um termo de busca. Este ultimo
deve ser utilizado com cautela a fim de evitar a perda de documentos relevantes

Ressalta-se que a prépria plataforma Scielo, foco deste trabalho, traz
ferramentas de operadores booleanos integrados a pesquisa no botdo “adicionar
campo”. Nele é possivel utilizar os operadores “AND”, “OR” e “NOT" na busca por
artigos.

Apos a definicdo dos termos a serem pesquisados, os quais foram utilizados
como expressdes de busca, escolheu-se a base de dados Periddicos Scielo como
adequada a pesquisa de periodicos publicados entre o periodo de 2013 a 2023,
dada a sua abrangéncia de publicagcdes na América Latina.

Constatou-se que os termos nas buscas foram utilizados em inglés (Flipped

Classroom ao invés de Sala de Aula Invertida, por exemplo), mas adotou-se um filtro
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de publicagdes de trabalhos apenas em Lingua Portuguesa. Excluiu-se também
trabalhos relacionados a area da Saude. Isto, pois, ao pesquisar periddicos sobre
Metodologias Ativas na base de dados Scielo, grande parte dos resultados foram
publicagdes voltadas para Medicina e Enfermagem. Mais sobre esta questao sera
tratada no tépico de revisao de literatura.

Dessa forma, considerando a metodologia descrita, apresentam-se o0s

seguintes resultados.
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4. OS ACHADOS DA PESQUISA

Verificou-se que o professor José Moran € uma das principais referéncias na
area de Metodologias Ativas no Brasil, tendo, em sua obra, diversos artigos e livros
publicados sobre o segmento. A produgdo do professor Moran foca, como se
entende, no esclarecimento das diferengas conceituais entre as Metodologias Ativas
na aprendizagem.

Entretanto, o presente trabalho ndo objetivou revisar a obra do professor José
Moran, mas, sim, usa-lo como referéncia para compreender as Metodologias Ativas
e, em seguida, fazer uma busca dentre as principais bases de dados utilizadas na
academia brasileira. Nesta secao serédo apresentados os principais resultados desta
pesquisa de revisao bibliografica.

Como citado, a pesquisa por Metodologias Ativa de Ensino foi feita nas Base
Digital de Teses e Dissertacdes e, também no Google Académico (Figuras 08 e 09).
Entretanto, este trabalho objetivou uma busca refinada por artigos cientificos
publicados na lingua portuguesa a base de dados Scielo se mostrou adequada, visto

sua importancia no Brasil.

Figura 08 - Pesquisa por “Metodologias Ativas de Ensino” na Base Digital de

Teses e Dissertagoes (BDTD)
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Fonte: Base de Teses e Dissertagdes (2023)
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tPoF] Formagéo de professores e metodologias ativas de ensino-
aprendizaaem: ensinar para a compreensao

[PDF] academia.edu

Fonte: Google Académico (2023)

Os resultados aqui apresentados, portanto, consideraram aqueles da
plataforma Scielo. Entretanto algumas observacdes sao pertinentes de serem

mencionadas, a saber:

1) Analisou-se que a pesquisa por Metodologias Ativas resultou em diversas
publicagdes na area da Saude, em especial nas areas de Enfermagem,
Farmacia, Fisioterapia, Medicina e Nutricdo. Entende-se que estes artigos
publicados nestas areas do conhecimento podem estar relacionados ao uso
das Metodologias Ativas durante o processo de ensino e aprendizagem na
area da Saude. Tal analise ressalta a interdisciplinaridade e a importancia das
Metodologias Ativas na aprendizagem e na produgdo de conhecimento
significativo, especialmente quando considerada a Aprendizagem Baseada

em Investigacdo e Problemas, como apontado.
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2) Além da area da Saude, a pesquisa a respeito das Metodologias Ativas
resultou em uma parcela consideravel de artigos voltados a Educagao
Superior e estudos de caso sobre a aplicacdo das Metodologias Ativas no
ensino de disciplinas durante a graduacgédo. Dessa forma, excluiram-se dos
resultados os artigos focados no Ensino Superior.

3) Os resultados aqui apresentados estdo ordenados pela relevancia da

publicacdo de acordo com a base de dados Scielo.

Quadro 01 - Pesquisa por Metodologias Ativas de Aprendizado no Scielo

Posigdo Descarte ou
de Referéncia ~ Motivo
N Recuperagao
relevancia
CRESTANI, Carlos Eduardo; O tema do
MACHADO, Marcio Bender. artiqo esta
Aprendizagem baseada em dire’?amente
1° projetos na educacdo profissional | Recuperado .

. relacionado ao
e tecnologica como proposta ao tema da
ensino remoto forcado. Revista esquisa
Brasileira de Educagio, 2023 pesq
SILVA, Roberto Rafael Dias da. > tema o
Estetizacao Pedagodgica, diretgamente

2° Aprendizagens Ativas e Praticas | Recuperado .
. ) ~ relacionado ao
Curriculares no Brasil. Educagao tema da
& Realidade, v. 43, n. 2, 2018. pesquisa
MOURTHRE-JUNIOR, Carlos
Alberto; LIMA, Valéria Vernarschi; O tema do
PADILHA, Roberto de Queiroz. artico esta
Integrando emocgoes e diretgamente
3° racionalidades para o| Recuperado :

. A relacionado ao
desenvolvimento de competéncia tema da
nas metodologias ativas de esquisa
aprendizagem. Interface, v. 22, n. pesq
65, 2018.

COELHO, Antonia E. de Freitas; O tema do
MALHEIRO, Jodo Manoel da Silva. artico esta
Manifestacdo de  habilidades di 9
o L R iretamente
4 cognitivas em um curso de férias: | Recuperado .
~ . relacionado ao
a construgcdo do conhecimento tema da
cientiico de acordo com a esquisa
Aprendizagem baseada em pesq
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Problemas. Ciéncia & Educagao
(Bauru), v. 25, n. 02, 2019.

FERREIRA, Marcello; SILVA
FILHO, Olavo L. MOREIRA, Marco
A.; FRANZ, Gustavo; PORTUGAL,
Khalil O.; NOGUEIRA, Danielle X.
P. Unidade de Ensino

O tema do
artigo esta
diretamente

(o]

S Potencialmente Significativa sobre Recuperado relacionado ao
optica geométrica apoiada por tema da
videos, aplicativos e jogos para pesquisa
smartphones. Revista Brasileira
do Ensino de Fisica, v. 42, 2020.

MARQUES, Humberto; CAMPOS, O tema do
Alyce C,; ANDRADE, Daniela M.; artiqo esta
ZAMBALDE, André Luiz. Inovagao diretgamente

6° no ensino: uma revisao sistematica | Recuperado .

i . relacionado ao
das metodologias ativas de tema da
ensino-aprendizagem. Avaliagao, .

v. 26, n. 3, 2021. pesquisa
VETROMILLE-CASTRO, Rafael; O tema do
KIELING, Helena dos Santos. ) .
Metodologias ativas e recursos a_lrtlgo esta
retodolog ) diretamente

7° digitais para ensino de L2: uma | Recuperado .

e . relacionado ao
revisdo  sobre caminhos e tema da
possibilidades. llha do Desterro, )

V. 74, n. 3, 2021. pesquisa
AZEVEDO, Greiton Toledo de;

MALTEMPI,  Marcus Vinicius. O tema do
Processo de Aprendizagem de artigo esta

8o Matematica a luz das Recuperado diretamente
Metodologias  Ativas e do relacionado ao
Pensamento Computacional. tema da
Ciéncia & Educacao (Bauru), v. pesquisa
26, 2020.

SANTOS, Monique Cesnik;
BATISTA, Jefferson de Barros;
CAMAROTTI, Maria de Fatima; O temado
BATISTA, Annabelle Camarotti de artigo esta

9o Lima. Ensino da biologia por R diretamente

ecuperado

investigacdo: um estudo de caso
contextualizando no ensino de
jovens e adultos. Revista
Brasileira de Educacgao, v. 27,
2022.

relacionado ao
tema da
pesquisa
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FERRARINI, Rosilei; BEHRENS,
Marilda  Aparecida; TORRES,
Patricia  Lupion.  Metodologias

O tema do
artigo esta
diretamente

Pesquisa, v. 48, 2022.

10° ativas e portfolios avaliativos: o | Recuperado .

, . : relacionado ao
que dizem as pesquisas no Brasil tema da
sobre essa relagdao? Educagao esquisa
em Revista, 2022. pesq
THE, Raul F. Ensinando através de
vidas: construgao Descartado

o biografico-narrativas pensadas
11 : X Descarte pela ordem de
como  metodologia ativa e relevancia
significativa. Educagao e

Fonte: Elaboragao propria.

A pesquisa por “active learning methodologies” com os filtros para resultados

em portugués e publicados entre 2013 e 2023 obteve 139 resultados (Figura 09).

Excluiram-se os resultados focados na area da Saude e resultados que nao

estivessem publicados em portugués. O Scielo identificou 22 resultados com estes

filtros citados.

Apods excluidos todos os resultados da area da Saude restantes, excluiu-se

também artigos voltados a Educac&o Superior, totalizando os 11 resultados do

Quadro 01. Os 11 artigos restantes foram ordenados pela sua relevancia na base de

dados Scielo e os 10 primeiros artigos, de acordo com sua relevancia, foram

selecionados para a sua recuperagao.
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Figura 10 - Pesquisa “active learning methodologies” no Scielo:
publicagées em portugués entre 2013 e 2023 ordenadas pelo ano de

publicagao

.’\‘riﬂ(}

active learning methodologies ¥ Todos os indices v

Adicionar outro campo + €1 Histérico de busca

Resultados: 139 Ordenarpor ~ Relevéncia v Pagina 1 de3 »

@ active leaming methodologies Imprimir | Enviar por e-mail | Expertar | Compartilhar s onens selecionados

- i :
(Al e 1. @ O Impacto das Metodologias Ativas no Ensino e Aprendizagem nas Ciéncias Contabeis Segundo a

. PercepcaoDocente © B » << m
dioma: Portugués

Castro, Patricia Pereira

Ano de publicagao: 2022 earch Jun 2021, Volume 9 Péginas 208 - 217

Ano de publicaggo: 2020 o:PT EN | PDFPT | PDF:EN
36367/n10r.9.2021.208-217 7 downloads
Ano de publicacdo: 2021

Ano de publicacéo: 2019 2. &} O uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem em pediatria: uma revisao narrativa
0> <

Faria, Barbara Caroline Dias (1) ; Amaral, Clésio Gontijo do

Ano de publicacdo: 2018

Ano de publicacdo. 2023 Revista Brasileira de Educacdo Médica 2021, Volume 45 N°2  elocation e076
Ano de publicacéo: 2017 Resumo: > PT >EN | Texto: PT EN | PDF: PT | PDF. EN

https://doi org/10.1530/1981-5271v45 2-20200482 670 downloads

Ano de publicagéo: 2013

Fonte: Scielo (2023)

Na Figura 10 pode se observar a quantidade de resultados obtidos na
pesquisa por “active learning methodologies”. Mesmo filtrando os resultados para as
publicagdes somente em portugués dos ultimos dez anos, o Scielo apresentou 139
resultados, o que pode ser entendido como uma quantidade consideravel de

publicacdes sobre o tema no Brasil recente.
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Figura 11 — Recorréncia de artigos de acordo com o ano de publicacao

2023.10%
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2022,20%
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Fonte: Elaboracéao prépria

Ainda considerando os resultados do Quadro 01 dos artigos recuperados,
elaborou-se a Figura 11: grafico que dividiu os artigos entre os anos de suas
publicagcdes. De imediato se observa uma tendéncia de artigos publicados
especialmente nos ultimos cinco anos.

Dentre os artigos mais recorrentes, como se observa, 60% foram publicados
em 2020, 2021 e 2022. Ademais, cabe ressaltar que o artigo publicado de maior
relevancia, de acordo com o Scielo, € aquele publicado em 2023.

Esta recorréncia de artigos relevantes publicados a partir de 2020 pode
demonstrar uma tendéncia de produgdo destes artigos cientificos sobre
Metodologias Ativas em um contexto de pandemia de COVID-19 no qual os
professores foram forgados a (re)planejar as aulas e o conteudo a ser transmitido na
medida em que a aula presencial em seus moldes tradicionais nao seria mais
possivel.

Dessa maneira, constatou-se que, dentre os artigos recuperados, os mais
relevantes e recorrentes sdo aqueles publicados mais recentemente o que pode ser
interpretado como uma reagédo ao que se tornou a Educagao durante o periodo de

pandemia no Brasil.
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Figura 12 — Recorréncia de artigos de acordo com a Revista de publicagao

3
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M Ciéncia & Educagio (Bauru)
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M 1lha do Desterra

M Educacio em Revista

Fonte: Elaboracao prépria

Além do ano de sua publicagédo, também é possivel interpretar os dados dos
artigos recuperados de acordo com a sua revista de publicagdo. Conforme a Figura
12 explicita, as Revista Brasileira de Educagao e Ciéncia & Educagao (Bauru) foram
as duas revistas mais recorrentes. Dentre os 10 artigos recuperados, cada revista
apareceu 2 vezes, representando, juntas, 40% das publicacdes recuperadas.
Ademais, a Revista Brasileira de Educagdo compreende o artigo mais relevante
dentre os recuperados por este trabalho.

Isto pode demonstrar que ambas revistas se preocupam com publica¢des que
exploram as Metodologias Ativas e incentivam pesquisadores a trabalhar com este
tema na academia brasileira.

A segao subsequente tratara em especifico sobre os 10 artigos recuperados
de acordo com os critérios metodologicos demonstrados.

4.1 Dos artigos recuperados
O primeiro dos 10 textos recuperados na pesquisa a respeito das

Metodologias Ativas ficou na primeira posigdo entre os textos mais relevantes,

mesmo tendo sido publicado em 2023 (Crestani; Machado, 2023). Neste trabalho, os
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autores buscaram apresentar um estudo de caso de 2020, quando a pandemia de
COVID-19 obrigou que os alunos estudassem remotamente abruptamente. Os
autores discutem a maneira como a Abordagem Baseada em Projetos foi aplicada
de maneira a transformar trés disciplinas do Ensino Médio para 95 alunos de
maneira a manté-los interessados e estudando durante o periodo afastado da

escola. Dentre as conclusdes dos autores, destaca-se:

Passadas as dificuldades iniciais, as respostas dos alunos
mostraram desenvolvimento de competéncias de trabalho em grupo,
como discussao e apresentacdo de ideias, tomada de decisdo em
grupo, planejamento, organizagdo e socializagdo. Habilidades para
pesquisar assuntos técnicos ndo tdo disponiveis na internet,
decidindo até onde buscar e o que estudar para aplicar esse
conhecimento na resolucdo de um problema real foram percebidas.
Os alunos puderam ter um contato com situacdes reais de industrias
para as quais eles estdo sendo formados, aprendendo a relacionar a
teoria com a pratica (Crestani; Machado, 2023, p. 21).

Dessa maneira, justifica-se a importancia deste trabalho para o segmento das
Metodologias Ativas e a compreensao de sua aplicabilidade em uma situagao real
que exigiu o uso das tecnologias para as praticas pedagdgicas.

O segundo texto, por sua vez, segue uma abordagem mais critica em relagao
as Metodologias Ativas de Aprendizagem. De acordo com o autor, a educagao
brasileira ndo esta verdadeiramente preocupada com o ensino dos alunos e a
tentativa de uso de Metodologias Ativas nas aulas acaba se resumindo a uma

espécie de quiz (Silva, 2018). Conforme conclui em seu trabalho:

De maneira exemplar, nesse estudo, pretendemos descrever uma
ressignificacdo das formas curriculares contemporaneas, através de
uma intensificacado das logicas do estilo e do design, permitindo com
que possamos delinear, provisoriamente, os cenarios através dos
quais a aula se torna um quiz. Assim sendo, defendemos que os
processos de selecdo dos conhecimentos escolares sao reinscritos
na ordem do ativismo pedagdgico, ancorados nas promessas de
composigcao de aulas atraentes, flexiveis e inovadoras. (Silva, 2018,
p. 565-566).

Silva (2018) nao desconsidera as transformagdes sociais e tecnoldgicas que
vém acontecendo e entende a importancia da formacgado de alunos para os novos
desafios, mas também entende que isso deve ser feito de maneira verdadeiramente

emancipatéria.
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No texto recuperado da terceira posicdo em relevancia objetivou falar do uso
de Metodologias Ativas na educagao considerando a desmistificacdo da histérica
dicotomia “razdo e emocgao” e o0 uso da arte neste processo (Junior; Lima; Padilha,
2018). Os autores conceituam o termo “viagem educacional” enquanto uma
metodologia ativa que estimula a reflexdo sobre as expressodes artisticas humanas e
maneiras de interpreta-las. Os autores buscaram entender de que maneira a
chamada “cineviagem” (uso de filmes nas aulas) pode contribuir para o
reconhecimento e compreensao das emog¢des humanas considerando os aspectos
entendidos como “racionais” das obras. Os autores ainda tangenciam o tema das

instalagdes e outras formas de arte enquanto recursos metodoldgicos.

A arte cinematografica associada ao uso de metodologias ativas, em
diadlogo com o perfil profissional, € a base das atividades chamadas
de “viagem educacional’. Estas tém sido utilizadas com trés
propositos principais: explicitar emocgdes e sentimentos; identificar o
impacto que as emogdes produzem e sua articulagdo com
racionalidades; e fazer dialogar emog¢ao e razdo com o perfil de
competéncia profissional em processos de capacitagao (Junior; Lima;
Padilha, 2018, p. 581)

Sumariamente, de acordo com os autores, este tipo de metodologia pode
contribuir para a formagdo de alunos emocionalmente inteligentes, criticos e
capazes de interpretar obras diversas e trocar conhecimentos, na medida em que
parte do processo desta metodologia ativa também incorpora momentos de reflexao
em grupo (Junior; Lima; Padilha, 2018).

No quarto texto recuperado na ordem de relevancia, os autores publicaram
um estudo de caso realizado com professores em um curso de férias. De acordo
com eles, o objetivo foi se utilizar da Aprendizagem Baseada em Problemas com
uma finalidade especifica e, ao mesmo tempo, aprender mais sobre essa
Metodologia Ativa. Dessa forma, os professores poderiam entender as verdadeiras
dificuldades de se utilizar a Aprendizagem Baseada em Problemas (Coelho;

Malheiro, 2021). De acordo com os autores:

Ciente das limitagbes encontradas dentro do ambiente investigado,
que por ter uma curta duragdo e apresentar como principal
metodologia de suas atividades a ABP, que ainda é pouco difundida
dentro dos ambientes formais de ensino e, portanto, apresenta-se
como uma novidade aos cursistas, consideramos possivel presumir a
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ansia por investigagdes que possam analisar a manifestagdo de
habilidades cognitivas em consonéncia com a construgdo do
conhecimento cientifico nos mais diversificados ambientes de ensino
e aprendizagem (Coelho; Malheiro, 2021, p. 519).

Dessa forma, os autores concluiram que, naquela realidade, a Aprendizagem
Baseada em Problemas foi uma Metodologia que necessita maior aperfeicoamento
dentre os professores ou que deve ser utilizada considerando o contexto dos
estudantes.

No quinto texto recuperado por sua ordem de relevancia, os autores buscam
elucidar as possiveis relagbes que os pesquisadores brasileiros tém elaborado
acerca do portfélio como procedimento avaliativo com o uso de Metodologias Ativas
(Ferreira et al., 2020). Dessa forma, entende-se que esta pesquisa parte do
pressuposto de que as Metodologias Ativas atualmente estdo relacionadas ao uso
das tecnologias digitais.

Os autores fazem sua propria revisdo acerca das Metodologias Ativas no
Brasil. Ferreira et al. (2020) trouxeram, portanto, uma proposta pedagogica aliando

tecnologia e educagéo. Em seu trabalho:

[...] é apresentada, discutida e avaliada uma sequéncia didatica
sobre Optica geométrica que abrange grande parte do conteudo
usualmente apresentado no Ensino Médio. Faz-se uso de videos,
aplicativos e jogos para smartphones, modulados por uma Unidade
de Ensino Potencialmente Significativas (UEPS), articulando
aprendizagem significativa no contexto concreto da construgdo de
um material instrucional (Ferreira et al., 2020, p. 01).

Dessa maneira, os autores discutem possibilidades de tornar as aulas de
Fisica do Ensino Médio mais atrativas, diversificadas e interessantes para que os
estudantes sejam capazes de significar o conhecimento a partir de games, das
experiéncias dos alunos e de inputs visuais.

Pode-se inferir do sexto texto recuperado da pesquisa uma discussao
importante para a Pedagogia. Marques et al. (2021) também discutem a importancia
das Metodologias Ativas no processo de ensino e aprendizagem. Os autores
recorreram a uma revisdo bibliografica sobre o tema e defendem a inovagédo das
Metodologias Ativas como peca fundamental na promog¢do de conhecimento

significativo (Marques et al., 2021).
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Assim como o presente trabalho, Marques et al. (2021) também identificaram
inumeras publicagbes nas areas da Saude a respeito das Metodologias Ativas. Mas

no balango geral de seus resultados, concluem que:

[.] o estudo revelou aspectos importantes relacionados as
metodologias ativas, corroborando nessa area de estudo que,
atualmente, se constitui em um dos debates mais acalorados dentro
da tematica de ensino. Com relacdo a teoria, o trabalho contribui
apresentando um panorama das pesquisas na area, demonstrando
seus aspectos fundamentais. Ja com relagdo a pratica, o artigo
apresenta diversas metodologias que podem ser aplicadas em
diversos contextos, proporcionando um primeiro caminho para
profissionais que desejam trabalhar com atividades mais dindmicas e
ativas (Marques et al., 2021, p. 735).

Masques et al. (2021) reforcaram a importancia do estudo e da aplicagao
Metodologias Ativas, identificando que as mais comuns sao a Aprendizagem
Baseada em Problemas e a Sala de Aula Invertida.

O sétimo texto da ordem de relevancia do Quadro 01 diz respeito a
investigacdo do uso de Metodologias Ativas na aquisicao de uma segunda lingua. O
aprendizado de um segundo idioma pode ser um processo complexo e o ensino
tradicional nem sempre € suficiente para a obtencao de resultados satisfatorios. Por
este motivo, os autores tiveram como objetivo selecionar e expor algumas
abordagens metodoldgicas e como adequa-las a aprendizagem do segundo idioma

(Vetromille-Castro; Kieling, 2021). Em suas consideragdes, concluem que:

[...] a revisdo bibliografica sobre as possibilidades auferidas pelas
Metodologias Ativas podem contribuir para estudos futuros
investigando a pratica do professor de linguas com grupos de
criangas e as implicac¢des e resultados de uma proposta baseada em
Metodologias Ativas tanto em modelo presencial quanto em contexto
hibrido (Vetromille-Castro; Kieling, 2021, p. 366).

Entendeu-se que por ser um texto também publicado em um periodo de
pandemia em que a educagao se apoiava ainda fortemente nas tecnologias digitais,
a reflexdo de Vetromille-Castro e Kieling (2021) pode ter influéncia deste periodo.
Seu texto oferece importantes insights sobre as possibilidades de ensino,
considerando diferentes realidades e propdsitos.

Os oitavo e nono artigos do Quadro 01 na ordem de relevancia buscaram

apresentar as Metodologias Ativas também enquanto abordagem no ensino das
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Ciéncias Duras. Azevedo e Maltempi (2020) discutiram a importancia da tecnologia e
das Metodologias Ativas para tornar o pensamento computacional e a robdtica
atrativas aos alunos (Azevedo; Maltempi, 2020).

E, Santos et al. (2022), por sua vez, propdem o uso de Aprendizagem por
meio da Investigacdo nas aulas de Biologia na Educac¢do de Jovens e Adultos. Os
autores entenderam que os alunos apresentavam dificuldade no aprendizado, pois
nao conseguiam contextualiza-lo a sua realidade quando as aulas seguiam o modelo
tradicional de educacéo.

Os autores em ambos os artigos concluiram que as Metodologias Ativas
podem ser utilizadas de maneira adequada considerando os recursos disponiveis no
local, mas também a realidade em que se encontram os alunos precisa ser
considerada (Azevedo; Maltempi, 2020; Santos et al. 2022).

O décimo e ultimo texto recuperado busca elucidar as possiveis relagdes que
os pesquisadores brasileiros tém elaborado acerca do portfélio como procedimento
avaliativo com o uso de Metodologias Ativas. Infere-se que a pesquisa parte do
pressuposto de que as Metodologias Ativas atualmente estdo relacionadas ao uso
das tecnologias digitais (Ferrarini; Behrens; Torres, 2022).

Assim como a presente pesquisa, o texto de Ferrarini, Behrens e Torres
(2022) faz uma revisdao da producdo cientifica no Brasil. O texto traz uma
sistematizagdo de dados a respeito do uso de Metodologias Ativas no Brasil em
diversos aspectos que podem contemplar.

Dentre suas consideracdes, as autoras concluiram que a area de Educacéao
em Saude, em especial a Medicina e a Enfermagem, apresentam uma tendéncia
maior de uso de portfélios. Entendem, ainda, que estes recursos deveriam ser mais
recorrentes enquanto praticas pedagogicas inovadoras em diferentes niveis de
educacao no Brasil (Ferrarini; Behrens; Torres, 2022).

Dessa forma, pode-se inferir que, considerando os 10 principais artigos
recuperados de acordo com o Quadro 01, as Metodologias Ativas sdo apresentadas
de maneira positiva na maior parte deles. Entende-se, ainda, que as Metodologias
Ativas podem estar presentes em diversas areas do conhecimento no processo de

ensino e aprendizagem.
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Figura 13 — Principais beneficios do uso de Metodologias Ativas de acordo

com os textos recuperados
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Fonte: Elaboragao prépria.

Por fim, pode-se, ainda, inferir os argumentos utilizados a favor das
Metodologias Ativas nos textos recuperados. A Figura 13 evidencia alguns dos

argumentos mais recorrentes ao tratar da Metodologia Ativa.

4.2 Breves consideragdes sobre a pesquisa

Dentre os ja mencionados resultados de Metodologias Ativas na area da
Saude, destacamos que a Aprendizagem Baseada em Problemas ainda € presente
e uma pesquisa desta metodologia traz, em termos absolutos, numeros bastante
significativos. Entretanto, quando refinamos a busca incluindo o termo Educacéao
(AND “EDUCATION”), os resultados das Metodologias Ativas trazem mais artigos
voltados para a Sala de Aula Invertida. Por este motivo, também pesquisamos por
“Flipped Classroom” na Plataforma Scielo.

Esses grandes resultados em numeros absolutos de artigos que consideram
a Aprendizagem Baseada em Problemas podem ocorrer, pois este tipo de
Metodologia Ativa é um dos mais antigos métodos. Mas, como afirmaram Ferrani,
Behrens e Torres (2022, p. 4):
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A Sala de Aula Invertida e a Peer Instruction, por sua vez [...], para
mencionar as mais divulgadas atualmente, sdo desse século e ja
comportam forte influéncia do uso de tecnologias digitais, sem as
quais nao aconteceriam.
Dessa maneira, justificou-se o foco em compreender, também, a recorréncia
de artigos que contemplam a Sala de Aula Invertida enquanto Metodologia Ativa na

base de dados Scielo.

Quadro 02 - Recorréncia de artigos sobre a Sala de Aula Invertida em
Portugués ordenados pelo ano de sua publicagao

Posicao Titulo Autoria Ano

A sala de aula invertida no
Ensino Superior: uma MARQUES, Livia dos

1° A 2022
experiéncia nas aulas de Santos.
lingua alema
Literatura e escrita criativa em
sala de aula invertida de ,

2° aleméo como lingua LIMA, Adriana Borgerth 2022

. V. C.
estrangeira durante a
pandemia de COVID-19
e e %so || RIBEIRINHA, Teresa
o p . A DUARTE, Bento Duarte;
3 aluno do ensino secundario no 2022

RIBEIRINHA, Paulo;

modelo Flipped Classroom na ALVES, Regina.

educacao a distancia

Sala de aula invertida no
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Fonte: Elaboragao prépria a partir do Scielo.

Como evidenciado no Quadro 02, a Sala de Aula Invertida pode ser aplicada

de diferentes maneiras, em diferentes niveis de Ensino. As tecnologias contribuem
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para que este tipo de abordagem metodoldégica continue presente na educagéo
escolar e pode ser uma abordagem eficiente ao processo de ensino e
aprendizagem, pois amplia a pesquisa e o conhecimento para além do ambiente da

sala de aula.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Quando consideramos o uso das Metodologias Ativas na educagao escolar,
pode-se analisar que houve importante mudancga de paradigma das relagbes entre
professor e estudante, na medida em que o professor tem o papel de mediador
enquanto o estudante € protagonista da sua produgcédo de conhecimento. Neste tipo
de abordagem, como foi apresentado, o objetivo é fazer com que os estudantes
também sejam parte do seu processo de aprendizagem.

Conforme o objetivo tragado para este trabalho, é possivel considerar que, no
Brasil, existe uma preocupacédo com a formacgao de estudantes criticos, autbnomos e
capazes de aplicarem seus conhecimentos de maneira eficiente, lidando com
desafios mais facilmente, como a propria BNCC propde. Dessa forma, justificou-se a
revisdo bibliografica do tema de Metodologias Ativas considerando os trabalhos
publicados no Brasil nos ultimos 10 anos.

Dentre os artigos recuperados para a revisao bibliografica, os autores
estudaram maneiras diferentes de abordar o aprendizado ativo em sala de aula em
contextos diversos. Dessa maneira, esta pesquisa revelou que a maior parte dos
textos recuperados enxerga as Metodologias Ativas como algo positivo para o
ensino e a aprendizagem. Em muitos casos, as Metodologias Ativas serviram como
um meio para alcancar um aprendizado significativo em um contexto de
transformacdes ou de necessidades especificas.

O resultado descartado € uma publicacdo recente e este pode ser um dos
motivos pelos quais nao ficou entre os 10 textos mais relevantes. Entretanto, este
texto também pode ser interessante e contribuir para as discussbes sobre as
Metodologias Ativas, sua compreensao e aplicagdo no contexto escolar (Thé, 2022).
Sumariamente, foi possivel inferir com esta pesquisa que no Brasil, tanto na
Educacao Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e Ensino Superior as
Metodologias Ativas de Aprendizagem estdo sendo estudadas e aplicadas. Dessa
forma, os professores precisam estar preparados para lidar com as mudancas desta
ultima década e adequar também sua abordagem com os alunos.

No Ensino Superior, em especial na area da Saude, verificou-se um grande
volume de artigos publicados em portugués sobre o uso da Aprendizagem Baseada
em Problemas. Como ja afirmado, a Aprendizagem Baseada em Problemas € uma

das Metodologias Ativas mais antigas, entretanto, a Sala de Aula invertida ainda se
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apresenta como como uma alternativa popular no Ensino Basico, considerando
também o uso das novas tecnologias cada vez mais presentes no contexto dos
alunos.

E necessario considerar, ainda, que na ultima década o mundo passou por
um periodo de pandemia que fez com que a educacao a distancia se tornasse uma
realidade por pelo menos alguns meses. O Ensino Hibrido forgado suscitou também
a reflexdo do uso das tecnologias na educacgao escolar de maneira proficua para o
aprendizado e a importancia do ensino presencial e dos debates em sala de aula
para o desenvolvimento de conhecimento significativo.

Destarte, as Metodologias Ativas consideram também o uso das tecnologias
digitais em sua abordagem na medida em que estao presentes em nosso cotidiano.
Entretanto, essa tecnologia precisa ser combinada com planejamento e os objetivos
da aula, para que os alunos se sintam desafiados e possam aprender de maneira
dindmica com ferramentas que ja estdo habituados, como é o caso de smartphones
ou computadores.

Dentre outras interpretagdes, pode-se inferir que o Brasil segue com uma
producdo significativa a respeito do tema de Metodologias Ativas. Mesmo sendo
muitas das publicacdes na Area da Saude, isso evidencia a preocupacdo de
profissionais da area em formar profissionais capazes de lidar com diferentes
situacdes e produzir conhecimento significativo.

Espera-se que esta revisdo bibliografica possa contribuir de alguma maneira
com as discussbes sobre as Metodologias Ativas de Aprendizagem e com o

aperfeicoamento delas, considerando o contexto escolar e a realidade dos alunos.
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