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RESUMO

Este trabalho teve por objetivo identificar e descrever os objetos ladicos, ou seja, brinquedos,
brincadeiras e jogos oferecidos pelos educadores de uma escola publica municipal de
Educacéao Infantil da cidade de Pederneiras, interior de S&o Paulo. Iniciou com um retrospecto
da construcdo do conceito de infancia e dos objetos ludicos da época classica a
contemporaneidade, o que permitiu identificar como o brincar/jogar foi visto na historia e
qual a sua relagdo com a educacdo. Para que se compreenda como 0s objetos ludicos sac
vistos nas escolas, fizemos um levantamento junto aos documentos oficiais brasileiros
dirigidos & Educacdo Infantil. A pesquisa referencial permitiu a elaboracdo de um
guestionario semi-estruturado e os estudos de Kobayashi (2009, 2010) foi o instrumento
utilizado para a identificacdo e classificacdo dos objetos lidicos encontrados na escola. Os
dados coletados, na pesquisa referencial, na observacdo de campo e por meio do questionario
permitiram identificar os objetos ludicos disponibilizados pelos (as) professores (as) de
Educacao Infantil de criancas de 3 a 5 anos na instituicdo estudada e o que eles pensam a
respeito do tema, por outro lado os estudos realizados nos Eemaitialisar a adequacao e
validade dos objetos encontrados.

Palavras-chave:Objetos ludicos; Infancia; Educacéo Infantil; Professores.



ABSTRACT

The goal of this research is to identify and describe the recreational objects, or toys, children’s

play and games offered by teachers from a public municipal school of early childhood
education in Pederneiras, a city located inland Sao Paulo State. The research has started with a
retrospective look of the childhood concept and of the recreational objects with in the
classical era till the modernity, what has allowed to identify how to play was in history and
what is its relation with education. In order to understand how the recreational objects have
been seen at school we have made a survey of the oficial Brazilian documents related to the
childhood education. The benchmark survey has allowed the organization of a half structured
guestionnaire and the Kobayashi studies (2009, 2011), was the mean used to identify and
classify the recreational objects found at school. The data collected in the benchmark survey
in the field remark and by the questionnaire have permitted to identify here recreational
objects available by teachers in early childhood education of 3 to 5 years old children at the
school mentioned and what they think about the theme, on the other hand the studies
performed have allowed us to analyse the adaptation and validity of the recreational objects
already found.

Keywords: Recreational objects; Childhood; Early Childhood Education; Teachers.
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Introducéao

Para muitos a infancia e os brinquedos sao inseparaveis, pois desde quando a crianca €
um bebé, os adultos, pais, avls, amigos cercam-na desses objetos. De varias cores, tamanhos
texturas e formas o brinquedo invade a vida da crianga criando para ela uma diversidade de
situagdes, nas quais experimenta, descobre e inventa um novo mundo, no qual ela pode trazer
a realidade ao seu alcance e submeté-la a sua vontade, diferentemente, em muitas vezes, d.
sua relacdo com o mundo adulto ou mesmo das criancas que estdo ao seu redor.

O brinquedo desafia a imaginacdo da crianca, pois com ele ela pode criar muitas
situacdes e brincadeiras e, assim, o ludico comeca a fazer parte do seu cotidiano. Muitas vezes
€ por meio do brinquedo que a crianca consegue se locomover, expressar um desejo, um
sentimento. Dessa forma pode-se dizer que o brinquedo se tornou importante para a crianca,
ndo apenas por diveld; mas por ajudar em suas acdes na busca de compreensao do mundo
ao seu redor, sendo parte central para seu desenvolvimento e crescimento.

Por fazer parte do seu mundo o brinquedo, no decorrer dos tempos, se tornou um
grande aliado na educacédo e, principalmente, na educacao infantil. Platdo ja apontava a
importancia dos jogos no aprendizado das crian¢as e dos jovens. Hoje, h4 um consenso entre
aqueles envolvidos na educacao infantil de que um contetdo trabalhado com as criancas
utilizandoseo brinquedo, esse conteldo se torna mais prazeroso de se aprender, fazendo com
gue a crianca adquira o conhecimento mais facilmente.

E nesse contexto que surgem os brinquedos ditos pedagdgicos e/ou educativos e junto
com eles a tendéncia de que tudo na Educacao Infantil pode ser aprendido pelos brinquedos e
jogos. Os educadores comecaram a acreditar que bastava ter um momento do brinquedo, da
brincadeira e do jogo para desafiar a crianga, para auxiliar no seu aprendizado, mas essa Visdo
muitas vezes peca pela falta de estudos, de planejamento e de avaliacdo das acdes educativa
propostas pelos educadores e, dessa maneiraeff@n se conhecer o real papel dos objetos
lGdicos na relacdo criangaeducacao - diversdo - aprendizado.

A partir das consideracfes expressas acima foi propésito deste trabalho pesquisar
como os objetos ludicos séo utilizados na Educacao Infantil. Pesquisamasa escola

municipal da cidade de Pederneiras, interior de S&o Paulo, quais objetos ludicos estdo sendo
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disponibilizados para as criangas, como os professores se posicionam frente as possibilidades
de uso dos brinquedos e jogos na sala de aula, qual a razdo para disponibilizarem esses
objetos para as criancagjuais sdo 0s parametros de sele¢do para aquisicao e oferecisnento a
criancas. Verificamos, também, quais as orientacbfes quanto ao uso de brinquedos na
educacéo, se devem apenas usar 0os pedagdgicos ou hao.

Nossa hipotese, mesmo que aligeirada, em decorréncia do estagio supervisionado em
Educacdo Infantil, é que s&o disponibilizados as criancas brinquedos para Jogos de
Acoplagem. Entretanto, nos estudos para a elaboracdo deste projeto e da disciplina optativa
“Organizacdo dos Objetos Ludicos”, verificamos que uma gama de brinquedos e jogos
deveriam ser oferecidos em virtude das mdultiplas vivéncias que possibilitam & crianga entrar
no mundo do faz-de-conta, aceitar e vivenaiegras sociais, mesmo que simples e entrar em
contato com os Jogos de Exercicios que fazem parte da fase de crescimento da crianca.

Pretende-se que esta pesquisa passdribuir para o esclarecimento de teorias,
metodologias, orientacdes para pedagogos, pais e todos aqueles que se interessam em
conhecer melhor o universo da crianca e dos seus objetos Iudicos.

A proposta apresentada é pertinente, pois muitas vezes para 0os professores que estao
atuando nas escolas e que nao tiveram uma formacdo nessa temética, ler e discutir trabalhos
que apontem nessa direcdo podera esclarecer duvidas, sugerir procedimentos, oferecer-lhes
orientacdes quanto a escolha desses objetos, e, principalmente, podera auxiliar a forma como
eles se apropriam desses conhecimentos no cotidiano para planejar, executar e avaliar o uso
desses objetos junto & suas criancas.

O presente trabalho também contribuiu para a formacéao pessoal da pesquisadora, pois
no curso de formacéao inicial sdo oferecidas apenas duas disciplinas que abordam a questao
dos objetos ludicos na Educacao Infantil, sendo que, uma delas é optativa, ministrada pela
orientadora desse trabalho. Portanto, esta pesquisa contribui para uma formacdo mais
completa da pesquisadora, no que se refere aos objetos que séo verdadeiras pontes de relaca
da crianga com 0 mundo ao seu redor.

O trabalho estruturou-se em quatro etapas: a primeira, um levantamento do referencial
tedrico em relacdo a historia da infancia, desenvolvimento e jogo infantil, historia dos objetos
ludicos, classificacfes dos objetos ludicos e o0 que os documentos oficiais trazem a respeito do
tema.

Na segunda etapa, a partir do referencial teédrico, realizamos a coleta de dados na

escola por meio de observacao direta e questionario, assim pudemos fazer a triangulacdo das
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fontes. A terceira etapa constituiu na andlise dos dados coletados na pesquisa de campo em
relacdo & pesquisa referencial.
Por ultimo, organizamos e estruturamos o material obtido resultando nas

considerac0es finais deste Trabalho de Conclusao de Curso.

Objetivos

Este trabalho ird discutir e refletir a respeito de uma tematica que, ainda, traz inUmeras
duvidas aos educadores pelo desconhecimento na selecéo, disponibilidade e organizacdo dos
jogos, brinquedos e situacdes ludicas como recurso de ensino e recreagcdo na Educacéo
Infantil.

Objetivo geral

- Identificar e descrever os brinquedos, brincadeiras e jogos disponibilizados, e os
critérios de selecdo dos mesmos, para as criancas de 3 a 5 anos, em uma escola publica
municipal de Educagéo Infantil de Pederneiras, cidade do interior de Sao Paulo.

Objetivos especificos

- Retroagir a construgdo do conceito de infancia e de crianga do periodo classico a
contemporaneidacle

- Caracterizar a crianca de 3 a 5 anos;

- Refletir sobre os usos dos jogos, brincadeiras e brinquedos na Educacéo Infantil;

- Pesquisar nos estudos da Pedagogia e Psicologia formas de organizagdo dos objetos
lidicos e suas implicacdes para o crescimento/desenvolvimento infantil;

- Identificar e descrever, nos documentos oficiais, 0 uso dos brinquedos e jogos para o
publico estudado;

- Registrar os brinquedos, brincadeiras e jogos encontrados em salas de aula de
criancas de 3 a 5 anos;

- Conhecer as argumentacgdes dos (as) professores (as) de Educacgédo Infantil quanto a
sua formacdo em ludicidade, estudos complementares e 0 uso e disponibilizacdo dos

brinquedos em sala de aula.
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1 Infancia: da época classica a contemporaneidade

Neste momento serd feito um retrospecto sobre a construcdo do conceito de infancia.
Esse conceito para este trabalho é fundamental, pois sem ele ndo poderiamos estudar 0s
objetos ludicos. Referenciaremos este retrospecto, com os autores Philippe Ariés, Colin
Heywood, Peter Stearns, Mary Del Priore, Shirley R. Steinberg e Joe L. Kincheloe.

Atualmente assuntos ligados a crianca e suas especificidades vém sendo bastante
discutidos por pedagogos, psicologos, sociélogos, e outros estudiosos que se interessam por
esse universo misterioso e encantador. Cada vez mais ela vem conquistando seus espacgos
direitos e também deveres. Porém, nem sempre foi assim, a crianca passou a ser descoberta d
fato no inicio do século XVII, assim como afirmam Philippe Ariés e Colin Heywood. Essa
mudanca de interesse pala infancia segundo Heywood (2004, p. 21), deve-se ao fato de que
“[...] a criangca € um constructo social que se transforma com o passar do tempo, e ndo menos
importante, varia entre grupos sociais e étnicos dentro de qualquer sdtiedade

Na sociedade medieval, por volta do século XIl, o sentimento da infancia ndo existia.
Isto se percebe a partir das obras de arte e dos retratos que Aries analisou com a finalidade de
encontrar onde surgiu esse sentimento. Para ele (1981, f[.99p, sentimento da infancia
nao significa o mesmo que afeicdo pelas criancas: corresponde a consciéncia da
particularidade infantil, essa particularidade que distingue essencialmente a crian¢a do adulto,
mesmo jovem.[.]”. Nestas obras as criangas eram retratadas como se fossem adultos em
miniaturas, suas roupas, suas brincadeiras, nada as distinguia dos adultos nes$a época.
mundo ignorava a infancia. Para Ariés a infancia era um periodo transitorio entre a infancia e
a idade adulta.

A relacao das criangcas com os pais na Idade Média foi complicada, tendo eles passado
pouco tempo com seus filhos, ou por causa do trabalho das maes ou por causa da indiferenca
em relacdo ao destino do filho das mées da aristocracia e realeza. Sobre isso Heywood (2004,
p. 116), afima que “[...] a criagdo de filhos tende a se tornar uma histéria severa, de
relacionamentos frios e formais entre pais e filhos, regras rigidas, castigos duros e
moralizagédo autoritaria

Além dos pais terem uma relacdo com algumas indiferengas com seus filhos, eles,

também, ndo se importavam muito com suas mortes. Diziam que ndo podiam se apegar a algo
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que era considerado uma perda eventual. A alta taxa de mortalidade infantil da época era
encarada com normalidade.

Ja no século XIlll, surgiram alguns tipos de criangas um pouco mais proximos do
sentimento moderno. A primeira a surgir foi o anjo que tinha a aparéncia de um rapaz mais
jovem, em idade de ajudar na missa. Aqui sua imagem j& estava longe das dos adultos em
escala reduzida. O segundo tipo de crianga era a imagem do Menino Jesus que no inicio era
como as outras criangas, retratada como adulto. O sentimento encantador da tenra infancia
permaneceu limitado ao Menino Jesus até o século XIV. O terceiro tipo de crianca apareceu
na fase goética com a crianca nua. Aqui a crianga € vista de uma nova forma, como uma
criacao da alma pela natureza.

A criangca, como vemos, ndo estava ausente na Ildade Média, ao menos a partir do
século Xlll, mas nunca era modelo de um retrato de uma criancga real, ou seja, tal como ela
aparecia num determinado momento de sua vida. Além de ndo ser retratada com suas
caracteristicas préprias era sempre retratada juntamente com seus familiares. Somente no
inicio do século XVII que os retratos de criancas sozinhas se tornaram numerosos € comuns e
guando apareciam com sua familia se tornaram o centro da composicdo. Com isso

percebemos a evolugéo do sentimento da infancia.

A descoberta da infancia comecou no século Xlll, e sua evolugdo pode ser
acompanhada na histéria da arte e na iconografia dos séculos XV e XVI. Mas os
sinais de seu desenvolvimento tornaram-se particularmente numerosos e
significativos a partir do século XVI e durante o século XVII (ARIES, 1981, p.28).

Peter Stearns em sua obra “A Infancia” faz uma analise de trés versdes relevantes da
infancia: a da caca e coleta, a da agricultura e a moderna, verificando os papéis e as funcbes
das criancas.

O trabalho infantil foi a principal caracteristica da infancia nas sociedades agKixolas
trabalho produtivo, segundo Stearns @08 25), “[...] passou a se constituir na principal
definicdo da infancia na maior parte dos tipos do sistema agricdla [...]

Na época das civiliza¢des classicas o confucionismo na China dava mais énfase aos
direitos dos pais e leis que protegiam diretamente as criancas eram menos elaboradas.
“Criticar um dos pais poderia acarretar punicdo. Um filho que chocasse o pai, mesmo que néo
lhe causasse dano algum, podia ser condenado & morte por decapitacdo. Em contraste, pais
que batiam a vontade nos filhos sofriam punicdo modesta, mesmo que 0s niatassem
(STEARNS, 2006, p.43).
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Nesta época ndo se esperava que a infancia devesse ser particularmente um tempo de
felicidade.

Ja no ocidente pré-moderno Stearns (2006) aponta aspectos positivos para a infancia,
tendo as criancas muitas oportunidades de brincadéiascriancas amiude brincavam
juntas sem diferenciacdo de idades e sem obrigacdo de que a brincadeira fosse intuitiva.
Tinham muitos jogos tradicionais e eram criativas na construcéo de bring(2863.

No periodo do século XVIII a 1914 muitas mudancas ocorreram em relacdo a infancia,
sendo chamado de modelo moderno de infancia. A infancia moderna engloba trés mudancas
essenciais. A principal delas diz respeito a passagem da infancia para a escolaridade, que até
entdo era voltada ao trabalho. “[...] isso deu lugar 4 no¢do de que criangas pequenas nao
deveriam trabalhar de forma alguma, e em vez disso, ir para’e&@0BARNS 2006, p. 91).

Com essa mudanca as criancas nao trabalhavam mais junto com os pais o que reduziu o
controle destes sobre elas. Sobre isso Stearns (pafB8)a que “[...] o modelo moderno

como um todo criou separacfes maiores entre infancia e estagio adulto do que na sociedade
agricol&.

Ainda dentro do modelo moderno de infancia surgiram pela primeira vez livros
escritos especialmente para criangas, crescendo o interesse em compras destinado a elas
Segundo o autor, esse interesse em compras foi associado ao desejo de educar.

Na Russia comunista, seguindo a tendéncia da infancia moderna, as familias davam
grande importancia a educacéo pensando no futuro dos filhos.

No livro “Historia das criangas no Brasil” de Mary Del Priore verifica-se que no Brasil
foram com os jesuitas, por volta do ano de 1550, que se comecou a dar importancia a infancia,
na qual a Igreja e o Estado tiveram papel fundamental. O ensino das criangas foi uma das
primeiras e principais preocupacdes dos padres da Companhia de Jesus desde o inicio da sue
missdo na América portuguesa. Aos poucos, foi-se construindo uma politica sistematica da
educacédo das criancas. Esse tipo de politica baseava-se no método de educacéo através d
memorizacao e uso de castigos leves no aprendizado.

Estudos mais recentes realizados por Steinberg e Kinchiloe (2001) apontam que a
infancia é um artefato social e histérico, ela se transforma de acordo com as mudancas sociais,
culturais, politicas e economicas da sociedade. Os autores (2001, p. 12) afirmam que “[...] a
infancia é uma criacdo da sociedade sujeita a mudar sempre que surgem transformacdes
sociais mais amplés

A partir dos estudos de Steinberg e Kincheloe verificamos uma mudanga na concepgao

de infancia, deixando de ser bioldgica para ser social e historica.
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Por volta de 1900, muitos acreditavam ser a infancia uma heranca do naseimento
uma perspectiva que resultava numa definicdo biolégica, e ndo cultural, da infancia.
Emergindo nesta era da crianga protegida, a psicologia infantii moderna foi
inadvertidamente estruturada pela presuncéo tacita do periodo. Grandes psicélogos
infantis, de Erik Erikson a Arnold Gesell e Jean Piaget, pensavam que o
desenvolvimento da crianca era moldado por forcas biolégicas (STEINBERG e
KINCHELOE, 2001,p. 12)

Neste sentido, podemos esclarecer as mudancas ocorridas na infancia pelas mudancas
ocorridas na sociedade. Em uma época em que as criangas tém cada vez mais acesso :
informagbes sobre o mundo adulto percebemma “perda da infincia”, da infancia
tradicional, pois cada vez mais as criancas estdo deixando de vivenciar, experimentar uma
vida de crianc¢a para viverem uma vida de adulto.

Atualmente existe uma grande producéo cultural infantil, que faz com que a crianga
cresca moldada aos recortes feitos por essa producao capitalista. Para isso, investe-se muito
em propagandas, na industria de brinquedos, alimentos, filmes, roupas, etc., tudo voltado para
a infancia, contribuindo para formar sua identidade pessoal. A midia em geral contribui para
que isso acontega, propagando todos estes produtos e contribuindo para que a crianga cresge
com atitudes e querendo ser um adulto. E a erotizagéo da infancia pela midia.

Sobre esse assunto Stearns (2006), afirma que foi no século XX que a crianga passa a
ser vista como consumidord]...] a nova midia, primeiro o radio e depois a televisdo e
finalmente a internet, atingiam as criancas diretamente, bombardeando-as com imagens e
propaganda (p. 162). Com isso os pais se achavam na obrigagéo de presentear as criangas
cada vez mais, pois de acordo com o atifor] os pais de uma forma geral passaram a
acreditar que fornecer objetos e divertimentos para as criancas era parte vital de seu papel,
passando a se sentir muito culpados quando ndo conseguiam satisfazer adequadamente ess
expectativd (p. 195). Nos dias de hoje essa atitude justifica a auséncia dos pais que querem
por meio de presentes se aproximarem dos filhos, conquista-los.

Vemos que a crianga passou por diversos processos de reconhecimento até chegar a
conquistar seus direitos. Mesmo assim, ainda hoje sdo percebidas diferencas em relacédo ao
tratamento e reconhecimento dg)(afancia (as) em um contexto social e cultural.

Paa Stearns (2006, p. 201) “As infancias estdo hoje profundamente divididas pelos

valores, pela riqueza ou miséria, pelo caos politico ou relativa estabilidade
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1.1 O desenvolvimento da crianca de 3 a 5 anos

As criancas entre 3 a 5 anos que estamos estudando fazem parte da fase em que Piage
denominou de primeira infancia ou periodo pré-operatoério, na qual estuda o desenvolvimento
das criangas dos 2 aos 7 anos.

Para melhor compreensdo da crianca neste periodo, vamos retroagir em relacdo a
algumas caracteristicas quegam ao final do periodo anterior.

O periodo sensério-motor envolve as criangcas de 0 a 2 anos. Denomina-se periodo
sensoério-motor, pois segundo Piaget, o bebé nao apresenta pensamento, nem afetividade
ligada a representacfes que permitam evocar pessoas ou objetos na auséncia deles.

Porém, ao término deste periodo, entre 1 ano e meio e 2 anos, surge uma funcao
fundamental que consiste em poder representar alguma coisa como um objeto, acontecimento,
etc. (significado) por meio da linguagem, imagem mental, gesto, etc. (significantes
diferenciados), o que Piaget (2002, p. 47) denominou|[dé “fungdo semidtica” para
designar os funcionamentos fundados no conjdotcsignificados diferenciados”. Ou seja,
guando a crianga apresenta esta fungéo ela pode representar um mesmo objeto (significado)
por meio de significantes diferentes.

Entretanto, a funcdo semibtica vai aparecer mais nitidamente no periodo pré-
operatdrio, na qual surgem cinco tipos de conduta de representacdo: a imitacdo diferida, jogo
simbdlico, o desenho, a imagem mental e a linguagem. A imitacao diferida, segundo Piaget
(2002), constitui o inicio da representacdo e o gesto imitativo principio de significante
diferenciadoEm outras palavras “[...] a imitagdo desliga-se da acao atual e a crianca torna-se
capaz de imitar interiormente uma série de modelos, dados no estado de imagens ou de
esbocgos de atos: a imitagcdo atinge, assim, os primordios dalaieptesentagdo” (PIAGET,

2009, p.81).

Ja no jogo simbolico a representacao é nitida, porém a crianca traz objetos que vao se
tornando simbdlicos. A conduta do jogo simbdlico no periodo pré-operatério é decorrente do
aparecimento do pensamento egocéntrico na qual a crianca fica centrada em si mesma, e
brinca sob a intervencdo do pensamento individtipl.] o egocentrismo infantil é,
essencialmente, um fendmeno de indiferenciacdo: confusdo do ponto de vista proprio com o
de outrem, ou da acéo das cois@sssoas com atividade propria do sujeito” (PIAGET, 2009,

p. 96).
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O desenho é intermediario entre o jogo e a imagem mental e ndo aparece antes dos 2
anos e meio. Em seguida a imagem mental surge como imita¢ao interiorizada.
A Uultima conduta a aparecer € a linguagem, principal caracteristica do periodo pré-

operatorio, ela permite a evocacgéao verbal de acontecimentos ndo atuais.

Com o aparecimento da linguagem, as condutas sédo profundamente modificadas no
aspecto afetivo e no intelectual. Além de todas as acdes reais ou materiais que é
capaz de efetuar, como no curso do periodo precedente, a crianca torna-se, gracas a
linguagem, capaz de reconstituir suas acdes passadas sob forma de narrativas, e de
antecipar suas acdes futuras pela representacao verbal (PIAGET, 2003, p. 24).

A primeira e essencial caracteristica para o desenvolvimento da crianca decorrente do
aparecimento da linguagem, segundo Piaget (2003, p. 25), € o inicio da socializa¢cédo da acéo.
“A troca ¢ a comunicagdo entre os individuos sdo a conseqUéncia mais evidente do
aparecimento da linguagem”. Com a linguagem a crianga vai se comunicar com o outro, vai
colocar seu ponto de vista, mesmo que de maneira simples, € desta maneira que ocorre a
socializacdo. Piaget (2003) afirma que a conversa entre as criancas nesta fase é uma espécie
de “monodlogo coletivo”, pois ddo explicagdes aos outros, porém falando como que para si
mesmas. Verifica-se a presenca deste tipo de linguagem quando a crianca participa de jogos e

brincadeiras.

Notemos, enfim, que as caracteristicas desta linguagem entre criancas sao
encontradas nas brincadeiras coletivas ou de regra; em partida de bolas de gude, por
exemplo, os grandes os submetem as mesmas regras e ajustam seus jogos
individuais aos dos outros, enquanto que 0s pequenos jogam cada um por Si, sem se
ocuparem das regras do companheiro (PIAGET, 2003, p. 26).

A linguagem da crianga nestas idades aparece mais definida propiciando-lhes
vivenciar situacdes novas. Piaget (2003, p.a#ifma que “[...] a crianca ndo fala somente as
outras, fala-se a si prépria, sem cessar, em monélogos variados que acompanham seus jogos ¢
sua atividad@ Entre criangas de 3 a 4 anos mais de um terco da linguagem € espontanea.

A socializacdo da acao, também, repercute na vida afetiva deacriang

No nivel de desenvolvimento que consideramos agora, as trés novidades afetivas
essenciais sdao o desenvolvimento dos sentimentos interindividuais (afeicdes,
simpatias e antipatias) ligados a socializagdo das aces, a aparicdo de sentimentos
morais intuitivos, provenientes das relacdes entre adultos e criangas, e as
regularizacdes de interesses e valores, ligadas as do pensamento intuitivo em geral
(PIAGET, 2003, p. 37).
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Neste periodo as criangas comecam a se relacionar com o objeto por interesse, pois
segundo Piaget, o interesse é a relagdo entre 0 objeto e uma necessidade. Desta maneira ¢
autor (2003, p. 40) conclui que “[...] interesses, autovalorizacdes, valores interindividuais
espontaneos e valores intuitivos parecem ser as principais cristalizacbes da vida afetiva
propria a este nivel do desenvolvimento”.

Por ultimo a intuicdo no pensamento da crianca € o que surpreende neste periodo
Segundo o0 autai2003, p. 33) “[...] o sujeito afirma todo o tempo, sem nunca demonstrar”.

Com o pensamento intuitivo a crianca se aproxima mais do real e dos outros.

Tendo como base a psicandlise de Freud, Arminda Aberastury em séW lomanca
e seus jogds descreve alguns conceitos psiquicos da crianca nesta fase da infancia. Em
torno dos trés anos a autora afirma que meninos e meninas sublimam as experiéncias genitais
por meio dos brinquedos e que os brinquedos, como bonecas e animais, satisfazem suas
necessidades de paternidade e maternidade.

Ja com trés anos Aberastury (1992, p. 59) diz que “[...] o brinquedo amplia-se e
complica-se nesta época; a intensidade de brincar e a riqueza da fantasia permitem a avaliacao
da harmonia mental

Apbs essa idade a crianca esta interessada em reconhecer seu corpo, por isso desenha
o com frequéncia.

Entre os 3 e 5 anos a autora (1992, p. 63) afirma que:

Os desejos genitais adquirem pujanca entre 0s trés e cinco anos e se expressam em
varios tipos de atividade, de modo que somente uma parte deles fica livre para a
relagdo edipica com os pais.

As brincadeiras sexuais entre criangas sdo a norma. Ndo sdo negativas, pelo
contrario: contribuem para o bom desenvolvimento.

Os desejos genitais podem canalizar-se em brincar de mamae e papai, de médico e
enfermeira, de namorados, de casados, de empregada e com esses tipos de brinquedo
satisfazem suas necessidades de tocar, de se mostrar, de ser vistos e de ver.

A partir destes autores pudemos ver que a crian¢a na idade dos 3 aos 5 anos passa po
muitas transformacdes. E neste periodo que as primeiras relagdes comecam a ser
estabelecidas, surgem os sentimentos de afetividade, as relacfes de interesse e o pensament
egocéntrico e intuitivo estdo em alta. Assim € fundamental que as instituicbes de Educacao
Infantil juntamente com seus profissionais estejam cientes da importancia deste periodo e de
suas caracteristicas para que possam realizar um trabalho ligado ao que a crianca esta

vivendo.
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1.2 O jogo infantil

Apbs compreendermos o desenvolvimento cognitivo da crian¢ca no periodo sensorio-
motor e principalmente no pré-operatorio, iremos, a partir dos estudos de Piaget, verificar a
classificagéo que esse estudioso fez dos jogos relacionando-os ao desenvolvimento infantil.

O jogo, segundo Piaget, inicia-se se confundido quase com o conjunto das condutas
sensdrio-motoras, das quais constitui um dos poélos: o dos comportamentos que ndo mais
necessitam de novas acomodacgdes e que se reproduzem por mero prazer funcional. Mas, com
a interiorizagdo dos esquemas, 0 jogo se aproxima no sentido da assimilagdo. “[...] o jogo ¢é
essencialmente assilatao, ou assimilagdo predominando sobre a acomodagao” (PIAGET,
2009, p. 115).

Piaget ao classificar os jogos infantis procurou reunir uma colecdo, a mais completa
possivel, desses jogos, para que ap0s cerca de milhares de observacdes, aplicar as devida
classificacfes. Sendo assim as grandes classes dos jogos séo: exercicio, simbolo e regras. C
jogo de construcao Piaget classificou como sendo intermediario entre 0 jogo de exercicio e o
simbadlico.

Na crianga, 0 jogo de exercicio é o primeiro a aparecer, portanto, € essencialmente
sensoério-motor. Neste sentido, o jogo de exercicio ndo supfe o pensamento nem qualquer

estrutura representativa especificamente ludica.

Os jogos de exercicio sensoério-motores ndo chegam a constituir sistemas ludico
independentes e construtivos, a maneira dos jogos de simbolos ou de regras. A sua
funcdo prépria € exercitar as condutas por simples prazer funcional ou prazer de
tomar consciéncia de seus novos poderes (PIAGET, 2009, p. 153)

Esses jogos, apesar de serem essencialmente sensoério-motores, ultrapassam

largamente os primeiros anos da infancia.

Ora esses exercicios ludicos, que constituem a forma inicial do jogo na crianga, de

maneira nenhuma séo especificos dos dois primeiros anos ou da fase de condutas
pré-verbais. Reaparecem, pelo contrario, durante toda a infancia, sempre que um

novo poder ou uma nova capacidade sao adquiridos [...] (PIAGET, 2009, p. 149).

Porém, a frequéncia do jogo de exercicio diminui com o desenvolvimento do sujeito e

0 aparecimento da linguagem.
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Aparecendo entre o jogo de exercicio e o simbodlico os jogos de constru¢cdo nao
caracterizam uma fase entre as outras, mas assinalam uma transformacéo interna na nogao de
simbolo, no sentido da representacédo adaptada.

A segunda classe de jogos sao os simbdlicos. Para Piaget, o jogo simbdlico € o apogeu
do jogo infantil, entre os 2 e 4 anos, e é a partir dele que a crianca ira satisfazer as
necessidades afetivas e intelectuais tentando se aproximar dos adultos.

Sua funcédo consiste em satisfazer o eu por meio de uma transformacao do real em
funcdo dos desejos: a crianca que brinca de boneca refaz sua prépria vida,
corrigindo-a a sua imagem, e revive todos os prazeres ou conflitos, resolvendo-os,
compensando-0s, ou seja, completando a realidade através da ficcao (PIAGET,
2003, p. 28).

Piaget (2009), afirma que, por meio do jogo simbdlico, a crianga procura utilizar com
liberdade seus poderes individuais, reproduzir suas acdes pelo prazer de oferecé-las em
espetaculo, a si propria e aos outros.

A Ultima classe € a do jogo de regras, que ao invés do simbolo, supde,
necessariamente, relacdes sociais e interindividuais. O jogo de regras sé se constitui entre
partir dos 4 anos, sobretudo no periodo de 7 a 11 anos e é a atividade ludica do ser

socializado.

Os jogos de regras sdo jogos de combinagbes sensdrio-motoras (corridas, jogos de
bola de gude ou com bolas etc.) ou intelectuais (cartas, xadrez etc.), com
competi¢bes dos individuos (sem o que a regra seria inutil) e regulamentados quer
por um cédigo transmitido de geracGes em geracdes, quer por acordos momentaneos
(PIAGET, 2009, p. 184).

Segundo Piaget (2009), somente 0s jogo de regras escapam a lei da involucdo e
desenvolvem-se (em nuamero relativo e mesmo absoluto) com a idade. Sdo quase 0s Unicos
gue subsistem no adulto.

A partir desse estudo da classificacao do jogo infantil, segundo Piaget, poderemos, no
momento da pesquisa na escola, observar e classificar os brinquedos e jogos encontrados,
assim como afirmar se estao corretos a situacdo vivida pela crianca e a sua idade.

No préximo capitulo iremos apresentar a importancia desses jogos e brinquedos para o

desenvolvimento e crescimento da criancga.
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2 Histdria dos Objetos Ludicos

As brincadeiras, jogos e brinquedos, mesmo quando ainda ndo existia o sentimento
pela infancia, ja faziam parte da vida das criangas. Nessa época tanto as criangas como 0s
adultos brincavam das mesmas coisas, mas isso com o tempo foi se acabando, deixando o
brincar apenas para as criancas.

Por volta do século XVII as criangas conseguiam improvisar brinquedos a partir de
objetos cotidianos, assim como fazem até hoje. Eram elas quem produziam seus préprios
brinquedos. Posteriormente, no periodo moderno, principalmente na segunda metade do
século XX, a industria de brinquedos comecou a fornecer inovacdes as criancas até chegar aos
brinquedos atuais que trazem todas as informacdes prontas, eliminando até certo ponto a
capacidade de imaginagéo das criancas.

No século XIX surgem os dois precursores que falam sobre os objetos ludicos na
educacao, Maria Montessori e Friedrich Froebel.

Maria Montessori, italiana, foi a primeira mulher do seu pais a se formar em medicina,
em 1896. Interessou-se pela pedagogia ndo em virtude de uma eventual vocacgao juvenil para
0 ensino, mas pelo contato com criancas com deficiéncia mental.

Um de seus maiores feitos para a educacao foram seus materiais educativos, que
mesclam o ludico com o aprendizado. Dentre esses materiais se destacam: o material dourado,
0 suporte de contas, placa de divisdo, muito utilizados para o ensino da matematica.

Ao descrever os principios da pedagogia montessoriana Joaquim Machado de Araujo e
Aberto Filipe Araudjo (2007, p. 126) afirmam:

Montessori desenvolve um método que pressupde um ambiente favorecedor da
expressdo do potencial da crianga. O adulto fard também parte desse ambiente,
competindothe, como indispensavel educador, preparar esse “ambiente adequado ao

momento vital”. Mas é a crianga que se auto-educa. Ela escolhe livremente as suas
ocupagcbes e 0s seus movimentos, buscando na multiplicidade das situacdes
ambientais aquelas que séo favoraveis ao seu desenvolvimento e a organizacdo da
sua personalidade, néo se interessando de momento pelas restantes.

Outro grande precursor ao falar em jogos e brinquedos na educacgéo foi Friedrich
Froebel. Froebel nasceu em Oberweibach, Alemanha, orfao de mée ainda bebé. Seus estudos
se baseiam nas obras de Pestalozzi e Rousseau.

Froebel foi o primeiro a reconhecer que no jogo a crianga expressa sua visdo de

mundo e é dessa maneira que ele diz que é por meio da brincadeira que se conhece a crianca
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Na sua teoria de desenvolvimento infantil, o brincar ocupa um espaco essencial, sendo a fase
mais significativa da crianca.

Segundo Kishimoto e Pinazza (2007, p. 3B, pedagogia da infancia de Froebel,
coerente com sua filosofia, pressupde a crianca como ser criativo e propde a educacao pela
auto-atividade e pelo jogo, segundo a lei fundamental do desenvolvimento humano: a lei das
conexoes internds

Os “gifts” de Froebel, ou seja, seu material didatico desenvolvido para a infancia,
representa uma sofisticada abordagem para o desenvolvimento da crianca. Esse material
contém desde brinquedos para bebés até para criangas na fase do Ensino Fundamental.

Ao concluir suas idéias sobre o filésofo Kishimoto e Pinazza (2007, p. 60), afirmam:

Uma pedagogia da infancia que valorize a atividade e a participagdo da crianca e
considere o brincar como essencial no plano curricular e metodolégico ndo pode
prescindir dos pressupostos filoséficos de Froebel. Embora seu simbolismo
exacerbado seja inadequado, ndo se pode negar o carater inovador e humanista das
idéias froebelianas a respeito da natureza da criangca pequena e das préaticas
educativas.

Diferentemente de Froebel, que tinha uma visdo roméantica e idilica da infancia
humana, Vigotsky e Leontiev com uma visdo sdcio-historica da formacao dos seres humanos
afirmam que o brinquedo, parece ser inventado quando surge na crianca uma fase de
experimentar tendéncias irrealizaveis. Para eles, a crianca resolve esta tensdo quando entra nc
mundo do brinquedo, pois a partir dele ela cria uma situacao ilusoria e satisfaz seu desejo que,
para sua idade ou circunstancia, seria irrealizavel. Para Leontiey), (20&tlvidade ladica
vem solucionar o conflito entre o querer agir da crianca e a sua impossibilidade. E isto se deve

ao fato de que:

Um jogo ndo é uma atividade produtiva; seu alvo ndo estd em seu resultado, mas na
acao em si mesma. O jogo esta, pois, livre do aspecto obrigatério da acdo dada, a
gual é determinada por suas condi¢8es atuais, isto €, livres dos modos obrigatorios
de agir ou de operacdes (LEONTIEV, 2001, p.122).

Vigotsky (1991, p. 114afirma que:

O brinquedo cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina-a a desejar,
relacionando seus dgss a um “eu” ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras.

Dessa maneira, as maiores aquisi¢cfes de uma crianca sdo conseguidas no brinquedo,
aquisi¢es que no futuro tornse-do seu nivel basico de acao real e moralidade.
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Quando a crianga brinca, vive enormes possibilidades, se transforma nas mais diversas

personagens e pessoas.

Felizmente as criangas fazem do brinquedo uma ponte para seu imaginario, um meio
pelo qual externam suas criagfes e suas emocgdes. O brincar ganha, entéo, densidade,
traz enigmas, comporta leituras mais profundas, vivas, ricas em significados
(OLIVEIRA, 1984, p. 10).

Vigotsky em seu livro, A Formacéao social da mente (1991), também traz contribuicbes

sobre esta questao:

No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de

sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo é como se ela fosse

maior do que é na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo

contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele
mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento (p. 117).

Vigotsky enfatiza a importancia do brinquedo quando fala que “[...] a crianca
desenvolve-se, essencialmente, através da atividade de brinquedo. Somente neste sentido ¢
brinquedo pode ser considerado uma atividade condutora que determina o desenvolvimento
da criangd (1991, p. 117).

O brinquedo é importante para o desenvolvimento da crianca e também para a sua

socializacdo, como Brougere (2001, p. 64) afirma:

Cercar as criangcas de objetos, tanto no quadro familiar quanto no quadro das
coletividades infantis (creches e pré-escolas), € inscrever o objeto, de um modo
essencial, no processo de socializacdo e é, também, dirigir, em grande parte, a
socializagdo para uma relacdo com o objeto.

Quando fala em cercar as criancas de objetos o autor esta se referindo aos objetos
lGdicos que auxiliam na socializacdo da crianca, principalmente quando estas estdo em meios
coletivos. Para ele, a socializagao ndo pode ser entendida como condicionada pelo objeto, mas
sim como um processo de apropriacdo e de reconstrucéo a partir do contato com o brinquedo.
N&o basta a crianca manipular um objeto ludico para criar um ambiente de socializagéo, para
isso ela tem que interagir com esse objeto, interpreta-lo, criar expectativas sobre ele, ter
curiosidades. A dimensao simbdlica do brinquedo ndo desaparece, mas sO tem eficacia na

apropriacéo, na interpretacdo que a crianga faz dele.
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Para Oliveira (1984, p. 13), o brinquedo, também, contribui para a socializacdo da
crianga.

No brinquedo infantil, praticas e interpretacdes sociais estdo representadas. A
analise do brinquedo permite uma incursdo critica aos problemas econdémicos,
culturais e sociais vividos no Brasil. Permite também discutir a situacao social da
crianca em relacdo aos adultos. Além disso, testemunha a riqueza do imaginario
infantil a enfrentar e a superar barreiras e condicionamentos.

Com o brinquedo a crianca pode vivenciar inimeras situacdes, ndo sé de diversao,

mas de descoberta, de experiéncia.

O brinquedo pode, também, ser objeto de investimento afetivo, de experimentacao e
de descoberta, sem se inserir num comportamento lidico. E a experiéncia das
multiplas relacbes sociais que sdo possiveis de construir com o0 objeto

(BROUGERE, 2001, p. 68).

Ao brincarem as criangas usam e abusam da criatividade, criando e recriando

significados e fun¢des para seus brinquedos.

Ao contrario do que se d& com os adultos, as criangas ndo procuram no brinquedo
uma forma de evasdo. Desejam, sim, explorar e conhecer melhor o real, criando-o ou
recriando-o a sua maneira. Assim, 0 uso e o sentido que atribuem ao brinquedo nem
sempre é aquilo que as aparéncias sugerem; nem sempre é o 6bvio que, como
geralmente ocorre quando adultos estado brincando. No brinquedo, o modo de pensar
e agir da crianga frequentemente se op6e ao modo de agir e pensar do adulto
(OLIVEIRA, 1984, p. 78).

Os objetos ludicos ndo sdo apenas os brinquedos, mas também os jogos e as

brincadeiras. Eles estao articulados e um ajuda na composi¢ao do outro.

O brinquedo estrutura o contetddo da brincadeira sem, no entanto, limitar a crianga,
muitas vezes induzida a tomar grandes liberdades com os suportes de que dispde,
tanto por razbes objetivas (falta de material, necessidade de colocar juntos
brinquedos heterogéneos), quanto subjetivas (vontade de criar uma histéria original,
ou mistura de recursos muito diversos) (BROUGERE, 2001, p. 83).

Vemos que o brinquedo e os objetos ludicos em geral sdo muito importantes para a
vida da crianca por diversos aspectos e € por isso que eles ndo podem ser desvinculados de
sua educacao.

Assim, a crianca quando brinca aprende a se expressar no mundo, criando ou
recriando novos brinquedos e, com eles, participando de novas experiéncias e
aquisicBes. No convivio com outras criangas trava contato com a sociabilidade
espontanea, ensaia movimentos do corpo, experimenta novas sensacfes
(OLIVEIRA, 1984, p. 49).
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E papel da instituicido de Educacdo Infantil, criar o espaco do brincar para que a
crianca brinque com outras criancas, trocando experiéncias, para aprenderem juntas.

Nesse contexto surgem o0s brinquedos educativos, 0s quais estdo presentes na
Educacao Infantil.

Mas sera que o brinquedo é educativo? Essa pergunta foi tema de um capitulo do livro
“Brinquedo e Companhia” de Gilles Brougére (2004), na qual ele esclarece algumas duvidas e
confusdes geradas a partir desse téfnal o brinquedo é importante para a crianca, mas a
sua insercao esta menos ligada ao valor educativo do que ao valor de(praZis).

Para as maes interrogadas flles em uma pesquisa, o jogo educativo “trata-se de
um jogo para aprender alguma coisa ou de um jogo para estimular a crianga”. (BROUGERE,

2004, p. 204) Outras maes disseram que “trata-se de oferecer um jogo, de dar prazer e de
aprender”. (BROUGERE, 2004, p. 204)

Brougere (2004, p. 2013ploca que jogos como domind, memoria, “[...] apresentam

um intuito educativo explicito, mas nem todos remetem diretamente a um campo do

conhecimento considerado como sendo da area escolar

A maioria desses jogos remete a uma abordagem educativa mais difusa, ndo
estritamente escolar, pela descoberta do meio ambiente ou pratica de operacdes
l6gicas ligadas aos principios ludicos envolvendo memodria, atencdo e raciocinio

simples (BROUGERE, 2004, p. 202).

Uma pesquisa feita pela Universidade de Paris em 1997 com 45 criancas entre 5 e 7

anos revela que:

Uma parte das criangas interrogadas tem consciéncia de uma certa forma de
aprendizagem por intermédio desses jogos (“ Com o Mexe-mexe podemos aprender

a ler, a escrever econhecer as palavras”, “Com o domindé podemos aprender a

contar com os pontinhos”, “Com os quebra-cabecas da Franca, aprendo os nomes
dos départemerlty. Algumas chegam a especificar que isso “pode ajudar a ir

melhor na escola” e que “é bom porque ndo sei ler, nem escrever muito bem”. Para

outras, trata-se simgimente de “jogos para brincar” (BROUGERE, 2004, p. 210).

A partir das pesquisas feitas com as maes e as criancas Brougére coloca que o
brinquedo vem representando em primeiro lugar a questdo do prazer, do divertimento trazido

para a crianga.

! Divisdes administrativas da Franga, que tém uma certa analogia com os nossos “estados” (N. T.)
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O brinquedo é mais do que uma necessidade, ele é reconhecido por muitos como
essencial, com uma justificativa de dois polos, o divertimento (prazer,
entretenimento, afeto, fuga) e o educativo (aprendizagem, desenvolvimento da
imaginacao, utilidade). O primeiro p6lo é o dominante. Para alguns, ele é exclusivo,
as vezes com uma recusa do discurso educativo, e a aprendizagem é remetida a
escola ou a outros objetos como os livros. O brinquedo é feito, a principio, para se
divertir. Inversamente, onde o discurso educativo domina, ele raramente é exclusivo,
trata-se de conciliar educacéo e divertimento. Raras sdo as maes que sé reconhecem
um brinquedo em funcéo da contribuicdo e, nesse caso, a utilidade é definida de
maneira ampla e ndo exclusivamente educativa (BROUGERE, 2004, p. 216).

Com a leitura desse texto conclui-se que para Brougere (2004, p.222):

O brinquedo no cotidiano resulta do prazer e do divertimento, limitando o
investimento educativo a uma pequena margem e talvez mais ainda a outros objetos,
cuja relagdo com a educacé@o € mais facil de ser construida (o livro em primeiro
lugar, os produtos multimidias em seguida).

O autor Paulo de Salles Oliveira (1984, p. 50), também, traz contribuicbes a respeito

desse assunto ao definir o que € um brinquedo educativo.

Também designado por “evolutivo”, “criativo” ou “inteligente”, o brinquedo
educativo se autodefine como agente de transmissdo metddica de conhecimentos e
habilidades que, antes de seu surgimento, ndo eram veiculados as criangas pelos
brinquedos. Simboliza, portanto, uma intervencdo deliberada no lazer infantil no
sentido de oferecer conteddo pedagdgico ao entretenimento da crianca. Trata-se,
enfim, de imprimir & situacdo de brinquedo, vista como algo gratuito e sem
finalidade imediata, um determinado tipo de aprendizado, que o brinquedo educativo
traz intrinsecamente

Assim como Brougere, Oliveira (1984), diz que é a mensagem passada pelos
brinquedos que o diferencia de ser educativo ou ndo. Para ele a fungdo do brinquedo
educativo é levar a crianca a adquirir uma consciéncia verdadeira de si mesma.

Froebel j& dizia que o jogo varia de acordo com a idade da crianca. O professor deve
ficar atento em relacdo a esse aspecto e estudar os brinquedos e brincadeiras, podendo assir
oferecer as criancas atividades mais adequadas ao seu nivel de desenvolvimento. Nesse
sentido Oliveira (1984, p. 56) diz que:

O brinquedo educativo supde, ainda, que o desenvolvimento infantil se faz por
sucessdo de fases, nas quais, de acordo com a idade fisica e mental da crianga,
predominam determinadas caracteristicas. Em nome dessa idéia, que foi
desenvolvida por diferentes teorias psicologicas, os criadores e difusores do

brinquedo educativo procuram orientar os pais acerca de qual brinquedo é mais
indicado para cada idade infantil.
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Ao encerrar suas discussoes a respeito do brinquedo educativo Oliveira (1984, p. 58),

afirma que:

Todo brinquedo é educativo, ou seja, sempre ha em qualquer brinquedo um conjunto
de mensagens implicitas ou explicitas a serem assimiladas ou transformadas pela
crianca. Contudo, ele tendera a assumir com plenitude suas mais significativas
funcbes educativas na medida em que engendrar mistérios capazes de sugerir
diferentes recriacdes por parte da crianca.

Portanto, quem faz o brinquedo ser educativo € aquele que o manipula, pois
dependendo da sua interpretacao e de sua criatividade ira utiliza-lo como tal.

Vemos, a partir dos autores acima citados, que os objetos ludicos sdo de fundamental
importancia para a crianga, pois auxilia em seu desenvolvimento cognitivo, motor e social.
Por isso é gue eles ndo devem ser desvinculados da educacéo das criancas. Entretanto, apes:
deste consenso, quais sdo os critérios de selecdo e escolha dos objetos ludicos para

disponibiliza-los as criangas?

2.1 Classificacéo e organizacao dos Objetos Ludicos (C.O.L.)

Cada vez mais vemos a diversidade dos brinquedos e jogos aumentarem. S&o varias
formas, tamanhos, cores, cada um com sua funcdo. Com isso a tarefa de disponibiliza-los as
criangas se torna mais dificil. E neste contexto que surgem os sistemas de classificacdo e
organizacdo dos objetos ludicos que visam facilitar a tarefa de organizar e classificar melhor
os brinquedos e jogos oferecidos as criancas pelos mediadores entre a crianca e a acao ladica.

O primeiro deles @ Internacional Council for Children’s Play (ICCP). Este sistema
segundo Kobayashi e Nicolielo (2011) relaci@®azom o valor funcional, experimental, de
estruturacéo e de relacéo do brinquedo:

Os critérios utilizados para a criacdo do sistema ICCP relacionam-se com o valor
funcional do brinquedo (qualidades dos brinquedos como objeto); com o valor
experimental (possibilidades oferecidas a crianca pelo brinquedo); com o valor de
estruturacdo (contetdo simbdélico do brinquedo que atua no desenvolvimento da
personalidade da crianca) e com o valor de relacdo (estabelecimento de relagéo
crianga-crianga/crianga-adulto/crianca-regras).
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O segundo sistema de classificacdo € o Exercicio, Simbolo, Acoplagem e Regra -
ESAR. O ESAR é um sistema de classificacdo criado em 1982 pela canadense Denise Garon
e gue tem por base a teoria de jogo de Jean Piaget.

Em 1989, Odile Périno (2002) a partir de sua atuacéo na organizacado de espacgos para
brincar/jogar resolveu levar o ESAR para a Franca. Percebendo algumas dificuldades ao se
trabalhar com esse sistema na organizacao de ludotecas resolveu em 1997 fazer uma revisac
do mesmo, criando assim o Classement des objets ludiques - C.O.L..

De mais facil compreenséo e, consequentemente uso, o C.O.L. foi criado para atender
as necessidades de escolas, centros sociais, centros de lazer, creches, casa de criangas e outr
espacos que reservam um lugar para o jogo e o brinquedo. As atividades do jogo séao
organizadas conforme as categorias de Piaget (Exercicio, Simbolo, Regras, Acoplagem ou
Construcdh No C.O.L, segundo Kobayashi (2009), os objetos e materiais ludicos séo
categorizados conforme apresentados pelos fabricantes, ou seja, conforme os dados da
embalagem do brinquedo ou do jogo.

As principais categorias do C.O.L. sdo oriundas dos termos de Piaget e Garon.
qguadro explicativo encontra-se no anexo do trabalho.

A primeira € a dos brinquedos para jogos de exercicio (E), que sdo os objetos
utilizados para atividades sensoriais e motrizes para o prazer de obter os efeitos e resultados
imediatos e se apresentam em trés subcategorias: brinquedos para o despertar sensorial,
brinquedos de motricidade e brinquedos de manipulacéo.

A segunda categoria € a dos brinquedos para jogos simbdlicos (S), que sdo os objetos
gue possibilitam ao jogador reproduzir ou inventar acdes, situagdes, eventos e cenas de acordo
com sua imaginacao. Os brinquedos para jogos simbdlicos, também, se apresentam em trés
subcategorias: jogos de papéis, de encenacao e de representacao.

A terceira categoria do C.OL. é a dos jogos de acoplagem (A), os quais sdo aqueles
que os elementos do jogo reunidos compfem um novo conjunto. Trata-se dos jogos de
construcdo, de encadeamento (duas dimensdes), jogos de experimentacao e fabricacéo.

A quarta e ultima categoria é a dos jogos de regras (R), que comportam um conjunto
de convencdes e de obrigacdes que 0s participantes se submetem. Esta categoria apresenta-s
com oito subcategorias: jogos de associacdo, de percurso, de combinacdo, de
esporte/endereco, de reflexdo e estratégiazde de questdes e respostas e de expressao.

Por fim Kobayashi (2009), afirma:
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O sistema de classificacdo C.O.L é um utensilio que permite aos profissionais,
interessados em conhecer e utilizar objetos lddicos como um instrumento para
criancas e adultos, organizar e identificar brinquedos e jogos de forma simples e
coerente. O C.O.L. responde a trés preocupacdes principais: simplicidade de
utilizacdo, ganho de tempo e valorizacéo dos objetos ludicos.

Vimos aqui os principais sistemas de organizacéo e classificacdo dos objetos ludicos
que trazem considera¢cdes quanto as caracteristicas basicas dos brinquedos e jogos e 0 que
estes possibilitam a crianga no momento do brincar/jogar.

No préximo capitulo trataremos sobre como esses objetos ladicos estdo sendo vistos e

inseridos nas instituicbes de Educacao Infantil a partir dos documentos oficiais brasileiros.
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3 Documentos Oficiais e a Educacao Infantil

Este capitulo tratard sobre o que os documentos oficiais afirmam a respeito dos objetos
lddicos na Educacao Infantil e dos profissionais que atuam nesta area. Para tanto, foi feito um
levantamento nos diversos documentos brasileiros, tais como: Estatuto da Crianca e do
Adolescente - ECA (BRASIL,1990), Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional - LDB,
(BRASIL, 1996), Referencial Curricular Nacional para a Educagédo Infantil - RCNEI
(BRASIL, 1998), Plano Nacional de Educacdo - PNE (BRASIL, 2001), Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (BRASIL, 2009), Critérios para um
Atendimento em Creches que Respeite os Direitos Fundamentais das Criancase (2009)
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica (BRASIL, 2010).

Muito se fala sobre o brincar/jogar, seguidos de suas caracteristicas e importancias
para o desenvolvimento da crianca. A maioria dos profissionais que atuam nas instituicdes de
ensino sabe pelos menos algum aspecto sobre essa importancia, mas poucos sdo aqueles qu
sabem que o universo infantil deve ser envolvido pela brincadeira e que trabalham isso
cotidianamente nas escolas.

O brincar aparece como uma das caracteristicas do Referencial Curricular Nacional
para a Educacéao Infantil (BRASIL, 1998) como direito das criancas e como forma particular
de expressdo, pensamento, interacdo e comunicacao social. Neste documento é destacada
importancia das criancas vivenciarem experiéncias prazerosas nas escolas e isso se torna facil
guando se oferece situa¢des ludicas a elas.

Ao mencionar o brincar o RCNEBRASIL, 1998, V. 1, p. 27) afirma “No ato de
brincar, os sinais, 0s gestos, 0s objetos, e 0s espacos valem e significam outra coisa daquilo
que aparentam ser. Ao brincar as criangas recriam e repensam 0s acontecimentos que lhes
deram origem, sabendo que estao brincando

Um fator fundamental que cerceia o brincar na escola é a questdo das situacdes e

espacos oferecidos pelos professores as criangas para realizarem suas atividades ludicas.

E o adulto, na figura de professor, portanto, que na instituicdo infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas. Consequentemente € ele
gue organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos,
fantasias, brinquedos ou jogos, da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo para
brincar (BRASIL, 1998, V.1, p. 28).
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No RCNEI (BRASIL, 1998) a brincadeira € colocada como atividade permanente de
uma instituicdo de Educacdo Infantil, pois atende as necessidades basicas da crianca. Estas
atividades sédo aquelas que podem ser realizadas com frequéncias regular, diaria ou semanal.

Um dos objetivos gerais da Educacao Infantil € que a crianca brinque, expressando
suas emocgoOes, sentimentos, pensamentos, desejos e necessidades. No segundo volume des
documento o ludico aparece muito ligado as brincadeiras de faz-de-conta que sdo muito

importantes para formacao social e pessoal da crianca.

Quando utilizam a brincadeira do fdeconta, as criancas enriquecem sua
identidade, porque podem experimentar outras formas de ser e pensar, ampliand
suas concepgdes sobre as coisas e pessoas ao desempenhar varios papéis sociais ou
personagens (BRASIL, 1998, V.2, p. 23).

Percebe-se que o RCNEI (BRASIL, 1998) coloca o brincar e as questdes de ludicidade
como sendo algo importante dentro de uma instituicdo de Educagdo Infantil, mas néo
fundamental, pois elenca outras questdes importantes para o desenvolvimento da crianca,
dando pequeno valor ao ludico. Também verifica-se que o brincar a partir deste documento é
visto sempre da mesma maneira, ou seja, apenas algumas de suas possibilidades sac
exploradas aqui.

Ao contrario do RCNEI (BRASIL, 1998) o Estatuto da Crianca e do Adolescente
(BRASIL, 1990) nédo traz nenhuma relacdo da crianca com o brincar, € como se ela ndo
tivesse o direito de participar de situacdes que envolvam os objetos ludicos.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo InfaBRASIL, 2009)
documento que reune principios, fundamentos e procedimentos para orientar na elaboracao,
planejamento, execucdo e avaliacdo de propostas pedagodgicas e curriculares, reconhece err
alguns de seus artigos a importancia da brincadeira como parte essencial no curriculo da
Educacéao Infantil.

Art. 4° As propostas pedagogicas da Educacéo Infantil deverdo considerar que a

crianca, centro do planejamento curricular, € sujeito histérico e de direitos que, nas

interacdes, relagBes e préaticas cotidianas que vivencia, constroi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,
narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura.

A partir deste documento a proposta das instituicbes de Educacado Infantil deve

respeitar o principio da ludicidade e garantir a crianga 0 acesso a brincadeira.
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Art. 4° As propostas pedagodgicas da Educacéo Infantil deverdo considerar que a
crianga, centro do planejamento curricular, é sujeito histérico e de direitos que, nas

interacdes, relacdes e praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade

pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,
narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura (BRASIL, 2009).

Outra questdo importante que as Diretrizes (BRASIL, 2009) trazem € em relacdo ao
acompanhamento pedagdgico do professor quando se oferece uma atividade Iudica, pois hoje
em dia € muito comum ver as crian¢as brincando, jogando sem nenhum acompanhamento e
planejamento para essas atividades.

Art. 10. As instituicbes de Educacgdo Infantil devem criar procedimentos para
acompanhamento do trabalho pedagdégico e para avaliacdo do desenvolvimento das
criangas, sem objetivo de selecdo, promocédo ou classificacdo, garantindo: | -
observacdo critica e criativa das atividades, das brincadeiras e interacbes das
criangas no cotidiano; (BRASIL, 2009).

Verifica-se com este documento que cada vez mais esta sendo dada a devida
importancia para as situacdes ludicas nas instituicbes de Educacao Infantil.

Ao escreveemos Critérios para um Atendimento em Creches que Respeite os Direitos
Fundamentais das Criancas, Maria Malta Campos e Fulvia Rosemberg (2009) colocam em
primeiro lugar que nossas criancas tém direito a brincadeira. Portanto percebe-se seus
conhecimento e responsabilidades com as criancas, percebe-se que elas reconhecem a
importancia dos objetos ludicos para o desenvolvimento infantil. Entre os varios indicadores

desse respeito com o brincar/jogar Campos e Rosemberg (2009, p. 14) apontam:

As rotinas da creche séo flexiveis e reservam periodos paras as brincadeiras livres
das crian¢gsAs familias recebem orientacdo sobre a importancia das brincadeiras
para o desenvolvimento infantil; Demonstramos o valor que damos as brincadeiras
infantis participando delas sempre que as criangas pedem.

Podersea aproveitar tais critérios para a Educacéo Infantil. Seria fundamental que os
docentes dessa area tivessem contato com estes critérios, para poderem verificar se a maneire
como estéo lidando com a brincadeira esta correta ou ndo. Este documento seria um norteador
para seu trabalho.

Infelizmente ndo sédo todos os documentos que compreendem a importancia dos
objetos ludicos para a infancia. A Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional (BRASIL,
1996) e o Plano Nacional de Educacdo (BRASIL, 2001) se mostram totalmente alheios a
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esses objetos como parte da vida e da educacédo da crianca. Em nenhum de seus artigos ¢
citada a importancia do brincar para o desenvolvimento da crianga, como visto anteriormente.

A presenca dos objetos ludicos na Educacdo Infantil assegurado por lei é
fundamental, pois se o brincar/jogar é a linguagem usual da crianca em seu contato com o
mundo seria dificil garantir esse contato em uma instituicAo que ndo tem documentos
indicativos que garantam isso.

A formacao de profissionais de educacédo infantil comeca a ser discutida, com maior
vigor, neste final de milénio, em virtude das especificacdes da lei 9394/96, que propde em seu
artigo 87, § & "Até o final da Década da Educacdo somente serdo admitidos professores
habilitados em nivel superior ou formados por treinamento em servigo".

Para Kishimoto (1999, p. 11):

Pensar em uma politica de formacao profissional para a educacéo infantil requer,
antes de tudo, a garantia de um processo democratico que permita a ascensao na
escolaridade, em todos os niveis, e a valorizagdo dessa formagdo no patamar de
outros cursos. Portanto, é preciso pensar também nos leigos, ndo expulsar os
recursos humanos que atuam no sistema.

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacéo Béasica (BRASIL, 2010)
apresenta sua preocupacédo com a formacao dos professores apenas em seu ArAgo 10,
inciso II: “professores qualificados com remunerag¢do adequada e compativel com a de outros
profissionais com igual nivel de formacao, em regime de trabalho de 40 (quarenta) horas em
tempo integral em uma mesma escola”.

Na realidade ndo € isso que se encontra. Atualmente as distincbes salariais entre 0s
professores de Educacédo Infantil e os de outros niveis da educacado € visivel na maioria das
cidades brasileiras. Nao so distincbes salariais, como também a do préprio reconhecimento
profissional diante das pessoas da sociedade.

“A formacao dos profissionais da educagdo infantil merecerad uma atengdo especial
dada a relevancia de sua atuacdo como mediadores no processo de desenvolvimento e
aprendizagem”, ¢ isso que esta nas diretrizes do Plano Nacional de Educacdao (BRASIL, 2001)
ao se referir a Educacao Infantil. Isso parece muito pouco para tratar da formacao daqueles
que irdo formar a base educativa das criancas.

Verifica-se que hoje em dia os cursos de Pedagogia sdo oferecidos por qualquer
faculdade, pode ser semi-presicencial, a distancia, com duracdo de apenas 2 anos. Dessa

maneira da-se uma pequena relevancia a este curso. Talvez se o Ministério da Educagéo
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tivesse um comprometimento com a educacdo, ele imporia condicbes melhores para a
formacao desses profissionais.
Infelizmente ainda esta presente na sociedade uma visao de que o profissional que atua

com criancgas ndo necessita de um conhecimento cientifico, ndo requer um preparo acurado.

O imaginario popular e até dos meios oficiais pouco afeitos as reflexdes sobre a
crianga e a educacdo infantil referendam, ainda, a perspectiva romantica do século
passado, de que para atuar com criancas de 0 a 6 anos basta ser "mocinha, bonita,
alegre e que goste de criangas”, e a idéia de que ndo ha necessidade de muitas
especificacbes para instalar escolas infantis para os pequenos. Essa parece ser
também a forma de pensar que reina entre membros do atual Conselho Nacional de
Educacao, refletida nas propostas oficiais que se distanciam de uma formacao
profissional qualificada (KISHIMOTO, 1999, p. 11).

A precariedade dos conhecimentos tedricos e praticos, das discussdes, enfim da
estrutura curricular dos cursos de Pedagogia do Brasil refletem o que esta acontecendo na
educacédo escolar. Percebe-se que quanto aos objetos ludicos, fundamentais para a criange
entender o mundo ao seu redor, se expressar, se relacionar estes profissionais estéo totalmentt
despreparados. N&do se encontra nas leis algo que fale sobre a importancia do profissional
formado em Pedagogia, principalmente aqueles que irdo trabalhar com Educacéo Infantil,
saber e compreender 0s objetos ludicos como parte formadora da crianca.

E neste caminho que cada vez mais estdo retirando o direito pelo brincar da crianca,
limitando seus momentos ludicos a simples atividades de desenho, oferecendo-lhes apenas
alguns brinquedos e jogos, sendo que existe uma gama imensa de possibilidades para as
criangas. E neste caminho que a crianca perde a oportunidade de criar, de reviver e reinventar

seu mundo.
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4 Afinal quais s&o os brinquedos e jogos das criancas?

A pergunta geradora do presente trabalho surgiu a partir da observacédo de uma escola
de Educacdo Infantil, em Pederneiras, cidade do interior de S&o Paulo, no decorrer do estéagio
curricular supervisionado. A permanéncia em salas de aula de Educacéao Infantil, de criancas
de 3 a 5 anos, nos apontou o desconhecimento dos professores em relacdo aos momentos
oferecidos para as criangas brincarem. Estes momentos dividiam-se em: uso do parque,
brincadeiras no patio com giz e bola, brinquedos de acoplagem e massa de modelar dentro da
sala de aula, ou seja, essas criancas estavam restritas a apenas alguns tipos de brinquedo:s
jogos e brincadeiras.

Outro ponto importante, que permeou a escolha por este tema de pesquisa, foi que
nesta fase da vida as criancas estdo sendo preparadas para serem alfabetizadas e ¢
brincar/jogar €, extremamente, necessario para esse processo, tendo a funcao de auxiliar a
crianca na descoberta do mundo.

Quando a crianga brinca entra em contato com o mundo ao seu redor, e isso a ajuda na
leitura do mundo, das imagens e da palavra. A leitura do mundo, conforme nos mostra Paulo
Freire (2001), precede a leitura da palavra. Portadendo que as possibilidades do brincar
e jogar nas instituices de ensino sdo iniUmeras, e que sdo importantes para o desenvolvimento
e crescimento da crianga, tivemos a curiosidade cientifica em questionar quais objetos ludicos
sao disponibilizados na Educacédo Infantil e se 0 sé@o, quais os critérios de escolha utilizados
pelos professores para tanto.

Nesse sentido, foi feita uma pesquisa qualitativa, mais precisamente, um estudo de
caso que, segundo Robert Yin (2005, p. 3R).] € uma investigacdo empirica que investiga
um fenbmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real, especificamente quando os
limites entre o fendmeno e o contexto ndo estédo claramente définidos

A escolha por este tipo de pesquisa decorreu do fato que, para Merriam (1988), o
estudo de caso consiste em uma observacdo detalhada de um contexto, ou um individuo, de
uma unica fonte de documentos ou de um acontecimento especifico.

Para atender ao objetivo proposto pela pesquisa, foi realizado um levantamento
referencial de dados em bases universitarias como da UNESP e USP, e em portais de agéncia
de pesquisa, sob a orientacdo da Prof2. Dr2. Maria do Carmo M. Kobayashi. Os dados

referentes a pesquisa bibliografica, cujas fontes estédo nas referéncias desse trabalho, foram
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analisados no decorrer dos trés ultimos semestres e seu conteudo foi de fundamental
Importancia para a terminalidade da pesquisa.

O levantamento referencial foi realizado sobre a histéria da infancia, a relacao entre os
brinquedos e jogos, o desenvolvimento e crescimento e a educacao da er@¢ados
relativos a infancia e a Educacao Infantil nos documentos oficiais.

A partir da pesquisa referencial pudemos elaborar os instrumentos que nodearam
pesquisa de campo com mais precisdo, visto que refinamos nosso olhar a fim de que os dados
e sua interpretacdo se aproximassem da realidade estudada. Dessa maneira foi possivel
realizar a triangulacao das fontes utilizadas, primeiro a pesquisa referencial, juntamente com a
observacao direta do cotidiano da escola, a partir dos instrumentos elaborados (em apéndice)
e 0 questionario respondido pelos professores das salas de aula onde ocorreu a pesquisa
Assim, confrontamos as trés fontes para analisarmos sua aproximacao ou divergéncia, pois se
nosso olhar estiver equivocado teriamos, ainda, o referencial tedrico e o questionario dos
professores.

Para constatarmos a presenca dos brinquedos e jogos na instituicio de Educacao
Infantil realizamos dois tipos de levantamento: a observacdo direta e a entrevista junto aos
professores por meio de um questionario. Por meio da observacédo direta pudemosanalisar
objetos ludicos quanto a sua disponibilidade, orientacdo dos mesmos pela crianca por parte do
professor, disponibilizacdo em sala de aula (niUmero, acessibilidade a crianca, entre outros),
tempo destinado ao brincar/jogar, entrega e recolha, estado de consemnvagidade desses
objetos, durante as situacfes que envolviam as atividades ludicas no decorrer da rotina escolar
(sala de aula, brinquedoteca, recreio, parque e patio).

Com o questionario entregue aos professores, tinhamos como objetivo, varificar
formacdo destes, seus estudos realizados referentes a ludicidade, suas posices frente &
presenca dos objetos ludicos na escola e suas escolhas.

Este levantamento foi realizado no periodo da tarde, pois assim poderiamos nos
dedicar com mais afinco as observagdes.

As fontes de evidéncias utilizadas para esta pesquisa foram: documentos, a observacéo
direta da escola, entrevista por meio de questionario e os artefatos fisicos.

Essas fontes, segundo Yin (200@n caracteristicas importantes para que a pesquisa
tenha credibilidade. Ao utilizar os documentos encontramos informacdes exatas com ampla
cobertura. As entrevistas com questdes bem elaboradas enfocam diretamente o tépico do
estudo de caso. As observacgOes diretas tratam de acontecimentos em tempo real, o que

enriguece e da clareza ao levantamento de dados da pesquisa. Por ultimo os artefatos fisicos
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trazem a capacidade de percepcdo em relacdo a operagfes técnicas, neste caso a disposi¢é
dos objetos ludicos em sala de aula.
Para o autor (2005, p. 126):

O uso de varias fontes de evidéncia nos estudos de caso permite que o pesquisador
dedique-se a uma ampla diversidade de questdes histéricas, comportamentais e de
atitudes. A vantagem mais importante que se apresenta no uso de fontes multiplas de
evidéncias, no entanto, é o desenvolvimento de linhas convergentes de investigacéo
um processo de triangulacdo mencionado indmeras vezes na secdo anterior deste
capitulo. Assim, qualquer descoberta ou conclusdo em um estudo de caso
provavelmente sera muito mais convincente e acurada de baseada em varias fontes
distintas de informag¢8es, obedecendo a um estilo corroborativo de pesquisa.

Como instrumento para a observacdo direta da realidade peésqutgEzamos o
sistema de classificacdo e organizacao dos objetos ludicos, Classificacdo dos objetos ludicos -
C.O.L., padronizados nos estudos de Kobayashi (2009, 2011), que se encontra no final deste
trabalho. Este sistema, como apresentado anteriormente, classifica de maneira simplificada os
jogos e os brinquedos conforme os procedimentos ludicos e foi criado para facilitar e
favorecer o conhecimento dos jogos e dos brinquedos, arruma-los e propor usos e
identificacdo simples e coerente. E por meio deste instrumento que os objetos ludicos
encontrados nesta instituicdo de Educacéao Infantil seréo classificados.

Para fazer os registros dos objetos ludicos encontrados foi utilizado um caderno de
campo com as anotacdes diarias, 0s questionarios entregues aos professores e registros

fotogréficos.

4.1 Ainstituicao de Educacéao Infantil colaboradora

A realizacdo da pesquisa na escola teve inicio com a apresentacdo do projeto para a
diretora, com a exposi¢ao das razfes por optar pela tematica, o motivo pela escolha da escola
e a importancia do levantamento de dados para o enriquecimento da pesquisa.

O conhecimento da escola pela pesquisadora, em decorréncia da realizacaalanterior
estagio curricular supervisionado, mostrou que esse seria um universo adequado a pesquisa
Entretanto, naquele periodo ela ainda possuia uma consciéncia ingénua para analisar aguela

realidade, portanto ndo poderia fazer uma observacdo precisa. Porém, a partir da pesquisa
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referencial realizada para este trabalho e com um olhar mais apurado fundamentado em um
referencial tedrico sobre essa tematica, foi possivel uma analise mais precisa da realidade.

A pesquisa foi realizada em uma instituicdo publica municipal de Educacao Infantil de
uma cidade do interior de S&o Paulo, ela esta localizada em um bairro central da cidade, de
caracteristica comercial, local movimentado. Por ser antiga € uma escola tradicional e
procurada pelos pais.

No ano de 2011 foram matriculados 285 criancas nos periodos na manha e da tarde,
sendo que, no periodo da manhd as criancas sdo de uma classe sécio-econdmica menos
favorecida do que os da tarde. A maioria deles sdo moradores de bairros proximos a
instituicdo. Seu horério de funcionamento no periodo da manha é das 07h30min as 11h30min
e a tarde das 13h00min as 17h00min.

A instituicdo passou por reformas recentemeritgam construidas mais trés salas de
aula para o ano letivo de 2011. Dessa maneira acomodou salas de video, informatica e
brinquedoteca nas salas que ja faziam parte do prédio.

As turmas séo divididas pelo critério de idade, sendo que as criancas de 3 anos séo
matriculadas no Maternal Il, os de 4 anos no Jardim | e as criancas de 5 anos matriculadas no
Jardim II. No total sdo oito salas de aula divididas da seguinte maneira: no periodo da manha
duas para o Maternal Il, trés para o Jardim | e duas para o Jardim Il. J4 a tarde trés para o
Maternal Il, trés para o Jardim | e duas para o Jardim Il.

As outras cinco salas existentes nesta instituicdo séo divididas em secretaria, cozinha,
brinquedoteca, sala de informatica e sala de video. A secretaria comporta, também, a sala dos
professores. A escola, ainda, possui um parque recreativo com brinquedos e tanque de areia,
um espago para o refeitério e um patio para as criangas brincarem, além de 2 banheiros
adequados para a idade das criancas.

Sua aparéncia geral € agradavel, ha pouco tempo sua fachada foi reformada ficando
bem colorida e florida. Porém, as salas possuem muitas coisas pregadas nas paredes, armario
e cortinas, ficando poluida visualmente. As Unicas salas que ndo tém essas caracteristicas sac
as novas, pois ndo podem ter nada nas paredes. Esta instituicdo, assim como todas as outra:

da rede municipal de Pederneiras, trabalha com o sistema apostilado.
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4.2 Universo pesquisado

Apoés as observacdes realizadas durante 24 dias, conf@nrmestrumentos citados
anteriormente, nas salas das turmas de Maternal I, Jardim | e Jardim Il do periodo da tarde de
uma instituicdo publica municipal de Educacgdo Infantil de Pederneiras, foi entregue aos
professores de cada uma das salas um questionario, para que pudéssemos avaliar o que sabel
e pensam sobre o0s objetos ludicos. Pois, assim teriamos um parametro de comparacao entre o¢
levantamentos referenciais, as observacdes realizadas e analisadas e 0 posicionamento
tedrico-prético das professoras, de sorte que pudéssemos realizar a triangulacao de fontes.

O questionario foi dividido em perguntas estruturadas e abertas. Participaram todas as
professoras do periodo da tarde, totalizando oito entrevistadas, que para efeito de sigilo seréo
nomeadas por numeros no decorrer da apresentacéo dos dados.

As entrevistadas tém entre 35 e 50 anos e atuam na Educacgédo Infantil h4 mais de 10
anos. Quanto a formacdo temos algumas variacdes. As professoras 1, 2 e 5 possuem
Magistério. As professoras 3 e 7 sdo formadas em Pedagogia. JA a professora 4 tem
Magistério, € formada em Pedagogia e fez especializagcdo em Psicopedagogia. A professora 8
tem Magistério e formacdo em Pedagogia e Letras e a professora 6 fez o Magistério e é
formada em Letras.

Todas as professoras afirmaram ja terem estudado sobre jogos e brinquedos, porém em
situacles diferentes. Das oito entrevistadas seis ja estudaram sobre 0 assunto em cursos de
formacgao continuada, que foram as professoras 1, 2, 5, 6, 7 e 8. A professora 4 estudou na
especializacdo em Psicopedagogia e a professora 3 estudou jogos e brinquedos na
licenciatura.

Em relacdo ao conhecimento das professoras quanto a organizacgao e classificacdo dos
brinquedos e jogos apenas a professora 3 afirmou nunca ter ouvido falar disso antes. Entre as
outras entrevistadas duas responderam que conhecem a maneira de organizar e classificar os
objetos ludicos quanto a cor, forma e tamanho (Professoras 1 e 7). Ja a professora 6 afirmou
ter ouvido falarem formas de organizagdo e classificacdo “Nas caixas ou embalagens dos
brinquedos e jogos”. Para a professora 4 se organiza e classifica os brinquedos e jogos “De
acordo com os objetos para séric ¢ idade da turma”. A professora 8 afirmou que conhece
“Classificacdes psicologicas que se fundamentam na explicacdo do desenvolvimento da
crianca e classificacbes pedagodgicas que distribuem os brinquedos segundo diferentes

aspectos e op¢des dos métodos educativos”. As demais professoras responderam que ja



41

ouviram falar sobre o assunto, mas néo especificam quais os tipos de classificacdes e

organizagoes.

Professoras | Formacao Idad | Tempo de | Estudou sobre | J& ouviu falar sobre
e trabalho brinquedos e | organizacao e/ou
na jogos? Em que| classificagao dos
Educacéo | situacao? brinquedos e jogos?
Infantil Quais?
Professora 1 | Magistério 40 Mais de 10| Sim Sim
anos | anos Cursos de “Por tamanho, por cor,
formacéo por forma, etc.”.
continuada.
Professora 2 | Magistério 39 Mais de 10| Sim Sim
anos | anos Cursos de
formacéo
continuada.
Professora 3 | Pedagogia 40 Mais de 10| Sim N&o
anos | anos Licenciatura
Professora 4 | Magistério, 45 Mais de 10| Sim Sim
Pedagogia e | anos | anos Psicopedagogiq “De acordo com os
Psicopedagogic objetivos para série e
idade da turma”.
Professora 5 | Magistério 35 Mais de 10| Sim Sim
anos | anos Cursos de
formacéao
continuada.
Professora 6 | Magistério e 42 Mais de 10| Sim Sim
Letras anos | anos Cursos de “Nas caixas ou
formagéao embalagens dos
continuada. brinquedos ¢ jogos”.
Professora 7 | Pedagogia 39 Mais de 10| Sim Sim
anos | anos Cursos de “Classificar quanto a
formacéo cor, forma e
continuada. tamanhd.
Professora 8 | Magistério, 50 Mais de 10 | Sim Sim
Pedagogia e | anos | anos Cursos de “Classificagoes
Letras formacéo psicolégicas que se
continuada. fundamentam na
explicacdo do
desenvolvimento da
crianca e
classificacbes
pedagdgicas que
distribuem os
brinquedos segundo
diferentes aspectos e
opcdes dos métodos
educativos”.

Quadro 1: Caracterizacao das professoras

Das oito entrevistadas seis afirmaram utilizar os brinquedos e jogos para atividades de

aprendizado quando questionadas se utilizam jogos e brinquedos em sua pratica escolar
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Nenhuma professora respondeu ter utilizado os objetos Iudicos apenas pelo simples fato do
brincar/jogar. As outras duas responderam que utilizam para as duas situacoes.

A professora 7, por exemplo, afirma que utiliza jogos e brinquedos em sua pratica
escolar “Para complementar o conteudo trabalhado, com domind, bingo de cores, letras e
numeros”.

A professora 8também,utiliza estes tipos de jogos em seu cotidiano: “Em grupo,
jogos: bingo, domin6, dado, boliche”.

Analisando essas duas respostas percebemos que as professoras utilizam mais jogos
ditos educativos: dominé e bingo. Elas lecionam para as turmas de Jardim Il, as quais irdo
para o Ensino Fundamental no préximo ano. Isso nos leva a crer que as professoras
disponibilizam mais estes tipos de jogos, em detrimento de tantos brinquedos e outros jogos,
pois a partir destes podem trabalhar com conceitos de numeros e letras.

Outras professoras afirmam utilizar os brinquedos e jogos apenas “Nos horarios
estabelecidos ou quando necessario para realizia atividades” (professora 5) ou, ainda,

“Em momentos que propiciam um aprendizado de forma mais leve, ladico para as criancgas,
gue foge da fnula lousa/papel” (professora 6).

Em relacdo aos critérios para aquisicdo dos objetos ludicos cinco professoras
afirmaram que € a direcdo quem compra os brinquedos e jogos para escola e duas afirmaram
que é o Departamento de Educacdo que os fornece. Apenas uma disse que sao solicitados ao
professores indicacfes para aquisicao.

Como vimos ha pesquisa referencial os objetos ludicos tém uma importancia fulcral na
vida das criangas. Por passarem parte da infancia na escola as criangcas tém o professor comc
grande mediador de suas atividades, experiéncias e descobertas. Sendo assim, foi pertinente
perguntarmos aos professores qual era seu papel na utilizacdo dos jogos e brinquedos em sua:
aulas.

As professoras 1, 2 e 7 afirmaram que o papel do professor é o de orientar os alunos
guanto: as regras do jogo, a organizacao e conservacao dos objetos fdieosr como
brincar, organizar e cuidar dos brinquedos. Também de compartilhar os brinquedos com os
amigos” (Professora 1). “O professor orienta os alunos durante a utilizacdo dos jogos e
brinquedos quanto as regras do jogo, a conservagdo dos brinquedos e a arrumagdo”
(Professora 2). “Orientador. Cabe ao professor explicar as regras e orientar o jogo ou
brinquedo” (Professora 7).

Outras duas professoras afirmaram que o professor tem o papel de observar, interagir e

enriquecer as atividades com os objetos ludicos. “O papel do professor € observar, interagir
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com as criangas e interferir em alguns momentos visando construir ou consolidar conceitos
que ampliam a aprendizagem de forma ludica” (Professora 6). “Observagdo atenta para
enriguecer a atividade desenvolvida, introduzindo novas situagdes que tornem 0 jogo mais
rico e interessante para as criancas” (Professora 8).

A professora 5 afirmou que o papel do professor em relagdo aos jogos e brinquedos é
“Estimular coordenagdo, raciocinio logico, discriminagdo visual e auditiva...nos alunos,
durante a aula”.

Um dos fatores que faz com que os brinquedos e jogos sejam importantes para a
crianca é que eles possibilitam a criatividade e a imaginacdo, com o questionario podemos ver

gue apenas duas professoras sabem dessa importancia.

O professor tem um papel importantissimo na utilizagdo de jogos e brincadeiras, ou
seja, o de selecionar, organizar e apresentar os materiais, procurando através de
intervencdes estimular a criatividade e a imaginacéo, garantindo seguranca e através
das observagbes descobrir as necessidades e desejos para enriquecer a atividade
trabalhada (Professora. 4)

A outraprofessora afirmou: “O professor deve orientar, porém nunca dizer ao aluno
como se joga. Muitas vezes o proprio aluno podera inventar o jogo ou usar certo brinquedo de
outra forma. O importante ¢ deixar o aluno criar, expor suas idéias” (Professora 3).

Podemos perceber que o questionario foi de suma importancia para verificarmos o que
embasa as atitudes das professoras em relacdo aos objetos ludicos na vida da crianca e ng

escola, assim, tivemos maior conhecimento da realidade da escola pesquisada.

4.3 Observacao

O primeiro levantamento de dados foi a observagdo direta das atividades que
envolviam as turmas na instituicdo. Foram observadas oito turmas nas mais diversas situacdes
como: na sala de aula, parque, recreio, brinquedoteca e sala de video. Dessas turmas trés sa
de Maternal Il, trés de Jardim | e duas de Jardim Il. As observa¢Bes ocorreram durante dois
meses com freqUéncia de trés vezes por semana em cada turma e durante um periodo de
quatro horas por dia.

Iniciamos as observagbes no Maternal Il. Conforme o horario para as turmas

observadas, o Maternal Il tem direito ao parque recreativo (40 minutos) e a brinquedoteca (30
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minutos) todos os dias, entretanto durante o periodo observado pudemos constatar que as
professoras levaram as criangas, todos os dias, apenas no parque.

Na primeira semana foi observada a turma de Maternal Il, da Professora 1, essa turma
tem 15 criancas e sera denominada Turma A, para melhor compreensao dos dados. A sala de
aula é a que esta mais poluida visualmente, com paredes cobertas de TNT e enfeites de EVA.
Na sala tem duas caixas de papeldao com brinquedos velhos: bonecas, ursos de pellcia e
brinquedos para jogos de acoplagem.

No primeiro dia de observacao a professora ndo disponibilizou nenhum tipo de objeto
lidico para as criangas na sala de aula, dando apenas algumas embalagens de requeijao par
brincarem no parque. Neste momento percebemos o surgimento dos Jogos Simbdlicos. A
partir das embalagens as criancas brincavam de casinha, comidinha, entre outras bsincadeira
imaginarias.

No segundo dia j& houve o oferecimento de varios objetos lidicos na sala (esta
professora prefere dar os brinquedos na sala ao invés de levar as criangas a brinquesioteca). A
criancas puderam brincar com pecas de montar (Jogos de Construcao), quebra-cabeca (Jogos
de Encadeamento), que, segundo o C.O.L., sdo caracteristicos de brinquedos para jogos de
acoplagem. Brincaram, também, com massa de modelar possibilitando o aparecimento dos
Jogos Simbdlicos. Por ultimo a professora brincou com as criancas no patio de brincadeira de
roda (Histéria da Serpente) como exemplo de brincadeiras para Jogos de Exercicio pelo

despertar sensorial da repeticdo da musica.

a

Figural- Blocos de Montar. Fonte Acervo da pesquisaddra

2 As figuras apresentadas fazem parte do acervo da pesquisadora que registrou os objetos lidicos encontrados
durante a pesquisa na escola, sob autorizacdo da diretora, na qual assinou um termo de consentimento que se
encontra nos apéndices deste trabalho.
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No terceiro dia de observacdo as criancas brincaram na sala de Danca da cadeira e
Estatua (Jogos de Exercicio) e novamente a professora disponibilizou a massa de modelar

(Jogos Simbadlicos).

Figura 2: Avido de Massa de Modelar.

Na semana seguinte as observacdes foram realizadas na Turma B, também, na sala de
Maternal Il. Essa turma sob a direcdo da Professora 2, tem 16 criancas. A sala, embora menos
enfeitada, possui caracteristicas poluidoras. H4 uma caixa de brinquedos em cima de uma
prateleira, mas durantes os dias observados n&o foi utilizada.

Na primeira observacéo realizada nesta turma constatamos a presenca de brinquedos
para Jogos de Exercicio. A professora disponibilizou em sala os seguintes brinquedos: Cubo

de encaixe, Abaco colorido, Jogos de encaixar e Passa figura.

Figura 3 — Cubo de Encaixe.



Figura 4 — Abaco Colorido.

Figura 5 — Brinquedos de Encaixar.

Figura 6 — Passa Brinquedo.
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No segundo dia as criancas foram para a brinquedoteca, onde brincaram com pecas de
montar (Jogos de Construcéo) de varias formas, cores e tamanhos. No inicio as criancas nao
demonstraram interesse em relacdo a esses brinquedos, pois eles ndo ofereciam muitas

alternativas de uso. Pois s6 dava para montar encadeamentos de pecas. No ultimo dia a
professora disponibilizou os mesmos brinquedos, mas na sala de aula.

Figura 8 Pecas de Encaixar.
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Figura 9- Pecas de Encadeamento.

A Ultima sala de Maternal Il observada foi a Turma C, sob direcdo da professora 3 que
tem 16 alunos. Essa sala ndo foge as caracteristicas das outras quanto aos enfeites.

No primeiro dia a professora ndo disponibilizou nenhum brinquedo ou jogo. J& no
segundo os alunos brincaram com pecas de montar (Jogos de Construcédo). Neste dia a
brincadeira foi livre, mas a professora afirmou que, geralmente, direciona o que as criangas
vao fazer como, por exemplo, a letra do nome, circulos, torres, entre outros. No terceiro dia de
observacdes a professora ofereceu massa de modelar, possibilitando o aparecimento dos Jogos
Simbdlicos. Nos dias observados as criangas brincaram na sala de aula.

Na quarta semana iniciamos as observagbes no Jardim I. As salas de Jardim |,
conforme a grade de horarios, tém direito ao parque (40 minutos) e a brinquedoteca (30
minutos) trés vezes por semana. As trés turmas tém 22 criangas cada.

A Turma D, sob direcdo da professora 4, foi a primeira a ser observada. Esta sala ndo
apresentou as caracteristicas das anteriores, nas paredes poucos detalhes, pois € uma das tr
salas novas.

No primeiro dia a professora levou as criangcas a brinquedoteca e ofereceu-lhes as
pecas de montar (Jogos de Construcédo). No segundo dia as criangas brincaram com a masse
de modelar (Jogos Simbdlicos) e no ultimo a professora ndo disponibilizou nenhum tipo de
objeto ludico.

Durante as observacfes a professora afirmou ndo trabalhar muito com ludico, por
conta de ter que cumprir a apostila, que por sua vez, ndo propde nada voltado para a
ludicidade.

A outra turma do Jardim | foi a Turma E, da professora 5, que no primeiro dia
disponibilizou, na sala de aula, pecas de montar (Jogos de Constru¢do) as criangcas. No

segundo dia néo foi disponibilizado nenhum objeto ladico as criancas desta turma, tendo estes
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0 parque como Unica situacao ladica. Porém, no terceiro dia observado, a professara levou-

a brinquedoteca e disponibilizou varios tipos de objetos ludicos. Como exemplo os Jogos de
Exercicio que as criancas brincaram de Alinhavo, que é constituido de uma placa de madeira
com um desenho e furos para passar um corddo, como se estivesse costurando e com a
Casinha de encaixar pecas. Os Jogos de Acoplagem utilizados pelas criangas foram os jogos
do engenheiro (Jogos de Construcdo) e o quebra-cabeca (Jogos de Encadeamento). Em
relacdo aos Jogos de Regras as criangas brincaram com um unico jogo chamado Equilibrista
Maluco.

Figura 11 — Casinha de Encaixar.
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Figura 12 — Quebra-cabeca de Numeros.

Figura 13 — Equilibrista Maluco.

A Ultima sala de Jardim | a ser observada foi a Turma F, sob a direcédo da professora 6
Esta sala, também, segue as caracteristicas das outras quanto aos enfeites. A professora ne
primeiro dia disponibilizou massa de modelar (Jogos Simbdlicos) as criancas, mas no
segundo dia de observacfes ndo disponibilizou nenhum objeto Iudico. No terceiro dia as
criangas brincaram com pecas de montar (Jogos de Construgdo) na brinquedoteca.

Na semana seguinte as observagdes se iniciaram nas turmas de Jardim Il. Conforme a
grade de horarios, essas turmas tém direito ao parque (40 minutos) e a brinquedoteca (30
minutos), apenas, duas vezes por semana.

A Turma G, da professora 7 tem 25 criangas. Por ser uma sala nova tem apenas alguns
cartazes nas paredes. No primeiro dia de observagao as criangas brincam na sala de aula con
pecas de montar (Jogos de construcéo) e no segundo a professora brincou com eles de Bingo
de letras (Jogos de regras). No terceiro dia as criangas nao brincam com nenhum brinquedo ou

jogo.
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A Ultima turma que observamos foi a Turma H da professora 8, essa é a maior com 26
criancas. Esta professora optou nos dias de observacdo pelos Jogos de regras como, por
exemplo, boliche e bingo, pois assim trabalha conceitos como numeros. No primeiro dia ela
nao deu nenhum objeto ludico. J& no segundo e terceiro trabalhou os niumeros com Boliche e
Bingo de nimeros respectivamente.

Figura 14 — Boliche.
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Turma / Alunos 1° dia 2° dia 3° dia
Professora
Turma A/ 15 alunos Pecas de montar Danca da cadeira ¢
Professora 1 (Jogos de construcaq Estatua (Jogos de
e Quebra-cabeca exercicio); Massa
(Jogos de de modelar (Jogos
encadeamento); simbolicos)

Massa de modelar
(Jogos simbdlicos);
Brincadeira de roda
(Jogos de exercicio)

Turma B/ | 16 alunos| Cubo de encaixe, Pecas de montar Pecas de montar
Professora 2 Abaco colorido, (Jogos de construcaq (Jogos de
Jogos de encaixar e construcao)

Passa brinquedo
(Jogos de exercicio)

Turma C/ | 16 alunos Pecas de montar Massa de modelar

Professora 3 (Jogos de construcaq (Jogos simbdlicos)

Turma D/ | 22 alunos| Pecas de montar Massa de modelar

Professora 4 (Jogos de construcaq (Jogos simbdlicos)

Turma E/ | 22 alunos| Pecas de montar Alinhavo e Casinhd

Professora 5 (Jogos de construgi de encaixar pecas
(Jogos de

exercicio); Jogos
do engenheiro
(Jogos de
construcao) e
Quebra-cabeca

(Jogos de
encadeamento);
Equilibrista
Maluco (Jogos de
regras)

Turma F / 22 alunos| Massa de modelar Pecas de montar

Professora 6 (Jogos simbodlicos) (Jogos de
construcao)

Turma G/ | 25 alunos| Pecas de montar Bingo de letras

Professora 7 (Jogos de construcaq (Jogos de regras)

TurmaH/ | 26 alunos Boliche (Jogos de Bingo de nimeros

Professora 8 regras) (Jogos de regras)

Quadro 2: Objetos ludicos encontrados na escola

Podemos destacar que a partir dos Jogos de Construcdo as criangcas comegavam a criar
objetos e a partir deles imaginavam diversas situacdes, surgindo assim os Jogos Simbdlicos.

Conforme o quadro 1, elaborado a partir das observagbes com cada turma, podemos
constatar que as professoras disponibilizam com mais freqiéncia os Jogos de Construcéo e de
Encadeamento, ou seja, os Jogos de Acoplagem. Durante os 24 dias de observacéo,
observamos que em 9 dias as criancas brincaram com esses jogos, que na escola, esta er

maior quantidade emdiversos tamanhos, modelos e cores.
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O segundo jogo mais encontrado foi o Jogo Simbodlico, verificamos que foram
disponibilizados em 5 dos 24 dias observados. Porém, chamou-nos a aten¢éo o fato de que as
professoras ndo ofereceram nenhum brinquedo ou jogo na categoria de Jogo Simbdlico, no
decorrer das observacfes, as criancas transformavam seus objetos feitos com massa de
modelar em situacdes simbdlicas, o que na categoria do CO.L. estd no Jogo Simbdlico, na
subcategoria de representagao.

Os brinquedos e jogos que foram observados com menos frequéncia, sendo
observados em 4 dias, foram os Jogos de Exercicio e de Regras.

Os Jogos de Exercicio foram encontrados com mais freqiéncia nas turmas de Maternal
Il. Este resultado € compreensivel, pois 0os Jogos de Exercicio, mesmo que aparecam em toda
infancia, é essencialmente sensdrio-motor, proporcionando atividades de repeticdo e motrizes,
acOes frequentes e caracteristicas da crianca por volta dos 3 anos.

J& os Jogos de Regras foram encontrados nas turmas de Jardim Il, porém, as criancas
de 5 anos ainda estdo na fase da imaginacdo, da fantasia o que é caracteristico dos Jogo:
Simbdlicos e os Jogos de Regras se constituem, sobretudo, dos 7 aos 11 anos. Portanto, as
professoras destas turmas devem sim disponibilizar os Jogos de Regras, mas também os
Simbdlicos que assinala a brincadeira infantil.

Os brinquedos e jogos de todas as categorias do C.O.L., Exercicio, Simbdlico,
Acoplagem e Regras, sao importantes para as crian¢as. Entretanto, ndo poderiam limitar a

disponibilidade dos objetos Iudicos em uma ou duas categorias.

4.4 Andlise interpretativa

A partir da caracterizacdo das professoras e da observagao realizada temos motivos
para acreditar que as professoras entrevistadas ndo conhecem os sistemas de omanizagao
classificagdo, ICCP, ESAR e C.O.L, ja explicitados anteriormente, visto que n&o citam em
nenhum momento as categorias dos brinquedos e jogos utilizados por estes sistemas. Desta
maneira pudemos concluir que elas ndo tém conhecimento tedrico sobre a disponibilizacdo de
brinquedos e jogos para as criangas fazendo a escolha por conhecimentos nédo sistematizados

de senso comum, falta-lhes conhecimento cientifico sobre a Educacéo Infantil.
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O que, por outro lado, limita-as na utilizacdo dos objetos ludicos quanto ao
conhecimento da potencialidade das competéncias e habilidades que sao utilizadas pelas
criancas na acao ludica, sem se montar situacdes educativas formalizadas, mais adequadas a:
criancas de séries posteriores.

Isto fica claro na fala de algumas delas quando questionadas sobre o conhecimento em
relacdo a organizagdo e/ou classificagdo dos objetos ludicos: “Classificar quanto & cor, forma,
tamanho” (professora 7); “Nas caixas ou embalagens dos brinquedos e jogos” (professora 6);

“De acordo com os objetivos para série e idade da turma” (professora 4).

Verificamos que nos sistemas ICCP, ESAR e C.O.L. sdo apresentadas as principais
caracteristicas dos brinquedos e jogos em relacdo ao que podem oferecer a crianga no
momento do brincar/jogar, o que ndo procede na fala das entrevistadas, pois levam em conta
apenas as caracteristicas fisicas desses objetos, que acabam ficando externas a acdo d
crianga.

Ao analisarmos as respostas de outra pergunta do questionério referente as varias
possibilidades do brincar e jogar que eles podem propiciar as criangas, se torna mais evidente
a conclusado de que a maioria das professoras desconhece a potencialidade de usos dos objeto
ludicos, pois elas responderam que utilizam para fins pedagdgicos, ou seja, para aprendizados
ou para tornar a atividade educativa mais ladica.

Isso continua demonstrando que essas professoras ndo conhecem as verdadeiras
caracteristicas e finalidades dos objetos Iudicos, as quais sao explicitadas nos sistemas de
organizacao e/ou classificacao.

As afirmacdes das professoras entrevistadas nos mostram que elas tém uma concepcao
do brincar/jogar ligadas ao pedagdgico. Para elas utilizar os objetos Iudicos, mesmo que seja
para reforcar conteddos ou ensinar conceitos, é levar situacdes ladicas as criancgas.

Porém, para Brougére (2004), o brinquedo tem seu valor muito mais ligado ao prazer

do que ao valor educativo.

O brinquedo é mais do que uma necessidade, ele é reconhecido por muitos como
essencial, com uma justificativa de dois polos, o divertimento (prazer,
entretenimento, afeto, fuga) e o educativo (aprendizado, desenvolvimento da
imaginacdo, utilidades). O primeiro pélo é o dominante. Para alguns, ele é
exclusivo, as vezes com uma recusa do discurso educativo, e a aprendizagem é
remetida & escola ou a outros objetos como livros. O brinquedo é feito, a principio,
para se divertir. Inversamente, onde o discurso educativo domina, ele raramente é
exclusivo, trata-se de conciliar educagéo e divertimento (BROUGERE, 2004, p.
216).
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O autor afirma, ainda, que para qualificarmos os brinquedos e jogos como educativos,
precisamos antes analisar a agdo da crianga, pois é ela, com sua intencionalidade, quem vai

indicar o verdadeiro propésito dos brinquedos e jogos em uma determinada situacao.

A atribuig@o @ adjetivo “educativo” ¢, entdo, um atalho que remete a suposta a¢do

da crianca, levando em consideracdo as funcdes inscritas no brinquedo e mais ou
menos prescritas para organizar o uso adequado. S&0 esses aspectos que, para citar a
analise mais rigorosa dessa dimensédo, estdo no fundamento do sistema ESAR,
pondo em evidéncia as dimensdes do brinquedo relativas ao desenvolvimento da
crianca [...] (BROUGERE, 2004, p. 200).

A partir desta afirmacdo podemos inferir que ao disponibilizar os jogos educativos as
criangas as professoras, talvez, ndo alcancem os objetivos pretendidos, primeiro por néo terem
consciéncia das verdadeiras dimensdes dos brinquedos e jogos postas em evidéncia no
sistema ESAR, como cita Brougére, e no C.O.L; segundo por ser a crianca quem vai
possibilitar ao adulto identificar as acfes que sao solicitadas e utilizadas pela crianca na acéo
de brincar, sédo os olhos do adulto que véao identificar se o brinquedo é educativo ou ndo, pois
para a crianga € um objeto de prazer e de descoberta.

Analisando os sistemas de organizacao, classificacdo e os teoricos estudados podemos
afirmar que todos os brinquedos, jogos e brincadeiras, enfim todas as situacées que a crianca
vive na relacao ladica com o objeto, contribuem para seu desenvolvimento e crescimento. Por
isso € que a crianca pode aprender com todos 0s objetos ladicos e ndo apenas com aquele:
denominados educativos.

Em relacdo aos critérios utilizados pela escola para aquisicdo dos brinquedos e jogos,
fica claro o desconhecimento do assunto por parte das professoras e da direcdo. A partir das
respostas das entrevistadas podemos perceber que os objetos lidicos chegam até a escola e :
criancas sem passar por nenhuma selecdo prévia, verificacdo de qual é o melhor e 0 mais
adequado as turmas. A direcdo compra, ou o Departamento fornece, sem nenhuma indicacao
por parte dos professores e sem nenhuma andlise de algum tipo de sistema de classificacéo ¢
organizacdo, como o C.O.L..

Dessa maneira quem acaba sendo prejudicado sdo as criancas, brincando sempre com
0S mesmos tipos de brinquedos e jogos, 0 que nem sempre sdo adequados para a conquista d
desenvolvimento.

A partir das afirmac0es das entrevistadas, quanto ao papel do professor na utilizacao

dos objetos ludicos nas aulas, constatamos que falta a maioria das professoras conhecer
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melhor o real motivo da presenca dos objetos Iudicos na escola, a fim de que possam saber 0s
seus verdadeiros papéis em relacdo a utilizacao destes na sala de aula.
Apenas duas professoras sabem da importancia dos brinquedos e jogos para

possibilitar a imaginacao e a criatividade.

O professor tem um papel importantissimo na utilizagao de jogos e brincadeiras, ou
seja, o de selecionar, organizar e apresentar os materiais, procurando através de
intervencdes estimular a criatividade e a imaginacéo, garantindo seguranca e através
das observagBes descobrir as necessidades e desejos para enriquecer a atividade
trabalhada (Professora. 4)

A professora 3, tamié respondeu a respeito dessa importancia: “O professor deve
orientar, porém nunca dizer ao aluno como se joga. Muitas vezes o préprio aluno podera
inventar 0 jogo ou usar certo brinquedo de outra forma. O importante é deixar o aluno criar,
expor suas ides”.

Como explicitamos anteriormente, segundo Vigotsky (1991), € com o brinquedo que a
crianca consegue suas maiores aquisicdes e € a partir dele que ela vai se desenvolver.

A crianca quando brinca, conforme Oliveira (1984) afirma, aprende a se expressar no
mundo e participa de novas experiéncias.

Portanto, € dever do professor ter esse conhecimento para poder compreender a acao
da crianca quando brinca e poder disponibilizar os brinquedos e jogos corretamente e

conscientemente, a fim de apoiar as acdes da crianca.



57

Consideracdes finais

Durante essa pesquisa trilhamos um caminho que contribuiu verdadeiramente para
com a nossa formacéo. Por meio da Histéria da Infancia pudemos ver os varios caminhos pelo
qual a crianca passou até ser reconhecida com caracteristicas proprias, deixando de ser vista
como um adulto em miniatura, assim como Aries (1981) afirma. Pudemos, ainda, a partir de
Steinberg e Kincheloe (2001) verificar que a infancia se transforma de acordo com as
mudancas ocorridas na sociedade, e, portanto, podemos acreditar que nos dias atuais a
infancia esta sendo perdida, pois cada vez mais as criancas estdo tendo acesso as mesma
informacgdes que os adultos, querendo agir como tal.

Com o estudo sobre o crescimento e desenvolvimento da crianca nas perspectivas de
Piaget e Aberastury, conhecemos as caracteristicas da crianca entre os 3 e 5 anos.

Os estudos de Piaget nos trouxeram conhecimento em relagdo ao desenvolvimento
psicoldgico, afetivo e social, cognitivo entre outros da crianca, objeto de estudo dessa
pesquisa. Assim, compreendemos as suas atitudes, acfes e necessidades a partir dc
aparecimento da linguagem, principal caracteristica da funcdo semiética. Também, pudemos
ver a classificagao que o autor fez do jogo infantil.

Ao estudar a obra de Aberastury pudemos ter um pequeno contato com a psicanalise
de Freud e ver alguns conceitos psiquicos da crianca nesta fase e sua relacdo com os
brinquedos e jogos.

Quanto aos objetos ludicos, tema crucial para este trabalho, os estudos realizados
foram ricos para a compreensdo da funcdo semidtica e relacdo com os avan¢os do
desenvolvimento da crianca.

Ao brincar, a crianca se descobre e descobre o mundo ao seu redor, entrando em
contato com ele, experimentando, imaginando e criando. Brincando a crianga expressa seus
sentimentos e desejos.

Para saber quais os brinquedos e jogos sdo adequados para crianga, em determinado
momento de sua vida, analisamos os sistemas de classificacdo e organizacdo dos objetos
lidicos — ICCP, ESAR e C.O.L. e verificamos que cada brinquedo e jogo trazem uma
possibilidade diferente para a crianga vivenciar. Dessa maneira, os professores devem ficar
atentos a eles para disponibilizarem os objetos ludicos adequados para cada situagao.

Sabendo da responsabilidade que a escola e os professores tém com o brincar/jogar da

crianga, recorremos aos documentos oficiais brasileiros, para vermos como a ludicidade esta
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sendo tratada na Educacao Infantil. Em apenas dois documentos analisados observamos a
devida relevancia dada ao brincar e jogar nessas institui¢coes.

A partir da pesquisa referencial pudemos compreender a importancia da presenca dos
objetos ludicos na educacdo da crianca, entretanto, isso ndo € suficiente, € preciso avancar
nessa area. Sendo assim, nos propusemos a verificar quais objetos ludicos os professores
estdo disponibilizando &s criancas. Para tanto, recorremos a um sistema de classificacdo e
organizacao dos objetos ludice€.0O.L..

A pesquisa realizada na escola trouxe algumas inquietacbes em relacdo ao tema
estudado e o que encontramos na escola. Por meio das entrevistas com as professoras
percebemos que elas desconhecem as teorias analisadas anteriormente, desconhecendo o qt
0S objetos ladicos podem oferecer para a crianca e, também, como organiza-los e
disponibilzalos na escola.

Algumas professoras afirmaram que o papel delas em relacéo ao brincar € o de apenas
orientar na conservacao ¢ uso dos brinquedos e jogos: “Orientar como brincar, organizar e
cuidar dos brinquedos. Também de compartilhar os brinquedosseaimigos” (Professora
1).

Percebemos, também, que elas utilizam os objetos ludicos na escola pelo fato de
trazerem as criancas um aprendizado prazeroso, ludico. Portanto, vemos uma concepg¢ao
ligada aos brinquedos e jogos ditos educativos.

A professora 7, por exemplo, afirma que utiliza jogos e brinquedos em sua pratica
escolar “Para complementar o conteudo trabalhado, com domind, bingo de cores, letras e
numeros”.

Mediante a observacéo das turmas pudemos comprovar a nossa hipétese inicial, pois a
maioria dos brinquedos e jogos encontrados na escola, no periodo de observacdo, foram os
Jogos de Acoplagem (Blocos de Montar, Star Plic, etc.).

A observagado nos mostrou que as professoras dispoaitilizos Jogos de Exercicio
em apenas 4 dias, sendo com mais freqiiéncia para as turmas de Maternal Il (criancas de 3
anos), como, por exemplo, Jogos de Encaixar, Abaco Colorido, Cubo de Encaixe e Passa
Brinquedo.

S&o os Jogos Simbdlicos que, segundo Piaget (2009), satiséaz necessidades
afetivas e intelectuais da crianca e estes s0 foram disponibilizados as criangas na escola por
meio da Massa de Modelar ou aparecia quando elas brincavam com os Jogos de Acoplagem.
Ou seja, 0 jogo com que mais a crianca se identifica neste periodo néo foi valorizado pelas

professoras durante os dias observados.
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Os Jogos de Regras, também, foram disponibilizados para as criancas em apenas 4
dias dos 24 observados. Porém, diferente dos Jogos de Exercicio, estes foram encontrados
com mais frequéncia nas turmas de Jardim Il com Boliche e Bingo de Letras e NUmeros.

Segundo Piaget (2009), os Jogos de Exercicio, Simbdlicos e os de Regras perpassam
toda a infancia da crianca. Neste sentido as criangas da escola observada foram privadas de
entrar mais em contato com os Jogos de Exercicio, fazer parte do mundo do faz-de-conta, por
meio dos Jogos Simbalicos e passar pelo aceite de regras sociais a partir dos Jogos de Regras.

Acreditamos, a partir deste trabalho, que ainda falta conhecimento, por parte dos
educadores, sobre esses objetos que fazem parte e enriquecem 0 universo da crianga. Sendt
assim, este estudo podera trazer contribui¢cdes significativas para educadores, pais e todos que
se interessam por este tema. Para nOs professores esta pesquisa nos mostrou melhor c
universo infantil, o que €é valioso para a nossa docéncia, ja que trabalhamos com e para as

criangas.
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Apéndice

1. Termo de consentimento - Diretora

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
«“JULIO DE MESQUITA FILHO”
FACULDADE DE CIENCIAS — CAMPUS DE BAURU
DEPARTAMANENTO DE EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Diretor (a) da EMEI Maria

Angela Pisani Megna Pederneiras- SP abaixo assinado, ciente dos objetivos da pesquisa

intitulada “Os objetos lidicos em salas de aula com criancas de 3 a 5 anos”, a qual

pretende analisar para depois propor acées que visem aprimorar o atendimento educacional
prestado pela rede municipal de educacéo, com relacédo ao uso dos brinquedos e jogos que Sac
oferecidos na sala de aula das criancas de 3 a 5 @wwluzida pela Professora Doutora
MARIA DO CARMO MONTEIRO KOBAYASHI, docente do Departamento de Educacédo

da Faculdade de Ciéncias da Universidade Estadual Paulista, Campus de Bauru.

Desta forma, autorizo que a pesquisa seja desenvolvida na escol de ensino infantil da
rede municipal da cidade de Pederneiras, durante o ano de 2011 e permito a aplicacao de
questionarios, realizacdo de observacdes, entrevistas e analise de documentos, em situacoe:
previamente combinadas com 0s responsaveis pela escola. Autorizo, também, que sejam
fotografados os objetos ludicos encontrados na escola. As criancas ndo serdo fotografadas.

Concordo, também, com a divulgacdo dos resultados provenientes dessa
pesquisa em eventos cientificos e periddicos, com o objetivo de colaborar com o avanco das
pesquisas educacionais, sendo preservado o direito de sigilo a identidade pessoal dos

participantes.

Pederneiras SP, de de
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2. Termo de consentimento - Professor

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
«JULIO DE MESQUITA FILHO”
FACULDADE DE CIENCIAS — CAMPUS DE BAURU
DEPARTAMANENTO DE EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Professor (a) da EMEI

Maria Angela Pisani Megna Pederneiras SPabaixo assinado, ciente dos objetivos da pesquisa
intitulada “Os objetos lidicos em salas de aula com criangas de 3 a 5 anos”, a qual
pretende analisar para depois propor agdes que visem aprimorar o atendimento educacional
prestado pela rede municipal de educacgao, com relagéo ao uso dos brinquedos e jogos que Sac
oferecidos na sala de aula das criancas de 3 a 5 @wwluzida pela Professora Doutora
MARIA DO CARMO MONTEIRO KOBAYASHI, docente do Departamento de Educacéao
da Faculdade de Ciéncias da Universidade Estadual Paulista, Campus de Bauru.

Concordo, também, com a divulgacdo dos resultados provenientes dessa
pesquisa em eventos cientificos e periédicos, com o objetivo de colaborar com o avanc¢o das
pesquisas educacionais, sendo preservado o direito de sigilo a identidade pessoal dos

participantes.

Pederneiras - SP, de de
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3. Questionario

1. Formacao 2 . Sexo / Idade anos
( ) Pedagogia. ( ) Feminino.
( ) Magistério. ( ) Masculino.

( ) Normal Superior.
( ) Outros:

3. Héa quanto tempo trabalha como professor (a) de educacao infantil?
( ) Mais de 1 ano.

( ) Mais de 5 anos.

( ) Mais de 10 anos.

( ) Outros:

4. Vocé ja estudou sobre jogos e brinquedos? Se sim, em que situacao?
( ) Nao () Sim
( ) Licenciatura.
( ) Curso de formagao continuada. Qual?

( ) Especializacdo. Qual?
( ) Outros:

5. Vocé ja ouviu falar sobre organizacéo e/ou classificacdo de brinquedos e jogos?
( ) Nao.

( ) Sim. Quais?

6. Vocé utiliza jogos e brinquedos em sua pratica escolar cotidiana?
( ) Néo.

( ) Sim De que forma?

7. Onde estao os brinquedos e jogos na escola?

( ) Na sala de aula.



6%

( ) Em armarios.
( ) Em estantes.
( ) Em cantos.

( ) Outros. Quais?

8. Ha espacos utilizados por sua turma para brincar / jogar?
( ) Sala de aula

( ) Tanque de areia

( ) Parque

( ) Outros espacos

9. Hé critérios para aquisi¢éo dos brinquedos e jogos na sua escola:
( ) Séo ganhos.

( ) A direcao compra.

( ) Séo solicitados aos professores indicacdes para aquisicao.

( ) Outras formas

10. Qual o papel do professor na compra, manutencgéo e reposi¢cao dos brinquedos e

jogos?

11. Qual o papel do professor na utilizagcdo dos jogos e brinquedos em suas aulas?
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C.O.L. — Classement des Objets Ludiques (KOBAYASHI, 2009)

Jogos de papéis

Objetos utilizados para imitar personagens, animais,
situagdes, eventos e os quais sdo proporcionais ao
tamanho ao tamanho do jogador, por exemplo, a
maleta do doutor.

S-pap

Brinquedos
para jogos
simbdlicos

Jogos de encenagéao

Aqueles que tém figuras e acessorios utilizados para
produzir uma cena especifica, agdes, situacbes ou
eventos, sem cenarios estabelecidos, esses objetos
colocam o jogador em situagdo de dirigir a cena, a
brincadeira (Barbie e seus acessorios).

S-enc

Jogos de representacéo

Aqueles utilizados para representar os objetos,
personagens, situagdes, eventos pelo desenho,
modelagem, gravura

S-rep

Construgao (trés dimensodes)

Pecas isoladas que, reunidas por diferentes técnicas,
como superposi¢ao, entrelagamento, formam objetos
de trés dimensbes (Legos).

A-con

Brinquedos
jogos de

Encadeamento (duas
dimensdes)

Pecas isoladas que, reunidas por diferentes técnicas,
como superposi¢ao, entrelagamento, formam objetos
de duas dimensdes (quebra-cabega).

A-enc

acoplagem

Experimentagéo

Jogos em que os elementos isolados sédo reunidos
para a experimentagédo dos fendbmenos quimicos.

A-exp

Fabricagao

Jogos em que os elementos isolados sédo reunidos
para a produgao de culinaria, artesanato ou artistico
(meus colares, meu tear, etc).

A-fab

Associagao

Jogos de regras em que o procedimento ludico
consiste em reunir, aproximar, comparar conforme
critérios pré-definidos (loto, domind, memoaria)

R-ass

Jogos de

Percurso

Jogos de regras em que o procedimento ludico
consiste na manifestagdo de pensamentos e
sentimentos por meio de gestos, mimicas, palavras,
escrita, desenho ou todas as formas de expressdo
anteriormente citadas.

R-per

regras

Combinagao

Jogos de regras em que o procedimento Iudico
consiste em estabelecer a relagdo entre elementos
isolados parecidos ou diferentes com o objetivo de
reproduzir um conjunto dado ou determinar um novo
conjunto

R-com

Esporte/endereco

Jogos que implicam na utilizacdo de qualidades

R-esp
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