INSTITUTO DE BIOCIENCIAS - RIO
CLARO

4% UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA @@ I B
UNBSP = ot s w0 =1
Broincies

Ciéncias Bioldgicas- Integral

CYNTHIA TAYNA CIQUEIRA SILVA

O Uso de Metodologias Ludicas no Ensino de
Invertebrados: Uma Revisao Narrativa

Rio Claro - SP
2025



CYNTHIA TAYNA CIQUEIRA SILVA

O Uso de Metodologias Ludicas no Ensino de Invertebrados: Uma Revisdo Narrativa

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
Instituto de Biociéncias — Campus de Rio Claro, da
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita
Filho”, para obtencdo do grau de Bacharela em
Ciéncias Bioldgicas.

Orientador(a): Prof. Dr. José Paulo Leite Guadanucci

Rio Claro - SP
2025



Silva, Cynthia Tayna Ciqueira
S586u O uso de metodologias ludicas no ensino de
invertebrados: uma revisdo narrativa / Cynthia Tayna
Ciqueira Silva. -- Rio Claro, 2025
35 p. : tabs.

Trabalho de concluséo de curso (Bacharelado -
Ciéncias Bioldgicas) - Universidade Estadual
Paulista (UNESP), Instituto de Biociéncias, Rio Claro

Orientador: José Paulo Leite Guadanucci

1. Ludicidade. 2. Ensino de Biologia. 3.
Invertebrados. 4. Metodologias. I. Titulo.

Sistema de geragao automatica de fichas catalograficas da Unesp.
Dados fornecidos pelo autor(a).




CYNTHIA TAYNA CIQUEIRA SILVA

O Uso de Metodologias Ludicas no Ensino de Invertebrados: Uma
Revisao Narrativa

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
Instituto de Biociéncias — Campus de Rio Claro, da
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita
Filho”, para obtencdo do grau de Bacharela em
Ciéncias Bioldgicas.

BANCA EXAMINADORA:
Prof. Dr. José Paulo Leite Guadanucci

Prof. Dr. Claudio José Von Zuben

Prof. Dr. Vanessa Bellini Bardella

Aprovado em: 15 de Dezembro de 2025

Documento assinado digitalmente Assinado de forma digital por

AVA
CYNTHIA TAYNA CIQUEIRA SILVA AVAVAY 4 ; ;
g ob Data: 23/01/2026 11:23:52-0300 vav José Paulo Leite Guadanucci
Verifique em https://validar.iti.gov.br Dados: 2026.01.23 15:39:25
-03'00'

Assinatura do discente Assinatura do(a) orientador(a)



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus, por me conceder forgca, sabedoria e
perseveranga para concluir mais esta etapa da minha vida académica. Aos meus
pais, por todo amor, apoio e incentivo incondicional, fundamentais em cada
momento dessa caminhada. A minha familia, amigos e namorado, pela
compreensao, paciéncia e palavras de encorajamento durante os periodos mais
desafiadores.Expresso minha sincera gratiddo ao meu orientador, Zé Paulo, pela
orientacado, e pela paciéncia ao longo do desenvolvimento deste trabalho. Agradego
também aos professores do curso de Bacharelado em Ciéncias Biologicas, pela
formacao solida e pelas experiéncias enriquecedoras que me proporcionaram. Por
fim, deixo meu reconhecimento a todos que, de alguma forma, contribuiram para a
realizagcao deste trabalho, seja com apoio moral, intelectual ou emocional. A cada

um, meu sincero muito obrigada.



RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar o uso de metodologias ludicas
no ensino de Zoologia dos invertebrados, com énfase no estudo dos invertebrados,
buscando compreender como essas estratégias podem tornar o processo de
aprendizagem mais dinamico, significativo e envolvente. A pesquisa propde-se a
identificar as principais abordagens utilizadas, bem como suas vantagens, limitagdes
e contribuicdes para o ensino de Biologia.O estudo caracteriza-se como uma revisao
narrativa da literatura, baseada em pesquisas realizadas nas bases SciELO e
Google Académico, no periodo de 2018 a 2025. Foram aplicados descritores como
“ludico”, “jogos didaticos” e “ensino de invertebrados”. Dos 43 trabalhos encontrados,
18 atenderam aos critérios de inclusdo e foram analisados qualitativamente,
priorizando-se a descricdo das metodologias aplicadas e seus resultados no
contexto educacional.Os resultados indicam que o uso de metodologias ludicas,
como jogos didaticos, atividades praticas, modelagens, kits zoologicos e sequéncias
investigativas, favorece o engajamento dos estudantes, desperta o interesse pelos
conteudos e amplia a compreensao conceitual. Essas estratégias mostraram-se
eficazes para aproximar teoria e pratica, promover a interagdo entre os alunos e
desenvolver competéncias cognitivas e socioemocionais. Observou-se também que
o ensino ludico contribui para superar a visao negativa sobre os invertebrados e
estimula atitudes de respeito e preservagao ambiental.Contudo, foram identificados
desafios que limitam a aplicagdo dessas metodologias, como a falta de recursos
didaticos, infraestrutura escolar insuficiente e auséncia de formagao docente voltada
as metodologias ativas.Conclui-se que o uso de praticas ludicas no ensino de
invertebrados € uma ferramenta eficaz e inovadora, que transforma o ambiente
escolar em um espago mais participativo e significativo. Essas abordagens
fortalecem a aprendizagem ativa e colaboram para o desenvolvimento do
pensamento critico, conforme proposto pela Base Nacional Comum Curricular

(BNCC).

Palavras-chave: Ludicidade; Ensino de Biologia; Invertebrados; Metodologias.



ABSTRACT

The present study aims to analyze the use of playful methodologies in the
teaching of Invertebrate Zoology, seeking to understand how these strategies can
make the learning process more dynamic, meaningful, and engaging. The research
aims to identify the main approaches used, as well as their advantages, limitations,
and contributions to the teaching of Biology. The study is characterized as a narrative
literature review, based on research carried out in the SciELO and Google Scholar
databases between 2018 and 2025. Descriptors such as “playful,” “educational
games,” and “invertebrate teaching” were applied. Of the 43 studies found, 18 met
the inclusion criteria and were qualitatively analyzed, prioritizing the description of the
applied methodologies and their results in the educational context. The results
indicate that the use of playful methodologies, such as educational games, practical
activities, modeling, zoological kits, and investigative sequences, promotes student
engagement, stimulates interest in the content, and enhances conceptual
understanding. These strategies proved effective in bridging theory and practice,
fostering interaction among students, and developing cognitive and socio-emotional
skills. It was also observed that playful teaching helps to overcome the negative
perception of invertebrates and encourages attitudes of respect and environmental
preservation. However, challenges that limit the application of these methodologies
were identified, such as the lack of educational resources, insufficient school
infrastructure, and the absence of teacher training focused on active methodologies.
It is concluded that the use of playful practices in the teaching of invertebrates is an
effective and innovative tool that transforms the school environment into a more
participatory and meaningful space. These approaches strengthen active learning
and contribute to the development of critical thinking, as proposed by the Brazilian

National Common Curricular Base (BNCC).
Keywords: Playfulness; Biology Teaching; Invertebrates; Methodologies.

Title in english: The Use of Playful Methodologies in the Teaching of Invertebrates:

A Narrative Review
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1 INTRODUGAO

O ensino ludico e didatico representa uma abordagem fundamental e cada
vez mais valorizada no processo de ensino-aprendizagem, sendo reconhecido como
uma estratégia ativa que potencializa o desenvolvimento de alunos em diversas
areas, com destaque para o Ensino de Ciéncias e Biologia. A importancia dessa
metodologia reside na sua capacidade de integrar o prazer e a diversao do ludico
com os objetivos de assimilagdo de habilidades e conhecimentos, tipicos da fungao
educativa. Um dos recursos centrais dessa abordagem é o jogo didatico, que, por
ser organizado com regras e atividades programadas, estabelece um equilibrio entre
a funcgao ludica e a didatica (FERNANDES et al., 2021).

Essa ferramenta pedagodgica é vital para motivar os alunos e promover o
desenvolvimento de suas competéncias cognitivas, a participagdo ativa e para
aprimorar a sociabilidade e a interacdo em sala de aula (FERNANDES et al., 2021).
Além disso, a utilizacdo de material concreto, inerente aos jogos, é salientada como
essencial, pois apenas as palavras podem ser insuficientes para uma aprendizagem
eficaz (FERNANDES et al., 2021). As Orientagdes Curriculares corroboram essa
visdo, indicando que jogos e brincadeiras sdo valiosos para o desenvolvimento de
competéncias na comunicacao, relacdes interpessoais, lideranca e trabalho em
equipe, explorando a relagcdo entre cooperagdo e competigdo em um contexto
formativo (SANTANA, 2018).

Sob uma perspectiva tedrica, a concepcao de brincadeira de Lev Semenovich
Vigotski destaca o papel dessa experiéncia na génese da imaginagdo e na
internalizacao das fungbes mentais superiores. Para o autor, o brincar ndo € uma
atividade alheia ao real, mas sim uma pratica que mantém um forte vinculo com a
experiéncia de vida da crianga e extrai do mundo real os modos de agir, as
dindmicas sociais e as regras de conduta (DAMETO, 2020).

E por meio do brincar que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva,
desenvolvendo o controle intencional do seu proprio comportamento, o que
demonstra a profundidade e a relevancia dessa atividade no desenvolvimento
psiquico. A implicagdo pedagdgica disso é que o professor deve olhar para o brincar
como uma experiéncia fundamental de desenvolvimento e criar condi¢gdes para que
ele se concretize (DAMETO, 2020).



Segundo Santos (2018), a aprendizagem significativa exige a criagao de
ambientes pedagodgicos que despertem o interesse dos alunos e valorizem a
experimentacdo, a observacdo e o dialogo. O uso de recursos didaticos como
colegbdes biologicas, jogos, modelos e atividades interativas aproxima o conteudo
tedrico da realidade do estudante, permitindo a contextualizacdo dos conceitos
cientificos. As colecbes didaticas de invertebrados, por exemplo, possibilitam ao
aluno o contato direto com exemplares reais, desenvolvendo habilidades de
observagdo e promovendo uma compreensdo concreta da diversidade bioldgica.
Além disso, essa metodologia favorece a valorizagdo da fauna local e a reflexdo
sobre a conservagao ambiental, aspectos essenciais na formacao critica e cidada.

A ludicidade, como apontam Lima (2017) e Santos & Sampaio (2023),
desempenha um papel fundamental no processo de ensino-aprendizagem. O uso de
jogos educativos, por exemplo, estimula a curiosidade e o raciocinio l6gico, tornando
o aluno protagonista do proprio aprendizado. Ferramentas ludicas, demonstraram
resultados positivos na retencdo de conteudos e na socializagdo entre os
estudantes, promovendo a aprendizagem de forma divertida, mas também
estruturada e reflexiva. Dessa forma, o ludico ndo é apenas recreagdo, mas uma
estratégia pedagogica que transforma o espago escolar em um ambiente de
construgao ativa e colaborativa do saber. Segundo Piaget (1976), o jogo constitui um
importante instrumento de desenvolvimento cognitivo, pois possibilita a assimilagao
e acomodacgéao de novos conceitos de forma espontanea e significativa.

Os beneficios das atividades ludicas no ensino de invertebrados sao
amplamente documentados na literatura. Estratégias como jogos didaticos,
confecgdo de modelos e uso de colegdes entomoldgicas em sala de aula permitem
que os alunos interajam de forma mais direta com o conteudo, reduzindo impressoes
negativas frequentemente associadas aos artrépodes (RUTZ E CARLAN, 2020).
Essas atividades também sdo fundamentais para contextualizar os temas com o
cotidiano dos estudantes, ajudando-os a compreender a importancia ecoldgica e
econdmica desses organismos.

Assim, métodos que unem o ludico e o didatico, como o uso de jogos e a
pratica teatral, transformam a sala de aula em um ambiente mais agradavel e
participativo, estimulando o trabalho em conjunto, o senso critico e 0 exercicio da

cidadania, ao mesmo tempo que facilitam a assimilagdo de conteudos e a reflexdo



sobre temas cientificos e sociais (SANTANA, 2018; FERNANDES, 2021). Além
disso, ministrar um conteudo tdo amplo no tempo curricular determinado é uma
dificuldade recorrente (LIMA, 2016), e as aulas puramente expositivas podem ser
desinteressantes para os alunos (SANTOS; SAMPAIO, 2023).

Diante desse contexto, esta revisao bibliografica tem como objetivo levantar
as diferentes abordagens para o ensino de invertebrados, enfatizando metodologias
ludicas e interativas. A partir da analise de estudos recentes, busca-se compreender
como essas estratégias podem impactar positivamente o processo de
ensino-aprendizagem, contribuindo para uma educagdo mais significativa e

envolvente.

1.1 Objetivo geral

Levantar e discutir estratégias alternativas de ensino de zoologia dos
invertebrados, por meio de uma revisdo narrativa da literatura, buscando identificar

as principais vantagens e desvantagens e limitagdes associadas a cada proposta.
1.2 Objetivos especificos

1. Apontar as principais metodologias e materiais ludicos empregados no ensino
de zoologia dos invertebrados.
2. Identificar as potencialidades e limitagbes observadas nas diferentes

propostas didaticas encontradas na literatura.
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2 MATERIAIS E METODOS
2.1. Tipo de Estudo

O presente trabalho caracterizou-se como uma Revisdo Bibliografica de
carater narrativo (RN). Este tipo de estudo foi escolhido por permitir uma abordagem
ampla e contextual do tema, sendo ideal para a sintese sobre o uso de metodologias
ludicas no ensino de invertebrados.

A Revisdo Narrativa proporcionou a analise de diferentes perspectivas e
metodologias disponiveis na literatura, sem a necessidade de um protocolo
sistematico e rigido para a selegcdo das referéncias, focando na relevancia e no

conteudo das publicagdes para os objetivos propostos (CASARIN et al., 2020).
2.2. Estratégia de Busca e Fontes de Dados

Para a coleta de dados, foram utilizadas as bases de dados cientificas
SciELO e Google Académico. O levantamento bibliografico incluiu artigos cientificos,
dissertacdes, teses e outras publicagdes académicas consideradas relevantes para
a tematica. A restricdo de artigos redigidos em lingua portuguesa, visando
concentrar o estudo na realidade do cenario educacional brsileiro . A busca foi
pautada na combinagdo de descritores (palavras-chave) com AND/OR. Os termos
de busca utilizados foram organizados em grupos e combinados da seguinte forma:

Descritores de Metodologia: "ludico" OR "jogos didaticos" OR "materiais
didaticos interativos" OR "metodologias ativas"

Combinagdes Aplicadas: ("invertebrados" AND "ludico") OR ("ensino de

zoologia" AND "jogos didaticos")
2.3. Critérios de Selecao

Os critérios de inclusao definidos foram: estudos publicados nos ultimos sete
anos, optou-se por incluir trabalhos publicados dois anos antes da pandemia, por
conta que durante a pandemia n&o foram feitas atividades presenciais. Além disso,
que abordassem especificamente estratégias ludicas e interativas aplicadas ao

ensino de qualquer filo de invertebrados ou um contexto geral. Como critérios de



1

exclusdo, foram descartados trabalhos que estivessem fora do escopo tematico
central ou que nao apresentassem o texto completo disponivel para leitura e analise.

A analise dos estudos selecionados foi conduzida de forma qualitativa. O
processo focou na identificagdo, descrigdo e discussdo das principais estratégias
ludicas apresentadas, seus impactos documentados no aprendizado dos alunos, o
nivel de ensino abordado e as lacunas existentes na literatura sobre o tema. As
informacgdes foram sintetizadas com o objetivo de gerar uma contribuicdo para a
disseminagao de praticas pedagdgicas inovadoras e eficazes no contexto do ensino

de invertebrados.
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3 RESULTADOS

Ao utilizar as palavras-chave no site da Scielo para pesquisar sobre o ensino
ludico de invertebrados nas escolas, nao foi encontrado nenhum trabalho que se
enquadrasse nos objetivos iniciais do projeto. No entanto, ao realizar a busca no
Google Académico, foi encontrada uma ampla gama de artigos sobre o tema.
Usando diferentes combinagdes de palavras-chave, foram obtidas as seguintes
quantidades de trabalhos no Google Académico: a busca por "ludico AND jogos
didaticos AND Invertebrados" gerou 977 artigos; a correlagado "ludico AND jogos
didaticos AND Invertebrados AND ensino de biologia" resultou em 853 artigos; e, por
fim, a associagédo "ludico AND jogos didaticos AND Invertebrados AND ensino de
biologia AND materiais didaticos interativos" retornou cerca de 341 artigos

Ao final, obteve um total de 43 artigos selecionados para analise. Para a
analise dos mesmos, foram elaborados critérios de exclusao e inclusdo para que os
trabalhos se mantivessem na revisdo. Os critérios de inclusdo sao: artigos que
abordem o ensino ludico e/ou jogos didaticos no ensino de Invertebrados; artigos
que abordem o ensino de Invertebrados no ambiente escolar; que foram aplicados
em aulas presenciais; e artigos que relacionem a ludicidade e/ou jogos didaticos
com materiais didaticos interativos e/ou metodologias ativas no ensino de
Invertebrados.

Ja os critérios de exclusdo sao: artigos que nao estejam na faixa temporal
selecionada pelo grupo (artigos anteriores a 2019), artigos que nao estejam
relacionados ao ambiente escolar (Fundamental e Ensino Médio), e artigos que néo
tenham como foco o ensino de invertebrados. Caso o artigo apresente qualquer um
dos critérios de exclusédo, ele sera excluido da analise; se ele tiver pelo menos um
dos critérios de inclusdo e nenhum de exclusao, ele sera mantido para analise.

A analise dos resultados foi realizada por meio comparativo, utilizando os
artigos fichados como base para a discussao teédrica e para sustentar os objetivos do
trabalho. O método consistiu na identificagdo, descricao e discussao das principais
metodologias ludicas aplicadas ao ensino de invertebrados, permitindo um
panorama geral sobre sua eficacia, vantagens e desvantagens no contexto escolar.

Apos a selecao dos 43 artigos a partir da combinagao das palavras-chave

(“ludico”,’jogos didaticos”,”invertebrados”,”ensino de biologia”,”materiais didaticos
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interativos") houve inicialmente uma leitura dos resumos desses artigos. A partir dos
43 artigos foram eliminados ao todo 26 artigos, sendo pelos critérios: 10 foram
excluidos por ndo estarem relacionado ao periodo escolar do ensino médio e/ou
fundamental e sim com o ensino superior (GUERRA, 2022; GUERRA et al., 2020;
LEONCIO, 2024; MELLO, 2024; MESSINA, 2024; SILVA e VIANNA, 2022;
SILVERIO, 2022; SILVA, 2023; TRIVILIN et al., 2024; VALIM et al., 2020; ); 2 foram
excluidos por estarem duplicados (ROMANO et al., 2020; TELES, 2020); 4 foram
excluidas por serem uma revisdao (LUSTOSA, 2024; MARTINS e STEDILE, 2020;
RUTZ e CARLAN, 2021; SANTOS, 2022); 2 nao foram aplicados em aulas
presenciais (COSTA, 2024; PEREIRA, 2021);6 ndo tinha foco em invertebrados
(AZEVEDO, 2020; BESSA e LIMA, 2022; D'ACRI, 2022; FURSTENAU, 2024;
MATOS et al, 2024;
geral (MACHADO, 2025),Lembrando que alguns artigos apresentaram mais de um

RESENDE, 2025;); 1 foi excluido por ndo ser entrar no tema

critério de exclusao.

Ao final dessa primeira leitura e analise dos 43 artigos, sobraram 18 (Tabela
1) para uma leitura mais detalhada do texto (ROMANO et al., 2020; MEDICI e
LEAO, 2020; SILVA e SANTANA, 2020; TELES, 2020; SENA, 2019; SILVA, 2019;
SILVA et al., 2019; ROCHA e BUTNARIU, 2021; BARTELMEBS e CARMELO, 2022;
ANDRADE et al., 2024; LIMA et al., 2019; FARIAS et al., 2020; PANTALEAO e
VASCONCELOS, 2021; VIEIRA, 2019; BITTENCOURT e FERREIRA, 2025;
SIMOES, 2019; HENRIQUES, 2022; SANTOS, 2018).

Tabela 1- A tabela apresenta um levantamento de pesquisas e experiéncias publicadas, que
exploram diferentes estratégias ludicas e metodoldgicas voltadas ao ensino de invertebrados na

Educacéo Basica.

. Nivel do Tema
Titulo Autor(S) Ensino Especifico Abordagem
" Contribuigdo do jogo d|dat'|'co ROMANO | Ensino | Invertebrad | jogo "Conhecendo os
Conhecendo os Invertebrados" para o . "
. . . etal.,2020| Médio |osem geral Invertebrados".
ensino de Biologia.
Modelizagdo no ensino de ciéncias para | MEDICl e | Ensino Modelos
, ~ Invertebrad L
promover aprendizados sobre os LEAO, |Fundamen os em geral representacionais dos
invertebrados. 2020 tal Il 9 animais e habitats
Atividade investigativa como ferramenta | SILVA e Ensino Atividade Investigativa
para o ensino de Artrépodes no Ensino | SANTANA |fundament| Artropodes (Saida de campo,
Fundamental , 2020 al ll identificacdo em
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laboratério).

Jogo didético "Descobrindo os

artropodes”: uma estratégia para instigar| TELES, Ensino . Jogo "Descobrindo
. . . Fundamen| Artropodes . "
0 ensino-aprendizagem de zoologia de 2020 Artropodes
: 5 Do tal ll
invertebrados na Educacgao Basica.
Avaliagdo de modelos didaticos de SENA, Ensino Invertebrad |, , Modelc?s didaticos
. Fundamen tateis de invertebrados,
invertebrados por alunos cegos. 2019 os em geral .
tal Il com texturas e Braille.
Ensino de Artropodes Utilizando SILVA, Ensino Artrépodes Aplicativo de Realidade
Realidade Aumentada. 2019 Médio P Aumentada (AR3D).
Recursos Didaticos como Estratégia no Ensino Rec?ursos dl'datICOS
. . SILVA et Invertebrad variados (videos e
Ensino e Aprendizagem de Fundamen . L
al., 2019 os em geral | manuseio de animais
Invertebrados. tal Il
preservados).
- . p o ain
Vildes ou Mocmhgs. Squgnma didatica ROCHA e . Sequéncia didatica
como mecanismo facilitador da Ensino i L . .
. \ BUTNARI o Artropodes | (atividade interativa,
aprendizagem sobre os artrépodes no Médio .
) . . U, 2021 montagem de painel).
Ensino de Biologia.
Andlise do potencial de uma Sequéncia |BARTELM . Ny
e . Ensino Sequéncia Didatica
Didatica Interativa (SDI) com uso de EBS e . .

. . Fundamen| Artrépodes | Interativa (SDI) com
blocos de resina para o ensino de CARMEL tal Il uso de blocos de resina
artrépodes no ensino fundamental. 0, 2022

Invertebrados na escola: ANDRAD | Ensino kits didaticos com
. . . Invertebrad . . s
desenvolvimento de kits zooldgicos E etal.,, [fundament os em geral espécimes zoolbgicos
didaticos 2024 al e Médio 9 de invertebrados
Métodos Interativos no Ensino de
Invertebrados Marinhos para Estudantes| LIMA et Ensino | Invertebrad Jogo de
do Ensino Médio: Uma experiéncia al., 2019 Médio |os Marinhos| meméria/combinagao
didatica ilustrativa.
Manipulagao de
As atlyldades pratlca’s para o ensm.o FARIAS et|  Ensino ’ §n|mals (em lupa e
aprendizagem de artrépodes no ensino - Artrépodes [resina), modelagem em
. al., 2020 médio . e
médio. massa, jogos didaticos
e criagcao de parddia.
. o : .- PANTALE
A pesquisa cientifica no ensino médio: AO e
. Uma.propiosta de ensino p’or VASCONC EnIS|r.10 Artropodes Ensm.o pcir
investigacao sobre o conteudo Médio Investigacao
"Artrépodos Pegonhentos" ELOS,
P ¢ ' 2021
. . . Porifera,
Atividades ludicas facilitadoras paraa | \\e\0a | Ensino | Platyhelmint|  Diversas ( Jogo,
aprendizagem da zoologia de . .
. . . 2019 Médio hes e parddias, Teatro).
invertebrados no Ensino Médio.
Crustacea
Ensino de ciéncias com o auxilio de BITTENC | Ensino Invertebrad
jogos didaticos: zoologia dos OURT e |Fundamen os em geral Jogo de tabuleiro
invertebrados FERRER| tal 9
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A, 2025
Jogo dldat|co. (.je Zoologia co-mo SIMOES, | Ensino | Invertebrad Jogo Perfil dos
ferramenta facilitadora no ensino e . L
. . . 2019 Médio |os em geral Animais.
aprendizagem de Biologia
Ecopode: um jogo didatico para o ensino| HENRIQU | Ensino Artrépodes Jogo didatico
de artropodes no Ensino Médio. ES, 2022 Médio P "EcoPode"
Proposta de atividade ludica como | o \\rs | Ensino | Invertebrad Jogo
auxilio ao ensino de Zoologia - revisao e . colaborativo-competitiv
L 2018 Médio |os em geral
fixagdo em sala de aula. o.

Fonte: Autoria prépria.
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4 Discussao

O ensino de Zoologia, especialmente o conteudo de invertebrados,
frequentemente se depara com o desafio do modelo tradicional de aulas,
caracterizado pela abordagem expositiva, verticalizada e transmissiva, que resulta
em pouca interagcdo e desmotivagdo dos alunos (BITTENCOURT E FERREIRA,
2025). Diante disso, a busca por metodologias ativas e ludicas tem se mostrado
essencial para promover uma aprendizagem mais significativa, engajadora e critica
(LUSTOSA, 2024).

As metodologias e recursos didaticos interativos demonstraram um potencial
significativo para aprimorar o ensino de Biologia, particularmente no conteudo de
Zoologia dos Invertebrados, ao confrontar as limitagdbes dos métodos tradicionais
(SANTOS, 2022). Uma andlise de trabalhos na area de Ensino de Zoologia
confirmou uma tendéncia a buscar metodologias que promovam a intervengao e a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem, com a Pesquisa-Agao sendo a
metodologia mais reconhecida e a busca pelo rompimento com o ensino tradicional
(SANTOS, 2022; BITTENCOURT E FERREIRA, 2025).

Uma abordagem muito recorrente € o uso de jogos didaticos. A pesquisa de
Bittencourt e Ferreira (2025), de abordagem quali-quantitativa buscou analisar a
eficacia de um jogo de tabuleiro ("Desvendando a arvore da vida invertebrados") no
ensino de Zoologia dos Invertebrados em duas turmas do 7° ano. A metodologia
consistiu em quatro etapas: questionario inicial (conhecimento prévio), aula sobre o
conteudo (método tradicional), execugdo do jogo e questionario final. A experiéncia
foi de grande sucesso, pois o principal beneficio foi a melhoria significativa nos
resultados dos alunos apds a aplicagao do jogo, com as questdes especificas sobre
filos (que tinham 0% de acerto inicial) apresentando resultados positivos.
Similarmente, Lima et al. (2019), criaram um jogo de cartas ilustrativas sobre
invertebrados marinhos para o Ensino Médio, que se mostrou vantajosos por facilitar
a diferenciagao dos filos e promover uma aprendizagem significativa e engajadora; a
dificuldade relatada foi a falta de familiaridade dos alunos com o tema e com as
regras desenvolvidas para o jogos. Ainda assim, mais de 70% dos alunos
apresentaram bons resultados, mostrando uma melhoria. Ja Henriques et al. (2022),

desenvolveram uma Sequéncia Didatica juntamente com o jogo de cartas “EcoPode”
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como recurso mediador. A pesquisa de carater qualitativo, envolveu a criagao e a
aplicagao, juntamente com 9 professores. Inspirado no jogo “Fluxx’, o EcoPode
propde a formacgao correta de diferentes artropodes a partir de cartas morfoldgicas,
descritivas, de agdo, ameaga e combate, abordando aspectos biologicos e
ecoldgicos. A aplicagao revelou boa aceitagdo quanto ao carater ludico, interativo e
visual do jogo, além de potencial para estimular a leitura e o engajamento dos
alunos. Entre as dificuldades observadas, destacam-se a compreensao das regras,
o tempo de duragao e o equilibrio entre competicdo e aprendizagem.

As vantagens da aplicagdo dessas abordagens sdo amplas. O uso de jogos
didaticos, como o jogo de tabuleiro "Desvendando a arvore da vida de
invertebrados"(BITTENCOURT E FERREIRA, 2025), e o jogo de cartas sobre
invertebrados marinhos (LIMA et al., 2019), resultou em melhorias significativas nos
resultados dos alunos, inclusive em questdes que inicialmente tinham 0% de acerto.

A investigagcao de Teles (2020) descreve a aplicagdo de um jogo de tabuleiro
educativo sobre artrépodes, elaborado no Adobe Photoshop e impresso em lona,
complementado por cartdes de dicas e exemplares incrustados em resina, em uma
turma de 7° ano do Ensino Fundamental. A atividade, realizada em duas aulas,
proporcionou uma abordagem ludica e interativa, despertando interesse, curiosidade
e cooperagcao entre os alunos, além de facilitar a compreensdo dos caracteres
morfolégicos e a importancia ecoldgica dos artrépodes. O jogo também promoveu
maior participagéo, inclusive de estudantes com baixo rendimento e desinteresse
prévio. Entre os desafios enfrentados, destacam-se o tempo reduzido de aula, a
necessidade de apoio docente para melhor organizagédo das turmas e a fragilidade
dos materiais utilizados, que exigiram refor¢co devido ao manuseio intenso.

Do mesmo modo, Romano et al. (2020) desenvolveram o jogo "Conhecendo
os Invertebrados" para o 3° ano do Ensino Médio, cobrindo 8 filos. A vantagem
destacada foi ser um recurso dindmico e motivador para um conteudo extenso,
facilitando a assimilagdo, a interacdo e o raciocinio. A principal dificuldade foi a
duragéo do jogo, que podia se estender e diminuir a animagdo. Como melhoria, os
alunos autoavaliaram seu conhecimento como significativamente maior apds a
atividade, e os professores consideraram o jogo eficiente para a aprendizagem e

revisao.
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De modo anédlogo, Simdes (2019) também utilizou um jogo, o "Perfil dos
Animais", baseado em adivinhagdo com dicas, para o 3° ano do Ensino Médio. A
metodologia Iudica e ativa tornou o aluno protagonista, sendo motivador e auxiliando
na revisdo de conteudo. Algumas dificuldades pontuais foram relatadas pelos
alunos, como questdes muito objetivas ou vagas. A melhoria foi comprovada pelo
aumento no indice de acertos em questionarios pos-jogo, validando a ferramenta.

Outro conjunto de estudos focou no uso de materiais concretos e atividades
praticas, como Andrade et al. (2024). Desenvolveram kits didaticos com espécies de
invertebrados para empréstimos a escolas e criaram juntamente uma exposi¢ao de
invertebrados na universidade, com visitas guiadas para os alunos do Ensino
fundamental e Ensino Médio. O projeto atingiu cerca de 18 escolas e cerca de 1.275
estudantes e docentes em oito municipios diferentes. Foi apontado como uma
experiéncia positiva, destacando a principal vantagem dos kits didaticos como
recursos valiosos e acessiveis para aulas praticas, proporcionando um ambiente
ludico, estimulando a participagdo e o entusiasmo dos alunos. O contato direto com
0s especimes contribuiu para o desenvolvimento de habilidades como trabalho em
equipe e interatividade. Além disso, a exposi¢cao serviu como uma importante
ferramenta de integracdo entre a comunidade escolar e a Instituicido de Ensino
Superior. O que motivou a criacdo do projeto foi o grande desafio enfrentado pelas
escolas, a caréncia de material biolodgico e a falta de estrutura laboratorial. Houve
também um desafio logistico com a exposigdes, com um alto numero de
cancelamentos de visitas agendadas a exposi¢ao, sendo a falta de transporte o
principal motivo.

Ja Farias et al. (2020), aplicaram minicursos no Ensino Médio com diversas
atividades praticas, como por exemplo, manipulagdo de animais (em lupa e resina),
modelagem em massa, jogos didaticos e criagdo de parddia. A eficacia dos
métodos foi medida com um pré-teste e pods-teste. Uma das vantagens da
diversificacdo das atividades foi atender os diferentes estilos de aprendizagem e
reducdo da aversdo aos animais. A aplicacdo de um minicurso com atividades
praticas diversificadas também gerou um aumento notavel na média de acertos dos
alunos, passando de 69,5% (pré-teste) para 92,2% (pds-teste). A introdugéo de uma
abordagem ludica, como jogos, maquetes e atividades praticas, torna as aulas mais

atrativas, inclusivas, dindmicas e interativas.
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Ja o estudo de Sena (2019), avaliou a eficacia de modelos didaticos
tridimensionais de invertebrados desenvolvidos com materiais de baixo custo para o
ensino de alunos cegos da rede publica de Ceres e Rianapolis-GO. Dividido em
duas etapas: construcdo e avaliacdo dos modelos, o trabalho utilizou entrevistas
com dois estudantes cegos para analisar aspectos como forma, tamanho, textura,
uso do Braille e funcionalidade. Os resultados mostraram que os modelos facilitaram
a compreensao dos conceitos, foram leves, resistentes e de facil manuseio,
destacando-se pelas diferentes texturas que auxiliaram o aprendizado tatil. Apesar
de pequenas sugestdes de ajustes, como no modelo de Taenia saginata, os
materiais foram considerados inclusivos e adequados também para alunos videntes,
ressaltando a relevancia de recursos acessiveis e da formacao de professores
capacitados no uso do Sistema Braille.

Enquanto isso, Silva et al. (2019) aplicaram recursos didaticos variados
(videos e manuseio de animais preservados) em quatro agdes praticas com o 7°
ano. A vantagem foi a alta receptividade e motivagdo gerada pelas atividades
praticas, como microscopia e dissecag¢ao, que despertaram grande curiosidade. O
resumo ndo mencionou dificuldades. A melhoria foi a criagdo de um ambiente
produtivo de aprendizado, ampliando o senso critico e a conscientizacao.

Explorando a tecnologia, Silva (2019) desenvolveu um aplicativo de Realidade
Aumentada (AR3D) para o ensino de artropodes. As vantagens incluem o uso de
tecnologia acessivel (smartphones), a interatividade e a superagao da dificuldade de
obter espécimes reais. As dificuldades apontadas na validacdo por professores
foram a baixa usabilidade para pessoas com necessidades especiais e a
necessidade de mediagcdo do professor, ndo sendo um recurso autbnomo. A
melhoria, validada por especialistas, reside no potencial pedagdgico da ferramenta.

A analise feita por Vieira (2019) traz um carater investigativo e qualitativo, foi
realizada com duas turmas do 2° ano do Ensino Médio em uma escola publica de
Pernambuco, comparando o ensino tradicional com o uso de atividades ludicas na
aprendizagem de Zoologia dos invertebrados. A Turma A participou de intervengdes
criativas, como parddias, teatro e jogo educativo, enquanto a Turma B teve apenas
aulas expositivas. Os resultados mostraram que o uso do ludico facilitou a
compreensao dos conteudos, aumentou o interesse e a participagdo dos alunos,

além de melhorar o desempenho e a assimilagdo de conceitos morfolégicos. Apesar
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das dificuldades iniciais, como o baixo conhecimento prévio e a percepcado da
Zoologia como matéria dificil e desinteressante, a experiéncia revelou que
metodologias diversificadas tornam o aprendizado mais dindmico e significativo.

A proposta apresentada por Bartelmebs e Carmelo (2022), analisou o uso de
uma Sequéncia Didatica Interativa (SDI) com blocos de resina para o ensino de
artropodes em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental Il. Dividida em trés
etapas: 1. Levantamento de conhecimentos prévios; 2. Aula expositiva com
atividades sensoriais; 3. Conversa com um especialista. A pesquisa utilizou
observacao, diario de campo e comparagcao de desenhos dos alunos como
instrumentos de coleta de dados. Os resultados mostraram que a SDI tornou as
aulas mais atrativas, favoreceu a aprendizagem e despertou curiosidade, permitindo
melhor visualizagdo das estruturas e formas dos artropodes. Além disso, reduziu
percepgdes negativas sobre os animais e ampliou a compreensédo ecoldgica dos
estudantes. O principal desafio foi o tempo limitado e a necessidade de ajustes
metodoldgicos devido ao ensino remoto prévio da turma. Similarmente, Pantaledo e
Vasconcelos (202) implementaram uma Sequéncia de Ensino Investigativo (SEI)
sobre artrépodes peconhentos no Ensino Médio. Esse método promoveu a pesquisa
cientifica, a autonomia do aluno, pensamento critico e conectou o aprendizado a
realidade local, apesar de ter sido bem avaliada e demonstrou promover a
aprendizagem, com alto engajamento e melhor compreensido do tema, houve
algumas dificuldades como a limitada experiéncia prévia dos alunos com pesquisa e
a logistica (tempo, acesso a materiais).

Focando em metodologias ativas, Rocha e Butnariu (2020) aplicaram uma
sequéncia didatica ("Vildes ou Mocinhos?") sobre artropodes para o 2° ano do
Ensino Médio, usando analise de imagem, aula dialogada e montagem pratica de
um painel. A vantagem foi a promogao da interacdo e participagdo, permitindo
confrontar visdes negativas prévias sobre os artrépodes. A dificuldade central foi a
deficiéncia desses conhecimentos prévios. A melhoria foi consideravel, verificada
pela comparagdo entre pré e pos-testes, com alunos passando a identificar
corretamente caracteristicas e a importancia do grupo.

Silva e Santana (2022) utilizaram uma atividade investigativa semi-guiada
para o 7° ano, envolvendo saida de campo com armadilhas, identificacdo em

laboratorio e socializagdo. O método teve como vantagens a correlagdo do conteudo
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com o ambiente, a participagdo ativa dos alunos, o estimulo a argumentagéo e o
baixo custo. O estudo ndo detalhou dificuldades, mas ressaltou a necessidade de
mediacao docente. A melhoria refletiu-se no engajamento e na capacidade dos
alunos de fazerem associag¢des e desenvolverem analise critica.

As atividades ludicas se mostram eficientes na compreensao, promovendo a
motivagdo e superando a visao da Zoologia como uma disciplina complexa e
"enfadonha" (VIEIRA, 2019). Além disso, as metodologias ativas estimulam o
protagonismo do aluno e o desenvolvimento de habilidades como autonomia,
reflexdo, pensamento critico, argumentagéo e trabalho em grupo (LUSTOSA, 2024).
O contato direto com espécimes e a manipulagdo dos animais (mesmo
peconhentos) foram cruciais, pois diminuiram o medo/nojo e despertaram a
consciéncia para a preservagao. Recursos como os blocos de resina e as maquetes
permitem a visualizagdo de estruturas e formas em trés dimensdes, estimulando o
aprendizado ativo e a discussao sobre o tema (ANDRADE et al., 2024; SENA, 2019;
BARTELMEBS E FERREIRA, 2022; FARIAS et al., 2020). Adicionalmente, as
atividades investigativas, com saidas de campo, possibilitaram aos alunos relacionar
os conteudos com o ambiente, tornando o conhecimento mais eficaz e estimulando
a reflexdo sobre aspectos ecoldgicos, o ensino por investigagéao estimulou também a
argumentacgao, a criagao de hipoteses e a busca por solugdes com estratégia propria
(SILVA E SANTANA, 2022).

No entanto, a implementagcdo dessas metodologias enfrenta desafios
significativos. O principal obstaculo reside nas limitagdes estruturais das escolas,
como a caréncia de material biolégico e a falta de infraestrutura laboratorial, que,
inclusive, motivaram a criacdo de alguns projetos (ANDRADE et al,2024). A
ineficacia do ensino tradicional (aulas expositivas pouco interativas) foi apontada
como um problema persistente, resultando em aprendizado precario e baixo
desempenho inicial (BITTENCOURT E FERREIRA, 2025; FARIAS et al.,, 2020;
VIEIRA, 2019). A limitacdo de tempo para a execugao de sequéncias didaticas e
jogos em aulas de 50 minutos € um desafio comum, assim como os desafios
logisticos, como a falta de transporte para atividades externas (ANDRADE et al.,
2024; HENRIQUES et al., 2022).

A complexidade do conteudo de Biologia, que exige a memorizagao de muitos

termos técnicos, também é uma dificuldade, com estudos indicando que o jogo,
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isoladamente, pode nao ser totalmente eficaz para a assimilagao de termos técnicos
dificeis. Outros desafios incluem a complexidade e o tempo de jogo (partidas longas)
em alguns materiais, sugerindo a necessidade de regras mais claras e materiais
simplificados (HENRIQUES et al., 2022; LIMA et al., 2019).

Durante a leitura dos artigos tornou-se evidente que os jogos didaticos ainda
sao subutilizados, e que ha uma forte concentragcdo de pesquisas nos filos de
Artropodes e Cordados, enquanto outros filos de invertebrados sdo "vigorosamente
negligenciados" (como Poriferos, Moluscos e Equinodermos), limitando o
conhecimento zooldgico (SANTOS, 2022; BARTELMEBS E FERREIRA, 2025). Além
disso, a baixa frequéncia de pesquisas na area de "Formacdo de Professores"
(3,6%) sinaliza a urgéncia de formagao continuada para os docentes, que muitas
vezes nao se sentem preparados ou motivados para adotar essas estratégias
inovadoras (LUSTOSA, 2024). A necessidade de adaptagdo metodologica em
atividades investigativas, devido a pouca familiaridade dos alunos com a
argumentacgao e formulacao de questdes produtivas, também representa um desafio
para o professor.

De forma geral, os resultados dos trabalhos revisados indicam que as
metodologias ativas e os recursos didaticos alternativos promovem nao apenas a
aprendizagem conceitual, mas também o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, como o trabalho em equipe, a cooperagado e o pensamento critico
(LIMA et al., 2019; VIEIRA, 2019; SIMOES, 2019). Ao tornar as aulas mais
dindmicas e contextualizadas, o ensino de Zoologia assume um papel formativo
mais amplo, capaz de despertar a curiosidade cientifica e 0 compromisso ambiental
dos alunos.

Além disso, € importante considerar que o baixo desempenho inicial dos
alunos pode estar vinculado a predominancia de aulas expositivas tradicionais,
frequentemente percebidas como mondétonas e pouco interativas, o que reduz o
engajamento e a curiosidade dos estudantes. em contrapartida, as atividades ludicas
e dinamicas despertam maior interesse e envolvimento, levando os alunos a se
empenharam mais ativamente no processo de aprendizagem. Esse aumento na
participacdo e motivagao pode influenciar positivamente os resultados, ndo apenas
pela assimilacdo imediata dos conteudos, mas também pelo significado atribuido a

experiéncia de aprender de forma interativa.
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A maioria das pesquisas analisadas utilizou pré e pos-testes realizados em
curto intervalo de tempo, geralmente imediatamente antes e apds as intervengdes
pedagdgicas, como jogos, sequéncias didaticas ou atividades praticas.Esses
formatos de avaliagcdo, embora sejam uteis para identificar ganhos imediatos de
desempenho, pode nao representar, de fato, uma aprendizagem significativa e
duradoura.

Portanto, embora as metodologias ativas demonstram resultados positivos, e
tornando as aulas mais atrativas e participativas, € essencial que futuras pesquisas
adotem avaliagbes de longo prazo, como testes aplicados dias ou semanas apds as
atividades, para verificar se o aprendizado se mantém sélido e aplicavel. Dessa
forma, sera possivel distinguir com maior precisdo os efeitos momentaneos da

exposigao recente daqueles que realmente refletem uma aprendizagem significativa.

Tabela 2- A Tabela apresenta um panorama das principais metodologias ludicas aplicadas ao

ensino de invertebrados em diferentes niveis de ensino e seus principais resultados, conforme
estudos publicados entre 2018 e 2025.

Autores/Ano

Acao/Metodologia

Nivel de Ensino

Principais Resultados

Bittencourt e
Ferreira (2025)

Jogo de tabuleiro
“Desvendando a arvore da vida
invertebrados”

7° ano do EF

Aumento no desempenho e
engajamento dos alunos.

Lima et al.
(2019)

Jogo de cartas ilustrativas
sobre invertebrados marinhos

Ensino Médio

Facilitagcdo da diferenciagdo dos
filos; necessidade de ajustes nas
regras.

Henriques et
al. (2022)

Jogo de cartas “EcoPode”

Ensino Médio

Boa aceitagdo ludica; dificuldades
nas regras e tempo de jogo.

Jogo de tabuleiro educativo

Aumento da cooperagao e

Teles (2020) . 7° ano do EF curiosidade; necessidade de
sobre artropodes .
reforgo dos materiais.
Romano et al. Jogo “Conhecendo os 39 ano do EM Recurso motivador; melhor
(2020) Invertebrados” assimilagao; tempo de jogo longo.
Simbes (2019) Jogo Pe.rﬁ.l dos iAnlma|s 3° ano do EM Melhora nos acertos;.protagomsmo
(adivinhagao) estudantil.
Andrade et al. | Kits didaticos e exposigao de . AumeNnto da part|C|.paggo N )
. EF e EM integracado escola-universidade;
(2024) invertebrados i .
desafios logisticos.
Farias et al. Minicursos com atividades . . Aumento da média de acertos;
i . Ensino Médio ~ ~ .
(2020) praticas e jogos redugdo da aversao aos animais.

Sena (2019)

Modelos tridimensionais tateis
de invertebrados

Alunos cegos do
EF

Facilitou a aprendizagem tatil;
materiais inclusivos e funcionais.

Silva et al.
(2019)

Atividades praticas (videos,
dissecagao, microscopia)

7° ano do EF

Alta motivagao e curiosidade;
desenvolvimento do senso critico.
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Silva (2019)

Aplicativo de Realidade
Aumentada (AR3D)

Ensino Médio

Interatividade tecnoldgica;
necessidade de mediagdo docente.

Jogo colaborativo-competitivo

Aumento na porcentagem de

Santos (2018) abordando morfologia e 1° ano do EM acertos nas perguntas do
evolucao de invertebrados. questionario pds-jogo.
. - - Maior interesse e desempenho;
Vieira (2019) Atividades IUdIC?S (parodias, 2° ano do EM superagao da visdo negativa da
teatro e jogo) .
Zoologia.
Bartelmebs e P . . .
Sequéncia Didatica Interativa Aulas mais atrativas; melhor
Carmelo . 8°ano do EF . L
(2022) (SDI) com blocos de resina visualizagéo das estruturas.
Pantaledo e Sequéncia de Ensino , e
L . 1 Estimulo ao pensamento critico;
Vasconcelos Investigativo (SEI) sobre Ensino Médio dificuldades loaisticas e de tempo
(2021) artrépodes pegonhentos 9 po-
Rocha e P - . ~
. Sequéncia Didatica “Vildes ou Promocéo da interacdo e mudancga
Butnariu . " 2° ano do EM N i
Mocinhos? de percepgao sobre artropodes.
(2020)
Silva e . , N Relagao entre conteudo e
Atividade investigativa com : . R
Santana saida de campo 7°ano do EF ambiente; estimulo a
(2022) P argumentacéo e reflexao critica.
Construgdo de modelos Aumento da compreensao,
. representacionais dos facilitando a visualizagao, e
MEDICI e . ; =
organismos pertencentes aos 8| 7°ano do EF proporcionando uma nogao clara

LEAO (2020)

filos de invertebrados e seus
respectivos habitats

da realidade, além de incentivar a
pesquisa.

Fonte: Autoria prépria.
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5 Conclusao

A presente revisdo bibliografica permitiu compreender que o uso de
metodologias Iudicas no ensino de Zoologia, especialmente no estudo dos
invertebrados, constitui uma ferramenta pedagogica altamente eficaz para promover
a aprendizagem significativa e o engajamento dos alunos. Ao integrar o aspecto
prazeroso e interativo do Iudico com os objetivos educativos, essas metodologias
contribuem para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais,
favorecendo uma compreensao mais profunda e contextualizada dos conteudos.

Os estudos analisados evidenciam que jogos didaticos, modelagens,
materiais tridimensionais, kits zoolégicos e atividades investigativas despertam o
interesse dos estudantes e transformam a sala de aula em um ambiente dindmico e
participativo. Tais recursos potencializam a curiosidade cientifica, a capacidade de
observacado e o pensamento critico, além de fortalecerem o vinculo entre teoria e
pratica, tornando o aprendizado mais prazeroso e duradouro. Além disso, o uso de
recursos concretos auxilia na superacdo das dificuldades de visualizacédo e
assimilagao de conteudos abstratos, caracteristicos da Zoologia dos Invertebrados.

Contudo, a anadlise também revelou desafios que ainda limitam a
implementagdo plena dessas metodologias. A escassez de materiais didaticos
acessiveis, a falta de infraestrutura laboratorial nas escolas, o tempo reduzido para
aplicacao das atividades e a necessidade de formagao continuada para os docentes
foram apontados como barreiras recorrentes. Tais fatores demonstram a importancia
de politicas educacionais que incentivem a criacdo e a distribuicdo de recursos
pedagdgicos, bem como programas de capacitacdo que estimulem os professores a
adotar praticas inovadoras e interativas.

De modo geral, conclui-se que o ensino ludico ndo apenas favorece a
aprendizagem dos conteudos biolégicos, mas também contribui para a formagao
integral dos alunos, estimulando a cooperagédo, inclusdo, autonomia e o
protagonismo estudantil. Assim, investir em metodologias ludicas e interativas
representa um passo essencial para a consolidagao de um ensino de Ciéncias mais
inclusivo, atrativo e alinhado as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que preconiza o desenvolvimento do pensamento critico e a valorizagédo do

aprendizado ativo.
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Portanto, este trabalho reforga que a insergao de praticas ludicas no ensino
de invertebrados deve ser incentivada e ampliada, visto que elas se configuram
como instrumentos transformadores no processo de ensino-aprendizagem, capazes
de despertar o interesse pela Biologia e promover uma educagédo mais significativa e

humanizadora.
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