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Agradeco a crianca existente dentro de cada um de nos,
gue anseia por uma brincadeira.
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RBesumo

Crianga gosta mesmo de brincar. Em ca-
sa, na rua, em qualquer lugar. E por que ndo na
escola? O lugar de estudar nao poderia ter mais
espagos para brincar? Faltam em nossas escolas
areas mais interessantes e atraentes que o play-
ground convencional, que incitem a aventura,
o desafio, as brincadeiras em grupo. A melhor
forma de se aprender na infancia é através das
brincadeiras, que formam o alicerce para o seu
futuro lingiiistico, de raciocinio, de léogica, de
insercdo na sociedade. Por meio das brincadei-
ras, as criancas evidenciam seus sentimentos,
seu entendimento de mundo, suas descobertas,
suas construcoes. Quando bem orientadas e
acompanhadas, elas nao sdo apenas passatem-
po e sim a forma mais consistente e genuina de
aprendizagem.

A aprendizagem na Educagdo Infantil
acontece de forma experimental, ou seja, a cri-
anca necessita fazer e fazendo vai construindo
os seus conceitos. No playground, a crianga ex-
perimenta os brinquedos que ainda ndo usou,
arrisca, persiste, esforca-se, sem a critica e a
vergonha que mais tarde inibe e desestimula as
suas acoes.

Na EMEI Marcia de Almeida Bighetti, lo-
calizada no Nacleo Habitacional Mary Dota na
cidade de Bauru, espaco é que ndo falta para
um projeto ladico. Por possuir um enorme ter-
reno para um pequeno bloco de salas de aula e
apenas alguns brinquedos no parquinho, essa
foi a escola escolhida para a proposta de um
espaco ladico infantil.



Introducio
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Nao imaginava o que se fazia na Secretaria do
Planejamento da cidade. Talvez ruas, avenidas, pracas,
sei la. Ou talvez nada, porque funcionario pablico ndo
trabalha mesmo. Entdo por que estagiar la? Sei la tam-
bém. Sabia que queria um estagio, mas ndo sabia onde
procurar. Entdo uma amiga da faculdade disse que havia
alguma coisa no jornal sobre concurso para estagiarios.
Af inscricdo, prova, resultado, e |4 estava eu na SEPLAN,
entre arquitetos, desenhistas e engenheiros. No primeiro
dia, um projeto de reforma de escola infantil. No segun-
do, mais um. No terceiro, outro. E assim, passaram-se do-
is anos. Olhando, conhecendo, entendendo, conferindo,
corrigindo, desenhando, projetando. Tantas escolas, que
fica até dificil lembrar-me de todas. Tanto trabalho para
tdo poucos funcionérios, que me perguntava: quem foi
mesmo que disse que funcionario pablico nao trabalha?

O estagio na prefeitura me mostrou a realidade
das escolas municipais. Uma realidade que eu pouco
conhecia. Escolas em diferentes bairros, com alunos
diferentes, professoras e diretoras diferentes, mas com as-
pectos tdo iguais... Tudo é padrdo. Cor, forma, detalhes...
E até o playground. A maioria das escolas publicas ndo
tem o parquinho como uma prioridade. Geralmente o
espaco destinado a brincadeira é a area niao edificada,
com alguns brinquedos comuns como balanco, gan-
gorra, gira-gira; pouco atrativos e menos ainda ltdicos.
Essa area que “sobrou” nem sempre é adequada para as
brincadeiras das criangas, mesmo porque, muitas vezes
o terreno ndo é suficiente nem para o namero de salas
de aula de que a escola necessita. A falta de espaco e a
escassa preocupagdo com o parquinho tornam a escola
um lugar desinteressante, e ir a aula apenas uma obriga-
¢do, sem estimulos. Por que a escola ndo poderia ser um
lugar divertido?



©6 O espaco
para brincar

acaba sendo o que
sobrar do terreno®9

A lembranca da infancia sempre remete uma situ-
acao vivida num determinado espago. Uma situacao que
por algum motivo marcou aquele momento na memoria.
A crianga associa as sensac¢des vividas ao ambiente, pois
é no espaco fisico que ela experimenta cheiros, sons,
temperatura, distancia; exercita seu dominio e sua liber-
dade. O espago pode ser um lugar de seguranca ou de
medo, de alegria ou tristeza, porque a crianga ndo o com-
preende como valor fisico, mas sim com a experiéncia
vivenciada no lugar.

“F num espaco fisico que a crianca estabelece a
relacdo com o mundo e com as pessoas; e ao fazé-lo esse
espaco material se qualifica. Ela deixa de ser um material
construido ou organizado para se embeber da atmosfera
que as relagdes ajudam a estabelecer.” (LIMA, 1989.)

Por isso, o espaco destinado a crianca deve ser
convidativo a brincadeira, ao jogo, a interatividade e
proporcionar momentos de descobertas e aventuras. O
espacgo escola, ambiente cotidiano da crianga, necessita

ser repensado como local que possibilite esses momentos
prazerosos. Na maioria das escolas infantis ndo ha a pre-
ocupacdo com as areas livres, o espaco para brincar aca-
ba sendo o que sobrar do terreno. Em Bauru, as escolas
municipais de educagdo infantil raramente apresentam
um espaco diversificado, que n3o seja o padrdo adotado.
Geralmente possuem brinquedos convencionais como
balanco de pneus, gangorra, gira-gira, escorregador e
ponte.

“Falta em nossos espacos puablicos o convite a
brincadeira, a fantasia, a participagcdo coletiva. Nossas
pragas e parques, em sua grande maioria, ndo tém uma
identidade propria. Os brinquedos apresentam formas
rigidas, estereotipadas, e ndo estimulam a curiosidade e a
imaginagdo infantis.” (ALMEIDA, 1992.)

O objetivo do projeto é proporcionar a essas
areas, “abandonadas” nas escolas, um espaco mais ladico,
atraente e diferenciado, tendo como fundo de cena, o clas-
sico infantil de Lewis Carol, Alice no Pais das Maravilhas.
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Ladico

O ladico tem sua origem da palavra latina “ludus”
que significa “jogo”. Confinado a sua origem o termo
ladico estaria se referindo apenas ao jogar, ao brincar, a
diversdao. Com o passar do tempo o termo evoluiu, assim
como a propria atividade ltadica, de modo que a definicao
deixou de ser um simples sin6bnimo de jogo.

Pode-se entender o lidico como a necessidade
de interagir, de brincar, de aventuras, de desafios; des-
perta a imaginacao e os sentidos. O ludico faz parte das
atividades essenciais da dindmica humana, desenvol-
vendo a criatividade, os conhecimentos, o raciocinio
por meio de brincadeiras. Sdo atividades que propiciam
uma experiéncia em plenitude, em que nos envolvemos
por inteiro. O importante na atividade ltdica ndo é s6 o
produto que dela resulta, mas sim o momento vivido, a
propria agao.

Caracteriza-se por ser espontaneo, funcional e
satisfatorio. Sendo funcional, ndo deve ser repetitivo,
com a monotonia do comportamento ciclico, aparente-

mente sem alvo ou objetivo. Tais atividades podem ser
uma brincadeira, um jogo ou qualquer exercicio que pos-
sibilite instaurar um estado de inteireza: uma dindmica de
integracdo grupal ou de sensibilizagdo, um trabalho de
recorte e colagem, uma das muitas expressées dos jogos
draméticos, exercicios de relaxamento e respiracao, uma
ciranda, movimentos expressivos, atividades ritmicas, en-
tre outras tantas possibilidades.

Essas atividades possibilitam momentos de encon-
tro consigo e com o outro, momentos de fantasia e de
realidade, de ressignificagcdo e percepgdao, momentos de
autoconhecimento e conhecimento do outro, de cuidar
de si, de olhar para o outro, momentos de vida. E este as-
pecto de envolvimento emocional que o torna uma ativi-
dade com forte teor motivacional, capaz de gerar um es-
tado de vibracao e euforia. Em virtude desta atmosfera de
prazer dentro da qual se desenrola, a ludicidade é porta-
dora de um interesse intrinseco, canalizando as energias
no sentido de um esforco total para consecucao de seu
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objetivo. Portanto, as atividades ludicas sdo excitantes,
mas também requerem um esforgo voluntario, pois ndo
havendo interesse dos participantes ndo ha desenvolvi-
mento da mesma.

Segundo LUCKESI (2005), a criatividade tem a
ver com o prazer de aprender, de entender, de buscar,
de saber fazer, de construir, de conseguir dar conta de
alguma coisa que nos desafia. O desenvolvimento do as-
pecto ladico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa satde
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializagdo, comunicacdo, expressdo e
construcdo do conhecimento.

20

¢6( ludico faz
parte das atividades

essenciais da dindmica
humana, desenvolvendo
a criatividade, os
conhecimentos, o
raciocinio por meio de

brincadeiras. 99



Educacio Ladics

66 O quetraz a
ludicidade para a sala de

aula ¢ MUIto mais
uma atitude do
educador do
que 0s proprios
brinquedos e
JOgO0S. 99

O Ludico aplicado a pratica pedagogica ndo ape-
nas contribui para a aprendizagem da crianga, como pos-
sibilita ao educador tornar suas aulas mais dindmicas e
prazerosas. O intuito é educar e divertir, tornar o apren-
dizado leve e descontraido. Ele é considerado prazeroso
devido a sua capacidade de absorver o individuo de
forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo.
Sendo uma atividade fisica e mental, a ludicidade acio-
na e ativa as fungdes psico-neurologicas e as operagdes
mentais, estimulando o pensamento.

A maioria das escolas tem didatizado a atividade
ladica das criangas restringindo-as a exercicios repetidos
de discriminacao viso-motor e auditiva, através do uso

de brinquedos, desenhos coloridos, musicas ritmadas. Ao
fazer isso, a0 mesmo tempo em que bloqueia a organiza-
¢ao independente das criangas para a brincadeira, essas
praticas pré-escolares, através do trabalho ladico dida-
tizado, enfatizam os alunos, como se sua acao simbélica
servisse apenas para exercitar e facilitar para o professor,
a transmissdo de determinada visdo do mundo, definida
a priori pela escola.

“Nossa pratica em sala de aula tem se pautado mais
pela formalidade que pela criatividade tanto no ensinar
como no aprender. N6s herdamos a formalidade da nossa
recente histéria da educacdo. Nos ultimos quatrocentos
anos, tem-se centrado atengdo predominantemente no
aspecto cognitivo conceitual do conhecimento, muitas
vezes reduzindo o ensino e a aprendizagem a apropria-
¢do de sumulas de informagées.” (LUCKESI, 2005.)

O que traz a ludicidade para a sala de aula é
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muito mais uma atitude do educador do que os proprios
brinquedos e jogos. Isso exige uma predisposi¢do interna,
que ndo se adquire apenas com conceitos e conhecimen-
tos. A fundamentacdo tedrica da suporte ao professor pa-
ra entender o porqué do seu trabalho. A atividade em si
exige um envolvimento emocional e afetivo, um rompi-
mento com o modelo padrdo existente, ja internalizado.

E papel do educador formar pessoas criticas e
criativas, que inventem, descubram, que sejam capazes
de construir coisas novas, capazes de pensar de forma
global. Ele precisa ter a sensibilidade de perceber as ca-
racteristicas de cada educando, como individuo Gnico,
que necessita de estimulos proprios, de acordo com sua
personalidade. Cada crianga, ao entrar na escola, traz
consigo uma bagagem de conhecimentos oriundos da
sua propria atividade ladica, que ela demonstra espon-
taneamente, através de brincadeiras. Quando a escola
impde seus métodos, impede que a crianca deixe fluir
naturalmente a imaginagdo e emog3o.

O ludico enquanto recurso pedagogico deve ser
encarado de forma séria e usado de maneira correta, pois
como afirma ALMEIDA (1998), o sentido real, verda-
deiro, funcional da educag3o ltdica estara garantido, se
o educador estiver preparado para realiza-lo. Conceber o
ladico como atividade apenas de diversao, negando seu
carater educativo, € uma concepgdo ingénua. A educa-
¢do ladica é uma acido inerente na crianga e no adulto,
aparece sempre como uma forma transacional em dire¢ao
a algum conhecimento. A crianga aprende ao encontrar
na propria vida, nas pessoas, a complementagdo para as
suas necessidades.




Brincadetras

O conceito de brincar que perpassa nosso co-
tidiano é bastante moralista. Dizemos que trabalho nio
é lugar de brincadeira ou que agora ndo é hora de brin-
car. Esse juizo infantiliza o ato humano de brincar, tipi-
camente criativo, a0 mesmo tempo em que desqualifica a
infancia, como se o que se faz nessa fase da vida nao tem
uma importancia significativa.

Brincar é a atividade mais tipica da vida humana,
por proporcionar alegria, liberdade e contentamento. E a
acdo que a crianga desempenha ao concretizar a fanta-
sia e a imaginacdo no mundo real. Brincando, a crianga
experimenta, descobre, inventa, aprende e confere ha-
bilidades. Além de estimular a curiosidade, a autoconfi-
anca e a autonomia, proporciona o desenvolvimento da
linguagem, do pensamento, da concentragdo e da aten-
¢do. A crianga necessita de estabilidade emocional para
se envolver com a aprendizagem.

“As brincadeiras dos bebés ndo sdo simples es-
timulos ao desenvolvimento fisico. Ao brincar, incor-
poram-se ao cérebro, por meio dos sentidos (ouvir, pegar,
ver, sugar) impressoes verdadeiras que vao aflorar no de-
senvolvimento cognitivo.” (ALMEIDA, 1998.)

Quando a crianca brinca, sua brincadeira tem a
profundidade de quem se dedica a construir e cuidar do
mundo, o mundo que ¢ significativo para si, na idade e
nas circunstancias metaffsico-evolutivas que esta atraves-
sando. Segundo LUCKECI, 2005, o brincar é o mais sau-
davel caminho para canalizar energia, construindo-se
processos de sublimacdo saudaveis e identificadores.
Na brincadeira ndo ha obrigacées, sendo daquela que é
livremente consentida, ndo parecendo buscar nenhum
resultado além do prazer que a atividade proporciona,
conforme BROUGERE, 2001.
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Brincando e Socializando

¢ Brincar nao é
uma dinAmica
interna do
indivfduo, mas

uma atividade dotada de
uma significacao social
precisa. 99

As brincadeiras sdo as primeiras atividades que o
ser humano desenvolve em conjunto, por isso é impor-
tante para a crianga a convivéncia em grupo desde os
primeiros anos de vida. Através de atividades com outras
pessoas, a crianca tem as primeiras nogées de respeito a
liberdade do individuo e ao espaco, ou seja, de cidada-
nia. Brincando as criangas interagem entre si, conhecem
umas as outras e aprendem a conviver com suas diferen-
cas. Brincar ndo é uma dinidmica interna do individuo,
mas uma atividade dotada de uma significagdo social
precisa.

“Encaramos a socializagdo como o conjunto dos
processos que permitem a crianga se integrar ao ‘socius’
que a cerca, assimilado seus codigos, o que lhe permite
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instaurar uma comunica¢do com os outros membros da
sociedade...” (BROUGERE, 2001.)

As experiéncias adquiridas pela participagdo em
jogos com amigos ou pela observagdo de outras criancas,
principalmente os pequenos, que imitam as brincadeiras
dos mais velhos, ou ainda pela manipulagcdo cada vez
maior de objetos de jogo, resultam na cultura ladica da
crianga. Esta cultura, como qualquer outra, é produto da
interacdo social.



O jogo é aquela dimensao do homem que o re-
monta a um mundo diferente, com outras regras, onde
se mostra a esséncia de cada um de nbs, sem mascaras
nem distor¢des. Nao dispde de nenhum comportamento
especifico, existe dentro de um sistema de designacao,
de interpretacao das atividades humanas. Através do jogo
o individuo pode brincar naturalmente, testar hipoteses,
explorar toda a sua espontaneidade criativa. O que ca-
racteriza o jogo é mais do que a sensagdo de prazer pro-
vocada pela diversao, é o estado de espirito com que se
brinca.

O jogo, nas suas diversas formas, auxilia no pro-
cesso ensino-aprendizagem, tanto no desenvolvimento
psicomotor, isto €, no desenvolvimento da motricidade
fina e ampla, como no desenvolvimento de habilidades
do pensamento, como a imaginacdo, a interpretacdo, a
tomada de decisdo, a criatividade, o levantamento de
hipoteses, a obtencdo e organizagao de dados e a apli-
cacao dos fatos e dos principios a novas situagdes que,

por sua vez, acontecem quando jogamos, quando obe-
decemos a regras, quando vivenciamos conflitos numa
competigdo.

O jogo pode ser visto como resultado de um
sistema lingtiistico que funciona dentro de um contexto
social com um sistema de regras, que permite identificar,
em qualquer jogo, uma estrutura sequiencial que especi-
fica sua modalidade.

Através dele a crianga libera e canaliza suas ener-
gias. Tem o poder de transformar uma realidade dificil,
propiciando condicées de liberacao da fantasia. £ uma
grande fonte de prazer. O jogo é, por exceléncia, integra-
dor, ha sempre um carater de novidade, o que é funda-
mental para despertar o interesse da crianca. Na medida
em que joga ela vai se conhecendo melhor, construindo
interiormente o seu mundo. Esta atividade é um dos meios
propicios a constru¢ao do conhecimento. Quando existe
representagao de uma determinada situagdo, a imagina-
¢ao é desafiada pela busca de soluges para problemas
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crianca envolve-se no jogo
e sente a necessidade de
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criados pela vivéncia dos papéis assumidos. As situagoes
imaginarias estimulam a inteligéncia e desenvolvem a
criatividade, permitindo a crianca sonhar e fantasiar com
um mundo irreal.

Para ALMEIDA (1998), a melhor forma de con-
duzir a crianga a atividade, a auto-expressdo e a socia-
lizagdo seria por meio dos jogos. Os jogos podem repre-
sentar simbolicamente o conjunto de realidades vividas
pela crianca. Por meio da brincadeira a crianga envolve-
se no jogo e sente a necessidade de partilhar com o outro.
Ainda que em postura de adversério, a parceria é um es-
tabelecimento de relagdo. Esta relagdo expde as poten-
cialidades dos participantes, afeta as emocdes e pde a
prova as aptiddes testando limites. A crianga aprende as-
sim a reconhecer certas caracteristicas essenciais do jogo
como o aspecto ficticio (pois o corpo ndo desaparece de
verdade, trata-se de um faz-de-conta) a inversao dos pa-
péis, a repetigdo que mostra que a brincadeira ndo modi-
fica a realidade (ja que se pode sempre voltar ao inicio) e
com a necessidade de um acordo entre parceiros, mesmo
que a crianga ndo consiga aceitar uma recusa do parceiro
em continuar brincando.

26
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“Conduzir a crianga a busca, ao dominio de um
conhecimento mais abstrato misturando habilmente uma
parcela de trabalho (esforco) com uma boa dose de brin-
cadeira transformaria o trabalho, o aprendizado, num jo-
go bem-sucedido, momento este em que a criangca pode
mergulhar plenamente sem se dar conta disso.” (ALMEI-
DA, 1998.)

Jogando a crianga pode adquirir muitos conheci-
mentos sem perceber o quanto se empenhara para isso.
A dedicagdo passa despercebida pela descontracdo do
momento de lazer, que na realidade é uma forma de edu-
cagao.
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A Crianca no Espaco

O espago arquiteténico tem seus proprios signifi-
cados culturais, psicolégicos e emocionais. Para a crianga
0 espaco esta relacionado as suas experiéncias, existente
na medida de suas relagdes afetivas. Segundo experién-
cia realizada por LIMA (1989), as criancas tém os espagos
relacionados as vivéncias positivas superdimensionados
na forma de desenho. Dessa forma, criangas moradoras
de um mesmo prédio, representam seus apartamentos
variando nimero de aposentos e tamanho dos mesmos.

“O quarto da empregada, por exemplo, era geral-
mente pouco detalhado ou mesmo esquecido. Enquanto
para algumas a sala ocupava a maior parte da planta,
para outras era o seu proprio quarto o ambiente maior e
mais bem representado.” (LIMA, 1989.)

O espaco é um laboratério para o desenvolvi-
mento de um senso de liberdade, pois é no espaco fisico
que a crianca estabelece relagdio com o mundo e com
a sociedade. Quando a crianga experimenta o espago,
ela testa seus limites e associa o local as sensacées vi-
venciadas.
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© Espaco da Criancs
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O espaco ladico deve ser um lugar onde se é
convidado a participar, instigando o interesse em tocar,
manipular, percorrer, escalar. Um jogo de relagao, ndo
estabelecido, mas que é percebido como possivel. O am-
biente deve permitir o uso do corpo, os cinco sentidos, a
liberdade de escolha para brincar. Para ASSMANN (1998),
o ambiente pedagogico tem de ser lugar de fascinagdo e
inventividade; propiciar aquela dose de alucinagao con-
sensual entusiastica requerida para que o processo de
aprender acontegca como mixagem de todos os sentidos.
Porque a aprendizagem é, antes de tudo, um processo
corporal e deve vir acompanhada da sensagao de prazer,
que ndo é de modo algum, um aspecto secundario.

“Mas o espaco ndo é apenas o lugar da imagina-
¢do poética: ele é também fruto de conhecimentos obje-
tivos, lugar de relagées vitais e sociais concretas, e deter-
minados por elementos materiais que modificam a sua
natureza e qualidade.” (LIMA, 1989.)

Pigury 01 - 0%4: Espago de aventuras SESC ltaquera

Em uma sociedade que se erigiu majoritariamente
pelo trabalho e pelo valor atribuido a tal fungdo, a im-
portancia do espago era somente a produgao econdmica.
Devido as novas aspiragdes de individuos que buscavam
um quadro de vida de mais qualidade e liberdade, é que
surgiram os espacos para recreagcdo. Eram considerados
nado-produtivos os parques, pragas e jardins, espagos de
jogos e divertimento, assim como as areas residuais ocio-
sas, como os fundos de vales, as varzeas e os brejos, de
dificil exploragdo econdmica. Nestas areas, onde o custo
para a urbanizagdo era muito alto, é que passaram a se
instalar clubes recreativos e esportivos.

A partir dos anos 60 comecaram a ocorrer mudan-
cas socio-culturais que reduziram as jornadas de trabalho
proporcionando mais tempo para o lazer. “Esses novos
valores fundam-se, ndo mais na tradi¢io, na autoridade
ou na religido, mas na busca da expressdo pessoal, da
descoberta da subjetividade e do prazer, gerando novas
relagdes entre os individuos, entre professores e alunos,



Figuara 05: Casa Cor Minas Gerais 2008

entre o homem e a natureza e, necessariamente, entre
o cidadio e a cidade.” (MIRANDA, 2001). A recreagio
passou a ocupar um patamar mais alto no cotidiano da
sociedade e o espago destinado a essas atividades mais
valorizado.

Nao se pode falar em espacos ltdicos e nao in-
cluir as criangas. O lugar destinado a brincadeiras tem
de privilegia-las, em qualquer idade, ultrapassando os
limites de qualquer atividade fisica, pois € uma fungao
significante para qualquer espaco de brincar. A idéia de
espaco ladico opde-se aos espagos despersonalizados e
fisioterapicos do parquinho tradicional, e & monotonia
dos brinquedos sem interacdo. A proposta para o parque
ladico necessita suscitar o desafio, buscar ruptura com
o cotidiano massificado, morno, consumista. Os equi-
pamentos e instalagdes tém que despertar o interesse de
interacao.

“O espago ladico desempenha um papel muito
importante na vida infantil, pois é nele que a crianga se

€espago
ladico
desempenha
um papel muito

Importante na
vida infantil 99

expressa. Tateando, descobrindo, fazendo e desfazendo,
enfim, criando novas relacdes, é nesse espaco que a cri-
anga experimenta a vida em grupo.” (ALMEIDA, 1992).
A relagdo da criangca com o espaco lidico é altamente
interativa, estimulante, e ela faz do jogo um dos seus ele-
mentos.

Na concepgdo do projeto ltdico, as solugées de-
vem ser diferentes das convencionais, as instalacoes de-
vem ser um conjunto e ter uma referéncia, integrando-se
harmoniosamente ao entorno circundante, espagos estes
com tratamento paisagistico. As instalagées devem esti-
mular a fantasia e a imaginagao, permitir a livre expressao
de todo o vocabulario fisico-corporal: correr, esconder,
escorregar, subir, pular, equilibrar, entre outros.
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Espaco Escolar

O patio escolar é um local para a crianga se de-
senvolver e se socializar. O recreio é o momento de trocar
experiéncias com criangas de outras idades e de inventar
brincadeiras em grupos. Por isso é importante que a es-
cola tenha espacos para correr e praticar esportes. Até
mesmo a quantidade de brinquedos influencia o com-
portamento infantil, pois quanto mais op¢des, menos as
criancas brincam entre si ou diversificam a brincadeira.

“O espago escolar ndo poderia ser outro: desin-
teressante, frio, padronizado e padronizador, na forma e
na organizagdo das salas, fechando as criangas para o
mundo, policiando-as, disciplinando-as.” (LIMA, 1989.)

A propria sala de aula, que é um espago destinado
inteiramente a aprendizagem, ndo apresenta caracteristi-
cas ladicas. E um ambiente sem nenhuma atratividade,
onde as atividades desenvolvidas pelas criancas sdo
obrigagées que muitas vezes ndo despertam interesse em
aprender. O autoritarismo imposto na escola deveria ser
trocado pela livre expressdo da atitude interdisciplinar. A
sala de aula se tornaria um lugar de brincar, conciliando
os desejos dos alunos aos objetivos pedagogicos.

€6 O autoritarismo imposto na

escola deveria ser trocado pela livre expressao da

atitude interdisciplinar. 99
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Playsrounds

Playground é uma palavra de origem inglesa que
significa terreno de recreacdo. E um espaco destinado
ao entretenimento de criangas, geralmente ao ar livre,
com o principal objetivo de estimular a atividade ffsica.
Os pequenos playgrounds possuem brinquedos simples
como a gangorra, o balango, o escorregador e tanque de
areia. Apresentam-se em escolas infantis, parques publi-
cos e clubes recreativos.

Antes do século XX, as criangas geralmente brin-
cavam nos quintais de suas casas, em &reas abertas e nas
ruas. Nos Estados Unidos, o movimento pela criagdo de
areas abertas dedicadas especialmente a recreagdo in-
fantil comegou em Boston, por um jornalista de Nova
lorque, por volta da década de 1880. Ele pensava que
espacos abertos eram importantes nas grandes cidades,
que cresciam cada vez mais, muitas vezes descontrola-
damente, e onde cada vez mais arranha-céus eram con-
struidos. Até entdo, as escolas nao possuiam areas abertas
onde as criangas pudessem brincar. Em 1889, uma area
aberta equipada com uma pista de corrida e espagos para
jogos foi aberta em Boston, e dedicada para garotos. Dois
anos depois, esta area foi expandida, onde foi adicionado
uma secdo exclusiva para garotas. Na virada do século, a
cidade tinha cerca de vinte e uma areas abertas dedica-
das especialmente para pequenas criangas, e logo outras
cidades nos Estados Unidos e no Canada seguiram o ex-
emplo de Boston.

A idéia de incorporar brinquedos aos play-
grounds foi levada aos Estados Unidos em 1885, pela
médica americana Marie Zakrewska, do modelo de
Parque Infantil criado pelo alemdo Emil Hartwight.
Nesse mesmo ano foi implantado em Boston o primeiro
tanque de areia chamado de sandgarden e em 1892 foi

¢6 espaco destinado
ao entretenimento

de criancas, geralmente
ao ar livre, com o principal
objetivo de estimular a
atividade fisica. 99

criado em Chicago o primeiro Hull House: area para
jogos, aparelhos de gindstica e caixa de areia. No Bra-
sil, a criacdo de pracas publicas iniciou-se em 1927, no
Rio Grande do Sul com o Professor Frederico Guilherme
Gaelzer. O evento chamava “Ato de Bronze”, onde foram
improvisadas as mais rudimentares aparelhagens. Pneus
velhos amarrados em arvores construiam um excelente
equipamento de recreacdo para a garotada.*

* Para saber mais sobre playgrounds consultar: (<http.//pt.wikipedia.org/wiki/Playground>).
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Escols FourC Bilingual Academy

Figura O8: Lousa no playground da
Escola FourC Bilingual Academy

Figura OZ: Biblioteca infantila da Escola
FourC Bilingual Academy

Figurs O6: Fachada da escola Four C
Bilingual Academy

Uma escola cheia de cores e formas, espagos
amplos e atividades diferenciadas. Esta é a escola FourC
Bilingual Academy, localizada na Avenida Affonso José
Aiello, 12-50 - Vila Aviagdo na cidade de Bauru, inaugu-
rada oficialmente em 20 de novembro de 2008. Total-
mente diferente da realidade das escolas da cidade, tanto
no seu espago fisico quanto no seu método de ensino, a
escola sustenta seu trabalho educativo em quatro funda-
mentos: o pensamento critico, a colaboracdo, a cultura e
a cidadania.

- Pensamento Critico — Critical Thinking

O desenvolvimento do pensamento critico de-
pende de um conhecimento adquirido com a habilidade
de sintese, a aplicacdo e disposi¢do para usa-lo em no-
vas circunstancias. Aprender a pensar tem uma ligagdo
direta com o mundo ao seu redor e permite ultrapassar
a percepcdo da realidade, resultando numa agdo trans-
formadora.

- Colaboracgao - Collaboration

Colaborar implica em atitudes abertas para o ou-
tro, ultrapassa o individuo e aproxima do coletivo, confir-
mando que ndo somos auto-suficientes. Os conhecimen-
tos compartilhados e a cooperagdo promovem o avanco
no processo de aprendizagem. N&o existem pessoas pre-
paradas para resolver tudo. Com habilidade de aprender
com o outro e demonstrar novas perspectivas é possivel
unir forgas e tornar-se mais capaz.

- Cultura - Culture

Cultura é mais que evolugao histérica de valores,
crencas e costumes: importam, sobretudo, a interagdo e a
aprendizagem advindas da socializacdo de saberes e ex-
periéncias acumuladas. Estdo incluidas nessas aprendiza-
gens todas as expressoes das artes, para o enriquecimento
da bagagem de conhecimento do educando.
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Fidura

09: Playgroud da Escola FourC
Bilingual Academy

Bilingual Academy

- Cidadania — Citizenship

A cidadania deve revestirrse de uma esséncia de
comprometimento na formagdo do pleno potencial huma-
no. Isso significa comprometer-se ndo somente com os direi-
tos e deveres, mas, sobretudo, com o respeito, a consciéncia
global e o sentido de pertencimento e de responsabilidade
com o mundo. Ser cidaddo significa comprometer-se, signifi-
ca garantir a manutencao da igualdade e de direitos entre os
homens, no @mago do respeito e da convivéncia.

O projeto arquitetdnico foi pensado para que
cada area da escola fosse estimuladora para a aprendiza-
gem e criacdo. Os espacos sdo convidativos, amplos e
agradaveis. No prédio ha ambientes para leitura e pesqui-
sa, laboratorios de informatica e ciéncias, salas de arte,
de musica e de danga, teatro, bibliotecas, espaco para
festas de confraternizacao.

Nas salas de aula o mobiliario é distribuido de
acordo com as areas de desenvolvimento, a area de leitu-
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Pigara 10 Sala de aula da Escola FourC

Pigara 11: Sala de aula da Escola FourC
Bilingual Academy

ra com almofadas para sentar, a area de artes com cava-
letes e material para trabalhos, a area espacial com obje-
tos e brinquedos para montar no chdo. As mesas sao para
atividades em grupos e nao ficam posicionadas de forma
rigida voltadas para a lousa. As paredes sdo usadas como
murais para todo o tipo de informagdo necessaria nas au-
las, tornando a sala um ambiente colorido e divertido.

No playground, uma parede com pintura para
lousa é usada pelos alunos para desenhar com giz. Os
brinquedos sdo diferenciados, com estrutura de madeira
e coloridos; possuem obstaculos para subir, cordas para
escalar, pontes com tabuas de madeira e de cordas, es-
corregadores tipo tinel de varias formas, labirinto com
toras de madeira, tanques de areia e balangos. O parque
das aguas se apresenta como um pequeno tanque de agua
corrente de forma organica, como se fosse um rio. No cen-
tro, degraus mais altos seguem a mesma forma, com saidas
de 4gua no chdo que podem ser acionados pelos alunos
através de valvulas e alavancas.



EMEIS em Baoury

Pigura 12: Fachada da EMEI Isaac Portal Pigara 137 Sala de aula da EMEI Isaac Pigura 14 Sala de aula da EMEI Isaac

Roldan Portal Roldan Portal Roldan

A realidade das escolas municipais de educagado
infantil de Bauru esta bem longe da FourC. Os prédios
sdo simples, padronizados, de cores claras. O patio mui-
tas vezes ndo tem espago suficiente para todas as turmas,
além de ser usado como refeitério na maioria dos casos.
As salas de aula possuem carteiras comuns voltadas para a
lousa. As janelas sdo basculantes com aberturas pequenas
para ndgo chamar a atengdo do aluno para o lado de fora.
Quase todas as EMEIS possuem o quiosque, que é uma
opcao de sala de aula, mas o modelo é bem convencional
e pouco atrativo. O playground possui os brinquedos basi-
cos como a gangorra, o balango, a ponte, o escorregador
e o gira-gira. Raramente ha algum paisagismo, a area ex-
terna dos prédios sdo apenas gramadas e com as arvores
existentes no local.

Muitas vezes, o terreno da escola ndo tem espaco
suficiente para atender todas as suas necessidades, e quan-
do é preciso fazer uma ampliagao para atender uma nova
demanda, a érea prejudicada acaba sendo o playground.
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Fidura 15: Area externa da EMEI “Caic” Pigurs 16: Area externa da EMEI “Caic” Vigars 17: Sala de aula da EMEI “Caic”
José Toledo Filho José Toledo Filho José Toledo Filho

66 Muitas
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tem espa(;o Vieira M. De Carvalho Vieira M. De Carvalho
suficiente
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Tigurs 20: Patio da EMEIl Maria Alice Figurs 21 Sala de aula da EMEI Maria
Seabra Prudente Alice Seabra Prudente
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Pigurs 22 Sala de aula

EMEL Marcia de Almeida Bighetti

Rua Dr. Adaucto de Carvalho, 1-180 Nicleo Habitacional Mary Dota

@6 O prédio existente é pequeno e antigo,
mas ha a previsao de uma
ampliacdo de salas de aula.®?

No caso da EMEI Marcia de Almeida Bighetti, o
terreno é amplo e bem arborizado. O prédio existente é
pequeno e antigo, mas ha a previsdao de uma ampliagdo
de salas de aula. O pétio é muito pequeno para o nimero
de alunos que a escola possui, por isso nos dias de chuva
algumas turmas passam o recreio dentro da sala de aula.
O quiosque ndo se encontra em boas condicdes, precisa
ser reformado. O cimentado entre o portdo de entrada e
o patio coberto é usado como uma opgao para as ativi-
dades ao ar livre, brincadeiras como “amarelinha” sio

Tigura 23: Quiosque

Tiguras 24 Area externa

improvisadas, desenhadas no chdo com giz. Também nao
existe quadra para jogos e eventos, dificultando a progra-
macdo da escola para as atividades que envolvem um
grande nmero de pessoas.

No playground, além dos brinquedos comuns,
ha dois novos brinquedos que sdo os preferidos das crian-
cas, com escorregadores, escadas, cordas, ponte, torre e
obstaculos. Quando ha mais de uma turma no parquinho,
elas precisam revezar entre 0s novos e 0s antigos pois os
dois novos brinquedos ndo sao suficientes para todos.
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Fidura 25: Sala de aula Pigars 26: Patio Vignrs 27 Novo equipamento de
madeira

66 Quando ha mais de uma turma no parquinho, elas precisam
revezar entre 0s Novos e 0s antigos pois os dois Novos

brinquedos ndo sao suficientes
para todos. .,

Figura 28: Playground antigo , .
Figurs 29 Novo equipamento de pléstico
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Tigura 30 Felipe, 5 anos

Para realizar um projeto na escola, nada melhor
do que perguntar as proprias criangas do que elas gostam.
Por isso, uma pesquisa foi realizada com alunos de 5 a
6 anos da EMEI escolhida para o projeto. A pesquisa se
divide em duas atividades:

12 Atividade — desenhos
As criancas fizeram dois desenhos individual-
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Figurs 31 Kaliandra, 6 anos

mente. O primeiro representando o lugar da escola que
elas mais gostavam e o segundo com o que elas gostariam
que tivesse na escola. No primeiro desenho, quase todas
as criangas desenharam o playground. O escorregador, o
balango e o brinquedo de madeira com uma torre foram
0s que mais apareceram, sempre com arvores no entorno.
Ja no segundo desenho houve uma variedade de idéias,
como quadra para jogos, casinha de boneca, pula-pula,
carros, dinossauros e jardins, demonstrando a ansiedade
por novas op¢des de brincadeiras.
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Figura 34 Nicole, 5 anos
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Fidura 35: Ana Laura, 5 anos



Figura 3¢ Felipe, 5 anos

@6 No primeiro
desenho, qUASE
todas as
criancas
desenharam o
playground. 99
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Figura 38 Davi, 6 anos
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Figaea 39: Carla, 6 anos
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Figura 40: Thamiris, 6 anos
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Figoea 21 Bruna, 5 anos
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Figurs 42 Felipe, 5 anos

Figurs 245: Marcel, 5anos



Figura 46: Atividade Painel Vigura 47 Atividade Painel

y 7 22 Atividade - painel

Um painel de papel Kraft foi feito na parede la-
teral de uma sala de aula para as criancas desenharem a
vontade. No inicio, cada uma procurou um cantinho do
painel para fazer seu desenho, depois foram interagindo
nos desenhos dos outros dando continuidade a idéia. No
final da atividade ndo era possivel mais separar um de-
senho do outro. Quanto mais trabalhavam em grupos,
mais se entusiasmavam com a brincadeira.

As criangas gostaram de deixar o desenho ex-
posto na parede da sala. Quando terminavam de desen-
har, comparavam os desenhos entre si e chamavam a
professora para ver o que haviam feito.
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Figura 48: Atividade Painel
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“.. la estava Alice se enfiando na
toca atrds dele, sem nem pensar de que
Jeito cionseguiria sair depois.”
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Concepcio '
p ﬂ 1 =

Inspirado no classico infantil “Alice no Pais das
Maravilhas”, a concepcao do projeto se deu a partir dos
elementos do filme da Disney, que ndo estdo explicitos, VL]
pois foram trabalhados de forma subjetiva. O livro de
Carroll faz brincadeiras e enigmas légicos, o que con-

J
tribuiu para sua popularidade. E uma das obras escritas ,\ “ ' xw
da literatura inglesa que tiveram mais adaptagées na
histéria do cinema, televisdo e teatro. A histéria se passa ? M
quando apos seguir um coelho de colete e relogio, Alice ‘ \
embarca em uma aventura por um magico mundo cheio
de figuras inusitadas. Tentando encontrar o coelho, aca-
ba conhecendo diversos personagens marcantes, como /
a rainha de copas, o gato listrado, o chapeleiro louco,
a lagarta, flores falantes entre outros, se envolvendo em \[
grandes confusoes.

Os elementos inerentes ao desenho criado pela
Disney, suas cores, suas formas, podem ser encontrados
nos brinquedos. Os tanques de areia e agua de forma
retdngular em niveis variados, fazem mencdo a cartas de
baralho como se estivessem espalhadas numa mesa. Mor-
ros coloridos de argamassa armada ou gramados imitam
cogumelos de diferentes tamanhos, possibilitando a cri-
anga subir e escorregar por eles. Na quadra cimentada,
um sorriso, como o do gato listrado, fica subentendido

pela pintura do piso. Os brinquedos existentes na escola
foram relocados para dar lugar a essa nova proposta.
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Pigura 50: Cena da animacio da Disney
“Alice no pafs das maravilhas”

O quiosque existente na escola foi substituido
por uma cobertura metélica de forma organica relaciona-
da a uma orelha de coelho. A entrada de alunos, que an-
tes era apenas um portdo de ferro, foi recuada e recebeu
uma cobertura para melhor comodidade dos pais que
esperam seus filhos. Sua forma assemelha-se com o rabo
do gato listrado. A cobertura de ligagdo dos patios segue
a mesma linguagem de formas irregulares e estrutura me-
talica, originando um plat6 sob a mesma, que podera ser
usado como uma opgdo pétio. A proposta de ampliagdo
foi alterada, o prédio menor foi deslocado para um nivel
mais baixo do terreno, aumentando a distancia entre os
blocos e evitando que arvores existentes fossem retiradas
do local. Voltada para o platé, uma arquibancada verde
poderd ser utilizada para apresentagées dos alunos.

O caminho cimentado na lateral do prédio
maior foi substituido um pequeno patio descoberto, tam-
bém cimentado, de forma organica, que podera ser usado
como espago para contar historias, ja4 que estd situado

o2

Pigura D1: Cena da animacso da Disney Pigurs 52 Cena da animacao da Disney
“Alice no pafs das maravilhas” “Alice no pafs das maravilhas”

numa area menos ativa e bem arborizada. Proximo a esse
patio, alguns bancos em forma de caracol foram distribui-
dos em meio as arvores. Espaco para uma horta também

esta previsto no projeto, proximo a entrada de servigo,
por ser uma area de menor fluxo.

¢6 Os brinquedos

existentes na escola
foram recolocados

para dar lugar a essa nova
proposta. 99
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ESCORREGADO!

Planta do Péatio Central

e

Planta da Cobertura

Escada e escorregador

ESTRUTURA EM ACO

TELHA DE ACO PRE-PINTADA
ONDULADA

Corte da Cobertura
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Colertuna - Emhrada de Fblumos

VIGAS DE ACO

Planta da Cobertura

TELHA DE ACO
ESTRUTURA EM ACO ARCO PRE-PINTADA ONDULADA

VIGAS DE ACO

Corte da Cobertura Elevacdo da Cobertura
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Corte da Cobertura
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Planta do Solario

Elevacdo do Solario
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BUXINHO
(Buxus
sempervirens)

PERIQUITO
(Alternanthera
ficoidea)

PISO CIMENTADO

LAMBARI ROXO
(Tradescantia zebrina)

Planta do patio desépberto




Dodininto Vende

LIGUSTRO
(Ligustrum sinense)




Planta do pétio

Planta do patio




Hrquilancada Vende Hoorninkor Colonidos

ARGAMASSA ARMADA
e e — @ v ]
} == --0
——— __—_'J_—_I

ESPACO PARA CONTAR HISTORIAS

6%




. . _
: LE R s e Rl |

. \ ) AR L T e -
' I ; TN i ] -
=t it bl ik o RS RS s -



) hee gj/;;\ AR




/77

i

maor mdo adiamba millan o onkem , ponque wn a wma

Aomoa. &Lg:.rwn):o..“







Bibliografia

Sy e

ALMEIDA, Elvira de. O espago de brincar e a
escultura ladica. |n: Revista Projeto, n.157, outubro de
1992, p.85.

ALMEIDA, Paulo Nunes de. Educagdo Ladica —
Técnicas e Jogos pedagogicos. Sio Paulo: Loyola, 1998.

ASSMANN, Hugo. Reencantar a Educagdo -
Rumo a sociedade aprendente. Petropolis: Editora Vozes,
1998.

BENJAMIN, Walter. Reflexées: A crianga, o
brinquedo e a educaggo. Sao Paulo: Summus, 1984.

BROUGERE, Gilles. Brinquedo e Cultura. Sio
Paulo: Cortez, 2001.

CARROLL, Lewis. Alice: edicdo comentada. As
Aventuras de Alice no Pais das Maravilhas. Rio de Janeiro:
Jorge Zahar Editor, 2002.

LIMA, Mayumi de Souza. A cidade e a Crianga.
Sao Paulo: Nobel, 1989.

MIRANDA, Danilo dos Santos de. O Parque e a
Arquitetura. Uma Proposta ladica. Campinas: Papirus,
1996.

SANTOS, Marli Pires dos. Brinquedoteca: sucata
vira brinquedo. Porto Alegre: Artes Médicas, 1995.

Tdermek

Alcantara, Alex Sander. Fstudo avalia importancia
do pétio no desenvolvimento infantil. Disponivel em:
<http://mercadoetico.terra.com.br/arquivo/estudo-avalia-
importancia-do-patio-escolar-no-desenvolvimento-
infantil/>. Acesso em: 04 de junho de 2009.

ALMEIDA, Anne. Ludicidade como instrumento
pedagégico. Disponivel em: <http://www.cdof.com.br/
index.htm>. Acesso em: 06 de outubro de 2008.

ATKIN, Janete. Defesa do brincar. COLIBRI,
Florianépolis, ano 8 — n. 3, 1997. Disponivel em: <http://
www.jardimalternativa.com.br/defbrincar.htm>.  Acesso
em: 06 de outubro de 2008.

ENOKI, Eiko. O lddico por educadores, Piaget
e Vygotsky. Disponivel em: <http://www.smarcos.br/
pracadosaber/pagina.php?codPagina=13>. Acesso em:
06 de outubro de 2008.

GRUNOW, Evelise. Texto resumido: Que
bicho é esse? In: ProjetoDesign, n.254, abril de 2001.
Disponivel em: <http://www.arcoweb.com.br/arquitetura/
arquitetura87.asp>. Acesso em: 14 de outubro de 2008.

LUCKESI, Cipriano Carlos.  Brincar: o que é
brincar? 2005. Disponivel em : <http://www.luckesi.com.
br/artigoseducacaoludicidade.htm>. Acesso em: 04 de
junho de 2009.

Formalidade e

LUCKESI, Cipriano Carlos.

69



e

criatividade na prética pedagégica. Artigo publicado na
Revista ABC EDUCATIO, n?48, Ago/2005. Disponivel em
: <http://www.luckesi.com.br/artigoseducacaoludicidade.
htm>. Acesso em: 04 de junho de 2009.

Ludicidade e Fducagdo. Disponivel em: <http://
ludicidade-e-educacao.blogspot.com>. Acesso em: 04
de junho de 2009.

MAURICIO,  Juliana  Tavares.  Aprender
brincando: o ladico na aprendizagem. Disponivel em:
<http://www.psicopedagogia.com.br/opiniao/opiniao.
asplentrlD=678>. Acesso em: 14 de outubro de 2008.

Pesquisas AC Monografia. Lddico — o brincar na
educagdo. Disponivel em: <http://monografiasalpha.
wordpress.com/?s=LUDICO>. Acesso em: 06 de outubro
de 2008.







- e
i b AL
g :

ABR IGOS E CAl
@ BRINQUEDOS
RELOCADOS

i W NTRADA
=2’ FUNCIONARIOS

BANCO |
CARACOL

e =

| BRN%dEDOS
- 3 _‘L! RELOCADOS /

a o , s ‘;{s—- _.-‘-j : === .
B NTR*A-PA' SERVIC Ts ;I:p—l"' e i

L i B












