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IMPACTO POTENCIAL DESTA PESQUISA

A presente pesquisa traz reflexdes sobre as praticas pedagodgicas
desenvolvidas em projetos de contraturno escolar, destacando esse espago como
campo formativo que demanda planejamento, intencionalidade e qualificagédo
profissional. Ao considerar a necessidade de propostas alinhadas a realidade dos
alunos contemporaneos, a investigacdo busca contribuir para a formagao de
professores do contraturno, articulando subsidios tedricos e encaminhamentos
praticos que integrem Tecnologias Digitais e metodologias ativas no
desenvolvimento das atividades.

Como desdobramento do estudo, foram elaborados materiais formativos que
incluem um protétipo de letramento tematico, estruturado a partir de propostas
multidisciplinares e do uso de diferentes recursos, linguagens e metodologias.
Definido por Rojo (2019) como materiais navegaveis e interativos, porém, que
possuem espago para que o professor conduza os alunos a um trabalho
investigativo e colaborativo mediado por si e por seu discurso autoral, os prototipos
de ensino, por se tratarem de um instrumento aberto e contextualizavel, favorecem a
autonomia docente e possibilita que os professores personalizem as atividades
conforme o contexto institucional, o publico atendido e os objetivos pedagdgicos do
projeto.

Ao fomentar o letramento digital e as metodologias ativas, a pesquisa aponta
caminhos para experiéncias pedagogicas mais significativas e contextualizadas, com
potencial de repercusséo direta na participagdo e no engajamento dos estudantes.
As propostas tendem a estimular o protagonismo discente, a colaboragdo e a
produg¢do em multiplas linguagens, dialogando com demandas contemporéaneas
relacionadas a autoria, criticidade e uso responsavel das tecnologias.

Dessa forma, o trabalho apresenta-se como contribuicdo relevante para o
campo educacional ao fortalecer o debate sobre inovagdo pedagdgica no cenario
educacional, especialmente em projetos de contraturno escolar, e ao oferecer
subsidios que podem apoiar processos de formacgdo continuada, organizacédo de

praticas e reconfiguragcado de propostas em diferentes instituicoes.



POTENTIAL IMPACT OF THIS RESEARCH

A potential impact of this research is to bring to light reflections on the
pedagogical practices developed in after-school programs (contraturno escolar),
highlighting this setting as a formative space that requires planning, intentionality, and
professional qualification. Considering the need for proposals aligned with the
realities of contemporary students, the study seeks to contribute to the education and
professional development of after-school teachers by articulating theoretical
foundations and practical directions that integrate digital technologies and active
learning methodologies in the development of activities.

As an outcome of the study, formative materials were produced, including a
thematic literacy prototype structured around multidisciplinary proposals and the use
of different resources, languages, and methodologies. As an open and
contextualizable tool, the prototype supports teacher autonomy and enables
educators to tailor activities according to the institutional context, the students served,
and the pedagogical objectives of the program.

By fostering digital literacy and active learning methodologies, the research
points to pathways for more meaningful and contextualized pedagogical experiences,
with potential direct effects on students’ participation and engagement. The proposals
tend to promote student agency, collaboration, and production across multiple
languages and modes, in dialogue with contemporary demands related to authorship,
critical thinking, and the responsible use of technologies.

Thus, the study presents itself as a relevant contribution to the educational
field by strengthening the debate on pedagogical innovation, especially in
after-school programs, and by offering inputs that may support continuing education
processes, the organization of practices, and the redesign of proposals in different

institutions.
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RESUMO

A presente tese investiga os desafios e as possibilidades da formagao docente para
praticas pedagogicas digitais, com énfase no letramento digital e na educacgao
transmidia, no contexto de projetos de contraturno escolar. Inserida no cenario da
cultura digital e da presenca crescente das midias sociais na vida dos estudantes, a
pesquisa parte do entendimento de que o letramento digital dos jovens demanda,
também, a qualificagdo de professores capazes de atuar como mediadores criticos e
criativos, articulando tecnologias, linguagens e intencionalidade pedagdgica de
modo coerente com os objetivos formativos. De natureza qualitativa, a investigagao
foi desenvolvida por meio de trabalho de campo com observagao participante, junto
a professores e coordenadores pedagogicos de projetos de contraturno escolar na
cidade de Sao José do Rio Preto. Para a producdo dos dados, mobilizaram-se
pesquisa bibliografica, observagao participante, rodas de conversa, questionarios e
analise de registros pedagdgicos. A pesquisa foi conduzida com base no
pressuposto de que, ao receberem subsidios formativos ancorados nos
multiletramentos e em praticas transmidia, os professores estariam mais preparados
para integrar criticamente as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao
(TDIC) as suas praticas, favorecendo propostas mais participativas, criticas e
autorais no contraturno escolar. Os dados foram tratados por meio de analise de
conteudo, buscando identificar recorréncias, tensdées e indicios de apropriagao (ou
nao) das TDIC e de praticas alinhadas a perspectiva transmidia. Como parte do
processo formativo, produziram-se materiais de orientagao, incluindo um protétipo de
letramento tematico elaborado para apoiar propostas multidisciplinares e
recontextualizaveis. Os resultados evidenciam que o coordenador pedagdgico
exerce papel estratégico na formagdo docente, especialmente no que se refere a
apropriagdo das TDIC, influenciando o modo como as propostas sédo planejadas,
acompanhadas e sustentadas no cotidiano institucional. Observou-se, ainda, que,
enquanto alguns professores incorporam praticas de multiletramentos com
intencionalidade e autoria, outros demonstram resisténcia, recorrendo as tecnologias
de forma pontual e pouco articulada ao curriculo e aos objetivos formativos. Ainda
assim, em diferentes niveis, notou-se a existéncia de interesse em desenvolver
atividades significativas; porém, as condi¢gdes e as dinamicas de cada instituigao

tendem a favorecer (ou limitar) processos de apropriagdo mais consistentes.



Verificou-se que, assim como na educagéao regular, as praticas de letramento digital
também precisam ser fomentadas nos projetos de contraturno escolar. Entretanto, o
cenario carece de formacao especifica, tanto inicial - conforme analise documental
de matrizes curriculares de cursos de Pedagogia do municipio - quanto continuada,
destacando-se como possiveis desdobramentos a ampliacdo de ofertas formativas
pela Secretaria Municipal de Educacéo e por instituicoes de ensino superior publicas
e privadas. Conclui-se que a consolidagdo de uma cultura pedagdgica digital no
contraturno escolar requer, igualmente, apoio institucional e valorizagdo do papel
autoral dos educadores, de modo a favorecer experiéncias mais criticas, criativas e

conectadas a realidade dos estudantes.

Palavras-chave: Educacdo Transmidia. Formacao de Professores; Metodologias

Ativas; Multiletramentos; Contraturno Escolar.



ABSTRACT

This doctoral thesis investigates the challenges and possibilities of teacher education
for digital pedagogical practices, with an emphasis on digital literacy and transmedia
education in the context of after-school (contraturno) programs. Situated within the
broader landscape of digital culture and the growing presence of social media in
students’ everyday lives, the study departs from the understanding that young
people’s digital literacy also requires the professional development of teachers who
can act as critical and creative mediators, articulating technologies, languages, and
pedagogical intentionality in ways that are consistent with educational aims.Adopting
a qualitative approach, the research was developed through fieldwork with participant
observation, involving teachers and pedagogical coordinators working in after-school
programs in the city of Sdo José do Rio Preto (SP), Brazil. Data production drew on
bibliographic research, participant observation, conversation circles, questionnaires,
and the analysis of pedagogical records. The study was guided by the assumption
that, when provided with formative support grounded in multiliteracies and
transmedia practices, teachers would be better prepared to integrate Information and
Communication Digital Technologies (ICDT) critically into their work, fostering more
participatory, critical, and authorial proposals in after-school education.Data were
examined through content analysis, seeking to identify recurrent patterns, tensions,
and evidence of (non-)appropriation of ICDT and practices aligned with a transmedia
perspective. As part of the formative process, guidance materials were produced,
including a thematic literacy prototype designed to support multidisciplinary and
recontextualizable proposals. The findings indicate that the pedagogical coordinator
plays a strategic role in teacher development—particularly regarding the
appropriation of ICDT—shaping how pedagogical proposals are planned, monitored,
and sustained within the institutional routine.Ilt was also observed that, while some
teachers incorporate multiliteracies practices with intentionality and authorship,
others demonstrate resistance, using technologies in a sporadic manner that is
weakly connected to the curriculum and formative objectives. Even so, to varying
degrees, an interest in developing meaningful activities was evident; however, the
conditions and dynamics of each institution tend to enable (or constrain) more
consistent processes of appropriation. The study further shows that, as in

mainstream schooling, digital literacy practices also need to be fostered within



after-school programs. Nevertheless, this context still lacks specific training, both at
the initial level - supported by a documentary analysis of local Pedagogy degree
curricula - and in continuing professional development. Possible developments
include expanding training opportunities offered by the Municipal Department of
Education as well as by public and private higher education institutions. The thesis
concludes that consolidating a digital pedagogical culture in after-school education
likewise requires institutional support and the recognition of educators’ authorial role,
in order to promote experiences that are more critical, creative, and connected to

students’ lived realities.

Keywords: Transmedia Education, Teacher Education; Active Methodologies;

Multiliteracies; After-school Programs.
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1. INTRODUGAO

1.1 Apresentacgao - A trajetoria da pesquisa e o lugar da pesquisadora

A UNESP entrou na minha vida muito antes de eu saber, com clareza, o que
significava “universidade” ou “pesquisa”. Eu tinha 11 anos e cursava o 6° ano do
ensino fundamental (a antiga 52 série), quando participei de um evento em que
minha professora de Ciéncias nos levou ao Bosque (zooldgico), acompanhados por
estagiarios. Na volta, o motorista do 6nibus deixou os estagiarios na UNESP da
minha cidade. Pela janela, eu vi aquele espago e pensei, com a convicgao
espontanea de uma crianga: “eu vou estudar nesse lugar’. Guardo essa cena como
uma espécie de marco inaugural, porque ela se tornou uma promessa que mudaria
totalmente a minha jornada.

Alguns anos depois, logo ao concluir o 3° ano do ensino médio, prestei
vestibular para Letras - Portugués/Francés e fui aprovada, em meio a muita
surpresa, uma vez que durante aquele ano, devido ao trabalho que eu exercia
durante o dia todo, eu nao tinha sido a mais exemplar das alunas. Essa primeira
graduagédo consolidou uma escolha que ja estava, de algum modo, em curso: a
linguagem sempre me interessou nao apenas como conteudo escolar, mas como
campo vivo, cheio de cultura, histoéria, possibilidade, dentre outros.

Eu me formei professora, mas comecei a trabalhar como professora de
reforgo, monitora de projetos sociais, professora de educagéao infantil (devido ao meu
conhecimento de lingua inglesa, fui assistente em uma escola bilingue) e demorei
um pouco para ingressar na minha area de atuacdo mesmo. Cheguei a prestar o
concurso temporario do Estado, porém, a precariedade do cargo - dar muitas aulas
(a maioria ndo de minha disciplina) em diversas escolas (até de escolas em outras
cidades) me desanimou.

Em 2015, ao final do ano, fui aprovada no programa de Mestrado da Unicamp
(IEL). Fiz minha inscricdo e me preparava para iniciar o curso, mas, no comecgo do
ano seguinte, tomei posse no concurso publico e encontrei dificuldades para cumprir
a obrigatoriedade das disciplinas em Campinas. A necessidade de conciliar
deslocamento, carga horaria e responsabilidades profissionais me levou a uma

decisao dificil: desistir do Mestrado naguele momento.
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Foi, entdo, em 2016, que a minha jornada na educagao basica se iniciou,
trazendo muito amadurecimento, aprendizado, frustracbes, mas ao mesmo tempo,
muita perseverancga, pois, em meio as tribulagcbes de uma escola de periferia, eu via
a vontade de muitos alunos e me vi como um instrumento para ajuda-los a alcangar
seus objetivos.

Entre os colegas, sempre fui a professora que diziam “ndo dar aula”, pois
sempre estava levando os alunos para a sala de informatica ou para outros espacgos
(quando possivel), pois aquela aula mais tradicional de livro + caderno + lousa nunca
me interessou muito. Investimentos do meu préprio bolso? Foram muitos, o que
também me fez ser taxada de “boba” por algumas pessoas, pois nem sempre 0s
planos de aula diferenciados davam “certo”.

Mas apesar de tudo isso, eu sempre quis ser aquela professora que “mudaria”
(por mais pretensioso que isso possa parecer) a realidade da escola, aquela ideia de
que a escola é chata ou que “dar aula” se restringiria a seguir livros didaticos ou a
mandar os alunos copiarem da lousa. Fui, muitas vezes, criticada por colegas, mas
os resultados dos trabalhos demonstraram que eu estava no caminho certo daquilo
qgue eu acreditava.

E esta postura se manteve quando da minha mudanga de cargo, ou seja, ao
me deparar com as atividades nos projetos de contraturno escolar, ndo pude evitar
pensar que com o conhecimento adquirido pelos meus estudos e pela minha
trajetéria, poderia ajudar os professores e, consequentemente, os alunos, em
atividades mais “ conectadas” e significativas.

Em 2018, conheci o ProfLetras e, em 2019, iniciei o mestrado na UNESP de
Assis. Foi nesse contexto que conheci Daniela - minha orientadora - e, desde o
primeiro contato, compreendi que ali havia n&do apenas uma dire¢do académica, mas
também um encontro decisivo. Na ocasido em que apresentei minhas intencdes de
pesquisa, ouvi, l1a do fundo do auditdrio: “eu quero a Gabriela para mim”. A partir dali,
eu ja tinha uma orientadora - e posso dizer uma mae académica que me guiaria para
além de tudo que eu imaginei um dia ir.

Durante os dois anos do mestrado, inclusive no periodo da pandemia,
desenvolvi minha pesquisa com foco no desenvolvimento de podcast com alunos do
ensino fundamental, aprofundando discussdes sobre linguagem, autoria e
participacado, e evidenciando a relevancia do letramento digital, especialmente no

contexto em que nos encontravamos - a pandemia da Covid-19. Ali, diante da minha
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pesquisa e dos resultados obtidos, entendi que sim, 0 caminho que eu buscava para
a sala de aula estava correto.

A experiéncia de produzir com estudantes, em um momento de crise sanitaria
e de reorganizacdo abrupta das praticas educativas, intensificou em mim a
compreensao de que a escola ndo pode tratar as tecnologias como apéndice, nem
como simples ferramenta: elas permeiam formas de comunicagao, de aprendizagem,
de expressdo e de construcdo de sentidos. Esse percurso foi decisivo para
consolidar minha atengcdo aos multiletramentos e as linguagens digitais como
dimensodes estruturantes do trabalho pedagdgico.

Apos concluir o mestrado, prestei a prova do doutorado em Educacdo, na
UNESP de Marilia, e dei continuidade ao percurso de pesquisa com a mesma
orientadora, mantendo como eixo os estudos sobre tecnologias, linguagem e
formagdo docente. No entanto, minha trajetoria profissional passou por uma
mudanga significativa em 2023. Eu havia iniciado minha atuagdo como professora na
rede municipal, mas o municipio esta passando por uma reformulacdo que implicou
o fechamento do ensino fundamental Il (transferido para a rede estadual). Com isso,
as aulas disponiveis de Lingua Portuguesa foram se tornando cada vez mais
escassas, e eu recebi um convite para atuar na Secretaria Municipal de Educagao.

Essa mudanca me deslocou da sala de aula, mas nao me afastou do campo
educativo, ao contrario: ela me colocou diante de outras faces do trabalho
pedagoégico e institucional. Minha funcdo na Secretaria € majoritariamente
administrativa, mas envolve também um olhar pedagdgico para os projetos de
contraturno escolar, especialmente aqueles desenvolvidos por organizagoes
parceiras da administragao publica.

Ao assumir esse lugar, passei a orientar administrativa e pedagogicamente
esses projetos e, nesse acompanhamento, comecei a perceber algumas lacunas
recorrentes: dificuldades na formacao dos profissionais que atuam nesses espacos,
limites na incorporagao de praticas alinhadas aos multiletramentos, e um uso ainda
timido - quando ndo meramente instrumental - das tecnologias e das linguagens
digitais.

Foi a partir desse novo posicionamento, entre gestdo, acompanhamento
pedagogico e dialogo com a realidade concreta dos projetos, que o contraturno
escolar se consolidou como eixo do meu objeto de pesquisa. Assim, o foco da

investigacdo foi sendo reconfigurado, buscando compreender a formagdo de
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professores e as condigbes necessarias para sustentar praticas pedagodgicas que
dialoguem com a cultura digital de modo critico, autoral, participativo e socialmente
significativo.

Essa mudanca de objeto de pesquisa foi, também, necessaria, uma vez que
eu ja nao tinha mais uma sala de aula para desenvolver o projeto de pesquisa que
eu havia planejado antes e durante o primeiro ano do Doutorado.

Considero que essa mudanga de paradigma me permitiu contribuir de forma
mais completa para as pesquisas educacionais, pois, em um primeiro momento - no
Mestrado - trabalhei com a sala de aula regular; num segundo momento, pude
compreender e ajudar no contraturno escolar - que complementa as vivéncias
escolares dos alunos, como se fosse a conclusao de um ciclo completo de formacéao
desses alunos. Apesar disso, sei que houve, também, um atraso no
desenvolvimento, posto que precisei retomar pesquisas, buscar novos referenciais
tedricos, especialmente na area de formagao de professores - algo que nunca havia
passado pela minha cabeca antes.

Nesse percurso, minha vida pessoal também influenciou na pesquisa de
maneira decisiva. Eu e minha esposa realizamos o grande sonho de termos nosso
bebé: experiéncia que trouxe desafios concretos ao tempo da escrita, da
organizacdo e do ritmo de produgdo académica, mas que também me trouxe
amadurecimento. Ao mesmo tempo em que aprendi a conviver com novas
exigéncias e responsabilidades, compreendi, de forma ainda mais profunda, que
todo projeto formativo € composto por condigdes humanas, afetivas e sociais.

E a partir desse lugar: de professora, pesquisadora e profissional que transita
entre a escola e a gestdo publica, acompanhando projetos educativos e suas
tensdes/dificuldades e também as qualidades cotidianas que esta tese se constroi.
Também é do lugar da mée trabalhadora e pesquisadora, que lida com as diversas
emocdes, demandas e tensdes que circundam nosso caminho.

Meu objetivo € contribuir para as pesquisas em educagao, compreendendo
como a formagdo docente pode dialogar com os multiletramentos, com a cultura
digital e com as possibilidades de praticas transmidia, considerando os desafios
concretos de implementagédo e a necessidade de superar abordagens restritas ao
dominio técnico. E, ainda, uma busca de demonstrar que outros espagos educativos
- que nado somente os mais regulares como a escola - também sao potentes e

relevantes para a formagao de nossos alunos.
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1.2 Do contexto (hiper)conectado no qual a pesquisa se insere

Vivemos imersos em uma realidade cada vez mais digital, marcada pela
interconexdo constante entre sujeitos, dispositivos e fluxos de informacéo. A esse
fendbmeno, Lévy (2010) da o nome de cibercultura, uma cultura que se constroi nas
redes, moldando n&o apenas novas formas de comunicagdo, mas também de
aprender, produzir e compartilhar conhecimento. Se antes a escola ocupava o papel
de principal agéncia do saber, hoje os sujeitos transitam por diferentes plataformas,
assumindo posturas ativas no processo de construgao do conhecimento. Esse novo
comportamento da origem ao chamado prosumidor - individuo que consome e,
simultaneamente, produz conteudo (Scolari, 2018).

Nesse contexto, as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao
(TDICs) surgem como catalisadoras de novas relagdes sociais, culturais e
pedagogicas. Bizelli (2013) compreende-as como janelas abertas para a
coletividade, capazes de romper com estruturas rigidas e de promover ambientes
colaborativos. No entanto, o uso das tecnologias na educagao exige atengao: se mal
mediado, pode acentuar desigualdades, excluindo aqueles que ndo dominam os
cédigos da cultura digital. Por isso, mais do que garantir acesso aos recursos, €
necessario refletir criticamente sobre suas finalidades, usos e efeitos.

A escola e os espagos educativos, nesse cenario, ndo podem se manter
alheios. As transformacgdes digitais ndo apenas alteram os modos de se comunicar,
mas também introduzem novos géneros discursivos e praticas sociais, como
memes, videos, podcasts, GIFs e posts em redes sociais. Esses géneros tém suas
proprias regras de producdo e circulagdo, exigindo da escola uma ampliagcdo do
repertorio letrado e o reconhecimento da multiplicidade de linguagens em jogo.
Assumir a escola como agéncia de letramento no século XXI significa, portanto,
acolher os multiletramentos como pratica pedagdgica e ética, oferecendo mediagao,
criticidade e intencionalidade frente as demandas da cultura digital.

Apesar disso, observa-se uma lacuna significativa no preparo dos professores
e na formacgao educacional para lidar com essas demandas. A formacgao docente,
tanto inicial quanto continuada, enfrenta entraves importantes no que diz respeito a
integracdo das tecnologias e ao desenvolvimento das praticas pedagodgicas

adequadas as exigéncias da era digital. Muitos docentes ainda se limitam ao uso
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instrucionista de tecnologias, reforcando praticas verticais e pouco dindmicas
(Camargo, 2018).

Soma-se a isso o fato de que, atualmente, as criangas e os jovens que
frequentam as escolas pertencem a geracao Z (e alguns ja da Alpha), caracterizada
por sua familiaridade com a tecnologia desde cedo. Este n&o € um fato irrelevante,
mas sim um aspecto que moldou suas formas de interagdo, de convivéncia e até de
aprendizagem, ou seja, os principais aspectos de suas vidas sdo mediados pelas
Tecnologias Digitais (Palfrey; Gasser, 2011).

A geragao Z recebe esse nome devido a palavra “zappear”, que faz referéncia
a rapida alteragcdo/mudanca de canais, de videos, de redes sociais, de atividades em
busca de conteudos satisfatérios. Esses individuos estdo mais propensos a
atividades rapidas, a comunicagao por meio de mensagens curtas e instantaneas, ao
compartilhamento (exposi¢do publica) de sua vida privada nas redes e por “néo
estabelecerem divisbes entre o real e o Vvirtual, vivendo constantemente
online/offline" (Linne, 2014 apud Guerin; Priotto; Moura, 2018).

No entanto, a escola muitas vezes adota praticas pedagdgicas que ignoram
essas caracteristicas, promovendo o desinteresse e dificultando o engajamento dos
alunos. Contudo, para um efetivo trabalho de letramento, ndo basta que as
tecnologias sejam trazidas para a sala de aula, é necessario que haja uma reflexédo a
respeito de seus usos e, principalmente, que sejam adotadas metodologias de
ensino que visem a participagéo e a autonomia dos envolvidos. Além disso, é crucial
reconhecer as barreiras existentes nesse processo.

Longe de ser uma solugdo simples, o processo de aprendizagem mediado
pela tecnologia enfrenta muitas barreiras, como a falta de acesso por parte de
muitos estudantes e professores e, consequentemente, a falta do letramento digital.

De acordo com Moran (2018, s/p):

A tecnologia em rede e mével e as competéncias digitais sdo componentes
fundamentais de uma educagado plena. Um aluno nido conectado e sem o
dominio digital perde importantes chances de informar-se, de acessar
materiais muito ricos disponiveis, de comunicar-se, de tornar-se visivel para
os demais, de publicar suas ideias e de aumentar sua empregabilidade
futura.

Por meio das palavras do autor, nota-se ainda mais a necessidade de uma

educacao pautada nas praticas de multiletramentos e de letramento midiatico, visto
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que aprender a usar os meios de comunicagdo nao € algo natural, implica-se um

esforgo igual ao da alfabetizagéo tradicional (Buckingham, 2018).

1.3 Dos beneficios de uma educacgao conectada

No contexto social atual, ganha destaque a proposta de educacgao transmidia,
que vai além do uso pontual de midias em sala de aula e propde uma aprendizagem
distribuida por multiplas plataformas, linguagens e suportes. Inspirada no conceito
de narrativa transmidia (Jenkins, 2009), essa abordagem valoriza a participagao
ativa dos alunos na constru¢cdo do conhecimento, estimulando a autoria, a
colaboragédo e a apropriacéo critica das midias. Para Scolari et al. (2019), a légica
transmidia rompe com a estrutura linear tradicional do ensino, abrindo espacgo para
praticas mais dialdgicas, flexiveis e conectadas aos repertérios culturais dos
estudantes.

A educacgao transmidia, nesse sentido, atua como ponte entre o letramento
midiatico e os multiletramentos, oferecendo experiéncias pedagodgicas que envolvem
produgado, circulacdo e analise critica de conteudos em diferentes formatos e
suportes. Ao integrar videos, redes sociais, podcasts, blogs e outras midias, o
ambiente escolar se aproxima da logica cultural em que os estudantes ja estdo
inseridos, possibilitando um ensino mais engajado e significativo (Moura; Franco,
2023; Emanuel, 2022).

Esse entendimento critico do funcionamento das midias sociais torna-se
ainda mais importante quando pesquisas recentes, tais como uma realizada pela
agéncia norte-americana YPulse e publicada na CNN, demonstram que jovens da
geracao Z utilizam as redes como fontes de pesquisa e informagao. Segundo essa
pesquisa, 58% das pessoas entre 25 e 39 anos iniciam suas buscas pela plataforma
do TikTok, demonstrando que essas midias "deixaram de ser um lugar para se
conectar com amigos e familiares e passaram a ser uma 'rodovia' de informagdes"
(Bliss apud Ramos 2024).

A reportagem também traz apontamentos da pesquisadora em comunicagao
digital da USP, Issaaf Karhawi, que explica que as BigTechs (empresas de tecnologia
e informagao que sao dominantes no mercado) utilizam a légica do “aprisionamento”,

ou seja "vao sendo cada vez mais desenhadas para que passemos a maior parte do
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tempo dentro delas a ponto de a gente achar que € mais facil fazer tudo ali mesmo"
(Ramos, 2024).

Os dados tornam-se preocupantes quando pesquisas e estudos recentes
também demonstram que o Brasil possui a maior média (mais de 54%) de pessoas
que se informam por meio das redes sociais. No entanto, segundo relatério da
Organizagao para a Cooperagao e Desenvolvimento Econédmico (OCDE), publicado
em 2024, cuja pesquisa investigou a acuracia das pessoas na identificacao de fake
news, constatou-se que no Brasil, cerca de 40% das pessoas ndao conseguem
identificar se uma noticia é falsa ou verdadeira.

De acordo com Cozman, pesquisador da USP, apesar de em 60% dos casos
as pessoas conseguirem identificar a veracidade de uma noticia, “Se assumirmos
que dois tercos das noticias que recebemos é falsa [...] as pessoas acreditardao em
40% delas. Na pratica, quase um terco das informagdes que as pessoas, nesse
caso, acreditam seriam falsas” (Cozman, 2024). Ou seja, cada dia mais a sociedade
esta acessando, fomentando e se informando por meio das redes sociais, porém,
ainda existe uma lacuna no entendimento sobre o real funcionamento dessas
midias.

Dessa forma, ressalta-se a importancia de que estudos sobre, com e para as
midias sejam cada vez mais difundidos - tanto para docentes quanto para discentes
- a fim de que essas redes sejam utilizadas como ferramenta de aprendizagem e
ensino, de democratizagdo da informacdo e ndao como ferramentas de
desinformacdo. Nesse sentido, a educacdo transmidia apresenta-se como uma
abordagem promissora, ao articular diferentes linguagens e plataformas para
promover letramentos multiplos, pensamento critico e participagao ativa nas culturas
digitais.

Em relagdo as novas abordagens de ensino, a utilizagdo de redes sociais
como mediadoras de praticas pedagogicas tem sido objeto de estudo por diversos
autores (Zeng, Schaffer, 2021; Jerasa, Boffone, 2021, dentre outros), os quais
atestam os beneficios de se trazer para o ambiente escolar essas plataformas ja tao
difundidas na vida das pessoas.

Ao invés de querer barrar/proibir o uso das redes sociais, usa-las como
ferramenta pedagogica pode ser muito mais proveitoso, dado que, como exposto por

Buckingham (2018, p.5) “novas oportunidades para aprendizagem estdo surgindo
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nos ambientes online, nas redes sociais, nas comunidades de jogadores, nos
fandoms e em outros sites similares”.

Podemos pensar, portanto, que € necessario haver uma articulagéo entre os
saberes e culturas juvenis e as praticas escolares, fazendo com que a escola deixe
de lado o papel de legitimadora de quais praticas, quais culturas ou quais midias sdo
"boas" ou aceitas.

Conforme questionado por Howes (apud Mills, 2015), por que os alunos nao
podem produzir um video ao invés de uma redagdao como tarefa de inglés, por
exemplo, posto que na era do YouTube, habilidades de letramento visual estdo entre
as que os estudantes precisam, especialmente para saber produzir e analisar
criticamente os videos veiculados.

Ha, geralmente, uma ideia de que os jovens, por passarem grande parte do
tempo em seus smartphones, conseguem dominar todas as exigéncias do
ciberespacgo, porém, Buckingham (2018) salienta que nem sempre os usuarios mais
frequentes dessas midias sdo os que mais possuem dominio. Soma-se a isso a
persisténcia de praticas defasadas para a sociedade contemporanea, que promovem
o desinteresse e, consequentemente, geram conflitos no ambiente escolar. Esperar
que os alunos, acostumados com a diversidade e a rapidez de informagdes das
midias, fiquem sentados passivamente ouvindo discursos ou explicacbes é
problematico.

A presenca das tecnologias deve ser vista como uma ampliacdo dos saberes
docentes e como potencializadoras da autonomia dos discentes. Dessa forma,
destacam-se as metodologias ativas de ensino, cujo método considera os interesses
dos alunos como ponto de partida. O professor atua como orientador e mediador,
oferecendo estratégias e desafios que visam ao desenvolvimento e aprendizagem.

Contudo, é necessario atentar-se ao fato de que a simples presenca de
aparatos tecnolégicos nao significa novas praticas. Lousas virtuais, por exemplo,
“‘podem reforgar ou manter relagdes verticais”, fazendo com que o professor continue
no papel de repassar as informacdes, “mantendo o aluno na perspectiva de
memorizador e de reprodutor fidedigno de conhecimento. O uso de tecnologia ndo é

metodologia ativa de aprendizagem” (Camargo, 2018).
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14 Da justificativa e relevancia social da pesquisa

De acordo com Bastos (apud Diesel et al., 2017, p. 271), o método ativo visa
estimular "a autoaprendizagem e a curiosidade do estudante para pesquisar, refletir
e analisar possiveis situagcdes para tomada de decisao". Os alunos, acostumados
com a cultura colaborativa das redes, identificam-se com essas abordagens, visto
que conseguem participar, de forma individual e coletiva, da construgdo de seu
aprendizado utilizando seus conhecimentos prévios e adquirindo novos, por
exemplo, por meio de pesquisas, escritas, jogos, desafios, dentre outros.

Outrossim, mais do que apenas ler e escrever, sabemos da necessidade de
uma formacgéao critica dos alunos, na qual eles sejam capazes de refletir e formar
opinides a respeito daquilo que esta sendo veiculado. Dessa maneira, dar a
oportunidade de estarem no lugar do produtor & permitir, também, que haja um
empoderamento desse sujeito, o qual passara a ocupar um papel ativo na produgao.

Para o desenvolvimento dessas praticas ativas e que englobam as
Tecnologias Digitais, destaca-se a educagdo transmidia, uma abordagem
pedagogica que utiliza multiplas plataformas de midia e formas narrativas para criar
uma experiéncia de aprendizagem integrada e interativa. Diferente dos métodos
tradicionais, a aprendizagem é construida por meio de diversos canais, como videos,
jogos, livros, textos digitais, dentre outros.

Esta abordagem também enfatiza a importancia da conexao entre os
diferentes elementos de aprendizagem. Por exemplo, um livro pode ser
complementado por um aplicativo interativo, no qual os alunos podem explorar
personagens, cenarios e conceitos em maior detalhe. Dessa forma, a aprendizagem
se torna mais imersiva e os estudantes sdo capazes de fazer conexbes mais
profundas entre diferentes informacdes e experiéncias, indo ao encontro do que
afirma Scolari (2018), que sugere a criagdo de “pontes” entre as novas culturas
colaborativas e as instituicbes de ensino.

Ademais, a educacéao transmidia também valoriza a capacidade de os alunos
se tornarem produtores de conteudo, ndo apenas consumidores. Eles podem criar
seus proprios projetos multimidia, como videos, blogs, podcasts ou jogos, para
demonstrar sua compreensao e compartilhar conhecimento com os outros. Dessa
forma, ela “pode trazer temas que atraiam os alunos, unindo-os ao conteudo

académico e alinhando os Recursos Educacionais Abertos (REA) com atividades
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que estejam presentes nas suas atividades cotidianas” (Gosciola; Versutti, 2012
apud Vieira; Munaro, 2019, pp. 324-325).

Um exemplo de pratica transmidia seria um projeto interdisciplinar em que os
alunos leem uma obra literaria, gravam videos para o BookTok com suas
interpretacbes, produzem podcasts discutindo os temas centrais da narrativa e
organizam um mural colaborativo digital com referéncias e resenhas. Essa
abordagem permite que o conteudo se desdobre por diferentes linguagens,
favorecendo o engajamento e a construcado coletiva do conhecimento (Cardoso,
2022).

Outro aspecto positivo da educacgao transmidia € a possibilidade de uma
pratica mais inovadora, dindmica, conectada e atrativa, visto que os estudantes
estdo acostumados com a rapidez e ampla oferta de conteudo das midias. Mas uma
verdadeira educacdo transmidia vai aléem de “apenas” utilizar as tecnologias, € um
educar COM as midias, mas principalmente SOBRE elas e PARA elas. De acordo

com Emanuel (2022), é necessario atengao para:

[...] implementar de fato uma educacgéo transmidia, e ndo uma subutilizagdo
de meios digitais que mantenha um espirito instrucionista e sirva apenas
como parte de uma retdrica vazia de modernidade tecnoldgica da escola [...]

Isso significa oportunizar atividades que promovam uma reflexdo critica a
respeito do que esta sendo veiculado, do que sera produzido, as intencionalidades,
dentre outros aspectos. Essa natureza interativa encoraja os alunos a participarem
ativamente do processo de aprendizagem, refletindo sobre suas proprias
experiéncias e opinides.

Ressalta-se, porém, que, para que essas praticas sejam desenvolvidas,
principalmente de forma efetiva, é necessario que os professores estejam
familiarizados com as demandas, tecnologias e abordagens disponiveis. E
imprescindivel que os educadores possuam competéncias especificas para navegar
e utilizar esses recursos de forma eficaz.

A formacgao de professores e a relagdo com as tecnologias tem sido estudada
ha mais de duas décadas, sempre se destacando a necessidade de formagao
adequada para estes profissionais. Pedro (2021), em uma revisao do estado da arte,

revelou que muitos pesquisadores vém destacando as lacunas na formagao dos
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professores no que tange as habilidades digitais, especialmente na aplicagdo destas
como ferramentas pedagogicas.

A autora conclui que ha muitos entraves e dificuldades no processo,
destacando a necessidade de se desenvolver tanto a formacgao inicial quanto a
continuada. Ela ressalta, ainda, que a tendéncia educacional € ser cada vez mais
hibrida, dessa forma, para que as praticas pedagodgicas estejam adequadas para os
alunos nessa era digital, € preciso fornecer subsidios aos docentes e também para
outros atores da escola, como o coordenador pedagdgico.

Porém, é importante ressaltar que quando falamos em formacao docente para
as tecnologias, ndo podemos cair na armadilha de achar que simples conhecimentos
técnicos sao o suficiente para melhores resultados. De acordo com Sa e Endlish
(2014), "o conhecimento técnico é necessario, mas nao suficiente para dar conta da
dimensdo pedagdgica". E importante que as ferramentas tecnoldgicas ndo sejam
vistas apenas como apoio das praticas pedagogicas, mas sim como parte delas,
utilizando-as de forma eficiente, buscando o desenvolvimento do pensamento critico
dos alunos.

Podemos dizer que capacitar os professores para a educagao transmidia
fomenta um ambiente de aprendizagem dindmico e inclusivo, onde os estudantes
podem explorar e construir conhecimento de maneira colaborativa e criativa,
refletindo as demandas de uma sociedade cada vez mais conectada e multimodal.

Segundo Moura e Franco (2023):

Na formacgéo de professores, essa possibilidade pode se converter em um
importante instrumento para potencializa-la, visto que oportuniza o trabalho
com linguagens e midias produzidas na cibercultura.

Neste cenario, alguns projetos de contraturno escolar que possuem o objetivo
de promover complementagdo pedagogica surgem como um potencial espago para
a promogao de praticas pedagodgicas inovadoras. Considerando que os alunos
passam varias horas do dia nesses projetos, pode-se aproveitar o ambiente mais
ludico e o curriculo mais flexivel para o desenvolvimento de experiéncias
educacionais que integrem metodologias ativas e 0o uso de Tecnologias Digitais.

Contudo, assim como ocorre com os profissionais da educagao regular, os
professores que atuam nesses projetos também precisam de reflexdo e formagéo

adequada para integrar essas praticas, sendo a formagdo continuada a mais
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relevante, uma vez que, em sua maioria, ja estdo formados. Como exposto
anteriormente, a formagao de professores ndo se deve basear apenas no dominio
técnico das ferramentas tecnoldgicas, mas sim contribuir para que as praticas sejam
realizadas de forma reflexiva, critica e ética, capacitando os professores para o
desenvolvimento de praticas educacionais significativas.

Quanto a relevancia social desta pesquisa, evidencia-se, primeiramente, por
incidir sobre um campo que, embora seja parte concreta do cotidiano de muitas
familias e criangcas, ainda permanece pouco problematizado em termos de
intencionalidade pedagdgica e de politicas de formagéo: os projetos de contraturno
escolar. Ao propor a orientacdo e o fortalecimento formativo de coordenadores e
professores/monitores para o desenvolvimento de praticas alinhadas a educacao
transmidia, aos multiletramentos e as metodologias ativas, o estudo contribui para
qualificar espagos educativos que, muitas vezes, acabam reduzidos a ag¢des de
reforco, ocupacao do tempo ou fortalecimento de vinculos, sem que isso se traduza,
necessariamente, em experiéncias de aprendizagem criticas, autorais e conectadas
as linguagens contemporéaneas.

Nesse sentido, a funcado social da pesquisa esta em ampliar as possibilidades
de acesso a praticas pedagogicas mais dindmicas, inclusivas e reflexivas, capazes
de favorecer o protagonismo estudantil e a formacgao critica diante das midias e das
tecnologias, especialmente para criangas que passam varias horas do dia nesses
ambientes e que, em muitos casos, encontram ali oportunidades formativas
complementares as da escola regular.

Do ponto de vista académico, a investigagao também se justifica por dialogar
com lacunas ja apontadas na literatura sobre formacao docente e tecnologias, ao
deslocar o foco de uma compreensao instrumental e tecnicista para uma perspectiva
que articula dimensdo pedagogica, critica e ética do trabalho com linguagens
multimodais e culturas colaborativas.

Por fim, ao sistematizar reflexdes, encaminhamentos e possibilidades de
intervencao pedagdgica nesse cenario, o estudo oferece subsidios tanto para o
aprimoramento das praticas e das formacbdes continuadas quanto para novas
pesquisas que busquem compreender, avaliar e fortalecer a atuacdo docente em
projetos de contraturno, reafirmando sua contribuicdo para a sociedade e para a
construgcao coletiva de uma educacdo mais conectada as demandas do tempo

presente. Ademais, como pode ser visto no proximo tépico, as pesquisas voltadas
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para o tema contraturno escolar ainda sao escassas e diversificadas, especialmente
no que se refere a formacao docente e discente para a atuacao critica na sociedade

contemporanea (hiper)conectada.

1.5 Da escassez de pesquisas sobre o tema

A necessidade de uma formacgéo especifica para professores que atuam em
projetos de contraturno escolar também se justifica pela escassez de pesquisas que
contemplem essa tematica no campo da educagdo. Uma busca realizada no
Catalogo de Teses e Dissertagbes da CAPES, utilizando como critério a
palavra-chave “contraturno escolar’, resultou em 146 trabalhos entre os anos de
1999 e 2025, o que demonstra um volume reduzido de investigagdes considerando o
recorte temporal de mais de duas décadas.

Na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes (BDTD), ao se utilizar a palavra
‘contraturno” na categoria “titulo”, foram identificadas apenas 23 pesquisas
relacionadas ao tema. Quando a busca foi delimitada com a palavra-chave
“contraturno” na categoria “assunto”, de forma mais restrita, o numero de resultados
caiu para 14. Destas 14 pesquisas, apenas 8 abordaram diretamente o contraturno
escolar em seu viés educacional, ao passo que trés delas se dedicaram
exclusivamente as praticas esportivas, como judd, futebol e basquete, como pode
ser observado na tabela abaixo. Ressalta-se, como limite do levantamento, a

dependéncia da indexagéo e dos termos adotados nos registros da base.

Tabela 1 - Panorama de pesquisas no banco de teses digitais e delimitagdo da
lacuna tedrica

Ano de publicacao Tipo de trabalho Titulo
2011 Dissertacao A influéncia das
atividades

extracurriculares junto a
proficiéncia académica
2017 Tese A implementacdo de
programas de contraturno
escolar e as
representacdes de lazer e
esporte

2024 Dissertagao O ensino de esporte nos
programas de ampliagao
de jornada escolar da
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Rede Estadual do
Parana

2016 Dissertagcao Analise de atividades de
complementagao
curricular na area de
educagcdo ambiental e
suas contribuicdes a
alfabetizacao cientifica

2023 Dissertacao As potencialidades do
lego robotizado no
desenvolvimento de
praticas colaborativas no
contraturno escolar

2024 Dissertagao Avaliacdo da politica
publica do contraturno:
impactos na
aprendizagem dos
estudantes da EMEIEF
Napoledo Bonaparte
Viana

2023 Dissertagao Impacto do treinamento
esportivo  escolar no
contraturno  em alunos
egressos do  ensino
publico estadual

2025 Dissertagcao Avaliacao em
profundidade do
Programa de
Desenvolvimento das

Atividades no Contraturno
Escolar das escolas
publicas do municipio de
Maracanau-CE

Fonte: elaborado pela autora

Na pesquisa de Neyfsom Carlos Fernandes Matias, intitulada A influéncia das

atividades extracurriculares junto a proficiéncia académica, discute-se a expectativa

de que agdes de contraturno desenvolvidas por ONGs (atuais OSCs) em parceria

com o poder publico possam elevar a proficiéncia académica. Ao comparar

participantes e n&o participantes em Belo Horizonte (com base na Provinha

Brasil/2009), o estudo ndo confirma vantagem de desempenho para os participantes

e aponta limites e variaveis externas (como diferengas entre escolas) que podem

interferir nos resultados.

Na pesquisa de Marcilia de Sousa Silva, intitulada A implementagcdo de

programas de contraturno escolar e as representagbes de lazer e esporte
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investigam-se o0s programas Escola Integrada e Segundo Tempo e as
representacdes de esporte e lazer na pratica escolar. A analise mostra que o
contraturno tende a ser composto por discursos de protegcéo social (“tirar da rua”) e
por tensbes entre 0 que se prescreve e 0 que se concretiza, fazendo com que
esporte e lazer aparegam, muitas vezes, também como estratégias de organizagao
de condutas e disciplinamento.

Na pesquisa de Emerson Leandro Niedo, intitulada O ensino de esporte nos
programas de ampliagéo de jornada escolar da Rede Estadual do Parana analisa-se
a oferta do AETE (treinamento esportivo) no Programa de Ampliagdo de Jornada
Escolar da SEED-PR, a partir das concepgdoes de diretores e docentes. Os
resultados apontam fragilidades de inclusédo (acessibilidade e formagao especifica),
acompanhamento pedagdgico pouco sistematizado e infraestrutura basica, embora
se reconhecga o potencial do esporte para a formacéo integral.

Na pesquisa de Juliana Alves da Silva Ubinski, intitulada Analise de atividades
de complementacao curricular na area de educagao ambiental e suas contribuicdes
a alfabetizacdo cientifica , avalia-se se atividades de Educacdo Ambiental no
contraturno, em escolas estaduais de Cascavel-PR, contribuem para o objetivo de
reduzir desigualdades educacionais (Brasil, 2010). A partir de indicadores de
Alfabetizacao Cientifica, analise documental e entrevistas, o estudo indica lacunas
normativas e aponta que, entre cinco atividades analisadas, apenas uma apresentou
contribuigdo mais evidente para a aprendizagem.

Na pesquisa de Gabriela Girelli de Borba, intitulada As potencialidades do
lego robotizado no desenvolvimento de praticas colaborativas no contraturno escolar,
discute-se a integragao do Lego robotizado no contraturno (SESI/Guaporé-RS) como
estratégia para desenvolver colaboracao entre criangas. Por meio de pesquisa-agao
com quatro planos de aula, a autora destaca que a proposta favorece interatividade,
cooperagao e participacdo ativa, indicando potencial formativo quando ha
intencionalidade pedagogica.

Na pesquisa de Maria Eliene Pereira Lima Cid, intitulada Avaliagao da politica
publica do contraturno: impactos na aprendizagem dos estudantes da EMEIEF
Napoledo Bonaparte Viana, discute-se a educagéo em tempo integral e avalia-se o
impacto do contraturno na aprendizagem em uma escola de Maracanau—CE, com
base em narrativas e estudo de caso. O trabalho aponta contribuicdo para a

aprendizagem, mas ressalta a necessidade de melhorias estruturais e formativas
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para ampliar a efetividade da politica, defendendo uma perspectiva de formacao
voltada a colaboragao e ao pensamento critico.

Na pesquisa de Luiz Edgar Bueno Filho, intitulada Impacto do treinamento
esportivo escolar no contraturno em alunos egressos do ensino publico estadual,
investiga-se a qualidade de vida de egressos de treinamento esportivo no
contraturno  (Londrina-PR), utilizando o WHOQOL-bref e instrumentos
socioecondmicos. O estudo produz um diagndstico dos dominios avaliados e
propde, como devolutiva, uma cartilha com orientagbes para manutencdo ou
melhoria desses indicadores.

Na pesquisa de Beatriz Dias Souza, intitulada Avaliagdo em profundidade do
Programa de Desenvolvimento das Atividades no Contraturno Escolar das escolas
publicas do municipio de Maracanau-CE, avalia-se o PDACE (Maracanau—CE) por
meio da avaliagdo em profundidade (Rodrigues, 2008), considerando conteudo,
contexto, trajetoria, temporalidade e territorialidade. Mesmo destacando desafios de
execucao e disputas conceituais sobre educacéao integral, a autora evidencia que
diferentes atores reconhecem a relevancia do programa para a comunidade escolar
e para o territorio, apresentando sugestdes de aprimoramento.

Embora o numero de estudos seja modesto para o periodo analisado, tais
investigagcbes indicam que, ha mais de 24 anos, pesquisadores vém buscando
demonstrar o potencial das atividades desenvolvidas nos projetos de contraturno -
sejam elas de natureza esportiva ou educacional - enquanto espacos formativos
relevantes. Contudo, € possivel perceber que muitos dos projetos de contraturno
escolar existentes ndo tém como foco central uma proposta pedagdgica estruturada,
sendo frequentemente direcionados para o desenvolvimento de atividades
esportivas ou agdes de fortalecimento de vinculos sociais entre os participantes.

Em alguns casos, como se observa em pesquisas que analisam programas e
oficinas especificas, o contraturno tende a ser embasado por uma légica de protegéo
social e cuidado, associada a ideia de “tirar as criangas da rua”, o que desloca para
a escola demandas que extrapolam o campo pedagogico e acaba gerando
expectativas dificeis de sustentar quando ndo ha planejamento, acompanhamento e
intencionalidade educativa mais explicitos.

Diante desse panorama, reforga-se a importancia e a atualidade da presente
pesquisa, uma vez que, se os projetos de contraturno nem sempre apresentam um

cunho pedagogico explicito e tampouco constituem o foco de um volume significativo
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de pesquisas educacionais, nota-se uma lacuna no que diz respeito a formacao e a
preparagao dos professores que atuam nesses espacos para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas orientadas pela perspectiva da educacgéo transmidia e dos
multiletramentos.

Essa lacuna aparece de modo particularmente significativo em estudos como
o de Maria Eliene Pereira Lima Cid, que, ao reconhecer contribui¢des do contraturno
para a aprendizagem, também evidencia que a efetividade da politica depende de
aprimoramentos e de condicdes que incluem a formagdo dos profissionais
envolvidos. De forma semelhante, a pesquisa de Juliana Alves da Silva Ubinski
indica que a ampliagdo do tempo e a existéncia de atividades tematicas (como as
vinculadas a Educagdo Ambiental) ndo garantem, por si sé, resultados formativos
consistentes, sobretudo quando ha fragilidades de organizagcdo pedagodgica e
lacunas normativas que impactam o desenvolvimento das acgdes.

Assim, ao considerar esse conjunto de achados, compreende-se que a
discussao sobre contraturno escolar ndo pode se limitar a defesa do aumento da
jornada ou a oferta de atividades isoladas: torna-se necessario problematizar quem
sdo e como se constituem os sujeitos responsaveis por essas praticas, bem como
quais saberes e quais referenciais orientam seu trabalho. E justamente nesse ponto
que a presente pesquisa se insere, buscando contribuir para o debate sobre a
formagdo docente no contraturno, articulando-a a propostas pedagodgicas que
dialoguem com as demandas contemporaneas, especialmente aquelas relacionadas

a educacao transmidia e aos multiletramentos.

1.6 Dos objetivos e perguntas de pesquisa

Portanto, considerando a relevancia da formacao de professores para um
ensino alinhado as demandas do contexto digital e a potencialidade dos projetos de
contraturno como espacos educativos complementares, faz-se necessario garantir a
compreensao dos conceitos e praticas que envolvem o letramento digital e as
abordagens transmidias em diferentes realidades educacionais.

Nessa perspectiva, o presente estudo teve como objetivo geral orientar
coordenadores e professores/monitores dos projetos de contraturno no

desenvolvimento de praticas pedagodgicas voltadas a educagao transmidia e ao
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letramento digital, com base nas metodologias ativas. De modo mais especifico,
propdem-se 0s seguintes objetivos:

a) ldentificar, a partir dos planejamentos e registros do contraturno, como as
tecnologias digitais tém sido propostas (ou nao) nas praticas pedagdgicas,
destacando recorréncias, limites e possibilidades.

b) Analisar como os professores do contraturno compreendem a relagéo entre
tecnologia, linguagem e aprendizagem, bem como as dificuldades e
necessidades formativas que emergem no cotidiano.

c) Discutir, a partir dos conceitos dos multiletramentos e da educacgéo
transmidia, caminhos formativos que favorecam praticas mais autorais,
colaborativas e criticas, por meio da producao de materiais formativos para os
professores e coordenadores dos contraturnos
E nesse contexto social que esta pesquisa se constitui e se justifica. A partir

de 2023, com a atuacido na Secretaria Municipal de Educacdo, a autora passou a
acompanhar, de modo sistematico, projetos de contraturno escolar desenvolvidos
em parceria com Organizacées da Sociedade Civil (OSC). Embora a funcédo de
gestora da parceria seja quase majoritariamente administrativa, envolve também um
olhar pedagdgico, especialmente no que se refere a analise de planejamentos,
relatérios e propostas de oficinas que sao oferecidas aos alunos durante o periodo
que permanecem nas atividades de contraturno escolar.

A analise dos planejamentos pedagogicos elaborados evidenciou que muitas
acdes permaneciam ancoradas em formatos tradicionais e, quando as tecnologias
apareciam, eram frequentemente mobilizadas de maneira pontual e instrucionista,
como simples suporte para a transmissdo de conteudos, sem favorecer autoria,
problematizacdo, criacdo colaborativa e participagdo ativa dos estudantes. Em
outros casos, a tecnologia sequer era cogitada como uma ferramenta passivel de
utilizagao, tornando algumas aulas menos atrativas para os alunos.

Essas constatagdes, realizadas a partir do acompanhamento do cotidiano e
da analise documental dos planejamentos e relatérios, evidenciam uma lacuna
formativa: ndo se trata apenas de “inserir tecnologia”, mas de compreender como os
multiletramentos e a cultura digital podem se converter em praticas pedagogicas
significativas, capazes de promover protagonismo, autoria e aprendizagem

colaborativa, especialmente no contexto desta pesquisa, no contraturno escolar,
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posto que se trata de um espaco com maior flexibilidade para o desenvolvimento de
atividades.

Assim, delimita-se o seguinte problema de pesquisa: De que maneira a
formacdo em educacdo transmidia pode transformar praticas pedagdgicas
instrucionistas em propostas que ampliem o protagonismo de professores e
estudantes no contraturno escolar?

A partir desse problema central, desdobra-se uma questao orientadora, que
aprofunda o foco formativo do estudo: como preparar professores do contraturno
para atuarem como mediadores criticos e criativos, capazes de integrar praticas
digitais e transmidia que impactem a formagéo dos alunos?

A partir desses problemas de pesquisa, adota-se como pressuposto que, ao
receberem subsidios formativos baseados em multiletramentos e praticas
transmidia, os professores estariam mais preparados para integrar criticamente as
tecnologias digitais em suas praticas docentes, favorecendo propostas mais

participativas, criticas e autorais no contraturno escolar.

1.7 Das escolhas metodologicas

As etapas metodoldgicas desta pesquisa foram realizadas com base na
compreensao de que o tipo de estudo realizado demanda uma atencéo cuidadosa
nao apenas aos resultados das atividades, mas também ao processo, as interagcdes
construidas no cotidiano e aos significados que os participantes atribuem as suas
experiéncias, em fungéo da compreensao (ou ndo) de novos sentidos e saberes.

Nesse sentido, o estudo se organiza de acordo com a logica proposta por
Minayo (1998), a qual entende a pesquisa como um processo que conecta trés
etapas interdependentes: a fase exploratodria, a fase de coleta/producédo de dados e
a fase de andlise, na qual o conteudo coletado é processado e interpretado com
base nos objetivos da pesquisa.

Esta pesquisa, enquadra-se, portanto, como uma pesquisa de abordagem
qualitativa, pois busca compreender relagdes e processos sociais em contexto,
considerando a subjetividade dos participantes (Ludke; André, 1986). Como aponta
Godoy (1995):

0s pesquisadores qualitativos estdo preocupados com o processo € nao
simplesmente com os resultados ou produto, com os significados atribuidos
pelos participantes, com a forma como os participantes dao sentido a suas
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vidas, experiéncias e realidades e com a forma pela qual estes significados
séo desenvolvidos na interagéo social (Godoy, 1995, p. 21).

Quanto a natureza, a pesquisa aproxima-se de um campo aplicado, por
buscar compreender um problema social situado e produzir contribuicbes que
possam qualificar praticas e processos formativos no contexto investigado (Patton,
2015 apud Mattar; Ramos, 2021).

No que se refere ao método e a presenga no campo, a pesquisa se sustenta
na observagao participante como estratégia de aproximagdo e compreensao do
cotidiano investigado (Trivifios, 1987), reconhecendo que a inser¢gao do pesquisador
no campo e o dialogo com os sujeitos constituem dimensdes relevantes para a
producdo do conhecimento. E também nesse sentido que a nogdo de pesquisa
participante se torna significativa para este estudo, pois, conforme discute Schmidt
(2006):

O termo participante sugere a controversa insergao de um pesquisador num
campo de investigacdo formado pela vida social e cultural de um outro,
proximo ou distante, que, por sua vez, € convocado a participar da
investigacado na qualidade de informante, colaborador ou interlocutor. Desde
as primeiras experiéncias etnograficas, pesquisador e pesquisado foram,
para todos os efeitos, sujeitos e objetos do conhecimento e a natureza
destas complexas relagdes estiveram, e estdo, no centro das reflexdes que
modelam e matizam as diferengas tedérico-metodoldgicas (Schmidt, 2006, p.
14).

Além do trabalho de campo, e valorizando a fase exploratéria, a revisao
bibliografica foi realizada, por ser considerada como procedimento metodoldgico
relevante para a delimitagdo do foco e do problema de pesquisa, permitindo mapear
produgdes anteriores relacionadas ao contraturno escolar e as discussdes sobre
formagdo docente, tecnologias digitais e praticas pedagdgicas mediadas por
linguagens e midias (Minayo, 1998).

No que se refere a producdo de dados, a pesquisa conta com rodas de
conversa com professores e coordenadoras pedagdgicas em duas instituigdes, a
aplicacao de questionario online disponibilizado aos professores das dez OSCs e a
analise documental de legislacbes, materiais formativos elaborados pela
pesquisadora, planejamentos docentes e registros presentes nos relatérios da
coordenacdo, com destaque para o portfélio dos professores. Ha, ainda, registros

das observacoes realizadas durante as visitas in loco.
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Assim, ao integrar revisdo bibliografica, trabalho de campo, observacao
participante e varias fontes de dados, o estudo procura entender as possibilidades e
os desafios da formacao de professores para praticas que estejam em sintonia com
a educacado transmidia e o letramento digital no contraturno escolar. A secao
dedicada a Metodologia fornecera uma descrigado detalhada dos procedimentos, bem

como dos critérios de organizagao e analise do corpus.

1.8 Da organizagao das seg¢des

A presente tese esta organizada em segdes principais, incluindo esta

introducé&o, descritas a seguir:

Fundamentacgao teérica: Esta seg¢do apresenta e discute os principais conceitos
que sustentam a pesquisa, tais como multiletramentos, letramento digital, educagao
transmidia, metodologias ativas e formacdo de professores. Também s&o
explicitados o0s conceitos importantes para o entendimento do papel das
Organizagdes da Sociedade Civil (OSC), especialmente no contexto educacional,

além de apresentar as legislagdes pertinentes a pesquisa.

Metodologia: Nesta secdo, sdo apresentadas as fundamentagdes metodoldgicas
que nortearam o desenvolvimento do estudo, com destaque para a abordagem
qualitativa. Também sdo apresentados o contexto da investigagdo, os sujeitos
participantes, os instrumentos de produgao de dados (questionarios, observagodes e
rodas de conversa), bem como os procedimentos adotados para a organizagao e

analise dos dados.

Andlise de dados: Nesta secdo, sdo reunidos os dados obtidos ao longo da
pesquisa, incluindo os materiais de formagao produzidos pela autora, e também
exemplos dos planejamentos e relatérios, bem como exemplos das atividades
desenvolvidas. A analise foi realizada com base nos pressupostos de Moraes

(1999), permitindo refletir sobre os avangos alcangcados e os desafios observados.

Consideragoes finais: A secédo final reune as conclusbées do estudo, retomando

problema e objetivos, e apresenta as contribuigcdes da pesquisa para a formagéao de
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professores em projetos de contraturno escolar. Também discute as possibilidades
das praticas transmidia no fortalecimento de propostas pedagdgicas participativas e
contextualizadas. Por fim, aponta limites, desdobramentos e sugestdes para futuras

pesquisas e para a continuidade das ag¢des formativas.



38

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

A presente segdo apresenta os conceitos e teorias que embasam a
pesquisa sobre a formacdo de professores de contraturno escolar para uma
educacdo transmidia. Esta seg¢do esta organizada de forma a facilitar a
compreensao da pesquisa, abordando os topicos da maneira como se segue.

Inicialmente, serdo abordados o conceito especifico e as caracteristicas
do contraturno escolar aqui discutido, posto que se trata de um sistema de parcerias
entre o governo municipal e Organiza¢des da Sociedade Civil, com caracteristicas e
objetivos especificos. Em seguida, sera explorado o conceito de educagao
transmidia, destacando-se seus potenciais beneficios pedagdgicos, tais como a
multiplicidade de midias e narrativas, que buscam criar uma aprendizagem integrada
e interativa.

A seguir, sera apresentado o referencial sobre a importancia das praticas
de multiletramentos e o papel das metodologias ativas na promocao de atividades
significativas. Por fim, sera discutida a formacao de professores, especialmente no
contexto do contraturno escolar, destacando-se o papel do coordenador pedagdgico
e a relevancia da oferta de formacéo continuada, principalmente voltada ao uso de
Tecnologias Digitais, a fim de que esses professores possam preparar os alunos

para as demandas da sociedade atual.

2.1. Contraturno escolar — um breve histérico

Para contextualizar as atividades de contraturno escolar que compdéem o
objeto desta pesquisa, este topico apresenta um breve recorte sobre como esse tipo
de pratica foi se constituindo no Brasil. A expressao “contraturno escolar” aparece no
debate educacional brasileiro como forma de nomear a ampliacdo do tempo de
permanéncia de criangas e adolescentes em atividades educativas realizadas no
periodo inverso ao turno regular. Ainda assim, vale destacar que nao existe um
“marco unico” e universal que inaugure o contraturno no pais, como se se tratasse
de uma politica homogénea e simultdnea em todos os territorios.
Entretanto, € importante destacar que ndo existe um “marco unico” ou algum
documento que estabelega diretrizes validas para todo o territério nacional, como
uma politica unica. Em vez disso, o que se observa historicamente é a ampliagcao

gradual da jornada escolar, assim como a educag¢ado em periodo integral, que foram
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assumindo diferentes formatos: algumas vezes ocorriam na propria escola, algumas
vezes aos finais de semana; outras vezes traziam uma base mais “‘comum” ao
contraturno escolar que sao atividades culturais e esportivas, ja vinculadas a
parcerias com instituigdes comunitarias e organizagdes sociais.

Essa diversidade ajuda a compreender por que o contraturno, ainda hoje, &
mais visto como uma agédo de carater mais assistencial e, em segundo ponto,
considerado um espago com potencial formativo. Este fato, inclusive, justifica a
discussao anterior sobre a escassez de pesquisa sobre atividades de contraturno
com cunho pedagogico.

Historicamente, o primeiro “exemplo” de politica de contraturno -
considerando-se a légica de outro turno - é o Centro Educacional Carneiro Ribeiro,
conhecido como Escola Parque, idealizado por Anisio Teixeira e inaugurado em
1950, em Salvador, articulando um turno dedicado ao curriculo comum e outro
voltado a atividades formativas complementares, como oficinas, artes, praticas
corporais e experiéncias culturais, em perspectiva de educagao integral, ou seja, o
objetivo era o de formar de maneira integral. Essa semente, plantada ha mais de
setenta anos, ja mostrava a poténcia (e o desafio) de pensar a educagéo para além
da sala de aula tradicional.

A preocupagao com uma escola de jornada ampliada ressurgiu com forga nos
anos 1980, traduzida nos CIEPs do Rio de Janeiro, projeto associado a Darcy
Ribeiro. A proposta ia além do ensino: era oferecer alimentagdo, assisténcia e
atividades culturais, assumindo a escola como um espaco de protecido e
desenvolvimento social.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 1996, trouxe, pela primeira
vez, uma lei nacional que previa a “ampliacdo progressiva da jornada escolar’ e
mencionava o ensino integral como uma meta dos sistemas de ensino. Mas foi nos
anos 2000 que o governo federal criou mecanismos concretos para induzir essa
expansao.

O principal deles foi o Programa Mais Educagao (2007), que levou recursos
para financiar atividades no contraturno em milhares de escolas, a partir do Decreto
n°® 7.083, que dispde sobre o Programa Mais Educacgao, reafirmando a finalidade de
contribuir para a melhoria da aprendizagem por meio da ampliagdo do tempo de
permanéncia de estudantes em atividades escolares e socioeducativas (Brasil,
2010).
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Ja em 2014, o Plano Nacional de Educagédo (PNE) estabelece, na Meta 6:
“oferecer educagdo em tempo integral em, no minimo, 50% (cinquenta por cento)

das escolas publicas, de forma a atender, pelo menos, 25% (vinte e cinco por cento)
dos (as) alunos (as) da educagao basica”, ou seja, a ampliagdo da educagcédo em

tempo integral na rede publica, explicitando a oferta de atividades de
acompanhamento pedagogico e multidisciplinares, incluindo agbes culturais e
esportivas (Brasil, 2014).

A meta veio acompanhada de estratégias para subsidiar o seu
funcionamento, tais como apoio a construgdo, manutencdo, reestruturagao dos
espacos escolares, a fim de que adequa-los para o atendimento e desenvolvimento
das diversas atividades propostas (pedagdgicas, tecnoldgicas e esportivas, dentre
outras).

Em conjunto, esses dispositivos ajudam a sustentar, teoricamente, a
compreensao de que o contraturno ndo se reduz a “tempo a mais”, mas sim como
uma ferramenta de educacao integral que, em tese, demanda projeto pedagdgico,
articulacdo com o territério e condicdes formativas para os profissionais que atuam
nesses espacos. Nas analises posteriores, vé-se que muitas dessas estratégias
permanecem, infelizmente (ou estrategicamente) apenas no campo das ideias.

Na esfera estadual (S&o Paulo), também se observam politicas que dialogam
com a ampliacdo do papel social e educativo da escola, ainda que por vias distintas
e com diferentes desenhos institucionais. O Programa Escola da Familia permitia
que as escolas ficassem abertas ao publico nos finais de semana, com acbes
socioeducativas — em especial esportivas - voltadas a integragcdo comunitaria e a
atividades diversas (Sao Paulo, 2004). Houve, também, o o Programa Ensino
Integral, que estruturava escolas estaduais com organizagao especifica para jornada
ampliada, prevendo atividades complementares e reorganizacdo do trabalho
pedagogico (S&o Paulo, 2013).

Ainda que tais iniciativas n&o sejam equivalentes ao modelo de
contraturno desenvolvido por organizagbes da sociedade civil em parceria com
municipios, como ocorre no objeto desta pesquisa , elas ajudam a mostrar que, em
Sao Paulo, a ampliacdo do tempo educativo vem sendo construida por meio de

diferentes arranjos institucionais.
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Esses arranjos variam conforme as prioridades politicas de cada gestéo,
a infraestrutura disponivel e as concepc¢des de educagao integral em disputa, o que
produz formatos e sentidos distintos para a ideia de jornada ampliada.

Esse percurso historico € fundamental para compreender o cenario
contemporaneo no qual o contraturno se expande: a escola, ao longo do tempo, foi
sendo convocada a responder por um conjunto cada vez maior de demandas sociais
(Shiroma; Moraes; Evangelista, 2007), o que inclui, em muitos municipios, a
ampliacdo do tempo de permanéncia dos estudantes em espagos educativos como
forma de garantir protegdo, permanéncia e oportunidades de aprendizagem.

Em realidades em que nem sempre ha estrutura suficiente para assegurar
a jornada integral diretamente na rede regular, as OSCs entram como uma opg¢éao de
oferta de contraturno escolar, atuando como espaco complementar de formagao.

Portanto, ao contextualizar historicamente o contraturno, €& possivel
entender tanto sua relevancia pedagdgica quanto as incertezas que o envolvem,
especialmente quando a expansao do tempo ndo é acompanhada, na mesma
proporgao, de suporte pedagogico, recursos materiais e capacitagao continua dos
profissionais encarregados das oficinas e atividades.

E a partir desse cenario mais amplo que, a seguir, sdo apresentadas as
caracteristicas do contraturno escolar investigado nesta tese, situando o modo como

ele se organiza no municipio de Sdo José do Rio Preto (SP).

2.1.1. Contraturno escolar em Sao José do Rio Preto - SP

O contraturno escolar objeto desta pesquisa é desenvolvido por Organizacdes
da Sociedade Civil - outrora conhecidas como ONGs - que estabelecem uma
parceria com a administracdo publica e desenvolvem as atividades acordadas por
meio de Termos de Colaboracgao.

Neste caso especifico, o objetivo dessas parcerias € o desenvolvimento de
atividades educativas como forma de complementacédo pedagdgica, proporcionando
a esses alunos aprendizagem em periodo integral, além de oferecer um espaco
seguro para essas criangas e jovens permanecerem no periodo inverso ao da

educacao regular.
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A existéncia desses espacos ofertando atividades em horario oposto ao
escolar encontra respaldo na Lei de Diretrizes e Bases (Brasil, 1996), a qual prevé

em seu Art. 34 que:

A jornada escolar no ensino fundamental incluira pelo menos quatro horas
de trabalho efetivo em sala de aula, sendo progressivamente ampliado o
periodo de permanéncia na escola [...] § 2° O ensino fundamental sera

ministrado progressivamente em tempo integral, a critério dos sistemas de
ensino (Brasil, 1996, grifos da autora).

No entanto, especificamente na cidade de Sao José do Rio Preto-SP, local da
pesquisa, o ensino fundamental € ofertado pela prefeitura municipal, a qual nio
possui prédios suficientes para atender a demanda de atendimento em horario
integral do ensino fundamental - anos iniciais. De acordo com o documento
Conjuntura Econb6mica de 2024, a cidade conta com cerca de 20 mil alunos
matriculados nos anos iniciais do ensino fundamental e pouco menos de 2 mil nos
anos finais - ambos os dados do ensino regular, descartando-se a Educacgdo de
Jovens e Adultos (EJA).

Este cenario contribuiu para a decisdo de que o municipio tornaria-se
responsavel apenas pelos anos iniciais do ensino fundamental, levando ao
fechamento progressivo de salas e escolas dos anos finais. Dessa forma, as
parcerias com OSCs - tanto com a Secretaria de Desenvolvimento Social quando
com a Secretaria Municipal da Educagao (SME) - auxiliam na oferta de ambientes
seguros para essas criangas e, no caso especifico das parcerias da SME, ampliam o
horario de permanéncia em atividades escolares por meio das Atividades Educativas
Complementares.

Essas Atividades Educativas Complementares (AECs) ocorrem durante todo
o ano letivo, de segunda a sexta-feira, nos periodos da manha e da tarde, em
horario oposto ao que o aluno esta regularmente matriculado na rede municipal de
ensino e ocorrem nos prédios proprios dessas instituicoes.

Com base no desenvolvimento integral do aluno, em suas dimensdes
intelectual, fisica, social, emocional e cultural, AECs sao desenvolvidas por meio de
oficinas, que compreendem as areas do conhecimento: Linguagens, Matematica,
Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas. Dentro de cada area, ha a oferta de
oficinas especificas para que os responsaveis escolham, levando em consideragao

sua realidade.
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Dentro da area de linguagens, estdo os componentes curriculares base, que
neste caso sao: arte, educagéao fisica e lingua portuguesa. Na oficina de Artes (2
horas/aula semanais), as entidades' trabalham musicalizagéo, artes manuais ou até
mesmo artes cénicas. No componente de educacéo fisica (2 horas/aula semanais),
podem ser desenvolvidas as oficinas de jogos e brincadeiras ou danga e recreagdo
ou iniciagdo esportiva. Dentro do componente de lingua portuguesa (5 horas/aula
semanais) ha as oficinas de orientagdo de aprendizagem e estudo ou leitura e
produgéo textual.

Na area de matematica (3 horas/aula semanais), é desenvolvida a oficina de
Jjogos de raciocinio/matematicos, comum a todas as entidades. Na area de ciéncias
da natureza (2 horas/aula semanais), contemplando o componente curricular de
ciéncias e sendo comum a todas as OSCs esta a oficina de consciéncia ecoldgica.
Finalizando, dentro da area de ciéncias humanas (1 hora/aula semanal), abrangendo
os componentes histéria e geografia, as entidades podem escolher entre espagos e
cultural local ou cultura da paz.

Seguindo a carga horaria da semana, os professores desenvolvem as
atividades da oficina com os alunos, que estdo matriculados do 1° ao 5° ano do
ensino fundamental na rede municipal de ensino. As turmas s&o agrupadas
levando-se em consideracdo o ano em que o aluno esta matriculado na escola
regular, havendo, em alguns casos, turmas mistas. A contratagdo dos profissionais é
realizada pela OSC, seguindo critérios definidos no ambito da parceria e das
exigéncias das oficinas, como, tais como a formagdo em pedagogia para o
desenvolvimento das oficinas de orientagdo de aprendizagem e estudos e de jogos
de raciocinio/matematicos.

Os planejamentos das atividades sao realizados pelos professores, que o
fazem com base nos documentos oficiais de referéncia: a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e o Curriculo Paulista, garantindo que o ensino esteja alinhado as
normas estabelecidas. Para garantir os melhores desempenhos, os coordenadores
pedagodgicos participam, mensalmente, de uma reunido de formagao com

especialistas da rede municipal.

' O termo entidade & muito utilizado no nosso setor, devido ao carater beneficente dessas instituigdes.
Portanto, em alguns momentos elas serédo descritas como entidades — por mais forte ou estranho que
possa parecer o termo -, € em outras como instituigao.
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Os coordenadores também se reunem com o0s professores em reunides
pedagogicas e de planejamento, nas quais tém oportunidade de alinhar
expectativas, oferecer orientacdes e até desenvolver atividades praticas planejadas
em conjunto com a equipe de formacéo.

A cada trimestre, é realizada uma avaliagdo discente, que abrange tanto os
aspectos pedagogicos quanto os socioemocionais. Os professores e coordenadores
avaliam as aprendizagens dos alunos e utilizam os resultados como base para o
planejamento das préximas atividades.

Os projetos aqui destacados s&o fruto de uma parceria entre o poder publico,
representado pela Secretaria Municipal de Educagao, e a iniciativa privada, por meio
de uma Organizagao da Sociedade Civil. Essa parceria é formalizada por um Termo
de Colaboracédo, conforme previsto na Lei 13.019/2014 e no Decreto Municipal

13.016/2023, que serdo detalhados no préximo tépico.

2.1.2. Legislagao nacional e municipal

A Lei 13.019/2014 estabelece diretrizes para as parcerias entre a administracao
publica e organiza¢des da sociedade civil “[...] para a consecugédo de finalidades de
interesse publico e reciproco, mediante a execugao de atividades ou de projetos
previamente estabelecidos em planos de trabalho inseridos em termos de
colaboragéo [...]" (Brasil, 2014).

Outro instrumento juridico que fundamenta o estabelecimento das parcerias
aqui relacionadas € o Decreto Municipal 19.611/2023, que dispde sobre as regras e
procedimentos das parcerias celebradas entre 0 municipio e as organizagdes da
sociedade civil aplicacao da Lei Federal 13.019/2014 no municipio de Sao José do
Rio Preto.

As parcerias que oferecem as atividades aqui relatadas foram formalizadas
por meio de um Termo de Colaboragao, o qual envolve a transferéncia de recursos
financeiros. Dessa forma, a entidade atende as necessidades da administragao
publica e recebe o custeio para a execugao das atividades.

Os Termos de Colaboracdo celebrados para a execugao de atividades
educativas complementares em contraturno escolar entre a secretaria municipal de
educacao e as OSCs prevé a transferéncia de recursos para custeio dos recursos

humanos e de custos indiretos necessarios para a execucgéo da parceria, tais como,
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despesas com internet, telefone, aluguel, consumo de agua e energia elétrica,
dentre outros. Ha, também, o fornecimento de alimentagao para as criangas.

Além do termo, é estabelecido um Plano de Trabalho, que contém a descrigao
e a organizagao das atividades, as metas que devem ser atingidas e os valores
pactuados. No caso dos termos aqui discutidos, as metas a serem atingidas s&o:

(1) quantidade de atendimento mensal;

(2) realizagao de avaliagao discente trimestral;

(3) realizagao de reunides pedagdgicas;

(4) participagcao em reunides da rede intersetorial;

(5) controle de frequéncia dos alunos no contraturno e na unidade escolar e
(6) divulgacao de informacgdes sobre a parceria no site da instituicao.

Quando ha a formalizacédo das parcerias, cabe ao secretario da pasta
designar um gestor de parceria, que deve ser um agente publico que ficara
responsavel pela gestdo da parceria, com poderes de controle e fiscalizagdo. O
monitoramento e a avaliagao sio feitos por meio de visitas in loco, elaboracido de
termos de visita, relatorios mensais, quadrimestrais e anuais que discorrem sobre o
atingimento (ou nado) das metas estabelecidas, bem como sugestbes de
melhorias/regularizagdes para a correta execugao da parceria.

Além do gestor da parceria, ha também uma comissdo de monitoramento e
avaliagdo, também composta por pelo menos um agente publico. Todas essas
organizagcbes tém como objetivo assegurar a correta aplicacdo dos recursos
publicos, garantindo que os investimentos realizados resultem em beneficios efetivos
para a comunidade.

Como forma de avaliacdo desses beneficios decorrentes das parcerias, as
OSCs realizam pesquisas de satisfagdo com o publico atendido, a fim de entender
quais sao os pontos positivos e quais devem ser melhorados, de acordo com a
sugestao dos alunos e de seus familiares. E desse papel de gestora (supervisora) da
parceria que esta pesquisa se desenvolve.

De maneira geral, a execucdo das parcerias com base nas leis descritas
busca manter a transparéncia e seriedade das atividades, posto que tratam-se de
atividades que recebem recursos publicos da educagdo, portanto, devem ter
resultados que sejam positivos e relevantes para o cenario educacional, além de

todos os beneficios de prote¢ao da criangca que serao abordados posteriormente.
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Em suma, percebe-se que esses marcos legais ndo apenas legitimam a
existéncia do contraturno escolar e das parcerias que o sustentam, mas também
ajudam a compreender que a ampliacao do tempo educativo exige condigdes de
implementagdo, acompanhamento pedagédgico e formagado dos profissionais

envolvidos.

2.1.3. Politicas publicas e beneficios

A oferta das AECs no contraturno escolar esta diretamente relacionada a um
conjunto de politicas publicas que visam expandir as oportunidades educacionais e
garantir os direitos de criangas e adolescentes. Nesse contexto, este topico
complementa o anterior, enfatizando de forma mais especifica alguns dos beneficios
e propdsitos das atividades de contraturno.

Entender as atividades de contraturno como uma simples “ocupacgao de
tempo” ou apenas como garantia de permanéncia em um local seguro, € minimizar
todo o potencial ja comentado nesta pesquisa. E fato que o local torna-se um espaco
seguro para a permanéncia dos alunos, porém, €, ao mesmo tempo, uma pratica
que contribui para o fortalecimento de vinculos e para a ampliacdo de experiéncias
formativas em diferentes praticas.

Nessa perspectiva, ao garantir um espago seguro no periodo oposto ao da
jornada escolar, permitindo, assim, que seus responsaveis ingressem ou
permanecam no mercado de trabalho com maior tranquilidade, pode-se considerar
que a oferta do contraturno escolar cumpre o disposto no Art. 4° do Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA),

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
poder publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivagdo dos direitos
referentes a vida, a saude, a alimentacao, a educacgao, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria (Brasil, 1990).

A parceria com a OSC e o desenvolvimento das atividades no contraturno tém
contribuido significativamente para a formagcdo de valores e habilidades
socioemocionais, como fortalecimento de vinculos, companheirismo, solidariedade e
respeito as diferencas. Além disso, estimulam habitos de estudo, valorizagdo de

saberes e ampliacdo do conhecimento, impactando diretamente na melhora do



47

desempenho escolar dos alunos e na consolidacdo de uma proposta de Educacéao
Integral, que considera as multiplas dimensdes da formagéo humana.

Por meio dessas iniciativas, a OSCs tém colaborado para a construgéo de
uma sociedade mais justa, reflexiva e igualitaria, assegurando os direitos sociais e
educacionais das criangas e adolescentes, além de fortalecer o amparo e a protecao
integral.

Como apresentado no subtdpico anterior, a LDB (Brasil, 1996) prevé a
ampliacédo progressiva do periodo de permanéncia na escola e aponta a perspectiva
do ensino fundamental ministrado progressivamente em tempo integral, a critério dos
sistemas de ensino. Esse marco ajuda a compreender por que a ampliagdo de
jornada se converteu, ao longo do tempo, em pauta recorrente de politicas publicas
e arranjos institucionais no pais.

Esse atendimento também tem repercussdes diretas na vida das familias,
possibilitando que pais e responsaveis possam se dedicar ao trabalho e a outras
atividades, com reflexos positivos na economia local e na qualidade de vida da
comunidade. As atividades educativas desenvolvidas pelas OSCs garantem que, no
periodo em que as criangas nao estdo na escola formal, estejam amparadas em um
ambiente seguro, com oferta de alimentagdo, atividades pedagdgicas
complementares, momentos de lazer e fortalecimento dos vinculos sociais.

Dessa forma, fica evidente que o contraturno escolar atende a diversas areas,
assegurando direitos essenciais, promovendo o desenvolvimento integral dos
estudantes e auxiliando no cumprimento das leis educacionais e de protecdo a
infancia e juventude. Nesse contexto, a colaboragdo entre OSCs e poder publico
pode ser fundamental para promover uma educagao inclusiva e transformadora,
desde que seja guiada por objetivos educacionais soélidos e por processos de
formagdo que sustentem praticas alinhadas as necessidades dos alunos e as
exigéncias do mundo atual.

No entanto, no caso especifico das parcerias aqui estudadas, € necessario
destacar que, apesar dos beneficios descritos, ha uma crescente tensdo que
envolve o estabelecimento dessas parcerias e o repasse de recursos financeiros.

Em diferentes contextos, professores, sindicatos e agentes da comunidade
escolar expressam questionamentos relacionados a destinagao de recursos publicos
para instituicbes parceiras, visto que € entendido que € dever do poder municipal

garantir o atendimento em periodo integral aos alunos matriculados.
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No entanto, segundo esses discursos, ao invés de utilizar os recursos para a
construcdo e ampliagdo de escolas, a esfera municipal prefere investi-los na
iniciativa privada. As controvérsias aumentam quando, nos bastidores, circulam
informagdes de que alguns agentes politicos estariam “por tras” dessas OSCs,
destacando-se politicamente com o uso de recursos publicos. Essas tensdes
repercutem diretamente no cotidiano pedagogico, na forma como o contraturno é
compreendido e legitimado, e no lugar atribuido aos profissionais que atuam nesse
espaco.

Quando o contraturno € visto principalmente como "assisténcia", "cuidado" ou
"ocupacao do tempo", ha o perigo de comprometer sua fungao educativa, diminuindo
a intencionalidade pedagdgica. Nesse contexto, a capacitagcdo de professores,
monitores e coordenadores torna-se ainda mais essencial: ela ndo € apenas uma
questdo de dominar técnicas ou ferramentas, mas de criar uma base pedagogica
qgue sustente o contraturno como um espaco de aprendizado.

Dessa forma, torna-se necessario fortalecer os planejamentos educacionais e
a formacdo dos docentes que atuam nesses espacgos, especialmente para que
possam contribuir com a complementagao pedagdgica e consolidar o contraturno
como um ambiente que ultrapassa disputas politico-administrativas, afirmando-se
como espaco educativo.

Ademais, cabe aproveitar a maior flexibilidade de horarios e atividades nesses
espagos — 0s quais nao possuem avaliagdes ou conteudo minimo obrigatério para
cada etapa escolar — com um objetivo especifico: desenvolver atividades voltadas
para o letramento digital e multiletramentos, dentre outros. Essa iniciativa serviria
como um apoio também para a escola. Desse modo, poderiam caminhar juntos,

trazendo mais beneficios para os agentes mais importantes: os alunos.

2.2. A pedagogias dos (multi)letramentos

As transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas resultantes da cibercultura
e do avango das Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicacgéo (TDICs) trazem
novos desafios a educacido escolar. A maneira como as pessoas se comunicam,
produzem e consomem informagdes foi alterada de modo irreversivel, exigindo que

as instituicoes educativas adotem novas praticas pedagodgicas. Se hoje, ha a
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inteligéncia artificial, que pode criar textos, imagens, videos, dentre outras utilidades,
o conhecimento (além do técnico) € imprescindivel.

Muitas vezes, ao se falar de “tecnologias na educagao”, pode-se ter a
impressao de redundancia e saturagdo, mas as pesquisas indicam que o aumento
da presenga de tecnologias e midias no cotidiano € inversamente proporcional ao
letramento digital (Monteiro e Lemos, 2014).

Nossos estudantes utilizam celulares, internet e as midias sociais
diariamente, inclusive para a realizagao de trabalhos escolares (ex: pedir ao Chat
GPT para resumir um texto ou até para escrever alguma redagéo, dentre outros),
mas nado sabem fazer uma boa pesquisa para buscar informacédo nas redes ou até

mesmo distinguir uma noticia falsa:

Essa assertiva pode ser confirmada em matéria da BBC (2021) a qual
expbe que a familiaridade dos adolescentes com as tecnologias "ndo os
torna automaticamente habilitados para compreender, distinguir e usar de
modo eficiente o conhecimento disponivel na internet”. Segundo a
reportagem, que utilizou dados da Organizagdao para Cooperagédo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE), no Brasil, apenas um tergo (33%) dos
estudantes foi capaz de distinguir fatos de opinides em uma das perguntas
aplicadas no Pisa, além disso, até mesmo as habilidades basicas de
pesquisa ficaram abaixo do esperado (Cardoso, 2021).

Esse contexto evidencia uma contradigdo significativa: embora os alunos
dediguem grande parte do seu dia a ambientes digitais, suas atividades se
restringem, na maioria das vezes, ao consumo passivo de conteudos, enfrentando
dificuldades para desenvolver leituras criticas ou produzir informagdes em diversas
linguagens.

Assim, ndo se trata apenas do acesso a tecnologia, mas também da
habilidade de agir de forma autoral, critica e consciente nas dinamicas midiaticas
atuais. Lankshear e Knobel (2007) ressaltam que a cultura digital contemporanea
exige novas abordagens de letramento que levem em conta as praticas
colaborativas, multimodais e participativas que caracterizam o dia a dia dos jovens.

Essa problematica é conhecida como o “paradoxo do letramento digital”, pois
evidencia que a ampliagdo do acesso e o uso frequente das tecnologias né&o
garantem fluéncia em praticas de leitura e produgdo mais criticas e assertivas.
Monteiro e Lemos (2014) discutem o tema com base nos paradoxos que se
manifestam em diferentes dimensdes da vida digital. No paradoxo do tempo, ha a

ideia de que ao adquirir equipamentos de tecnologia e ao utilizar as redes,
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economiza-se tempo para realizar as tarefas. No entanto, para que se tenha essa
economia de tempo, de fato, € necessaria ter habilidades basicas, as quais s6 se
adquirem com tempo para estudos. Ha, também, outra controvérsia, que diz respeito
ao tempo que as redes sociais consomem na vida cotidiana, caso ndo se use com
responsabilidade.

No paradoxo do espaco, nota-se que o ciberespacgo, de fato, encurta a

distancia entre o usuario e experiéncias culturais — tais como visitar museus, ver
ruas de outros paises, deslocar-se pelas imagens etc. — que sO seriam possiveis
fisicamente. No entanto, ao mesmo tempo que se permite essa democratizagdo do
conhecimento, ha o outro lado de que s6 se “viveu” aquilo virtualmente, como um
simulacro da realidade (Levy, 2010).

Conectado ao paradoxo do espacgo, estd o paradoxo do conhecimento, pois,

apesar de a rede de internet possibilitar uma ampla oportunidade de aprendizado e
conhecimento, os hipertextos podem contribuir para uma dispersdo, excesso de
informacédo e dificuldade de sintese. Para lidar com todo esse conhecimento, é
necessaria uma estratégia de selecdo, curadoria de conhecimento e interpretacéao
que nem sempre sao bem desenvolvidas (Monteiro; Lemos, 2014).

E o problema desse “ndo-saber” atinge ndo somente a educagao basica ou a
realidade brasileira, visto que em estudo de Murray e Perez (2014), os autores
identificaram que estudantes universitarios dos Estados Unidos apresentam
dificuldades relevantes em habilidades informacionais e estratégicas (como localizar,
avaliar e utilizar informagdes de forma adequada), devido a um equivoco recorrente
das instituigdes: supor que os sujeitos “aprendem sozinhos” porque usam tecnologia
diariamente, deixando em segundo plano processos sistematicos de avaliagao,
acompanhamento e formagao.

Ao analisarem estudantes que estao prestes a concluir o ensino superior, 0os
autores destacam lacunas significativas em conhecimentos e competéncias ligados
ao uso de ferramentas, a busca e avaliacdo de informagdes, bem como a tomada de
decisdes com base nos conteudos disponiveis na internet. Isso indica que o contato
constante com o ambiente digital ndo se traduz em uma compreensao efetiva de
seus mecanismos e demandas.

Nesse contexto, o paradoxo do letramento digital também se manifesta como
uma questao institucional: ao supor que as habilidades digitais se desenvolvem de

forma natural, sem uma intencéo educativa, tende-se a desconsiderar a necessidade
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de um ensino estruturado, orientagdo e capacitagdo para que os alunos progridam
do consumo superficial para praticas mais criticas e autorais (Murray; Pérez, 2014).

Diante dessa realidade, torna-se imprescindivel que a escola repense suas
estratégias de letramento, reconhecendo que a alfabetizagao tradicional ndo da
conta das exigéncias do cenario vigente. E nesse contexto que o conceito de
multiletramentos se apresenta como uma alternativa, oferecendo uma perspectiva
que amplia o foco para além da escrita alfabética e passa a integrar as multiplas
linguagens e discursos presentes na cultura digital.

O conceito de multiletramentos € um pouco recente, considerando que tem
menos de 20 anos, mas se considerarmos que, quando surgiu, os textos
multimodais que os autores consideravam eram gifs ou alguns posts de redes
sociais e um acesso mais limitado as redes, ele torna-se desatualizado na atual
configuragédo da sociedade — que tem que lidar com videos ultrarrealistas feitos pela
Inteligéncia Artificial. No entanto, apesar de parecer obsoleto, € um conceito
necessario e importante, especialmente porque ainda ha muitos profissionais da
educacgao que o desconhecem.

O termo multiletramentos foi introduzido em 1996 pelo New London Group
(NLG) como resposta a globalizagao e a diversificagdo das formas de comunicagao
em contextos digitais e multimodais. Para os autores, é necessario que a escola
supere o foco exclusivo na leitura e escrita alfabética e reconhega a multiplicidade de
linguagens - visual, sonora, audiovisual, gestual, espacial - que compdem as praticas
comunicativas cotidianas. Segundo o grupo, “o objetivo da pedagogia dos
multiletramentos é a de preparar os alunos para negociarem significados em
diversos contextos culturais e linguisticos” (New London Group, 1996, p. 63).

Contudo, ao analisarmos a realidade brasileira atual, nota-se uma
discrepéncia significativa entre os fundamentos tedricos da pedagogia dos
multiletramentos e as praticas reais de letramento digital nas escolas. Embora a
massificagdo do acesso a internet e aos dispositivos digitais seja evidente, como
mostram os dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), que
indicam que 92,5% dos lares brasileiros estdo conectados a internet, isso n&o levou
necessariamente a apropriacdo critica e a diversificacdo das praticas
comunicacionais dos individuos (IBGE, 2023).

Além disso, embora praticamente todos os jovens brasileiros de 9 a 17 anos

fagam uso regular da internet (CGl.br, 2023), dados da Anatel (2023) apontam que
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apenas cerca de 30% da populacdo domina habilidades digitais basicas, como
enviar emails com anexos ou organizar arquivos simples. Esse cenario evidencia
uma lacuna significativa entre o acesso as tecnologias e a capacidade de utiliza-las
de forma autbnoma e critica nos ambientes digitais.

De modo ainda mais preocupante, pesquisa do Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGl.br), em parceria com a UNESCO (2023), revela que cerca de 43% dos
jovens dessa faixa etaria ndo sabem verificar se uma informagao encontrada na
internet é verdadeira ou falsa. Isso aponta para um letramento digital fragmentado e
superficial, em que o aumento do acesso ndo se traduz automaticamente em
apropriagao critica das ferramentas, posto que, como alerta Buckingham (2018), o
uso frequente de tecnologias nao garante, por si s6, o desenvolvimento de uma
postura reflexiva frente as midias e seus conteudos.

Pinheiro (2021), em uma analise da pedagogia dos multiletramentos apos 25
anos de seu surgimento ressalta que seus pressupostos permanecem atuais,
embora demandem constantes ressignificacbes diante das transformacdes
socioculturais e tecnoldgicas contemporéaneas. Nesse sentido, o autor evidencia que
a centralidade da multimodalidade e da diversidade cultural, ja apontadas no
manifesto original, torna-se ainda mais relevante em um contexto marcado pela
intensificagdo das praticas digitais e pela ampliagdo das formas de produgdo e
circulagao de sentidos.

Além disso, destaca que o avango das tecnologias digitais, especialmente das
redes sociais, ndo apenas amplia as possibilidades de letramento, mas também
introduz novas complexidades, como a velocidade da informagéo, a volatilidade dos
conteudos e a participagcao ativa dos sujeitos na construgdo de significados, o que
reforga a nocéo de “design” como um processo dindmico e continuo.

Nesse cenario, ao propor a ideia de “designs contingenciais”, o autor
evidencia que as praticas de letramento contemporaneas sao marcadas pela
imprevisibilidade, fluidez e forte vinculagdo as interagcées sociais em rede, 0 que
demanda uma abordagem critica dos letramentos, voltada n&do apenas ao dominio
técnico das linguagens, mas a compreensdao dos mecanismos que regem a
producéo, circulagdo e legitimagao das informagbes em um contexto permeado por

disputas discursivas e desinformacgao.
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Tal constatagdo evidencia, ainda, o quanto o letramento digital nas escolas
carece de maior aprofundamento e estruturagao, uma vez que, como afirma Moran
(2020), “ndo basta oferecer o acesso as tecnologias ou criar atividades com
dispositivos; € preciso formar os estudantes para atuar de forma critica e ética nas
redes e plataformas”.

Nesse contexto, o conceito de multiletramentos se apresenta como uma
alternativa relevante e necessaria, pois considera ndo apenas o dominio de
ferramentas, mas a leitura critica e a producao autoral em diferentes linguagens.
Conforme salientado por Rojo (2009), o desafio contemporédneo da escola é
possibilitar que os alunos compreendam e atuem sobre os discursos que circulam
nas midias, os quais estdo presentes em suas vidas, articulando a cultura escolar
com as praticas sociais dos estudantes e seus repertorios de leitura multimodal.

A escola, enquanto agéncia de letramento por exceléncia (Rojo, 2009), nao
tem conseguido acompanhar a rapidez com que as midias digitais se consolidaram
nas praticas cotidianas dos estudantes. Mesmo entre os jovens, cuja rotina é
permeada pelas redes sociais e dispositivos moveis, observa-se um letramento
restrito ao consumo de conteudos e pouco voltado a autoria e a produgdo de
discursos digitais.

Dados da pesquisa TIC Educagao (2019) apontam que, embora 94% dos
estudantes brasileiros acessem videos e outros conteudos online, apenas cerca de
metade publica conteudos préprios ou participa ativamente de ambientes de criagéo
e compartilhamento de midias.

De acordo com Demo (2004), a educagao atual precisa reformular suas
praticas, abandonando a légica da repeticdo e da cdpia, também conhecida como
educacao bancaria (Freire, 2011), e investir em atividades que valorizem producgdes
préprias. Ao considerar os sujeitos como produtores de sentido e ndo meros
receptores, aproxima-se a ideia de multiletramentos da nogcao de
professor-pesquisador e de aluno como autor da propria aprendizagem.

Ademais, conforme exposto por Gatti (2013), a educagdo contemporanea

exige uma escola mais justa, fazendo-se necessario um novo paradigma:

Assim, esse novo paradigma solicita cada vez mais que o profissional
professor esteja preparado para exercer uma pratica educativa
contextualizada, atenta as especificidades do momento, a cultura local e ao
alunado diverso em sua trajetéria de vida e expectativas escolares (p. 53).
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O que a autora defende é a preparacdo do profissional docente para as
demandas atuais, o que inclui reflexdes, conhecimento e entendimento sobre o
papel fundamental de cada agente no ambiente educacional. Assim, evidencia-se
que o desafio da escola contemporénea vai além da mera insercido de recursos
tecnolégicos, como se a sua mera presenga fosse capaz de solucionar todos os
problemas.

Dessa forma, é preciso incentivar praticas pedagogicas que levem em conta a
diversidade de linguagens e a importédncia de um letramento ampliado, que seja
relevante para os estudantes e que esteja em sintonia com as exigéncias da cultura
digital e com a pedagogia dos multiletramentos, proposta pelo NLG ha quase 20

anos.

2.3. Os letramentos além da tela

Nesse contexto, onde a escola é desafiada a adotar praticas de
multiletramentos além da mera inclusdo de recursos tecnolégicos, o letramento em
multiplas linguagens é um passo fundamental, mas ele, por si s, ndo garante que
os alunos se tornem participantes criticos e éticos no mundo digital. Portanto, o
grande desafio da escola é transcender a mera inclusdo de tecnologias e adotar
praticas que, de fato, guiem o desenvolvimento dessas habilidades por uma
perspectiva reflexiva e responsavel.

Nesse sentido, o debate sobre multiletramentos se articula diretamente com a
construgao da cidadania digital, uma vez que atuar em ambientes mediados por
tecnologias envolve ndo apenas a capacidade técnica de produzir e interpretar
conteudos, mas também o compromisso com valores éticos e sociais. Assim,
compreender o que significa ser cidadao na era da cultura digital passa a ser um
desafio também educacional.

No entanto, cabe entendermos, brevemente, o conceito de cidadania para,
posteriormente, adentrarmos no conceito de cidadania digital. Ser cidadao implica o
exercicio pleno dos direitos civis, politicos e sociais, bem como o cumprimento de
deveres que possibilitam a participagao ativa na vida em sociedade. Segundo a

Constituicao Federal Brasileira, a cidadania
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esta relacionada a qualidade de ser cidadao, de ter direitos e deveres civis,
politicos e sociais, possibilitando que a pessoa participe da vida e do
governo de seu povo. E, portanto, o vinculo entre o cidaddo e o Estado,
permitindo a participagao direta ou indireta do cidadao nos assuntos do
Estado e da sua comunidade (Cavalcanti et. al, 2021, p 08).

De acordo com Marshall (1967 apud Mastrodi e Avelar, 2017), a cidadania &
composta por trés dimensdes interdependentes: os direitos civis, que garantem
liberdades individuais e a igualdade perante a lei; os direitos politicos, que
asseguram a participagao no processo politico e democratico; e os direitos sociais,
que garantem acesso a servigos basicos como educacgao, saude e bem-estar social.

No entanto, os autores destacam que a cidadania no Brasil se constitui mais
como concessdao do que como conquista, o que tem implicagbes profundas na
cultura politica brasileira e na forma como o cidadao se relaciona com o Estado. Em
vez de sujeitos de direitos, os individuos sao tratados como beneficiarios de favores

estatais, o que enfraquece a nogao de participagao e responsabilidade coletiva:

O fato de a participacdo da sociedade civil em seu aspecto politico estar
hoje garantida em lei ndo foi capaz de modificar seu carater precario, de
forma que a representacdo partidaria perde espago para uma cultura
estatista e autoritaria, em que o “o Estado sempre assumiu uma postura
central na relagado entre poder publico e sociedade”, o que faz enquadrar o
Brasil, segundo a teoria de Carvalho, no rol dos paises que “desenvolveram
sua cidadania de cima pra baixo” (ANDRADE et al., 2012, p. 186 apud
Mastrodi; Avelar, 2017).

Dessa forma, percebemos que repensar os fundamentos da cidadania no
Brasil requer ndo apenas garantir o acesso formal aos direitos, mas sobretudo
fomentar praticas sociais que fortalegcam a consciéncia critica, a organizagao popular
e a participacao ativa nas decisdes publicas.

Segundo Arendt (2002 apud Lafer, 1997) a cidadania pressupbe a
participagdo ativa do sujeito na vida publica e na construgdo do espago comum,
sendo a pluralidade e o debate os pilares da esfera publica. Nota-se que a autora
defende que ser cidadao nao € apenas usufruir de direitos, mas sim compreender
sua responsabilidade na manutencéo da esfera publica, participando de forma ativa
e critica das decisbes coletivas e dos processos que regulam a convivéncia social.
Assim, ser cidadao pressupde nao apenas conhecer seus direitos e deveres, mas
também mobilizar tais conhecimentos para construir uma sociedade mais

democratica, justa e participativa.
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Nos autores citados, destacam-se os conceitos de criticidade, participacao
ativa, responsabilidade e a busca por uma sociedade mais democratica e justa.
Contudo, para que esses ideais se concretizem, € imprescindivel que os sujeitos
tenham nao apenas consciéncia de seu papel social, mas também acesso efetivo as
ferramentas que permitam sua insercéo nos processos de transformacao coletiva.

Essa reflexdo esta diretamente relacionada a concepg¢ao de cidadania critica,
que Freire (2011) define como a capacidade de "intervir no mundo para
transforma-lo" e ndo apenas adapta-lo, implicando, assim, um compromisso com a
justica social e com a construgao de uma sociedade mais igualitaria.

Embora ndo se possa considerar a promogao de justica social apenas
responsabilidade da escola, pode-se dizer que esses conceitos estao
intrinsecamente conectados a ela, uma vez que, de acordo Malheiros e Neira
(2022), a privagédo de direitos basicos como alimentagdo, moradia, saneamento
basico e lazer leva a precarizagao dos servicos publicos, especialmente a educagao.
Diante dessa precarizacdo, com salas de aula sem infraestrutura adequada,
professores desmotivados e concepgdes metodoldgicas defasadas, a educagao
contribui para o aumento da desigualdade social.

Nesse sentido, a educacgao, especialmente a educagao midiatica e digital,
torna-se um elemento central na formacado de sujeitos capazes de atuar com
autonomia, responsabilidade e visao critica nas diferentes esferas sociais e politicas.
Sem uma formagao critica, corre-se o risco de que o exercicio da cidadania limite-se
a formalidade, desvinculado de impactos reais sobre a realidade social, posto que “a
pratica de transmitir conhecimentos e valores que as midias se propdem € um ato

pedagadgico e, portanto, também comunicativo” (Setton, 2010, apud Sousa, 2018).

2.3.1. Cidadania digital

A cidadania digital exige que o individuo ndo apenas participe de forma
técnica no espacgo online, mas que também compreenda as dindmicas de poder, a
circulacdo de informagdes e a influéncia dos algoritmos nas decisdes sociais e
politicas (Castells, 2005 apud Boechat, Montalvao, 2024). Assim, torna-se essencial
preparar o cidadao para navegar de forma critica e ética, ampliando sua capacidade

de discernir, atuar e posicionar-se em uma sociedade hiperconectada.
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O autor ainda alerta que “difundir a Internet ou colocar mais computadores
nas escolas, por si s, ndo constituem necessariamente grandes mudangas sociais.
Isso depende de onde, por quem e para qué sao usadas as tecnologias” (Op. Cit.).
Essa perspectiva dialoga com o que Rojo (2012) denomina de “letramento critico”,
uma pratica pedagodgica que busca capacitar os sujeitos para ndo somente lerem,
mas também questionarem as mensagens veiculadas nos diversos meios de
comunicacgao, além de reconhecerem seu papel como produtores de discurso e
agentes de transformacao social.

Portanto, para além do acesso as tecnologias e das competéncias técnicas, &
urgente investir na formag&o de uma cidadania critica e ativa, comprometida com o
debate publico, com a democratizacdo da informagcdo e com a construgao de
praticas mais justas e solidarias no espago publico e digital. Temos visto que,
recentemente, as redes tornaram-se palco de polarizagédo ideoldgica, praticas de
cyberbullying, divulgagéo de violéncia e até mesmo pornografia infantil, dentre outras
questdes que sao agravadas por esse amplo acesso a internet.

Dessa forma, compreender o que significa ser cidadao na era da cultura
digital passa a ser um dos principais desafios contemporéneos da educac&o. Assim,
0 proximo topico explana o conceito de cidadania digital e sua relevancia frente as
questdes educacionais atuais.

Como enfatiza a cartilha de Cidadania Digital (Cavalcanti et al., 2021), ser
cidaddo, em termos amplos, refere-se a capacidade de exercer direitos civis,
politicos e sociais com responsabilidade, ética e participacdo consciente, em uma
sociedade que busca a justica e a igualdade. Dessa forma, na sociedade atual,

permeadas pelas tecnologias digitais, “é imprescindivel a inclusao digital”:

Ou seja, para que um individuo exergca plenamente seus direitos é
importante que este tenha acesso a tecnologia de forma democratica e
facilitada. Somente assim o(a) cidadao (a) podera, de fato, fazer parte dos
processos decisoérios do Estado ao qual faz parte de forma democratica e
igualitaria (p. 06)

A transposicdo do conceito de cidadania para o espaco digital amplia os
desafios e as responsabilidades, exigindo um compromisso ainda maior com a ética
e a criticidade no uso das tecnologias e na atuagdo nas redes. Nesse contexto, a
cidadania digital torna-se ainda mais complexa, pois, além de compreender o uso

responsavel e ético das tecnologias, envolve a capacidade critica de atuar em um
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ambiente mediado por algoritmos que limitam a pluralidade e diversidade de
conteudos/informacdes.

Como destacam Siqueira e Vieira (2022, p. 167), “os algoritmos das redes
sociais, ao criarem bolhas informacionais e cdmaras de eco, reduzem o contato dos
usuarios com pontos de vista divergentes, promovendo a radicalizagcdo e a
intolerancia nas interagdes digitais”.

Recentemente, a Meta, BigTech responsavel pelo Facebook e Instagram,
anunciou a retirada do sistema de checagem de fatos, o que pode permitir que as
fake news sejam veiculadas sem qualquer restrigdo e/ou punicdo. O CEO da
empresa também alegou que as redes sociais passarao a transmitir mais conteudos
de politica e que lutardo contra os “tribunais de censura” de alguns paises, o que foi
visto por muitos veiculos de comunicagao como uma fase de politica partidaria (BBC
News, 2025).

Essa falta de mecanismos de moderacao, responsabilizagcdo e controle nas
redes sociais possui, ainda, uma faceta gravissima: o discurso da falsa “liberdade de
expressao”, frequentemente mobilizada para justificar a circulagdo de conteudos
misoginos, racistas, xenofobicos e até mesmo neonazistas.

Em abril de 2024, a Ouvidoria Nacional dos Direitos Humanos do Brasil
integrou uma missdao em Santa Catarina, liderada pelo Conselho Nacional dos
Direitos Humanos, com o objetivo de elaborar um relatério a partir de denuncias
sobre o aumento de grupos neonazistas na regido, iniciativa desencadeada apos
representacdo apresentada pela Associagao Brasileira de Imprensa (Brasil, 2024).
No mesmo contexto, a Ouvidoria destacou que a denuncia encaminhada apontava
aumento de 60,7% em denuncias anbnimas de neonazismo entre 2020 e 2021,
registradas pela Central Nacional de Denuncias de Crimes Cibernéticos (Brasil,
2024).

Esse cenario relaciona-se com levantamentos anteriores citados como
referéncia na propria representacdo encaminhada ao CNDH, como o mapeamento
da antropologa Adriana Dias, segundo o qual as células de grupos neonazistas
cresceram 270,6% no Brasil entre janeiro de 2019 e maio de 2021, evidenciando a
expansao desse tipo de organizagao e reforcando a urgéncia de politicas publicas
de enfrentamento e de ag¢des educativas capazes de promover leitura critica e

postura ética frente as dindmicas informacionais contemporaneas (Abi, 2023).
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Pesquisa de Albach et al. (2025), ao discutirem o aumento de grupos
neonazistas no Sul do Brasil e sua relagdo com ataques em escolas, apontam que
as redes sociais podem operar como espagos de disseminagao de ideologias
extremistas, contribuindo para que determinados conteudos migrem do ambiente
virtual para praticas e a¢gées no mundo fisico.

Nessa direcdo, os autores ressaltam que “os casos comeg¢am pelas redes
sociais ou acabam chegando até elas”, o que reforgca a necessidade de compreender
as midias digitais ndo apenas como recursos técnicos, mas como ambientes de
disputa de sentidos, valores e narrativas” (Albach et al., 2025, p. 94).

Assim, a cidadania digital ndo se restringe apenas ao uso seguro ou a
protecao de dados, mas inclui o desenvolvimento de uma postura critica diante das
dinamicas desses algoritmos e da desinformagao amplificada em ambientes online.
Siqueira e Vieira (2022, p. 174) também alertam que “o cancelamento virtual,
frequentemente originado nessas bolhas e camaras de eco, fere direitos
fundamentais ao propagar discursos de 6dio e linchamentos morais sem o devido
processo legal”.

Em pesquisa recente publicada no Journal of Experimental Psychology:
General, Bahg; Sloutsly e Turner, da Universidade de Ohio, constataram que a
personalizagao dos feeds de redes sociais, realizadas pelos algoritmos, induzem os
usuarios a interpretacbes equivocadas sobre o mundo, perspectivas diversas
limitadas, além de uma confianga exacerbada em “conhecimentos” sobre os quais
tiveram poucas informacgoes.

No experimento, os pesquisadores trabalharam com um contexto ficticio
(categorias de “alienigenas” com caracteristicas ocultas), justamente para evitar que
conhecimentos prévios interferissem. Os resultados mostraram que, sob
personalizagdo algoritmica, os participantes mostravam informagdes de modo mais
seletivo, formavam representacdes incompletas e, ao serem testados com novos
exemplos, erravam com frequéncia.

No entanto, ha um dado especialmente preocupante: apesar de errarem
frequentemente, os participantes apresentavam confianga inflada. Os autores
sustentam que a personalizagao, ao restringir o contato com aspectos diversos do
ambiente, pode distorcer a compreensao construida durante o processo de

aprendizagem e favorecer extrapolacdes indevidas.



60

Dentre outras constatagbdes, Bahg, Sloutsky e Turner (2025) reiteram que a
falta de informagdes conflitantes pode levar a um isolamento intelectual,
evidenciando que a baixa diversidade de informag¢des pode produzir um tipo de
“fechamento” cognitivo e cultural: o sujeito passa a circular reiteradamente por
temas, fontes e perspectivas semelhantes, sem perceber o quanto sua visdo de
mundo esta sendo construida a partir de um recorte limitado.

Assim, quando a experiéncia cotidiana do digital reforca a repeticéo e reduz o
contato com perspectivas distintas, aumenta-se o risco de leituras apressadas,
julgamentos generalizados e adesdes pouco criticas a narrativas prontas, o que
torna ainda mais necessaria uma mediagdo pedagodgica voltada a busca ativa, a
diversificagao de fontes e ao desenvolvimento de uma consciéncia algoritmica sobre
como os feeds sao organizados.

Dessa forma, o exercicio ético da cidadania digital exige a mediacdo da
escola, da familia e da sociedade no sentido de promover praticas que incentivem o
didlogo democratico, a empatia e o respeito a diversidade.

Nota-se que o cenario atual reforca a necessidade de politicas publicas de
educacdo para a cidadania digital, que vao além da alfabetizagdo tecnoldgica,
incluindo o combate a desinformacdo, a promocédo da liberdade de expressao
responsavel e a protegcdo dos direitos humanos no ciberespacgo, visto que “a
cidadania digital implica a compreensao dos direitos e deveres no ambiente online,
bem como a consciéncia sobre as consequéncias das ag¢des individuais e coletivas
nas redes” (Cavalcanti et. al., 2021).

Pode-se, dizer, inclusive, que a situacdo € um paradoxo, pois, a0 mesmo
tempo que as redes apresentam esses “riscos”, a postura correta do ambiente
escolar seria abolir, de fato, qualquer contato com esse conteudo? Ou seria mais
relevante “inundar” esses espagos com discursos verdadeiros, conteudos formativos,
dentre outros?

Em resumo, ser um cidadao digital no século XXI € um desafio multifacetado.
Exige-se mais do que habilidades técnicas: é preciso que 0s sujeitos sejam
preparados para atuar com responsabilidade, criticidade e ética em um contexto de
hiperconectividade e complexidade social, uma vez que “a cidadania digital deve ser
construida a partir de valores democraticos e de uma formagao critica que
contemple as implicagbes sociais, culturais e éticas das interagdes mediadas pela

tecnologia” (Siqueira e Vieira, Op. Cit, p. 182).
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2.4. Educacao transmidia

Conforme exposto até aqui, a presenga das midias digitais na vida dos
estudantes ndo é uma novidade, mas a forma como a escola lida com elas ainda
exige mudancgas significativas, tais como a superagdo de uma abordagem
meramente proibitiva ou um uso tecnicista das tecnologias; a incorporagao de
praticas pedagdgicas que valorizem a criagao de conteudo para o cenario digital; e a
necessidade de formagcao docente que prepare os educadores para atuar em um
cenario marcado pela cultura participativa e pelo letramento multimodal.

A educacgao transmidia surge nesse contexto como uma proposta pedagogica
que busca ir aléem do uso tecnicista da tecnologia, apostando na criagdo de
experiéncias de aprendizagem que se conectam com a cultura digital, com os
interesses dos alunos e com a construcdo coletiva do conhecimento. Essa
abordagem se articula diretamente com os conceitos de multiletramentos, letramento
midiatico e cultura participativa, e propde uma revisao profunda das praticas
pedagogicas tradicionais.

O termo narrativa transmidia foi cunhado por Henry Jenkins (2009) ao descrever
histérias que se desdobram por diferentes midias, com partes complementares que
enriquecem a experiéncia. No campo da educacao, essa ideia se transforma em
uma estratégia que amplia as possibilidades de ensinar e aprender por meio da
articulagao de diversas linguagens e plataformas.

O autor afirma que “a convergéncia ndo ocorre apenas por meio de dispositivos,
mas nas mentes dos consumidores individuais e em suas interacbes sociais”
(Jenkins, 2009, p. 29), o que nos leva a pensar que o0 espago escolar precisa
dialogar com essas praticas sociais e culturais.

Quando levamos esse conceito para o campo pedagdgico, estamos propondo
que o conteudo escolar ndo se limite ao livro didatico ou a lousa, mas seja vivido de
forma integrada em diferentes suportes. Isso inclui videos, redes sociais, podcasts,
jogos, murais colaborativos, sites e outras midias que fazem parte da cultura digital
dos estudantes.

Como explicam Scolari et al. (2019), “a légica transmidia ajuda a romper com os
formatos lineares tradicionais da educagao”, estimulando que os estudantes criem

conexdes, compartilhem experiéncias e também produzam seus proprios registros,
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sempre pensando em uma pratica colaborativa. Essa perspectiva transforma o aluno
de receptor passivo em agente ativo do processo de aprendizagem, promovendo
autoria, engajamento e protagonismo.

Essa necessidade de mudanca de postura esta relacionada a cultura da
participagdo que caracteriza a comunicagao contemporanea. Jenkins (2009) chama
atengao para o fato de que os jovens produzem, remixam, publicam e compartilham
conteudos nas redes (muitas vezes fora da escola). Trazer essas praticas para o
ambiente escolar nao significa simplesmente permitir o uso de celulares ou
aplicativos, mas pensar em formas pedagogicas que integrem essas linguagens de

maneira critica e criativa. Montanaro refor¢a essa ideia ao destacar que:

As estratégias pedagdégicas transmidiaticas buscam criar ambientes de
aprendizagem em que o0s alunos possam experimentar uma conexao
profunda com os conteldos trabalhados, ndo apenas por obrigagdo ou
motivacado externa, como notas ou aprovagao, mas porque os conteudos se
tornam realmente interessantes e significativos. O planejamento
transmidiatico se apoia na criagdo de universos narrativos envolventes, que
desafiam e instigam os estudantes, permitindo a exploragéo criativa, o
didlogo colaborativo e a experimentagao ativa sem o temor de puni¢des
tradicionais(Montanaro, 2016, p. 162).

Essa imersédo n&o € apenas técnica ou estética, mas também epistemoldgica,
pois envolve o reconhecimento de que o conhecimento ndo é transmitido de forma
linear, mas construido coletivamente a partir da experiéncia, da reflexao critica e da
autoria. Isso exige que o professor também seja formado para compreender o
processo de aprendizagem como algo colaborativo e dinamico. O autor ainda

ressalta que:

Um dos grandes obstaculos a implementacdo efetiva da educagao
transmidia no cenario atual estd na formacao docente, tanto inicial quanto
continuada. Frequentemente, as metodologias empregadas em cursos de
licenciatura ndo contemplam adequadamente as linguagens multimodais e
digitais, limitando-se a aspectos basicos ou instrumentais. Defendemos uma
formacao critica e aprofundada para o uso pedagdgico das midias digitais,
capaz de sensibilizar os professores para uma mudancga de perspectiva em
relagdo as praticas tradicionais de ensino e as formas de interagdo com os
estudantes." (p. 164)

Ao propor que os alunos se envolvam com multiplas linguagens, a educagao
transmidia também responde a demanda por multiletramentos, pois valoriza n&o
apenas a leitura e escrita alfabética, mas também as narrativas visuais, sonoras,

corporais e digitais. Além disso, essa abordagem contribui diretamente para o
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desenvolvimento de competéncias essenciais da cidadania digital, como o
pensamento critico, a producao ética de conteudo e a leitura ativa dos meios.

Franca (2015) destaca que a aprendizagem transmidia modificou a dinamica
de ensino-aprendizagem, propiciando maior entusiasmo e interacdo dos alunos
com/sobre o objeto de conhecimento. Isso se deve ao fato de que os conteudos
ganham multiplas entradas e saidas, permitindo que diferentes perfis de estudantes
se conectem a partir de seus proprios repertorios culturais.

Em termos pedagogicos, a educacdo transmidia se aproxima das
metodologias ativas, pois parte do principio de que o aluno deve estar no centro do
processo. Ele é desafiado a investigar, criar, dialogar, tomar decisdes e trabalhar em
grupo, em contextos reais e simbdlicos mediados por midias diversas.

De acordo com Emanuel (2022), a educagao esta em transicdo, caminhando
de um modelo instrucionista para experiéncias com construgdo coletiva do
conhecimento, e essa mudanca de paradigma exige que o professor atue como
mediador, curador de conteudos e facilitador de processos autorais.

Ao propor que os alunos se envolvam com multiplas linguagens, a educacéao
transmidia também responde a demanda por multiletramentos, pois valoriza n&o
apenas a leitura e escrita alfabética, mas também as narrativas visuais, sonoras,
corporais e digitais. Além disso, essa abordagem contribui diretamente para o
desenvolvimento de competéncias essenciais da cidadania digital, como o
pensamento critico, a producéao ética de conteudo e a leitura ativa dos meios.

Dessa forma, € vantajoso que plataformas como TikTok, YouTube e Instagram
sejam integradas as atividades escolares, uma vez que fazem parte do cotidiano dos
estudantes e oferecem linguagens e formatos compativeis com praticas pedagogicas
inovadoras.

Em artigo sobre os potenciais educativos do TikTok Cardoso (2022), defende
que a plataforma pode ser uma importante aliada na formacao leitora e no
desenvolvimento de praticas de multiletramentos, uma vez que os jovens passam a
atuar como produtores de conteudo, exercendo protagonismo, autoria e agéncia
sobre seus processos de leitura e escrita.

Essas caracteristicas de colaboragédo e letramento digital apresentam uma
gama de possibilidades para o trabalho em sala de aula, como considerar livros
indicados pelo BookTok para leituras institucionais, escolhidos junto com os alunos,

e utilizar o TikTok como suporte para metodologias ativas.
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Outro ponto importante € o papel da formacao docente. Para que a educagao
transmidia aconteca de forma eficaz, € necessario que os professores tenham
condigcbes de refletir sobre suas praticas, conhecer os recursos disponiveis e,
sobretudo, compreender a légica da cultura digital. Moura e Franco (2023) afirmam
que “trabalhar com narrativa transmidia incrementa o processo formativo sobre
diversos aspectos”, ao estimular a criatividade, o uso de multiplas linguagens e a
aproximagao com as praticas sociais dos alunos.

Essa proposta ndo s6 redefine conteudos e metodologias, mas também
questiona os papeis tradicionais dos sujeitos envolvidos na aprendizagem. Como
exposto por Gallo Junior (2016, p. 95), a abordagem transmidia propde que “o
estudante passa de receptor passivo para coautor do processo de aprendizagem,
produzindo conteudo e remixando informagdes em diferentes linguagens”, o que
evidencia o potencial dessa metodologia para desenvolver tanto habilidades técnicas
guanto competéncias comunicativas, autorais e criticas.

No campo da formacdo de professores, Moura e Franco (2023, p.329)
destacam que “o lugar das produgdes de narrativas digitais ainda € timido na
formagao docente”, mas também apontam que, quando essas experiéncias surgem,
ha grande envolvimento e reconhecimento da importancia de trabalhar com multiplas
linguagens e midias. Por isso, €& fundamental ampliar a presenga dessas
experiéncias nos espacgos formativos.

Esse processo, evidentemente, requer planejamento, escuta, dialogo e
receptividade ao novo, uma vez que reconhecer os conhecimentos prévios e as
maneiras de expressdao dos estudantes gera uma atitude positiva em relagdo ao
aprendizado e engaja de forma mais eficaz (Scolari et. al, 2019).

Outro aspecto central da abordagem transmidia é seu potencial para
desenvolver uma formagéo critica diante da cultura digital. Para isso, as praticas
pedagogicas precisam incluir momentos de andlise, discussdo e problematizagao
dos discursos que circulam nas midias. Como apontam Santos e Santos (2022), o
combate a desinformacgao passa por praticas educativas que articulem analise critica
e autoria digital. Ou seja, ndo basta ensinar a usar as ferramentas, é preciso que 0s
estudantes reflitam sobre o que produzem e consomem.

E por isso que se indica a inclusdo das midias que os alunos ja utilizam no
cotidiano. Partindo de uma realidade que Ihes é familiar, o aprendizado se torna mais

significativo: a identificagdo de discursos, a reflexdo sobre os posts que circulam e a
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responsabilidade ao produzir conteudo serdo, assim, habilidades mais naturalmente
apropriadas e aplicadas por eles.

Nesse sentido, a alfabetizacdo transmidia ganha destaque como caminho
para preparar os estudantes ndo apenas para interagir com diferentes midias, mas
para compreender seus funcionamentos, intencionalidades e impactos sociais.
Segundo Siqueira e Carvalho (2021), a pratica dos professores pode ser
potencializada por uma formagao que incorpore a educagao midiatica aos conteudos
educativos nas redes sociais.

E fundamental que essa formagéo siga as diretrizes da BNCC (2018), a qual
prevé, entre as competéncias gerais, justamente o uso critico e responsavel das
tecnologias, a comunicagdo em multiplas linguagens e a capacidade de
argumentagao com base em fatos. A abordagem transmidia, ao articular a producéo,
analise e circulacédo de conteudos em diversas plataformas, cria condi¢ées concretas
para que essas competéncias saiam do papel e se tornem pratica significativa para o
aluno.

Contudo, incorporar a educacgao transmidia de forma critica implica também
repensar como essas competéncias s&o abordadas, exigindo que a formagao
docente desenvolva posturas investigativas, éticas e participativas diante das midias.
Isso inclui incentivar a curiosidade e a pesquisa ativa sobre as tecnologias
emergentes, fomentar a consciéncia ética na produgao e circulagdo de conteudos, e
promover praticas colaborativas que envolvam o dialogo com os estudantes e a
escuta ativa de suas experiéncias digitais.

O professor precisa ser capaz de analisar criticamente os discursos
midiaticos, identificar as logicas por tras dos algoritmos que influenciam a formacgao
de opini&o e criar espagos para a construgao coletiva do conhecimento com base em

valores democraticos e inclusivos. Como aponta Emanuel (2022, p.54):

a educagao transmidia se articula com a proposta de uma escola viva, em
movimento, que reconhece a cultura digital ndo como ameaca, mas como
campo de criagao e pertencimento

Diversas experiéncias educacionais ja demonstram o potencial transformador
dessa abordagem. No trabalho de Gallo Junior (2016), estudantes do ensino médio
criaram narrativas interativas que se desdobraram em videos, blogs e redes sociais,

com impacto positivo no interesse e na profundidade do engajamento com os
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conteudos escolares. Da mesma forma, Dayane Silva (2016) relata experiéncias em
escolas publicas da Bahia, em que projetos com abordagem transmidia promoveram
a autoria e a valorizagao dos saberes juvenis em espagos de contraturno.

Apesar do potencial transformador, a implementagdo da educacgao transmidia
enfrenta obstaculos reais. Conforme apontam Costa e Ferreira (2020), a formagao
docente, especialmente no que se refere ao letramento digital, ainda é marcada por
abordagens tecnicistas e descontextualizadas, que n&o dialogam com a
complexidade das praticas escolares nem com a cultura digital vivenciada pelos
estudantes.

Isso compromete o desenvolvimento de competéncias criticas e criativas por
parte dos professores. Além disso, Montanaro (2016) destaca que a mudancga requer
mais do que dominio técnico: ela exige ruptura com paradigmas tradicionais e a
compreensao das midias como espacos de construcido de sentido.

Portanto, a educacido transmidia, embora potente e necessaria, ndo € um
modelo pronto, mas uma abordagem em construgédo. Sua implementagcao exige um
esforgco coordenado - que envolva formagao docente (inicial e continuada), politicas
publicas consistentes, investimento em infraestrutura e real valorizacdo dos
professores - e deve ser constantemente moldada a partir das especificidades de

cada realidade escolar e dos sujeitos que nela aprendem e ensinam.

2.5. O uso das midias como ferramentas pedagogicas

Diante do avango das tecnologias digitais e da ampliagdo do acesso as redes
sociais, torna-se cada vez mais urgente considerar tais espagos como ambientes
legitimos de aprendizagem. Dessa forma, os espacos educativos ainda precisam de
revisdo de suas metodologias expositivas, a ampliagdo de formas de avaliagdo e a
valorizacao/incentivo de produgdes colaborativas dos estudantes.

Nesse sentido, a escola ndo pode ignorar que os estudantes ja produzem,
consomem e circulam cultura em plataformas como TikTok, YouTube, Spotify e
Instagram - ambientes que, n&o raro, estimulam mais a criatividade e a autoria do
que a propria sala de aula — como exemplo pode-se citar as edi¢gdes de videos feitos
para o Youtube ou TikTok e até mesmo histdérias narrativas de fanfiction escritas em

plataformas de escrita autbnoma.
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Por isso, o uso pedagdgico dessas midias sociais constitui uma base concreta
para uma educagdo transmidia, permitindo dialogar com os repertorios que 0s
alunos ja dominam, sem abrir mao da formagao critica e reflexiva que deve orientar
todo o processo. Essa aproximacado com o universo digital ndo significa transformar
a escola em um palco para reproducado de modismos ou tendéncias da internet, mas
sim resgatar os sentidos educativos desses espagos. O TikTok, por exemplo, vem
sendo explorado por professores e estudantes como espago de microvideos
criativos, de resumos de leitura, de indicagdes literarias e de explicagcbes
conceituais.

Em artigo recente, Cardoso (2022) destaca como o BookTok, movimento
espontaneo de leitores que compartilham suas experiéncias literarias na plataforma,
pode ser incorporado as aulas de Lingua Portuguesa como estratégia de incentivo a
leitura e de valorizagdo da autoria juvenil, uma vez que “o uso do BookTok na escola
contribui para aproximar os alunos dos livros e para mostrar que a leitura também
pode ser um ato de compartilhamento e identidade"

Entretanto, entre as diversas midias digitais, o podcast se destaca por seu
potencial formativo e acessibilidade. Em pesquisa de mestrado, Cardoso (2021)
analisou o trabalho com podcasts em turmas do 9° ano do Ensino Fundamental,
demonstrando que a pratica ampliou o repertério dos estudantes em relacéo a
géneros orais e digitais, além de promover praticas efetivas de multiletramentos.

Os episddios foram produzidos integralmente pelos alunos, com escolha de
temas, roteirizagdo, gravagdo e divulgacdo em plataformas como o Spoftify. O
projeto, chamado “Hora do Recreio”, discutiu temas como saude mental, educagao
sexual, cotidiano escolar e cultura local. A experiéncia demonstrou que o podcast,
por ser uma midia acessivel, de baixo custo e alta circulacéo, favorece a autoria
estudantil, o protagonismo e o letramento digital.

Diferentemente de outras midias que exigem aparatos tecnolégicos mais
complexos ou ambientes de gravacgao especificos, o podcast pode ser produzido
com recursos simples, como um celular e fones de ouvido com microfone. Essa
simplicidade técnica o torna viavel mesmo em escolas publicas com pouca
infraestrutura  tecnologica, especialmente em contextos marcados por
vulnerabilidades socioecondmicas, nos quais 0 acesso a ferramentas tecnoldgicas é

limitado, mas o potencial criativo é abundante:
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os alunos sentiram-se mais confortaveis ao apresentar suas ideias por meio
do podcast do que em exposi¢cdes orais tradicionais em sala de aula,
revelando a poténcia dessa midia para a expressao de diferentes perfis de
estudantes (Cardoso, 2021, p. 73)

E importante ressaltar também que essa diversidade de linguagens e formas
de expressdo se articula diretamente com os principios da BNCC. Nesse sentido,
entre as competéncias gerais, destaca-se a competéncia 4, que enfatiza a formacéao
do estudante para mobilizar diferentes linguagens como forma de comunicacéo e
participagéo social, articulando dimensdées como a argumentagao, a empatia e o uso
responsavel das praticas discursivas em diferentes contextos.

Em complemento, a competéncia 5 reforgca, de modo mais especifico, a
dimensao das tecnologias digitais na educacgao basica, ao orientar que os sujeitos
desenvolvam um uso critico, reflexivo e ético desses recursos, considerando tanto

as praticas sociais quanto as praticas escolares. Assim, o documento explicita:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017,

Pg.9)

O trabalho com podcast e outras midias sociais permite que essas
competéncias sejam desenvolvidas de forma multidisciplinar, criativa e significativa,
rompendo com a légica de fragmentagcdo dos conteudos escolares. Ao mesmo
tempo, esses projetos colocam o aluno como sujeito ativo da aprendizagem,
estimulando a autonomia, a cooperacéo e a construcéo coletiva do conhecimento.

Todas essas formas de expressao podem ser exploradas dentro de projetos
transmidiaticos, que envolvem multiplas plataformas e modos de producéao textual.
Assim, o podcast e outras midias sociais - como blogs, viogs e redes sociais -
funcionam ndo apenas como recurso pedagdgico, mas como estratégia de
aproximacao entre o universo escolar e as praticas que ja fazem parte do cotidiano
dos estudantes.

Entretanto, € preciso que esse processo venha acompanhado de formacgéao e
acompanhamento docente. O uso das midias como ferramentas pedagdgicas néo se
sustenta apenas pela espontaneidade ou afinidade dos estudantes com essas

plataformas. E fundamental que os professores compreendam as possibilidades e os
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limites dessas linguagens, planejem propostas com intencionalidade pedagogica e
estejam abertos a escuta e a negociagdo com os alunos.

Nesse cenario, o coordenador pedagdgico assume um papel fundamental: é
ele quem pode garantir que tais praticas ganhem valor institucional, integrem o
projeto politico-pedagogico e sejam reconhecidas como parte da formacgao integral
dos estudantes. Paralelamente, € preciso enfrentar com sensibilidade os receios que
surgem, como o medo da distragcao, da superficialidade ou a resisténcia de parte dos
docentes a novas linguagens.

Embora legitimos, esses desafios ndo devem paralisar a escola. Pelo
contrario, € justamente o uso critico e pedagodgico dessas ferramentas que pode
oferecer caminhos para lidar com essas questdes de maneira formativa, com
mediacdo docente e com foco no desenvolvimento das competéncias
socioemocionais e comunicativas, sendo imprescindivel que haja apoio institucional,
formacéao continuada e espacgos de escuta e troca entre docentes.

Portanto, a presenca das midias sociais nas praticas escolares ndo deve ser
vista como modismo, mas como suporte a necessidade de uma educacido que
dialogue com os tempos atuais, que reconhega os saberes do alunado e que oferecga
espacos reais de participagao e criagao.

O uso pedagdgico das midias sociais também permite uma ressignificagao do
papel do professor na escola da atualidade. Longe de ser apenas um transmissor de
conteudo, o educador torna-se curador de referéncias, mediador de processos
criativos e facilitador do didlogo entre o universo juvenil e 0 mundo do conhecimento.

Nesse processo, existe uma quebra do paradigma que, até hoje, era
entendido com o papel do professor: o detentor de todo conhecimento. Para isso, o
professor precisa abrir-se a escuta, ao improviso, ao erro e a reconstrugao
constante, considerando o contexto de uma cultura digital baseada na mixagem e na
producéao colaborativa.

Essa mudanca exige tanto postura quanto formagao, além do reconhecimento
institucional de que praticas inovadoras também geram tensdes, mas também novas
formas de ensinar e aprender, como a empatia € a capacidade de trabalhar em
ambientes colaborativos mediados por tecnologia. Dessa forma, torna-se
imprescindivel discutir quais sdo os saberes e as competéncias necessarias ao

professor que atua nesse novo cenario.
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O uso das midias sociais e a incorporacido de atividades transmidia ndo sao
acdes isoladas, pois o professor precisa compreender as midias como uma
linguagem, os ambientes digitais como espacos de formagdo e criagdo, e 0s
estudantes como sujeitos ativos e produtores de cultura. Essa compreensao, no
entanto, depende diretamente da forma como se estrutura a formagéo docente -
tanto a inicial quanto a continuada.

E justamente nesse contexto que o debate sobre letramento digital e cultura
docente se revela urgente e necessario. Como formar professores para atuar em um
mundo marcado pela conectividade, pelas multiplas linguagens e por alunos em
constante mudancga cultural e digital? Quais sdo, afinal, os desafios e os potenciais
de uma formacédo que una saberes pedagdgicos consolidados as dindamicas das
culturas digitais? E, principalmente, os cursos de formacao — inicial e continuada —
estdo adequados para o preparo desse docente? Na préxima secdo, nos

dedicaremos a explorar essas e outras questdes fundamentais.

2.6. Letramento digital e cultura docente

Conforme exposto até o momento, as transformacgdes culturais e tecnoldgicas
que caracterizam a sociedade contemporanea chegaram ao ponto de demandar
mudangas nos paradigmas educacionais. A presencga das tecnologias digitais nas
praticas sociais, culturais e comunicacionais € uma realidade cotidiana para as
juventudes, e, diante disso, a escola ndo pode mais se manter alheia as linguagens
e légicas da cultura digital, posto que:

Aqueles que cresceram em um mundo onde a tela e seus potenciais ja se
naturalizaram, estdo lidando com mais naturalidade com os potenciais da
tela, incluindo as potencialidades e as consequéncias sociais - em termos
de acgdo, agéncia, modos a serem utilizados, modos focais, formas de
produgdo e leitura. Se a escola permanecer (obrigada a) aderir as
caracteristicas do antigo mundo semioético e social, havera uma lacuna cada

vez maior de pratica, compreensao e disposigdo ao conhecimento (Kress;
Gillen e Barton, 2010, p. 7).

A urgéncia de repensar a formacado docente, quando tratamos de cultura
digital, ndo esta relacionada apenas a presenga de equipamentos ou a adogao
pontual de recursos tecnoldgicos, mas ao reconhecimento de que as praticas de
linguagem e de aprendizagem se reorganizaram em torno de multiplas linguagens,

suportes e modos de participagao.
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Segundo pesquisa de Ferreira; Santos e Duarte (2023), embora documentos
curriculares ja sinalizem esse horizonte ao valorizarem competéncias relacionadas a
comunicagdo em diferentes linguagens e ao uso ético das tecnologias digitais, a
passagem das diretrizes para a pratica pedagdgica ainda encontra obstaculos
importantes, especialmente porque a formacédo docente, em muitos contextos, nao
tem acompanhado a complexidade dessas mudancas no ritmo necessario. Nesse

percurso, os autores destacam que:

hd um trajeto consideravel, visto que é necessario lutar contra as
adversidades, ou seja, falta ou ha pouco investimento na educagao: compra
e manutencido de equipamentos e materiais didaticos, espagos adequados
para uso de tecnologia, conexao apropriada para o uso de computadores,
tablets, celulares ou outra ferramenta digital em sala de aula, contratagéo e
capacitagao de recursos humanos (cursos de formagao, atualizagéo tedrica,
letramento digital), diversidade de materiais didaticos e paradidaticos, dentre
outros (Ferreira; Santos; Duarte, 2023, p. 16)

Os autores também apontam que alguns materiais didaticos ja tém
incorporado atividades que buscam trabalhar os multiletramentos, atendendo as
expectativas da BNCC. No entanto, esse movimento ainda se choca com limites
formativos importantes, pois “as capacitagdes promovidas por 6rgdos como as
Secretarias de Educacado, apesar de necessarias, ndo sao suficientes”, ja que
tendem a permanecer “voltadas apenas a formagao tedrica das diretrizes da BNCC”,
sem ensinar “como por essa teoria na pratica” (Ferreira; Santos; Duarte, 2023, p.
13).

Ademais, o Ensino Remoto Emergencial (ERE), que ocorreu durante a
pandemia da Covid-19, escancarou essa problematica ao demonstrar que, para
além da falta de recursos, existe o desafio profissional de docentes que, até entao,
nao sabiam utilizar ferramentas como o Google Meet, por exemplo, indicando que a
integragcdo dos multiletramentos a docéncia ndo depende apenas de discursos de
inovacao, mas de processos formativos efetivamente praticos, acompanhados e
alinhados as demandas contemporaneas.

Assim, essa defasagem entre os modos tradicionais de ensinar e os modos
atuais de aprender esta, muitas vezes, diretamente ligada a lacunas na formacgao
inicial e continuada dos professores, que nem sempre os prepara para lidar
criticamente com os desafios de uma vivéncia midiatica dindmica, interativa e cada

vez mais participativa.
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Nesse sentido, de acordo com Novoa (2022, p.4), um dos problemas da

formacéo (inicial e continuada) de professores esta:

na tendéncia para sobrevalorizar as ‘competéncias’ técnicas, e agora
tecnoldgicas, acreditando que sdo suficientes para formar os professores,
sem sequer haver necessidade de grande reflexao, contextualizagdo ou
problematizagao.

O conceito de letramento digital surge nesse contexto como ferramenta
fundamental para repensar tanto a pratica pedagodgica quanto o0s processos
formativos dos educadores, especialmente diante das exigéncias da cultura digital.
Mais do que o dominio técnico de ferramentas e dispositivos, o letramento digital
implica desenvolver a capacidade de atuar criticamente no ambiente digital,
compreendendo os modos de producgao, circulagao e apropriagdo de informacgoes,
bem como os impactos socioculturais dessas praticas.

Como afirmam Lankshear e Knobel (2005), esse tipo de letramento esta
profundamente vinculado a uma nova mentalidade cultural, marcada pela
colaboracgao, remixagem e produgao participativa que desafia os modos tradicionais
de ensinar e aprender, exigindo que os professores também reformulem suas
concepgodes sobre conhecimento, mediacio e autoria.

Freitas (2010), que defende que o letramento digital deve fazer parte da
formacdo inicial e continuada dos professores, aponta que a formacdo docente
tradicional tende a privilegiar conteudos conceituais que nao correspondem as
necessidade cotidianas dos discentes. Isso resulta em uma escola desconectada da
realidade cultural dos alunos, com praticas que ainda ignoram ou, se utilizam, é
apenas de maneira técnica as potencialidades das midias digitais como espacgo de
construgcao de conhecimento.

Nesse contexto, o distanciamento entre os repertorios digitais dos alunos e as
praticas escolares tradicionais enfraquece o protagonismo discente e limita a
construcdo de uma cultura digital significativa na escola, na qual os estudantes
possam se ver como produtores de conteudo e sujeitos ativos do processo de
aprendizagem.

Apesar da crescente presenca de dispositivos e plataformas digitais nas
escolas, 0 uso pedagdgico dessas tecnologias ainda €, em grande parte, limitado e
pouco transformador. Frequentemente, ferramentas como videos, apresentagdes em

PowerPoint ou aplicativos sao utilizados apenas como recursos ilustrativos, sem que
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haja uma mediacdo que favorega a autoria, a problematizagcdo ou o trabalho
colaborativo, ou seja, uso de novas tecnologias mas apenas para reforgar velhas
praticas de “transmissdo de conhecimento”.

O uso das midias, nesses casos, segue sendo acessorio, reproduzindo
praticas centradas na transmissdo unidirecional de conteudos. Para que esse
cenario mude, é necessario avangar para propostas que envolvam efetivamente os
estudantes como protagonistas da aprendizagem, utilizando as midias como
instrumentos de investigagao, criacao e expressao autoral. Esse tipo de abordagem
exige nao apenas formagéo técnica, mas uma mudanga no proprio ethos da pratica
pedagogica, conectando-se com os principios das metodologias ativas e da cultura
digital participativa.

Ainda que muitos professores demonstrem interesse em utilizar midias sociais
e tecnologias digitais, muitos ainda relatam um sentimento de despreparo
metodoldgico. Estudos como o de Bona e Fontoura (2023) mostram que, mesmo em
contextos de formagao continuada, os docentes expressam inseguranga sobre como
implementar narrativas transmidiaticas em sala de aula, especialmente nos formatos
de producéao colaborativa e multimidiatica

Além disso, como aponta Buckingham (2007), qualquer discussao sobre
letramento digital precisa incluir uma dimensdo critica. E necessario que os
professores ndo apenas saibam utilizar as tecnologias, mas que compreendam seus
efeitos culturais, econdbmicos e politicos. A educacdo midiatica, nesse sentido,
precisa estar presente na formagado docente como um campo que promove a leitura
critica dos meios, o debate sobre os processos de comunicagdao e o uso ético e
reflexivo das informagdes. O autor ainda destaca que “ensinar sobre as midias deve
ser tdo importante quanto ensinar com as midias” (2007, p. 10), colocando em
evidéncia o papel da escola como espago de formagao critica na sociedade da
informacéo.

Nesse processo, € preciso também considerar que os proprios professores
fazem parte de geracdes com diferentes graus de familiaridade com o mundo digital.
Muitos educadores atuam com base em experiéncias de formacdo que ocorreram
em um tempo pré-digital, e por isso enfrentam dificuldades ndo apenas em relagao
ao uso das ferramentas, mas também no que diz respeito a mudanga de postura e

de linguagem.
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Para mudar essa situagdo, é fundamental repensar a maneira como a
formacdo de professores é estruturada, tanto na formacado inicial quanto na
continuada. De acordo com Imbernén (2011), o desenvolvimento profissional dos
professores deve ser entendido como um processo coletivo, constante e integrado a
pratica.

Isso implica reconhecer o conhecimento adquirido por meio da experiéncia, o
trabalho em equipe e os contextos particulares em que os docentes trabalham.
Simultaneamente, exige a superacao de modelos de formagao que sao prescritivos e
descontextualizados, pois estes ndo atendem as necessidades reais dos
educadores.

A formacéao para o letramento digital, portanto, ndo pode ocorrer apenas em
oficinas isoladas ou cursos eventuais. Ela deve ser pensada como parte de um
projeto pedagogico mais amplo, que envolva reflexdo sobre a pratica, construgdo de
sentidos e integragdo com as demandas dos estudantes. Como argumenta Queiroz
(2022, p.84): a formacao precisa promover experiéncias de autoria e apropriagao
critica das tecnologias, criando condigbes para que os professores experimentem o
uso das midias como parte de seu fazer pedagogico”.

Para isso, é necessario reconhecer o professor como sujeito ativo do seu
desenvolvimento, considerando, também, todas os percalcos nesse caminho de
adequacao. Essa perspectiva de formacgéao exige o reconhecimento da complexidade
do trabalho docente frente as transformacdes da cultura digital. Muitos professores
ainda enfrentam sentimentos de inseguranga e inadequagdo ao lidar com as
demandas contemporaneas da educacao.

Essa inseguranga, como destacam Oliveira e Reis (2020), ndo se refere
apenas ao uso técnico das tecnologias, mas também ao desconhecimento sobre
como integra-las pedagogicamente, de forma coerente com os objetivos de
aprendizagem e com os contextos de vida dos alunos. Assim, mais do que ensinar a
‘mexer” em ferramentas, a formacdo em letramento digital deve oferecer aos
professores condi¢gdes para refletir criticamente sobre os usos pedagdgicos das
tecnologias e para criar propostas autorais que dialoguem com os repertérios dos
estudantes.

Nesse sentido, a proposta de educagao transmidia, discutida anteriormente,

exige do professor uma postura diferente em relagao ao conteudo e a mediagao. O
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docente deixa de ser apenas o transmissor de informagdes e passa a atuar como
curador, facilitador e provocador de processos de investigagao e criagao.

Para isso, ele precisa estar familiarizado com as légicas da narrativa
multimodal, com os ambientes colaborativos de producdo de sentido, e com as
praticas culturais contemporaneas que se articulam as plataformas digitais. Gallo
Junior (2016), ao propor uma metodologia de ensino baseada em narrativa
transmidia, reforgca que o professor precisa desenvolver um olhar sensivel para as
formas de linguagem dos jovens, compreendendo as midias ndo como ferramentas,
mas como espacgos de enunciagao e construcio de identidade.

Dessa forma, é fundamental superar a dicotomia entre forma e conteudo.
Ainda é frequente, na formacao de professores, encontrar discursos que contrapbéem
o "conhecimento escolar" as linguagens da cultura digital, como se fossem
incompativeis ou excludentes. No entanto, Moran (2015) defende que as midias
digitais ndo s&o apenas suportes técnicos: elas mudam de fato a maneira como
percebemos, comunicamos e aprendemos.

Assim, é fundamental que os professores compreendam que trabalhar com
videos, podcasts, redes sociais, mapas interativos ou games educativos nao implica
desviar-se do conteudo, mas sim explora-lo por meio de outras formas de
organizagao, narragao e experiéncia. Nas palavras de Moran (2015, p. 6), “formar
professores para usar midias ndo é ensinar botées, mas cultivar um novo olhar para
a aprendizagem”.

Porém, para que haja, de fato, uma cultura docente digital, € necessaria uma
articulacdo entre politica educacional, curriculo, formacdo, infraestrutura e
remodelagao de praticas escolares. O letramento digital dos professores ndo € um
processo isolado, mas parte de uma cultura institucional que precisa valorizar a
inovacgao, o erro, a experimentacao e a autoria.

Como destaca Alves (2023, p.12), “os professores precisam sentir-se
autorizados a criar, a experimentar novas formas de ensinar e a utilizar as midias
nao apenas como apoio, mas como linguagem legitima do fazer pedagdgico”. Essa
autorizacao simbdlica é tdo importante quanto o acesso técnico as ferramentas, pois
mobiliza a confianga e o pertencimento do professor ao processo de transformacao
pedagogica.

A construgcdo dessa cultura passa também pela valorizagdo da escuta e da

troca entre pares. Formagdes que promovem espacgos de dialogo horizontal entre
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professores, com partilha de experiéncias e analise conjunta de praticas, sdo mais
eficazes do que modelos expositivos e descontextualizados.

Em pesquisa de Queiroz e Locatelli (2023) sobre o papel da coordenagao
pedagégica na formagao continuada ficam comprovados que o0s momentos
formativos mais potentes sdo aqueles em que o professor pode trazer sua pratica
concreta, refletir sobre ela e reelabora-la coletivamente. Isso vale também para a
incorporagao das tecnologias: ndo se trata de seguir uma ‘“receita”, mas de
compreender as possibilidades e os limites das midias em cada contexto educativo.

Nesse aspecto, o papel da escola € permitir que os professores tenham
espaco para aprender com os coelgas, para testar novas possibilidades, ou seja,
trabalhar de modo que seu desenvolvimento profissional seja mais significativo
naquele ambiente, assim como exposto por Novoa (2009), a formagao de
professores nao pode acontecer apenas fora da escola - ela deve estar enraizada no
cotidiano da pratica, nos desafios reais do trabalho docente e nos processos
coletivos de reflexao.

Ainda assim, € preciso reconhecer que esse processo nao € linear nem isento
de contradicbes. Muitos professores vivem a tensao entre os discursos de inovagao
e a realidade das salas de aula, onde 0s recursos sao escassos, o tempo € limitado
e as cobrancas por resultados padronizados sdo constantes. A formagao para o
letramento digital precisa levar em conta essas condigdes, evitando culpabilizar os
docentes e reconhecendo os limites estruturais e subjetivos que condicionam seu
trabalho.

Conforme exposto por Santos e Matos (2022), € fundamental que as politicas
formativas considerem os contextos reais dos professores e que oferecam suporte
efetivo para que a inovacao seja possivel, sem desconsiderar os desafios que ela
impoe.

Outro aspecto relevante, especialmente no contexto desta pesquisa, € a
formacao de professores no contraturno escolar, espaco ja destacado aqui como
campo fértil para praticas pedagdgicas inovadoras. Por sua flexibilidade e menor
rigidez curricular, o contraturno permite a realizagdo de projetos interdisciplinares,
oficinas criativas, producdo cultural e uso das midias de forma autoral. No entanto,
essa potencialidade sé se concretiza quando ha professores formados e

sensibilizados para esse tipo de proposta.
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O estudo de Silva (2018) sobre atividades de contraturno mostra que muitos
professores ainda enxergam essas praticas como “atividades extracurriculares” de
menor valor formativo, o que limita sua atuacéo. Portanto, incluir o letramento digital
como parte da formagcao voltada para o contraturno € uma estratégia necessaria
para ampliar o sentido pedagogico dessas agoes.

Dessa forma, € possivel afirmar que o desenvolvimento do letramento digital
na formagao docente representa um passo fundamental para aproximar a escola da
realidade dos estudantes, fortalecer o papel autoral dos professores e promover
praticas pedagdgicas mais conectadas, criticas e significativas.

No entanto, isso exige um projeto formativo continuo, articulado a pratica,
comprometido com a transformacdo e sustentado por politicas publicas que
valorizem o0s espagos escolares e, principalmente, que oferecam subsidios,
formacdo, equipamentos, dentre outras acbes necessarias para um pleno

desenvolvimento das atividades de letramento digital.

2.6.1. Politicas publicas de fomento as tecnologias na educagao

O debate sobre tecnologias na educagdo basica publica ndo pode ser
realizado sem se considerar as politicas publicas que fomentam - ou ndo - a
implementagao e a continuidade dessas agdes nos espagos escolares. Antes de se
discutir o que cada professor deve fazer, ou mesmo o que cada aluno precisa
aprender para atuar na sociedade contemporadnea, € necessario que existam
subsidios concretos: investimento em infraestrutura, conectividade, equipamentos e,
sobretudo, em formacao docente.

Nesse sentido, compreender a legislacdo e os programas de fomento as
tecnologias permite situar como a escola publica brasileira passou a incorporar
recursos digitais, ainda que de forma desigual entre territorios, redes e instituigdes.
Além disso, esse panorama contribui para entender por que a presenca de
tecnologias nas escolas muitas vezes avanga mais rapidamente no plano material e
administrativo do que no plano pedagodgico e formativo, o que incide diretamente
sobre a cultura docente e sobre as demandas de formagéo continuada (Volman;
Volman; Hoffmann, 2025).

Embora esta pesquisa trate de atividades de contraturno escolar

desenvolvidas por OSCs - que, em geral, possuem autonomia para equipar seus
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espacos, 0 que ajuda a explicar as diferengas observadas entre projetos, como sera
discutido posteriormente -, entende-se que as decisdes governamentais em relagao
as tecnologias na educacao impactam diretamente alunos e professores. Isso se da
tanto no ensino regular quanto no contraturno, pois infraestrutura, conectividade e
oportunidades de formagdo docente sdo condicionadas, em grande medida, pelas
politicas e programas governamentais.

Dentre os principais marcos, esta o Plano Nacional de Educacédo (PNE) -
aprovado pela Lei n° 13.005/2014, um plano de 10 anos que “orienta prioridades,
metas e estratégias que ajudam o pais a organizar esforgos de longo prazo para
garantir aprendizagem, equidade, valorizagdo docente e governanga” (Lemann,
2025). Ele é um documento que contém 18 objetivos, 58 metas e 252 estratégias, os
quais embasam a insergao das tecnologias nos espagos educacionais, entendendo
que essa inser¢cao aliada a objetivos pedagdgicos buscam melhorar a educagao
publica.

Dentre os programas existentes, destaca-se o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Prolnfo), criado em 1997 e reestruturado pelo Decreto n°
6.300/2007, que explicita o propdsito de promover o uso pedagdgico das tecnologias
de informagdo e comunicagdo na educagdo basica publica. O Programa traz
diretrizes para a integragdo das tecnologias as praticas educativas, representando
uma iniciativa que, historicamente, destacou a necessidade de se consolidar a
tecnologia educacional como politica publica federal, e ndo apenas como acao
pontual.

A politica do Prolnfo trouxe a reflexdo de que nao basta “equipar”’ os espacos,
mas sim trazer, também, um olhar para o planejamento, acompanhamento e
formacado docente e discente, portanto, o programa buscava “preparar o individuo
para uma nova gestdo social do conhecimento, apoiada num modelo digital
explorado de forma interativa” (Brasil, 1997). Ligados ao Prolnfo hoje, existiam
também o Programa Um Computador por Aluno (ProUCA) e do RECOMPE (2010),
programas também voltados para a aquisi¢ao de equipamentos.

No entanto, apesar do reconhecimento da necessidade de formacédo e
mudancgas de paradigmas, muitas vezes, apesar de ocorrer o movimento de equipar
e de formar professores, os resultados de uma pratica pedagdgica digital ainda
caminham a passos lentos, conforme apontado em pesquisa de Basniak e Soares
(2016):
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[...] apenas disponibilizar equipamentos ndo é garantia de melhoria na
qualidade da educagéo, e nem de que seu uso com finalidade pedagdgica
se efetive. Portanto, embora o Prolnfo tenha sido implantado ha dezessete
anos, contribuido para distribuir equipamentos nas escolas publicas, e,
através das formacgdes, tenha levado os professores a refletirem sobre sua
pratica pedagdgica e a necessidade de mudanca, ainda n&o se efetivou a
inclusao digital efetiva no cotidiano escolar.

A partir de 2017, surgem programas que buscavam facilitar o apoio ao uso
pedagogico e a aquisicdo dos equipamentos tecnoldgicos, tais como o Programa
Dinheiro Direto nas Escolas (PDDE) que se destaca por viabilizar recursos
diretamente para as escolas, indicando uma estratégia governamental que combina
diretrizes nacionais e mecanismos de repasse para fortalecer condicbes locais de
implementacgéo (Brasil, 2017).

Posteriormente, a Lei n°® 14.180/2021 transformou o Programa de Inovagao
Educacao Conectada, iniciado em 2017, buscando universalizar o acesso a internet,
fortalecer a infraestrutura escolar (com destaque para a expansao e qualificacdo do
Wi-Fi), especialmente em unidades escolares de maior vulnerabilidade
socioeconOmica e apoiar a capacitagdo de gestores e professores para integrar as
tecnologias ao planejamento pedagdgico e ao curriculo (Brasil, 2021a).

No contexto da pandemia da Covid-19 e do Ensino Remoto Emergencial
(ERE), as discussdes sobre as conectividades e as desigualdades educacionais
ganham ainda mais destaque. Assim, mais algumas leis foram criadas a fim de
garantir o acesso a internet com fins educacionais a estudantes e professores da
educagao basica publica, inclusive com decretos que regulamentavam a
transferéncia automatica de recursos (tal como o Decreto n° 10.952/2022).

No entanto, apesar de ter sido criada como uma politica de ambito nacional,
nem todas as esferas conseguiram assegurar assisténcia aos professores e alunos,
tendo como exemplo a propria cidade da pesquisa, a qual ndo disponibilizou
equipamentos para serem utilizados em casa pelos professores, que utilizaram seus
préprios laptops, smartphones, dentre outros, a fim de garantir a continuidade dos
estudos de seus alunos.

Em 2023, esse conjunto de iniciativas se fortalece com a Lei n® 14.533/2023,
que institui a Politica Nacional de Educagéo Digital (PNED), e com o Decreto n°
11.713/2023, que cria a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC). A
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proposta da ENEC é ambiciosa: universalizar o acesso a internet de qualidade, com
finalidade pedagdgica, em todas as escolas publicas do pais até 2026.

Esta Lei traz uma novidade em seu texto, pois, além de tratar da infraestrutura
— assim como varias outras legislagdes anteriores - explicita a necessidade de uma
pedagogia voltada a educac¢ao midiatica e prevé a formagao de gestores e docentes,
com o objetivo de “garantir uma aprendizagem integral que prepare os estudantes
para atuar de forma critica, consciente e segura no mundo digital” (MEC, 2023).

A respeito da formagao docente e discente, recentemente (2025) o MEC
publicou um documento orientador, buscando apoiar as redes de ensino na
implementagao curricular e formacao de profissionais. O Guia “Educagao Digital e
Midiatica: como elaborar e implementar o curriculo nas escolas” sistematiza
definicdes, fundamentos pedagdgicos e caminhos de operacionalizagao, incluindo
monitoramento, justamente para que a educagao digital e midiatica nao fique restrita
a compra de equipamentos, mas seja tratada como direito de aprendizagem e como
responsabilidade formativa das redes.

O documento entende que a educacéo digital e midiatica € uma:

evolugdo das politicas curriculares mais recentes, como a PNED e a EBEM
(Estratégia Brasileira de Educagéo Midiatica), que visam criar oportunidades
de aprendizagem para os estudantes brasileiros ndo apenas utilizarem
tecnologias digitais e midiaticas de modo instrumental, mas principalmente
de forma critica, analisando e compreendendo como sao produzidos e como
influenciam nossos comportamentos (Brasil, 2025)

No documento, a educacao digital e midiatica € definida como uma area
interdisciplinar que reune competéncias previstas na BNCC relacionadas ao uso de
tecnologias, comunicacéo, reflexao e analise de informagdes e midias, cultura digital
e pensamento computacional. Reforga-se que € um processo que vai além de uma
“alfabetizacao digital instrumental”, ou seja, o conceito de que estudantes devem
compreender criticamente como conteudos e midias sdo produzidos e como
influenciam comportamentos, o que recoloca em primeiro plano temas como autoria,
analise de informacéao e responsabilizacdo no uso das tecnologias em contexto
educativo.

Do ponto de vista da implementacdo, o documento também deixa claro que a

atualizagdo curricular exige um plano de formagdo docente e apresenta prazos
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(elaboracdo ao longo de 2025 e implementagdo obrigatoria a partir de 2026),
condicionados as etapas e ao nivel de proficiéncia dos profissionais.

Para sustentar essa agenda formativa, o Guia menciona o Referencial de
Saberes Digitais Docentes e o Autodiagnéstico disponivel no AVAMEC, que permite
as redes conhecerem perfis, identificar necessidades e desenhar formagdes mais
aderentes a realidade dos docentes - um indicativo importante de que a dimensao
formativa é tratada como parte estrutural das politicas de educacéao digital, e nédo
como etapa “acessoria.

Seguindo o governo Federal, o estado de S&o Paulo também atuou,
especialmente durante o periodo da pandemia, no fomento as tecnologias por meio
de politicas de plataformas e de apoio material. Durante o ERE, o estado de Sé&o
Paulo implementou o Centro de Midias da Educagao de Sao Paulo (CMSP), em
2020, reforgando o uso de recursos digitais como estratégia de suporte as praticas
pedagogicas em escala de rede. Houve, também, o programa Computador do
Professor (2021), que ofereceu subsidio de até R$ 2000,00 para professores da rede
investirem em equipamentos para uso educacional (Sao Paulo, 2020; Sao Paulo,
2021).

Considerando esse conjunto de politicas, leis e decretos e apresentados,
percebe-se que as tecnologias na educagdo publica tém sido objeto de
investimentos governamentais continuados, especialmente no que se refere a
conectividade, equipamentos e estrutura institucional para adogao de recursos
digitais. Entretanto, a prépria trajetéria dessas politicas evidencia um importante
ponto discutido nesta pesquisa: o fomento material € condi¢cdo relevante, mas nao
suficiente para garantir apropriacdo pedagdgica critica, autoral e consistente.

Como exemplificado, apesar dessas diversas politicas e de seus avancos,
algumas pesquisas, tais como a de Magnago et al. (2024), evidenciam como a
efetividade dessas iniciativas depende de condi¢des objetivas de implementagdo. A
insercao de tecnologias nas escolas publicas ainda esbarra, de modo recorrente, em
“infraestrutura inadequada, falta de formacao continuada dos professores - e, como
sera discutido em topico posterior, formagao inicial também - e desigualdade no
acesso aos recursos tecnolégicos”.

Os autores reforcam que a superagao dessas barreiras exige investimento
continuo em infraestrutura, programas regulares de capacitagao docente e politicas

publicas que promovam equidade no acesso, sob risco de a tecnologia permanecer
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como promessa ou agao pontual, sem consolidagcdo no cotidiano pedagdgico
(Magnago et al., 2024).

2.6.2. Desafios na formagao docente

A formacgao de professores no Brasil enfrenta uma série de desafios histéricos
e estruturais que dificultam a constituicdo de praticas pedagodgicas coerentes com as
demandas da contemporaneidade. Quando se trata de incorporar a cultura digital e
praticas transmidiaticas a atuagcdo docente, esses desafios se tornam ainda mais
evidentes, revelando a distancia entre o discurso da inovagao e as condigdes reais
de trabalho e formacgao dos educadores.

Um dos primeiros obstaculos identificados esta na formagao inicial, que
permanece marcada por uma légica conteudista, disciplinar e desarticulada dos
repertérios juvenis e da cultura digital. Como apontam Queiroz e Locatelli (2023), os
cursos de licenciatura muitas vezes nao oferecem experiéncias formativas que
valorizem a autoria, o letramento digital e a integragao das tecnologias ao processo
de ensino-aprendizagem.

Soma-se a isso a fragmentagéo entre teoria e pratica, conforme exposto por
Melo (2018 apud Vieira e Vieira, 2023), que discutem os desafios das formacgdes
inicial e continuada de professores universitarios, destacando, principalmente, a
formacgao continuada fragmentada, por meio de ag¢des pontuais como palestras e
seminarios nem sempre alinhados com as necessidades reais dos professores.

Segundo Imbérnon (2009), a formagdo de professores deve constituir um
processo permanente, orientado pela reflexao critica sobre a propria pratica. Essa
perspectiva permite ao docente examinar seus pressupostos teoricos, atitudes e
formas de atuagdo, em um ciclo continuo de autoavaliagdo e reconstrugdo. Ao
contrario disso, segundo Gatti (2010), quando essa formacédo se da a parte da
pratica escolar, perde-se o potencial transformador e mantém-se um ciclo de
reproducao de metodos tradicionais.

Outro fator importante € a auséncia de politicas publicas consistentes de
formagao continuada, especialmente quando o tema é a integragdo das tecnologias
digitais. Em sua maior parte, os cursos de formacgao ofertados pela redes publicas
ocorrem em formato expositivo, descontextualizado e, muitas vezes, até de forma a

obrigar a presenga dos professores, fato que compromete a efetiva participagéo e
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apropriacédo por parte dos docentes. Quando nao ofertadas pelas esferas publicas,
restam muitos cursos pagos, porém, nem todos os professores possuem condigcoes
financeiras para arcar com essa formacao.

Conforme aponta Alves (2023), ha um esvaziamento do sentido formativo
quando as acdes se tornam burocraticas, com foco em horas de certificagdo e nao
em processos de desenvolvimento profissional. Nesse cenario, a formacao deixa de
ser um espaco de construgao coletiva do conhecimento e passa a ser percebida
como uma obrigacao administrativa.

Essa fragilidade na concepgdo das formagdes impacta diretamente a
motivagdo dos docentes para se engajarem em praticas inovadoras. O estudo de
Silva (2018) sobre o (des)interesse dos professores frente as atividades em
contraturno escolar revela que, apesar da abertura para praticas diferenciadas,
muitos docentes demonstram resisténcia ou falta de envolvimento com propostas
que exigem criatividade, planejamento colaborativo e uso das midias. Vé-se, dessa
forma, que falar dos desafios da formagéao docente engloba tanto aqueles da escola
regular quanto os das atividades de contraturno.

Entre os fatores citados estdo a sobrecarga de trabalho, a auséncia de
formacado especifica para esse tipo de agdo e a desvalorizagdo simbdlica do
contraturno como espago pedagogico legitimo, especialmente nos contraturnos
desta pesquisa, devido a tensdo ja explanada em torno dessas Parcerias. Isso
mostra que a formacao precisa também atuar no campo das representagdes e da
cultura docente, ressignificando os sentidos do trabalho e da inovagado no espacgo
escolar.

Outro desafio relevante é a falta de infraestrutura e suporte técnico nas
escolas, especialmente na rede publica. Embora o acesso a internet e a presenca de
dispositivos digitais tenham aumentado nas ultimas décadas - conforme visto nas
muitas legislagbes que versam sobre o tema - muitas instituicdes ainda enfrentam
limitacbes em termos de conectividade, manutencdo de equipamentos e
disponibilidade de espagos adequados para atividades midiaticas.

Como destacam Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), ndo basta garantir o
acesso as tecnologias digitais nas escolas, € fundamental criar condigbes para que
os professores possam integra-las de forma significativa ao curriculo, com tempo

para planejar, testar, errar e reconstruir suas propostas pedagogicas.
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No entanto, esse apoio nem sempre esta presente no cotidiano escolar. A
auséncia de uma gestdo pedagdgica comprometida com a formagéo e a inovagéo
pode inviabilizar as praticas, em especial as mais “inovadoras” dos professores. O
papel do coordenador pedagdgico torna-se, assim, essencial para construir uma
cultura formativa dentro da escola. Sem esse suporte, a responsabilidade pela
inovagao recai inteiramente sobre o professor, gerando frustragdo, sobrecarga e
resisténcia.

Além dos problemas estruturais, existem também desafios de carater
subjetivo. A incorporagdo de tecnologias digitais no dia a dia escolar é
frequentemente vista como um desafio a autoridade dos professores, a consisténcia
do curriculo e a identidade profissional desenvolvida ao longo dos anos.

De acordo com Buckingham (2007), a relagdo entre professores e midias
digitais é marcada por ambivaléncia: ao mesmo tempo que reconhecem a
importdncia das tecnologias para a aproximagdo com os estudantes, muitos
docentes temem perder o controle da aula ou ndo se sentirem preparados para lidar
com as novas linguagens e plataformas.

E importante também considerar que a inovacdo ndo ocorre de maneira
homogénea. As condi¢cbes de trabalho dos professores variam imensamente entre
diferentes redes, regides e contextos sociais. Em escolas com alta rotatividade,
carga horaria fragmentada e auséncia de tempo coletivo, a formacgéo continuada e a
incorporagao de praticas inovadoras tornam-se ainda mais dificeis. Por isso, a
formagéo precisa ser pensada em dialogo com as condigbes materiais, politicas e
subjetivas do trabalho docente, evitando discursos idealizados que culpabilizam os
professores pelas dificuldades da escola.

Assim, nota-se que os desafios para a formacao docente nio se restringem a
capacitagao técnica, mas envolvem uma revisao profunda da cultura institucional,
das politicas publicas e das formas de organizar o trabalho pedagogico. Formar
professores para atuar em uma perspectiva de letramento digital requer ndo apenas
oferecer cursos ou oficinas, mas criar condigdes concretas para o exercicio da
autoria, da experimentacéo e da construcéo colaborativa do conhecimento.

Diante desse cenario, € fundamental reconhecer que a formagao docente esta
profundamente entrelagada a cultura institucional das escolas. O modo como cada

instituicdo lida com inovagdo, participagdo e autonomia docente influencia
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diretamente a disposicdo dos professores para se envolverem com praticas
diferentes.

Em ambientes escolares marcados por autoritarismo, excesso de burocracia
ou auséncia de dialogo pedagdgico, as propostas de inovagado - como o uso de
tecnologias digitais ou a adogdo de metodologias transmidia - tendem a ser
recebidas com desconfianga ou mesmo rejeigdo. Como destaca Imbernon (2009), a
escola precisa ser um espago de cultura formativa, onde a aprendizagem seja
possivel ndo apenas para os alunos, mas também para os professores.

Nesse contexto, o papel da gestdo escolar e do coordenador pedagogico
torna-se central para a criagcdo de um ambiente que estimule a formacao continuada
e a pratica reflexiva. Quando o coordenador assume sua fungdo como mediador e
formador do coletivo docente, e ndo apenas como fiscalizador de planos de aula, ha
maior possibilidade de constru¢do de uma cultura de desenvolvimento profissional
dentro da escola.

Segundo Queiroz e Locatelli (2023), a atuagdo do coordenador pedagdgico €
decisiva para fortalecer os vinculos entre formacdo, pratica e projeto
politico-pedagodgico da escola, sobretudo em tempos de transicdo para modelos
mais interativos e mediados por tecnologias.

Ainda assim, muitos coordenadores enfrentam desafios semelhantes aos dos
professores, especialmente no que diz respeito a sobrecarga de tarefas, a falta de
formacao especifica para a mediagao pedagodgica e a dificuldade de encontrar tempo
e espaco para realizar a formagédo de maneira coletiva e significativa.

No entanto, experiéncias como a do Projeto Chapada, relatada por Inoue e
Amado (2012), mostram que, quando ha investimento em formacédo e apoio
institucional, os coordenadores podem assumir um papel estratégico na mobilizacao
do grupo docente, promovendo ciclos de estudo, oficinas e analise colaborativa da
pratica.

A resisténcia de parte dos professores a adogcdo de praticas inovadoras,
muitas vezes interpretada como desinteresse, precisa ser compreendida também
como resisténcia inconsciente ao novo ou a forma como aquilo tem sido “exigido™:
quando a tecnologia é imposta de cima para baixo, sem escuta, sem mediagao
pedagogica e sem reconhecimento das experiéncias docentes, ela tende a ser

rejeitada.



86

Como afirma Silva (2018, p. 147), “os professores ndo sdo contra o novo, mas
contra o modo como muitas vezes o novo lhes é apresentado: sem dialogo, sem
apoio, sem clareza”. Portanto, superar os desafios da formacao docente passa,
necessariamente, por reconhecer os professores como sujeitos com saberes,
trajetérias e perspectivas diferentes entre si, com receios e medos relevantes.

Muitas vezes, os professores que apresentam mais dificuldades com a
tecnologia sentem-se envergonhados e n&o encontram nos colegas, na
coordenacao ou na gestdo. Por isso, toda politica de formacao precisa incluir
espacos de escuta, acolhimento e valorizagdo da trajetoria docente, reconhecendo
gue o desenvolvimento profissional ndo é apenas técnico, mas também humano.

Em suma, cabe destacar que as formacdes coletivas, contextualizadas e
articuladas com as praticas e condigdes estruturais da escola tendem a ser mais
bem recebidas pelos professores. Outro ponto importante, que sera discutido no
préximo topico, é a importancia do coordenador pedagodgico ao alavancar ou barrar

as praticas digitais no ambiente educacional.

2.6.3. O papel do coordenador pedagdgico

Considerando o cenario educacional atual, o qual € marcado transformacdes
tecnolégicas, multiplas linguagens e novas formas de ensinar e aprender, o papel do
coordenador pedagogico ganha uma importancia ainda mais expressiva, pois deve
agir como um agente das mudangas e incentivar os docentes na mudanca desses
paradigmas.

Nao se trata apenas de uma fungdo administrativa ou organizacional, mas de
uma fungao estratégica de lideranga pedagogica, que pode potencializar ou limitar
os processos de formacdo docente e inovagao nas praticas escolares. No entanto,
sabe-se que, na realidade escolar, as fungbes pedagdgicas séo, frequentemente,
atravessadas por questdes administrativas ou de (in)disciplina discente, fazendo
com que muitas vezes os assuntos pedagogicos sejam deixados de lado.

Em relagdo aos desafios da implementacdo de abordagens como o
letramento digital, o coordenador torna-se uma figura central na mediacéo entre o
projeto politico-pedagdgico da escola e as necessidades concretas dos professores
e estudantes. No entanto, € importante situar que, no contexto desta pesquisa, a

funcdo de coordenacdo pedagdgica assume contornos préprios e nem sempre se
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aproxima integralmente da figura do coordenador pedagdgico escolar tal como
descrita na literatura.

Observou-se que, em geral, as coordenadoras dos projetos de contraturno
possuem vasta experiéncia no proprio campo socioeducativo e na dinamica
institucional das OSCs, mas muitas vezes nao tém experiéncia prévia em escolas, o
que pode gerar um desconhecimento parcial das rotinas escolares, das expectativas
pedagogicas associadas a coordenagdo no sentido da escola e das formas de
acompanhamento pedagogico mais sistematizadas.

Outro elemento relevante é que, na pratica, essas coordenadoras
frequentemente acumulam responsabilidades administrativas e operacionais que
extrapolam o acompanhamento pedagdgico das oficinas. E comum que parte
significativa do trabalho seja direcionada a organizacdo de documentagao e
demandas institucionais, bem como a realizacdo de acbes de captacdo e
mobilizacdo de recursos, especialmente para suprir despesas e atividades que nao
sao cobertas pelo Termo de Colaboracgao.

Nesse conjunto de tarefas, incluem-se a promocao de eventos e festas para
arrecadacao de recursos, a busca por parcerias e doagbes e a organizagao de
acdes voltadas a datas comemorativas - como Dia das Criangas e Natal -,
frequentemente estruturadas como festas e entregas de presentes para criangas em
situacdo de vulnerabilidade. Ainda que tais ag¢des tenham relevancia social e
comunitaria, elas podem reduzir o tempo disponivel para um acompanhamento mais
minucioso do planejamento, da avaliagdo e de uma atuagdo formativa junto aos
professores e monitores.

Ha também casos em que a ocupagao do cargo de coordenagéo ocorre por
critérios de proximidade e confianga institucional, especialmente quando o
coordenador é wuma pessoa ‘conhecida” da presidéncia da OSC, sem
necessariamente possuir a bagagem pedagdgica minima esperada para sustentar a
funcdo em sua dimensdo formativa. Essas condigbes, somadas, podem
comprometer a capacidade de articulagdo pedagogica do projeto, inviabilizando, em
muitos momentos, processos continuados de acompanhamento, devolutiva,
planejamento coletivo e formagao em servigo.

De maneira geral, percebeu-se que coordenadores com experiéncia prévia
em escolas tendem a se mobilizar mais para incentivar a participacdo docente e

sustentar agdes formativas, enquanto outros demonstram vontade, mas encontram
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dificuldades para articular a equipe e garantir continuidade. Apesar de distintas, a
formagao e o papel do coordenador pedagogico no contexto do contraturno escolar
aproximam-se da realidade da escola, especialmente porque existe um dialogo entre
as escolas e os projetos, posto que sdo os mesmos alunos atendidos.

Dessa forma, este topico traz a literatura sobre coordenagéo pedagogica para
compreender o lugar de mediacgao, lideranga e sustentagéo do trabalho docente que
esse profissional pode exercer, bem como para demonstrar as dificuldades que
surgem quando essa funcao é absorvida por demandas burocraticas.

Segundo Veiga (2001), o coordenador pedagdgico atua como vinculo entre a
proposta pedagdgica da instituicdo e sua efetivacdo no dia a dia, fomentando a
integragdo entre as dimensdes organizacional, relacional e formativa da atividade
docente. Ele precisa estar atento as necessidades dos docentes, aos obstaculos
encontrados na pratica e as oportunidades de engajamento da comunidade escolar
em torno de metas compartilhadas.

Antes de tudo, essa funcdo mediadora requer escuta ativa e compromisso
com a formacéao. Placco e Souza (2008) argumentam que o coordenador deve criar
espacos coletivos para refletir sobre a pratica, onde teoria e experiéncia, desejo e
possibilidade possam ser articulados. Isso significa deixar para tras a abordagem
convencional de formagao continuada focada na transmissao de conteudos e adotar
uma perspectiva mais colaborativa e questionadora, na qual o docente é
reconhecido como agente de conhecimento e transformacgao.

No entanto, sabe-se que, muitas vezes, alguns professores passam a exercer
0 papel de coordenador em cargo de substituicdo, sem terem muita certeza de
quanto tempo ficardao na fungao ou até mesmo se terao que mudar de realidade em
algum momento. Este pode ser um fator prejudicial na formagao continuada dos
professores, uma vez que o coordenador pode nio exercer o papel com o
conhecimento e empenho necessarios.

Outro aspecto relevante é o de que, muitas vezes, esses coordenadores
também n&o possuem o conhecimento necessario para implementar ou incentivar a
educacédo digital, a articulagdo das midias, dentre outros, fazendo com que suas
formagdes para os docentes continuem criando uma lacuna cada vez maior entre a
real necessidade dos alunos e as propostas ofertadas pela escola.

Sobre esse uso das midias nas escolas, Montanaro (2016) observa que o

coordenador tem papel essencial na mediagdo do acesso, do planejamento e da
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apropriagdo critica das tecnologias pelos professores. Para o autor, ndo basta
disponibilizar equipamentos ou exigir sua utilizagédo, € preciso construir sentido para
o uso das midias, considerando as especificidades de cada grupo docente, os
repertorios dos alunos e os objetivos do projeto pedagdgico.

Como destaca o autor, o coordenador pedagogico pode atuar como ponte
entre a inovagao e a pratica, ajudando os professores a ressignificarem suas
concepgdes de ensino, comunicagao e aprendizagem. Entre os desafios mais
recorrentes enfrentados pelos coordenadores pedagdgicos estdo a falta de tempo
para o planejamento coletivo, a sobrecarga de fung¢des burocraticas e a auséncia de
apoio institucional. Esses fatores comprometem significativamente sua atuagéo
como formador e dificultam a construcdo de uma cultura colaborativa de
desenvolvimento profissional dentro das escolas.

Essa dimensdo da lideranga pedagdgica também é abordada por Tardif
(2014), ao discutir os saberes profissionais do professor. Para ele, o
desenvolvimento docente ndo se da apenas pela formacgao formal, mas também
pelas interacbes que ocorrem no ambiente de trabalho. O coordenador, nesse
contexto, tem papel essencial na valorizagcdo dos saberes da experiéncia, na
mediacao entre diferentes saberes (académico, pratico, curricular, institucional) e na
criacdo de uma cultura de reconhecimento mutuo.

No entanto, para que o coordenador possa exercer essa fungdo com
qualidade, é preciso que ele proprio tenha acesso a formacgdes especificas e
continuas, que o preparem para lidar com os desafios do trabalho pedagdgico em
tempos de cultura digital. Segundo Alves (2023), muitos coordenadores sao
nomeados sem receberem formagao adequada para atuar como formadores, ou
acabam sendo absorvidos por demandas burocraticas que os afastam do coletivo
docente, o que compromete a efetividade de seu papel e reduz o impacto potencial

de sua atuagao formativa. Como exposto por Azevedo et. al (2012, p.6):

A atuacdo do coordenador pedagdgico ndo se deve restringir a um papel
burocratico ou técnico, mas precisa se constituir como uma pratica reflexiva,
voltada a mediacdo de saberes e a construgao coletiva do conhecimento no
espacgo escolar.

Outro ponto importante € o tempo destinado ao trabalho pedagdgico coletivo.
Em muitas escolas, os horarios destinados a formagao e ao planejamento conjunto

sdo insuficientes ou inexistentes. Como destaca Noévoa (2009), para que o
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coordenador pedagogico possa exercer plenamente seu papel formativo, é
fundamental que a escola se constitua como uma comunidade de aprendizagem, na
qual haja tempo, espacgo e condi¢gdes objetivas para o desenvolvimento profissional.
Isso implica repensar a cultura institucional da escola, valorizando a formagao como
parte integrante e estruturante do trabalho docente, e ndo como uma atividade
periférica ou suplementar.

A atuacdo do coordenador pedagdgico frente as praticas multimidia na escola
pode ser potencializada a partir de agdes concretas que envolvem planejamento,
mediagdo, escuta e valorizacdo da autoria docente. Uma das primeiras iniciativas
possiveis € a promog¢ao de rodas de conversa e grupos de estudo sobre cultura
digital e educacgao transmidia, com o objetivo de ampliar o repertdrio tedrico e pratico
dos professores.

Esses espacos formativos, quando bem conduzidos, permitem que os docentes
compartiihem experiéncias, levantem duvidas, expressem insegurangas e
proponham coletivamente formas de integrar diferentes midias as praticas escolares.

Como defendem Queiroz e Locatelli (2023):

A coordenagdo pedagodgica, compreendida aqui como uma especificidade
do

trabalho docente, é indispensavel para o bom desenvolvimento das
atividades escolares e organizagédo do trabalho pedagdégico no cotidiano da
escola. Neste sentido, por meio do ato de planejar é constituido o exercicio
da acao-reflexdo-acdo, possibilitando aos pares a construgcdo de uma
postura critica reflexiva do fazer docente (Queiroz e Locatelli, 2023, s/p).

Nesta pesquisa, o coordenador teve papel fundamental como incentivador e
promotor de ideias que buscaram adequar as atividades a logica transmidia, ou
como a barreira que impediu, inclusive, que os professores acessassem o material
formativo. Os fatos serdo apresentados posteriormente, na sessdo de analise de
dados.

Além dos acompanhamentos da rotina e da atividade docente, cabe ao
coordenador pedagdgico, na atualidade, incentivar o uso pedagdgico das midias
sociais, narrativas digitais e recursos transmidiaticos em atividades curriculares ou
em propostas interdisciplinares. Nesse processo, o coordenador pode ajudar na
construcdo de sequéncias didaticas, sugerir articulagbes com os conteudos da
BNCC e oferecer suporte técnico e metodoldgico durante a implementagcdo das

acoes.
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Mais do que apenas prescrever modelos ou cobrar resultados, o coordenador
pode atuar ajudando o professor a organizar suas ideias e a experimentar novas
abordagens, mesmo que de forma inicial e adaptada a realidade da escola — ou no
caso, no contraturno escolar.

Como mostram Inoue e Amado (2012), quando o coordenador funciona como
elo entre dimensdes técnica, formativa e curricular, ha maior integracédo entre os
atores da escola e maior engajamento nas propostas inovadoras.Um fato como esse
foi identificado na pesquisa e também sera discutido na sessao de analise de dados.

Outro caminho importante € documentar e dar visibilidade as praticas
realizadas, valorizando o trabalho coletivo e construindo memdria institucional.
Mostras pedagdgicas, publicagdes digitais e espacgos institucionais para socializagéao
dos projetos tendem a fortalecer o reconhecimento do esforgo criativo de
professores e estudantes, além de legitimar o uso das midias como linguagem
pedagogica.

Por fim, cabe ao coordenador oferecer escuta e apoio individualizado aos
docentes que ainda demonstram receios, respeitando ritmos e trajetorias. A
consolidagdo de uma cultura pedagodgica digital ndo se da por imposi¢céo, mas por
adesdo progressiva, sustentada por relagcbes de confianga, diadlogo e
acompanhamento. Dessa forma, em conjunto, é possivel superar as dificuldades
estruturais e também as possiveis lacunas que possam existir na formacao inicial e
continuada dos docentes.

2.6.4. Formagao de professores nos contextos digitais

Diante das mudancas culturais da chamada revolugdo da Web 3.0, as
necessidades de aprendizagem discentes foram profundamente alteradas. Em uma
realidade em que se passa o tempo todo conectado, compartilhando dados e sendo
bombardeados por propagandas, hiperlinks e conteudos gerados por Inteligéncia
Artificial, novas demandas de conhecimento surgiram. E isso ndo aparece s6 como
“novidade tecnoldgica”: entra na rotina, no vocabulario, no jeito de se informar, de se
distrair, de construir opinido e até de se relacionar.

Dessa forma, a escola ja ndo pode se organizar da mesma forma que no
passado, e isso exige dos professores uma atuagdo cada vez mais complexa,
reflexiva e conectada as dinamicas da vida contemporanea. Nesse contexto, pensar

a formagdo docente para as tecnologias significa ir além do simples entendimento
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técnico das ferramentas ou da realizacdo de tarefas mais burocraticas, como langar
notas no sistema, registrar presencgas, preencher plataformas e relatérios, dentre
outros.

O ponto é que os processos formativos precisam dar conta das novas
demandas da profissdo, tanto nos aspectos culturais quanto nos midiaticos e éticos,
porque a tecnologia ndo é sé um “recurso”, ela reorganiza praticas, expectativas e
até formas de autoridade dentro do espago escolar.

A formacao tradicional do professor, a qual ainda hoje é, muitas vezes,
baseada nos moldes mais tradicionais, mostra-se insuficiente para enfrentar os
desafios da contemporaneidade. Se, antes, o professor era o Unico “‘com acesso a
informagao”, hoje lidamos com alunos que podem nao sé confirmar uma informagao
repassada pelo docente, como também complementa-la, fazer conexées com outros
dados ou até mesmo o maior medo docente: contesta-la. Isso faz com que o docente
assuma uma nova postura: a de escuta, de argumentacédo e mediacado, algo que
nem sempre foi trabalhado em sua formacao inicial.

E um cenario que se repete em muitas escolas: de um lado, alunos que
respiraram tecnologia desde o bergo, navegando com uma fluéncia impressionante
entre telas, jogos, redes sociais e conteudos multimidia. De outro, professores
dedicados que, muitas vezes, se sentem ultrapassados por essa torrente digital,
como se falassem linguas diferentes dentro da mesma sala de aula.

E é importante dizer: isso ndo € sobre “professor resistente” ou “aluno
exageradamente conectado”, mas sobre uma mudanga cultural que tem ritmo
acelerado e que nem sempre € acompanhada pelas politicas de formacéao e pelas
condigdes reais de trabalho na escola.

Esse abismo nado é s6 sobre saber usar um aplicativo ou uma rede social. O
cerne da questdo, como nos lembram Lankshear e Knobel (2005), esta na
mentalidade. Enquanto a cultura digital dos jovens é colaborativa, fluida e feita de
remixagens, a escola tradicional ainda carrega, em sua estrutura, uma heranga mais
individual, linear e estatica. O verdadeiro desafio, entdo, vai além de capacitar
professores em ferramentas; é sobre convida-los a repensar como o conhecimento &
construido, ndo mais de forma unilateral, mas em rede, muitas vezes aprendendo
junto com os alunos.

Essas transformacgdes impactam diretamente o papel do professor, que deixa

de ser a principal fonte de informacao, pensamento que acompanha a profissao ha
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séculos, e passa a ser mediador de processos de construgdo coletiva do
conhecimento, posto que ou seja, uma atuagdo que requer conhecimento em
contextos hibridos para os alunos que estado cada vez mais conectados.

Para isso, € necessario que ele desenvolva uma série de competéncias que
extrapolam os saberes tradicionais da licenciatura, tais como o dominio de
linguagens multimodais, a capacidade de ler criticamente os meios de comunicagéo,
a habilidade de trabalhar de forma interdisciplinar e colaborativa, o uso criativo das
tecnologias digitais, o acolhimento da diversidade, dentre outros.

Como argumenta Novoa (2009), o professor do presente precisa ser um
profissional da escuta, da colaboragcdo e da autoria. Isso implica abandonar o
modelo de formagao centrado na individualizagdo e na reprodugdo de saberes e
assumir uma perspectiva de formagao situada, critica e coletiva, dessa forma, a
formacéo precisa partir da pratica, respeitar os contextos em que os professores
atuam, reconhecer seus saberes, acolher suas dificuldades e oferecer suporte real
para a transformacéo da agao pedagdgica.

Também de acordo com Tardif e Raymond (2000), o saber docente ndo € um
conjunto de informagdes prontas, mas um saber que se constréi no exercicio da
profissdo, na relagdo com os estudantes, com os pares e com o contexto
institucional. Nesse sentido, a formagédo continuada ganha uma importancia
estratégica, mas n&o pode ser pensada como agao pontual, prescritiva ou descolada
da pratica. Quando ela se distancia do cotidiano, vira mais um item a cumprir;
quando ela se aproxima, vira ferramenta concreta para enfrentar problemas reais,
fortalecer repertdrios e sustentar mudancas possiveis.

Além dos saberes tecnoldgicos, hoje a formagao deve dar conta de preparar
os professores para lidar desafios sociais e politicos da educagao contemporanea. A
sala de aula é permeada por desigualdades, discursos de odio, fluxos de
desinformacao, questdes de identidade, saude mental, violéncias simbdlicas e
desafios que extrapolam o conteudo curricular.

A formagao, portanto, precisa promover uma ampliagdo da consciéncia critica
do professor sobre seu papel social e politico, reforcando seu compromisso com a
promog¢ao da justica social, dos direitos humanos, da inclusao e da construgao de

um ambiente escolar mais democratico:
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Apesar do avango das tecnologias e da presenca cotidiana das midias na
vida dos estudantes, muitos professores ainda se sentem deslocados diante
dessas linguagens, o que evidencia uma lacuna formativa significativa no
que diz respeito a apropriagao critica e pedagdgica da cultura digital (Moura
e Franco, 2023, p. 97).

Conforme exposto por Moura e Franco (2023), os desafios da formacéao
docente vdo se ampliando, somando-se ao impacto das tecnologias digitais e da
cultura transmidiatica nos modos de ensinar e aprender. Como supracitado, os
estudantes ja participam ativamente de ecossistemas digitais, muitas vezes por
muitas horas no dia, onde produzem, consomem e compartilham conteudos com alta
complexidade. Ao mesmo tempo, a literatura recente, assim como a midia, tem
mostrado os danos profundos que a juventude atual estd sofrendo devido ao
descontrole das redes.

As novas configuracbes de checagem de fatos e politicas de denuncias (ou,
no caso, a auséncia delas) de algumas midias de massa estdo colaborando para
que, cada vez mais cedo, jovens tenham acesso a conteudos de opinides
extremistas, culturas de cancelamento e oferecem grandes riscos as liberdades
individuais.

Dessa maneira, a formacado docente precisa oferecer caminhos para que o
professor possa compreender, se apropriar e ressignificar esses ambientes como
espacos legitimos de aprendizagem para que consigam orientar os alunos da melhor
maneira possivel. Para isso, € necessario o letramento midiatico, para que possam
entender as diferentes midias e linguagens, a fim de articula-las ao curriculo de
forma significativa, trazendo entendimento sobre o funcionamento e papel de cada
uma delas.

No entanto, essas demandas formativas ndo sao de responsabilidade
exclusiva do professor, conforme ja foi discutido anteriormente, uma vez que
também dependem de politicas publicas para equipar as escolas, de apoio
institucional para a formacao e para a execug¢ao dessas atividades.

Nesse cenario de preparagao de professores e alunos, o contraturno escolar
se apresenta como um espaco privilegiado para a experimentagao de novas praticas
formativas, tanto para alunos quanto para professores. Diferente do turno regular,
mais preso ao cumprimento dos conteudos formais do curriculo, o contraturno

oferece maior flexibilidade metodoldgica, abertura a projetos interdisciplinares,
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insercdo de linguagens diversas e possibilidades de trabalho com temas
contemporaneos.

O desafio, no entanto, estd em fazer com que o contraturno deixe de ser visto
cComo um espaco “menor” ou como mera extensao do tempo escolar. Muitas pessoas
acreditam que nos projetos de contraturno as atividades sédo apenas ludicas, sem
fundamentos ou que sequer possuem profissionais qualificados para exercer o
papel. Isso ocorre porque, por muito tempo e em algumas realidades, esses espagos
foram, de fato, utilizados apenas como espacgo assistencial para fortalecimento de
vinculos.

Essa visdo passa diretamente pela formacdo dos professores que atuam
nesses projetos, que precisam ser valorizados, reconhecidos e formados para lidar
com a complexidade dessas praticas. Segundo pesquisa de Silva (2018), muitos
docentes demonstram resisténcia as atividades do contraturno por falta de clareza
sobre seu papel, por auséncia de formacao especifica e por entenderem essas
acoes como extracurriculares ou assistenciais.

Porém, outros profissionais compreendem que o trabalho docente no
contraturno demanda atengcdo especial, mais planejamento, motivacdo e
disponibilidade. E, quando bem estruturado, o contraturno pode ser justamente o
espago em que a escola se abre para linguagens contemporaneas e para projetos
que conectam curriculo, cultura e territorio.

Um exemplo pode ser observado nos projetos de formagado em rede, como o
Projeto Chapada, que priorizam a construgdo coletiva do conhecimento e o
fortalecimento da pratica docente a partir dos desafios vividos na escola. Nesses
projetos, a formagado acontece por meio de grupos de estudo, analise de praticas,
planejamento colaborativo e reflexao sobre a experiéncia.

Os professores sao incentivados a compartilhar saberes, construir novos
referenciais, criar materiais pedagodgicos autorais e articular teoria e pratica com
base em seus contextos reais de atuagao. Nota-se que essa abordagem rompe com
a logica dos cursos padronizados e valoriza a experiéncia docente como fonte
legitima de conhecimento pedagogico - algo que, muitas vezes, falta na formagéao
mais tradicional.

Nesse sentido, € possivel afirmar que uma formagao docente alinhada as
necessidades atuais deve ser situada, continua, colaborativa, autoral e

comprometida com a transformacao social. Ela precisa considerar os territérios
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educativos, as especificidades culturais de cada comunidade escolar, os repertérios
dos estudantes e os saberes dos proprios professores.

Além disso, uma educagao significativa deve também articular os principios
da justica social, da inclusao e do letramento critico com os desafios impostos pela
cultura digital, que hoje atravessa tudo: linguagem, comportamento, consumo,
politica, saude mental, e as proprias relagcdes humanas.

As redes de colaboracdo entre professores, tanto presenciais quanto online,
também se mostram como alternativa potente para a formagao docente
contemporanea. Existem muitas comunidades online, como féruns de troca de
experiéncias, canais no YouTube, podcasts e grupos de professores em redes
sociais, o que evidencia que os docentes também produzem conhecimento,
constroem repertorios e se apoiam mutuamente em ambientes alternativos a
formacdo formal. Claro, isso nao substitui politicas publicas de formacdo e
valorizagao docente, mas mostra que o professor ndo esta parado: ele se reinventa,
busca caminhos, troca, testa, aprende.

Em sintese, formar professores para as necessidades atuais significa oferecer
caminhos que respeitem a diversidade das escolas, dos sujeitos e das experiéncias.
A formacao precisa ser situada, conectada, colaborativa e critica, sendo capaz de
promover atividades coerentes com o cotidiano dos alunos, que gerem reflexdo e
valorizem, de fato, o saber docente em todo o seu potencial.

Dessa forma, repensar a formagcdo docente para os contextos digitais é
reconhecer que o professor contemporaneo precisa ser constantemente apoiado em
sua trajetdria de reinvencgao, fortalecido em seus saberes e legitimado como sujeito
ativo da transformacao pedagdgica.

Porém, mais do que apenas oferecer formacao continuada ou grupos de
apoio online, é necessario que a formagao inicial docente também possa prepara-los
para esse cenario atual, especialmente em relacdo a atuacio critica frente as

demandas da educacéo digital.

2.6.5. Formagao inicial em Pedagogia e letramento digital: analise de

matrizes curriculares

As discussbes apresentadas até aqui evidenciam que a formagao docente

para atuar em contextos digitais ndo se restringe ao dominio técnico de ferramentas,
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mas envolve mudangas mais profundas na cultura pedagdgica, na compreensao das
midias e na forma como professores e estudantes participam da cultura digital
(Imbernén, 2011; Novoa, 2009; Buckingham, 2007).

Contudo, quando se discute letramento digital, educacédo transmidia e
multiletramentos, € comum que o foco recaia quase exclusivamente sobre a
formacdo continuada, esquecendo-se da importdncia da formacgao inicial dos
docentes. Diante disso, torna-se necessario problematizar também o lugar que as
tecnologias digitais e as midias ocupam nos curriculos dos cursos de licenciatura,
em especial nos cursos de Pedagogia, que sdo responsaveis pela formagédo de
grande parte dos professores dos anos iniciais, foco desta pesquisa.

Nesse sentido, este topico apresenta uma leitura preliminar das matrizes
curriculares de trés cursos de Pedagogia da cidade da pesquisa: uma universidade
publica (UNESP) e duas instituicées privadas (UNIP e UNILAGO), com o objetivo de
identificar se, e em que medida, esses cursos oferecem subsidios para a formacéao
de professores capazes de atuar em ambientes permeados por tecnologias digitais,
multiplas linguagens e praticas colaborativas.

A escolha dessas instituicdes se deu por serem universidades de referéncia
na formacdo de professores da cidade que, posteriormente, podem atuar em
projetos de contraturno escolar na regido de Sao José do Rio Preto.

Para isso, foram examinadas as grades curriculares que estavam disponiveis
nos sites eletrbnicos das respectivas instituicdes. A partir dessa analise, buscou-se
observar como esses cursos trazem as disciplinas que abordam diretamente as
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC), a relagdo entre midia e
educacgao, dentre outros aspectos, bem como as cargas horarias destinadas a esses
componentes.

A seguir, apresenta-se um quadro comparativo com as disciplinas
relacionadas as TDIC, as midias e a cultura digital nos trés cursos analisados,
seguido de uma leitura interpretativa e comparativa entre as universidades,
destacando as similaridades e as lacuna na formacéao inicial para uma educagao
digital critica e transmidia.

Em ambas as faculdades privadas, s6 € possivel fazer uma analise ndo tao
aprofundada quanto a da Unesp, pois ndo ha um plano de ensino que caracterize o

que é estudado/pesquisado dentro de cada disciplina. Assim, seréo elencadas na
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tabela a seguir as disciplinas com nomes que sugerem estar relacionadas as

tecnologias digitais na educacao.

Tabela 2 — Matriz curricular dos cursos de Pedagogia

UNIVERSIDADE DISCIPLINA CARGA HORARIA
UNILAGO Comunicacao, educacgao e Nao disponibilizado no
tecnologia site

Educacéao a distdncia N&o disponibilizado no
(complementar) site
Novas tecnologias aplicadas a N&o disponibilizado no
educagao site

UNIP Tecnologia da Informagdo e 30 horas

Comunicacao em Educacgao
Introducéo a educagao a distéancia 20 horas

Comunicacéao e expressao (?) 30 horas

Tecnologias inteligentes na pratica 60 horas
pedagogica

UNESP Midia e educacao 30 horas

Tecnologias da Informagdo e 30 horas
Comunicacgao na Educacéao

Formacgéao de gestores e 60 horas
tecnologias (optativa)

Fonte: elaborado pela autora (2026)
Nota: As informagdes foram levantadas a partir das matrizes curriculares disponiveis nos sites

institucionais no periodo de consulta (Dezembro de 2025). Quando a carga horaria ndo consta no

documento consultado, registra-se “nao disponibilizado no site”.

A leitura da Tabela 2 permite observar que, embora as trés instituicbes
incluam em suas matrizes curriculares disciplinas relacionadas as TDIC, a educacgéao
a distancia ou a interface entre comunicacao, educacao e tecnologia, a forma como
esses componentes sdo distribuidos e articulados ao projeto formativo revela

diferencas importantes. De modo geral, nota-se que a presenga das TDIC na
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formacgdo inicial ainda se da de maneira localizada, concentrada em poucas
disciplinas, e raramente assumida como eixo estruturante do percurso formativo.

Na UNILAGO, por exemplo, ndo é possivel saber a carga horaria exata nem
afirmar, com seguranca, se todas as disciplinas apresentadas fazem parte do
conjunto obrigatorio do curso ou se algumas sdo optativas. Ha um indicativo de que
a legenda “disciplina complementar”, inserida ao lado do nome de uma das
disciplinas, sinalize que ela néo é obrigatéria, mas essa informagao nao aparece de
forma suficientemente detalhada nos documentos consultados.

Diante das informagdes disponibilizadas, a matriz curricular do curso de
Pedagogia apresenta trés componentes que indicam a existéncia de um nucleo
voltado a formagdo para o uso de tecnologias na educacdo: Comunicag&o,
Educacéo e Tecnologia, Novas Tecnologias Aplicadas a Educagdo e a disciplina
complementar Educagdo a Distédncia. Em conjunto, essas disciplinas sinalizam uma
preocupacgao em abordar tanto a interface entre comunicacéao, praticas educativas e
recursos tecnoldgicos quanto a dimensao mais aplicada das TDIC e dos ambientes
virtuais de aprendizagem.

Entretanto, na auséncia de informagdes detalhadas sobre as cargas horarias
e ementas, ndo é possivel afirmar se esses componentes ocupam lugar de
centralidade no percurso formativo ou se aparecem de maneira pontual.

No caso da UNIP, observa-se a presenga de trés disciplinas que compdem
um nucleo especifico voltado as TDIC: Tecnologia da Informagéo e Comunicagdo em
Educacgéo (30h), Introdugdo a Educacéo a Distancia (20h) e Tecnologias Inteligentes
na Pratica Pedagodgica (60h). Juntas, essas disciplinas somam 110 horas de
formacdo diretamente relacionadas ao uso de tecnologias na educagdo, o que
aparenta ser um bom volume de horas, porém, quando considerado que o curso
tem, no total, 3700 horas, nota-se que a tematica das tecnologias na formagéo
docente ndao ocupa um papel de relevancia.

Porém, a inclusdo de uma disciplina especifica sobre “tecnologias
inteligentes” sugere, ao menos em nivel curricular, uma preocupacdo em abordar
recursos mais recentes, como sistemas adaptativos inteligéncia artificial, e em
discutir suas implicagdes para a pratica pedagdgica.

No caso da UNESP, a matriz curricular do curso de Pedagogia apresenta um
pequeno nucleo de disciplinas diretamente relacionadas as tecnologias e as midias,

composto, sobretudo, por Midia e Educagdo (30h) e Tecnologias da Informagédo e
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Comunicagédo na Educagédo (30h), ambas de carater obrigatério, as quais se soma,
como possibilidade de aprofundamento, a disciplina optativa Formacéo de Gestores
e Tecnologias (60h), além da experiéncia em ambiente virtual proporcionada pela
disciplina de Libras, Educagdo Especial e Inclusiva, ofertada na modalidade a
distancia (60h), que versa sobre as tecnologias adaptativas e também é ofertada no
modelo a distancia, o que ja coloca o aluno em contato com ambientes virtuais de
aprendizagem.

Em conjunto, esses componentes indicam um esforco de articular a discussao
sobre midias, cultura digital, TDIC e gestédo escolar a formagao docente, de maneira
relativamente mais orgénica do que nas demais instituicdes analisadas. Ainda assim,
quando se observa o conjunto da matriz, nota-se que essas disciplinas também
representam uma fragcado reduzida da carga horaria total do curso, o que reforca a
percepcdo de que, mesmo em uma universidade publica de referéncia, a tematica
das tecnologias digitais ainda ndo ocupa um lugar central na formagéao inicial de
professores.

Esse cenario contrasta com o que apontam as proprias Diretrizes Curriculares
Nacionais para a formacédo de professores, que indicam que os egressos devem
“‘demonstrar dominio das tecnologias de informagdo e comunicagdo para o
desenvolvimento da aprendizagem” e fazer “uso competente [...] das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacado (TIC) para o aprimoramento da pratica pedagogica”
(Gatti et al., 2019, p. 71). Em outras palavras, ha uma defasagem entre o que se
preconiza normativamente e o que se concretiza nas matrizes curriculares
analisadas.

A critica de Gatti et al. (2019) as propostas de formagao pouco reflexivas e
pautadas em um fazer meramente técnico contribui para compreender os limites
desse tipo de abordagem, na medida em que a tecnologia € tratada como conteudo
a ser acrescentado ao curriculo, e ndo como dimensao que atravessa as praticas
pedagogicas, as concepgdes de conhecimento e as formas de participagao dos
estudantes.

Nesse contexto, a auséncia de mengbes diretas a cultura digital, aos
multiletramentos e ao letramento midiatico nos documentos analisados sugere que
as TDIC permanecem, em grande medida, em um lugar funcional, distante de um
letramento digital critico. Nesse contexto, a auséncia de meng¢des diretas a cultura

digital ou multiletramentos ou letramento midiatico nos documentos analisados
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sugere que as TDIC permanecem em um lugar meramente funcional, distante de um
letramento digital critico.

Quando se observam conjuntamente as trés matrizes, percebe-se que,
embora haja esforgos localizados de incorporagao das TDIC a formacéao inicial,
ainda predomina um modelo curricular em que as tecnologias aparecem como um
bloco especifico, restrito a determinadas disciplinas, e ndo como uma dimensao
transversal da formacao docente.

Em nenhuma das instituicbes analisadas a cultura digital é explicitamente
assumida como eixo articulador das praticas formativas, tampouco se identificam
mengdes diretas a conceitos como multiletramentos, letramento digital ou educagéao
transmidia nos titulos das disciplinas. Em outras palavras: o tema aparece, mas
dificilmente se organiza como estrutura formativa.

Esse quadro torna-se ainda mais complexo quando se considera que 0s
cursos de formacido docente recebem um “novo perfil de alunado”, composto por
jovens que trazem para as universidades “uma cultura social muito diferente das
expectativas da cultura académica” (Gatti et al., 2019, p. 302-303).

Se a cultura digital ja modifica as formas de sociabilidade, de acesso a
informacdo e de producdo de sentidos desses estudantes, a permanéncia de
curriculos que pouco dialogam com essas praticas contribui para ampliar o
descompasso entre a formacgao ofertada e os contextos reais em que esses futuros
professores irdo atuar. Além disso, € importante considerar que as mudancgas
desejadas na formagdo docente ndo se concretizam automaticamente com a
inclusdo de disciplinas sobre TDIC nas matrizes curriculares.

Além disso, é importante considerar que as mudancgas desejadas na formagao
docente nao se concretizam automaticamente com a inclusdo de disciplinas sobre
TDIC nas matrizes curriculares. Crahay et al. (2016, apud Gatti et al., 2019, p.
194-195) lembram que “as crengas e os conhecimentos dos professores nédo se
alteram ou alteram raramente em decorréncia da formacéao inicial’, em grande
medida porque essa formagao se encontra “prensada” entre a experiéncia escolar
prévia dos futuros docentes e os processos de socializagao vividos nos estagios.

Essa constatagao ajuda a compreender por que, mesmo com a presenga
pontual de conteudos ligados as TDIC, muitos professores seguem desenvolvendo
praticas centradas em metodologias tradicionais, com pouco uso critico e criativo

das tecnologias digitais.
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Ao mesmo tempo, esse quadro reforca a necessidade de pensar processos
formativos em servigo que tensionem crengas, ressignifiquem praticas e possibilitem
a construgao coletiva de outros modos de atuar na cultura digital. Assim como
exposto por Selwyn (2011 apud Cloete, 2019), “tecnologia educacional € um
assunto sobre o qual muito é falado, mas pouco se € pensado”, o que ajuda a
explicar por que a simples criacdo de disciplinas sobre TDIC ou a introdugdo de
equipamentos nas escolas ndo garante, por si s6, o desenvolvimento de praticas
pedagodgicas criticas e situadas.

Em vez de produzirem experiéncias integradas de trabalho com multiplas
linguagens, midias e recursos digitais, esses curriculos tendem a manter a logica
fragmentada dos componentes, o que fragiliza a construgdo de um letramento digital
mais amplo.

Essa constatagdo torna-se ainda mais significativa quando se pensa na
atuagao desses futuros professores nos espacos escolares ou, como em alguns
casos, em espacgos de contraturno escolar, em que o uso de tecnologias e a
presenca das midias fazem parte do cotidiano dos estudantes de maneira intensa e,
por vezes, desigual.

Em contextos como esses, a auséncia de uma formacao solida em letramento
digital contribui para produzir aquilo que Araujo e Glotz (2009, p. 3) descrevem como
“‘um novo tipo de excluido: o excluido digital”, ou seja, sujeitos que, embora inseridos
em uma sociedade marcada pelas TDIC, ndo dispdem dos conhecimentos e das
condi¢cdes necessarias para participar plenamente dessa cultura.

Se a formacgao inicial oferece apenas um contato localizado com as TDIC e
nao problematiza a cultura digital como dimensao constitutiva dos processos de
ensinar e aprender, abre-se uma lacuna que tende a ser preenchida, quando muito,
por iniciativas isoladas de formacgao continuada.

E nesse contexto que se insere a proposta desta pesquisa, ao discutir o
letramento digital como caminho para a construgao de praticas pedagodgicas digitais
e colaborativas no contraturno escolar, reconhecendo tanto as limitagcbes dos
curriculos de Pedagogia analisados quanto as potencialidades de uma formagao em

servigo construida em dialogo com os territorios, as escolas e as OSC parceiras.
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3. METODOLOGIA

Esta secdo apresenta os pressupostos tedrico-metodolégicos que
sustentam a pesquisa, bem como a descrigdo do contexto investigado, dos locais e
sujeitos participantes, dos instrumentos e procedimentos utilizados para a coleta e
analise dos dados. Busca-se, assim, explicitar o caminho metodoldgico percorrido,
de modo a garantir transparéncia, coeréncia e rigor no processo de investigacao,
articulando as escolhas realizadas aos objetivos do estudo.

Cabe ressaltar que o projeto foi submetido e aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa da Universidade, em conformidade com as exigéncias para
pesquisas envolvendo seres humanos.

Assim, foram atendidos os requisitos éticos previstos, incluindo o
detalhamento do estudo, a obtencdo dos Termos de Consentimento Livre e

Esclarecido (TCLE) e a adogao de medidas para preservacdo do anonimato dos
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participantes e das instituicdes. Para registro, o estudo foi aprovado sob o parecer n°
6.860.390, CAAE 73547323.7.0000.5406, em18/04/2024.

A pesquisa respeitou os principios éticos que regem a investigagado com
seres humanos, assegurando a todos os participantes o direito a informagao, ao
consentimento livre e esclarecido e a confidencialidade. Antes da realizagcdo das
observagbes, aplicagdo de questionarios e rodas de conversa, os sujeitos foram
informados sobre os objetivos, procedimentos e possiveis implicagdes do estudo,
tendo a liberdade de participar ou ndo, sem qualquer prejuizo em sua atuacgao
profissional. Refor¢ca-se que a participacdo foi voluntaria, e que os procedimentos
foram conduzidos de maneira a minimizar riscos e desconfortos, preservando a
integridade dos envolvidos.

Os nomes dos participantes e das instituicdes foram preservados, sendo
utilizados pseuddnimos e/ou referéncias genéricas para garantir a confidencialidade.
Além disso, todos os registros produzidos, sejam eles escritos, orais e fotograficos,
foram armazenados de forma segura, com acesso restrito a pesquisadora,
respeitando a privacidade e a integridade dos envolvidos. Ao adotar esses cuidados,
a pesquisa buscou n&o apenas cumprir exigéncias legais e institucionais, mas

também valorizar o respeito, a dignidade e a autonomia dos sujeitos da investigagao.

3.1. Pressupostos metodoldgicos

De acordo com Minayo (1998), uma pesquisa pode ser compreendida por
meio de trés etapas que se interligam: a fase exploratéria, a fase da coleta de dados
e a fase de analise. Na primeira delas o pesquisador amadurece seu foco de estudo
e delimita o problema de pesquisa; na segunda, sdo reunidas informacdes que
possam responder as questdes investigadas; na ultima fase, a de analise, os dados
coletados sdo tratados e interpretados com base das inferéncias e dos objetivos do
estudo.

Seguindo essa logica, a presente pesquisa apresenta uma metodologia
baseada em uma abordagem qualitativa, a qual, segundo Ludke e André (1986), é
indicada para estudos que buscam uma compreensao profunda das relacdes e
processos sociais, considerando o contexto e a subjetividade dos participantes.
Dessa forma, percebe-se que essa abordagem adequa-se ao contexto da pesquisa,

que busca compreender as experiéncias e percepc¢oes dos professores e alunos
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envolvidos em projetos de contraturno escolar, especialmente no contexto de
praticas de letramento digital.

A abordagem qualitativa justifica-se também com base no exposto por Godoy
(1995, p. 63), que aponta a importancia de analisar o processo e ndo apenas 0s
resultados finais, destacando que "os pesquisadores qualitativos estdo preocupados
com o processo e nao simplesmente com os resultados ou produto”. Ou seja, nesta
pesquisa, mais do que apenas o trabalho realizado ou a agdo dos docentes, todo o
processo de pesquisa - especialmente as interacdes entre professores e alunos - é
elemento-chave para a compreensao do fenbmeno estudado.

Ainda segundo Godoy (1995), a abordagem qualitativa permite captar
significados, interpretacbes e sentidos atribuidos pelos sujeitos da pesquisa em seu
cotidiano, o que se mostra essencial quando o foco esta nas praticas pedagdgicas
mediadas pelas tecnologias digitais e pelo trabalho em contraturno escolar.

Quanto a natureza da pesquisa, por enquadrar-se em um campo mais pratico,
que busca identificar um problema social e propor solucdes para intervir nesta
realidade, este estudo classifica-se como de natureza aplicada (Patton, 2015 apud
Mattar; Ramos, 2021). Dentre as diferentes estratégias e procedimentos disponiveis
nesse tipo de pesquisa estdo a observacdo, a realizacdo de
entrevistas/questionarios e analises de documentos.

Nesta pesquisa, a observacao participante foi adotada como técnica de
produ¢do de dados, sem que isso caracterizasse a adocdo do desenho
metodoldgico da pesquisa participante. Como técnica, a observacédo participante
possibilitou uma insercdo ativa no ambiente pesquisado, promovendo aproximacgao
ao cotidiano investigado e favorecendo registros mais densos para a analise critica
dos dados (Trivifios, 1987).

Cabe destacar, porém, que a atuacdo da pesquisadora restringiu-se a
observacédo e a interagbes pontuais com 0s sujeitos, necessarias a compreensao de
suas praticas e ao registro dos dados. Os materiais pedagogicos foram produzidos e
sugeridos como contribuicdo formativa, sem qualquer obrigatoriedade de aplicagao
por parte dos educadores.

Dessa forma, reforca-se que nao houve participagdo da pesquisadora na
gestao das atividades, no planejamento pedagdgico ou em decisdes que pudessem
alterar o curso normal das oficinas. A insercdo no campo, portanto, teve como

proposito compreender as praticas cotidianas a partir das vivéncias das entidades e
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da interagdo com os participantes, sempre resguardando a autonomia dos
educadores.

Considerando que a pesquisadora atua profissionalmente no
acompanhamento dos projetos de contraturno escolar objeto desta pesquisa,
reconhece-se que esse lugar institucional poderia produzir efeitos no campo, como
expectativa de avaliagao, inibicdo ou respostas orientadas pelo que se supde
desejavel.

Para reduzir tais efeitos e preservar a autonomia dos participantes, foram
adotados procedimentos especificos: (i) esclarecimento, desde o convite, de que a
participacdo era voluntaria e que nao haveria qualquer consequéncia administrativa
vinculada as respostas ou a adesao as propostas; (ii) aplicagdo de instrumentos
andnimos, e codificacado por letras para preservar sigilo institucional e individual; (iii)
registro de observagbes com carater descritivo e analitico, evitando julgamentos
prescritivos e valorizando condigbes concretas de implementacdo; e (iv)
disponibilizacdo dos materiais formativos como subsidio, sem obrigatoriedade de
aplicagao, respeitando a decisdo pedagogica dos educadores.

Dessa forma, buscou-se sustentar uma postura reflexiva e eticamente
cuidadosa, assegurando que a analise incidisse sobre praticas e sentidos produzidos
no cotidiano, e ndo sobre avaliacdes individuais dos profissionais envolvidos.

Assim, o estudo caracteriza-se pela adogao da observagao participante como
técnica de coleta de dados, distinta do desenho metodologico da pesquisa
participante. Manteve-se, portanto, a delimitagdo clara entre o lugar da pesquisadora
e o dos educadores responsaveis pelas oficinas, assegurando que a imersdo no
campo nao configurasse intervencao pedagodgica ou gestado das oficinas.

Nessa perspectiva, Cusati reforga que estudos qualitativos sobre a formagao
e o trabalho docente sdo essenciais para a valorizacdo profissional e para a
construcdo de estratégias de formagado que atendam as demandas e expectativas
dos educadores. A autora também ressalta que o uso do método qualitativo em
pesquisas educacionais “gerou diversas contribui¢des na dinamica e na estrutura do
processo educacional por reconfigurar a compreensdo da aprendizagem e das
relagdes internas e externas nas instancias educacionais” (Cusati, 2024, p. 19).

Com base nessas perspectivas, a metodologia empregada nesta pesquisa
utiliza diferentes estratégias, tais como a observacao participante, a realizacdo de

rodas de conversa, aplicacao de questionarios e a analise documental de planos de
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ensino e materiais pedagogicos. Estas estratégias estado divididas em quatro etapas
principais:

a) Levantamento das concepgdes dos professores sobre a educacgéao transmidia,
por meio de questionarios e rodas de conversa com professores e
coordenadores das Organizacgdes da Sociedade Civil (OSCs);

b) Analise dos planos de aula dos professores das oficinas, buscando identificar
como (se?) sao pensadas e implementadas as tecnologias digitais e as
midias nos planejamentos pedagdgicos;

c) Producdo de materiais de orientacdo pedagogica para uso a critério do
docente;

d) Desenvolvimento de um protétipo de ensino, com atividades

pré-estabelecidas, para implementagao nas oficinas educativas das OSCs;

O corpus de analise € composto pelos materiais de orientacdo produzidos
pela autora, pelos planos de ensino e relatorios de atividades dos professores, além
dos materiais desenvolvidos pelos alunos. Os planos de ensino e os relatérios foram
analisados em duas etapas: na primeira foram observados os planejamentos de
atividades antes da apresentacdo do primeiro material de orientagédo; na segunda os
planos foram analisados apds a apresentacdo do material para observar se e como
os professores estavam fazendo as adequacdes necessarias.

Constituem também este corpus os questionarios mistos respondidos por
alguns professores e coordenadores, além de duas rodas de conversa realizadas em
dois projetos. A analise dos dados busca identificar como foi a receptividade dos
responsaveis pelas agdes pedagogicas no projeto, o desenvolvimento ou ndo das
atividades propostas, a utilizacdo das ferramentas apresentadas, os sentimentos e
opinides dos professores frente as novas demandas, dentre outras informagdes

relevantes que possam surgir e contribuir para a pesquisa.

3.2. Contexto de pesquisa

A pesquisa foi realizada em projetos de contraturno escolar desenvolvidos por
Organizagbes da Sociedade Civil (OSCs) que possuem parceria com a
administragao publica municipal, por meio de Termos de Colaboragao formalizados

com base na Lei n° 13.019/2014. Essas organizagées atuam como espacgos de
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complementacdo pedagogica para criangas e adolescentes matriculados na rede
municipal de ensino, atendendo prioritariamente alunos de 1° a 5° ano do ensino
fundamental.

No momento, o atendimento aos alunos é dividido entre pedagogos e
monitores, mas as diretrizes para contratacdo estdo em transicdo para que todos os
profissionais que atuam nas oficinas tenham a formagao minima de licenciatura em
pedagogia. Durante esse periodo de transi¢ao, os pedagogos assumem as oficinas
que servem como apoio pedagdgico (orientacdo de estudos e jogos matematicos),
enquanto os monitores assumem atividades fisicas e culturais.

Cabe ressaltar que essa organizagao dessas atividades de contraturno nem
sempre foram assim, ou seja, com cunho pedagdgico. Essa mudanga ocorreu ha
cerca de trés anos, devido ao fato de que existe, na cidade, uma tensao entre os
sujeitos que atuam nas escolas municipais e o governo. Segundo muitos dos
professores da rede, a verba que é repassada a essas OSCs deveria ser revertida
para as escolas, ainda que seja para a construgdo de mais prédios, possibilitando,
dessa forma, a oferta de periodo integral pela prépria rede municipal - assim como ja
ocorre em parte das escolas estaduais.

A cidade de Sao José do Rio Preto, onde a pesquisa foi realizada, esta
localizada na regiao noroeste do estado de Sao Paulo e, de acordo com o Censo de
2022 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), possui cerca de 500
mil habitantes. Em relacdo aos dados de trabalho e emprego, cerca de 42% da
populagao possui ocupacao formal, recebendo em média 2,6 salarios-minimos.

Trata-se de um municipio de médio porte, com forte presenca de atividades
ligadas ao setor de servigos, a saude e a educagao, o que contribui para configura-lo
como um polo regional que atrai populagcdo de diversos municipios do entorno em
busca de atendimento e de oportunidades de estudo e trabalho.

No campo educacional, Sdo José do Rio Preto conta com uma ampla rede de
instituicdes de educacgao infantil, ensino fundamental e médio, distribuidas entre as
redes publica e privada, além de diversas instituicbes de ensino superior que ofertam
cursos de licenciatura, bacharelado e tecnologia em diferentes areas do
conhecimento. Esse conjunto coloca a cidade em posigao de destaque na regiao
como formadora de profissionais da educagado, incluindo aqueles que,
posteriormente, poderdo atuar tanto na rede municipal de ensino quanto em projetos

de contraturno escolar desenvolvidos em parceria com as OSCs.
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Assim, o contexto local combina, de um lado, a existéncia de uma rede
educacional expressiva e, de outro, desafios relacionados a garantia de
permanéncia das criangas em ambientes educativos em tempo integral,
especialmente nos territérios marcados por maior vulnerabilidade social.
Frequentemente, a cidade ocupa o pddio em pesquisas sobre as melhores cidades
do estado para se viver. De acordo com o indice FIRJAN de 2025, a cidade ocupa a
82 posi¢cao no ranking de cidades mais desenvolvidas do pais e a 4% do estado de
Sao Paulo.

Considerando-se a média salarial dos empregados e a taxa de escolarizagao
de 98% entre criangas de 6 a 14 anos (IBGE, 2010), é possivel supor que uma boa
parcela dessas criangas frequenta escolas publicas. Na rede municipal de ensino, as
séries do ensino fundamental sdo, em sua maioria, ofertadas em periodo parcial,
reforcando a necessidade de espagos complementares no periodo oposto ao
escolar. Nesse cenario, os projetos de contraturno escolar apresentam-se como
alternativa para garantir que as criangas permanegcam em um ambiente seguro e
educativo em periodo integral.

Esta realidade contribui para a alta demanda por projetos de contraturno
escolar, que geralmente sdo ofertados pelas OSCs, visto que ja possuem espagos
préprios para o desenvolvimento das atividades. Os projetos de contraturno escolar
estdo em diversas regides da cidade, mas concentram-se, em sua maioria, na regiao
norte, uma vez que, de acordo com dados da Conjuntura Econdbmica Municipal
(2024), é nesta regido que estdo cerca de 48% da populagcdo, com indicadores
socioecondmicos abaixo da média da cidade.

De acordo com o Diagnéstico Socioterritorial retirado da Conjuntura
Econémica Municipal, a regido norte concentra alguns dos bairros com maior indice
de familias em situagdo de extrema pobreza, chegando a concentrar 18,64% da
populagdo que vive nessa condi¢cdo, enquanto a média municipal é de 8,51%. Em
outro ponto da regido norte, quase metade das familias inscritas no Cadastro Unico
é chefiada por mulheres em situagao de extrema pobreza.

Essas entidades que atuam com o atendimento do contraturno escolar
desempenham um importante papel de agentes de protegdo social e também
econdmica nessas familias, uma vez que conseguem suprir duas (ou mais) refeicoes
diarias durante as atividades, além de também fazerem eventos para arrecadagao

de bens para doacdo. Ademais, devido a vulnerabilidade econémica, as OSCs
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conseguem atuar como espacgos de suporte pedagogico, ampliando o acesso desses
alunos a bens culturais e tecnoldgicos, servindo como referéncia de ambiente para o
desenvolvimento integral dos estudantes.

O espaco fisico varia bastante entre cada entidade, levando os planejamentos
a terem diferencgas significativas quanto ao uso de recursos tecnolégicos. Dentre as
dez entidades convidadas a participar, observou-se que nove possuem sala de
informatica com pelo menos dez computadores disponiveis, televisdo em cada sala
de aula ou em alguma sala de video, notebook ou computador para o professor e
materiais didaticos basicos (canetas, papeis, cadernos, EVAs, cartolinas, tesouras,
colas etc). Apenas uma entidade ndo possui sala de informatica, mas possui uma
pequena sala de video, que conta com um notebook e uma televisao.

Assim, reforca-se a relevancia da presente pesquisa, que procura trazer
formagdo continuada a esses profissionais, para que possam seguir ofertando
atividades que atendam as necessidades de seu publico, além de se sentirem mais
preparados para adotar praticas inovadoras e diversificadas em seus contextos de
atuacao.

Os dados expostos também dialogam com a dindmica observada no campo.
O projeto foi apresentado e ofertado para todos os projetos de contraturno sob
supervisdo da autora, totalizando dez entidades. No entanto, apenas quatro
participaram efetivamente da pesquisa: trés localizadas na regidao norte e uma na
regido central. Notou-se que os professores da regido norte se mostraram mais
abertos a experimentagdo de novas metodologias e mais disponiveis para participar
do processo formativo proposto pela pesquisa.

A orientagdo por meio do material formativo foi dividida em duas etapas: a
primeira consistia na disponibilizacdo de manuais pedagdgicos navegaveis, que
versavam sobre temas especificos sobre algumas metodologias e ferramentas de
letramento digital, destacando-se o podcast, padlet e TikTok. Além desses e outros
manuais, havia um pequeno manual de apresentagao que apresentava as etapas da
pesquisa e trazia links de ebooks e videos formativos sobre diversos assuntos.

O objetivo desta primeira etapa da pesquisa foi fornecer um material de
formacdo e consulta para que os professores pudessem escolher o que, como e
quando utilizar. Nesta etapa, apenas uma entidade (localizada na regidao norte)
conseguiu, de fato, utilizar os materiais e realizar atividades. Ja na segunda etapa,

que trouxe um protétipo de letramento tematico que trazia atividades prontas - para
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serem adequadas a realidade de cada um - que versavam sobre a mitologia grega e
as Olimpiadas (visto que ele foi disponibilizado perto do periodo das Olimpiadas
2024), apenas trés entidades (uma na regidao central e duas na regido norte)
colocaram em pratica algumas atividades propostas.

Essa maior disponibilidade e engajamento dos profissionais da regido norte
reforca o vinculo entre a realidade socioecondmica local e a necessidade de
formagdo continua para a diversificacdo das praticas pedagogicas. A pesquisa,
portanto, encontra nesses espagos um campo fértil para o desenvolvimento de
metodologias inovadoras e para o fortalecimento da atuacdo das OSCs como
agentes de transformagéao social e educacional no contraturno escolar.

A seqguir, apresenta-se a descricdo dos instrumentos utilizados na coleta e

analise dos dados desta pesquisa.

3.3. Perfil do publico-alvo

Os dados a seguir foram coletados por meio de um questionario misto, que foi
enviado ao email da entidade, no més de abril de 2024, especificamente para o
coordenador pedagdgico, solicitando que ele e os professores respondessem. O link
também estava disponivel na carta de apresentacdo do manual pedagodgico
produzido, enviada ao email institucional das entidades.

Por se tratar de um questionario andénimo, ndo foi possivel identificar
precisamente a distribuicdo temporal das respostas, embora sua aplicagao esteja
vinculada a etapa inicial de convite e mobilizagdo dos participantes para a pesquisa.
No total, responderam 14 profissionais que se identificaram como monitores ou
pedagogos atuantes diretamente nas oficinas de contraturno e 3 coordenadores
pedagogicos.

Ainda em fung&o do anonimato, nao é possivel identificar se os respondentes
pertencem ao mesmo projeto ou se s&o provenientes de projetos diferentes;
contudo, os dados sao relevantes para demonstrar o perfil de profissionais que
demonstraram interesse em participar da pesquisa.

Considerando o carater anénimo do questionario, os dados sao interpretados

como um retrato do perfil formativo e das percepgdes de um grupo de profissionais
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gue, naquele momento, demonstrou interesse em responder ao convite da pesquisa,
sem pretensdo de representar a opinido de todos os docentes, monitores ou
pedagogos que atuam nos projetos de contraturno de Sédo José do Rio Preto. No
entanto, as respostas permitem identificar tendéncias, lacunas formativas
recorrentes e necessidades apontadas pelos proprios participantes, o que contribui
para compreender o contexto no qual as agdes formativas foram propostas.

Conforme citado anteriormente, a identificagdo das instituicdes foi mantida
sob sigilo, de forma que elas, aqui, serao representadas pelas letras A, B, C e D.
Antes de apresentar o perfil dos respondentes, descrevem-se, de forma sintética, as
instituicbes que participaram efetivamente das atividades, a fim de contextualizar o
campo de pesquisa.

A instituicdo A é uma entidade localizada na zona norte da cidade, situada em
uma regido periférica marcada por vulnerabilidade social, com altos indices de
violéncia e caréncia de politicas publicas estruturantes. Seus cerca de 120 alunos,
atendidos nos turnos da manha e da tarde, sdo majoritariamente provenientes do
proprio bairro ou de comunidades vizinhas com caracteristicas semelhantes.

Apesar das dificuldades sociais enfrentadas pelo publico atendido, a
instituicdo dispde de uma boa infraestrutura: salas climatizadas, sala de informatica
com aproximadamente 15 computadores, quadra coberta, espago de danga com
espelho e barra, além de um pequeno playground. Os responsaveis pela instituicao
estdo sempre em busca de parceiros para efetuar as melhorias necessarias no
espaco e para a promog¢ao de eventos diferenciados para os alunos.

A instituicdo B € uma entidade também localizada na regido norte da cidade,
situada em uma éarea periférica marcada por vulnerabilidade social, também com
altos indices de violéncia, inclusive de furtos dentro da propria instituicdo. Seus
cerca de 180 alunos, atendidos nos turnos da manha e da tarde, sdo provenientes
do préprio bairro e de bairros vizinhos.

Esta instituicdo também dispdes de uma boa infraestrutura: salas
climatizadas, sala de informatica com aproximadamente 15 computadores, quadra
de esportes descoberta, um pequeno jardim tematico do qual os alunos tomam conta
e um pequeno playground. Apesar da climatizagao das salas de aulas, o espagco em
que os alunos fazem as refeicbes € bem quente, o que, muitas vezes, deixa os

alunos agitados apos as refeicdes para retornarem as atividades.
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A instituicdo C € uma entidade também localizada na regido norte da cidade,
mas em uma localidade um pouco mais afastada, que ndo apresenta tanta
vulnerabilidade social como as outras duas entidades. O espaco é mais limitado,
com salas menores que contam apenas com ventiladores, um espago coberto usado
como “quadra” e como sala para brincadeiras e dancas. além de um pequeno
espaco externo onde os alunos conseguem fazer brincadeiras de pega-pega,
futebol, dentre outras.

Devido a sua limitacdo de infraestrutura, o projeto conta com 80 alunos nos
dois turnos, divididos em trés turmas por periodo. No que se refere a estrutura de
aparatos tecnoldgicos, a instituicdo conta apenas com uma sala com televisao,
acesso a internet e nenhum computador para uso dos alunos, apenas um laptop
para utilizagéo dos pedagogos e monitores.

A instituicdo D é uma entidade localizada na regido central da cidade,
na qual a maioria dos estudantes séo filhos de trabalhadores da regido, o que
impacta na alta taxa de presenca diaria. A instituigdo conta com algumas salas mais
amplas, porém que nao possuem ar-condicionado, apenas ventiladores e apenas
algumas salas um pouco maiores com o ar-condicionado. Nao ha espacgo externo
para brincadeiras, mas ha uma sala onde sio realizadas atividades esportivas de
Karaté-do.

Atualmente, eles atendem cerca de 100 alunos nos dois turnos, todos
provenientes de escolas publicas municipais da regido central, divididos em 4
turmas. Nessa entidade, ha um problema de alta rotatividade de funcionarios,
portanto, desde o inicio da pesquisa houve a mudang¢a da coordenacéo pedagdgica
trés vezes e mais de cinco vezes os professores das oficinas também mudaram.

Ressalta-se que as instituicdes caracterizadas neste subtdpico correspondem
aquelas que aderiram efetivamente as atividades propostas do percurso formativo
desenvolvido nesta pesquisa. Entretanto, desde o inicio do estudo, os materiais e os
instrumentos de coleta (especialmente os questionarios) foram encaminhados a
todas as instituicbes convidadas, independentemente de sua adesdo as etapas
praticas.

Desse modo, o conjunto de respostas aos questionarios néo se limita as
instituicdes que participaram integralmente das atividades, apresentando um numero
de respondentes superior ao total de participantes efetivos do processo formativo

ofertado.
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O primeiro questionario teve como objetivo identificar aspectos de formacao,
trajetéria profissional e experiéncias com tecnologias digitais e metodologias
inovadoras. Do total de participantes, 14 profissionais se identificaram como
monitores ou pedagogos, atuantes diretamente nas oficinas de contraturno, sendo
os outros trés respondentes coordenadores pedagdgicos. 76,5% dos professores
possuem formacao inicial em Pedagogia, embora também tenham sido identificadas
graduagdes em areas como Letras, Histéria e Educacéo Fisica.

Houve, no questionario, uma diferenciacdo entre os cursos estudados, sendo
eles: curso no nivel de pos-graduagdo (cerca de 360 horas), curso de
aperfeicoamento (a partir de 180 horas) e cursos de extenséo (cerca de 30 horas).
No que se refere a formacéo continuada, 9 (cerca de 52,9%) dos respondentes
indicaram possuir especializacdo lato sensu, especialmente em areas como
Psicopedagogia, Educacao Infantil e Educagédo Especial. Nenhum dos participantes
declarou possuir mestrado ou doutorado.

Quanto aos cursos de especializagdo, sete deles (41,2%) indicaram ja ter
realizado os cursos, que versam sobre, essencialmente, leitura e alfabetizacao,
Transtorno do Espectro Autista (TEA) e psicopedagogia. Em relagdo a quantidade,
em resposta a pergunta “Caso tenha participado, quantos cursos de
aperfeicoamento vocé realizou nos ultimos cinco anos?”, houve respostas de
nenhum, enquanto houve uma resposta indicando mais de 40 - 0 que ndo se sabe
se, de fato, houve essa quantidade de formacao ou se essa quantidade de refere
também a cursos de menor duracio.

Em relagcdo aos cursos de menor extensao, aqueles de 30 horas, 52,9% dos
respondentes responderam ter realizado cursos relacionados aos temas de contagao
de histérias, alfabetizagcao, TEA e pedagdgico (sic).

Ao final, houve mais uma pergunta aberta, “Ha algo que vocé gostaria de
sugerir para melhorar a formacédo de professores nesse contexto?”, para a qual as
respostas foram: Mais opgbes de cursos e aulas; poderia ter facilidade financeira,
como bolsas de estudos; SO agradecer! Toda a experiéncia vivida através das
propostas de atividades foram essenciais para motivar os professores melhorando a
didatica e o interesse dos alunos. Gratiddo; Bolsas em instituicbes Universitarias de
ensino parceiras da Secretaria e capacitagbes gratuitas, principalmente sobre tea;
cursos praticos de atividades praticas para aplicar diretamente com os alunos, com

materiais de facil acesso. Auxiliares dentro das salas de aula.
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Quanto a experiéncia profissional, a maior parte dos professores possui entre
5 e 15 anos de atuagéo na educacgéo, com passagens por escolas da rede regular e
também por espagos nao formais de ensino, tais como os projetos de contraturno
que estdo atuando. No entanto, ao se tratar de formagao continuada especifica para
tecnologias na educacdo, os dados revelam que 52% dos professores ja
participaram de cursos relacionados as metodologias ativas, sendo que 76%
afirmaram que essas formagbes contribuiram efetivamente para sua pratica; no
entanto, os outros 48% nao se lembram de ter estudado algo relacionado ao tema. A
maioria relatou interesse em aprender mais, mas indicou limitagdes relacionadas ao
tempo, acesso e direcionamento das formacgdes anteriores.

Em relagédo ao grupo de coordenadores pedagogicos, houve trés participantes
respondentes, dentre os quais todos possuem licenciatura em Pedagogia, e dois
deles indicaram possuir especializacdo, uma em Gestdo Escolar e outra em
Alfabetizacdo. Nenhum dos respondentes desse grupo possui mestrado ou
doutorado.

Em relacéo a trajetoéria profissional, os coordenadores demonstram tempo de
atuacdo mais extenso que o grupo docente, todos com mais de 10 anos de
experiéncia na area da educagao. Embora tenham maior tempo de servigo, somente
1 coordenador afirmou ja ter participado de formagao sobre metodologias ativas, e
apenas esse mesmo respondente relatou que a formagao teve impacto real em sua
pratica. Os demais nao apresentaram mencbdes a formagdes voltadas ao uso
pedagogico das tecnologias digitais ou a inovagao metodoldgica.

Esses dados sao relevantes considerando o papel que os coordenadores
desempenham como mediadores da formagao docente e como articuladores entre

os projetos pedagdgicos institucionais e as praticas de sala.

3.4. Procedimentos e instrumentos de coleta de dados

Como parte dos procedimentos iniciais, foi realizada uma pesquisa
bibliografica, buscando aprofundar leituras do que ja foi produzido sobre o tema,
tanto em fontes impressas - livros, artigos, teses e dissertagdes, consultados em
bibliotecas - quanto em fontes digitais, como Google Académico, SciELO, Periédicos

UNESP e Banco de Teses e Dissertagdes da Capes, dentre outros.
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O objetivo dessa etapa foi fortalecer o embasamento teorico da investigagéo e
mapear produg¢des recentes relacionadas a formacdo de professores, tecnologias
digitais e educagao transmidia no contexto escolar e ndo escolar, uma vez que “a
principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao
investigador a cobertura de uma gama de fenbmenos muito mais ampla do que
aquela que poderia pesquisar diretamente” (Gil, 2002, p. 45).

Ademais, a busca na bibliografia especializada de conhecimentos cientificos e
de informacbes relacionadas ao objeto de estudo constitui-se como revisao
bibliografica, cuja principal caracteristica € o fato de que sua fonte de dados é a
prépria bibliografia especializada, permitindo ao pesquisador mapear produgdes,
perspectivas e lacunas sobre a tematica investigada (Lima; Mioto, 2007). Nesse
sentido, a revisao bibliografica também contribuiu para a delimitagdo do problema e
para a constru¢ao do percurso investigativo.

Ainda nessa etapa inicial, foram analisados alguns planos de
ensino/planejamentos docentes, com o intuito de identificar se (e como) as
tecnologias digitais e as midias eram pensadas e implementadas nas propostas
pedagogicas desenvolvidas no contraturno escolar, compondo um conjunto
documental relevante para a compreenséo do contexto investigado.

Na segunda etapa da pesquisa, foi elaborado um material de orientagao
pedagdgica, voltado a apresentagao de ferramentas e possibilidades de praticas
pedagodgicas com midias e tecnologias digitais, bem como um protétipo de
letramento com atividades previamente alinhadas as oficinas ofertadas pelos
projetos. O objetivo dessa etapa foi oferecer subsidios para que os professores se
sentissem mais seguros e capazes de desenvolver propostas que mobilizassem
midias e tecnologias em suas praticas.

Quanto aos instrumentos de coleta de dados, a pesquisa contou com
diferentes estratégias, com o propédsito de captar de maneira aprofundada as
percepcgdes, necessidades e praticas de professores e coordenadores das OSCs
envolvidas. Buscou-se identificar concepgdes iniciais dos profissionais a respeito das
tecnologias e das metodologias inovadoras, compreender como tais elementos
apareciam (ou nao) no cotidiano das oficinas e, posteriormente, analisar os
resultados e as opinides dos participantes apos a disponibilizagdo dos materiais

formativos. Os instrumentos utilizados foram:
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a) Questionarios mistos

Os questionarios aplicados foram compostos de perguntas abertas e
fechadas, ou seja, questionarios mistos. No total, foram realizados trés
questionarios: um para analisar o perfil dos profissionais que atuam nesses projetos,
em relagdo a formagao inicial e continuada; um no inicio da pesquisa (antes ou
imediatamente quando os professores tiveram acesso ao material formativo), que
buscava entender a concepgao dos professores sobre as tecnologias na educagao;
e um questionario final, a fim de entender como foi a experiéncia desses
profissionais com os materiais ofertados.

A técnica dos questionarios foi escolhida por permitir uma analise que articula
dados quantitativos e qualitativos, ampliando a compreensdao do fenémeno
investigado. Segundo Gil (2008), os questionarios mistos possibilitam uma coleta de
dados mais abrangente, pois associam a objetividade das questdes fechadas com a
profundidade e a subjetividade das questdes abertas.

Dessa forma, os questionarios aplicados nesta pesquisa foram elaborados
para garantir o anonimato dos participantes, criando um ambiente seguro para que
pudessem expressar livremente suas percepgdes, duvidas e sugestdes em relagao
as metodologias propostas. Cabe ressaltar, ainda, que devido a posicdo da
pesquisadora enquanto gestora das unidades de contraturno, reconhece-se a
complexidade envolvida na separagdo entre o papel da pesquisadora e o da
supervisora, 0 que torna ainda mais importante a adogao de procedimentos éticos e
cuidadosos na coleta e interpretacdo dos dados.

Assim, acredita-se que nem todos os funcionarios sentiam-se a vontade para
recusar ou criticar as atividades propostas para, portanto, os questionarios serviram
como uma ferramenta de medigdo confiavel para analisar as verdadeiras opinides

dos participantes.

b) Rodas de conversa

As rodas de conversa foram realizadas com professores e coordenadores de
duas entidades, que foram as que mais desenvolveram as atividades propostas.
Esse instrumento foi escolhido por permiti, com mais clareza e com mais
sentimento, liberdade e emocéo, entender a experiéncia dos professores e dos

coordenadores. Segundo Moura e Lima (2014), a roda de conversa
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E, na verdade, um instrumento que permite a partilha de experiéncias e o
desenvolvimento de reflexdes sobre as praticas educativas dos sujeitos, em
um processo mediado pela interagcdo com os pares, mediante dialogos
internos, e, ainda, no siléncio observador e reflexivo.

As sessOes de roda de conversa foram organizadas em dias de reunido
pedagogica, nos quais ndo ha a presencga de alunos, permitindo maior liberdade de
horarios e de espacos para que as conversas pudessem ocorrer. Por meio do pedido
de autorizacado da gravacgao da nossa conversa, foram realizadas algumas perguntas
norteadoras para introduzir o assunto, mas logo depois a conversa fluiu
naturalmente.

Nas duas rodas de conversa, as educadoras contaram com muito entusiasmo
o desenvolvimento das atividades e, a0 mesmo tempo, conseguiram promover
reflexdes sobre o que havia acontecido. Pode-se dizer que as reflexdes funcionaram
para ambos os lados: o das professoras e o da pesquisadora.

A escolha por este instrumento e ndo pela entrevista se deu justamente para
que se mantivesse a neutralidade e o conforto das professoras, que poderiam se
sentir acuadas com perguntas pré-estabelecidas, sendo feitas umas apds a outra
com o unico objetivo de anotar suas respostas que, na cabega delas, poderiam ser
classificadas como certas ou erradas.

Como essa etapa foi realizada apenas com as equipes que participaram
efetivamente da pesquisa, a roda de conversa permitiu um ambiente leve,
confortavel e despreocupado, no qual elas puderam, sim, responder algumas
perguntas que fiz inicialmente, mas depois sentiram-se tranquilas para relatar as

experiéncias do processo.

c) Observacgao participante e registros

Conforme ja exposto, esta ndo € uma pesquisa participante. Entretanto,
adotou-se a observacédo participante como técnica de produgdo de dados,
compreendendo-a como um procedimento que possibilitou a insergdo da
pesquisadora no cotidiano das oficinas, o acompanhamento das atividades
realizadas e a analise de documentos produzidos pelas participantes. Além disso, ao
longo do percurso, foram disponibilizados materiais e propostas formativas para uso
a critério do docente, sem obrigatoriedade de aplicagdo, preservando-se a

autonomia dos educadores quanto a adogao (ou ndo) das sugestdes apresentadas.



119

Essa etapa foi realizada durante as oficinas e atividades pedagodgicas
conduzidas nas OSCs, tanto em visitas especificas enquanto pesquisadora quanto
em visitas in loco vinculadas a minha fungao institucional de acompanhamento.
Segundo Moreira (2002, p. 52 apud Camargo et al., 2021), a observacéao participante
possibilita “[...] uma estratégia de campo que combina ao mesmo tempo a
participagdo ativa com sujeitos, a observagao intensiva em ambientes naturais,
entrevistas abertas informais e analise documental”.

A observacao esteve presente, inclusive, no processo de definicdo do
problema de pesquisa, pois, por meio das visitas in loco e das analises de planos de
aula/planejamentos, observou-se que as tecnologias nem sempre eram mobilizadas
de modo a explorar todo o seu potencial pedagoégico no contraturno escolar.

Dessa forma, assim como salienta Richardson (2012), na observagao
participante € necessario colocar-se “na posi¢cao e no nivel dos outros elementos
humanos que compdem o fato a ser observado", portanto, mais do que apenas
observar o ambiente com os olhos de pesquisadora, buscando apenas classificar as
acdbes em “certas ou erradas”’, buscou-se observar considerando todas as
possibilidades e realidade daquela comunidade pesquisada, ao passo que foi
possivel entender qual técnica seria mais indicada para cada uma das entidades,
qual precisaria de mais detalhamentos e houve a possibilidade, inclusive, de
observar as adaptagcbes (muitas vezes inumeras) que os professores faziam nas
atividades propostas.

Todas as observacbes foram devidamente registradas, anotando as
percepcdes em relacdo ao comportamento dos professores diante das atividades
propostas, as interagdes com os alunos e ao uso das ferramentas de educacéao
transmidia apresentadas ao longo da formacdo, ao ver as atividades sendo
realizadas ou alteradas, ao ver os resultados, dentre outros.

Dessa forma, a combinacdo entre questionarios, rodas de conversa e
observagao participante contribuiu para a consisténcia dos dados coletados,
permitindo uma analise mais ampla, que considera tanto as percepg¢des dos
participantes quanto os aspectos observados diretamente durante o

desenvolvimento das atividades.

3.5. Procedimentos de analise de dados
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Inicialmente, cabe destacar que, na literatura brasileira, ha uma tensdo em
torno das pesquisas qualitativas, especialmente no que se refere aos procedimentos
de analise de dados, uma vez que “ainda convivemos num ambiente fortemente
positivista, que associa pesquisa ao método cientifico Cartesiano e analise de dados
ao tratamento estatistico” (Rosa; Mackedanz, 2021). Dessa forma, muitas vezes,
cobram-se linearidade, padronizagdo ou estatisticas geralmente quantitativas,
fazendo com que, muitas vezes, haja leituras simplificadas das analises realizadas
em analises qualitativas.

Nesse sentido, a analise ndo foi conduzida como um conjunto de etapas
estanques, mas como um movimento de interpretacdo que requer a leitura, releitura,
reorganizagdes, escolha ou dispensa de materiais a partir dos sentidos que
emergiam. A analise dos dados foi orientada por uma perspectiva qualitativa, de
modo a interpretar o conteudo obtido a partir das diferentes fontes e instrumentos
utilizados no campo.

O objetivo principal foi identificar a receptividade dos participantes ao material
formativo ofertado, a utilizacdo das estratégias apresentadas e as possiveis
mudangas nos planejamentos docentes ao longo do periodo analisado. Também
foram consideradas as atividades realizadas pelos alunos, a partir dos materiais
encaminhados a pesquisadora e dos registros presentes nos relatérios das oficinas,
bem como indicios de percepgdes dos alunos, com base nos relatos dos
professores, uma vez que nao foi possivel realizar rodas de conversa diretamente
com os alunos participantes.

Considerando a variedade de materiais que formaram o conjunto de dados
desta pesquisa, como planos de aula, relatérios dos professores, anotagcbes de
campo, respostas a questionarios e falas registradas nas rodas de conversa,
buscou-se um caminho analitico que fosse, ao mesmo tempo, estruturado e
pertinente ao contexto. Dessa forma, optou-se pela analise de conteudo com base
nos pressupostos de Moraes (1999), que nos oferece um roteiro organizador sem
perder a flexibilidade necessaria para capturar as nuances e os sentidos presentes
nos dados qualitativos.

Além disso, a analise documental foi compreendida como um procedimento
relevante no tratamento do corpus, uma vez que pode ser uma “técnica valiosa de
abordagem de dados qualitativos, seja complementando as informagdes obtidas por

outras técnicas, seja desvelando aspectos novos” (Ludke; Andre, 1986, p. 38).
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A partir dessa perspectiva, a analise foi conduzida em dois momentos
complementares. No primeiro, de carater exploratorio, foram considerados os planos
de ensino/planejamentos de todos os professores, buscando identificar de que
maneira as tecnologias apareciam incorporadas as propostas de atividades ou se
nao apareciam, o que permitiu evidenciar o problema de pesquisa e sustentar a
hipétese de que o uso pedagdgico de tecnologias digitais e midias ndo aparecia de
forma sistematica nas propostas, ou se restringia a usos pontuais e pouco
integrados.

Apo6s o aceite das instituicbes e a delimitacdo do campo da pesquisa, a
analise voltou-se ao recorte das quatro instituicdes que aderiram efetivamente ao
material formativo (A, B, C e D), com foco nos documentos e registros produzidos ao
longo de 2024, em especial no periodo aproximado de abril a outubro, quando as
propostas e materiais formativos ja haviam sido encaminhados e havia registros
mais consistentes de acompanhamento e implementagdo. O corpus analitico foi
composto por:

(a) planos de ensino/planejamentos e relatérios docentes das instituicdes
participantes;

(b) materiais formativos elaborados pela pesquisadora (manual
pedagogico/orientagbes e protoétipo de letramento), bem como evidéncias
documentais de sua implementacdo (adaptagdes, devolutivas e registros
associados);

(c) registros das anotagdes de acompanhamento e relatérios de visita;

(d) respostas aos questionarios aplicados aos profissionais (com questbes
abertas distribuidas em trés instrumentos: sete questdes abertas no questionario de
formacdo; duas questbes abertas no questionario sobre conhecimentos em
tecnologias na educagao; e nove questdes abertas no questionario final); e

(e) registros de duas rodas de conversa realizadas com profissionais de duas
instituicbes. As rodas de conversa foram gravadas em &udio e também houve
registros de algumas informacbes que mais chamavam a atencdo durante a
conversa. Embora os audios ndo tenham sido transcritos integralmente, foram
selecionados e transcritos, para fins de analise e apresentacédo na tese, os trechos
diretamente relacionados as unidades tematicas do estudo e aos objetivos.

Na etapa de preparacéo das informagdes (Moraes, 1999), os documentos e

registros foram organizados em pastas digitais no Google Drive (sendo elas:
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materiais formativos; planejamentos/relatorios; registros de campo; questionarios;
rodas de conversa), preservando o sigilo institucional e individual por meio de
codificacdo por letras (A, B, C e D), aplicada tanto as instituicbes quanto aos
participantes (ex.: professor A da instituicdo A; professor B da instituicao C).

A unitarizagéo proposta por Moraes foi realizada a partir do recorte de trechos
inteiros de fala (nas respostas abertas e nas rodas de conversa) e de trechos
significativos dos documentos (planejamentos, relatérios e registros), mantendo o
material marcado no préprio texto, sem migracdo para um banco externo. Para
localizar evidéncias de incorporagdo (ou auséncia) das propostas, foram adotados
critérios de busca por termos considerados “chave” nos documentos e registros, tais
como “podcast’, “Padlet’, “tecnologia”, “computador”, “manual formativo”, além de
elementos vinculados as sequéncias propostas (ex.: “mitologia grega”) e, a partir
dessas ocorréncias, passou-se a etapa de leitura para compreender o modo como
os recursos foram empregados (de forma significativa ou apenas instrumental) ou,
quando nao empregados, quais limites e justificativas apareciam nos registros
(quando apareciam).

Ao longo das leituras, a analise foi refinada, de modo que a organizagao
categorial buscou demonstrar, principalmente: (i) usos efetivos de tecnologias e
midias nas praticas; (ii) ndo uso/auséncia de incorporagao nas propostas; (iii) modos
de apropriagao dos materiais formativos (uso integral, uso parcial/adaptacao); e (iv)
justificativas, limites e condi¢des institucionais que atravessaram a implementagao.

Como forma de selecionar materiais mais consistentes para a analise,
optou-se por aprofundar o exame dos relatérios e planos de professores e
instituicdes que apresentaram mais de uma vez a mengao as palavras-chave,
demonstrando a efetiva incorporagao do material. Assim, meng¢des pontuais, como a
indicagdo de uma atividade em apenas um planejamento, sem continuidade nos
relatérios ou nos demais registros, ndo foram tomadas, por si s6, como evidéncia de
uso efetivo e sustentado das estratégias e dos materiais formativos.

Ressalta-se que o tratamento do material foi realizado manualmente, nos
arquivos digitais, por meio de leituras sucessivas, marcagbes e organizagao do
corpus nos proprios documentos, sem uso de softwares especificos de analise
qualitativa. A anadlise considerou tanto comparagdes internas (no interior de cada
instituicdo) quanto comparagdes entre as instituicdes (A, B, C e D), buscando

evidenciar como cada uma, diante de sua realidade, desenvolveu (ou n&o) os
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materiais, quais foram as singularidades, as diferengas dentre outros aspectos
relevantes.

A pesquisadora optou pela analise manual para que pudesse, de fato,
analisar qualitativamente, o que viabilizou uma leitura minuciosa dos dados. Assim,
foram observados os planejamentos, relatorios e descrigbes de atividades com o
objetivo de identificar se as propostas foram utilizadas, adaptadas ou se ndo houve
incorporagao.

Para orientar a analise, buscou-se comparar registros produzidos antes e
depois do envio/compartilhamento dos materiais formativos. Assim, foram
observados os planejamentos, relatérios e descrigbes de atividades com o objetivo
de identificar se as propostas foram utilizadas, adaptadas ou se nao houve
incorporagao. Nesse processo, destacou-se que o protoétipo relacionado a tematica
da mitologia grega foi o que apresentou maior recorréncia de uso entre as propostas
acompanhadas.

As rodas de conversa foram realizadas apds a disponibilizagao das propostas,
e o questionario final foi encaminhado a todas as instituicdes participantes, sendo
respondido por aquelas que aceitaram participar dessa etapa.

Em razdo da diversidade de fontes que compdem o corpus (questionarios,
documentos pedagdgicos, registros de acompanhamento e rodas de conversa), a
analise foi conduzida buscando-se semelhancgas e tensdes entre diferentes tipos de
evidéncia, de modo a evitar que uma unica fonte fosse tomada como suficiente para
sustentar ou refutar os dados e as possiveis inferéncias a partir deles.

Assim, os questionarios contribuiram, sobretudo, para identificar percepc¢oes,
necessidades e sentidos atribuidos pelos participantes; os planejamentos e
relatérios permitiram observar como as propostas eram registradas e descritas no
cotidiano; e as rodas de conversa e observacdes ofereceram densidade para
compreender condi¢des concretas de implementacao, limites e justificativas.

Essa composic¢ao possibilitou interpretar o fenbmeno com maior profundidade,
valorizando o processo (e ndo apenas o produto final), conforme a perspectiva
qualitativa que orienta a pesquisa (Godoy, 1995). Dessa forma, a proxima segéo
sera dedicada a apresentacdo e a analise sistematica dos dados, contemplando os
resultados obtidos a partir do corpus e os resultados iniciais decorrentes dessas

analises.
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3.6. Da utilizacédo de ferramentas de Inteligéncia Atrtificial (IA)

A pesquisa realizada evidencia que as praticas pedagodgicas precisam
dialogar com as exigéncias de um mundo profundamente marcado pelas
tecnologias, em especial, pelas inteligéncias artificiais. Mais do que familiaridade, é
necessario um uso reflexivo e responsavel dessas ferramentas, garantindo
coeréncia metodoldgica e transparéncia na sua aplicagéo. Essa postura ndo apenas
qualifica o trabalho docente, como também fortalece a rigor e a integridade da
pesquisa académica.

Dessa forma, ao longo do desenvolvimento desta tese, foram utilizadas
ferramentas digitais com recursos de inteligéncia artificial (IA) como apoio
instrumental em etapas especificas do trabalho. O uso dessas ferramentas teve
como finalidade otimizar procedimentos operacionais, especialmente em momentos
de busca, triagem e organizacao de referéncias, e contribuir para a revisao textual e
a clareza da escrita académica.

A utilizagcao de IA poderia, inclusive, ser considerado um dado de pesquisa
para a analise sobre a postura de professores diante das “novidades” ou dessas
ferramentas, pois a prépria autora relutou, o inicio de sua pesquisa, em utilizar a IA.
Porém, apds um curso promovido pela propria universidade e também apds acessar
o site da biblioteca e ver que eles também disponibilizavam ferramentas para facilitar
o trabalho de pesquisa, € que a pesquisadora decidiu “dar uma chance” as
ferramentas.

Isso pode ser entendido como uma possivel referéncia de como os
professores também se sentiram diante da oferta dos matérias, diante das novidades
que surgem todos os dias e a relagdo com um possivel “medo” de ser considerado
‘menos inteligente” por render-se as ferramentas.

Usou-se como referéncia de um uso ético o material produzido por Sampaio
et al. (2024), o qual reune diretrizes praticas voltadas a pesquisa académica, com
énfase na transparéncia quanto ao emprego dessas tecnologias, na preservacao da
autoria humana e na necessidade de revisdo critica e checagem de informacdes
antes de qualquer incorporagao ao texto.

A partir dessas recomendagdes, apesar da utilizacdo das ferramentas,

sempre houve o cuidado de garantir que toda sugestdo gerada por |IA fosse
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submetida a leitura e edicdo da autora, mantendo-se a responsabilidade integral
pelo conteudo final da tese.

Em resumo, essas ferramentas foram empregadas para: (i) ampliar as buscas
em repositérios ; (ii) localizar e mapear artigos com maior rapidez; (iii) organizar a
leitura inicial de artigos por meio de resumos, identificando, de antemao, aqueles
que se enquadrariam a pesquisa; e (iv) realizar revisdo gramatical e ortografica, bem
como reorganizacdo de trechos, preservando o estiio e o encadeamento
argumentativo do texto.

ApOs a escrita, a revisédo final e adequagao as normas ABNT também foram
realizadas por ferramentas de |IA, dada a agilidade e consisténcia na padronizagao
da ferramenta em relacdo a da autora. Houve, ainda, o uso de IA para analisar o
material produzido pela autora - apresentado na secéao de analise de dados - com o
intuito de favorecer uma apreciagdo mais objetiva de pontos fortes e limitagdes.

No entanto, ressalta-se que a autoria intelectual do trabalho é integralmente
da autora da pesquisa. O problema de pesquisa, os objetivos, as escolhas
tedrico-metodologicas, o recorte empirico, a interpretacdo dos dados e a redagao
final da tese derivam do percurso investigativo conduzido pela autora.

Assim, as ferramentas de I|IA foram utilizadas como suporte para
aprimoramento formal e organizagdo de etapas de trabalho, sem substituir o
processo de analise, reflexdo e tomada de decisdao, que permaneceu sob
responsabilidade da pesquisadora. Ademais, sempre que as ferramentas foram
utilizadas para possiveis reformulagbes, sinteses ou reorganizagdes, o conteudo
passou por leitura e revisao critica da autora, que realizou ajustes para manter a
veracidade, coeréncia com o referencial tedrico e, claro, fidelidade ao sentido
pretendido.

Ao utilizar as ferramentas de busca e de resumo de artigos, as informagdes
foram tratadas apenas como apoio inicial para triagem, diante do grande volume de
materiais disponiveis. Nenhum dado, referéncia ou conceito foi utilizado sem ter
passado pela checagem e conferéncia no texto original. A tabela abaixo apresenta

as ferramentas utilizadas e os objetivos de uso:
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Tabela 3 — Descrigao das ferramentas de Inteligéncia Artificial utilizadas

Etapa Nome da Data Objetivo

metodoldgica ferramenta

01/2024 a Revisdo gramatical/ortografica,
Redagéao e ChatGpt 01/2026 fluidez, coesao e
revisao textual reorganizagdao de trechos;
Normalizagao apoio a padronizacdo de
(ABNT) e citacbes e referéncias e
padronizagoes organizacao formal;
Organizagao e clareamento e refinamento do
clareamento de encadeamento argumentativo
ideias
Revisao 01/2024 a lIdentificagao inicial de artigos
bibliografica Elicit 01/2026 e sintese de resumos.
(triagem e

leitura inicial)

01/2024 a Localizar artigos, mapear
Revisao ResearchRabbit  01/2026 redes de autores e referéncias
bibliografica relacionadas ao tema
Fonte: produzido pela autora (2026)

Dessa forma, esta secdo buscou explicitar em quais pontos e de que maneira
houve a utilizagdo de ferramentas de inteligéncia artificial nesta tese, a fim de
assegurar transparéncia metodoldégica e integridade académica (Sampaio; Sabbatini;

Limongi, 2024). Na préxima se¢ao, apresenta-se a analise dos dados.
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4. ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

A presente segcdo tem como objetivo apresentar e discutir os resultados da
pesquisa a partir dos dados coletados com os professores/monitores participantes
das acbes formativas propostas. Com base na analise dos materiais produzidos, nos
planejamentos de atividades dos professores, nos relatérios mensais (portfélios), nos
questionarios (inicial, de formagéo e final) e nas duas rodas de conversa realizadas
durante o processo, busca-se compreender como se da a utilizagdo das tecnologias
pelos docentes, suas percepgdes sobre o uso de midias como ferramentas
pedagdgicas, bem como a apropriagao (ou ndo) dos materiais ofertados ao longo da
pesquisa.

Cabe ressaltar que a pesquisa teve como contexto o contraturno escolar,
desenvolvido em parceria com as OSCs, no qual se observava, inicialmente, um uso
limitado, ou essencialmente tecnicista, das tecnologias digitais por parte dos
professores. A partir dessa constatacao, foram elaboradas duas etapas formativas.

A primeira trouxe sugestdes de uso de ferramentas e metodologias (tais como
TikTok, podcast e metodologias ativas), ficando a critério do docente a maneira
como seriam incorporadas as oficinas. A segunda etapa, por sua vez, teve como
base um protétipo de letramento transmidia estruturado, com atividades previamente
planejadas para cada oficina ofertada e com sugestdes mais objetivas sobre o que
aplicar e como conduzir cada proposta.

O tema do protétipo de letramento foi a mitologia grega e os jogos olimpicos,

uma vez que este material foi desenvolvido com os alunos no periodo em que
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estavam ocorrendo as Olimpiadas 2024, buscando trazer mais interesse dos alunos
nas atividades, visto que era um tema atual e recorrente na midia.

Além disso, assim como os dados evidenciam, assuntos que fazem parte do
noticiario ou das conversas fora da escola tornam o processo de aprendizagem mais
significativo, e tornam-se mais interessantes durante seu estudo, pois os alunos
conseguem estabelecer conexdes entre o conteudo trabalhado e a realidade a sua
volta.

A analise esta organizada em etapas e sera apresentada da seguinte forma:
em 4.1 apresenta-se o cenario inicial, o qual motivou a realizagdo da pesquisa, com
base nos planejamentos, registros e questionarios aplicados durante o processo de
producédo de dados. Essas etapas buscaram identificar como as tecnologias digitais
eram propostas nos planejamentos dos professores do contraturno, o que ja era
recorrente e quais eram as lacunas ja existentes. A seguir, em 4.2, analisa-se o
material formativo produzido pela pesquisadora, a fim de situar o leitor quanto a
proposta formativa.

Ja em 4.3, aprofunda-se a discussao sobre a proposta formativa e a relagao
dos coordenadores pedagdgicos quanto a utilizagdo (ou ndo) do material ofertado.
Por fim, em 4.4, sdo apresentadas as evidéncias de atividades desenvolvidas ao
longo do percurso formativo, discutindo-se os resultados em cada uma das
instituicdes e também em cada etapa, posto que algumas instituicdes participaram

das duas etapas e outras somente de uma.

4.1.  Contextualizacao do cenario inicial

A proposta desta pesquisa teve origem a partir de observagdes realizadas
pela autora, durante sua atuagdo como gestora de parcerias, ou seja, a profissional
responsavel pelo acompanhamento das entidades parceiras objetos deste estudo.
Ao analisar os planejamentos pedagdgicos elaborados pelos professores,
observou-se um cenario ambiguo em relagdo ao uso de tecnologias digitais: ou os
planejamentos ndo contemplavam o uso desses recursos ou traziam-nos apenas
como apoio pontual para atividades mais tecnicistas, como exibicdo de videos
informativos, sem que houvesse continuidade do trabalho em linguagem digital ou a
exploracao de atividades que valorizassem a autoria e as demais possibilidades que

as ferramentas podem oferecer.
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Nesse primeiro momento, foram considerados para analise todos os
planejamentos enviados a autora, ou seja, planejamentos de todas as dez
instituicbes. Posteriormente, apds aceite de participagcdo, essas analises foram
concentradas apenas nos materiais apresentados pelas quatro entidades
participantes. Em meédia, sdo seis planejamentos por instituicdo, dando uma meédia
de 60 documentos iniciais e, posteriormente, o numero foi reduzido para uma média
de 24 planejamentos por més.

Somam-se a esses documentos, os dez relatérios da coordenagao
pedagogica (sendo um de cada instituicdo) e, posteriormente, o numero também foi
reduzido para quatro relatorios por més. Os planejamentos e relatérios analisados
referem-se ao periodo de junho de 2023 a dezembro de 2024, tendo sido mais
efetivamente observados a partir de abril de 2024, quando do aceite da pesquisa
pelo Comité de Etica.

Essa leitura inicial dos planejamentos constituiu, portanto, a primeira analise
de dados da pesquisa, revelando que, embora houvesse certa presenca de recursos
tecnoldgicos, ela se limitava ao uso de projetores e computadores como ferramentas
de apoio, sem explorar os potenciais comunicativos e autorais dos géneros digitais
contemporaneos.

De modo geral, a classificagdo do uso como tecnicista foi adotada quando os
planejamentos indicavam: (a) tecnologias restritas a fungcéo de apoio expositivo (por
exemplo, “passar um video”), sem desdobramentos digitais posteriores; (b) uso de
jogos prontos ou plataformas pré-formatadas sem integragdo a objetivos
pedagogicos mais amplos ou sobre os quais se faziam discussdes; (c) mengao
genérica a “informatica” ou “sala de informatica” sem detalhamento do papel da
tecnologia na sequéncia didatica; e/ou, o mais comum, (d) auséncia de propostas
que mobilizassem producéo, autoria, colaboracao e circulacdo de textos multimodais
por parte dos estudantes.

Para ilustrar esse uso, temos um exemplo (figura 1) de planejamento que
prevé a exibicdo de um video e, posteriormente, propde a produgao de materiais de
compreensao utilizando materiais fisicos (papel e caneta). Géneros como memes,
podcasts, murais virtuais, montagens, viogs ou narrativas multimodais nao

apareciam nas propostas registradas.

Figura 1 - planejamento de atividade com tecnologias sendo usadas como suporte

METODOLOGIA
» Pesquisa com as famllias sobre a descend@ncia das criangas e de seus familiares.

» [Exibigdo de video Educativo.
» Confeccdo dos seus praprios mapas culturais familiares,
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Fonte - planejamento docente de um dos parlicipantes da pesquisa

Como pode ser observado no exemplo analisado, o planejamento pedagogico
propde o uso de um video com a fungdo de contextualizar o tema da atividade,
representando um passo inicial na integracdo das midias. No entanto, a etapa
seguinte - a produgdo de mapas culturais familiares - € realizada por meio de
materiais tradicionais, como papel e lapis de cor, sem a continuidade da mediacao
digital, reforcando o exposto por Camargo (2018), de que muitas vezes as atividades
acabam reforgando praticas verticais e pouco dinamicas.

Nota-se, pois, a perda da oportunidade de continuar a atividade por meio do
uso de softwares de edi¢do de imagens ou aplicativos de criacdo de mapas digitais
ou ainda um mural virtual, os quais poderiam enriquecer a proposta ao integrar
aspectos visuais, narrativos e interativos ao conteudo trabalhado. Assim, nesse caso
a tecnologia € um recurso pontual e ndo um meio integrador para a autoria e a
expressdo multimodal (Coscarelli, 2018).

Outra recorréncia do uso dos aparatos tecnoldgicos era a utilizagdo de
plataformas de jogos como o Escola Games (figura 2), recurso geralmente previsto
nos planejamentos de alguns professores.

Ainda que esses jogos possam cumprir um papel importante no engajamento
dos alunos e no reforco de determinados conteudos, seu uso, tal como identificado
nos planejamentos analisados, ocorria de maneira desconectada de estratégias
pedagogicas mais amplas. Ou serviam, ainda, como estratégias de passatempo
enquanto os professores ocupavam-se de outras atividades (tais como registrar a
presenga ou produzir algum material para as proximas aulas — fato presenciado pela

pesquisadora durante suas visitas como gestora das unidades).
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Figura 2 - atividade de planejamento com utilizagao de sites de jogos prontos

» Utilizaggo de jogo matematico para exploragéo de nimeros e contagem

METODOLOGIA » Utilizagéo do jogo matemético para exploragéo de quantidades e dos fatos fundamentais da adigéo
e subtracdo.

» Utilizagao do Jogo matematico para explorar s competéncias numéricas dos alunos.

» Ulilizag&o do Domind para exploragdo do Sistema de Numeragao Decimal.

#» Uso dos Blocos Logicos para exploragao e conslrugao de conceitos imalematicos.

» Jogos que desenvolvem os conhecimentos matematicos coma: Jogos de Percurso, As Duas Maos,
Esquerdinha, Ganha cem primeiro, Perde cem primeiro, Dez nao pode, Bingo dos numerais, circuitos,
trilhas, uso do relagio, construgao de reta numeérica.

= Uso de diferentes estratégias para calculos (naocs, palitos, desenhos e outros) para acs poucos
conseguir abstrair. Jogos de encaixe, figuras planas, manipulacdo de objetos diversos, contornando
objetos, circulos e objetos, figuras planas quadrado e triangulo.

> Sites: Jogos da escola, escola games, cogquinhos.

# App: Sebran, Tux of Math, GCompris

Fonte - planejamento docente de um dos participantes da pesquisa

No exemplo, observa-se que o jogo € inserido como atividade prevista, porém
sem descrever os objetivos, quais seriam os critérios de acompanhamento, dentre
outros. Geralmente, quando previstas dessas maneiras, as atividades costumam
pouca articulacdo ao desenvolvimento de habilidades, a reflexdo sobre linguagem
digital ou a construgao de repertdrio critico e autoral.

Isso ndo invalida a atividade ou o recurso utilizado em si, mas evidencia a
necessidade de pensar seu uso dentro de uma sequéncia didatica mais consistente,
em que o digital ndo seja apenas um “momento” desconectado, mas parte de um
percurso com intencionalidade.

Outra observacgao realizada durante a analise dos planejamentos foi a de que,
geralmente, apenas o docente responsavel pela oficina de jogos matematicos,
conforme visto na figura 2, planejavam o uso da informatica. Isso pode ocorrer pois 0
nome dessa oficina é “jogos de raciocinio/matematicos”, levando a compreensao de
que, automaticamente, deveriam utilizar recursos como jogos digitais.

Na figura 3 €& possivel ver outro planejamento, de outra entidade, que faz
mengao ao uso da informatica como recurso material do planejamento, mas nao

deixa claro em qual etapa da atividade este uso sera realizado:

Figura 3 - Planejamento que prevé o uso da sala de informética como um material

METODOLOGIA

As atividades propostas dentro de uma metodologia mais dindmica e interativa através de: problematizagdes por jogos,
tabelas e grificos, escritas numeéricas, figuras, solidos geomeétricos, matenal dourado, softwares matematicos, resolugio
de situagbes-problema, desafios matematicos, dama ¢ domind, atividades com calculadora. De modo geral ao ser
trabalhada a matemdtica para o educando resulta das conexdes que ele estabelece entre a matematica e outras dreas do
conhecimento, entre a matemadtica e seu cotidiano ¢ entre os diferentes temas matematicos. Os quatro blocos de
conteidos (niimeros e operagdes, espaco e forma, grandeza e medidas, tratamento da informagio)

MATERIAL

Borracha, caneta hidrocor, cola, lipis, papés, tesoura, cademo, livros didaticos, espago educacional (sala de
informatica).

Fonte - planejamento docente de um dos participantes da pesquisa
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A partir da analise desta imagem (que representa um achado em muitos
outros planejamentos), nota-se a intengéo de incorporar as tecnologias no processo
de ensino-aprendizagem, no entanto, ndo ha especificagdo sobre em que momento
esse espaco sera explorado nem de que forma sera articulado aos conteudos
matematicos propostos.

Essa auséncia de detalhamento pode dificultar a compreensdo do papel da
tecnologia na proposta pedagdgica, especialmente no que diz respeito a sua
contribuicdo para o desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas nos
objetos do conhecimento. Esse tipo de registro demonstra uma tendéncia de
"inclusdo nominal" do digital, na qual a tecnologia € apresentada como uma
possibilidade, mas nao €& incorporada como mediacdo ou estratégia de
aprendizagem no planejamento.

Esses exemplos demonstram o cenario inicial do estudo, em que se constatou
a utilizagdo das tecnologias digitais de forma restrita e pouco investigativa. Apesar
de haver sinais de que os professores estdo interessados em integrar esses
recursos, essa intencdo nem sempre se reflete em praticas pedagodgicas que
explorem ao maximo o potencial comunicativo, criativo e educativo das midias
digitais.

Assim, essa primeira leitura destacou a importancia de incentivar reflexdes e
formagdes que ajudem a ressignificar o uso das tecnologias no contexto educativo
do contraturno. O objetivo é desenvolver propostas mais alinhadas as demandas
atuais e as oportunidades de autoria, colaboragdo e criticidade que permeiam a

educacao transmidia e os multiletramentos.

4.1.1. Percepcao inicial dos professores

O primeiro contato direto da pesquisa com os professores, apdés o convite
inicial feito aos coordenadores pedagdgicos, ocorreu por meio da aplicagédo de um
questionario de natureza mista, composto por questdes abertas e fechadas,
respondido por nove professores/monitores das instituicdes convidadas.
Infelizmente, devido ao anonimato da ferramenta, ndo € possivel prever se 0os nove
respondentes sdo aqueles que participaram efetivamente da pesquisa — que
realizaram as atividades — ou se houve também respostas de professores que nao

estavam nas quatro instituicbes analisadas.
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A escolha deste instrumento se deu, pois, conforme destaca Gil (2008), os
questionarios sao instrumentos eficientes para a obtencdo de dados objetivos e
descritivos, permitindo ao pesquisador reunir informacdes relevantes sobre
percepcdes, comportamentos e praticas dos participantes.

Este questionario tinha por objetivo entender as percepgdes dos professores
sobre o0 uso das tecnologias digitais em seus planejamentos pedagdgicos. A
primeira pergunta era sobre o uso pessoal de midias sociais, a qual 100% (n=[9])
dos respondentes responderam que utiizavam as midias sociais para
entretenimento. Esse dado ja revela um aspecto relevante: os professores estdo
inseridos na logica de consumo de midias digitais e familiarizados com suas
linguagens, o que pode representar um ponto de partida positivo para o uso
pedagogico dessas ferramentas e midias.

Ja a segunda pergunta investigava o tempo de atuagdo dos docentes em
projetos de contraturno. A maioria, 66% (n=[6]), afirmou ter mais de dois anos de
experiéncia, o que permite observar um contraste significativo: apesar de todos ja
estarem familiarizados com o ambiente em que atuam e utilizarem midias sociais
pessoalmente, muitos n&o as incorporam em suas praticas pedagogicas, ou o fazem
apenas ocasionalmente, ou ainda n&do descrevem esse uso nos planejamentos e
relatérios.

Essa constatacéo vai ao encontro do exposto por Santaella (2013), ao indicar
que a simples presenca desses aparatos tecnologicos ndo garante apropriagao
automatica, tornando necessaria uma preparacdo e uma formacao especifica para
que as tecnologias sejam integradas de forma mais plena e intencional.

Em geral, os dados revelam uma relagdo ambigua entre o interesse dos
docentes pelas midias digitais e seu uso pedagdgico efetivo. Além do uso pessoal, a
maioria dos respondentes afirmou ter acesso a recursos tecnoldgicos em seus locais
de trabalho, como computadores, projetores e internet.

No entanto, essa disponibilidade nao foi consistente, pois alguns docentes
relataram maior acesso a equipamentos, enquanto outros mencionaram limitagbes
ou falta de infraestrutura adequada. Ao serem questionados sobre seu nivel de
dominio das tecnologias, todos deram a si mesmos notas entre 8 e 10, o que indica
qgue se consideram mais proficientes do que a média. Apesar disso, essa proficiéncia
nao se traduz automaticamente em uso pedagdgico das tecnologias, posto que

apenas 40% afirmaram ja ter feito uso das midias sociais em suas praticas,
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enquanto outros indicaram intencao futura ou ainda declararam que “n&o utilizam e
nao pensam em utilizar”.

Esse contraste entre familiaridade, acesso e aplicagao revela que o simples
uso pessoal das midias, ou mesmo a disponibilidade de equipamentos, nao garante
sua apropriagao critica e criativa no contexto educacional. Apesar de estarmos na
era da hiperconectividade, ha, ainda, um longo caminho a ser percorrido na
integracdo pedagdgica dessas tecnologias.

Como aponta Rojo (2013, p. 17), “inserir tecnologias na escola nao é apenas
digitalizar materiais ou usar projetores. E promover préticas discursivas que ampliem
as formas de dizer e de agir no mundo”. No entanto, o que se observa, muitas vezes,
€ a permanéncia de praticas convencionais, nas quais as tecnologias sao usadas
apenas como suporte técnico ou recurso complementar, sem explorar seu potencial
formativo e autoral.

Um exemplo claro dessa subutilizacdo pode ser observado nos dados sobre o
uso pedagogico das midias sociais. Quando questionados sobre quais midias mais
utilizam em suas praticas, os docentes citaram majoritariamente o YouTube
(aproximadamente 45%), seguido pelo Instagram (33%) e pelo TikTok (23%). Ainda
que esses dados revelem certa abertura ao uso de linguagens digitais
contemporaneas, nao ficou claro qual foi o critério adotado pelos participantes para
definir esse "uso pedagdgico”, o que pode envolver diferentes niveis, tais como: (a)
uso direto com os alunos, em propostas mediadas por tecnologias (produgao,
registro, circulagéo, autoria); (b) uso para planejamento, quando o docente busca
repertorios e conteudos e os transforma em atividades, ndo necessariamente
desenvolvendo agdes de curadoria e interpretacédo com os alunos.

De certa maneira, os docentes reconhecem a necessidade de uma pedagogia
voltada aos multiletramentos, mas ao mesmo tempo, possuem dificuldade na
apropriagdo pedagogica desses recursos. Quando questionados sobre a
participagdo dos alunos nas atividades mediadas pelas tecnologias, mais de 50%
indicou que percebem maior motivagao dos estudantes, mas isso nao se reflete nos
planejamentos e relatérios analisados, visto que nem todos relatam a utilizagédo
desses recursos. Essa ambivaléncia ja foi apontada por autores como Buckingham
(2010, p. 42):

Os educadores muitas vezes sdo ambivalentes em relagdo as novas midias.
Por um lado, reconhecem sua importancia para os jovens e para a
sociedade em geral; por outro, ndo tém certeza de como integra-las aos
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objetivos educacionais existentes, nem confiam totalmente em seu valor
educacional.

Diante do exposto e considerando as respostas do questionario inicial,
observa-se que muitos docentes se encontram nessa linha ténue entre reconhecer o
potencial das midias digitais e, ao mesmo tempo, ndo se sentirem plenamente
seguros sobre como integra-las ao fazer pedagogico de modo critico, intencional e
alinhado aos objetivos educativos.

Assim, reforca-se a necessidade de projetos formativos que contemplem
também professores que atuam para além do espacgo escolar formal, como € o caso
dos educadores do contraturno, ampliando o debate e a construgao de repertorios
para o uso critico e criativo das midias digitais. Essa discussao é aprofundada no
préximo subtépico, ao tratar da formagdo docente e de elementos que ajudam a
compreender as necessidades formativas identificadas nesse cenario inicial.

4.1.2. Formacéao docente

O segundo questionario enviado aos professores/monitores e coordenadores
pedagogicos versou sobre aspectos da formagado inicial e continuada dos
participantes, buscando compreender como sua trajetéria profissional dialoga (ou
ndo) com demandas contemporaneas como cultura digital, multiletramentos e
metodologias ativas.

Ao todo, responderam ao instrumento 17 participantes, sendo 3
coordenadores pedagodgicos, 9 pedagogos e 5 monitores/instrutores. No que se
refere ao tempo de atuagéo, 64% (n=11) afirmaram atuar ha mais de quatro anos na
educacdo, o que evidencia que se trata, em grande medida, de profissionais com
experiéncia consolidada no campo educacional. Cabe ressaltar, ainda, que os
monitores/instrutores, em geral, possuem formacdo em outras areas (como Letras,
Educacéao Fisica, dentre outras) ou encontram-se em processo de formagao inicial,
cursando licenciatura em Pedagogia.

Em relagdo a pos-graduagao, 52% possuem algum curso de especializagao
lato sensu, em areas como educagao especial, psicopedagogia, dancga, formagao
desportiva, dentre outras. O tempo de experiéncia demonstra que os profissionais
que atuam nesses contraturnos escolares possuem uma boa experiéncia no campo
e buscam se aperfeigcoar constantemente para atender as demandas de ensinos, no

entanto, a experiéncia acumulada nem sempre estd acompanhada de formagdes
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continuadas voltadas a cultura digital ou as metodologias ativas, como pode ser
observado no grafico abaixo:

Grafico 1 - resposta sobre contato dos professores com metodologias ativas

Vocé ja teve contato com metodologias ativas em formagdes ou cursos?
17 respostas

@ Nao
@® Sim
N&o tenho certeza

Fonte: Google Formulario criado pela autora

Os dados evidenciam um paradoxo entre essa trajetéria consolidada e a
atualizacdo das abordagens pedagodgicas frente as demandas atuais. Muitos
professores ainda ndo reconhecem nas metodologias ativas e nas praticas com
midias digitais um caminho viavel para a transformagao de suas praticas. Conforme
Silva e Costa (2022 apud Santos et. al., 2025 ):

A implementacdo de metodologias ativas depende diretamente da
capacitagcao dos professores para lidar com novas formas de ensinar, que
envolvem a aprendizagem por investigacdo, o trabalho colaborativo e a
construgdo conjunta do conhecimento. A falta de preparacdo adequada,
somada a resisténcias institucionais e a pressao por resultados imediatos,
pode dificultar a plena aplicagdo dessas metodologias

Isso ajuda a manter um ciclo em que muitos profissionais ingressam na
educagdo sem a preparagao adequada para enfrentar as demandas
contemporaneas, como 0 uso critico da tecnologia, multiletramentos e metodologias
ativas. Além disso, Montanaro (2016) enfatiza que a transformacado pedagdgica
requer uma ruptura com os paradigmas tradicionais: ela vai além do dominio técnico
- € necessario entender as midias como espacos para a constru¢ao de sentido.

Ainda no mesmo questionario, na pergunta “Quando vocé utiliza algum
recurso tecnoldgico, como vocé classificaria a interacdo dos alunos durante as

praticas?”, respondida em uma escala de 0 a 5, observou-se uma tendéncia
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claramente positiva: a maioria das respostas (55,6% = 5) atribuiu nota maxima (5) a
interacdo dos alunos, enquanto os demais indicaram notas 3 e 4.

Como ja foi discutido, o instrumento ndo permite identificar quais recursos
foram utilizados nem que tipo de proposta pedagdgica fundamentou essa percepgao
(por exemplo, se se tratava de uma atividade mais autoral e colaborativa ou de um
uso mais pontual/instrumental da tecnologia). Ainda assim, os dados sugerem que a
presenca de recursos tecnoldgicos, independentemente do grau de complexidade da
atividade, parece estar associada a um maior engajamento percebido por parte dos
alunos, indicando que o interesse e a participagao tendem a se ampliar quando ha
mediacdes digitais envolvidas.

Dessa forma, os dados ajudam a explicar o cenario apontado nos
planejamentos e registros analisados no topico anterior: mesmo com experiéncia
profissional e com iniciativas de especializacdo, permanece a necessidade de
propostas formativas que traduzam conceitos e principios (como multiletramentos,
educacao transmidia e metodologias ativas) em caminhos possiveis para o cotidiano
do contraturno.

E a partir desse diagnéstico que se justifica a elaboragdo dos materiais
formativos analisados na sec¢do seguinte (4.2), os quais foram estruturados de modo
a oferecer suporte mais concreto para a incorporagcédo pedagdgica das tecnologias e

midias digitais.

4.2. Anadlise do material formativo por meio de uma ferramenta de Inteligéncia
Artificial (IA)

O material formativo produzido nesta pesquisa foi organizado em duas partes,
ambas disponibilizadas em formato de PDF navegavel, com estrutura pensada para
facilitar o acesso, a leitura e a utilizagdo pratica pelos participantes. De modo geral,
esses materiais buscaram oferecer referéncias introdutorias, exemplos e caminhos
possiveis para que professores/monitores e coordenadores pedagdgicos
ampliassem o repertério de uso pedagogico das midias digitais, considerando a
realidade do contraturno escolar e as condigdes concretas de implementacao
observadas no campo.

Na primeira etapa, foram disponibilizados conteudos voltados a apresentagao

de ferramentas e linguagens digitais contemporéneas, incluindo Padlet, TikTok,
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BookTok e podcast, além de uma apresentacao inicial com informacgdes orientadoras
aos sujeitos participantes da pesquisa.

O material foi elaborado de forma a oferecer descrigbes, possibilidades de
aplicacao e sugestdes de encaminhamentos, buscando funcionar como um ponto de
partida formativo mais aberto, no qual ficaria a cargo do docente explorar os
recursos que mais lhe interessassem, bem como a maneira como seriam aplicados
as oficinas. Calcula-se que a producéo de todos os materiais e do proto6tipo tenham
ultrapassado as 100 horas de trabalho, entre pesquisa, curadoria, edigdo, dentre
outros.

Isso ja aponta uma das fragilidades que, muitas vezes, os professores tém
nos espacos escolares e no contraturno: a falta de tempo para pesquisar e produzir
materiais diferenciados.

Ja a segunda etapa foi organizada a partir de um protétipo de letramento
transmidia mais estruturado, com propostas pensadas especificamente para as
oficinas ofertadas, oferecendo maior direcionamento quanto ao “o que fazer’ e
‘como aplicar” as atividades (aspecto que sera aprofundado nas subsecdes
seguintes, quando se discutem as evidéncias de incorporagdo e adaptagédo nas
instituicdes participantes).

Para apoiar a descricdo e sistematizacdo dos materiais (com foco na
organizacao interna, nos conteudos abordados e na clareza do texto), recorreu-se de
forma complementar a uma ferramenta de inteligéncia artificial generativa
(ChatGPT), utilizada como apoio instrumental nesta etapa especifica.

Ressalta-se que tal uso nao substituiu a analise da pesquisadora, mas
contribuiu para organizar a leitura descritiva do material, apontar elementos de
coeréncia interna e identificar possiveis aspectos de melhoria relacionados a forma
de apresentacao dos conteudos. O comando utilizado para essa finalidade solicitou
a descricdo do material e a indicagdo de pontos de aprimoramento; para fins de
transparéncia metodolégica, o prompt aplicado foi: Analise o0s materiais
disponibilizados abaixo, focando em descrever o que sdo, como estdo organizados,
0 que contém neles, dentre outras informagées relevantes. Aponte, também,

possiveis pontos de melhoria.

4.2.1. Analise do material
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Para assegurar transparéncia metodologica, registra-se que o texto a seguir
(apresentado no Apéndice E) corresponde a saida integral gerada pela ferramenta
de IA a partir do prompt descrito nesta subsecgao, transcrita sem qualquer edi¢éao,
cortes ou reescritas por parte da autora.

A opcédo por disponibilizar o registro completo visa permitir que o leitor
acompanhe o conteudo produzido pela ferramenta em sua forma original, mantendo,
assim, a transparéncia quanto ao que foi considerado como pontos positivo e
negativo do material, reduzindo margem para interpretacées de que houve ajustes
visando orientar o resultado em determinada diregao.

Ressalta-se que os comentarios analiticos apresentados na sequéncia sao de
autoria da pesquisadora e nao foram “produzidos” pela IA, mas elaborados a partir
do confronto entre esse retorno, a intencionalidade do material formativo e as
evidéncias empiricas de implementagdo no campo.

Ao analisar a avaliacdo produzida pela ferramenta de IA em relacdo aos
materiais apresentados, percebe-se que essa avaliacdo automatizada corrobora um
aspecto fundamental ja abordado nesta tese: a necessidade de uma formacéao
docente mais aprofundada para o desenvolvimento de praticas digitais que v&o além
do wuso meramente instrumental, integrando elementos de criticidade,
intencionalidade pedagadgica e autoria.

Nesse contexto, mesmo a partir de uma perspectiva externa, a ferramenta
indica que propostas direcionadas as redes e as linguagens digitais necessitam de
uma mediagdo formativa sélida. Isso esta alinhado com a ideia de que a cultura
digital requer repertérios especificos para que os educadores possam atuar de forma
mais segura e proativa.

Entretanto, € importante considerar as limitacbes dessa leitura quando
deslocada do contexto empirico e das intencionalidades que orientaram a
construgcao dos materiais. Ao apontar que o material seria “pouco aprofundado” para
uso docente, a ferramenta nao reconhece plenamente que a etapa inicial foi
desenhada, intencionalmente, como um dispositivo formativo aberto, no qual se
buscou preservar a autonomia dos professores/monitores para estabelecer seu
préprio percurso pedagdgico de estudos, planejamento, adaptagéo e avaliagao.

Assim, o que poderia ser interpretado como “falta de aprofundamento”, nesta
pesquisa se relaciona a uma opg¢ao metodolégica e formativa: oferecer um ponto de

partida, com sugestdes e possibilidades, de modo que os participantes pudessem, a
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partir de suas escolhas e de sua realidade, elaborar as melhores atividades com a
utilizacdo das metodologias e ferramentas com seus alunos.

A auséncia de mengdes a géneros digitais ou praticas autorais em
planejamentos anteriores revela que muitos docentes ainda concebem a tecnologia
como ferramenta de apoio ou entretenimento, e ndo como elemento central de um
projeto pedagdgico transformador. Isso reforca o exposto por Siqueira e Carvalho
(2021), os quais afirmam que o desenvolvimento da competéncia docente na cultura
digital exige formacdo continua que incorpore 0 uso das redes sociais como
ambientes educativos legitimos, e ndo como espacos periféricos ou informais.

Portanto, o objetivo do material foi, mais do que oferecer recursos prontos,
funcionar como ponto de reflexdo e de partida para praticas personalizadas, que
dialoguem com a realidade de cada entidade, turma e professor. Quanto a
fragilidade apresentada pela ferramenta em relagdo a falta de estrutura das
entidades, essa € uma questao pertinente, mas que sera abordada posteriormente,
na analise de dados, para demonstrar, com base nos dados coletados, que é
possivel adaptar as opg¢des apresentadas no material.

A analise dos materiais evidencia, assim, que ha um potencial pedagdgico
relevante no uso das ferramentas apresentadas, desde que acompanhado por
estratégias formativas que favorecam a apropriagao critica, intencional e autoral por
parte dos docentes. Dessa forma, justifica-se a proposta da pesquisa no contraturno
escolar, uma vez que o espaco pode colaborar para a construgao de propostas mais
inovadoras, favorecendo o protagonismo dos estudantes e trazendo impactos

positivos também no ensino regular.

4.3. Proposta formativa e o papel do coordenador pedagdégico

A etapa de envio dos materiais formativos aos professores foi
cuidadosamente planejada para respeitar a dindmica organizacional de cada OSC e
valorizar o papel do coordenador pedagdgico como mediador das agdes propostas.
Para isso, elaborou-se uma carta de apresentagao que convidava os professores a
participarem da pesquisa e descrevia, de forma clara e objetiva, as etapas do
estudo.

Nessa carta constavam: o link para que o coordenador pedagogico

autorizasse a participacdo da entidade, os links para assinatura do Termo de
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Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) tanto dos docentes quanto dos
coordenadores, além do acesso aos materiais formativos e ao questionario inicial.

Essa sequéncia foi pensada para que, em respeito a organizagao interna de
cada instituicdo, o coordenador pedagogico tivesse o primeiro contato com o
material e, posteriormente, pudesse distribui-lo aos professores de sua equipe. A
carta foi acompanhada de um marcador de pagina com QR Code para acesso direto
ao material formativo, o qual deveria ser entregue individualmente a cada docente.
Somente apds o aceite formal da entidade, foi reforcada a necessidade da entrega
do marcador e do questionario aos professores participantes.

No entanto, um aspecto que pode ter influenciado o desenvolvimento da
pesquisa foi o papel exercido pela pesquisadora enquanto gestora da parceria entre
a rede publica e as OSCs. Esse lugar de autoridade institucional, ainda que
administrado com cautela, pode ter gerado algum grau de distanciamento ou
inibicdo, embora inicialmente se acreditasse que isso poderia ter o efeito contrario,
fazendo todas as entidades participarem sob pressao para néo “desagradarem” uma
orientagcdo da gestora. Por essa razao, foi reforgado, desde o inicio, que todos os
sujeitos envolvidos, desde a gestdo até os professores, teriam total liberdade para
tirar davidas, e conduzir sua participagao conforme o interesse e disponibilidade.

Apesar do interesse demonstrado inicialmente por varias entidades, apenas
quatro organizagdes efetivamente desenvolveram alguma atividade com base no
material proposto na primeira etapa ou registraram sua intengdo de utiliza-lo no
planejamento pedagogico. Esse padrdo se repetiu na segunda etapa da pesquisa,
quando foi disponibilizado um protétipo de letramento transmidia, com atividades
estruturadas para aplicagao direta com os estudantes.

Ainda que esse segundo material oferecesse maior apoio pedagogico, a
participacdo ativa permaneceu restrita, com duas das instituicdes da primeira etapa
mantendo o envolvimento, € uma nova entidade iniciando sua participagdo com
adaptagdes proprias ao material sugerido. Para fins de analise e confidencialidade,
as instituicbes participantes foram identificadas por letras, conforme a tabela a

seqguir:

Quadro 1 - participacéo das instituicbes de acordo com a etapa da pesquisa
Instituicao Participagcao na 12 etapa | Participagcao na 22 etapa
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A Sim Sim
B Sim Nao
C Sim Sim

Fonte — elaborado pela autora (2026)

A partir desse cenario, é possivel perceber que o envolvimento das entidades
nao ocorreu de maneira linear, o que oferece pistas importantes para a analise que
se seguira. A adeséo parcial e o carater adaptativo das a¢gdes apontam tanto para a
complexidade da implementacao de praticas inovadoras em contextos institucionais
diversos quanto para a necessidade de considerar o papel de todos os sujeitos
envolvidos, especialmente os coordenadores, na condugao de atividades “novas” em
relagdo ao uso da tecnologia.

Embora a proposta da pesquisa tenha sido acolhida por diversas entidades de
contraturno escolar, os dados revelam que a efetivagao das ag¢des formativas esteve
diretamente relacionada a atuagdo (ou auséncia) da coordenagado pedagdgica em
cada instituicao.

Em contextos em que a coordenacao assumiu uma postura ativa, mediando a
entrega dos materiais, incentivando os professores e acompanhando os
desdobramentos, observou-se maior envolvimento dos docentes e maior disposi¢céo
para experimentar as propostas sugeridas, mesmo diante da escassez de recursos
tecnolégicos. Ja nas entidades em que a coordenacéo se restringiu a um papel
burocratico ou pouco engajado, os materiais muitas vezes sequer chegaram aos
professores ou foram tratados como algo de pouca relevancia pedagogica.

Um caso emblematico foi o de uma entidade que, apesar de demonstrar
interesse inicial, optou por n&o participar ativamente de nenhuma das etapas. Meses
apo6s o envio do material formativo, a coordenadora pedagdgica devolveu uma
pasta-catalogo com os conteudos impressos, informando que haviam sido
disponibilizados para “consulta das professoras”. No entanto, ndo houve qualquer
indicio de que o material tenha sido de fato acessado ou utilizado.

Ainda que a iniciativa de impressdo possa ser lida como um gesto de boa
vontade, a forma como foi conduzida revelou uma série de limitagdes: havia apenas
uma pasta disponivel para sete professoras e, por se tratar de um material digital e

navegavel, com links interativos e propostas multimodais, a versdo impressa
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inviabilizava seu pleno uso. O episddio ilustra uma concepcéao restrita de mediacao
pedagogica, centrada no repasse passivo de informagdes, desarticulada das reais
condi¢cdes de acesso e apropriagao do material proposto.

Chama a atengdo, nesse processo, a existéncia de uma contradicéo
frequentemente observada nas falas e posturas de alguns profissionais das
entidades: embora haja queixas recorrentes sobre a falta de envolvimento dos
alunos ou sobre o carater escolarizado das atividades de contraturno, essas
mesmas pessoas optaram por ndo experimentar propostas diferenciadas quando
tiveram essa oportunidade. Em vez de enxergarem os materiais formativos como
convites a experimentagdo ou caminhos para ressignificar suas praticas, alguns
profissionais trataram as propostas com indiferenga ou mantiveram uma postura
meramente protocolar, limitando-se ao repasse passivo dos conteudos.

Essa postura revela uma possivel naturalizagdo da rotina pedagogica
tradicional, que impede o desenvolvimento de experiéncias mais autorais, mais
conectadas as culturas juvenis e as linguagens digitais. Porém, também nao se pode
deixar de considerar a sobrecarga diaria dos docentes que, talvez seja até por
questdo de desanimo, ou até de auséncia de reconhecimento, acabam por nao
acreditar nessas possibilidades de inovagdo e as encaram como “mais uma tarefa
para fazer”.

E por isso que o exposto por Placco e Souza (2008) de que “o coordenador
precisa construir espacos coletivos de reflexdo sobre a pratica, capazes de articular
teoria e experiéncia, desejo e possibilidade” € tdo importante, pois sem o seu
incentivo e apoio, a equipe docente ndo consegue superar as dificuldades diarias
para uma educacao mais integrada aos interesses dos alunos, superando a logica
transmissiva e fortalecendo uma perspectiva colaborativa de formagao docente.

Seu papel é criar as condi¢gdes para que o professor se sinta legitimado a
inovar, apoiado em suas tentativas, escutado em suas insegurangas e reconhecido
em suas criagdes. Sem essa mediagdo comprometida, propostas inovadoras como a
educacao transmidia tendem a se perder no caminho - seja por falta de acolhimento,
seja por auséncia de acompanhamento (Veiga, 2001).

Os dados da pesquisa indicam que, mesmo quando havia interesse inicial da
entidade, a falta de acdo efetiva da coordenagdo resultava na estagnagao do
processo. Coordenadores que afirmavam “que iriam passar para os professores”,

mas ndo o faziam, ou que apenas repassavam os materiais sem contextualizar ou
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incentivar seu uso, acabaram contribuindo, ainda que indiretamente, para a
manutengao de uma pratica pedagdgica conservadora e tecnicista.

Por outro lado, nas instituicbes em que o coordenador atuou como
mobilizador e facilitador do dialogo entre a proposta formativa e as praticas
docentes, foi possivel observar experiéncias mais autorais, registros de
planejamento com midias digitais e até reorganizagdo de atividades com base nas
sugestdes do material.

Esse contexto evidencia que a qualidade da formacao dos professores € a
implementagdo de propostas pedagogicas inovadoras estdo diretamente
relacionadas ao trabalho da coordenagdo pedagdgica, particularmente em
ambientes como o contraturno, onde as praticas sdo mais adaptaveis. Quando
assume seu papel politico-pedagdgico, a coordenacgao ajuda a criar uma cultura de
formagao que vé a tecnologia como linguagem e os docentes como autores. Quando
se omite, mesmo sem querer, acaba contribuindo para o apagamento das
possibilidades e a continuidade das praticas que tém desmotivado alunos e
professores.

Conforme ja discutido no referencial tedrico, a burocratizagdo do trabalho e as
demandas administrativas frequentemente reduzem o tempo e as condi¢des
concretas para que o coordenador pedagdgico exerga, de fato, as fungdes inerentes
ao se cargo: fungbes formativas, de orientacdo e de apoio. A partir dos dados
analisados, observa-se que, quando a coordenacido atua apenas como repasse
protocolar de informacdes, as acdes formativas tendem a ndo se efetivar ou a se
esvaziar no cotidiano das equipes.

Assim, os dados evidenciam a necessidade de reconfigurar e fortalecer o
papel do coordenador pedagdgico no interior das OSCs, garantindo condigbes
institucionais para que ele atue como mediador formativo e articulador de praticas
inovadoras, e ndo apenas como gestor de demandas administrativas. E preciso mais
do que materiais e propostas: torna-se necessario um trabalho institucional que
favorega a escuta, a troca, a experimentacao e a formagao continua, coordenado por
sujeitos que compreendam seu papel como articuladores da mudancga, e ndo apenas
como transmissores de normas.

No entanto, observa-se com frequéncia uma cobranca excessiva sobre o
professor, como se a responsabilidade por transformar a pratica pedagdgica

estivesse exclusivamente em suas maos. Essa légica, no entanto, ndo considera as
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dimensdes coletivas do trabalho docente e também desconsidera o papel essencial
da coordenagdo pedagogica e da gestdo na criacdo de condigbes reais para a
inovacao.

Quando a formagao continuada é tratada como tarefa isolada do professor,
mas nao sao ofertados tempo para planejamento, nem espago para escuta, dentre
outros, as propostas correm o risco de se transformarem apenas em atividades “para
cumprir protocolos” ou “passar o tempo”, indo contra o que se espera de uma
educagao que prepare os alunos para atuarem numa sociedade cada vez mais
tecnologica.

Portanto, fortalecer a atuagcdo do coordenador como mediador formativo,
formador de professores e articulador da cultura digital € essencial para que praticas
transmidiaticas deixem de ser excegdes pontuais e passem a integrar, de fato, o

projeto politico-pedagogico das instituicoes.

4.4. Analise das atividades realizadas

Nesta secdo, apresentam-se as atividades realizadas pelas entidades que
aceitaram integrar a pesquisa. A analise busca compreender como os conceitos e
encaminhamentos trabalhados ao longo das etapas formativas foram (ou nao)
incorporados as agdes desenvolvidas junto aos educandos, observando tanto as
escolhas metodoldgicas dos professores/monitores quanto o engajamento dos
alunos, tal como registrados nos materiais produzidos durante o percurso.

Para fins de organizacao e clareza, a apresentag¢ao dos dados foi dividida em
duas etapas: a primeira corresponde as agdes realizadas com base nos primeiros
manuais pedagogicos disponibilizados, e a segunda refere-se as praticas
desenvolvidas com o protétipo de letramento transmidia.

Em ambas as etapas, a analise considera evidéncias de uso efetivo (quando
ha intencionalidade pedagdgica, continuidade e participagdo dos educandos), de
apropriagao parcial/adaptagdo (quando os recursos aparecem de modo pontual,
instrumental ou reconfigurados conforme as condi¢des locais) e de ndo uso/auséncia
(quando nao se observam desdobramentos das propostas nas praticas registradas).

Além disso, sao analisadas justificativas e condigdes institucionais que
atravessaram o processo, como infraestrutura, rotatividade de profissionais,

mediacao da coordenacéo pedagogica e tempo disponivel para planejamento.
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A sistematizacdo dos dados, construida a partir de planejamentos,
registros/portfélios, relatos e rodas de conversa, busca mostrar como esse percurso
formativo foi vivido nas diferentes entidades: o que se repetiu, onde surgiram
resisténcias, quais possibilidades se abriram e quais desafios se impuseram no
caminho de incorporar praticas digitais e transmidiaticas. Ao longo da analise,
procura-se respeitar as singularidades de cada contexto e manter a escuta atenta as

experiéncias narradas e registradas pelos sujeitos envolvidos.

4.4.1. Participacdo na primeira etapa da pesquisa

Na primeira etapa da pesquisa, em que foram disponibilizados manuais
pedagogicos e se deixou a cargo dos professores/monitores e coordenadores a
forma de utilizagdo desses materiais, os resultados observados foram bastante
distintos entre as instituicdes participantes. Essa fase teve como objetivo respeitar as
dindmicas e a autonomia de cada entidade, reconhecendo que as propostas
formativas s6 ganham sentido quando sdao mediadas pelos sujeitos envolvidos e
integradas as realidades concretas do contraturno.

Embora, nessa etapa, cerca de 40 docentes tenham recebido os materiais -
isso de acordo com o retorno dos coordenadores pedagogicos, os quais alegaram
ter enviado o material aos professores/monitores -, apenas aproximadamente dez
passaram a incorporar algum elemento da proposta em seus planejamentos.

Esse dado inicial ja indica que a simples disponibilizacdo de materiais de
consulta ou formagdo nao garante, por si sO, sua apropriagdo pedagodgica. Os
motivos podem ser variados, mas, provavelmente, alguns dos impeditivos podem ser
a falta de tempo para estudo; a falta de dialogo, incentivo e apoio por parte da
coordenacdo pedagogica; ou simplesmente a falta de interesse/confianga no
material disponibilizado.

Assim, a analise das praticas revelou uma variagao significativa no grau de
engajamento, apropriacdo e implementagcao das sugestdes apresentadas, indicando
desde usos pontuais e instrumentais até experiéncias com maior intencionalidade —
mesmo diante da falta de recursos tecnolégicos.

Diante desse cenario, serao destacados, nesta etapa, os trabalhos das

Instituicbes A e B, por apresentarem movimentos bastante distintos quanto a
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aplicacdo do material, permitindo evidenciar tanto potencialidades quanto limites do

processo formativo quando mediado por condi¢des institucionais diferentes.

4.41.1. Instituicdo A

A Instituigdo A € uma entidade localizada na zona norte da cidade, situada em
uma regido periférica marcada por vulnerabilidade social, com altos indices de
violéncia e poucas politicas publicas que atendam as necessidades locais. Seus
cerca de 120 alunos, atendidos nos turnos da manhda e da tarde, sao
majoritariamente provenientes do préprio bairro ou de comunidades vizinhas com
caracteristicas semelhantes.

Apesar das dificuldades sociais enfrentadas pelo publico atendido, a
instituicdo dispde de wuma infraestrutura considerada favoravel para o
desenvolvimento das oficinas: salas climatizadas, sala de informatica com
aproximadamente 15 computadores, quadra coberta, espaco de danga com espelho
e barra, além de um pequeno playground. Esse aspecto é relevante para a analise,
pois, embora a infraestrutura favoreca o desenvolvimento de atividades mais
diversificadas, a presenga por si s6 ndo garante a incorporagao de praticas digitais.

Considerando os planos e portfélios apresentados apds a disponibilizagdo dos
guias, notou-se que, na Instituigao A, o planejamento do docente A mencionou, pela
primeira vez - desde que a parceria passou a ser acompanhada pela gestora - 0 uso
da midia social TikTok, prevendo a criacao de videos relacionados a temas de

consciéncia ecoldgica, conforme pode ser visto na figura 4:

Figura 4 — planejamento do docente da Instituigdo A contemplando ferramentas apresentadas no
material formativo

‘.“

Realizacdo de experimentos. criacdo de videos relacionados com os temas abordados utilizando aplicativos atuais tais
como Tik Tok InShot etc. roda de conversa/podcast e exibicao de videos relacionados com a dgua, ambiente e animais.
A praga ¢ nossa - a importancia de cuidar |c|0 nosso espago — atividade externa

Manutengdo do jardim sensorial — (regar, varrer e coletar folhas).

Y Y

> Roda de conversa dinaimica com uso de tecnologias atuais (criagdo e utilizagdo de podeast) — Video/Filme sobre Meio
Ambiente, biomas e os animais:
Estudo sobre biomas, habitat e vida marinha através de redacio colaborativa, videos, atividades impressas e

v

experimentos.

Fonte— planejamento de docente da Instituicao A (2024)

Esse registro sugere um movimento inicial de aproximagdo com a proposta

formativa, na medida em que nao se limita ao uso mais instrumental de ferramentas
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— como era o comum, a partir de exposicdo de videos prontos — indicando a
possibilidade de produgéo de conteudos digitais.

Entretanto, embora a mengao ao TikTok aparega no planejamento apos o
acesso ao material, ndo houve registro, nos portfélios, de que as atividades tenham
sido efetivamente realizadas. Esse dado € importante porque evidencia uma
diferenga recorrente entre o “planejar’ e o “conseguir implementar”, diferengca que
pode estar relacionada a fatores como tempo, rotina institucional, condigbes de
acompanhamento e seguranga pedagogica para conduzir a proposta.

Diferentemente do docente A, que previu em planejamento a produgao de
podcasts e o0 uso do TikTok como ferramenta para desenvolver videos tematicos
com os alunos, os docentes B e C seguiram um caminho distinto. Embora nao
tenham mencionado o uso de midias sociais em seus planejamentos mensais,
relataram posteriormente, nos portfélios, a gravacdo de videos sobre atividades

desenvolvidas e sua publicagdo na plataforma, conforme visto nas figuras 5 e 6:

Figura 5: relato de atividade realizada pelo docente B e publicada na midia_TﬂTok

INICIACAQ ESPORTIVA

Atividades desenvolvidas: Gincana da semana do dia das criancas com bola queimada
aqudtica e torta na cara realizando a gravacdo pelo aplicativo Tik-Tok. Circuitos de iniciacio
esportiva do voleibol e atividades fisicas diversas, trabalhando a habilidade e restricdes de cada

Fonte — portfélio(relatério) de docente da Instituicdo A (2024)

Analisando a figura, nota-se que o TikTok foi utilizado como espaco de
divulgacao/registro do que ocorreu nas oficinas, ainda que sem detalhamento de

objetivos pedagdgicos associados ao uso da plataforma.

Figura 6 - relato de atividade realizada pelo docente C e publicada na midia TikTok

ARTES MANUAIS

Atividades desenvolvidas: Confeccio de brinquedos reciclado com tubos de papel higiénico,
gincana da semana do dia das crian¢as com bola queimada aqudtica e torta na cara. Reproducio
de desenhos e confeccio de quebra cabeca com papeldo, criacdo e gravagio de video com
postagem no Tik Tok, confeccdo do quebra cabeca.

Fonte — portfdlio(relatério) de docente da Instituicdo A (2024
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Assim como a anterior, a figura 6 evidencia um uso semelhante ao do docente
B, centrado na publicagdo do registro das atividades, sem que o0 uso do recurso

aparecga previamente planejado como estratégia de aprendizagem.

Essas praticas, embora ndo tenham sido previamente planejadas como
propostas pedagdgicas estruturadas — pelo menos nao tenham sido registradas no
planejamento docente enviado a gestora, revelam um movimento inicial de
aproximacao com ferramentas midiaticas atuais.

A gravagado de atividades e a postagem nas redes, inclusive, era uma das
sugestbes presentes no manual pedagdgico, associada a ideia de inspirar outras
praticas e visibilizar agées desenvolvidas. No entanto, como se observa no proprio
material, havia sugestdes que deslocavam a centralidade do professor para o
protagonismo discente, envolvendo os alunos na criagdo, no planejamento e na
producdo de conteudos digitais - aspecto que nao aparece nessas experiéncias

registradas.
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Figura 7 - exemplo de atividade do manual pedagdgico disponibilizado

Deixar os alunos colocarem a mao na massa, ou melhor, no celular.

Aldm de desenvolverem varlas hablidades -

especiaiments do letramente digital - a predugde
deles pode servir come refergnclas para cutres
colegas (de sutras turmas). Pesqulsaderas
apentam que, quande estudantes preduzem
material para tercelres, hi uma preacupacas
maler em relacde ao contelide & 3 manelra com
que eie serd ministrade,

Ha muitas vantagens na produgao dos alunas: I It
desde o apmdiﬂdndnmuédnmdn Por se tratar de uma rede social
até as pﬁﬁwdt multiletramentos. pautada em videos, o TikTok

apresenta diversas possibilidades de
edicio - tais como filtros, musicas
de fundo, efeitos, montagens,
dentre outros - as guais deixam os
contetddos mais divertidos,
atrativos, rapidos e com a "cara" de
seus usuirios. Todas essas
“ possibilidades de uso da plataferma
fazem com gue ela seja uma
excelente ferramenta para praticas:
de multiletramentos.

Alinhando-se a pesquisas anteriores
sobre a composigdo de produtos de
narrativa digital multimodal para jovens,
os produtores de conteddo (CPs) do
TikTok usam "recursos multimodais para
construir significado e transmitir emogao”
por (1) orguestrar texto, imagem e som;
{2} adotar desenhos animados & emajis
[2) remixar a cultura” (Kim & Li, 2020, p. 8 -
tradugao minha).

b

Fonte — material produzido pela autora (2024)

Conforme visto, a figura ilustra que o material trazia ideias de atividades com
possibilidades de uso voltadas a autoria e participagao dos estudantes, indicando
que a plataforma poderia ser acionada nao apenas como suporte para exposi¢cao de
video institucional, mas como linguagem de producdo e aprendizagem de
habilidades digitais.

Com esse uso mais voltado ao registro institucional das atividades, perdeu-se
a oportunidade de envolver os alunos de forma mais ativa na criagdo, no
planejamento e na produgdo de conteudos, o que poderia favorecer o
desenvolvimento de competéncias associadas aos multiletramentos e ao letramento

critico.



151

E possivel, inclusive, considerar que a auséncia de planejamento prévio tenha
contribuido para o subaproveitamento do potencial pedagoégico da plataforma, uma
vez que, sem intencionalidade definida, o recurso tende a funcionar mais como
“registro” do que como mediagao de aprendizagem.

A experiéncia, ainda que promissora, evidencia a necessidade de aprofundar
a reflexdo sobre o papel pedagogico das midias para que seu uso va além da
divulgacao e se torne parte efetiva do processo formativo. A oferta dos manuais
pedagdgicos buscava justamente ampliar repertérios e deslocar paradigmas
docentes; entretanto, como os dados indicam, a presenga de equipamentos e o
acesso a materiais formativos nao se traduzem automaticamente em praticas
inovadoras ou em apropriagao critica das midias digitais.

Esse movimento inicial, ao mesmo tempo em que indica abertura, também
evidencia a ambivaléncia docente frente as novas midias: reconhece-se sua
importancia e seu apelo para os estudantes, mas permanece a incerteza sobre como
integra-las aos objetivos educacionais e sobre como sustentar seu valor formativo no
cotidiano (Buckingham, 2010).

Em sintese, na Instituicdo A, as agdes observadas foram pontuais e, em
grande medida, partiram de iniciativas individuais, sem constituir um planejamento
estruturado. Isso refor¢a a constatagao de que, embora a infraestrutura seja um fator
importante, a transformacédo metodoldgica exige continuidade, acompanhamento e

mediagdes institucionais que deem sentido pedagdgico ao uso das tecnologias.

4.41.2. Instituicao B

A Instituicdo B localiza-se também na regidao norte da cidade, em uma area
periférica marcada por vulnerabilidade social e altos indices de violéncia, com relatos
recorrentes de furtos e danos a estrutura, inclusive no interior da propria entidade.

Sao atendidos cerca de 180 alunos, nos turnos da manhd e da tarde,
provenientes do proprio bairro e de regides vizinhas. Assim como na Instituicao A,
trata-se de um contexto composto por desafios sociais concretos; no entanto, como
os dados desta pesquisa evidenciam, a existéncia de vulnerabilidades no territério
nao explica, de forma isolada, o grau de apropriacao das propostas formativas,
sendo necessario observar também mediag¢des internas e condig¢des institucionais

de acompanhamento.
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No que se refere a participagdo na pesquisa, a Instituicdo B esteve presente
apenas na primeira etapa, registrando no relatério mensal que “neste més também
participamos da ‘Pesquisa Educag¢do Transmidia e a Formagéo de Professores em
Projetos de Contraturno Escolar’ da pesquisadora Gabriela Cardoso, com aplicagao
de videoaula e ‘quiz’ sobre Mitologia Grega” (Instituicdo B, 2024).

Em outro trecho, ao descrever a oficina de leitura e producao textual, a
docente A relatou no portfélio mensal um conjunto amplo de atividades, incluindo

mencao direta a proposta disponibilizada no material formativo:

Figura SEQ Figura \* ARABIC 8 - trecho retirado do planejamento da docente A da instituigao B

METODOLOGIA: Leitura do convite da festa Julina; analise linguistica da musica de
apresentacao da festa junina da turma de referéncia; pesquisa e preparagao do texto
para apresentacdo do teatro de fantoches: Recontando a Histdria; Aplicacdo da
I t isponibiliz | tor riela Pedr I m tem
Mitologia Grega; Elaboragao e aplicagao de perguntas e respostas da atividade Torta
na cara e Quiz do filme Divertidamente 2. Criacao visual e elaboragao do texto para

convites do Pic Nic; exploracéo da evolucéo tecnolégica para gravacéo e edicdo do
Pod Cast;

No entanto, apesar do relato indicar uma possivel incorporagao das atividades
propostas, ndo foram enviados registros concretos de produgdes estudantis, como
fotos, arquivos, roteiros ou gravagdes das agdes descritas. O Unico material
efetivamente compartilhado com a gestora, enquanto pesquisadora, foi um video
publicado no TikTok, no qual os alunos aparecem participando da atividade de torta
na cara. Porém, devido a saida da profissional responsavel pelo desenvolvimento da
atividade, o video foi apagado da rede social.

Essa auséncia de documentacao limita a analise do impacto real da proposta
na rotina pedagdgica e sugere que, mesmo quando ha mengéo ao uso do material,
sua implementagao pode ter ocorrido de forma pontual, pouco sistematizada, ou, em
alguns casos, pode nao ter se consolidado como pratica recorrente.

Esse dado indica que, apesar da intengao de diversifica as atividades com os
alunos, buscando, para isso, o apoio do material pedagdgico, as sugestdes n&o
foram aplicadas na integra, pois, conforme exposto na figura 7, as agdes previam a

participagcao direta dos alunos, enquanto sujeitos ativos da atividade. Do ponto de
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vista dos multiletramentos, o digital ndo se reduz ao acesso ou a exibicdo de
conteudos, conforme foi feito, mas, de acordo com Rojo (2013), trata-se de promover
praticas discursivas em que os sujeitos produzam sentidos em multiplas linguagens,
com intencionalidade, autoria e participacgao.

Posteriormente, a partir de informacdes institucionais as quais a pesquisadora
acesso em fungdo da atuagdo como gestora da parceria, observou-se que, nessa
instituicdo, havia indicios de fragilidade na mediagcdo e no acompanhamento
pedagogico cotidiano por parte da coordenagao, o que pode ter contribuido para a
auséncia de sustentagao das ag¢des e para a pouca sistematizagcédo dos registros.

A falta de mediagcdo da coordenacdo, que deveria atuar como elo entre a
formacgdo e a pratica pedagdgica, comprometeu o processo, deixando os docentes
sem 0O suporte necessario para compreender, adaptar e aprofundar as atividades
sugeridas.

Essa constatacdo reforca uma das principais reflexdes desta pesquisa: a
importancia da mediacédo ativa e engajada da coordenagao pedagdgica como fator
determinante para que praticas inovadoras se consolidem nas rotinas escolares,
especialmente em espacos de contraturno, onde os educadores frequentemente
atuam com maior autonomia, mas também com menos apoio institucional.

Dessa forma, o caso da Instituicdo B reforca uma das reflexdes centrais desta
pesquisa: para que praticas digitais e experiéncias com midias sociais avancem para
além de ag¢des isoladas e pouco documentadas, € necessario que sejam legitimadas
como ambientes educativos e acompanhadas por mediagdes intencionais, capazes

de favorecer autoria, participagao e criticidade (Siqueira; Carvalho, 2021).

4.4.1.3. Instituicdo C

A Instituicdo C € uma entidade localizada na regido norte da cidade, porém
em uma area mais afastada e com caracteristicas territoriais distintas das
instituicdes anteriormente descritas. Embora também atenda um publico em contexto
periférico, observa-se que a vulnerabilidade social relatada no entorno se apresenta
de forma menos intensa quando comparada as demais entidades analisadas nesta
etapa.

Em razao de limitagbes de infraestrutura fisica, a instituicdo atende cerca de

80 alunos, nos dois turnos, distribuidos em trés turmas por periodo. No que se refere
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aos aparatos tecnologicos, a entidade conta com uma sala equipada com televiséo e
acesso a internet, mas nao dispde de computadores para uso dos alunos, havendo
apenas um notebook/laptop para utilizagado dos docentes.

Ainda assim, apesar das restricbes materiais, esta foi a entidade que mais se
destacou na primeira etapa da pesquisa. Observou-se um esfor¢o coletivo notavel
por parte da coordenagao pedagogica e da equipe de educadores na organizagao e
condugado das propostas sugeridas nos manuais. Inclusive, a coordenadora
pedagodgica, assim que recebeu a proposta de trabalh, agendou uma reunido com a
pesquisadora e a equipe, a fim de entender o material, como poderia trabalhar, pediu
dicas e, em conjunto, a equipe decidiu por escolher um tema unico que seria
trabalhado de forma interdisciplinar.

Esse dado é relevante porque reforca um ponto central da analise: a limitagao
de infraestrutura pode impor desafios reais, mas nao determina, isoladamente, o
nivel de apropriagdo do material formativo. Quando ha mediacdo ativa,
intencionalidade pedagdgica e uma cultura institucional de colaboragao, tornam-se
possiveis adaptagdes criativas e coerentes com principios formativos
contemporaneos, inclusive no campo das praticas digitais e transmidiaticas.

Um dos fatores centrais para esse destaque foi a atuacdo da coordenacao
pedagogica, que se mostrou mobilizadora e articuladora das agdes, promovendo
integracdo entre oficinas e incentivando o uso das tecnologias de modo criativo,
mesmo com restrigdes técnicas. As atividades foram organizadas em torno de um
tema central - a cultura nordestina - por meio de propostas interdisciplinares
desenvolvidas por toda a equipe, culminando em uma Mostra Pedagdgica que
reuniu producdes das criangas, apresentacdes artisticas e agdes de letramento
digital.

Na oficina de Danca e Recreacgao, a professora A ensaiou os alunos em uma
danga popular brasileira (carimbd), ampliando o repertério cultural das criangas e
favorecendo o envolvimento coletivo. A preparacgao foi enriquecida com a confecgao
de figurinos, realizada com participacao dos alunos, o que fortaleceu o vinculo com a
proposta e a nogao de autoria no processo.

Na oficina de orientacdo de estudos e aprendizagem, os alunos trabalharam
com a literatura de cordel (figura 9) e contaram com a participagdo especial de um
cordelista da cidade, que apresentou caracteristicas do género e apoiou a criagao

das producodes. A atividade favoreceu tanto o desenvolvimento da escrita criativa
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quanto a compreensado de musicalidade, ritmo e estrutura poética, aproximando os
estudantes de um género culturalmente significativo e, muitas vezes, marginalizado
nos curriculos mais tradicionais (Soares, 2006).

Como extensao dessa proposta, os alunos ilustraram suas produgcdes com
referéncias a xilogravura, técnica historicamente associada ao cordel, por meio de
uma adaptagdo realizada na oficina de Artes: com materiais alternativos (EVA e
papel), os estudantes produziram imagens inspiradas no estilo, ajustando recursos

disponiveis sem comprometer a intencionalidade estética e pedagdgica.

Figura 9 - visita de um cordelista para trabalho de Cordel com alunos da instituicao C

SILDGH \u.:rm:'
i |

(.ﬂR&L &~
. &Y5 i

= i~y

Fonte — Mural virtual (padlet) produzido pela entidade (2024)

Todo o trabalho realizado pelos alunos foi organizado e publicado em um mural
virtual no Padlet, ferramenta apresentada em um dos materiais formativos. Segundo
a coordenadora pedagogica, os alunos demonstraram entusiasmo ao poderem
compartilhar com suas familias, em casa, o resultado das atividades - algo que,
segundo ela, ocorria mais frequentemente apenas ao final do ano, durante eventos
institucionais. Esse dado é significativo, pois evidencia um deslocamento do registro
escolar “para dentro da instituicdo” para uma logica de circulagdo e
compartilhamento, aproximando-se de praticas sociais de linguagem proprias da

cultura digital.
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Figura 10 - vista do mural virtual Padlet, criado pela instituicdo C

p—

F AT ST AT N T
= . i
Y 2 Y = e

CORDEL

S3o folhetos contendo poemas
populares, expostos para venda
pendurados em cordas ou
cardéls, o gue dew origem ao
nome. Os poemas de cordel sdo
escritos em forma de rima e
alguns sdo ilustrados com
xilogravuras. As histdrias
prasantes na cordel fazem parte
da cultura popular g, em geral,
mésclam o humor & ironia com
uma abordagem critica de
guesties presentes no cotidiano
& na cultura popular. Cordel
também proporciona a divulgacio
da arte, das tradighes populares
dos artistas locais. Assume uma ol " L i Antonio Cicara Ferraira de Aradjo
grande relevancia na manutengdo ; 4 e natural de Santana do Carin, CE,
das identidades culturais e das " ragide am S8 lané dn Dia Prata

Poema de cordel, criada pelos
alunos da Turma ITI - Manhd

Fonte- mural virtual (Padlet) produzido pela entidade (2024)

A figura ilustra como o Padlet foi mobilizado como espago de curadoria,
registro e socializagdo das produgdes, favorecendo colaboragdo e circulagéo -
elementos centrais em perspectivas de multiletramentos, em que produzir e
compartilhar sentidos em diferentes linguagens se torna parte do processo formativo.

Essas atividades revelam-se relevantes para a formacéao integral dos alunos
por articularem cultura popular, protagonismo discente e praticas colaborativas. Ao
mobilizarem oralidade, leitura, escrita, imagem e tecnologias de registro e circulagéo,
as propostas se aproximam de uma compreensao ampliada de letramento, que
considera diferentes modos de significacao e reconhece a importancia de praticas
multimodais no processo educativo (Rojo, 2013).

Além disso, comparando com o caso da Instituicdo B, nota-se que ndo ¢ a
presenga do aparato, em si, que garante a apropriagdo pedagdgica, mas o modo
como ele é mediado e ressignificado no contexto institucional, apesar das
dificuldades.

Dando continuidade a proposta, as professoras trabalharam em suas oficinas
conceitos relevantes relacionados ao tema (clima, cidades, caracteristicas culturais,
entre outros). Em seguida, os alunos ficaram responsaveis por pesquisar
informacgdes e, utilizando a metodologia da sala de aula invertida, apresentaram aos

colegas com apoio da televisdo e do notebook.
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Figura 11 - atividade de sala de aula invertida na instituicao C

Fonte - material produzido pela entidade (2024)

A analise da figura evidencia a incorporacédo de uma metodologia ativa com
adaptacao as condi¢des locais (televisdo e notebook), tirando o professor do papel
central de “transmissor de conteudo” e colocando o aluno no centro da
aprendizagem, valorizando pesquisa, apresentacdo e troca entre pares (Bacich;
Moran, 2018).

Ao final do projeto tematico, a entidade realizou uma avaliacido de carater
ludico por meio de um quiz interativo na plataforma Kahoot!, também apresentada no
manual pedagdgico. Conforme aponta Cardoso (2023), o Kahoot! é frequentemente
associado a praticas de aprendizagem ativa, sala de aula invertida e gamificagéo,
podendo contribuir para engajamento e acompanhamento formativo.

Entretanto, devido a auséncia de dispositivos individuais para os estudantes,
as docentes realizaram uma adaptacdo metodoldgica: confeccionaram cartdes
coloridos correspondentes as alternativas do jogo e os alunos respondiam as
perguntas exibidas na televisdo levantando os cartdes. Essa solugdo demonstrou
criatividade e sensibilidade pedagodgica, assegurando participagdo coletiva e
mantendo a intencionalidade da proposta, mesmo sem o uso individualizado de

tecnologia.
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Figura 12 - avaliacao final das atividades utilizando a plataforma Kahoot!

Fonte — material produzido pela entidade (2024)

A figura evidencia um movimento importante de inclusdo e adaptacao, que
supera a falta de recursos tecnolégicos, mas que, ainda assim, consegue manter a
I6gica de uma pratica digital como interagéo e avaliagao, sem excluir alunos por falta
de dispositivos, o que reforga que a mediagéo pedagdgica pode reduzir barreiras de
acesso e favorecer participagao (Cardoso, 2023).

Conforme discutido, na primeira etapa, a Instituicao C destacou-se pela forma
como conseguiu, mesmo com limitagdes estruturais, articular cultura popular,
recursos digitais disponiveis e protagonismo estudantii em propostas autorais e
integradas.

A valorizagdo da cultura nordestina, somada ao uso criativo de cordel,
xilogravura, Padlet, sala de aula invertida e avaliagdo gamificada, demonstra que,
com mediagéo ativa e intencionalidade pedagdgica, é possivel desenvolver praticas
coerentes com principios da educagao transmidia e dos multiletramentos.

A coordenacgao pedagdgica teve papel central nesse processo, mobilizando a
equipe e sustentando as propostas. Ainda que pontual, a experiéncia aponta

caminhos para a consolidagdo de uma cultura formativa mais sensivel as realidades
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do contraturno e mais comprometida com o desenvolvimento critico e autoral dos
estudantes.

A anadlise comparativa das instituicbes A, B e C evidencia que a apropriagao
do material formativo na primeira etapa nao esteve diretamente condicionada a
disponibilidade de infraestrutura tecnoldgica, mas, sobretudo, a mediagao
pedagogica e a intencionalidade institucional atribuida as propostas. Na Instituigao
A, apesar de existir estrutura favoravel e de aparecer, no planejamento, a mengao ao
TikTok, nao houve registro consistente de implementagcdo, e as evidéncias
encontradas se concentraram em usos voltados ao registro institucional, com pouca
participagao discente na autoria digital.

Na Instituicao B, a participacao foi explicitada em relatério e portfolio, porém
com baixa documentacéo que permitisse acompanhar o desenvolvimento das agoes,
sugerindo um uso pontual e pouco sistematizado do material.

Ja na Instituigio C, mesmo com limitagcdes significativas de recursos
tecnolégicos, observou-se um movimento coletivo de organizagdo das oficinas,
integracdo tematica e adaptacdo criativa, com registros consistentes e foco no
protagonismo dos alunos, evidenciando que propostas coerentes com a educagao
transmidia e com os multiletramentos podem emergir quando ha coordenagao
mobilizadora, planejamento articulado e compromisso com a produgdes.

Esse panorama inicial ajuda a compreender por que, desde o inicio, a
pesquisa contava com duas etapas, sendo que, a segunda etapa formativa conta
com um material mais estruturado. Se, por um lado, a primeira etapa foi pensada
para respeitar a autonomia docente e oferecer repertério aberto; por outro, os dados
revelaram que, em parte das instituicdes, essa abertura nem sempre se converteu
em planejamento, continuidade e autoria discente, permanecendo em usos pontuais
ou apenas mencionados nos registros.

Assim, na secgdo seguinte, analisa-se o desenvolvimento das praticas
realizadas a partir do protétipo de letramento transmidia, elaborado com propostas
mais direcionadas quanto ao “o que fazer” e “como aplicar”, buscando observar se
esse maior grau de estrutura favoreceu adesédo, implementagédo e aprofundamento

das atividades nas entidades participantes.

4.4.2. Participacdo na segunda etapa da pesquisa
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A segunda etapa da pesquisa consistiu na disponibilizagdo e no
acompanhamento da aplicacao do protétipo de letramento tematico, elaborado com
atividades mais direcionadas e com maior nivel de estruturagdo. O material integrava
propostas interdisciplinares, sugestdes de uso de midias digitais e exploragao de
géneros multimodais, oferecendo encaminhamentos mais explicitos sobre o que
realizar e como conduzir as atividades junto aos educandos.

Diferentemente da primeira fase, na qual em que a utilizagdo dos materiais
dependia, em grande medida, da mediagcdo espontanea dos coordenadores e
professores, esta etapa contou com um acompanhamento mais direcionado da
pesquisadora, apresentando opcbdes de atividades que nao haviam sido
desenvolvidas na primeira etapa.

O material, ainda, contou com adaptagdes para realidades em que a
tecnologia nédo estivesse disponivel para todos os alunos - como é o caso da
instituicdo C - trazendo tanto as sugestdes com uso da tecnologia quanto as
adaptagdes, mas ainda assim mantendo-se a logica de metodologias ativas e
protagonismo discente.

Nessa fase, a Instituicdo B ndo deu continuidade a participagao; por outro
lado, houve a adesao de uma nova entidade, a Instituicdo D, e a manutencéo das
Instituicbes A e C. Cada uma delas, em diferentes niveis de envolvimento,
desenvolveu atividades a partir das propostas do protétipo, o que possibilitou uma
observacdo mais aprofundada sobre potencialidades, limites e adaptacdes
necessarias para a implementacéo de praticas pedagogicas alinhadas aos principios
da educacao transmidia, especialmente considerando as condigdes concretas de

infraestrutura, tempo e mediagao institucional em cada realidade.

4.4.2.1. Participagédo da entidade D

A Instituicdo D é uma entidade localizada na regido central da cidade,
atendendo majoritariamente estudantes filhos de trabalhadores da regido, o que se
relaciona a uma taxa de presencga diaria elevada. Atualmente, atende cerca de 100
alunos nos dois turnos, todos provenientes de escolas publicas municipais da area
central, organizados em quatro turmas. Nessa entidade, ha um problema de alta

rotatividade de funcionarios, portanto, desde o inicio da pesquisa houve a mudanca
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da coordenagdo pedagdgica trés vezes e mais de cinco vezes os professores das
oficinas também mudaram.

O impacto dessa rotatividade tornou-se evidente no desenvolvimento das
acdes. A primeira coordenadora aceitou participar da pesquisa, porém nenhuma
atividade chegou a ser implementada. Ja com a segunda coordenadora, houve inicio
do trabalho, que foi posteriormente continuado pela terceira e atual profissional.
Entre as oficinas, a area de Artes sofreu o maior impacto: uma docente iniciou
algumas atividades, mas, apos sua saida, o trabalho nao teve continuidade, ainda
que parte dos materiais produzidos tenha sido reaproveitada para a exposi¢cdo da
Mostra Pedagogica Anual. Nas demais oficinas participantes (jogos matematicos,
leitura e producdo textual e iniciacdo esportiva), houve maior continuidade da
equipe, o que favoreceu a participacdo na segunda etapa da pesquisa (protétipo de
letramento sobre mitologia grega e Olimpiadas).

No que se refere ao desenvolvimento das atividades, a Instituicdo D
apresentou resultados ambiguos, revelando avangos relevantes, mas também
limitagdes significativas. De um lado, observou-se uma iniciativa positiva ao adaptar
a proposta formativa para outras tematicas ja trabalhadas pela entidade, de acordo
com as atividades que as professores ja tinham planejado (tais como conceitos
matematicos) o que indica certo nivel de apropriagdo e autoria por parte da equipe
pedagogica.

No entanto, apesar desse esforco de re-contextualizagcdo, parte do
planejamento original - concebido para favorecer praticas mediadas por tecnologias
digitais, inser¢cado de géneros contemporaneos e espacgos de reflexao critica - acabou
sendo descaracterizado em alguns momentos. Assim, propostas que buscavam o
desenvolvimento de multiletramentos e a valorizagdo da autoria discente deram
lugar, por vezes, a atividades convencionais, com uso do computador restrito a
execucgao de tarefas mecanicas ou a digitacdo de textos ja prontos.

Esse fenbmeno demonstra um conflito entre a receptividade a inovagao e a
manutencao de praticas tradicionais: mesmo que haja uma adaptagao tematica, isso
nao assegura, por si s6, uma mudanga metodoldgica nem uma integragao critica do
digital, principalmente quando a internet e as midias ndo sao utilizadas como um
espaco para busca, analise, problematizacao e criagcao de significados.

Cabe ressaltar que esta nao é uma entidade com infraestrutura tecnoldgica

limitada: ha sala de informatica para os alunos, computadores, impressoras para uso
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docente e uma sala de video equipada (televisdo, DVD e acesso a internet). Ainda
assim, como ja discutido no referencial e como os dados reafirmam, a presenga dos
aparatos nao garante apropriagdo pedagogica automatica, sendo necessaria
intencionalidade, mediagao e repertério formativo para que o uso das midias se
torne critico e autoral (Santaella, 2013).

Além disso, as professoras costumam trabalhar com materiais reciclados,
trazendo uma reflexao importante sobre reaproveitamento e sustentabilidade, o que
demonstra abertura para praticas educativas com sentido social , cujo potencial que
pode ser ainda mais fortalecido quando articulado a projetos de autoria e produgéo
multimodal.

Essa constatacdo reforca o que afirma Franga (2015), ao destacar que o
letramento midiatico dos alunos é mobilizado quando o professor, de modo
intencional, cria espago para o uso critico e autoral das midias em sua pratica. Nao
se trata apenas de utilizar tecnologias, mas de repensar a légica pedagogica para
que os estudantes assumam papel de produtores de sentido, e nao apenas
receptores de conteudo.

Essa dificuldade de ampliar o paradigma, observada também na Instituicdo

D, é reforgada por Moran (2015, p. 22), ao afirmar que:

Podemos fazer mudangas progressivas na diregdo da personalizagéo,
colaboracdo e autonomia ou mais intensas ou disruptivas. Sé ndo podemos
manter o modelo tradicional e achar que com poucos ajustes dara certo. Os
ajustes necessarios - mesmo progressivos - sao profundos, porque sdo do
foco: aluno ativo e ndo passivo, envolvimento profundo e nao burocratico,
professor orientador e ndo transmissor.

A andlise das atividades da Instituicdo D sugere, portanto, que os professores
se encontravam em um processo de transicdo, oscilando entre propostas que
exigem menos planejamento (e tendem a reproduzir usos tecnicistas do digital) e
tentativas de conduzir atividades mais investigativas e significativas. Para ilustrar
esse movimento, apresentam-se, a seguir, trechos do portfélio (relatério mensal de
atividades) da docente A.

Em uma das atividades, a professora utiliza o computador como ferramenta
de transcricdo de textos, com o objetivo de trabalhar segmentacéo, pontuacéo e uso
de letras maiusculas, uma abordagem ainda centrada na repeticdo técnica. Em

contrapartida, em outra proposta, desenvolve com os estudantes um trabalho de
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pesquisa e analise critica de noticias veiculadas na midia, incentivando a
identificacdo de fatos e fake news, o que representa avango no sentido de integrar
praticas mais investigativas e alinhadas a cultura digital.

Ambas as atividades ocorreram apds a entrega do material formativo,
evidenciando essa flutuagcado entre praticidade operacional e esforgco de promover

propostas reflexivas.

Figura 13 - portfélio docente demonstrando a importancia da anélise e reflexdo sobre fatos e opinides
na internet

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Trabalhei as habilidades de leitura e interpretagio do texto, Perguntei aos alunos o por que é importante
distinguir fatos de opinides em textos publicos? Como essa habilidade pode ajudar na leitura de noticias, comentdrios e postagens em redes sociais?
Discutimos como as opinides, quando apresentadas como fatos, podem influenciar negativamente a percepgio piablica e levar 4 desinformagio.
Criei um jogo de perguntas ripidas (tipo quiz) onde os alunos precisam identificar se as frases apresentadas sdo fatos, opinides ou sugestdes isso
foi feito individualmente e em grupo. Cada grupo deve compartilhar o que destacou como fatos e opinides/sugestdes. Em seguida, a classe toda
discute as escolhas e avalia se estdo corretas. questionei: Como sabemos que essa frase € um fato? Quais evidéncias existem para comprova-lo?
Como podemos identificar que essa frase € uma opinido se ela contém palavras que indicam julgamento pessoal (como "acho", "prefiro”, "na minha
opinido")? Pedi para que transformassem frases de opiniéio em frases de fato, e vice-versa.

AVALIACAO: Ao avaliar essa competéncia, ¢ importante estimular a capacidade critica dos alunos, incentivando a leitura atenta e a analise dos
textos publicos. O objetivo é que eles nio apenas identifiquem os elementos, mas também reflitam sobre como as opinides podem ser usadas para
influenciar o leitor. Os alunos devem ser capazes de reconhecer com seguranga o que constitui um fato verificavel, uma opinido pessoal ou uma
sugestio/recomendagdo, eles devem entender que fatos sdo informagdes objetivas e comprovaveis, enquanto opinifes e sugestdes envolvem
julgamentos e perspectivas subjetivas.

RESULTADOS: Com essas atividades, desenvolvemos o pensamento critico e a capacidade dos alunos de interpretar textos publicos com mais
clareza, ajudando-os a serem leitores mais informados e reflexivos, além de desenvolver habilidades de leitura e interpretagdo, ao final do processo,
obtive um resultado satisfatorio os alunos tiveram uma maior conscientizagio sobre a importancia dos fatos no discurso pablico e saibam como
identificar e questionar Fake News. Com esses resultados, os alunos estario melhor preparados para interpretar criticamente os textos gque
encontram no dia a dia, seja na midia tradicional ou nas redes sociais.

Fonte — portfélio da docente da Instituicdo D (2024)

Figura 14 - portfdlio docente demonstrando uso tecnicista de ferramentas tecnolégicas

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Para ensinar meus alunos a compreender a fungao social dos textos em diferentes contextos, usei exemplos
do cotidiano deles, conectando a teoria com situagdes que eles vivenciam na escola, em casa, na rua e até mesmo nas midias digitais. A fungio
social de um texto € o motivo pelo qual ele foi feito e como ele ajuda as pessoas no seu dia a dia. Por exemplo, um texto pode informar, divertir,
ensinar ou até mesmo convencer alguém a fazer algo." Usamos modelos de cartazes para melhor entendimento. Descarte de lixo, regras, e receitas
de culindria, assim ndo tornando a aula cansativa. Foi feito digitalizagio de texto para acompanhar o uso de pontuagio, usamos misicas e receitas.

Fonte - portfélio docente da Instituigdo D
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Figura 15 - registro de atividade de digitagdo de poema

e

Fonte - portfdlio de docente da Instituigdo D (2024)
Dentre as praticas desenvolvidas por essa docente, cabe destacar o “mural

dos mitos”, idealizado e organizado junto aos alunos. A proposta inicial envolveu a
leitura de diferentes narrativas da mitologia grega e, posteriormente, cada aluno
representou, por meio de desenho, o mito de que mais gostou.

No final, foi produzido um grande cartaz/mural que foi exibido na Mostra
Pedagogica. Essa atividade destaca a possibilidade de autoria e construgao coletiva
em um universo narrativo compartilhado. No entanto, em diadlogo com o protétipo,
também mostra como a dimensado digital poderia expandir a circulagdo e a
multimodalidade (como por meio de murais digitais, gravagdes em audio, releituras
visuais com edi¢cdo e narrativas hibridas), favorecendo praticas mais alinhadas aos
multiletramentos.

Continuando a analise das atividades realizadas na entidade D, destaca-se o
trabalho da docente B, responsavel pela oficina de jogos matematicos. Durante os
ultimos meses do ano letivo de 2024, a docente trabalhou o tema da mitologia grega
aliado a varias habilidades e atividades, conforme pode ser observado nos excertos
abaixo:

Quadro SEQ Quadro \* ARABIC 2 - excerto sobre atividade de jogos matematicos desenvolvidas em
setembro/2024

Apresentei aos alunos alguns modelos ou imagens das figuras geométricas espaciais e figuras planas
( cubos, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera), ( circulo, quadrado, retangulo e
tridangulo), explicando cada figura, destacando suas caracteristicas( faces, vértices, arestas); Contei
pequenas histérias da mitologia grega que envolvem objetos com formas geométricas; trabalhamos
com cartdes com figuras geométricas desenhadas e pedi aos alunos que encontrem objetos na sala
de aula ou em casa que correspondam a essas figuras; pedi que eles desenhem uma cena
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envolvendo os deuses gregos utilizando figuras geométricas planas para construir templos e escudos:

Contel uma breve histéria sobre os deuses greqos e suas aventuras e degms 0s alunos a|udaram 0s

cenarios mltologlco onde cada cartao teve que envolver uma das quatro operagoes ex: juntar e

acrescentar, separar e retirar, multiplicar e dividir; estratégias de resolugdo, como calculo exato,
calculo aproximado e calculo mental, desafios em grupos e individual; desenhos para colorir do
Hercules, Zeus e Esfinge (Professora B, setembro de 2024 - grifos nossos).

O excerto destaca a utilizagdo do tema narrativo como um "dispositivo
mobilizador" de conteudos matematicos, com contextualizacdo e diversidade de
estratégias (calculo mental, desafios, trabalho em equipe). A dimenséao transmidia se
manifesta mais na utilizagdo do universo narrativo do que na combinagdo de

diferentes midias.

Quadro SEQ Quadro \* ARABIC 3 - excerfo sobre afividade de jogos matematicos desenvolvidas em
setembro/2024

Nesse més trabalhei com os alunos “A Balanca de Zeus” o Deus dos Deuses, que garantiram que a
justica seja sempre equilibrada no Olimpeo. Para isso ele usou uma balanga magica que se manteve

equilibrada se os mesmos numeros foram “adicionados ou subtraidos” de ambos os lados. Ajudaram
Zeus a manter a balanga estavel com alguns desafios nos problemas matematicos; os alunos
trabalharam descobrindo numeros desconhecidos, (ex: encontrando o valor de “X”); completando
igualdades e desafios

Trabalhamos igualdade em sentengas matematicas onde os alunos completaram as sentengas de

adicdo e subtracdo, de forma que o resultado foi 0 mesmo em ambos os lados da igualdade,
(exemplo: 25+25=...+20...); contei a histéria de icaro, o filho de Dédalo, que usava asas para tentar
escapar do labirinto e os alunos desenharam as asas de lcaro em uma malha trianqular e depois uma
asa_congruente ao lado; fiz perguntas aos alunos para me apontarem a identificacdo e o
reconhecimento das figuras; resolveram problemas de adigdo e subtragdo com os numeros naturais,
utilizando diferentes significados das operagoes, incluindo o calculo mental e o uso de estimativas.
(Professora B, Novembro de 2024 - grifos nossos)

O excerto indica continuidade tematica e criatividade para contextualizar
conceitos (igualdade, congruéncia) com narrativas. No entanto, observa-se auséncia
de estratégias digitais previstas no protétipo (mural digital, edicdo de imagens,
plataformas interativas), o que limita parte do potencial de letramento digital e autoria
multimodal.

Analisando esses excertos, nota-se que as atividades dialogam com
elementos do material ofertado e com aspectos da proposta transmidia,
especialmente ao utilizar o universo narrativo para mobilizar raciocinio légico e

expressao criativa. Contudo, ao nao incorporar as tecnologias previstas (edigao de
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imagens, mural digital, criagdo de podcast, jogos em plataformas interativas),
perde-se parte do potencial formativo do protétipo, que buscava ampliar os
letramentos digitais e fomentar praticas mais autorais e interativas. Isso representa,
conforme Scolari, Rodriguez e Masanet (2019), a perda de uma das grandes
possibilidades do conceito de transmidia: repensar processos educativos por meio
da integracao de midias e linguagens em experiéncias articuladas.

Embora a dimensé&o digital tenha sido pouco desenvolvida nesse caso, a
proposta assumiu um carater hibrido, no qual as histérias funcionaram como
dispositivos mobilizadores do raciocinio logico e da expressao criativa dos alunos.
Dessa forma, mesmo sem explorar todo o potencial do protdtipo em sua forma
original, a experiéncia vivida na entidade D revela uma apropriagao parcial, porém
significativa, dos principios da educagéo transmidia. A imagem abaixo ilustra um

pouco do trabalho desenvolvido pela professora B:

Figura 16 - atividade desenvolvida para trabalhar conceitos matematicos
tl 3

LABIRINTO DO MINOTAURO:
po ESTRATEGIA EM J0OGOS MATEMATICOS

Fonte - arquivo pessoal da autora - foto tirada na Mostra Pedagdgica (2024)

Continuando a andlise das atividades desenvolvidas na instituigao,

destacam-se as atividades esportivas. A docente, que é vice-campeéa brasileira da
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modalidade esportiva Karaté-Do, estd sempre muito engajada com o
desenvolvimento da consciéncia corporal dos estudantes, assim como o
conhecimento de diferentes modalidades esportivas. Assim, a docente realizou um
excelente trabalho no desenvolvimento das atividades propostas no prototipo de

letramento:

Quadro 4 - excerto do portfélio de desenvolvimento de atividades do protétipo de letramento

Foi feito em sala de aula atividades desportivas dentro dos temas: Paraolimpiadas; Corpo, Movimento
e Saude; Manifestagdes desportivas: Karate Olimpico, Além da experimentagéo e fruicdo praticas
corporais, por meio das plataformas digitais assistimos trechos dos documentarios “Pédio para todos”
(Netflix), “o mllagre de Tyson (Netflix), “Zalon (Netflix), curta metragem “Cuerdas” (YouTube) e
rech ralimpi 2024 . E ncomitan materiai * Manual

mmagao ao esgorte Qarallmglco do voIel sentado Qroduzido gelo comlte garalimglco brasileiro e

J > ) nao >
desenvolwdo pela Secretarla Mun|0|pal de Saude do Rio de Jane|ro 2024. Slmulagoes das
competicdes do Karate Olimpico, nas modalidades de Kata e Kumite, adaptadas ao nivel qualitativo
dos alunos para que pudessem assimilar a modalidade de forma dindmica reconhecendo “o que
fazer” e “como fazer”.

Quadro 5 - excerto do portfélio de desenvolvimento de atividades do protétipo de letramento

Avaliacdo: Conseguimos através dos exercicios educativos técnico-taticos e praticas adaptadas
paralimpicas, como o gol bol. e o vblei Sentado, abordar temas como o movimento paralimpico e o
capacitismo na sociedade contemporanea, cumprindo o objetivo de construir valores e normas
voltadas ao exercicio da cidadania em prol de uma sociedade inclusiva e democratica. “Fui
apresentado ao futebol de cegos na pré-adolescéncia e, por meio do esporte, recuperei minha
autoestima e fez com que eu tivesse uma percepc¢ao diferente da minha deficiéncia e os desafios que
ela iria me impor” (Mizael Conrado, Presidente do Comité Paralimpico Brasileiro. Citagao presente no
“Manual de iniciagdo ao esporte paralimpico do vblei sentado”). Durante as aulas mantivemos as
praticas ginastica de consciéncia corporal, salientando a importancia do relaxamento fisico e mental e
apenas se permitirem vivenciar o momento sem julgamento, em vez de se preocuparem com o grau
de flexibilidade maior ou menor com relagdo aos demais colegas.

Observando o relato da professora, nota-se que a pratica refletiu uma
compreensao aprofundada dos objetivos formativos propostos pelo prototipo. A partir
do tema central estar voltado a mitologia grega e a relagdo desta com as
Olimpiadas, a docente optou por dar énfase a vertente esportiva e inclusiva da

proposta, centrando-se nos Jogos Paralimpicos.
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Essa escolha dialoga diretamente com os principios de flexibilizagao, autoria
e mediacido ativa que o material previa para os professores. Apesar de o uso das
tecnologias exercer papel de suporte para a exibicdo de documentarios (Netflix,
YouTube), a docente buscou complementar o material com guias pedagogicos
oficiais, promovendo debates sobre capacitismo, inclusdo e consciéncia corporal. A
atividade ndo apenas mobilizou os alunos cognitivamente, mas também
afetivamente, por meio de videos, simulagdes e praticas adaptadas como o vélei
sentado e o golbol.

Assim como previsto inicialmente, as atividades promoveram uma reflexao
critica sobre as barreiras sociais impostas as pessoas com deficiéncia, a qual é o
cerne de uma utilizacao eficiente e critica das tecnologias digitais. Esse movimento
vai ao encontro do que defendem Bacich e Moran (2018, p. 75) de que as
metodologias ativas “ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo’,
destacando que a participacdo do estudante é fundamental para a construgao de
uma aprendizagem significativa e socialmente comprometida.

Com isso, a docente conseguiu aliar as tecnologias as praticas corporais,
promovendo um ambiente educativo comprometido com a constru¢céo de um espaco
educativo mais democratico e conectado ao mundo.

Por fim, serdo analisadas as atividades desenvolvidas na oficina de Artes, que
como ja explicitado anteriormente, comegaram com a docente D e n&o foram
continuadas apo6s sua saida. No entanto, enquanto esteve a frente das turmas, essa
professora trabalhou diversas atividades artisticas com propésitos e fundamentacao
tedrica diversos.

Como exemplo, podemos citar as aulas de histéria da arte, durante as quais
foram apresentadas diferentes representagdes artisticas, além de mitologias ao
redor do mundo, integrando também as atividades propostas no protétipo da
mitologia grega, como a confecgdo dos vasos gregos (anforas) que podem ser vistos

na figura 17:
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MITOLOGIA E VIDA NA GRECIA ANTIGA:
ANFORAS E DEUSES GREGOS

1 AT

Fonte - arquivo pessoal da autora - foto tirada na Mostra Pedagogica (2024)

A figura evidencia autoria e produgao dos estudantes, além de integragao
tematica com o universo mitolégico, favorecendo constru¢gdo de sentido por meio de
linguagens visuais. A docente foi além do previsto, criando teatro de sombras,
maquete do Partenon com materiais reciclaveis, colaborando na confec¢do do
labirinto do Minotauro utilizado em matematica e promovendo esquetes musicais,
contacdo de histérias e criagdo de personagens com fantoches, conforme os

registros abaixo:

Quadro 6 - excerto do portfdlio de desenvolvimento de atividades do protétipo de letramento

TURMA: C/D Manha e Tarde

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Concluiram a confecgéo do_teatro de sombras sobre a Grécia antiga, trabalhando silhuetas e fizeram
a reflexdo sobre diferentes folclores no mundo.

As criancas C, tarde também acabaram de executar a maguete do Paternum Grego, um jogo labirinto

do Minotauro e um protétipo do cavalo de Troia.
Montaram e apresentaram um mini esquete musical sobre lendas, onde eles entraram em contato

com o teatro musical e treinaram a expressao corporal.

Divididos em grupos contarao historias folcléricas se utilizando de fantoches, treinando a manipulagéo
e exercitando a coordenacédo motora.
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METODOLOGIA:

Confeccionar utilizando desenho, colagens e recortes o “semaforo do corpo a fim de ensinar as
criangas onde elas podem e onde ndo podem se deixar serem tocadas.”

Produzir bandeirolas, baldes méveis para festas juninas do préximo seguinte.

Trabalhar a Antiguidade como Periodo Artistico, apresentando as famosas artes egipcias e gregas
em filmes e desenhos e concluir artisticamente remontando sarcéfagos e artes egipcias e gregas.
Criar um teatro de sombras ou de fantoches sobre o tema desenvolvido no més se utilizando
principalmente de material reutilizado.

METODOLOGIA

Artes Visuais:

Trabalhar motricidade fina usando recortes utilizando riscos de mobiles a serem montados e
instalados.

Seguindo a linha cronoldgica da Historia da Arte, falaremos da Antiguidade Classica (Grécia e
Roma), fazendo releitura de algumas esculturas usando papietagem e papel maché.

Teatro:
Trabalhar pensamento lateral na criacdo de textos e personagens utilizando jogos de improviso.

Figura 18 - exemplos de atividades realizadas na oficina de Artes

Fonte - porfélio mensal docente (2024)

A partir da analise dos registros das atividades realizadas, observa-se que a
docente responsavel pela oficina de Artes demonstrou preocupagdo com o
desenvolvimento integral dos alunos, articulando diferentes linguagens e campos do
saber em propostas que contemplavam tanto a expressdo estética quanto a

consciéncia corporal, 0 pensamento simbdlico e a comunicagao.
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A interdisciplinaridade entre artes visuais, teatro, histéria da arte, dentre
outras aliada as propostas de atividades como a construcdo de mobiles, maquetes,
jogos e encenagdes criam um ambiente propicio ao trabalho colaborativo e a autoria,

conforme o esperado em metodologias ativas de ensino:

As metodologias ativas constituem alternativas pedagdgicas que colocam o
foco do processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o
na aprendizagem por descoberta, investigagdo ou resolugdo de problemas.
[...] O fato de elas serem ativas estd relacionado com a realizagédo de
praticas pedagodgicas para envolver os alunos, engaja-los em atividades
praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua aprendizagem (Bacich,
Moran, 2018, p. 65)

Apesar de nao ter desenvolvido nenhuma das atividades com tecnologias
digitais propostas no material, a lI6gica de trabalho dessa docente aproxima-se da
educacao transmidia ao articular diferentes midias e formas de expressdo em torno
de um mesmo universo tematico, favorecendo a construgdo de sentido por meio de
multiplas plataformas.

Porém, ao deixar de lado as ferramentas propostas, atividades como a
criacdo de murais digitais, uso de ferramentas como o Canva ou Padlet ou a
realizagcao de visitas a museus virtuais, o potencial da narrativa transmidia acaba
limitado, n&o potencializando totalmente a proposta nem ampliando as
oportunidades de multiletramento e insergdo dos alunos na cultura digital de forma
critica e criativa.

No entanto, ainda que o trabalho dessa docente apresente limitagdes quanto ao uso
pedagogico das tecnologias, a pratica apresentou coeréncia com os principios da
educacéo integral, da autoria e da interdisciplinaridade, sendo considerado, portanto,

um excelente trabalho.

4.4.2.2. Participacado das entidades A e C na segunda etapa

Assim como na primeira etapa, as Instituicbes A e C mostraram-se
interessadas no desenvolvimento das atividades propostas, mobilizando esforgos
para repensar praticas e paradigmas educativos no contexto do contraturno escolar.
Conforme ja discutido ao longo da analise, € comum que esses projetos enfrentem

rotatividade de profissionais, o que pode comprometer a continuidade de acoes,
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desorganizar planejamentos e até dificultar o acesso de novos educadores aos
materiais formativos anteriormente disponibilizados.

No caso dessas duas instituicdes, houve mudangas no quadro docente; ainda
assim, os profissionais que ingressaram no periodo deram continuidade as
propostas e realizaram atividades que evidenciam apropriacdo do protétipo, com
diferentes niveis de adaptacao e intencionalidade pedagogica.

Para fins de analise da participagdo dessas instituicbes na segunda etapa da
pesquisa, serdao considerados os trabalhos desenvolvidos a partir do protétipo e as
rodas de conversa realizadas com as equipes. Optou-se pela realizacdo da roda de
conversa com essas duas OSCs por serem as entidades que participaram das duas
etapas do estudo e, portanto, apresentarem elementos importantes para
compreender processos de continuidade, ressignificacdo e aprofundamento das
propostas ao longo do percurso formativo.

Além disso, enquanto instrumento metodoldgico, a roda de conversa favorece
a escuta sensivel, a construcdo coletiva de sentidos e a valorizagao da experiéncia
dos participantes. Segundo Moura e Lima (2014), trata-se de um espaco privilegiado
para o dialogo entre pares, no qual o pesquisador atua mais como mediador do que
como inquisidor, o que contribui para a emergéncia de falas mais espontaneas e
subjetivamente significativas.

A seguir, analisa-se inicialmente a participacdo da Instituicdo A e, na
sequéncia, da Instituicdo C, articulando registros das atividades desenvolvidas e

excertos das rodas de conversa realizadas.

4.5. Analise da roda de conversa com a instituicao A

A roda de conversa realizada com a equipe docente e a coordenagao
pedagogica da Instituicdo A, ao final das duas etapas da pesquisa, teve como
objetivo escutar as percepgbes dos participantes sobre o processo formativo
vivenciado. O encontro foi marcado por reflexdes espontdneas sobre as praticas
pedagogicas antes e depois da formagado, os desafios enfrentados no cotidiano do
contraturno e os impactos percebidos tanto no trabalho dos professores quanto na
participagcao dos estudantes, contribuindo para compreender, a partir da experiéncia

concreta dos sujeitos, como o material formativo foi apropriado e ressignificado.
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Figura 19 - foto da roda de conversa realizada na Instituicdo A

Fonte — arquivo pessoal da autora (2024)

Logo no inicio da conversa, emergiu uma interpretagao conflitante por parte
da coordenacdo e das professoras: ndo havia clareza se seria possivel “diluir’ as
sugestdes ao longo do ano letivo ou se seria necessario executar todas as propostas
em um curto periodo. Diante dessa duvida, a equipe tentou realizar “tudo o que
dava” em apenas um més.

Esse movimento é revelador porque aponta, por um lado, engajamento e
vontade de “dar conta” da proposta, mas, por outro, evidencia como a incorporagao
de praticas inovadoras pode ser atravessada por insegurangas e por uma cultura de
execugao acelerada, que nem sempre favorece planejamento, aprofundamento e
continuidade. Como ja discutido anteriormente, a apropriagdo pedagdgica de midias
digitais ndo € automatica e exige tempo, repertério e mediacéo intencional para se
consolidar como pratica formativa (Santaella, 2013).

A coordenadora pedagogica, ao retomar esse processo, ressaltou que,
quando passaram a analisar as atividades com mais calma, mencionando o exemplo
do podcast, perceberam que elas ndo eram “mirabolantes” ou impossiveis de serem
realizadas, mas demandavam estudo e preparacdo especificos. A professora A,
responsavel pela oficina de orientagao de estudos e aprendizagem e idealizadora do

podcast com os alunos, afirmou:
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€ muito interessante, mas eu vi o tanto que estou em defasagem com a
tecnologia...e ai que eu fui entender um pouco sobre o podcast... ficou
fraco, ficou bem fraco mesmo, eu sei, porque faltam recursos, faltou tudo
[...] s6 que eu achei muito muito interessante, vi a necessidade de aprender
sobre isso e agora vamos fazer a nossa salinha de podcast. Estamos indo
atras de microfone e de organizar a sala para fazer uma coisa bem
interessante e organizada. (Professora A, 2024)

Ao encerrar sua fala, a docente relatou que os alunos demonstraram grande
interesse, chegando a separar temas para um préximo episddio e a organizar
equipes de lideranca para conduzir o projeto. Ainda assim, até o fechamento desta
analise, ndo houve registro de novos podcasts planejados ou realizados na entidade.
Esse dado é importante porque evidencia um aspecto recorrente quando se trata de
inovacao pedagoégica em contextos marcados por multiplas demandas: a formagao
pode provocar desejo, abertura e até planejamento inicial, mas a continuidade tende
a depender de condicbes mais estaveis (tempo, suporte, infraestrutura e
acompanhamento). Assim, a experiéncia ndo se reduz a “deu certo” ou “ndo deu
certo”; ela revela uma transicdo em curso, com avancos reais e obstaculos
concretos.

As falas dos educadores também indicaram uma aproximagdo com o0s
conceitos da proposta, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias e a
adogdo de praticas que favoregam protagonismo estudanti. Uma docente

compartilhou:

Antes eu nem pensava em usar essas coisas [tecnologia, midias], achava
que era s6 pra quem era de informatica. Mas depois da formacédo eu
comecei a ver que dava pra usar até nas oficinas de esporte, gravar os
meninos jogando e montar um video com eles.” (Professora A, 2024).

Outra educadora, responsavel pela oficina de danga, relatou que passou a
gravar conteudos para a plataforma TikTok e reconheceu suas dificuldades no

processo:

a minha maior dificuldade é lembrar de gravar. [...] as vezes eu ja estava ali
no meio da aula e lembrava que tinha que gravar e eu nunca fui boa nessas
coisas. Foi bom porque eu aprendi bastante e vi que é importante gravar
tanto para relembrar o que foi passado e ver o nosso trabalho (Professora,
B, 2024).

Ao final, ela afirmou: “senti falta de colocar mais os alunos para falarem,
porque eu acho que eles teriam absorvido melhor o contetudo que foi sobre a

modalidade do break nas Olimpiadas”. Esse trecho é extremamente relevante
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porque mostra um deslocamento de olhar: mesmo quando o uso do digital ainda
aparece muito ligado ao registro, a professora ja identifica a necessidade de ampliar
a participagao discente e a circulagao de vozes.

Esse tipo de reconhecimento indica uma mudancga de concepg¢ao em diregao
a praticas mais colaborativas e autorais, em que o estudante ndo €& apenas
“‘observador’ do que o professor registra, mas sujeito que produz, interpreta e se
expressa em linguagens contemporaneas (Rojo, 2013). Ao mesmo tempo, a prépria
fala confirma que essa transicdo nao ocorre de forma imediata: exige formagao
continuada, pratica reflexiva e acompanhamento, pois implica redefinir o papel do
professor, do aluno e da dindmica do ensino.

A coordenadora pedagdgica também destacou a formagao como instrumento

de fortalecimento do que a equipe ja realizava:

Foi bom ver que o que a gente ja fazia podia ser melhorado, que nao era
tudo novo, mas que dava pra encaixar e justificar melhor pedagogicamente
(Coordenadora Pedagdgica, 2024).

Essa fala reforca que a proposta nao foi percebida como um “pacote externo”
desconectado da realidade, mas como um conjunto de referéncias e possibilidades
que ajudou a nomear, organizar e fundamentar praticas. Esse tipo de percepcéao é
relevante porque, em muitos contextos, a resisténcia a formagdes esta associada a
sensacgao de que se trata de algo “distante” do cotidiano; aqui, ao contrario, o relato
sugere aproximacao e legitimidade.

As experiéncias relatadas também evidenciaram maior engajamento dos
estudantes diante das novas propostas. Isso dialoga com Scolari, Rodriguez e
Masanet (2019), quando afirmam que “a narrativa transmidia permite que os
professores se conectem com as praticas cotidianas dos estudantes, possibilitando
experiéncias educacionais mais motivadoras e significativas™.

Uma professora mencionou: “Teve um aluno que quase nunca falava, mas
quando foi fazer o video, ele que quis apresentar. Ele escreveu o texto, ensaiou, e
apresentou. Eu fiquei surpresa. Ele se solfou”. Outra educadora afirmou: “Eles
estavam empolgados. E vinham perguntar: ‘prof, vai ter video essa semana?’. E

outra energia.”

2 Traduzido de transmedia storytelling allows teachers to connect with students' everyday practices,
enabling more motivating and meaningful educational experiences
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Esses relatos apontam para um ganho importante: ainda que nem todas as
acdes tenham se mantido de forma sistematica, houve evidéncias de participagao
ampliada, sobretudo de estudantes que, em atividades mais tradicionais, tendem a
se silenciar. Trata-se de um dado potente para pensar o contraturno como espacgo de
experimentagcdo pedagogica, no qual a flexibilidade pode favorecer novas formas de
engajamento.

No caso das atividades esportivas, a docente responsavel relatou que
desenvolveu, dentro dos recursos disponiveis, propostas tedricas e praticas
relacionadas as modalidades olimpicas e paralimpicas. Ao trabalhar basquete 3x3,
ténis de mesa, badminton e, posteriormente, volei sentado, afirmou que precisaram
pesquisar regras e adaptar as praticas a realidade do grupo, especialmente porque
optou por priorizar modalidades menos comuns no cotidiano dos alunos. Em sua

fala, destacou:

eu coloquei o ténis de mesa. Nos adaptamos uma mesa de ping-pong
antiga, pintamos, tentamos reformar ela e depois colocamos algumas regras
basicas do ténis de mesa [...] mas eles acharam o maximo porque
reformamos a mesa antiga e eles conseguiram jogar. (Professora B, 2024)

Em relagcdo a dimensao tedrica, a professora reconheceu que nao era o
momento preferido dos alunos, que desejavam estar ao ar livre, mas ressaltou que a
pesquisa era necessaria, inclusive porque algumas modalidades também eram
novidade para ela. Assim, assistiram videos, pesquisaram informagdes, historicos e
regras, construindo coletivamente o conhecimento tedrico para aplicagéo pratica.

Posteriormente, foi criado um mural virtual no Padlet com fotos e informacdes
sobre os esportes trabalhados, e o link foi compartilhado com as familias via grupo
de WhatsApp da coordenagdo. Esse conjunto de agdes (pesquisa, curadoria de
informagdes, registro e circulagdo) se aproxima de uma perspectiva de uso
pedagogico das midias que vai além do “apoio” e passa a compreender o digital
como linguagem, como espaco de acesso, produgcao e compartilhamento (Rojo,
2013; Siqueira; Carvalho, 2021).
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Figura 20 - Pagina inicial do Padlet criado pela Instituicdo A
e 1 Ativar 3s notificaghes neste navegador? Sedfenissiotsd domederioguis e
Jogos Olimpicos e Paralimpicos

am adaptadas deniro do espaga & recursos disponivals do projeto & foram feitas pequenas alteragBes nas ragras. Fotos: Alunos pratizando 2s modalidades esportivas e aprimoral

Jogos Olimpicos Jogos Olimpicos

Basquete 2=3 §
Originario da cultwra de rua dos
Estados Unidos, o Basquete 3x3 &

vilei Sentado {7}
0 voleibol sentado estreou na
Paralimpiada de Arnhem
[Halanda), em 1980,

0 objetivo principal & tocar a
guadra adversaria com a bola,
enviando-a por cima da rede. Com
o vilel sentado, nao é diferente.
Contudo, a regra & que o atleta
ndo pode bater na bola sem estar
am contate com o chdo.

umia das modalidades mais novas
dos Jogos Dlimpicos @ faz sua
estreia na adicdo de Toguio 2020,
0 esporte € uma versao reduzida
a0 tradicional basquete e & visto
como uma versac mais cristiva do
logo

Badminton &
A entrada oficial do badminton nas
Glimpiadas & recente. Sua primeaira
participagao fol em Barcelona, em
1992
Alnda potce popular no Brasi &

Ténis de Mesa @
O ténis de mesa surglu na

Fonte - Mural virtual criado pela Instituicao A (2024)

Houve também a criacdo de outro mural no Padlet®, referente a oficina de
jogos matematicos, com fotos dos alunos trabalhando com Tangram. Porém, nesse
caso, o registro aparece de modo mais breve (uma montagem com poucas imagens)
e, apesar das sugestdes presentes no material formativo (como exposigao das
formas criadas e exploragdo de conceitos matematicos), ndo houve relatos
consistentes de que essas atividades tenham sido retomadas ou aprofundadas.

Mais uma vez, a analise indica que a presenca de ideias e materiais néo
garante continuidade: € preciso tempo de planejamento e condi¢des institucionais
para sustentar a pratica, especialmente quando se pretende ampliar autoria discente
e intencionalidade pedagdgica.

Em uma analise geral das atividades, dos relatos docentes e da coordenacéo,
nota-se que os desafios mais recorrentes foram: limitagdo de tempo para
planejamento, dificuldades de infraestrutura em alguns pontos, e inseguranca de
parte dos professores no uso de plataformas digitais. A coordenadora também
mencionou que vulnerabilidades e questdes administrativas interferem diretamente
no cotidiano pedagdgico, contribuindo para a sensacéo de que “n&o se atualizam”.
Ainda assim, houve um reconhecimento coletivo de que as propostas apresentadas
pela pesquisa foram viaveis e estimulantes. Uma educadora disse: “O guia ajudou
muito. Eu me senti mais segura. Nao parecia um material dificil, sabe? Era direto, e

dava ideias que a gente podia adaptar.”

3 Uma amostra das atividades pode ser vista nos anexos desta Tese, assim como os links para
acessar 0s murais criados.
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Essas falas evidenciam um movimento de transformagdo pedagogica em
curso, baseado em escuta, tentativa, autoria e mediacdo intencional. Contudo,
também revelam uma tensao central: as propostas foram vistas como inovadoras e
significativas, mas nao se mantiveram sistematicamente na rotina institucional. Essa
descontinuidade pode ser compreendida ndo como falta de interesse, mas como
reflexo de um cenario fragilizado em termos de acompanhamento formativo, tempo
para planejamento e cultura institucional de valorizagdo de praticas autorais, o que
reforca a importancia de mediacbes e condicdes mais estruturadas para que a
inovacéao deixe de ser excegdo e se consolide como pratica (Santos; Silva, 2023).

Em contextos de contraturno, caracterizados por dinamicas rapidas e,
frequentemente, menor institucionalizacdo de processos de formacado continua, a
implementagdo de propostas inovadoras costuma ser percebida como um esforgo
extra e, em alguns casos, isolado, o que torna sua manutencgéo ao longo do tempo
mais desafiadora.

Dessa forma, o fato de algumas atividades nao terem sido retomadas nao
invalida os avangos observados, mas reforga a necessidade de condigbes
institucionais mais consistentes - tempo, apoio, acompanhamento e espacos
continuos de reflexdo - para que praticas digitais e transmidiaticas se consolidem,
ampliando a autoria discente, a criticidade e a participacdo dos estudantes nas

linguagens contemporaneas (Siqueira; Carvalho, 2021).

4.6. Analise da roda de conversa realizada com a Instituicdo C

A roda de conversa com a Instituicdo C contou com a participagdo das
educadoras e da coordenadora pedagogica e concentrou-se em reflexdes sobre a
pratica pedagogica, a formagao recebida no ambito da pesquisa e os processos de
criacdo desenvolvidos ao longo das oficinas. Mais uma vez, os dados evidenciam
um perfil institucional ja4 engajado com propostas autorais e com projetos
interdisciplinares, uma vez que a equipe havia se dedicado de forma intensa a
primeira etapa da pesquisa e demonstrou continuidade no modo de organizar as
acdes pedagdgicas.

Assim como no momento anterior, as professoras destacaram-se pelo alto
grau de envolvimento com as atividades, especialmente na organizagcdo de uma

competigcdo tematica inspirada nos Jogos Olimpicos. Os alunos confeccionaram
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cartazes e se organizaram para vivenciar modalidades como arremesso de peso,
corrida com barreiras, corrida de revezamento, futebol, vblei e ginastica ritmica,
entre outras. A integracdo entre oficinas foi um aspecto central desse processo: nas
atividades de consciéncia ecoldgica, por exemplo, os alunos utilizaram materiais
reciclaveis para confeccionar o bastdo do revezamento e produziram bolas de
papelao para as provas de arremesso, articulando criatividade, reaproveitamento e
participagao coletiva.

Um elemento significativo relatado pelas docentes foi o modo como a
proposta mobilizou pesquisa e repertério cultural dos préprios alunos. A professora
A, responsavel pela oficina de danca e recreagdo, contou que nao tinha pleno
dominio das regras do voleibol e que, nesse contexto, os alunos passaram a trazer
pesquisas, comentar regras que viam na televisédo, citar nomes de atletas e solicitar
musicas associadas as competicdes do Brasil.

Do mesmo modo, no desenvolvimento da ginastica artistica, algumas
resisténcias iniciais foram observadas - especialmente entre meninos que relataram
vergonha-, mas, com o andamento da proposta, houve participacdo mais
entusiasmada. Esse movimento gerou um processo de estudo e pesquisa tanto por
parte dos estudantes quanto por parte das docentes, que passaram a assistir a
videos das competicbes para dialogar com o que os alunos traziam e sustentar
pedagogicamente as vivéncias propostas.

Essa dindmica se aproxima do que Bacich e Moran (2018) defendem ao tratar
das metodologias ativas: o envolvimento tende a aumentar quando o aluno é
colocado no centro do processo, mobilizando diferentes linguagens e assumindo
papel participativo e reflexivo.

As docentes também destacaram que o engajamento dos alunos se refletiu
no comportamento durante as atividades. A professora A afirmou: “eles interagiram,
brincaram, ndo deram trabalho de comportamento, porque todos se adequaram’.
Além disso, um aspecto relevante foi a transposicéo das atividades para um espaco
externo.

Ainda que, inicialmente, essa proposta tenha sido recebida com certa
apreensao, ela se mostrou eficaz para ampliar o envolvimento, favorecendo respeito
mutuo, entusiasmo e participagdo. Esse deslocamento fisico e simbdlico - sair da

sala para viver o conteudo — foi visto como ruptura com a légica mais escolarizada e
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repetitiva, criando novas possibilidades de interagdo, autoria e apropriagdo do

conhecimento.

Fonte - material produzido pela instituicdo C (2024)

Considerando que se trata de um projeto de contraturno escolar, em que
muitos alunos ja vivenciam a rotina da escola formal em espacos fisicos limitados e
com tempos rigidos, experiéncias que rompem com esse formato podem tornar-se
particularmente significativas. Nessa direcdo, Demo (2004) reforca que o
conhecimento se constréi de forma mais potente quando ha deslocamento da
repeticdo para a elaboracdo, e da passividade para o protagonismo, 0 que se
evidencia nas praticas descritas.

Entre as atividades realizadas, destacaram-se ainda a produg¢ao de esculturas
representando vasos gregos (anforas) e, sobretudo, a criagdo do podcast “PodKids”.
No podcast, os alunos participaram de todas as etapas de produgédo: elaboracéo de
roteiro, confecgcao de microfones e cAmeras com materiais reciclaveis, construgao do

cenario e gravagao de uma entrevista ficticia com a ginasta Rebeca Andrade.
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As professoras relataram que o engajamento foi tdo expressivo que uma das
estudantes chegou a chorar por ter perdido o inicio da atividade e insistiu para que a

mae a levasse ao projeto mesmo com atraso. Nas palavras da docente B:

As meninas assistiram podcast, pesquisaram a vida das meninas que elas
estavam participando, foram fazendo a pesquisa, fizeram o rascunho,
estudaram, o material produzido foi por conta delas. [...] Mediram tudo,
tomaram a frente para fazer os microfones, a televiséo, o restante da turma
foi fazendo o cenario (Professora B, 2024)

Figura 22 - Imagem retirada do Podcast produzido pelos alunos

Fonte — Podcast produzido pela instituicdo C

Entre os relatos compartilha dos, um caso se destacou pela poténcia afetiva e
formativa da proposta: o de um aluno muito retraido, que raramente participava das
atividades, mas encontrou na producdo do podcast uma oportunidade inédita de
envolvimento. Atuando como cameraman, o estudante assumiu a tarefa com
responsabilidade e entusiasmo, surpreendendo a equipe e sua familia. Foi relatado
que a mae ficou emocionada e afirmou que, pela primeira vez em nove anos, o filho
se sentiu confortavel para se expor em um contexto coletivo, agradecendo a equipe
pela transformacao observada.

Posteriormente, o mesmo aluno passou a assumir outras fungdes em
atividades do contraturno, como o desfile de roupas reciclaveis. Esse achado é
relevante porque indica que experiéncias autorais e multimodais podem produzir
efeitos que extrapolam o produto final, incidindo sobre pertencimento, autoestima,

participacao e presenca social do estudante.
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Nesse sentido, a perspectiva de educagao transmidia discutida por Scolari,
Rodriguez e Masanet (2019) contribui para compreender por que praticas que
dialogam com linguagens contemporaneas podem favorecer experiéncias mais
significativas, conectadas as praticas sociais dos alunos. Como resultado positivo,
destacou-se também a troca de experiéncias entre docentes, evidenciando que o
sucesso de uma proposta pode inspirar outras e criar uma cultura de partilha interna.

Professoras que inicialmente ndo cogitavam trabalhar com podcast passaram
a considerar essa possibilidade apds observarem os efeitos da pratica na oficina de
consciéncia ecologica. Esse movimento reforgca a importédncia de ambientes
colaborativos na formacado docente e da cultura de compartilhamento entre pares,
conforme Novoa (1995) defende ao afirmar que a troca de experiéncias e a partilha
de saberes consolidam espacos de formagdo mutua, em que cada professor atua
simultaneamente como formador e formando.

Ao mesmo tempo, a roda de conversa evidenciou um ponto contraditério:
apesar do entusiasmo observado durante a realizacdo do podcast, foi relatado que,
ao final da atividade, os materiais produzidos para o podcast e para as competicoes
foram descartados para reciclagem, o que gerou frustragdo nos estudantes. Esse
episodio € um dado analitico importante, pois sugere uma possivel lacuna entre a
experiéncia formativa vivida e sua consolidagdo como cultura pedagdgica
institucional.

Mesmo quando a pratica mobiliza autoria, colaboragdo e engajamento, sua
continuidade depende de decisdes cotidianas que valorizem o registro, a
preservacao e a circulagdo das produgbes como parte integrante do processo
educativo. Quando esses materiais sdo descartados sem que se pense em
documentacdo, exposi¢cdo, memoria pedagogica ou reaproveitamento formativo,
perde-se parte da poténcia de continuidade e de reconhecimento simbdlico do
trabalho dos alunos, o que pode indicar que algumas agdes ainda sao vivenciadas
como eventos pontuais, associados a um projeto especifico, e ndo como pratica
incorporada ao cotidiano.

Dessa forma, a analise da roda de conversa com a Instituicdo C permite
reconhecer avancos expressivos no que se refere a apropriacdo das propostas da
pesquisa, a mobilizacdo docente e ao engajamento estudantil. As experiéncias

relatadas evidenciam autoria, colaboracédo, pesquisa e sensibilidade pedagdgica,
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com destaque para articulagédo entre oficinas, escuta ativa dos interesses dos alunos
e abertura para linguagens contemporaneas.

Contudo, também ficaram evidentes desafios: nem todas as praticas
alcancaram a totalidade dos estudantes, algumas ag¢des nao tiveram continuidade e
o descarte dos materiais produzidos aponta fragilidades na institucionalizagdo de
uma cultura que reconhegca as produgdes escolares como parte do percurso
formativo. Esses aspectos reforgam a necessidade de fortalecer acompanhamento,
planejamento coletivo e agdes de formacgao continuada para que praticas autorais se
tornem mais duradouras. Ainda assim, os relatos confirmam impactos significativos
no desenvolvimento pedagogico da instituicdo e sinalizam um passo importante na
construcédo de praticas mais criativas, criticas e conectadas as multiplas linguagens

do presente.

4.7. Analise do prototipo de letramento e das atividades desenvolvidas

Quando o prototipo de letramento tematico (Mitologia Grega e Olimpiadas) foi
estruturado como um material orientador com atividades ja planejadas e articuladas
por oficina, o objetivo era que fossem desenvolvidas praticas que integravam
pesquisa, autoria, produgdo multimodal e uso intencional de ferramentas digitais.
Entre as propostas, destacavam-se:

e o0 uso do TikTok como fonte de pesquisa e base de leitura/interpretagéo (com
questdes orientadoras);

e a producdo de um meme relacionado ao Cavalo de Tréia, como forma de
trabalhar humor, sintese e linguagem contemporanea;

e a criagao de podcasts, com etapas de estudo, roteiro, gravagao e organizagao
do trabalho em grupo;

e a construcdo de murais digitais no Padlet para registro, curadoria e circulagao
das producdes;

e atividades gamificadas, como quizzes (com possibilidade de uso de
plataformas digitais);

e propostas de Artes envolvendo referéncias a cultura grega (como anforas) e
sugestdes de ampliagao da experiéncia por meio de recursos digitais;

® ¢, no eixo esportivo, atividades de pesquisa e sistematizagcao de informacdes

sobre modalidades olimpicas/paralimpicas e suas caracteristicas.
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Em sintese, o protdtipo oferecia um percurso que pretendia deslocar as
praticas do “uso de tecnologia como apoio” para experiéncias em que as midias
funcionassem como linguagem, espaco de pesquisa e produgao de sentidos, com
protagonismo discente e mediagao docente.

Apesar das excelentes atividades desenvolvidas pelas instituicdes, conforme
foi exposto até o momento, uma das lacunas mais significativas observadas na
apropriagcao desse prototipo diz respeito ao uso das midias sociais como espago de
pesquisa, analise e construcdo de conhecimento, e ndo apenas como lugar de
consumo ou de registro das atividades.

No material, a proposta do TikTok foi explicitamente apresentada como
possibilidade formativa, inclusive com perguntas diretas que orientavam a reflexao
do aluno e do professor (“Alguma vez vocé o utilizou como fonte de pesquisa?”),
indicando que o objetivo ndo era simplesmente “assistir a um video”, mas
reconhecer e problematizar a plataforma como ambiente de circulacdo de
informacdo, no qual €& necessario aprender a buscar, selecionar e interpretar
conteudos com intencionalidade pedagogica.

Entretanto, nas experiéncias documentadas pelas entidades, quando o TikTok
aparece, ele tende a ser mobilizado majoritariamente como espaco de
publicacaol/visibilizagao (registro institucional do que foi realizado) e ndo como fonte
de investigacdo orientada, com critérios de busca, comparagcdo de versodes,
checagem e leitura critica do que circula na plataforma, fato tdo relevante na
sociedade contemporanea, conforme exposto na fundamentacao tedrica.

Esse deslocamento € relevante porque a proposta pretendia justamente
demonstrar que é possivel “pedagogizar” a presencga das redes, aproximando-as do
campo do estudo, da pesquisa e da mediagao docente. Assim, quando a pratica nao
avanga para essa dimensdo investigativa, perde-se uma oportunidade formativa
central: ensinar a pesquisar dentro das midias, compreendendo seus modos de
funcionamento, o recorte do conteudo, a légica de circulagdo e os possiveis vieses
dos materiais encontrados e, com isso, desenvolver praticas de curadoria e
criticidade.

Essa lacuna pode ser compreendida com base em discussbes ja
consolidadas no campo da cultura digital, que indicam como a produgdo e a

circulacao de conhecimento se reorganizam em ambientes conectados e em fluxos
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continuos de informacgdo, exigindo sujeitos capazes de interpretar, selecionar e
atribuir sentido ao que consomem (Lévy, 2010).

Do mesmo modo, ao se pensar em multiletramentos, nao se trata apenas de
incorporar “tecnologias” como suporte, mas de trabalhar com diferentes linguagens,
modos de significagdo e praticas sociais de leitura e produgdo, o que inclui,
necessariamente, reconhecer as plataformas como espacos de discurso e de
aprendizagem. Em outras palavras, ndao € somente “usar TikTok”. € aprender a
pesquisar e a ler o TikTok, com mediagao pedagaogica, critérios e intencionalidade.

Além disso, a ndo realizacdo da atividade de memes também se apresenta
como um dado importante, sobretudo por se tratar de um género digital altamente
presente no cotidiano dos alunos e por reunir, de forma relativamente acessivel,
dimensbdes fundamentais dos multiletramentos: linguagem verbal e visual,
intertextualidade, humor, posicionamento, leitura de contexto e circulagao social.

No protétipo, a proposta aparece de modo objetivo e viavel, inclusive com a
indicagdo de que poderia ser feita online (Canva, Paint etc.) ou impressa, com
orientagao ao professor e convite direto ao aluno para criar seu proprio meme. O fato
de essa atividade n&o ter aparecido nos registros, mesmo sendo possivel realiza-la
sem grandes exigéncias de infraestrutura, sugere que a lacuna ndo se explica
apenas por condicdes materiais, mas também por uma dificuldade de reconhecer
géneros digitais como linguagem legitima de aprendizagem, e ndo como um género
“‘menor” ou meramente informal.

Esse ponto se articula ao entendimento de que praticas digitais
contemporaneas envolvem participagdo, circulagdo e remixagem de sentidos.
Memes, por natureza, operam com apropriagdo criativa, recontextualizagao e
producao de significados em rede, dialogando com o “novo ethos” do letramento
digital, no qual a colaboragdo e a reconfiguragdo fazem parte do processo de
produzir cultura (Lankshear; Knobel, 2005).

Ao nao mobilizar o meme como género de produgao e leitura critica, perde-se
a chance de partir de uma pratica ja presente no repertério dos estudantes e
transforma-la em objeto de aprendizagem com mediagdo pedagdgica, conectando
humor e repertério cultural a reflexdo, autoria e responsabilidade discursiva.

Dessa forma, a auséncia do TikTok como fonte de pesquisa orientada e a ndo

realizacdo da producido de memes revelam limites concretos na consolidagao de
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uma proposta que pretendia deslocar o uso das midias do campo do
consumo/registro para o campo da investigacdo, da autoria e da critica.

Esses dados reforgam que a formagao docente precisa ir além de “apresentar
ferramentas”: ela precisa criar condi¢des para que professores se sintam seguros
para trabalhar com plataformas como espagos de leitura, curadoria e producao
significativa. Isso implica compreender que a cultura digital € um “universo de
conhecimento em rede” (Lévy, 2010, p. 32), onde o saber se constrdi coletivamente.

Portanto, a formacédo deve promover “diferentes formas de engajamento”
(New London Group, 1996, p. 85) para que os educadores atuem nesse campo que
nado é apenas suporte técnico, mas linguagem e arena de disputas de sentido.
Nesse sentido, as lacunas observadas ndo invalidam os avancos alcancados, mas
evidenciam a necessidade de fortalecer processos continuos de acompanhamento e
reflexdo para que praticas transmidiaticas se tornem parte do cotidiano, e nao
experiéncias pontuais.

A anadlise desenvolvida ao longo deste capitulo permitiu compreender, de
maneira mais consistente, como a proposta formativa foi apropriada (ou ndo) pelos
professores e coordenadores dos projetos de contraturno escolar, evidenciando
tanto avangos quanto limitagcdes que atravessam a implementagcdo de praticas
digitais e transmidiaticas nesses contextos.

Ao retomar o cenario inicial, marcado por usos predominantemente
instrumentais das tecnologias, e contrasta-lo com as evidéncias observadas apos as
duas etapas formativas, foi possivel perceber que a simples presenca de recursos
tecnolégicos ou a entrega de materiais orientadores n&o assegura, por si SO,
mudancgas metodoldgicas ou ampliagao do protagonismo discente.

Em diversas situagdes, as midias apareceram como suporte, registro
institucional ou atividade pontual, enquanto propostas que exigiam maior autoria,
planejamento e leitura critica, como o meme e o uso do TikTok como fonte de
pesquisa, foram pouco mobilizadas, revelando um desafio central: transformar
plataformas e géneros digitais em linguagem de aprendizagem, € ndo apenas em
ferramenta.

Por outro lado, os dados também mostraram que, quando houve mediagao
ativa da coordenacao pedagdgica, articulagao entre oficinas, planejamento coletivo e
abertura para a experimentacgao, as propostas ganharam vida e produziram impactos

relevantes no engajamento dos estudantes, na autoria docente e na participagao
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discente, como ficou evidente especialmente em experiéncias de produgao
multimodal, atividades interdisciplinares e registros de maior intencionalidade.

Nesse sentido, a analise reforca que a implementacdo da educagao
transmidia no contraturno ndo depende apenas do professor individualmente, mas
de condig¢des institucionais que sustentem a continuidade: tempo de planejamento,
acompanhamento formativo, cultura de partilha entre pares e valorizacdo das
producbes como parte do processo educativo. Ademais, a analise dos dados
encaminham os resultados para a necessidade de um projeto de formagao bem
articulado, de preferéncia oferecido pela Secretaria Municipal de Educacgéo e sendo
ofertado para todos os coordenadores pedagodgicos e professores.

E nesse ponto que as reflexdes finais deste capitulo se articulam ao
entendimento de que a formacdo docente precisa ir além de “apresentar
ferramentas”: ela precisa criar condi¢des para que professores se sintam seguros
para trabalhar com plataformas como espacgos de leitura, curadoria e producao
significativa.

Com base nessas evidéncias, o proximo capitulo apresenta as consideragdes
finais da pesquisa, retomando os principais achados, refletindo sobre seus alcances
e limites e destacando implicagdes para a formagao de professores em projetos de
contraturno escolar, especialmente no que se refere a construgcao de praticas mais

autorais, colaborativas e criticas diante das multiplas linguagens do presente.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Na presente sec¢ao, retoma-se o problema de pesquisa que orientou esta
investigacao: de que maneira a formagao em educacgao transmidia pode transformar
praticas pedagodgicas instrucionistas em propostas que ampliem o protagonismo de
professores e estudantes no contraturno escolar? O problema de pesquisa surgiu a
partir da atuagdo da pesquisadora como gestora de Parcerias de contraturno e da
observacgao, em planejamentos, relatérios docentes e visitas in loco a auséncia da
utilizacdo de recursos tecnoldgicos pedagogicamente ou sua utilizagcdo de forma
mais pontual e instrucionista.

Partindo desse pressuposto, a questdo orientadora aprofundou o foco
formativo do estudo ao indagar como preparar professores do contraturno para
atuarem como mediadores criticos e criativos, capazes de integrar praticas digitais e
transmidia que impactem a formacdo dos alunos. Desse modo, esta reflexao final
busca ndo apenas recuperar os principais resultados, mas também refletir sobre
seus alcances, limites e implicagdes, tomando como referéncia o objetivo geral da
pesquisa e os objetivos especificos estabelecidos desde o inicio do trabalho.

Ao longo do desenvolvimento desta tese, tornou-se inevitavel reconhecer que,
embora muitas vezes se diga que o tema das tecnologias na educagao estaria
“saturado”, esse discurso nao se sustenta quando se observa a velocidade com que
as praticas digitais se reorganizam e passam a integrar a vida social dos estudantes.

Na atual configuracdo da sociedade, a cultura digital ja constitui o0 modo de
vida de grande parte das juventudes, que circulam naturalmente em contextos
conectados e colaborativos. No entanto, os espagos educativos, sejam eles os
regulares como as escolas ou os mais flexiveis como o contraturno escolar, ainda
apresentam dificuldades em incorporar essas dindmicas ao cotidiano pedagogico de
forma intencional, critica e formativa, o que contribui para a manutencgao de praticas
pouco adequadas as linguagens contemporaneas.

Por isso, o debate ndo se esgota: ele se renova o tempo todo, especialmente
porque a velocidade das inovagdes tecnoldgicas faz com que novas ferramentas
surjam continuamente, trazendo novas necessidades, novos desafios e novos
aprendizados, e exigindo reposicionamentos pedagodgicos constantes. E o papel da

escola torna-se relevante, pois, mais do que apenas utilizar instrumentalmente essas
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midias e ferramentas, é necessario saber ler, interpretar, refletir e agir criticamente
nesses espagos.

Foi nesse contexto que a presente investigagdo buscou compreender como
praticas formativas desenvolvidas em projetos de contraturno escolar poderiam
ampliar as possibilidades de atuagado docente, de forma mais adequada com as
demandas da contemporaneidade. Reafirma-se, portanto, que o objetivo geral deste
estudo foi orientar coordenadores e professores/monitores dos projetos de
contraturno no desenvolvimento de praticas pedagdgicas voltadas a educagao
transmidia e ao letramento digital, com base nas metodologias ativas.

De modo mais especifico, o trabalho se propds a: Identificar, a partir dos
planejamentos e registros do contraturno, como as tecnologias digitais tém sido
propostas (ou nao) nas praticas pedagodgicas, destacando recorréncias, limites e
possibilidades; Analisar como os professores do contraturno compreendem a relagéo
entre tecnologia, linguagem e aprendizagem, bem como as dificuldades e
necessidades formativas que emergem no cotidiano; Discutir, a partir dos conceitos
dos multiletramentos e da educacgéao transmidia, caminhos formativos que favoregam
praticas mais autorais, colaborativas e criticas, por meio da producdo de materiais
formativos para os professores e coordenadores dos contraturnos

Assim, os resultados retomados a seguir sdo apresentados a fim de esclarecer
esse conjunto de obijetivos, evidenciando em que medida foram alcangcados e sob
quais condigdes.

Se, no inicio, a inquietagdo central surgia da constatagcdo de que praticas
instrucionistas ainda prevaleciam mesmo em contextos com forte presenca da
cultura digital, o desenvolvimento da pesquisa possibilitou uma compreensdo mais
precisa sobre onde a transformacao é viavel, em quais circunstancias ela é mais
dificil e quais mediacbes sdo essenciais para que uma proposta transmidia ndo se
limite ao uso pontual de ferramentas.

Nesse ponto, a pesquisa partiu da hipotese de que uma formacéao situada,
baseada em principios da educagdao transmidia e dos multiletramentos,
especialmente o letramento midiatico, teria potencial para transformar praticas
instrucionistas em propostas mais autorais, colaborativas e significativas, ampliando
possibilidades de protagonismo docente e discente.

E aqui entra, talvez, a maturidade mais importante que este trabalho me

trouxe: 0 que eu desejava, no inicio, era observar uma incorpora¢gado mais continua e
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organica de praticas transmidia no cotidiano do contraturno; o que eu encontrei, no
campo, foi um cenario heterogéneo: professores que se apropriaram das propostas,
adaptaram-nas e produziram ag¢gdes autorais, ao lado de experiéncias pontuais ou
reorganizadas de modo mais instrumental,

Diante disso, o que eu consegui sustentar, como resultado analitico, foi que a
poténcia da formacdo em educacgao transmidia é evidente, mas ela ndao se mantém
por si s6. Como qualquer mudanca pedagdgica significativa, depende de contexto,
acompanhamento e suporte institucional verdadeiro, pois € isso que transforma uma
iniciativa isolada em pratica enraizada.

Essa conclusédo reforga um principio ja debatido em nossa base teodrica:
preparar professores para contextos digitais vai muito além de treinamento técnico.
No centro da questao esta uma transformagao mais profunda na cultura pedagdgica:
ressignificar o papel das midias, repensar as dindmicas de sala de aula e
reposicionar professores e estudantes como participantes ativos - € ndo meros
consumidores - da cultura digital.

O desafio, portanto, nunca foi apenas “usar tecnologia”. O mais importante foi
repensar nossas ideias sobre ensino e aprendizagem e partir do que os alunos ja
vivem e conhecem no digital para construir, com eles, outras formas de trabalhar
linguagem, autoria, participagao e aprendizagem.

A anadlise das agdes formativas desenvolvidas ao longo do projeto, aliada ao
levantamento tedrico, permitiu identificar fatores que favorecem ou limitam a
implementagdo de praticas pedagogicas digitais e transmidia. Nesse sentido, a
atuagao do coordenador pedagdgico foi reconhecida como elemento central, por sua
capacidade de articular saberes docentes, mediar processos de mudanca e garantir
a intencionalidade pedagdgica das agdes inovadoras.

A instituicdo que conta com o protagonismo do coordenador como formador
interno tende a construir uma cultura mais aberta a experimentagao e ao dialogo
com os repertérios juvenis, diminuindo o risco de que a inovagao se torne pontual ou
meramente operacional.

Para além das analises tedricas, o presente trabalho também contou com
instrumentos que possibilitaram compreender a percep¢ao dos professores em
relacdo a formacdo oferecida e a aplicacdo das atividades em sala de aula. O
questionario final contou com 12 respondentes que atuam nos projetos de

contraturno e tiveram acesso ao material de formagéo sobre educagao transmidia.
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Um dos primeiros aspectos investigados foi o sentimento geral em relagao ao
desenvolvimento das atividades. A maioria se mostrou positiva, com escalas entre
‘bom”, “muito bom” e “excelente”, refletindo uma percepgao geral de aprendizado e
valorizagdo da pratica. Quando questionados sobre a confianga para desenvolver
atividades transmidia, 66% se posicionaram nos niveis 4 e 5 (em uma escalade 1 a
5), indicando crescimento na seguranca profissional ao lidar com propostas
pedagodgicas digitais.

Outro dado relevante refere-se ao tipo e a duracdo das atividades
desenvolvidas: 58% dos participantes relataram ter desenvolvido mais de uma
atividade ao longo de mais de um més, enquanto apenas dois docentes néao
conseguiram implementar nenhuma agao, apesar do acesso ao material. Esse indice
revela que, mesmo em contextos com desafios estruturais, parte dos professores
buscou formas de aplicar os conteudos abordados nas formacgdes, reforcando a
pertinéncia de materiais formativos que se proponham adaptaveis e concretos.

Entre os principais desafios apontados, destacam-se a adaptacdo das
propostas a realidade das turmas, dificuldades técnicas com ferramentas digitais e
limitagbes de tempo para planejamento e execugdo. Apesar disso, a maioria
conseguiu adaptar as atividades do material a sua realidade, demonstrando
resiliéncia e criatividade. Muitos docentes mencionaram ter incorporado ideias
proprias aos projetos, indicando um movimento importante de autoria e apropriagéo,
coerente com os principios da educacao transmidia e com uma transformacao na
formagéo docente centrada na figura do professor como sujeito produtor de praticas,
€ nao apenas executor de modelos.

No que diz respeito a usabilidade das ferramentas digitais, a média das
respostas girou em torno dos niveis 4 e 5 em termos de facilidade, reforgando que o
material foi bem recebido nesse aspecto. A avaliacdo da qualidade do material
também foi positiva, com 75% das respostas nas faixas “muito bom” e “excelente”.
Ja a percepcdo sobre a viabilidade das atividades com os alunos foi
majoritariamente otimista, com a maioria dos respondentes atribuindo notas entre 4
e 5 a possibilidade de aplicar essas praticas em suas realidades escolares.

As respostas abertas revelaram engajamento auténtico com a proposta
formativa. Alguns professores relataram ter utilizado redes sociais como o Instagram

e o TikTok para criar narrativas digitais com os alunos; outros mencionaram o uso de
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podcasts, videos e jogos digitais como parte das estratégias desenvolvidas. Houve,
ainda, mengdes a melhoria no engajamento dos estudantes.

Nas duas rodas de conversa realizadas, os profissionais demonstraram
entusiasmo ao descrever as agodes, a participagdo e o envolvimento dos alunos.
Porém, em ambos os casos, os docentes acabaram realizando as praticas como
algo pontual, a ser desenvolvido durante um periodo, ou ndo pensaram em dar
continuidade aos projetos iniciados. Ja outros, mesmo depois de terem acesso ao
material, continuaram a desenvolver atividades com uso instrucionista das
tecnologias. Esse cenario ambiguo foi fundamental para o amadurecimento analitico
do estudo, ndo colocando a tecnologia como a “salvagédo”, pois evidencia que a
mudanca nao ocorre de forma linear, nem pode ser atribuida apenas a presencga de
recursos digitais.

A partir desses resultados, considera-se que os objetivos propostos foram
alcancados, ainda que em diferentes intensidades, conforme as condi¢cdes de cada
instituicdo e a adesao dos profissionais as propostas. No que se refere ao primeiro
objetivo especifico, a analise dos planejamentos e registros permitiu identificar tanto
a presenga quanto a auséncia de tecnologias digitais nas praticas, evidenciando
recorréncias, usos pontuais e limites estruturais que interferem diretamente na
implementagao.

Em relagdo ao segundo objetivo, os questionarios e as rodas de conversa
possibilitaram compreender como os docentes significam a relagao entre tecnologia,
linguagem e aprendizagem, bem como as dificuldades técnicas, o tempo reduzido
para planejamento e as necessidades formativas apontadas por eles préprios.

Por fim, quanto ao terceiro objetivo, a producdo e disponibilizagdo dos
materiais formativos e os indicios de uso, adaptacao e autoria relatados permitiram
discutir caminhos formativos alinhados aos multiletramentos e a educacéao
transmidia, destacando possibilidades reais de praticas mais colaborativas e criticas,
embora ainda coexistam movimentos de apropriagao instrumental e experiéncias
percebidas como pontuais.

Esses dados demonstram que a formacdo para uma educacgao transmidia
deve ser realizada de perto, oferecendo-se suporte continuo até que os professores
consigam integrar, em suas praticas, a légica transmidia e, quando possivel, usos
criticos das tecnologias. Assim, ao retomar o problema central desta tese,

observa-se que a formacdo em educacgdo transmidia pode, sim, favorecer a
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transformacdo de praticas instrucionistas em propostas com maior protagonismo
docente e discente, desde que ndo seja compreendida como uma agao pontual ou
exclusivamente instrumental.

Os dados indicam que a mudanga ocorre quando os professores recebem
subsidios concretos (materiais, exemplos e possibilidades de adaptagdo), contam
com mediagao institucional, especialmente do coordenador pedagdgico, e dispdem
de condigbes minimas para planejar, experimentar e revisitar suas préprias praticas.
Em suma, a transformacao pretendida nao se reduz a adogao de ferramentas, mas
envolve a reconfiguragdo do olhar pedagogico sobre linguagem, autoria e
participagédo, em dialogo com a cultura digital dos estudantes.

Com base nesses achados, pode-se afirmar que a formacao para educacao
transmidia é uma estratégia muito potente, porém precisa ser sistematizada e
continuada. Os resultados encaminham, inclusive, para a necessidade de oferta de
uma formacdo para os professores e coordenadores, especialmente por parte da
Secretaria Municipal de Educacgéo, que € o 6rgao responsavel pelas parcerias e que
mais tem condigdes de ofertar, gratuitamente, essa formacéo.

Ademais, o papel do coordenador pedagodgico assume relevancia nesse
processo; portanto, ndo basta formar apenas os professores, mas sim toda a equipe
pedagogica. No que se refere as contribuicbes da pesquisa, destaca-se o
fortalecimento do debate sobre educacdo transmidia e multiletramentos em um
contexto ainda pouco explorado pela literatura - o contraturno escolar executado por
OSCs em parceria com o poder publico - evidenciando suas especificidades,
potencialidades e limites.

Os resultados demonstram que ha, ainda, um grande campo a ser explorado
quanto a educacdo transmidia, mas que esse avango também depende de
mudancgas estruturais e de politicas publicas que fomentem a formacao continuada
docente e fornecam a infraestrutura necessaria. O desafio ndo € pequeno, mas os
resultados indicam que € possivel (e necessario) transformar os espagos educativos
em um espaco Vvivo, conectado e significativo para as juventudes contemporaneas.

Reconhecem-se, contudo, limites que precisam ser explicitados como parte
do balanco critico do estudo. A adesao as etapas praticas variou entre instituicoes e
profissionais, o que impactou a quantidade e a continuidade de registros analisaveis.
Soma-se a isso o carater anbnimo dos questionarios, que ampliou o alcance do

instrumento, mas impossibilitou vincular individualmente respostas e documentos
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(por exemplo, relacionar diretamente o planejamento de um professor as suas
respostas).

Além disso, a impossibilidade de realizar roda de conversa com estudantes
limitou o acesso direto as percepgdes discentes sobre as propostas, fazendo com
que parte dessa leitura chegasse de modo indireto, por meio dos relatos docentes e
dos registros produzidos no percurso.

Como desdobramentos futuros, sugere-se aprofundar investigagcbes que
incluam, de maneira mais sistematica, as vozes dos estudantes e, quando possivel,
das familias, de modo a compreender percepcodes, sentidos e efeitos das propostas
transmidia no cotidiano do contraturno.

Também fica em aberto a possibilidade de estudos longitudinais, capazes de
acompanhar a continuidade (ou descontinuidade) das praticas apds o término das
formacdes, bem como pesquisas que focalizem de forma especifica a formacéo e a
atuagao do coordenador pedagdgico como formador interno em contextos de cultura
digital.

Além disso, ressalta-se que os resultados apontam para a implementagao de
uma formagao situada e continua para professores e coordenadores pedagogicos.
Por fim, a analise comparativa entre diferentes realidades institucionais pode
contribuir para explicitar com mais precisdo como infraestrutura, rotatividade e
organizacao do trabalho pedagdgico condicionam a incorporacgéo de praticas digitais
e transmidia.

Portanto, os resultados desta tese indicam que, em primeiro lugar, considerar
espacos nao regulares de ensino como espagos potentes para formagao dos alunos
€ importante e traz resultados positivos.

Posteriormente, os resultados também indicam que a educacao transmidia,
quando compreendida como perspectiva pedagogica e formativa, e ndo como
simples uso de ferramentas, pode aproximar o espago de ensino — seja ele regular
ou ndo, como o contraturno - da cultura digital dos estudantes, fortalecer a autoria
docente e ampliar possibilidades de protagonismo discente.

Em suma, trata-se de um campo fértil e necessario, mas que exige politicas
publicas de formacado continuada situada, suporte institucional efetivo e condigdes
materiais minimas para que a inovagao pedagogica deixe de ser episodica e se

torne parte de uma cultura educativa mais viva, conectada e socialmente relevante.
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Enquanto pesquisadora e gestora, pode-se dizer que os resultados foram
muito positivos e, em certa parte (de acordo com minha percepgao enquanto
analisava os dados) emocionante, por ver a alegria dos alunos desenvolvendo as
atividades, os professores focados e empolgados em, ao menos, experimentar

coisas “novas’.
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APENDICE A - QUESTIONARIO SOBRE A FORMAGAO

03082025, 1130 Questiondrio sobre formagocs

Questionario sobre formacdes

Ola, professor e coordenador, o presente guestionario faz parte da pesquisa "Educagao
Transmidia e a formagao de professores em projetos de contraturno escolar’, da
pesquisadora Gabriela Pedroso Cardoso, para o qual vocé, voluntariamente, aceitou
participar e assinou um termo de consentimento livre e esclarecido.

0 guestionario é totalmente anénimo, portanto, respondam com sinceridade, uma vez
que as respostas serdo norteadoras para o desenvolvimento da pesquisa.

Obrigada pela sua participagao.

i Qual e o seu cargo na entidade?

Marcar apenas uma oval.

") Professor - pedagogo
") Monitor / instrutor

| Coordenador pedagogico

2, Qual é sua formacao inicial? *
Marcar apenas uma oval.

) Licenclatura
| Bacharelado

| Tecnélogo

3. Em que ano vocé concluiu sua graduacédo? *

lutps. fidocs google com/Tonesid1 weTYGEUNMI w7 THQIUbug Xbd5 gUHBYICIWILTXE DL edit s
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0308/2025 11 30 Questionino solme fomagoes
4. Qual(is) nivel(is) de pos-graduacao voceé possui? (Selecione todas as
opedes que se aplicam)
Marque todas que se aplicam.

Especializagdo (Lato Sensu - entre 360 e 600 horas)
Mestrado (Stricto Sensu)

Doutorado (Stricto Sensu)

N&o possuo pos-graduagdo

5. Caso tenha alguma especializagao, escreva qual a area

6. Ha quanto tempo vocé atua na area da educacao? *
Marcar apenas uma oval.

J Entre 6 meses e 1ano
entre 1e 3 anos
Entre 3 e 6 anos

Mais de 4 anos

7. Vocé ja teve experiéncia na educagao fora de projetos de contraturno? Se *
sim, especifique

Ittps /fdocs google com/fonmsid /1w TyGRUNM2 7o THQTUbug Wxl 5 gLTHBYTCIWI L TNE D edit 25



03/08/2025,11.30 Questioning sobre fomagoes

8.  Vocé ja participou de cursos de aperfeicoamento (enire 180 e 360 horas) *
ou formacgdo continuada relacionados a educacéao?

Marcar apenas uma oval,
() sim

) Ndo

9. Serespondeu que sim na pergunta anterior, em qual tema foi essa
formacao?

10.  Caso tenha participado, quantos cursos de aperfeicoamento vocé realizou
nos ultimos cinco anos?

11.  Vocé ja participou de cursos de extens3o (cerca de 30 horas) ou L
formacao continuada relacionados a educagao?

Marcar apenas uma oval.

[ Sim
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03082025, 11.20 Questionino sobre formagoes

12. Se respondeu que sim na pergunta anterior, em qual tema foi essa
formacgéo?

13.  Vocé ja teve contato com metodologias ativas em formacgoes ou
cursos?

Marcar apenas uma oval.
Nao
( Sim

) Nao tenho certeza

14.  Vocé considera que as formacoes ou cursos que realizou contribuiram
para a aplicagcao de metodologias ativas ou praticas inovadoras?

Marcar apenas uma oval.
| Sim
) Nio

Nao se aplica

15. Ha algo que voceé gostaria de sugerir para melhorar a formacgao de
professores nesse contexto?
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APENDICE B — QUESTIONARIO INICIAL

03082025, 11.30 Entrevasta uncial professores

Entrevista inicial professores

Olg, professor, o presente questionario faz parte da pesquisa "Educagéo Transmidia e a formagao
de professores em projetos de contraturno escolar’, da pesquisadora Gabriela Pedrose Cardoso,
para o gual vocé, voluntariamente, aceitou participar e assinou um termo de consentimento livie e
esclarecido.

0 guestionario & totalmente anonimo, portanto, respondam com sinceridade, uma vez que as
respostas serfio norteadoras para o desenvalvimento da pesquisa.

Obrigada pela sua participagao.

*Indica Uma pergunta chrigatdria

1. Vocé tem o costume de acessar redes sociais (Facebook, Instagram, TikTok etc.) para *
entretenimento?

Marcar apenas uma oval.
Sim

Nao

2. Ha gquanto tempo voce da aula em projetos de contraturno? *

Marcar apenas uma oval.
) Entre 1 e 6 meses
| Entre 7 meses e 1 ano

Entre 1 e 2 anos

Ha mais de 2 anos

3. No local onde vocé trabalha ha recursos tecnologicos para desenvolver atividades? (ex: *
computadores para alunos, datashow, computador para professores etc.). Descreva quais

https: does google comy/fomms/d/Lxpvpas® - FGLANVx VHISsiHFS 8Tsk Sy jplm Ye T6 e Y fed it 1/4
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03082025, 11 30 Entrevista inicial professores

4. Vocé ja considerou o uso de midias sociais (Youtube, Instagram, TikTok, Facebook etc.) *
como ferramenta educacional/pedagogica?

Marcar apenas uma oval.

. Sim, mas ainda nao usei
N&o, mas pretendo usar
' Sim, inclusive j& estou utilizando

) Ndo e n&o tenho intencdo de usar.

5. Numa escalade 0 a 10, qual o seu nivel de dominio de tecnologias (computador, -
smartphone, dentre outros)

Marcar apenas uma oval.

Nao Entendo muito e fago vérias coisas

6. Numa escalade 0 a 10, como vocé considera seu conhecimento para uso de tecnologias *
como ferramentas pedagogicas?

Marcar apenas uma oval.

Pou Muito conhecimento - uso diferentes ferramentas

7. Vocé teve acesso ao material pedagogico disponibilizado pela pesquisadora? *

Marcar apenas uma oval.

) Sim
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03082025, 11 30 Entrevista inicial professores

8. Vocé teve oportunidade de aplicar alguma dicaftécnica do material? *

Marcar apenas uma oval.

) Sim, j4 usei alguma técnica
© Ainda néo, mas pretendo aplicar
' N&o e ndo pretendo aplicar

 Nao recebi o material

9. \Voce acredita que poderia usar midias sociais, especiaimente o TikTok, nas suas *
aulas/atividades pedagogicas?

Marcar apenas uma oval.

1 Sim

Nao

) Talvez

10.  Qual midia social vocé tem mais costume de usar para atividades pedagogicas? *
Marcar apenas uma oval.

~ Youtube

! Instagram

) TikTok

| Facebook

' Nenhuma

11.  Numaescala de 0 a 10, quais as chances de vocé utilizar alguma dicaftécnica s
apresentada no material?

Marcar apenas uma oval

Nun Sempre (mais de uma vez por semana)
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03082025, 11 30 Entrevista inicial professores

12.  Numa escala de 0 a5, como voce classifica as opgbes apresentadas no material? *

Marcar apenas uma oval

Ruir Excelentes / possiveis de serem aplicadas

13. Qual das atividades/possibilidades vocé achou mais interessante e gostaria de aplicar? *

14.  Quando vocé utiliza algum recurso tecnologico, como vocé classificaria a interacao dos  *
alunos durante as praticas?

Marcar apenas uma oval

Nerr Muito participativos/interessados

Este contetdo nao foi criado nem aprovaco pelo Google

Google Formularios
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APENDICE C - QUESTIONARIO FINAL

03/08/2025, 1131 Questionino final professores

Questionario final professores

Ola, professor, o presente questionario faz parte da pesquisa "Educacac Transmidiae a
formac&o de professores em projetos de contraturno escolar®, da pesquisadora Gabriela
Pedroso Cardoso, para o qual vocé, voluntariamente, aceitou participar e assinou um
termo de consentimento livre e esclarecido.

0 questionario é totalmente anénimo, portanto, respondam com sinceridade, uma vez
que as respostas serdo norteadoras para o desenvolvimento da pesquisa.

Obrigada pela sua participagéo.

* Indica uma pergunta cbrigatoria

1. Como voce se sentiu em relagao ao desenvolvimento das atividades

transmidia?

Marcar apenas uma oval

Muis Muito confiante

2. Quais foram os principais desafios que vocé enfrentou durante o planejamento  *

e a implementacao das atividades?

3. Vocé conseguiu adaptar as atividades propostas no material para a realidade  *

da sua turma?
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03/08/2025, 11 31 Questiondno final professores

4, Vocé acrescentou as suas ideias ao projeto? Descreva quais *

5. Quanto tempo vocé dedicou ao desenvolvimento das atividades? *

Marcar apenas uma oval.

) Desenvolvi uma atividade apenas (entre 1 a 2 semanas)
() Desenvolvi uma atividade apenas (entre 2 semanas e 1 mEs)
) Desenvolvi mais de uma atividade (mais de um més)

) Ndo desenvolv| atividades do plano

6. Como vocé avalia a facilidade de uso das ferramentas digitais apresentadas no *
material?

Marcar apenas uma oval

Muit Muito facil

7. Como vocé avalia a qualidade do material apresentado? *

Marcar apenas uma oval.

{ JRuim
__)Bom

) Muito bom

() Excelente

https:/idocs zoogle cony/fonns/d/ lwiLaMQGI2E4Dr ¥ a1 122 Z7 Souz MAOO 27Nk ucbd K EM Qved st 26



215

03/08/2025, 11 31 Questiondnio final professores

8. Como voceé avalia a possibilidade de desenvolver as atividades com os alunos? *

Marcar apenas uma oval.

Impe Possivel

9. Vocé encontrou dificuldades técnicas ao utilizar as ferramentas digitais? Se sim, *
quais”?

10. O material apresentado trouxe navos conhecimentos para sua pratica? *
Marcar apenas uma oval.
(__)sim
) Nao

() N&o seidizer

11.  Como vocé percebeu o engajamento dos alunos nas atividades transmidia? *
Marcar apenas uma oval.
() Muitoalto
(DAl
() Médio
() Baixo

() Muito baixo

https/idocs google cony/fonns/d/ L wiLaMQGIE4Dr ¥ aI 122 ZZ Souz MO 2y Nk ucbd KK EM Qedt BN
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12. Os alunos demonstraram interesse em continuar utilizando as metodologias e *
ferramentas apresentadas?

Marcar apenas uma oval.

) Parcialmente

") Nao sel dizer

13. Como vocé avalia o impacto das atividades transmidia no processo de aprendizagem  *
dos alunos?

Marcar apenas uma oval.

) Muito positivo
) Positivo

) Neutro

) Negativo

) Muito negativo

14. O que voce faria diferente na proxima vez que desenvolvesse atividades transmidia? *

15.  Voce pretende continuar utilizando atividades transmidia em suas aulas? *

Marcar apenas uma oval.

J Sim
) Nzo
| Talvez

) Nao sei dizer



16.

12,

18.

19.
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Caso tenha marcado que pretende continuar a desenvolver essas praticas, diga quais e o
motivo

O que vocé achou dos materiais de orientagio fornecidos? Ha algo que poderia ser ¥
melhorado?

Voce tem sugestoes de melhorias para futuras atividades ou materiais? *

Deixe uma mensagem para a pesquisadora (criticas, sugestoes, elogios efc)

Este conteldo nao foi criado nem aprovado pelo Google,
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APENDICE D - MANUAL DE ORIENTAGAO PEDAGOGICA

Drive com os materiais -
https://drive.google.com/drive/folders/1qsFzhUeAl 7hRWN7NSQN8-uLaJEz2IXX?us

p=sharing

SCAN ME



https://drive.google.com/drive/folders/1qsFzhUeAI_7hRWN7NSQN8-uLaJEz2IXX?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1qsFzhUeAI_7hRWN7NSQN8-uLaJEz2IXX?usp=sharing
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APENDICE E — MANUAL DE ORIENTAGAO PEDAGOGICA

Perfeito! Abaixo estd uma analise objetiva de cada um dos materiais enviados,
com destaque para os temas centrais, propostas de atividades, formatos,
informagoes relevantes e possiveis pontos de melhoria. A analise considera a
intencionalidade pedagodgica, alinhamento aos multiletramentos e aplicabilidade
pratica.

1. Protétipo de Letramento — Mitologia Grega

Tipo: Sequéncia didatica interdisciplinar (prototipo de letramento)
Temas centrais: Mitologia grega, multiletramentos, produgao de conteudos digitais,
releitura de mitos, arte e raciocinio légico.

Oficinas integradas:
e Leitura e producao textual
e Artes
e Jogos matematicos
e Iniciacao esportiva
Propostas de atividades:

Leitura critica de mitos como o Cavalo de Troéia e Perséfone
Criacdo de memes, producao de podcasts, uso do TikTok com videos
tematicos

e Resolugéo de problemas matematicos relacionados aos 12 trabalhos de
Hércules

e Atividades com tangram, simetria e arte grega

e Discussoes sobre expressdes populares e seus significados mitolégicos

Pontos fortes:

e Alto grau de interdisciplinaridade
e Variedade de géneros e linguagens (midia digital, oral, escrita, visual)
e Forte estimulo a autoria dos alunos

Possiveis melhorias:

e Algumas instrugdes dependem do dominio do professor sobre ferramentas
digitais

e Poderia haver mais orientagcées para turmas com pouca ou nenhuma
infraestrutura tecnolégica

% 2. Manual Podcast
Tipo: Material formativo e pratico

Temas centrais: Podcast como ferramenta pedagogica, autoria estudantil,
producao oral, roteiro e edigao.

Conteudo:
e Conceito e historia do podcast
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Beneficios pedagodgicos: inclusdo, autoria, escuta ativa, producéo coletiva
Exemplos de uso em sala de aula

Tutoriais para produgao com celular ou computador

Sugestdes de temas: entrevistas, resenhas, bate-papo, crénicas, reportagens

Pontos fortes:
e Explicagdes claras, didaticas e bem estruturadas
e Estimula metodologias ativas e aprendizagem significativa
e Indicacao de ferramentas acessiveis (Spotify for Podcasters)

Possiveis melhorias:

e Poderia incluir modelos de avaliacdo das producoes
e Sugestao de estratégias para integrar podcast ao curriculo de diferentes
disciplinas

== 3. Manual BookTok

Tipo: Manual pedagogico com foco tematico (literatura no TikTok)
Temas centrais: Leitura literaria, comunidade de leitores digitais, protagonismo
juvenil

Conteudo:
e Explicagdo do fenbmeno #BookTok
e Impacto na leitura e no mercado editorial
e Sugestdes de atividades:
o Resenhas em video
o Rankings de leitura
o Diarios de leitura fisicos e digitais
o Edits com trechos de livros

Pontos fortes:
e Promove a aproximagao entre leitura escolar e praticas juvenis digitais
¢ Incentiva a autonomia e o gosto pela leitura
e Fortemente alinhado com os multiletramentos

Possiveis melhorias:

e Algumas propostas podem demandar acompanhamento proximo para nao se
tornarem apenas reproducao de tendéncias

e Poderia sugerir formas de articulagdo com os conteudos escolares
tradicionais

@ 4. Manual TikTok
Tipo: Guia formativo sobre o uso do TikTok como recurso pedagogico
Temas centrais: Aprendizagem ativa, produgéo de videos, letramento digital

Conteudo:
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e Justificativa do uso da plataforma na educacgao
e Categorias de uso:
o Gravacdes de professores
o Busca e analise critica de videos existentes
o Producgdes autorais dos alunos
e Dicas técnicas e pedagodgicas (edi¢ao, roteiro, recursos do app)
e Integracdo com conteudos de diversas areas: ciéncias, historia, arte etc.

Pontos fortes:

e Mostra o TikTok como ferramenta de autoria e n&do s6 consumo
e Destaca o potencial motivador da plataforma
¢ Inclui tendéncias e possibilidades de avaliagcao

Possiveis melhorias:

e Faltam orientagdes especificas para professores inseguros com o uso da
plataforma
e Algumas ideias exigem boa conectividade ou equipamentos

£ 5. Manual Padlet

Tipo: Guia de uso de ferramenta digital colaborativa
Temas centrais: Mural virtual, exposicao digital de produgdes, aprendizagem
colaborativa

Conteudo:

e Explicagbes sobre o que € o Padlet
e Tutoriais com links e QR Codes
e Sugestdes de uso:

o Diarios de leitura

o Exposicao de cartazes digitais

o Postagens colaborativas de pesquisas
Pontos fortes:
e Ferramenta intuitiva e com grande potencial para autoria e curadoria digital
e Favorece o trabalho coletivo e a mediacao entre diferentes linguagens
Possiveis melhorias:
e Poderia haver exemplos de uso por area do conhecimento

e Alguns professores podem precisar de um passo a passo mais detalhado da
plataforma

6. Apresentagao dos Materiais (Manual Geral)
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Tipo: Introdugdo ao conjunto de materiais formativos
Temas centrais: Proposta da pesquisa, conceito de protétipo de letramento,
autonomia docente

Conteudo:

e Explicacdo sobre as duas etapas da proposta: formagao + protétipo
e Fundamentos tedricos: Rojo (2019) sobre protétipos de letramento
e Links para materiais complementares de apoio

Pontos fortes:

e Contextualiza os materiais na proposta de formagao docente
e Estimula a criatividade e adaptacao local das propostas

Possiveis melhorias:

e Poderia incluir uma “linha do tempo” ou roteiro pratico de como usar os
materiais na sequéncia

¢ Incluir depoimentos ou exemplos reais de aplicagao ajudaria a ancorar as
propostas na pratica




223

ANEXO A - produgoes da instituicao A

Drive com o material:
https://drive.google.com/drive/folders/1hzrGZldyFchTFhdECCuWgHvvijkfy7Azl?usp=

sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1hzrGZldyFchTFhdECCuWqHvvjkfy7AzI?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hzrGZldyFchTFhdECCuWqHvvjkfy7AzI?usp=sharing
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ANEXO B - Producgoées da instituicao C

Drive com o material —
https://drive.gooale.com/drive/folders/1FHO2olkif YJIIL9-h-mwKb5tnFrcJUG?usp=sh

o}

aring

o

SCAN ME


https://drive.google.com/drive/folders/1FHO2oIkif_YJIIL9-h-mwKb5tnFrcJUG?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1FHO2oIkif_YJIIL9-h-mwKb5tnFrcJUG?usp=sharing
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ANEXO C - Producgoées da instituicao D

Drive com o material -
https://drive.google.com/drive/folders/17DjgBXdgzViMxvWRDt6 1QBNKpvkaik9V?usp

=drive link



https://drive.google.com/drive/folders/17DjqBXdqzVtMxvWRDt61QBNKpvkaik9V?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/17DjqBXdqzVtMxvWRDt61QBNKpvkaik9V?usp=drive_link
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