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RESUMO

No contexto atual, o uso das tecnologias digitais faz parte da vida da maioria dos
discentes e o cotidiano educacional ndo pode permanecer inerte a sua influéncia.
Consideramos que o modelo Rotacdo por Estacdes, aliado ao uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacédo (TDIC), possa contribuir com os professores
nesse processo de integracdo das tecnologias digitais na pratica pedagogica. Diante
disso, o tema da pesquisa foi 0 modelo Rotacdo por Estacdes suas possibilidades e
desafios no ensino na disciplina de Histéria com discentes do 5.° ano do Ensino
Fundamental. O objetivo geral da pesquisa buscou analisar os desafios e
potencialidades da metodologia Rotagcdo por Estacbes como possibilidade para o
processo de ensino e aprendizagem na disciplina de Histéria. Para tanto, os
objetivos especificos foram: planejar as aulas de Histdria de acordo com o modelo
Rotacdo por Estacdes; levantar as impressbes dos discentes por meio de
qguestiondrios sobre a utilizagdo do modelo nas aulas de Histéria; criar um kit de
jogos de Histdria como produto educacional. A metodologia utilizada na pesquisa foi
de abordagem qualitativa, descritiva e interventiva e na construcdo do produto
educacional a metodologia utilizada se aproximou da metodologia do desgin think.
Os dados revelaram, entre outros aspectos, o anseio dos discentes por
metodologias mais ativas, a integracdo das tecnologias digitais por meio do modelo
Rotacdo por Estacdes, a necessidade de um numero maior de equipamentos
(tablets, notebooks) para atender de modo satisfatorio os discentes, a necessidade
da formacdo continuada dos professores. Consideramos que resultados desta
natureza possam auxiliar os professores a repensar e inovar suas praticas em sala
de aula.

Palavras-chave: Rotacdo por Estacdes. Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo. Metodologias Ativas. Histéria.



CARVALHO, E. C. R. de. Station Rotation: possibilities and challenges in the
learning process in the History discipline. Advisor Thais Cristina Rodrigues Tezani.
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ABSTRACT

In the current context, the use of digital technologies is part of the lives of most
students and the educational daily routine cannot remain inert to their influence. We
consider that the Station Rotation model, combined with the use of Digital Information
and Communication Technologies (ICT), can contribute with the teachers to this
process of integrating technologies into the school environment. In this context, the
theme of the research was the Station Rotation model its possibilities and challenges
in the learning process in the History discipline with students of the 5th year of the
Elementary Education. The overall objective of the research sought to analyze the
challenges and potential of the Station Rotation methodology as a possibility for the
teaching and learning process in the History discipline. To that end, the specific
objectives were: to plan History classes according to the Station Rotation model,
gather students' feedback through questionnaires regarding the use of the model in
history classes; create a History game kit as an educational product. The
methodology used on the research was of a qualitative, descriptive and interventional
aproach and in the construction of the educational product the methodology used
was close to the design think methodology. The data revealed, among other things,
the longing of students for more active methodologies, the integration of digital
technologies through the Station Rotation model, the need for more equipment
(tablets, laptops) to better serve school students, the need for ongoing teacher
professional development. We consider that results of this nature can help
teachers rethink and innovate their classroom practices.

Keywords: Station Rotation. Digital Information and Communication Technologies.
Active Methodologies. History.
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TODO MUNDO TEM UMA HISTORIA PARA CONTAR

Ola! Meu nome é Eliete e trabalho na area educacional ha 19 anos.

Minha trajetéria na educacdo comecou no ano de 1994 quando resolvi
cursar o magistério no Centro Especifico de Formacédo e Aperfeicoamento do
Magistério — CEFAM, na cidade de Jau. Na época eu ja cursava o 2.° ano do
Ensino Médio, entdo no periododa manha e tarde eu cursava o CEFAM e a noite,
em lItaju, cidade onde eu morava, cursava o colegial.

Terminando o magistério entrei para faculdade e fui cursar Histéria na
UNESP,Campus de Assis. Apos o término da faculdade tinha planos de ingressar no
mestrado, mas isso ndo aconteceu, acabei me casando, tendo meu filho e esse
desejo ficou como um sonho a ser realizado um dia.

No final do ano de 2003, prestei um concurso para trabalhar como professora
efetiva de Histdria na rede estadual. Enquanto ndo era chamada para assumir meu
cargo, comecei a trabalhar como professora eventual na cidade de Ibitinga, cidade
onde passei a morar depois de ter me casado.

Em 2006, fui chamada para escolher meu cargo. Fui parar na cidade de
Americana. Foram tempos dificeis, pois dava aula em Americana de segunda a
guinta-feira de manh@, a tarde voltava para Ibitinga e na sexta-feira, passei a dar
aulas em um colégio particular na cidade de Borborema. Como a viagem de Ibitinga
para Americana demorava 7 horas de 6nibus, eu tinha que ir para Americana no
domingo para poder dar aula na segunda-feira de manha.

Na época meu filho comecou a ficar muito doente, ele tinha apenas 2 anos e
eu ficava muito pouco tempo em casa, entdo me vi tendo que fazer uma escolha.
Daria prioridade ao meu filho ou a carreira? Dei prioridade ao meu filho e exonerei
meu cargo na rede estadual. Um més depois fui chamada para assumir um cargo de
PEB | na prefeitura municipal de Ibitinga, de um concurso que eu havia prestado em
2005.

Assumi meu cargo em agosto de 2006 na rede municipal onde atuei como
professora até 2022. Na rede municipal de ensino comecei atuando em um bergario,
depois passei a dar aulas no Ensino fundamental — Anos Iniciais até 2022, quando
assumi o cargo de diretora de escola. Ja na rede estadual trabalhei como professora
eventual no inicio e apos assumir meu cargo de professora efetiva assumi turmas do

6%ano do Ensino Fundamental — Anos Finais ao 3.° ano do Ensino Médio



15

ministrando aulas de Histéria. Na rede particular comecei como professora do 5.°
ano do Ensino Fundamental e depois passei a ministrar aulas como professora de
Historia do 6.° ano ao 3.° ano do Ensino Médio e cursinho e atuar como
coordenadora pedagogica.

No periodo da manhd@ dava aula no Liceu e a tarde na escola municipal.
Depois de 2 anos me tornei coordenadora pedagdgica do Ensino Fundamental Anos
Iniciais e dava aula de Historia no Fundamental Il e Ensino Médio no Liceu e no
periodo da tarde continuava como professora na escola municipal. Durante 13 anos
foi essa minha rotina, saia do Liceu, tinha 20 minutos para almocar, trocar de
uniforme e entrar na escola municipal. Se me perguntassem se era muito penosa
minha rotina eu diria que ndo, sempre fui tdo apaixonada pelo que fazia que o tempo
foi passando e eu nem me dei conta. Quando entrava na sala de aula eu esquecia
de tudo, a Unica coisa que me entristecia era meu holerite no final do més.

Sempre gostei muito de estudar e me aperfeicoar, durante esse tempo fiz
muitos cursos de curta duracdo, cursei especializacdo em Psicopedagogia
Educacional e Clinica, Gestdo Escolar, Graduacdo em Pedagogia, sempre com 0
objetivo de procurar respostas para tornar minhas aulas significativas para os
discentes.

As vezes pensava, qual deveria ser a melhor postura dos meus discentes?
Aqueles discentes sentados, em siléncio, fazendo exercicios, que alias era até
bonito de se ver, ou aqueles discentes falantes, trocando informacdes, elaborando
respostas juntos, fazendo perguntas curiosas e querendo aprender mais. Percebi
gue o que me deixava realizada era uma sala participativa, com discentes que
gostavam de estar ali aprendendo e que no final da aula diziam: “Nossa, mas ja
acabou a aula?”

Em 2018, fiz um curso pelo Sistema COC de Ensino, pois 0 Liceu que eu
trabalhava, seguia esse sistema de ensino, sobre metodologias colaborativas e em
2019 participei de um projeto coordenado pelo Museu da Pessoa que seguia essa
mesma proposta de metodologia colaborativa. Essa metodologia que se
apresentava para mim de uma forma ainda muito timida, era 0 que eu procurava
para minha pratica pedagogica.

Durante o curso oferecido pelo Museu da Pessoa e depois de ouvir um
pedacoda minha historia, o professor formador me perguntou quando eu iria fazer o

meu mestrado e aquela pergunta reacendeu o meu desejo de realizar meu antigo
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sonho.

Depois de 21 anos, ingressei no mestrado e pude realizar meu sonho, néo
apenas de estar cursando o mestrado profissional, mas também de ter a
possibilidade de aprender e poder compartilhar o que aprendi sobre as metodologias
ativas, que estdo transformando as escolas e deixando as aulas com discentes mais

participativos, como eu sempre desejei.
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1 INTRODUCAO

Ao longo das ultimas décadas, a aceleracdo do desenvolvimento tecnolédgico
tem transformado nossa cultura. As Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacédo (TDIC) tém alterado nosso comportamento social, trabalho e forma de
aprender. No campo educacional, dividimos os espacos com discentes que ja nédo
aprendem da mesma forma de décadas passadas e estdo imersos no uso das
tecnologias digitais, razdo pela qual as TDIC, precisam de integragdo com as
praticas docentes para promover aprendizagens alinhadas com a realidade em que
vivem nossos discentes.

Nesse contexto, no qual a educacdo escolar precisa se reconfigurar para
atender as necessidades da nossa sociedade diante da revolugcdo tecnoldgica que
se opera, as metodologias ativas aplicadas por meio de modelos de ensino hibrido e
aliadas ao uso das TDIC, aparecem como alternativa que se enquadra com a
realidade atual do discente e do educador. Por isso, o tema abordado nesta
pesquisa de Mestrado Profissional foi o0 modelo Rotacdo por Estacdes, suas
possibilidades e desafios no Ensino de Histéria para o ensino fundamental — Anos
Iniciais.

Esse contexto nos instigou a pesquisar alternativas metodolégicas e modelos
de ensino hibrido que aliados ao uso das TDIC, possam contribuir para integracéo
pedagodgica de tais tecnologias no ambiente escolar e colaborar para tornar os
discentes engajados e protagonistas em seu processo de aprendizagem.

O modelo Rotacdo por EstacBes € um modelo de aprendizagem no qual o
professor desenvolve o mesmo tema com diferentes atividades. A sala de aula é
divida em grupos de acordo com o numero das estacdes. Sao planejadas atividades
diferentes para cada estagao e os grupos de discentes passam por cada estacao de
acordo com o tempo estipulado pelo professor. Pelo menos uma das estacdes deve
ter recursos digitais.

Utilizando os critérios espacial e temporal abordados por Gil (2021), o tema foi
delimitado da seguinte forma: a pesquisa de campo foi realizada em uma instituicdo
de educacado basica da rede municipal de ensino da cidade de pequeno porte do
interior do estado de S&o Paulo, em uma sala de 5.° ano do Ensino Fundamental,
durante as aulas de Histéria do segundo bimestre do ano letivo de 2023. A escola
municipal foi escolhida por ser uma das unidades de atuacéo da
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professora/pesquisadora e possuir turmas com pouco contato com as metodologias
ativas.

A pesquisa intitulada: Rotacdo por Estacdes: possibilidades e desafios no
processo de aprendizagem na disciplina de Historia, pesquisadora: Eliete Conceicéo
Ribeiro de Carvalho, CAAE: 66499822.2.0000.5398, Instituicdo Proponente:
Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, Numero do Parecer:
5.873.558, foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa, no dia 02 de fevereiro de

2023. No decorrer da aplicacdo da pesquisa, diante dos resultados
apresentados, foinecessaria a alteracédo do titulo, passando a intitular “Rotagao por
Estacoes: possibilidades e desafios no Ensino de Histéria para o ensino fundamental
— Anos Iniciais”.

Esta pesquisa buscou investigar as possibilidades e os desafios que o modelo
Rotacédo por Estacdes, aplicados em uma sala de 5.° ano, promove no processo de
ensino e aprendizagem no componente curricular de Histéria e, assim responder
algumas questdes acerca da pratica do modelo Rotacdo por Estacdes e a integracdo
das TIDC. Diante do cenario que a escola se encontra atualmente, € viavel aplicar o
modelo Rotacgéo por Estacdes e aumentar a participacdo e motivacdo dos discentes
nas aulas de Historia? A integracdo das TDIC contribui para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades necessarias aos discentes da era digital?

A pesquisa proposta tem relevancia no contexto educacional, porque nao
vivemos mais na era industrial. Esta evolucdo se deve ao processo que vem
acontecendo ao longo de décadas. Os discentes de hoje ndo aprendem da mesma
forma como no contexto da era industrial, sendo importante o uso de diferentes
metodologias que desenvolvam competéncias e habilidades para que possam
corresponder as exigéncias da sociedade atual. Esta pesquisa, portanto, surgiu da
necessidade de direcionar 0 ensino as necessidades dos discentes
contemporaneos, que vivem em um mundo imersos de tecnologias digitais e
anseiam por praticas de ensino diferenciadas do modelo de ensino tradicional.

A pesquisa buscou a investigacdo aprofundada sobre o modelo Rotacdo por
Esta¢cbes, metodologia pouco abordada na literatura da educacdo basica no ensino
de Histéria, em turmas do 5° ano, constatado em pesquisas realizadas pela
pesquisadora nas seguintes bases de dados: Scielo e Capes. Esse modelo foi

escolhido por utilizar variedade de recursos que acabam contribuindo com a
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personalizacdo do ensino e a integracdo das tecnologias digitais na pratica
pedagdgica.

O Ensino Hibrido e o uso das metodologias ativas aliadas ao uso das TDIC,
tem como caracteristica o protagonismo do discente, aprendizagem significativa que
motiva na busca pelo conhecimento e participacdo efetiva durante as aulas.
Caracteristicas importantes que contemplam os anseios dos professores e

discentes alinhados com seu tempo historico.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar os desafios e potencialidades do
modelo de Rotacdo por EstacGes como possibilidade para o processo de
aprendizagem na disciplina de Historia com discentes do 5.° ano do Ensino
Fundamental.

E, como objetivos especificos:

o Planejar, aplicar e avaliar as aulas de Historia de acordo com a metodologia
rotacao por estacoes, versando sobre o ensino de Historia.

o Criar um kit de jogos de Histoéria para discentes e professores sobre o tema.

o Levantar as impressdes dos discentes por meio de questionarios e entrevistas
sobre a utilizacdo do modelo Rotacdo por estacdes nas aulas de Histéria.

A partir do estudo e da andlise do levantamento bibliografico, foi
desenvolvidoo capitulo 2. Na subsecao 2.1, objetivando a revisdo de literatura, foram
realizadas pesquisas nas bases de dados da Capes (Coordenagcdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior); C@tedra - Biblioteca Digital de
Teses e Dissertacdes; e Scielo (ScientificElectronic Library Online), a partir de um
mapeamento geral, buscamos o conhecimento e a analise das pesquisas que foram
ou estdo sendo desenvolvidas e que tivessem articulagdo com as tematicas
“‘Rotacéao por Estagdes”,“Ensino de Histéria” e “Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicagao” voltadas para a educacgdo e para 0 ensino.

Sobre a andlise e aplicacdo da metodologia Rotacdo por Estacdes na
educacdo basica, selecionamos os estudos de Paula (2018), Guimardes (2019),
Santos (2020) e Pinheiro (2021), pois apresentam resultados do uso da metodologia
em sala de aula. Sobre o tema tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
escolhemos os estudos de Moraes (2018), Silva (2019), Jiupato (2020) e Cardoso

(2020). No que diz respeito ao ensino de Historia, foram selecionados os estudos de
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Silva (2018), Andrade (2019), Motta (2022) e Silva (2019).

Na subsecdo 2.2 “Uma breve historia da Historia no Brasil”, a partir dos
estudos de Bittencourt (2008); Nadai (1993); Schimdt (2012); SESI-SP (2020) e
documento oficial como a BNCC (Brasil, 2018), buscou-se realizar um breve estudo
sobre a trajetéria do ensino de Historia na educacdo priméria, atualmente
denominado ensino fundamental anos iniciais, desde seu surgimento como disciplina
no século XIX, passando pelo periodo que a disciplina foi substituida pelo ensino de
Estudos Sociais até a implantacdo da proposta da Base Nacional Comum Curricular
em 2018, no qual analisamos as competéncias especificas da disciplina de Histéria
no Ensino Fundamental - Anos Iniciais.

Em 2.3 “As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao na Educacao

Basica” procuramos demonstrar as potencialidades que o uso das TDIC pode
ter na pratica pedagdgica, assim como as mudancas que a implantacdo das TIDC
traz parao ambiente escolar. Problemas e desafios também sdo abordados, tal como
a necessidade de uma nova concepcao de aprendizagem. Os estudos foram
baseados em Tezani (2011), Masetto (2013), Bacich e Moran (2018), Fuhr (2019),
documento oficial BNCC (Brasil, 2018) e no relatério de monitoramento global da
educacdo da UNESCO (2023).

Na subsecdo 2.4 “O modelo Rotacdo por Estacbes como metodologia
ativa”, as discussdes foram realizadas a partir das analises de autores como
Christensen, Horn e Staker (2013); Valente (2015); Bacich e Moran (2018);
Rodrigues (2018);

Silva (2018); Bacich, Tanzi Neto e Trevizani (2015); Fuhr (2019) e Moran
(2019). Partimos dos conceitos de metodologias ativas e ensino hibrido. Seguimos
analisando as contribuicées que as metodologias ativas podem trazer no processo
de aprendizagem e suas aplicagbes em um mundo conectado. Encerramos a
subsecéao discorrendo sobre o modelo Rotag&o por estacdes, objeto de estudo desta
pesquisa. Buscamos fazer reflexdbes sobre a metodologia e apresentar
possibilidades na educagéo.

Ja no 2.5 “Jogos Digitais no processo de aprendizagem: possibilidade de uma
das estacgbes”, apresentamos algumas reflexdes sobre o uso dos jogos digitais na
educacédo e suas possiveis contribuicbes na area educacional. Nos baseamos nos
estudos de Mattar (2010), Prensky (2012), Masetto (2013), Paula; Valente (2016) e
Piletti (2018).
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A secdo 3 “Percursos da Pesquisa”’, buscou apresentar o caminho
metodologico qualitativo para a realizacdo da pesquisa, embasado nos estudos de
Gil (1999) e (2021). Em 3.1 “Referencial Curricular do Sistema SESI-SP e o Ensino
de Histdria” abordamos os pressupostos do Referencial Curricular do sistema SESI-
SP, a proposta pedagodgica do ensino de Histéria e a composicao dos materiais
trabalhados pela pesquisadora. Em seguida, apresentamos a escola como campo
de pesquisa e 0s sujeitos participantes.

Uma das exigéncias para obtencao do titulo de Mestre no Programa de P0s-
graduacdo em Docéncia para Educacdo Basica, Curso de Mestrado Profissional da
Faculdade de Ciéncias da UNESP de Bauru - SP, & o desenvolvimento de um
produto educacional (UNESP, 2015). Nesse sentido, procuramos realizar na secéo 4
“Descrigcao do Produto: Vamos jogar com a Histéria? ”, um kit de jogos de Histéria do
Brasil, contendo sete jogos, dicas e orientacfes didaticas para a aplicacado dos jogos
e da metodologia Rotagcdo por Estacdes. Para criagdo do produto educacional a
professora/pesquisadora se aproximou da metodologia do design think. Utilizamos
como referéncia autores como: Mattar (2010) e Bacich, Tanzi Neto e Trevizani
(2015).

Na secao 5 denominada “Descricdo da aplicagdo do modelo Rotacédo por
Estacbes”, apresentamos a descricdo da intervencdo pedagdgica utilizando a
metodologia Rotacdo por Estacdes, realizada com base no material desenvolvido
pelo Sistema SESI-SP de Ensino, trabalhado pela professora da sala: “Movimento
do aprender” — Ciéncias Humanas; “Muitos textos...Tantas palavras” (livros do
discente)e “Orientacdes didaticas do Movimento do aprender” (livro do professor). A
pesquisa foi realizada em oito semanas, totalizando 15 aulas, com atividades
diversificadas distribuidas em diferentes estacdes.

Ja na secdo 5 “Resultados e Discussdes”, apresentamos e analisamos as
impressdes dos discentes sobre a metodologia Rotagc&o por Esta¢des, assim como,
as reflexdbes da pesquisadora sobre a pratica docente, expondo os desafios
encontrados e suas contribuicdes no processo de aprendizagem dos discentes. Para
tal andlise, utilizamos um questionario final que levantou informacdes sobre a
metodologia Rotacdo por Estacbes e as anotacdes da professora pesquisadora
realizada em um diario de campo. Os autores que embasaram as reflexdes
realizadas pela pesquisadora nesta secdo foram: Mattar (2010), Bacich e Moran
(2018), documento oficial Brasil (2018), Fihr (2019) e Moran (2019).
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Nas consideracbes finais apresentamos as contribuicdbes e desafios da
metodologia Rotacdo por Estagcbes no processo de ensino e aprendizagem e na

préatica pedagogica.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Esta secdo tem como objetivo analisar e discutir o referencial teérico que
conduziu a pesquisa em questdo, ou seja, os resultados no que diz respeito a
revisdo de literatura relacionada a tematica: Ensino de Historia, Rotacdo por
Estacdes e metodologias ativas para o ensino de Histdria, foram analisados e

discutidos nas subsecfes seguintes.

2.1 Revisao de Literatura

No que tange a revisdo de literatura, foram realizadas buscas em trés
bases de dados, sendo elas: Capes (Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior) no Portal de Periddicos Capes/MEC e Portal de Teses e
Dissertacdes da Capes — Plataforma Sucupira; Scielo (Scientific Electronic Library
Online) e C@tedra - Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes. Em um primeiro
momento, a partir das palavras-chave “Rotacao por Estagdes”, “Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicagéo” e “Ensino de Histéria”, foram realizadas as buscas
sem nenhum filtro e com uso de aspas, com o0 objetivo de afunilar e delimitar os
resultados.

Os resultados trouxeram uma quantidade significativa de trabalhos
relacionados a utilizacdo da metodologia Rotacdo por Estacdes em trabalhos
relacionados ao Ensino Hibrido, Matematica, Fisica, Quimica, Ciéncias da Natureza,
Ensino Superior e pesquisas relacionadas a Educacdo. Tivemos como resultado de
uma forma ampla, a utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagédo aliada a diversos Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) na
educacéo, contudo, nos pautamos em selecionar os trabalhos que tivessem relagcéo
com o objeto de nossa pesquisa.

Nesse sentido, com 0 objetivo de aproximar as buscas da pesquisa em
guestdo, decidimos em um segundo momento realizar a pesquisa com filtros,
limitando os resultados para os ultimos cinco anos e, também a partir da juncéo das
palavras-chave “Rotacdo por Estacdes AND Ensino de Historia” e “Tecnologias
Digitais AND Ensino de Historia”.

No Portal Capes/MEC realizamos a busca de trabalhos dos udltimos
cinco anos, utilizando os filtros: Ciéncias Humanas, Histéria e Ensino de Historia. A

partir da juncdo das palavras-chave a pesquisa néo retornou resultados para as
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palavras-chave “Rotagao por estagdes AND Ensino de Historia” e trinta e trés para
as palavras-chave “Tecnologias Digitais AND Ensino de Historia”.

Na base de dados Scielo, a partir da juncdo das palavras-chave “tecnologias
digitais AND ensino de histéria” a pesquisa retornou apenas com um resultado, e
para as palavras-chave “Rotagao por Estagcbes AND Ensino de Histéria”, a busca

nao retornou resultados.

Quadro 1 — Palavras-chave e base de dados com filtros

PALAVRA CHAVE CAPES/MEC SCIELO
Rotacéo por Estacdes AND Ensino de Historia 0 0
Tecnologias Digitais AND Ensino de Historia 33 1
TOTAL 33 1

Fonte: Elaborado pela autora.

Apos a aplicacdo dos filtros, os resultados retornaram com trinta e trés
trabalhos relacionados ao ensino de Histéria e uso das TDIC, quanto ao uso do
modelo Rotacao por Estacdes e o Ensino de Histdria, as pesquisas ndo retornaram
resultados, fato que justifica a realizagdo desta pesquisa, entretanto, foram
encontradas pesquisas relevantes sobre a utilizagdo da metodologia em outras
disciplinas da educacéo basica e nivel superior, dessa forma, realizamos a leitura
dos titulos e resumos dos trabalhos, em seguida excluimos os trabalhos que néo
faziam parte da area da Educacado e selecionamos os trabalhos que abordavam o
Ensino de Historia, o Ensino Hibrido, o modelo Rotacdo por Estacbes e o uso de

metodologias ativas na Educacao Basica, totalizando onze .

Quadro 2 — Trabalhos com articulacdo ao tema da pesquisa

(continua)
TITULO AUTOR DATA DE PROGRAMA LINK DE
PUBLICACAO ACESSO

Cenérios para Débora 2019 Mestrado Académico
investigacao Sudatti em Ensino do https://reposit
matematica no ensino Guimaraes Programa de Poés- orio.unipamp
fundamental: uma graduacdo em Ensino | 5o
experiéncia com da Universidade du.br/ispui/ha
ensino hibrido na Federal doPampa du.prijspuina
modalidade ndle/riu/4751
rotacdo por estacdes



https://repositorio.unipampa.edu.br/jspui/handle/riu/4751
https://repositorio.unipampa.edu.br/jspui/handle/riu/4751
https://repositorio.unipampa.edu.br/jspui/handle/riu/4751
https://repositorio.unipampa.edu.br/jspui/handle/riu/4751
https://repositorio.unipampa.edu.br/jspui/handle/riu/4751

Quadro 2 — Trabalhos com articulacdo ao tema da pesquisa
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(continua)
TITULO AUTOR DATA DE PROGRAMA LINK DE
PUBLICACAO ACESSO
A rotacéo por | Vilma Pereira 2020 (Programa de Pos-
estacBes na formacéo Da Luz Graduacéo em | http://tede.unice
continuada de Santos Educacao - Mestrado - | ntro.br:8080/]
professores da Irati) - Universidade | spui/handle/js
educacdo basica: uma Estadual do Centro- | pui/1500
proposta na Oeste
perspectiva da
Educacéo hibrida
Praticas de Viviane 2021 Mestrado em
Leitura na Perspectiva Caline de Educacdo - Centro de | http://www.rep
dos Multiletrament os: Souza Educagdo, Programa | ositorio.ufal.br/
Rotagdo por Estacles Pinheiro de Pos- Graduagédo em | |
no Ciclo de Educagéo, spui/handle/12
Alfabetizacdo Universidade Federal | 3456789/7864
de Alagoas
Tecnologias  Digitais Isis Nalba 2020 Mestrado em
na Educacéo Hibrida e | Albuquerqu e Educacao) — Centro de | http://www.rep
a Mediacéo Cardoso Educagdo, Programa | ositorio.ufal.br/
Pedagdgica: utilizando de Pos Graduagéo em | j
0 método Rotacéo por Educacao, spui/handle/12
Estacdes Universidade Federal | 3456789/1199
de Alagoas 3
Praticas de Ensino Carlos 2020 Programa de Mestrado
Hibrido na Disciplina Eduardo Profissional em | https://reposito
de Ciéncias no Ensino Jiupato Educacdo Escolar da | rio.unicamp.br/
Fundamental Ciclo II” Faculdade de | acervo/detalhe
discute sobre algumas Educagéo da | /1129113
praticas inovadoras Universidade Estadual
que geralmente usam de Campinas
a tecnologia
Modelo Hibrido de Maria lzabel 2019 Programa de Poés-
Aprendizagem no | Oliveira Da Graduacéo em | https://reposito
Ensino de Lingua Silva Educacdo da Escola | rio.unifesp.br/it
Portuguesa: Estudo de de Filosofia, Letras e | ems/33a7e99
Caso no Ensino Médio Ciéncias Humanas da | 4-f184-44e7-
Universidade Federal | 83e0-
deSéo Paulo cce2ebcdO5ce
Entre a  Geografia Tiago 2018 Mestrado em
que se Ensina e a Garrido de Producdo social do | http://www.bdt
Geografia que se Paula espago: natureza, | d.uerj.br/handl
Aprende: A politica e processos | e/1/13451
Experiéncia de formativos em
Metodologias  Ativas Geografia) -
Aplicadas ao Universidade do
Processo de Estado do Rio de
Ensino Aprendizagem Janeiro

de Geografia



http://tede.unice/
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/7864
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/7864
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/7864
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/7864
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/7864
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/11993
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/11993
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/11993
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/11993
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/11993
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/11993
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/1129113
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/1129113
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/1129113
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/1129113
https://repositorio.unifesp.br/items/33a7e994-f184-44e7-83e0-cce2ebcd05ce
https://repositorio.unifesp.br/items/33a7e994-f184-44e7-83e0-cce2ebcd05ce
https://repositorio.unifesp.br/items/33a7e994-f184-44e7-83e0-cce2ebcd05ce
https://repositorio.unifesp.br/items/33a7e994-f184-44e7-83e0-cce2ebcd05ce
https://repositorio.unifesp.br/items/33a7e994-f184-44e7-83e0-cce2ebcd05ce
https://repositorio.unifesp.br/items/33a7e994-f184-44e7-83e0-cce2ebcd05ce
http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/13451
http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/13451
http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/13451

Quadro 2 — Trabalhos com articulacdo ao tema da pesquisa
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(concluséao)

TITULO AUTOR DATA DE PROGRAMA LINK DE
PUBLICACAO ACESSO
Ensinar e Daniela 2018 Mestrado Profissional | https://reposito
Aprender Histéria nas | Martins  de em Ensino de Histéria | rio.ufpe.br/han
Redes Sociais Online: | Menezes da Universidade | dle/12345678
Possibilidades e | Moraes Federal de 9/33666
desafios para o] Pernambuco.
espaco escolar
Letramento Histdrico- | Danilo Alves 2018 Mestrado Profissional
Digital:  Ensino de em Ensino de Histéria | https://reposito
Historia e Tecnologias - Centro de Ciéncias | rio.ufrn.br/han
Digitais Humanas,Letras dle/12345678
9/26909
BNCC no Mato | Vinicius 2022 Mestrado Profissional
Grosso e a formacdo | Lessa em Ensino de Histéria | http://educape
docente  continuada: em Rede Nacional — | s.capes.gov.br
ensino remoto de ndcleo  Universidade /
Histéria e as TDICs Federal de Mato | handle/capes/
em tempos de Grosso 725781
pandemia (2018-2022)
Cultura Escolar e Fabiano 2019 Programa de Poés
Cultura  Digital: o | Viana Graduagdo em Ensino | http://educape

desafio do ensino de
Histéria na rede
publica estadual do
Rio de Janeiro

de Historia

Ss.capes.qgov.br
/

handle/capes/
552834

Fonte: Elaborado pela autora.

Os onze trabalhos selecionados, sdo Dissertacbes de Mestrado, assim,

Guimardes (2019) em

“Cenarios para

investigacdo matematica no ensino

fundamental: uma experiéncia com ensino hibrido na modalidade Rotacao por

Estacdes” investiga quais sédo as implicagdes da pratica de Rotagao por Estagdes na

construcdo de conhecimento ativo e reflexivo de equacdes do 2.° grau com

estudantes do 9.° ano do Ensino Fundamental.

Santos (2020) em “A Rotacdo por Estacdes na formacdo continuada de

professores da educagao basica: uma proposta na perspectiva da Educacgao hibrida”

utiliza o modelo de Rotacado por Estacbes como estratégia pedagdgica na formacéo

continuada de professores no ensino fundamental da Educacgéo Basica.

Pinheiro (2021) em “Praticas de Leitura na Perspectiva dos Multiletramentos:

Rotacdo por Estagdes no Ciclo de Alfabetizagdo” investiga-se quais conhecimentos

linguisticos em textos multimodais os discentes do ciclo de alfabetizacdo, na


https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/33666
https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/33666
https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/33666
https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/33666
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/26909
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/26909
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/26909
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/26909
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/725781
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/725781
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/725781
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/725781
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/725781
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/552834
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/552834
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/552834
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/552834
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/552834
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perspectiva dos multiletramentos, mobilizam durante as praticas de leitura em
estacdes rotacionais.

Cardoso (2020) em “Tecnologias Digitais na Educacao Hibrida e a Mediagao
Pedagdgica: utilizando o método Rotacdo por Estagdes” analisa o processo de
mediacdo pedagogica na pratica da educacédo hibrida em uma sala de aula do
ensino basico utilizando o método Rotacdo por Estacdes. A mediacdo pedagdgica
ocorreu na disciplina de Matematica, em uma sala de aula presencial.

Jiupato (2020) em “Praticas de Ensino Hibrido na Disciplina de Ciéncias no
Ensino Fundamental Ciclo II” discuti sobre algumas préaticas inovadoras que
geralmente usam a tecnologia. Apresenta algumas experiéncias de Ensino Hibrido
em uma escola publica, na disciplina de Ciéncias.

Silva (2019) em “Modelo Hibrido de Aprendizagem no Ensino de Lingua
Portuguesa: Estudo de Caso no Ensino Médio” investiga em que medida a
implantacdo do ensino hibrido favorece a aprendizagem conceitual da lingua
portuguesa, bem como 0 seu impacto ho comportamento dos estudantes do Ensino
Médio em relacdo ao desempenho tanto nas atividades propostas nas aulas
presenciais quanto nas atividades on-line. Para tanto, aplica sequéncias didaticas
durante o ano letivo de 2018 e utiliza os modelos hibridos sala de aula invertida
dispondo dos aplicativos Google Sala de Aula e Google Formulérios, e 0 modelo
rotacdo por estacdes valendo-se da plataforma de compartilhamento de videos

Youtube e do site de pesquisa Google.

Paula (2018) em “Entre a Geografia que se Ensina e a Geografia que se
Aprende: A Experiéncia de Metodologias Ativas Aplicadas ao Processo de Ensino
Aprendizagem de Geografia” busca compreender os raciocinios geograficos que se
mobilizam e se desenvolvem nas aulas de geografia pautadas por um procedimento
didatico que se situa no campo das metodologias ativas denominado Rotagédo por
Estacbes de Aprendizagem (REA). Além de discutir a inter-relagéo entre o ensino de
geografia e os procedimentos pedagogicos adotados utiliza como ponto de
mediacdo o0s conceitos de zona de desenvolvimento proximal (ZDP) de Lev
Vygotsky,de ensino hibrido e a teoria da curvatura da vara de Dermeval Saviani.

Em sua dissertacdo “Ensinar e Aprender Historia nas Redes Sociais Online:
Possibilidades e desafios para o espaco escolar’, Moraes (2018) discuti as

potencialidades pedagdgicas que as redes possuem na aprendizagem da Historia e
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amplia a perspectiva para além de simples instrumento didatico.

Silva (2018) em “Letramento Histérico-Digital: Ensino de Historia e
Tecnologias Digitais” constréi um caminho investigativo para o ensino de Historia
utilizando tecnologias digitais no desenvolvimento do conhecimento histérico com
estudantes do 90 ano do Ensino Fundamental do Colégio Marista Pio X, situado na
cidade de Jodo Pessoa, Estado da Paraiba.

Motta (2022) em “BNCC no Mato Grosso e a formagao docente continuada:
ensino remoto de Histéria e as TDICs em tempos de pandemia (2018-2022) ” analisa
gualitativamente a formacé&o docente continuada em servico na rede estadual de
ensino em Mato Grosso diante das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e a insercao das tecnologias digitais nas aulas, processo acelerado devido a
pandemia de COVID-19.

Andrade (2019) em “Cultura Escolar e Cultura Digital: o desafio do ensino de
Histdria na rede publica estadual do Rio de Janeiro” problematiza o conflito cultural
existente no ambiente escolar a partir dos desafios e possibilidades do uso do
aparelho celular e comunicacdo em rede como forma de ressignificar metodologias
de ensino de Historia, considerando, sobretudo, a incompatibilidade dos novos
meios de comunicacao e o tradicional sistema de ensino.

Apds examinar cuidadosamente os titulos e resumos, optamos por destacar
algunsestudos para nossa revisao bibliogréafica. Estes trabalhos foram avaliados em
sua totalidade. No entanto, é importante observar que, neste estagio, ndo nos

aprofundamos em detalhes especificos sobre cada um deles.

Sobre a analise e aplicacdo da metodologia Rotacdo por Estacdes na

educacédo basica, selecionamos os estudos de Paula (2018), Guimaraes (2019),

Santos (2020) e Pinheiro (2021), pois apresentam resultados do uso da
metodologia em sala de aula. As experiéncias com o modelo Rotacédo por Estacoes,
foram realizadas em aulas de Matematica, Geografia, na Alfabetizacdo e na
formacdo continuada de professores. S&o abordados nestes estudos as
possibilidades e,também os desafios que essa metodologia traz.

Sobre a importancia da utilizacdo das TDIC no processo de ensino e
aprendizagem, selecionamos os estudos de Moraes (2018), Silva (2019), Juipato
(2020) e Cardoso (2020). Os autores refletem sobre o0 uso das TDIC nas disciplinas

de Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias e Historia e como se da a mediacao
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pedagdgica na educacao hibrida e suas possiveis potencialidades pedagdgicas.
Referente ao ensino de Histéria e as TDIC selecionamos os estudos de
Moraes (2018) e Silva (2019), que apontam a relacdo entre educacao e tecnologias,
seus desafios, impactos e destacam as potencialidades que as redes possuem nha
aprendizagem do ensino de Historia. Nesse sentido, discutiremos a seguir a
trajetéria do ensino de Historia nas escolas primarias, partindo do século XIX até a

contemporaneidade.

2.2 Uma breve Hist6ria do Ensino de Histéria no Brasil

Esta subsecdo tem como objetivo realizar uma breve analise do percurso do
ensino de histéria nas escolas primarias, desde seu surgimento como disciplina no
século XIX até a contemporaneidade.

A Historia surge como campo cientifico com o desenvolvimento da ciéncia no
século XIX e como disciplina surge na Franca integrada aos movimentos de
laicizagcdo e de constituicdo das sociedades modernas. Inserida nos programas
escolares desde o século XIX, se caracterizou pelas articulagbes as tradicdes
europeias, sobretudo, a historiografia francesa com privilégio da histéria universal.
Segundo Nadai (1993, p. 145):

No Brasil a constituicdo da Historia como matéria de pleno direito ocorreu no
interior dos mesmos movimentos de organizacdo do discurso laicizado
sobre a historia universal, discurso no qual a organizacdo escolar foi um
espacgo importante das disputas entédo travadas, entre o poder religioso e o
avanco do poder laico, civil.

Bittencourt (2008, p. 60) analisa que o ensino de histéria presente nas escolas
primarias variou de importancia no periodo que vai do século XIX ao século XXI. Na
década de 70 do século XIX, sua importancia estava relacionada com o fato de
transmitir um conteddo da histéria nacional que contribuisse para o desenvolvimento
de uma identidade nacional. Segundo a autora: “Esse objetivo sempre permeou o
ensino de Historia para os discentes de ‘primeiras letras’ e ainda esta presente na
organizacgao curricular do século XXI”. Assim, em 1827, com os Planos de Estudos
propostos, o ensino de Historia com uma proposta voltada para uma formacao moral
e civica com o objetivo de construir uma ideia de nacgéo relacionada a de patria.

Nadai (1993) e Schmidt (2012) afirmam que a disciplina de Historia no Brasil,
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tem como marco institucional fundador o Regulamento de 1838 do Colégio Dom
Pedro Il. Esse regulamento foi importante pois, determinou a implantacéo da Historia
no curriculo escolar.

O ensino de Historia do Brasil era visto em conjunto com a Histéria Universal
numa posicdo secundaria e com um pensamento hierarquico do que era civilizagdo.
Era pautado em uma concepcéao curricular eurocéntrica, na qual a Histéria ensinada
partia de um centro que era a Europa. Nesta concepcdo eurocéntrica a cultura
europeia se enquadra como uma referéncia mundial para todas as nagdes, como se
somente a cultura europeia fosse importante. Essa concepcéo € negativa pois nao
leva em consideracado as inumeras civilizacdes que contribuiram e contribuem para a
diversidade sociocultural do mundo.

De acordo com Nadai (1993, p. 146):

[...] a histéria inicialmente estudada no pais foi a Histéria da Europa
Ocidental, apresentada como a verdadeira Histéria da Civilizagdo. A Historia
patria surgia como seu apéndice, sem corpo autbnomo e ocupando papel
extremamente secundario. Relegada aos anos finais do ginasio, com
namero infimo de aulas, sem uma estrutura propria, consistia em um
repositério de biografias de homens ilustres, de datas e de batalhas.

O estudo da Histéria do Brasil, segundo Nadai (1993, p. 148) seguia a
cronologia politica, os estudos partiam das “descobertas maritimas e geogréficas
dos portugueses e espanhois nos séculos XV e XVI e atingia seu estudo da ideia
republicana no Brasil”. O ensino de Histéria do Brasil e da Historia Universal, tinham
inicio no primeiro ano da escola primaria e término no sexto ano.

Na segunda metade do século XIX, segundo Schmidt (2012), no contexto da
consolidacdo dos Estados Nacionais, ocorre a construgcdo da Histéria como
disciplina. Com o advento do periodo republicano no Brasil, a partir de 1889, a
Historia do Brasil ganha relevancia pois surge a necessidade da formacao de uma
identidade nacional.

Durante a década de 1930, segundo Bittencourt (2008) ocorreu o0
desenvolvimento de uma memoaria historica e patridtica nas escolas primarias. Foi
criado o Ministério da Educacdo e Cultura que teve como consequéncia a
organizacdo do sistema escolar de maneira mais centralizada, com conteudos
escolares que deviam seguir normas gerais. O ensino de Histéria passou a ter duas

caracteristicas nessa época: “a sedimentacdo do culto aos heréis da Patria,
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consolidando Tiradentes como herdi nacional, e os festejos também nacionais do 7
de setembro” (Bittencourt, 2008, p. 67).

Vemos ainda na década de 30, o ensino de Estudos Sociais que aparece
como propostas para substituir o ensino de Histéria e Geografia nas escolas
primarias.

ApoOs a Revolugédo de 1930 ocorre a institucionalizagdo de alguns projetos
educacionais como a reforma de Francisco Campos de 1931 e a reforma de
Gustavo Capanema em 1942, Estas reformas estabeleceram orientacbes
metodolégicas para o ensino de Historia e reafirmaram o estudo da Historia
Universal. A Histéria foi dividida em duas etapas: do descobrimento até a
Independéncia e do Primeiro Reinado até o Estado Novo. Nesse momento a Historia
ainda era pautada pelos grandes acontecimentos. Nao havia uma concepcéao social
e tampouco politica com um olhar para a formacdo do Estado brasileiro. Sobre a

reforma Gustavo Capanema, Schimdt (2012, p. 81) ressalta que:

Em 1942, ou seja, 11 anos apads a reforma Francisco Campos, foi elaborada
a nova Lei Organica do Ensino Secundario, também conhecida como
reforma Gustavo Capanema. Um dos principais principios desta nova lei era
assentado na proposta de autonomia didatica para o professor, principio
este também defendido por Jonathas Serrano, um dos relatores da lei. Entre
suas propostas principais estava a dividir cada disciplina a partir dos
programas e unidades didaticas.

Em 1951 foi publicada a portaria 1045 que diz respeito a reforma da Escola
Secundaria. Com base na Pedagogia da Escola Nova, a portaria ressaltava e
enfatizava a importancia do estudo da histéria do passado para a compreenséo do
presente.

O Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Anisio Teixeira (INEP),
apresentava ideias relacionadas a didatica da Historia e defendia um ensino de
Histéria mais voltado ao projeto de Estudos Sociais, com o objetivo de formar o
professor do ensino primario. “Com esta perspectiva, o Inep publicou, em 1964, a
obra de Castro e Gaudenzi (1964), Estudos Sociais na Escola Primaria, destinada a
professores da Escola Normal e outros que ja atuavam de 1a a 4a séries” (Schmidt,
2012, p. 84). Esta obra n&o fazia relagbes entre o trabalho do historiador e do
professor tampouco fazia referéncia a corrente historiografica dos Annales.

O ensino dos Estudos Sociais, baseado em escolas estadunidenses, tinha

como caracteristica bésica integrar o individuo na sociedade. Segundo Bittencourt



32

(2008, p. 73) “Os programas de Estudos Sociais, fundamentaram-se nos estudos da
psicologia cognitiva que se desenvolveu sobretudo a partir dos anos 30 e
aperfeicoou-se nos anos 50, pelos estudos pedagogicos”.

A principio o ensino de Estudos Sociais foi aderido em algumas escolas, mas
na década de 60 com a Lei 5692/71, a area foi inserida em todo sistema de ensino,
agora denominado de primeiro grau, ampliando-se para as séries do antigo ginasio.
Como afirma Schmidt (2012, p. 85):

Foi o regime militar, no governo do general Emilio Garrastazu Médici, que
impbs a lei n. 5.692, de 1971, na qual o ensino de Estudos Sociais foi
compulsoriamente tornado obrigatério e estendido para as oito séries do
antigo Primeiro Grau. O parecer n. 853/71, imposto pelo Conselho Federal
de Educacao, fixou o nicleo comum obrigatério para os curriculos do 1o e
20 graus. A doutrina do curriculo da lei n. 5.692/71 impbés os Estudos
Sociais como matéria. Desta forma, os conteldos poderiam ser tratados
como Atividades (1la a 4a séries sob o nome de Integracdo Social); Areas
de Estudo (5a a 8a séries, sob o nome de Estudos Sociais) e Disciplina
(somente no 20 Grau). Como se pode observar, o ensino de Histéria ficou
restrito ao Segundo Grau, inserido na grade curricular com carga horéaria
méaxima de duas horas semanais.

Ap6s o Golpe de 1964, cresceu a importancia dos Estudos Sociais
relacionados a formacdo moral e civica dos cidaddos. Os conteudos de Histéria
eram diluidos em meio a outros conteddos ensinados aos discentes. Bittencourt
(2008) e Schmidt (2012) apontam que o ensino de Histdria nos Estudos Sociais,
tinham como ideia principal a concepc¢éo de curriculo por circulos concéntricos que
significava partir da crianga como centro, ou seja, trabalhar com um discente
pertencente a uma familia, uma escola, um bairro, uma cidade e um pais.

Nas décadas de 30 até 80 tivemos a substituicdo das disciplinas de Historia e
Geografia por Estudos Sociais, sendo estes estudos mais focados na formacao do

cidadéo, da pétria, que tinha os interesses dentro do processo da ditadura militar.
Professores e historiadores que néo aceitavam a imposi¢cdo dos Estudos Sociais
sofreram com perseguicdes e censuras principalmente na década de 60. “A
imposicao dos Estudos Sociais foi acompanhada de um grande movimento de
resisténcia e luta pela volta do Ensino de Histdria nas escolas brasileiras,
configurando num novo momento na constru¢cdo do cédigo disciplinar (Schmidt,

2012, p. 86)
O retorno do Ensino de Histéria nas escolas, conclui Schmidt (2012),

aconteceu a partir do fim do periodo de ditadura militar no Brasil e do movimento
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liderado pela Associacdo Nacional de Professores de Histéria (ANPUH) que fazia
criticas ao Ensino de Estudos Sociais que passou a ser obrigatorio no governo do

presidente Médici, ou seja,

Um marco definidor desse projeto de reconstrucdo do cédigo disciplinar da
Histoéria, pode ser considerada a proposta dos Parametros Curriculares de
Histéria, encaminhada pelo Ministério da Educacdo aos educadores
brasileiros, em 1997 e 1998, contendo, em sua estrutura, os Eixos
Tematicos sugeridos para o ensino de Histdria de 1° ao 4° ciclo, do ensino
fundamental. O documento introdutério dos Parametros Curriculares
Nacionais (Brasil, 1998a.) partiu do pressuposto de que os fracassos
escolares seriam os indicadores da necessidade de se tomar como
referéncia uma nova concepc¢do de ensino e aprendizagem que propiciasse
maior interacdo dos discentes com a realidade [...] (Schmidt, 2012, p. 86).

Contudo, segundo Schmidt (2012), no século XXI, os esfor¢cos para redefinir a
estrutura disciplinar da Histéria geraram debates e propostas ndo apenas no Brasil,
mas em varias nacdes. Estes esforcos, num dialogo construtivo, pretendem
estabelecer questdes integradas entre as esferas da cultura historica e da cultura
escolar. Essa busca ndo se déa de forma puramente funcional, mas em perspectiva
mais libertadora.

No século XXI, segundo Schmidt (2012), esforcos para reformular o campo
disciplinar da Historia desencadearam discussdes e propostas em diversos paises,
incluindo o Brasil. Essas iniciativas buscaram promover uma conexao mais integrada
entre as dimensdes da cultura histoérica e a cultura escolar por meio de um diélogo,
nao com abordagem meramente instrumental, mas com perspectiva orientada para
a emancipacao.

No dia 20 de dezembro de 2017, foi homologada a Base Nacional Comum
Curricular (Educacéo Infantil e Ensino Fundamental), mediante a Resolu¢do CNE/CP
n.° 2. Conforme divulgado no portal do Ministério da Educacdo (MEC), “¢ um
documento de carater normativo que define o conjunto de aprendizagens essenciais
gue todos os discentes devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagao Basica” (Brasil, 2018, p. 7). A BNCC € um documento
curricular oficial que serve como diretriz para fundamentar os curriculos dos diversos
municipios e estados do Brasil.

Em 2015 foi apresentada a primeira versdo da BNCC para a disciplina de
Histéria. De acordo com Oliveira e Caimi (2021) essa versao proporcionou um

intenso debate na comunidade disciplinar, trouxe alguns rompimentos com a
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chamada Histéria Tradicional e propds um curriculo com uma visdo critica ao euro
centrismo. Ainda de acordo com as autoras, depois de intensos debates, a equipe
gue apresentou uma primeira versao para a disciplina de Histéria foi dissolvida e
formada uma nova comissdo. A segunda versao foi apresentada em maio de 2016 e
trazia uma sele¢do de conteldos mais abrangentes com um viés eurocéntrico da
Historia do Brasil. A terceira versao foi apresentada em maio de 2017 e homologada
em dezembro do mesmo ano, sem muitas alteracdes. Essa verséo traz o conceito de
competéncia, conceito que ja fazia parte dos movimentos reformistas da década de
1990.

E a partir desse contexto que tecemos a abordagem sobre a Base Nacional
Comum Curricular, com recorte definido para o componente curricular de Historia
destinado ao Ensino Fundamental — Anos Iniciais.

Na area do Conhecimento de Ciéncias Humanas, encontramos 0 componente
curricular Histéria.

O objetivo do ensino de Histéria no Ensino Fundamental, de acordo com a
BNCC, é a construcdo do sujeito a partir da separacédo do eu do outro e do nds. Um
sujeito consciente que pertence a uma familia e uma comunidade. Alguém que tem
presente, passado e futuro.

O ensino de Histéria possui competéncias especificas para o ensino

Fundamental na BNCC. Sao elas:

Competéncia 1: Compreender acontecimentos histéricos, relagbes de poder
e processos e mecanismos de transformacdo e manutencdo das estruturas
sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes
espagos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.
Competéncia 2: Compreender a historicidade no tempo e no espaco,
relacionando acontecimentos e processos de transformacdo e manutencao
das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como
problematizar os significados das logicas de organizacdo cronolégica.
Competéncia 3: Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e
proposi¢cdes em relagdo a documentos, interpretagdes e contextos historicos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a
empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos, a cooperagdo e o respeito.
(Brasil, 2018, p. 402).

Na competéncia 1, o professor pode trabalhar a circulacdo de pessoas,
produtos e culturas inferindo um fato historico. O discente deve aprender a
posicionar- se ante as questdes que o mundo atual impde. Para tanto € preciso

compreender as dindmicas de poder e os mecanismos de transformacgdes da
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sociedade em seus diversos aspectos, tais como o econdmico, o cultural e o social
em diferentes momentos da historia e em espacos variados.

Com a competéncia 2, o professor pode trabalhar as ac6es de transformacoes
ou permanéncias que se estabelecem em um determinado tempo e espacgo, por
exemplo o aparecimento da industria. Essa competéncia pode levar o discente a
compreender e questionar a organizac¢ao cronologica do tempo histérico.

A competéncia 3 apresenta o documento historico, em suas diversas
possibilidades e como matéria prima do historiador. Interpretar e contextualizar,
recorrendo a diversas linguagens e midias, desenvolvendo argumentos, hipoteses e
guestionamentos com foco na resolucdo de conflitos, na cooperacao e no respeito
estao relacionados a essa competéncia.

No conjunto de competéncias especificas para o Ensino Fundamental do

componente curricular de histéria, temos ainda as demais competéncias:

Competéncia 4: Identificar interpretacbes que expressem visGes de
diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. Competéncia 5: Analisar
e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no
espaco e seus significados histéricos, levando em conta 0 respeito e a
solidariedade com as diferentes populacdes. Competéncia 6: Compreender
e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producdo
historiografica. Competéncia 7: Produzir, avaliar e utilizar tecnologias
digitais de informacéo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais (Brasil, 2018, p. 402).

Na competéncia 4 ao falar dos diferentes grupos que compdem O povo
brasileiro, pode-se analisar a escraviddo contrapondo a visdo do africano e dos
donos dos engenhos. A compreensdo da historia pode ser moldada por
interpretacdes subjetivas, dependendo da perspectiva do observador e do construtor
desse conhecimento. Ter a habilidade de se posicionar e analisar multiplos pontos
de vista com um olhar critico, fundamentado em principios éticos que se apoiam nos
valores da democracia, da sustentabilidade e da solidariedade, € fundamental.

Na competéncia 5, enfatiza-se 0 movimento de populagbes e mercadorias.
Trabalha-se os conceitos de migracdo e imigracdo, as suas causas, impactos.
Também é abordado o tema dos meios de comunicagéo e transporte e faz um link
com a questdo da globalizacdo. E importante que os discentes compreendam 0s

diversos movimentos migratorios ao longo da historia, contextualizando-os em seus
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diversos aspectos para desenvolver o respeito e a solidariedade entre os diversos
povos.

Com a competéncia 6, os discentes podem relembrar conceitos de tempo,
espaco, natureza, cultura, relacées sociais e processos proprios do historiador como
identificacdo, comparacdo, contextualizacdo, interpretacdo e analise de um
documento. Também terem conhecimento de como é produzido o conhecimento
historico, compreender e posicionar-se criticamente acerca dos conceitos e
procedimentos cientificos de construcéo do passado.

A ultima competéncia, a de nimero 7, traz as tecnologias digitais a servico da
informacdo ética e responsabilidade. Saber utilizar as tecnologias, produzi-las e
posicionar-se com ética e responsabilidade se tornam fundamentais para os
discentes do século XXI.

Identificar, comparar, situar no contexto, interpretar e examinar sao as
competéncias especificas da disciplina de Histéria no ensino fundamental que os
estudantes devem aprimorar ao aplicar as habilidades relacionadas aos contetudos e
temas de conhecimento delineados pela Base Nacional Comum Curricular.

Diferentes de outros componentes curriculares da BNCC, o componente de
Historia traz unidades tematicas especificas para cada ano do Ensino Fundamental.
As habilidades a serem desenvolvidas nestas unidades tematicas do 1.° ao 5.° ano,
abordam niveis variados de complexidade, porém, a meta central permanece a
mesma: promover a compreensao do "Eu", do "Outro " e do "Nés".

Assim, no 1.° ano temos as tematicas: “Mundo pessoal: meu lugar no mundo
e Mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu tempo” (Brasil, 2018, p. 406).
Desenvolve-se temas como as fases da vida, infancia, adolescéncia, juventude, vida
adulta, diferentes formas de organizacdo das familias, a diversidade que a escola
abriga, diferentes papéis desempenhados pelas pessoas nas familias, as regras de
cada lugar.

No 2.° ano temos as unidades tematicas: “A comunidade e seus registros; as
formas de registrar as experiéncias da comunidade e o trabalho e a sustentabilidade
na comunidade” (Brasil, 2018, p. 408). Nesta unidade o discente entrara em contato
com historias passadas de geracdo para geracao, relatos orais dos membros da
familia e comunidade. Também com documentos antigos e fotografias, identidade,
registros de nascimento, casamento e o trabalho na comunidade. Diferentes

estabelecimentos comerciais, locais que oferecem produtos e servigos, diferentes
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profissdes e seus significados.

Para o 3.° ano, as unidades tematicas s&o as seguintes: “As pessoas que
compdem as cidades e os municipios; O lugar em que vive; A nocdo de espaco
publico e privado” (Brasil, 2018, p. 410). Nesta unidade os discentes irdo descobrir
os diferentes grupos que estdo presentes na sua cidade, seu préprio bairro ou
regido. Também identificardo os patriménios historicos e culturais que estdo ao seu
redor e que passam despercebidos em seu dia a dia, como igrejas, préedios
antigos, pracas e monumentos. Terdo a oportunidade de distinguir o espaco
doméstico do espaco publico e identificar as formas de trabalhos realizadas na
cidade e no campo.

No 4.° ano, temos as seguintes unidades tematicas: “Transformacdes e
permanéncias nas trajetdrias dos grupos humanos; Circulacdo de pessoas, produtos
e culturas; as questdes historicas relativas as migracdes” (Brasil, 2018, p. 412).
Nesta unidade trabalha-se as acdes dos grupos humanos ao longo do tempo e
espaco, desde o nomadismo, passando pela agricultura e desenvolvimento da
escrita, das navegacfes até o surgimento da industria, todas as permanéncias e
transformacdes que ocorreram na paisagem na sociedade e nos grupos humanos.
Também sdo abordados os meios de transporte que fazem a circulacdo de pessoas,
produtos e culturas, as rotas terrestres fluviais e maritimas. A tecnologia que pode
ser capaz de integrar ou excluir pessoas e as questdes dos processos migratorios.

Para o 5.° ano as unidades tematicas sao: “Povos e culturas: meu lugar no
mundo e meu grupo social; Registros da historia: linguagens e culturas” (Brasil,
2018, p. 414). Nesta unidade, trabalha-se com a diversidade cultural e o respeito as
diferengas sociais, culturais e histoéricas e um vasto trabalho sobre os patrimoénios
materiais e imateriais, tanto os presentes em seu pais como em outros lugares do

mundo.
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Quadro 3 — Unidades tematicas do 5.°ano do Ensino Fundamental- Histéria

HISTORIA - 52 ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO ‘

Povos e culturas: meu lugar no mundo e O que forma um povo: do nomadismo aos
mau grupo social primeiros povos sedentarizados

As formas de organizac&o social e politica: a
no¢cdo de Estado

O papel das religides e da cultura para a
formacédo dos povos antigos

Cidadania, diversidade cultural e respeitc as
diferengas sociais, culturais e histéricas

Registros da histéria: linguagens e As tradicdes orais e a valorizagio da memadria

culturas O surgimento da escrita e a nocdo de fonte para

a transmissdo de saberes, culturas e histdrias

Os patrimdnios materiais e imateriais da
humanidade

Fonte: Brasil (2018).

Estabelecidas pelos principios da Constituicdo de 1988, as reformas
educacionais realizadas no Brasil desde a década de 1990, até o inicio do século
XXI, garantiram a Histéria como componente curricular importante na formacédo dos
discentes. “Tal presenca depende, no entanto, dada a dimensdo politica dos
processos de elaboracdo dos curriculos, de elaboracfes e embates constantes entre
poder publico, concepg¢bes educacionais, reivindicagbes dos profissionais e
exigéncias da sociedade contemporanea” (SESI, 2020, p. 162).

Em relacdo aos métodos utilizados durante todo este percurso do ensino de
Histéria, no século XIX o que predominou foi um ensino voltado para a
memorizacdo. De acordo com Bittencourt (2008, p. 67): “Aprender Historia
significava saber de cor nomes e fatos com suas datas, repetindo exatamente o que
estava nos livros ou escrito nos cadernos”.

O método baseado na memorizacdo que consistia na pratica em decorar a
maior quantidade possivel de acontecimentos da histéria do Brasil e da historia

Universal, comecou a sofrer criticas desde o final do século XIX. Assim:

Desde o fim do século XIX, podia-se encontrar uma literatura pedagoégica
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que sugeria a necessidade de novos métodos, baseados em autores como
Montessori, por intermédio dos quais se introduziam propostas dos
denominados métodos ativos, que incentivavam a participacdo e o
envolvimento dos discentes na aprendizagem (Bittencourt, 2008, p. 70).

Gradualmente, o ensino da Historia, que antes se restringia a meétodos
baseados exclusivamente na memorizacdo, comecou a adotar abordagens do
meétodo ativo, influenciados pelos principios da psicologia cognitiva. Essa evolucao
nos métodos de ensino também se refletiu no entdo chamado ensino primario.
Segundo Bittencourt (2008), devido ao método ativo, tem inicio uma proposta de
conteudo baseada nos circulos concéntricos. Os conteddos eram dispostos em
estudos de carater espacial, do contexto mais proximo até o mais distante. Neste
cenario, os estudos histéricos destinados aos discentes dessa faixa etaria dos 6 aos
14 anos, eram notavelmente limitados. De fato, as datas civicas e a celebracédo dos
feitos dos herdis e dos 'grandes acontecimentos nacionais' constituiam, na prética,
0s Unicos eventos historicos abordados.

Atualmente, profissionais da area de Historia tém realizado inUmeras criticas
ao documento da BNCC de Historia. Sobre o tratamento do tema diversidade cultural
nos Anos Iniciais, Santos, Ribeiro e Onério (2020) concluem que o documento insere
as relacdes raciais com um olhar marcado pela perspectiva da interculturalidade que
tem como consequéncia a promoc¢ao do silenciamento, ocultamento e apagamento
de pautas histéricas de movimentos sociais. Ainda sobre o tema da diversidade, Calil
(2015) ressalta o viés patriético que aparece proposto nos mais diversos contetdos
de Historia do Brasil dos Anos Iniciais ao Ensino Médio. Esse viés deixa evidente o
pressuposto unificador e reducionista da existéncia de um “tipo brasileiro”.

De acordo com Oliveira e Caimi (2021) o tratamento da chamada diversidade
cultural prioriza abordagens etnocéntricas e heteronormativas do homem branco.
Apesar do cumprimento da legislacéo relativa a educacéao para as relagdes étnico-
raciais, notadamente as Leis 10.639/2003 (BrasiL, 2003) e 11.645/2008 (Brasil,
2008), “o texto curricular anuncia claramente o lugar de apéndice que 0s povos
indigenas, africanos e afrodescendentes ocupam no curso da histéria ocidental.”
(Oliveira, Caimi, 2021, p. 8). Segundo Pereira e Rodrigues (2018) a referéncia a
histéria dos povos africanos, afrodescendentes e indigenas é fria e disciplinada e
nao estimula os discentes a terem um posicionamento de empatia ou um debate em

torno das lutas e conflitos desses povos na atualidade.



40

Em relacdo as habilidades presentes no componente curricular de Histéria,
segundo Oliveira e Caimi (2021), aparecem de forma predominante habilidades
como, identificar, descrever e caracterizar, consideradas habilidades que envolvem
operacfes cognitivas de menor complexidade. Ainda estdo presentes habilidades
consideradas genéricas como discutir, conhecer, reconhecer e habilidades que
exigem operacOes de pensamento mais sofisticadas, mas com reduzida presenca
dentre as habilidades trabalhadas, como analisar, relacionar, explicar, comparar,
conceituar, diferenciar, associar, estabelecer relagcbes causais e formular
guestionamentos.

Encerramos esta subsecdo apostando na agédo docente que, com coragem e
ousadia, possa como ressalta Pereira e Rodrigues (2018), manter aceso o poder
guestionador dos discentes e consiga oferecer uma educacao que faca sentido e
tenharelevancia para que os discentes entendam o mundo contemporaneo.

Na proxima subsecdo abordaremos o0 tema Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo, suas potencialidades e seus desafios na area

educacional.

2.3 As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo na Educacéo

Basica

O século XXl esta caracterizado pela disseminacdo generalizada das
tecnologias digitais e dispositivos méveis interconectados. Na era atual, a énfase
recai na colaboracéo e na partilha de conhecimento, bem como na conexao entre as
pessoas, em contraste com a conexao unilateral que historicamente prevaleceu nas
instituicbes escolares. Os meios digitais tém o potencial de promover a troca de
saberes e facilitar a criacdo colaborativa.

A tecnologia digital j& é uma realidade tdo presente que esta até dificil
imaginar a vida sem ela. Hoje temos ao nosso alcance computador, celular, internet,
tablet, cameras digitais, mensagens instantaneas, e-mails, enfim: uma infinidade de
recursos, que mobilizam as mais diferentes agoes.

A respeito das potencialidades que o emprego das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagéo (TDIC) apresentam na educacao escolar, Tezani (2011,

p. 36) afirma que:

O uso das TIC na educacéo escolar possibilita ao professor e ao discente o



41

desenvolvimento de competéncias e habilidades pessoais que abrangem
desde acbBes de comunicacdo, agilidades, busca de informacdes, até a
autonomia individual, ampliando suas possibilidades de inser¢cdes na
sociedade da informacéo e do conhecimento.

Tezani (2011) e Fuhr (2019) destacam a importancia do uso das tecnologias
digitais na educacdo escolar e salientam o desenvolvimento de competéncias e
habilidades diferentes do ensino tradicional. Segundo Tezani (2011, p. 37) “Com as
tecnologias digitais, a mente humana passou a trabalhar com outras capacidades e
condicbes para o0 seu desenvolvimento”. Ja para Fuhr (2019), o paradigma
educacional deve propor uma nova configuracdo metodolégica, com um curriculo
aberto e flexivel e desenvolver competéncias e habilidades que sejam mais
adequadas aos estudantes contemporaneos.

Diante das mudancas que o uso das atuais tecnologias de informacdo e
comunicacédo apresentam Fuhr (2019) destaca as mudancas na forma de pensar, de
sentir, de agir, e de relacionar das pessoas, bem como as mudancas de paradigmas
gue devem ocorrer no ensino para que os discentes se desenvolvam como autores,
pesquisadores, investigadores e lideres.

Neste contexto de mudancas e implementacéo das TIDC, reconhecemos que
discentes e professores assumem nova postura em sala de aula. Somente a
implantacdo de novas ferramentas tecnolégicas ndo € suficiente para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades necessérias para os discentes do
século XXI. O emprego de metodologias ativas, com postura mais protagonista dos
discentes e mediadora dos professores, sdo fatores importantes nesse novo cenario
educacional.

A mudanca de paradigmas na pratica pedagogica apresenta a oportunidade
de reorganizar sua abordagem didatica, pedagodgica e curricular. Isso ocorre devido
a facilidade de acesso as informacdes oferecidas pelas tecnologias digitais, o que
abre caminho para novas abordagens no processo de ensino e aprendizagem.

Assim, Tezani (2011, p. 43) afirma que:

A pratica pedagdgica permeada pelo uso das TIC pode, do ponto de vista
cognitivo, contribuir para a formulacdo de conceitos e estratégias,
possibilitando ao discente resolver com mais facilidade um problema ou
elaborar um projeto. Cabe ressaltar que, além do aspecto cognitivo, essas
tecnologias também despertam o aspecto afetivo, na medida em que
combinam textos, imagens, animacgfes e possibilitam alcancar o objetivo
tracado, pois o uso da internet, como fonte de informac&o, possibilita ao
discente o contato com essa combinacdo, o que torna a busca ainda mais
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atraente.

Na educacdo escolar, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo
(TDIC) tém sido integradas as estratégias de ensino como uma ferramenta para
facilitar aprendizados profundos e significativos. Isso visa auxiliar os professores na
adocdo de metodologias de ensino ativas, alinhando o processo educacional a
realidade dos estudantes e despertando maior interesse e engajamento dos
discentes no processo de aprendizagem.

Nesse contexto de mudancas e implementacédo das TDIC, a BNCC inclui o
aprimoramento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e
responsavel das tecnologias digitais. Isso acontece tanto de maneira abrangente,
permeando todas as areas do conhecimento e sendo evidenciado em Varias
competéncias e habilidades com diferentes objetos de aprendizado, quanto de forma
mais especifica, com o propdsito de desenvolver competéncias relacionadas ao uso
das proprias tecnologias, recursos e linguagens digitais. Em outras palavras, a
BNCC visa promover a aquisicdo de competéncias que abrangem a compreensao, o
uso e a criacdo das TDIC em diversas interacdes sociais, conforme destacado na

competéncia geral de numero 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informa¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018,

p. 9).

E fundamental registrar que o uso das tecnologias digitais na educa¢do nio
se resume a emprega-las apenas como instrumento ou recurso para facilitar a
aprendizagem ou captar o interesse dos estudantes. Pelo contrario, trata-se de
utiliza-las junto aos discentes, de forma a permitir que construam conhecimentos
com esobre o0 uso dessas TDIC.

De acordo com Tezani (2011), na escola publica encontramos duas situacées
em relacdo ao acesso das tecnologias digitais: discentes que possuem
conhecimentos tecnologicamente avancado e pleno acesso e discentes que se
encontram em plena excluséo tecnologica e seu Unico acesso ocorre na escola.
Essa situacao ficou evidente com o advento da pandemia de COVID-19, quando o0s

discentes tiveram que dar continuidade a seus estudos no ambiente domiciliar.
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Em estudo realizado pela Unesco, “Resumo do Relatério de Monitoramento
Global da Educacédo” de 2023, s&o apontados indicadores sobre o uso das
tecnologias digitais na area educacional. Entre os apontamentos demonstrados
encontramos: existem poucas evidéncias robustas do valor agregado da tecnologia
digital na educacédo; boa parte das evidéncias sdo produzidas pelos que estédo
tentando vendé-las; a tecnologia pode ser uma salvacdo para a educacao de
milhdes, mas exclui muito mais pessoas; algumas tecnologias educacionais podem
melhorar alguns tipos de aprendizagem em alguns contextos; o ritmo acelerado das
mudancas na tecnologia tem pressionado os sistemas a se adaptarem. O conteudo
online aumentou sem que houvesse regulamentacdo suficiente de controle de
gualidade ou diversidade. Compra-se tecnologia, muitas vezes, para “tapar um
buraco”, sem olhar para os custos no longo prazo. Estes apontamentos sao
importantes, pois ajuda-nos a refletir como estda sendo a implantacdo das
tecnologias digitais na educacédo e o seu verdadeiro papel na &rea educacional.

De acordo com Oliveira e Caimi (2021), ap6s 2016, identifica-se na area
educacional publica o estabelecimento de um nimero maior de parcerias com o0
setor privado. A énfase em gestdo e adicdo de tecnologia sdo caracteristicas da
forma como os empresarios fazem modificaces no ambito da producédo, sendo esta
l6gica transposta para a area educacional. Segundo Mendes, “a légica de mercado
tem sido aplicada no campo educacional brasileiro, de modo que a escola tem sido
vista como uma empresa a servico de uma sociedade de consumo”. (Mendes, 2020,
p.122).

Nos marcos de uma perspectiva neoliberal ha um esfor¢co para que a escola
dé preferéncia a valores como técnica, performance e resultados. Assim, como
ressalta Mendes, “ndo chega a causar espanto que entre as competéncias gerais da
BNCC figurem preceitos préprios da visdo de mundo neoliberais como,o agir
individualmente com autonomia, flexibilidade e resiliéncia” (Mendes, 2020, p. 122). E
importante ressaltar que a BNCC foi apoiada por um grupo de empresas, O
Movimento Todos pela Educacao (entre os mantenedores do projeto destacam-se
empresas dos mais variados segmentos: Fundacdo Bradesco, Ital Social,
Fundagcdo Lemann, Fundacdo Vale, Gol Linhas Aéreas, Instituo MRV, Instituto
Natura, Instituo Unibanco) e o Movimento pela Base Nacional Comum (entre os

apoiadores institucionais do grupo destacam-se também empresas dos mais
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variados segmentos: Fundac&o Lemann, Fundacdo Roberto Marinho, Instituo
Ayrton Senna, Instituto Natura, Instituto Unibanco e o Movimento Todos pela
Educacéo).

Nesse cenario, de acordo com Bittencourt (2008) o papel outrora ocupado
pelo Estado-nacional passa a ser ocupado pela légica empresarial de mercado e
0 curriculo por competéncias e habilidades propostos pela BNCC ¢é apropriado
por uma logica neoliberal a ponto de mobilizar os conhecimentos escolares para
resolver demandas relacionadas ao mercado de trabalho.

Um ponto a ser considerado é que a tecnologia pode ter um impacto negativo
se for inadequada ou excessiva. Segundo o Resumo do Relatério de Monitoramento
Global da Educacéo:

Dados de avaliagbes internacionais em larga escala, tais como o0s
fornecidos pelo Programa de Avaliagdo Internacional de Estudantes
(Programme for International Student Assessment — PISA), sugerem uma
correlacdo negativa entre o uso excessivo das Tecnologias de informacéo e
comunicacdo (TIC) e o desempenho académico. Descobriu-se que a
simples proximidade de um aparelho celular era capaz de distrair os
estudantes e provocar um impacto negativo na aprendizagem em 14 paises
(UNESCO, 2023, p. 8)

Segundo Bacich e Moran (2018) as tecnologias trazem problemas e desafios
gue precisam ser enfrentados na area educacional por meio do projeto pedagdgico
de aprendizagem. Para o autor: “[...] € absurdo educar de costas para um mundo
conectado, educar para uma vida bucélica, sustentavel e progressista baseada so
em tempos e encontros presenciais e atividades analédgicas” (Bacich, Moran, 2018,
p. 11). Para uma educacdao plena no século XXI, Bacich e Moran (2018) afirmam que
a tecnologia em rede e as competéncias digitais dao suporte para que os discentes
tenham chances de se se informarem e acessar materiais diversos.

Ao pensarmos em inovacdo pedagodgica, de acordo com Bacich e Moran
(2018), nao podemos deixar de levar em conta a jungdo do uso das tecnologias
digitais com as metodologias ativas de ensino, pois as tecnologias digitais aplicadas
com o uso das metodologias ativas ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria e
comunicagao.

A implantacdo do uso das tecnologias digitais na educacdo causa

impactosem todo setor educacional, assim segundo Bacich e Moran (2018, p. 12):
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A convergéncia digital exige mudancas muito mais profundas que afetam a
escola em todas as suas dimensdes: infraestrutura, projeto pedagdgico,
formacado docente, mobilidade. A chegada das tecnologias mdveis a sala de
aula, traz tensdes, novas possibilidades e grandes desafios (Bacich; Moran,
2018, p. 12).

Valente (2018) salienta que o foco ndo pode estar nas tecnologias em si, mas
nas possibilidades que criam e contribuem com novas abordagens pedagogicas.

Neste contexto impulsionado pelas mudancas, Fuhr (2019) reflete sobre o
surgimento das TDIC cotidianamente e do como moldam o comportamento da
sociedade que vivem em um mundo globalizado.

Para Fuhr (2019) a educacao a distancia por meio do ensino hibrido, emprega
de maneira adequada o uso das tecnologias digitais de informacédo e comunicacao,
pois essa modalidade € mais dinamica e flexivel.

Sobre o uso competente das tecnologias digitais de informacdo e

comunicacéo € fundamental ressaltar que:

Ainda no artigo 5, no inciso VI, as Diretrizes insistem quanto ao uso
competente das tecnologias de informag¢@o e comunicagéo (TICs), para o
aprimoramento da pratica pedagégica e a ampliagdo da formacéo cultural
dos professores e estudantes[...] Portanto a Educag¢do 4.0 destaca a
importancia da insercdo das TIC na pratica pedagdgica e gestdo
educacional. Para que isso seja possivel, as instituicdes de ensino precisam
investir na formacao continuada de seus educadores e nos académicos dos
cursos de licenciatural...] (Fuhr, 2019, p. 48).

Moran (2018) e Fuhr (2019) concordam que por meio de uma nova concepgao
de aprendizagem encontramos um papel diferenciado no uso das tecnologias, pois
passam a contribuir com a colaboracdo, ampliam o acesso a informacao,
possibilitam a criacdo de outra pedagogia, modificam o0s conceitos de tempo e
espaco, aléem de privilegiar a aquisicdo da autonomia por parte dos discentes.

Ao refletir sobre o verdadeiro lugar das tecnologias digitais na sala de
aula, Moran (2013), afirma que existem alguns pontos que merecem ser analisados,
tais como: qualidade da educacdo, como se d& a construcdo do conhecimento na
sociedade da informagé&o, surgimento de novas concepg¢des do processo de ensino
e aprendizagem colaborativo, revisdo e atualizacdo do papel e das fungbes do
professor, compreensao e utilizacdo das novas tecnologias visando a aprendizagem
dos discentes, compreensdo da mediacdo pedagdgica como categoria presente
tantono uso das préprias técnicas, como no processo de avaliagdo e desempenho
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do papel do professor na nova realidade.

Moran (2013), afirma ainda que o mundo passa por transformacdes e a area
educacional também, entdo vemos surgir a premissa de que o0 uso das tecnologias
em sala de aula, poderia resolver tudo, mas sabemos que as tecnologias sao
importantes, mas nao podem resolver tudo.

Segundo o autor citado, o uso das tecnologias nos traz alguns desafios e
possibilidades, como desafios: a mudanga da pratica do ensino tradicional praticado
na maioria das instituicbes, para um ensino com uma postura mais ativa dos
discentes. A mudanca do conceito de ensino e aprendizado com novas concepcoes
de tempo e espaco. O entendimento de que a aprendizagem nao acontecesse

apenas no espaco escolar. J& como possibilidades:

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto
de espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que
motivem os discentes a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a
serem proativos a saber tomar iniciativas e interagir (Moran, 2013, p. 31).

Assim, o ensino de qualidade envolve variaveis como: organizacao,
infraestrutura, corpo docente preparado e discentes motivados. Uma nova postura
do professor se faz necessaria uma vez que, quanto mais emprego de tecnologia,
maior a importancia de profissionais competentes e preparados. Enfim, educacéo
gue engloba um ensino de qualidade é aquela que integra todas as dimensfes do
ser humano.

Moran (2013) acrescenta que uma boa escola depende também de um
projeto pedagoégico inovador, no qual a internet esteja inserida como importante

componente metodologico. Porém,

Sem planejamento adequado, as tecnologias dispersam distraem e podem
prejudicar os resultados esperados. Sem a mediacdo efetiva do professor, o
uso das tecnologias na escola favorece a diversédo e o entretenimento, e
ndo o conhecimento (Masetto, 2013, p. 59).

Moran (2013, p. 71) conclui que ensinar com as atuais TDIC sO causara uma
mudanca positiva e inovadora, se houver juntamente a mudanca de paradigmas da
educacgdo que mantém o professor como mero transmissor do conteudo e o discente
como receptor. “Caso contrario, s6 conseguiremos dar-lhe um verniz de

modernidade, sem mexer no essencial”.



a7

Masetto (2013), faz uma critica ao uso tecnicista da informatica, pois para o
autor a tecnologia precisa relacionar-se ao processo de aprendizagem e néo
meramente como um instrumento que reproduz o modelo tradicional de ensino. Para
tanto, o autor destaca alguns pontos: o primeiro ponto diz respeito a vinda da
tecnologia como instrumento para colaborar no desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem com pesquisa, interacdo e didlogo. Nesta perspectiva, 0
papel do discente passa a ser o centro do planejamento escolar. JA o papel do
professor é o de mediador, enquanto a tecnologia vem como recurso desse
processo.

O segundo ponto a ser considerado € a tecnologia e a mediacdo pedagdgica:

Por mediacdo pedagdgica entendemos a atitude, o comportamento do
professor que se coloca como um facilitador, um incentivador ou um
motivador da aprendizagem, que se apresenta com a disposi¢éo de ser uma
ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem — ndo uma ponte estatica, mas
uma ponte “rolante”, que ativamente colabora para que o aprendiz alcance
seus objetivos. (Moran; Masetto; Behrens, 2013, p. 151).

Um terceiro ponto elencado é o uso das tecnologias relacionado a avaliagédo e
a mediacdo pedagogica. O processo de avaliagdo constitui-se com algumas
caracteristicas: utilizada como motivadora da aprendizagem, sendo prejudicial ao
trabalho docente se nao tiver este foco; ter uma perspectiva como processo
integrado havendo mudanca na cultura dos discentes e professores; feedback claro,
direto e que oriente o discente; atividades que permitam ao discente e ao professor
se auto avaliarem.

Masetto (2013) reflete sobre a tecnologia e a mediacdo pedagdgica, dando
énfase para a presenca e influéncia que tecnologia exerce em nossa sociedade. Ao
fazermos nossas proprias reflexfes das vivéncias pedagogicas, possamos retornar a
docéncia com novo animo e outras propostas pedagogicas, propiciando melhores
condi¢cBes de aprendizagem para os discentes.

Em sintese, a introducdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacéao (TDIC) segundo a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) nas
préaticas de ensino e no curriculo como objeto de aprendizagem, requer um momento
de atencdo especial e ndo deve ser negligenciada pelas instituicbes educacionais. E
necessario reexaminar os projetos pedagodgicos da escola com perspectiva de
integracao das tecnologias e recursos digitais, tanto como ferramentade apoio para

a implementacdo de metodologias ativas e a promocéo de aprendizagem
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significativa, quanto como um objetivo em si, visando democratizar 0 acesso e
envolver os discentes no mundo digital. Para isso, € essencial revisitar a
propostaeducacional da escola e investir na formacéo continuada dos professores.

A subsecédo a seguir trata do modelo Rotag&o por Estacdes e traz importantes

orientagcdes de como desenvolvé-lo na sala de aula.

2.4 O modelo Rotacéo por Estacdes como metodologia ativa

Procuramos, nesta subsecédo, apresentar o modelo Rotacdo por estacoes,
relacionado ao uso das TDIC e suas possibilidades como metodologia ativa na
educacdo. Com o intuito de fornecer uma compreensao abrangente sobre o modelo
de Rotacdo por estacdes, faremos uma explanacdo sobre metodologias ativas e
Ensino Hibrido, conceitos essenciais neste estudo. Trataremos a Rotacdo por
Estacdes tanto como metodologias ativas, como por um modelo de ensino hibrido,
pois foi assim que encontramos durante nossas pesquisas.

Vivemos em uma sociedade marcada pela ampliagdo do uso das tecnologias
digitais e dispositivos modveis conectados em rede. Um ensino pautado na
transmissao de conhecimentos e passividade dos discentes ndo faz mais sentido
parao discente que vive no século XXI e que esta conectado grande parte do tempo.
Nesse contexto da cultura digital, reconhecemos que 0s recursos que o professor
tem para ensinar, podem ir além da lousa e do giz e, que o uso do modelo de Ensino
Hibrido Rotacdo por Estacfes, apresenta varias possibilidades para o ensino e a
aprendizagem.

As metodologias ativas envolvem uma série de praticas, estratégias,

experiéncias em sala de aula. De acordo com Moran (2019, p. 7):

As metodologias ativas constituem-se como alternativas pedagodgicas que
colocam o foco do processo de ensino e de aprendizagem nos aprendizes,
envolvendo-os na aquisicdo de conhecimento por descoberta, investigacdo
ou resolucdo de problemas numa visdo de escola como comunidade de
aprendizagem (onde ha a participacdo de todos os agentes educativos,
professores, gestores, familiares e comunidade de entorno e digital).

As metodologias ativas colocam o discente como centro do processo de
ensino. Ao contrario do método tradicional, inicialmente o professor ndo vai expor o
conteudo, mas levar o discente a construi-lo e durante esse processo fara

intervencdes para que o discente consiga sistematizar o que aprendeu e ter clareza
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do percurso que percorreu. “Nesse percurso, hd uma mudanca de énfase, do
ensinar para o aprender, e de foco, do docente para o discente, que assume
corresponsabilidade pelo seu aprendizado” (Moran, 2019, p. 9).

No que se refere aos beneficios das metodologias ativas, conforme salientado
por Moran (2019), é possivel enumerar diversos aspectos, incluindo a promocao da
construcdo de conhecimento com abordagem transdisciplinar, a ampliacdo da
participacdo ativa dos discentes, estimulo ao desenvolvimento das competéncias
essencial para a insercdo no mercado de trabalho, facilitagdo na formacéo de ideias
e aquisicdo de conhecimentos, fomento da autonomia dos estudantes, estimulo a
reflexdo critica, bem como a construcdo do conhecimento de forma colaborativa e
individual.

As metodologias ativas referem-se a praticas de ensino que promovem a
participacdo ativa do discente no seu processo de aprendizagem. Essa dinamica
pedagdgica encontra consonancia com a exigéncia da sociedade inserida no

contexto do neoliberalismo. Nesse sentido Silva (2018, p. 561) reflete:

Assim, nas condi¢cdes do neoliberalismo contemporéneo, vemos enunciar-
se uma opcdo pelo uso de metodologias ativas, sintonizadas com as
demandas de formacdo humana para o novo século no qual a pessoa
instruida é capaz de aprender permanentemente. Emerge a necessidade de
uma gestao da aprendizagem através do engendramento de determinados
dispositivos curriculares mais criativos, mais inovadores e mais
personalizados.

Como afirma Moran (2019), as metodologias ativas ndo sdo um tema novo e
tedricos como Dewey (1950), Rogers (1973), Freinet (1975) Bruner (1978), Ausbel
(1980), Freire (1996), Vygotsky (1998), Piaget (2006), servem de inspiracdo para
estudos que abordam esse tema.

De acordo com Moran (2019), as principais aplicagbes das metodologias
ativas em um mundo conectado e digital acontecem por meio de modelos de ensino
hibridos, com possibilidades e combinacdes. Assim, a melhor estratégia de aula, vai
depender da escolha do professor em selecionar o modelo que fagca mais sentido no
componente curricular que esta trabalhando.

Usar alguns recursos digitais durante as aulas, n&o significa necessariamente

aplicar a metodologia ativa, porque de acordo com Bacich; Moran (2018, p. 4):

As metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do discente, ao
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seu desenvolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do
processo, experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do
professor; a aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e
compartiihamento de espacos, tempos, atividades, materiais, técnicas e
tecnologias que compdem esse processo ativo.

Existem véarias metodologias ativas. O ensino hibrido, a aprendizagem
baseada em projetos, aprendizagem por pares, aprendizagem por times e a
gamificacdo sdo algumas possibilidades. O ensino hibrido € uma forma de
considerar o uso das tecnologias digitais, associado a outras experiéncias que nao
séo digitais, ou seja, uma combinacg&o do digital com o nao digital, com um objetivo
muito claro da personalizagdo. As metodologias ativas ajudam a construir uma
experiéncia de aprendizagem que vai atender as diferentes formas de aprender dos

discentes.

Quadro 4 — Breve descricao de possibilidades de Metodologias Ativas

METODOLOGIA ATIVA DESCRICAO

Esta metodologia desenvolve competéncias e
habilidades  através de  estudos mais
Aprendizagem baseada em projetos aprofundado de determinado tema. Depois da
construcdo de um tema pelos discentes o
professor se coloca como mediador
aprofundando o] assunto através de
problematizacdes feitas pelos proprios discentes.

Nesta metodologia o professor age como
mediador e facilitador. Os discentes possuem
Aprendizagem baseada em problemas como desafio a elaboracdo de um estudo,
buscando encontrar possiveis solu¢des para um
problema.

A aprendizagem entre pares fortalece a
colaboracdo entre os discentes. Este tipo de
metodologia abrange varias etapas como a
Aprendizagem baseada entre pares compreensdo e a leitura prévia, testes
individuais, avaliagbes em grupo e, por ultimo, a
fase de tomada de decisGes. Se destaca como
uma metodologia versétil.

A gamificacdo € uma metodologia que utiliza
elementos de jogos no processo de construcao
Gamificagéo do conhecimento. Os jogos educativos podem
ser utilizados para ensinar conteddo especifico
de forma divertida e interativa.

Fonte: Adpatado de Moran (2019).
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Conforme os estudos de Bacich e Moran (2018) os discentes aprendem de
formas diferentes e com o uso das metodologias ativas professores conseguem
variar as possibilidades de aprendizagem, alcancando a aprendizagem de um
namero maior de discentes.

De acordo com Bacich e Moran (2018), as pesquisas na area da neurociéncia
confirmam que o processo de aprendizagem € singular e variado para cada
individuo, sendo que cada pessoa absorve de maneira mais eficaz aquilo que € mais
pertinente e coerente em sua propria perspectiva, ou seja, isto culmina na formacéo
de redes cognitivas e emocionais.

Nas metodologias ativas quando pensamos em avaliacdo, temos que
considerar trés elementos importantes: coeréncia, abrangéncia e continuidade. A
avaliacdo, no contexto da aprendizagem ativa, € um processo continuo, flexivel, que
acontece sob varias formas: avaliacdo formativa, diagnostica, por pares, rubricas,

portfélio e auto avaliacao.

Quadro 5 - Formas de avaliagdao nas Metodologias Ativas

(continua)

FORMAS DE AVALIAGAO DESCRIGAO

A avaliacdo diagnostica é feita logo no inicio da
introducdo de um contetdo e abrange os tdpicos
Diagnostica que serdo abordados durante as aulas. Dessa
forma, o professor tem como saber o que os
discentes sabem de forma a nortear o processo
de ensino e aprendizagem.

A avaliacdo formativa auxilia o professor a
monitorar o progresso dos discentes dando um
feedback pontual do conteddo que o discente
aprendeu. Inclui questdes dissertativas e testes
Formativa de mudltipla escolha. A avaliacdo formativa avalia
os discentes de maneira particular. Ela prop&e
que os discentes sejam coautores no
desenvolvimento de seu processo de ensino e
aprendizagem.

Esta avaliacdo exige do discente
responsabilidade e reflexdo, pois fica a seu
cargo avaliar o desempenho dos colegas em
determinada  atividade. Para isso, é
Por pares disponibilizado a eles, material sobre ocontetdo
paraconsulta e corregéo.

O professor faz sua prépria avaliagdo tanto do
avaliador quanto do avaliado. O objetivo
éaumentar nodiscente a capacidade de analise
critica e 0 maior engajamento no aprendizado.
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Quadro 5 - Formas de avaliagdo nas Metodologias Ativas

(concluséo)

FORMAS DE AVALIAGAO DESCRIGCAO

Séo utilizadas como avaliacdes mais complexas
de habilidades. Elas s&do ferramentas que
organizam em escalas as expectativas
Rubricas especificas de uma atividade. Sua aplicacédo
deve observar aspectos como a descricdo
detalhada da atividade; quais partes da atividade
devem ser avaliadas; escala de mensuracdo
para niveis de desempenho e critérios

de desempenho de cada parte da atividade.

O portfélio € o conjunto de atividades realizadas
pelo discente. Trata-se da compilacdo das
atividades realizadas pelos discentes durante o
processo de aprendizagem que podem servir de
Portfélio norte de orientagbes, reflexbes, criticas e
propostas durante as aulas. A analise destas
atividades auxiliam o professor a orientar novas
abordagens e conteudos significativos a fim de
garantir uma melhor assimilacdo por parte do
discente.

O discente avalia o proprio desempenho, com
suas conquistas e desafios. Essa prética
Auto avaliacdo acontece com o direcionamento do professor que
vai orientar o discente sobre o que é mais
relevante nesse processo.

Fonte: Adaptado de Bacich, Tanzi Neto e Trevisanl (2015) e Bacich e Moran (2018).

Ao planejar o uso das metodologias ativas na escola ndo consideramos
adequado fazer de maneira isolada, pois envolvem mudancas na postura dos

professores, discentes, gestores e da comunidade escolar, pois:

As metodologias ativas contribuem para redesenhar as formas de ensinar e
aprender, a organizacdo das escolas, dos espacos, da avaliacdo, do
curriculo da certificacdo. A aprendizagem por projetos, problemas,
construindo histérias, vivenciando jogos, interagindo com a cidade com
apoio de mediadores experientes, equilibrando as escolhas pessoais e as
grupais € o caminho que comprovadamente traz melhores resultados em
menor tempo e de forma mais profunda na educacédo formal (Moran, 2019,
p. 89).

Em meio as mudangas que a implantagcao das metodologias ativas necessita,
analisamos que o papel do professor se torna mais amplo e complexo, pois deixa de

ser apenas transmissor do conhecimento de uma determinada area, para de acordo

com Bacich e Moran (2018) se tornar orientador de projetos profissionais e de
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vida dos discentes, designer de roteiros personalizados, mediador no processo de
ensino e aprendizagem. Ja os discentes deixam de ser meros receptores de
contetdos e passam a ter uma postura mais ativa, protagonista de seu aprendizado
com mais autonomia diante de seus estudos.

De acordo com Bacich e Moran (2018, p. 4), as metodologias ativas tém como
uma de suas principais caracteristicas a participacdo efetiva do discente na
construcao de sua aprendizagem. “As metodologias ativas, num mundo conectado e
digital, expressam-se por meio de modelos hibridos, com muitas possiveis
combinagdes”.

O Ensino Hibrido € uma das possibilidades das metodologias ativas, pois
envolve, por definigdo, a combinagdo entre as atividades realizadas online e as
realizadas presencialmente, na escola. Além de misturar o cenario virtual com o
ambiente fisico, a personalizacdo se torna componente fundamental, atendendo as
modalidades especificas de aprendizagem, as necessidades individuais e as
habilidades dos discentes.

A expressao Ensino Hibrido, tdo difundida nos dltimos tempos, vem do inglés
Blended Learning, que traz a ideia de uma mistura, uma combinacdo. Isto é, a
principio, temos a percepcao de que 0s ensinos: presencial e online se misturam.
N&o é nova essa proposta de inserir recursos tecnoldgicos no dia a dia da sala de
aula, mas os diferenciais de tal abordagem, que se inspiram nas teorias do Instituto
Clayton Christensen, s&o: personalizacdo das experiéncias de ensino e
aprendizagem e uso integrado de recursos digitais.

A proposta do Ensino Hibrido visa explorar abordagens inovadoras e
transformadoras, considerando a integracao estratégica de tecnologias digitais, o
planejamento de atividades que correspondem as necessidades da sala de aula, a
promocédo da autonomia dos discentes, a concepcéo de iniciativas de colaboracéo, o
estimulo a participacdo ativa dos estudantes e a otimizacdo do aproveitamento do

tempo. Assim:

Em muitas escolas, o ensino hibrido esta emergindo como uma inovagao
sustentada em relagcdo a sala de aula tradicional. Esta forma hibrida é uma
tentativa de oferecer “o melhor de dois mundos” — isto €, as vantagens da
educacdo online combinadas com todos os beneficios da sala de aula
tradicional. Por outro lado, outros modelos de ensino hibrido parecem ser
disruptivos em relacao as salas de aula tradicionais. Eles néo incluem a sala
de aula tradicional em sua forma plena; eles frequentemente tém seu inicio
entre nao-consumidores; eles oferecem beneficios de acordo com uma
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nova definicdo do que é bom; e eles tendem a ser mais dificeis para adotar
e operar (Christensen; Horn; Staker, 2013, p. 3).

No Brasil, uma das abordagens mais difundidas sobre o Ensino Hibrido é a
concepcdo que comecou nos Estados Unidos. Em 2014, foi formado um grupo
denominado Grupo de Experimentacbes em Ensino Hibrido, desenvolvido pelo
Instituto Peninsula e Fundacdo Leman. O grupo formado contava com dezesseis
professores de vérios estados do Brasil, tanto da rede publica quanto da rede
privada e tinham como incumbéncia testar essas abordagens em sala de aula, assim
como foram realizadas nos Estados Unidos. O resultado da aplicacdo da proposta
metodoldgica do Ensino Hibrido pelo grupo de professores resultou no livro: Ensino
Hibrido: Personalizacdo e Tecnologia na Educacdo, organizado por Lilian Bacich,
Adolfo Tanzi Neto e Fernando de Melo Trevizani em 2015.

Encontramos diferentes definicbes para Ensino Hibrido, mas todas se
assemelham na convergéncia de dois modelos. “O modelo presencial, em que o
processo ocorre em sala de aula, como vem sendo realizado a tempos, e o0 modelo
on-line, que utiliza as tecnologias digitais para promover o ensino” (Bacich; Tanzi
Neto; Trevisani, 2015, p. 52).

O Ensino Hibrido surge como uma das tendéncias mais proeminentes na
educacédo contemporanea do século XXlI, entretanto durante a pandemia de COVID-
19, os educadores passaram a acreditar que estavam adotando o ensino hibrido,
visto que se viram utilizando tecnologias de forma mais intensiva, mas como afirma
Fahr (2019, p. 37), “o ensino hibrido apresenta-se como uma proposta de
personalizacdo e uso das tecnologias na educacédo, permitindo mesclar o ensino on-
line com as demais atividades presenciais”. Portanto, o ensino remoto aplicado na
maioria das escolas ndo era hibrido, pois nédo tinha a parte presencial, ndo visava o
protagonismo do discente, apenas usava recursos digitais servindo a proposta do
ensino tradicional.

Outro ponto importante do Ensino Hibrido é a personalizagcdo e entender
como as tecnologias digitais contribuem com essa personalizagdo. Assim, o
professor que escolhe o ensino hibrido precisa conhecer, testar e validar as
ferramentas digitais. Neste cenario, o professor assume um novo papel, ou seja, “o
papel principal do especialista ou docente é o de orientador, tutor dos estudantes
individualmente e nas atividades em grupos, nas quais os discentes sdo sempre

protagonistas” (Bacich e Moran, 2018, p.5).
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Enquanto o professor assume um novo papel de mediador e orientador dos
conhecimentos, o papel do discente também se modifica com a implantagdo do
ensino hibrido, pois o discente desenvolve sua autonomia, ou seja, gerencia seu
aprendizado. “A responsabilidade da aprendizagem agora é do estudante, que
assume uma postura mais participativa, resolvendo problemas, desenvolvendo
projetos e com isso criando oportunidades para a construgdo do seu conhecimento”
(Valente, 2015, p.14).

No ensino hibrido a avaliacdo aparece alinhada a uma pratica reflexiva. A sua
funcdo como mecanismo de classificacdo, praticada no ensino tradicional sofre
mudancas significativas. De acordo com Rodrigues (2015), no ensino hibrido é
preciso adotar a funcdo diagnéstica da avaliagdo se o objetivo for repensar o
ambiente escolar e implantar tal proposta.

O emprego das tecnologias digitais na educacao cria varias possibilidades na
inovacdo de praticas avaliativas, sendo, portanto, necessario repensar a pratica
avaliativa, “[...] a tecnologia viabiliza novos e distintos métodos de avaliagdo, como
recursos diversos, sistemas de cooperacao ou de registros individual de resultados,
formas variadas de entrega e apresentacao” (Rodrigues, 2015, p.124).

Os elementos principais a serem considerados na implementacdo do Ensino
Hibrido nas instituicbes de ensino sdo: papel do professor e do discente,
organizacdo do espaco escolar, personalizacdo do ensino, integracdo das
tecnologias digitais, novas formas de avaliacdo, mudanca na cultura escolar
envolvendo toda comunidade escolar. Esses elementos precisam de alteracbes
gradativas até estarem alinhadas com a proposta do ensino hibrido.

Para atingir essa proposta de ensino hibrido, h& alguns modelos defendidos
por autores que publicaram pesquisas sobre este tema, Bacich, Tanzi Neto,
Trevisani (2015) e Christensen, Horn e Staker, (2013). Estes modelos organizam-se

de acordo com a figura a seguir.
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Figura 1 — Modelos de Ensino Hibrido

ZONA HIBRIDA

ENSINO HIBRIDO

|

| Modelo
A LaCarte

Modelo

Rotagcdo —
Individual Enriquecido

Fonte: Christensen, Horn e Staker (2013).

De acordo com Christensen, Horn e Staker (2013) os modelos de ensino que
seguem o padrdo de uma inovacdo hibrida e estdo na zona hibrida do ensino
apresentam tanto caracteristicas da sala de aula tradicional quanto do ensino online.
O Ensino Hibrido se encontra dividido em quatro modelos: o primeiro € o Modelo de
Rotacdo, que se subdivide em quatro subcategorias: rotacdo por estacoes,
laboratério rotacional, sala de aula invertida e rotacdo individual . O segundo é o
Modelo Flex, o terceiro é o modelo a La Carte e o quarto € o Modelo Virtual
Enriquecido. “Quando vistos pela lente da teoria da inovacdo disruptiva, esses
modelos parecem ser inovagdes sustentadas em relagdo a sala de aula tradicional”
(Christensen; Horn; Staker, 2013, p. 28).

No modelo de rotagdo, modelo que combina caracteristicas da sala de aula
tradicional com o ensino online, encontramos as seguintes subcategorias:

O modelo de Rotacdo por Estacbes — ou o que alguns chamam de
Rotacdo de Turmas ou Rotagdo em Classe — é aquele no qual os discentes
revezam dentro do ambiente de uma sala de aula. - O modelo de
Laboratorio Rotacional é aquele no qual a rotacdo ocorre entre a sala de
aula e um laboratério de aprendizado para o ensino online. - O modelo de
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Sala de Aula Invertida é aquele no qual a rotacdo ocorre entre a pratica
supervisionada presencial pelo professor (ou trabalhos) na escola e a
residéncia ou outra localidade fora da escola para aplicacdo do contetido e
licdes online. - O modelo de Rotacao Individual difere dos outros modelos
de Rotacdo porque, em esséncia, cada discente tem um roteiro
individualizado e, ndo necessariamente, participa de todas as estacfes ou
modalidades disponiveis (Christensen; Horn; Staker, 2013, p. 27).

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 58), no Modelo Flex
“os discentes também tém uma lista a ser cumprida, com énfase no ensino on-line.
O ritmo de cada estudante € personalizado, e o professor fica & disposicdo para
esclarecer duvidas”.

Ja no Modelo a la carte “o estudante é responsavel pela organizagédo de seus
estudos, de acordo com o0s objetivos gerais a serem atingidos, organizados em
parcerias com o educador, a aprendizagem que pode ocorrer no local adequado é
personalizada” (Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015, p. 58).

O modelo Virtual Enriquecido “é uma experiéncia de escola integral na qual,
dentro de cada curso (exemplo: matemética), os discentes dividem seu tempo entre
uma unidade escolar fisica e o0 aprendizado remoto com acesso a conteudo e licoes
online” (Christensen; Horn; Staker, 2013, p. 27).

Esses modelos de ensino hibrido séo préaticos e flexiveis, podendo ser
adaptados de acordo com a realidade e necessidade de cada instituicdo escolar.

A partir deste momento, dedicaremos maior atengdo ao modelo Rotacdo por
Estacdes, tema central desta pesquisa. A Figura 2 apresenta conceitos e temas
importantes que estdo envolvidos no modelo Rotacdo por Estacbes a serem

considerados para sua execugao.

Figura 2 — Modelo: Rotagé&o por estagdes

Planejamento

Tecnologia 5
, > = Avaliagdo
Modelo de Ensino Hibrido
Papel do professor
Cultura Escolar
Gestdo

Rotacdo por estacoes

Papel do estudante

Espaco
SR Metodologia ativa

Familia

Fonte: Adaptado de Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015).
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Na Rotacdo por Estacdes, a sala de aula é dividida em diferentes estacoes,
cada uma com atividades e materiais de aprendizagem também diferentes. Os
estudantes trabalham em pequenos grupos e alternam entre as estacdes durante a
aula. Isso possibilita uma abordagem diferenciada para cada grupo, permitindo
atender as necessidades individuais de aprendizado. Além disso, todos tém a
oportunidade de fortalecer o trabalho em equipe, desenvolver autonomia e
responsabilidade durante a troca.

Para aplicar o modelo Rotacdo por estacdes € importante realizar os
seguintespassos:

1) Fazer o planejamento da aula. Algumas perguntas s&o importantes nesse
primeiro momento: Qual sera o tema abordado? Quantas estacdes serdo
formadas? Qual material irei usar em cada estacdo? Quanto tempo tera cada
estacdo? Além destas perguntas algumas atitudes também sdo necesséarias.
Checar os recursos tecnolégicos quanto a recarga de bateria, se necessario

agendar o uso das ferramentas ou sala onde ocorrera a aula.

2) Dividir a sala de aula em esta¢des, cada uma com materiais e atividades

diferentes relacionadas ao tema em estudo.

3) Organizar os estudantes em pequenos grupos e descrever as instrucdes e

objetivos especificos de cada estacao.

4) Definir um tempo especifico para cada estacdo, podendo 0s grupos se

alternarem conforme um cronograma pré-estabelecido.

5) Monitorar o0 progresso em cada estagdo, oferecendo suporte quando

necessario.

6) No final da rotagcdo, promover uma discussdo em grupo para consolidar o

aprendizado e destacar os principais pontos abordados nas estagoes.

Na proxima secéo abordaremos o tema jogos digitais, que no modelo Rotacao
por estacdes, aparece como uma possibilidade que contribui no processo de ensino

e aprendizagem e engajamento dos discentes.
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2.5 Jogos digitais no processo de aprendizagem: possibilidade de uma das
estacoOes

Os jogos digitais frequentemente despertam alto grau de interesse nas
criangas, adolescentes e jovens e na area educacional vem sendo utilizado como
um recurso para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Entretenimento,
interacdo, diversdo, colaboracdo, sdo algumas das caracteristicas que 0s jogos

possuem.

Os motivos para a adocdo dos jogos digitais educacionais sdo variados,
dentre eles a variedade de estimulos que estes proporcionam. De acordo com
Mattar (2010, p. 16) “jogos podem envolver diversos fatores positivos: cognitivos,
culturais, sociais, afetivos. Jogando as criangas aprendem por exemplo, a negociar
em um universo de regras e a postergar o prazer imediato”.

O que tornam os jogos tdo envolventes e atraentes segundo Prensky (2012),
sdo elementos estruturais que os compdem e 0 que 0S jogos proporcionam aos
jogadores. Fatores como regras, metas ou objetivos, resultados e feedback, conflito,
competicdo, desafio, oposicdo, interacdo, representacdo ou enredo, 0S jogos

proporcionam:

1. Eles proporcionam satisfacdo e prazer, 2. Eles proporcionam um
envolvimento intenso e passional, 3. Eles proporcionam estrutura, 4. Eles
proporcionam motivacéo. 5. Eles proporcionam algo a ser feito 6. Eles
proporcionam fluxo 7. Eles proporcionam aprendizagem 8. Eles
proporcionam gratificacdo para o ego 9. Eles proporcionam adrenalina 10.
Eles estimulam nossa criatividade 11. Eles nos d&o grupos sociais, 12. Eles
emocionam (Prensky, 2012, p. 204).

Esse conjunto de fatores sdo importantes para atrairem os jogadores que
passam horas envolvidos com os jogos digitais. Aprender com os jogos digitais é
mais interessante, pois tornam as atividades atraentes, apresentam-se como aliados
ao aprendizado, tornando-se um recurso alternativo e complementar para atingir
diferentes objetivos.

Uma questdo importante que se coloca em relacdo ao aprendizado com os

jogos digitais é a forma de se lidar com o erro. De acordo com Mattar (2010, p. 18):

O papel do fracasso em videogame é muito diferente do que na escola, que
ndo integra a colaboracdo e a competicdo como nos games. Nos games o
custo do fracasso é normalmente diminuido — quando os jogadores
fracassam eles podem recomecar de seu ultimo jogo salvo!
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O aprendizado pode ser um elemento que faz parte de uma boa experiéncia
com o uso dos jogos. “Na aprendizagem baseada em jogos digitais, um dos grandes
desafios € manter os jogadores com esse estado mental no jogo e na aprendizagem
ao mesmo tempo; a tarefa ndo € facil, mas a recompensa é enorme se iSSO
acontecer” (Prensky, 2012, p. 180).

Sobre o aprendizado baseado em jogos digitais, Mattar (2010, p.
29), afirma que:

O aprendizado baseado em jogos digitais esta fundamentado em duas
premissas: (1) os aprendizes mudaram em diversos pontos essenciais; e (2)
sdo de uma geracdo que experienciou profundamente enquanto crescia,
pela primeira vez na histéria, uma forma radicalmente nova de jogar —
computadores e videogames. Assistimos entdo a uma descontinuidade,
inclusive na maneira como essa geragao aprende.

De acordo com Mattar (2010) os jogos podem ser utilizados de varias
maneiras na educacdo pode-se: propor atividades relacionadas ao universo dos
jogos e explorar leituras, resenhas, debates, desenhos; analisar os jogos comerciais
existentes e refletir o que ha de pedagdgico e o que é possivel ensinar e aprender;
desenvolver jogos digitais como atividade educacional.

A aprendizagem baseada em jogos digitais se dara por meio da juncédo dos
contetdos educacionais com o0s jogos de computador. De acordo com Prensky
(2012, p. 208):

Posto de maneira mais simples, a aprendizagem baseada em jogos digitais
€ qualquer unido entre um conteldo educacional e jogos de computador. A
premissa por tras dela é a de que é possivel combinar videogames e jogos
de computador com uma grande variedade de conteldos educacionais,
atingindo resultados tdo bons quanto ou até melhores que aqueles obtidos
por meio de métodos tradicionais de aprendizagem no processo.

Os jogos digitais de acordo com o que foi abordado sdo envolventes e
motivadores para o0s jogadores. Para obter esse resultado, sdo compostos de
elementos estruturais que o ajudam a serem bem-sucedidos. A aprendizagem
baseada em jogos digitais também possui seus elementos estruturais e de acordo
com Prensky (2012), pois funcionam principalmente por trés razdes: a primeira é 0
envolvimento que acontece pela aprendizagem estar em um ambiente de jogo; a
segunda razdo é o processo interativo de aprendizagem e a terceira razdo € a
maneira como envolvimento e interatividade sao unidos em um mesmo contexto de

jogo.
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A forma como a aprendizagem baseada em jogos digitais € usada também é
importante, pois influenciara no resultado do processo de ensino e aprendizagem.
De acordo com Prensky (2012, p. 210) para que a aprendizagem com 0S jogos
digitais aconteca de forma eficaz € importante que o contetdo e o aprendiz estejam
integrados, caso contrario, “[...] pouca ou nenhuma aprendizagem ocorrera com
qualquer método que seja”.

Segundo Prensky (2012), a aprendizagem baseada em jogos digitais, esta de
acordo com as atuais ‘teorias de inteligéncia’ e suas aplicacbes ja obtiveram
resultados positivos e negativos, que serviram de modelos de como aplicar e néo
aplicar a aprendizagem baseada em jogos digitais.

Para termos éxito com a aprendizagem baseada em jogos digitais, de acordo
com Prensky (2012, p. 214):

precisamos selecionar ou criar um estilo de jogo que seja envolvente e um
estilo de aprendizagem que ensine o que é exigido (cada um tendo o outro
em mente) e entdo, de alguma forma, uni-los. Também precisamos levar em
conta o contexto politico, a tecnologia e os recursos disponiveis.

Estudiosos da aprendizagem baseada em jogos digitais, segundo Prensky
(2012, p. 219) elaboraram uma lista de elementos que tem por objetivo tornar a
aprendizagem bem-sucedida. Dentre esses elementos aparecem o desafio, a
fantasia, a curiosidade, e o publico-alvo a ser considerado. “Como ndo gostamos
todos do mesmo jogo, entdo oferecer escolhas ao jogador é geralmente uma boa
ideia”.

A aprendizagem baseada em jogos digitais, segundo o autor citado utiliza
elementos de aprendizagem interativa que ndo sao jogos. Entre as técnicas de
aprendizagem interativa que ja foram usadas na aprendizagem baseada em jogos
digitais estdo: a pratica e feedback, aprender na prética, aprender com 0s erros,
aprendizagem guiadas por metas, aprendizagem pela descoberta, aprendizagem
baseada em tarefas, aprendizagem guiadas por perguntas, aprendizagem
contextualizada, role — playing, treinamento, aprendizagem construtivista,
aprendizagem acelerada, selecionar a partir dos objetos de aprendizagem, instrugéo
inteligente.

Um aspecto importante dos jogos digitais sdo os feedbacks fornecidos aos

jogadores, “[...] os videogames possibilitam que os jogadores criem e reelaborem
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seus proprios conceitos e teorias através de sua agéncia no mundo do jogo.
Infelizmente, ndo encontramos com frequéncia esse tipo de aprendizagem na
escola (Paula; Valente, 2016, p.15).

O feedback é um elemento dos jogos digitais importante, pois permite que o
jogador possa pensar em seu erro e criar estratégias para supera-los.

De acordo com Prensky (2012, p. 250), existem principios para se criar uma
aprendizagem baseada em jogos digitais eficazes, norteada pelas seguintes
guestodes:

1- Esse jogo é tao divertido que alguém que nao faz parte de seu publico-
alvo gostaria de joga-lo ou aprender com ele?

2- As pessoas que o estdo usando pensam em si como ‘jogadores’ em vez
de ‘estudantes’ ou trainees?

3- A experiéncia é viciante? Ela produz muito ‘boa a boca’ entre os
usuarios? Ou seja, 0s usuérios, depois de jogar, correm para dizer a seus
colegas ‘Vocé precisa experimentar isso — € muito legal’? Os usuérios
querem jogar novamente até ganharem e, possivelmente, até depois disso?
4- As habilidades dos jogadores no tema e no contetdo de aprendizagem
do jogo — seja ele conhecimento, processo, procedimento, capacidade, etc.
estdo melhorando significativa e rapidamente, ficando cada vez melhores a
medida que eles jogam mais?

5- O jogo motiva uma reflexdo sobre o que foi aprendido?

Consideramos que o uso dos jogos digitais seja capaz de gerar engajamento,
imersao e recuperacado do fascinio pela aprendizagem dentro e fora da sala de aula,
portanto, o professor desempenhara papel fundamental nesse processo.

A escola é o lugar em que a educacao formal ocorre, sendo papel docente de
fundamental importancia na construcédo do processo de ensino e aprendizagem.

No cenério da Quarta Revolucao Industrial, o uso das TDIC vem ocasionando
mudancas na sociedade e na area educacional, Piletti (2018, p. 118) afirma que:
“todo esse processo vem criando dentro da escola convencional um outro cidadao
gue exige um outro mundo escolar: o virtual ou digital, o qual requisita novas
praticas didaticas e pedagdgicas em sala de aula”.

Nesse contexto, o referido autor enfatiza a importancia de os professores
utilizarem em seu favor as TDIC, para que possam contribuir no processo de ensino
e aprendizagem e na construcdo de conhecimentos dos discentes.

No cenario educacional e nas praticas de sala de aula, Moran (2013, p. 32)
afirma que para uma boa pratica na sala de aula: “ha uma exigéncia de maior

planejamento pelo professor de atividades diferenciadas, focadas em experiéncias,
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pesquisa, colaboracdo, desafios, jogos, multiplas linguagens, e um forte apoio de
situacdes reais e simulagdes”.

Em meio ao de uso de jogos digitais educacionais no ambiente escolar, o
professor atuara como facilitador e mediador do conhecimento e o discente devera
ser protagonista em seu processo de ensino e aprendizagem. Segundo Masetto
(2013, p. 143):

Esse cenario envolve totalmente o professor em sua funcdo docente,
colocando-o0 na contingéncia de conhecer os novos recursos tecnoldgicos,
adaptar-se a eles, usa-los e compreendé-los em prol de um processo de
aprendizagem mais dindmico e motivador para seus discentes. Novamente,
a mediagdo pedagodgica entra em discusséo.

N&o existe um bom trabalho com jogos digitais se o professor nao tiver
claroas habilidades que quer desenvolver.

Os jogos digitais pedagogicos sdo possibilidades didaticas e o seu uso é
diferente dos demais jogos. Para tanto, o professor necessita de formacdes para
explorar tais recursos. De acordo com Mattar (2010) o professor precisa ser
‘realfabetizado’, sendo necessario que as instituicdes invistam em treinamento e
formacao continuada desses professores.

O uso dos jogos digitais educacionais contribui no processo de ensino e
aprendizagem, com conteudos diversificados e metodologias inovadoras.

Na proxima secdo, apresentaremos 0s percursos metodolégicos da pesquisa

através da sequéncia de etapas pré-estabelecidas pela pesquisadora.
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3 PERCURSO DA PESQUISA

A presente secao foi elaborada com o objetivo de apresentar o caminho
metodologico para realizacdo da pesquisa. Apos a escolha do tema, levantamento
bibliografico preliminar, formulacdo do problema e demais itens que compdem um
projeto de pesquisa, este foi submetido ao Comité de Etica da Faculdade de
Ciéncias da UNESP de Bauru, sendo aprovado de acordo com o0 numero de
protocolo 66499822.2.0000.5398 com o titulo “Rotagao por estagbes: possibilidades
e desafios no processo de aprendizagem na disciplina de Histéria”, titulo alterado
posteriormente.

A metodologia utilizada nesta pesquisa foi de abordagem qualitativa,
descritiva e interventiva. A metodologia utilizada baseou-se na abordagem
gualitativa, pois segundo Gil (2021), esse tipo de pesquisa apresenta os resultados
mediante descricdes verbais e ndo em termos numéricos como as pesquisas
guantitativas, pois tem como objetivo identificar possiveis relacfes entre variaveis.
As pesquisas de abordagem interventina, segundo a concepc¢ao de Damiani et al.
(2013), envolve planejamento e interferénias que tem como objetivo produzir
avancos e melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas
participam e fazem posteriormente avaliagdo dos efeitos dessas interferéncias.

Na contrucéo do produto educacional a metodologia utilizada se aproximou da
metodologia do design thinking. Segundo Rocha (2018), esta metodologia tem como
principios basicos: empatia, colaboracgéo, criatividade e otimismo a autora ressalta
ainda que: “Mais do que atuar como um instrumento para resolugcédo de problemas, o
design think é um processo centrado nas pessoas, que busca aproxima-las para
pensarem juntas nos desafios cotidianos e em formas possiveis de supera-los”
(Rocha, 2018, p. 156).

Em seguida, realizamos uma pesquisa bibliografica com o objetivo de
aprofundar os estudos sobre o tema em questdo, 0 que ocorreu a partir da leitura e
fichamento de livros, periodicos cientificos, teses e dissertacdes, em coleta de dados
realizada em diferentes bases de dados online. “A principal vantagem da pesquisa
bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de
fenbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”
(Gil, 1999, p. 65).

Para realizagdo da pesquisa na escola, discentes, pais e a secretéria de
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educacdo municipal, foram informados sobre seus objetivos e procedimentos e

orientados a ler e assinar os Termos de Assentimento ou Consentimento Livre e

Esclarecido (TALE/TCLE), elaborado pela pesquisadora, de acordo com as

orientacdes do Conselho Nacional de Saude, Resolucdes n.° 466 de 2012 e n.°

510de 2016, disponiveis nos Apéndices B, C e D.

Com o objetivo de apoiar no desenvolvimento da pesquisa qualitativa e no
conhecimento dos sujeitos envolvidos, utilizamos dados quantitativos, a partir da
aplicacdo de um questionério inicial que levantou informagdes relevantes sobre os
discentes. Os resultados serviram para realizar uma analise qualitativa sob a forma
de estatistica descritiva. Em seguida, ocorreu a aplicacdo da metodologia Rotacao
por Estacdes, articulada as orientacdes didaticas do livro Movimento do aprender —
livro de Ciéncias Humanas da editora SESI-SP. Foram realizados oito encontros
presenciais, cada um com duas aulas de cinquenta minutos, junto aos discentes do
5.° ano do Ensino Fundamental, durante o segundo bimestre do ano de 2023. As
aulas foram desenvolvidas com o apoio de recursos como Whatsapp, Youtube,
Wordwall, Kahoot e dos materiais da colecdo Ciéncias Humanas para o 5.° ano do
Ensino Fundamental da Editora SESI-SP. A pesquisa de campo seguiu as seguintes
etapas:

o Realizagdo de um encontro presencial com os discentes do 5.° ano e a
professora da turma, para conscientizacdo e apresentacdo do projeto,
diagndstico, interacdo e articulacdo, bem como familiarizacao e utilizacdo de
tablets pelos discentes. Participacdo da pesquisadora na reunido de pais e
mestres referente ao 1.° bimestre do ano letivo de 2023, para apresentagao e

esclarecimento de duvidas sobre a realizacao do projeto de pesquisa.

o Realizacdo de quinze aulas no decorrer do segundo bimestre, utilizando a
metodologia Rotacdo por EstacOes, tendo como base a Unidade 2 “A
Formacéao do estado brasileiro” e a Unidade 3 “Projetos de nacdo” do material
Ciéncias Humanas para o 5.° ano do Ensino Fundamental da Editora SESI-
SP.

Ap6s a implementacdo da metodologia, foi realizada entrevista com o0s
discentes envolvidos, com a finalidade de avaliar os obstaculos enfrentados e os
beneficios obtidos por meio da aplicagcdo dessa abordagem em seu processo de

aprendizado. Essa avaliagcdo englobou aspectos relacionados ao reforco ou
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enriqguecimento dos contedados escolares, ao papel ativo dos estudantes e a
aceitacdo quanto ao emprego da nova metodologia.

Em seguida, os dados foram analisados qualitativamente e os resultados
apresentados. Como produto da pesquisa foi criado um kit de jogos de Histéria do
Brasil, denominado "Vamos jogar com a Historia?" Voltado para discentes e
professores, contendo a apresentacdo da metodologia Rotacdo por Estacdes e
orientacdes de aplicabilidade. Tendo em vista que o material utilizado para a
realizacdo das aulas durante a pesquisa tem como base o Referencial Curricular do
Sistema SESI-SP, explanaremos na subsecao seguinte este referencial, seguida por
uma breve descricdo da escola campo de pesquisa e andlise dos discentes, sujeitos
desta.

3.1 Referencial Curricular do Sistema SESI-SP e o0 Ensino de Histéria

O Servico Social da Industria (SESI), é uma entidade de direito privado,
estruturado em base federativa, que fornece assisténcia social e educacional aos
trabalhadores da industria e de outras atividades semelhantes. Em ambito nacional,
foi criado em 25 de junho de 1946, nos termos do Decreto-Lei n.° 9.403, a partir de
um projeto social e politico da Confederacdo Nacional da Industria (CNI).

As aulas no Ensino Fundamental da rede municipal na qual a pesquisa foi
realizada, adota os materias do Sistema SESI de Ensino, por esse motivo, as aulas
foram planejadas de acordo com os principios, fundamentos e pressupostos do
Referencial Curricular do Sistema SESI-SP de Ensino, considerando também o que
€ preconizado pela BNCC.

Assim, de acordo com os pressupostos do Referencial Curricular do Sistema
SESI, a organizacdo curricular da rede esta pautada no ensino por area de
conhecimento, estimulando a participacdo dos estudantes por meio de dialogos
constantes entre o que sabem e o0 que sera ensinado, com o objetivo de tornar a
aprendizagem significativa.

E importante ressaltar que as metodologias ativas permeiam todo o curriculo
e a pratica pedagodgica, de forma a potencializar o protagonismo dos discentes na
construgdo de seu conhecimento. As propostas educativas oferecidas dédo voz a
estes, possibilitam a participacdo ativa por meio da resolugcdo de problemas, da

investigacdo, da pesquisa, da fruicdo, da comunicacdo e do desenvolvimento da
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criatividade.

O Ensino Fundamental visa o desenvolvimento integral dos discentes, assim o
curriculo nessa etapa educativa propde conhecimentos que possibilitardo o
desenvolvimento em todas as dimensfes: social, fisica, emocional, intelectual e
cultural.

As Ciéncias Humanas no Ensino Fundamental do 1.° ao 5.° ano preconizam o
desenvolvimento da compreenséo e interacdo do mundo, partindo da construcao da
identidade pessoal e social e suas relagées com o tempo e espacgo. No decorrer do
Ensino Fundamental a area de Ciéncias Humanas propde a construcdo do conceito
de sociedade, identidade, natureza e temporalidade.

De acordo com o Referencial Curricular de Histéria do SESI (2020), a
proposta pedagdgica referente ao componente curricular de Histéria foi elaborada a
partir de contribuicbes de duas correntes historiograficas: a Historia Social e a

Historia Cultural.

Além das contribuicbes dessas linhas historiogréficas, os procedimentos
metodoldgicos adotados no processo de ensino e aprendizagem de Histéria
do ensino fundamental do sistema SESI-SP de ensino, denotam uma
concepcéo de elaboracdo do conhecimento. Tal concepgdo consiste, em
sua fase inicial, na delimitacdo do objeto de estudo e na identificacdo entre
0s estudantes de suas representacdes sociais - corpo organizado de
conhecimento e atividades psiquicas que tornam a realidade inteligivel -
sobre este objeto, estabelecendo nexos entre os conhecimentos prévios e
0s acontecimentos que se quer construir (SESI, 2020, p.163).

O contexto da sociedade contemporanea, de acordo com o Referencial
Curricular SESI (2020, p. 170), é repleto de desdobramentos politicos, sociais e
econdmicos e difusdo das TDIC, assim é fundamental ter um curriculo escolar que
sirva de referéncia aos discentes para o exercicio da sua cidadania no século XXI.
Por isso, o material conta com as unidades significativas que: “[...] propdem o
didlogo entre a vida dos estudantes e o conhecimento cientifico, valorizando a
consciéncia politica, a solidariedade e o respeito a diversidade cultural”.

A colecao utilizada pela pesquisadora e base norteadora para realizacdo das
aulas da pesquisa empirica € composta por livros do discente denominados:
“Movimento do aprender”, “Muitos textos... Tantas palavras”, “Livreto Saiba Mais” e
pelo livro do professor denominado “Orientagdes Didaticas do Movimento do

Aprender”.
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Quadro 6 — Colecéo dos materias usados na pesquisa

(continua)

LIVROS DA COLEGAO

CONTEUDO DOS LIVROS DA COLECAO

O livro do discente “Movimento do
aprender” esta dividido em quatro
volumes, cada um contendo uma area do
conhecimento: Ciéncias Humanas,
Ciéncias da Natureza, Matematica e
Lingua Portuguesa. O livro ainda se
organiza em sec¢des e boxer: Roda de
conversa; Desafio; Vocé sabia? Conecte-
se: Vamos filosofar? E a se¢do o0 que

aprendi sobre.

MEVITETRD
do aprenider

MUITOS TEXTOS...
TANTAS PALAVRAS

O livro “Muitos textos...Tantas palavras”
também dos discentes, contempla todos
0S componentes curriculares, contendo
uma selecdo de textos que abrange
véarios géneros textuais. Pode ser usado
peloprofessor na sala de aula e, também

como livro de consulta pelos discentes.

do aprender

SAIBA MAIS @

O livreto “Saiba mais” que também faz
parte da colecdo, possui indicacbes de
livros acompanhadas por resenhas que
podem incentivar o0s discentes a

buscarem novos conhecimentos.
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Quadro 6 — Colecéao dos materias usados na pesquisa

(concluséo)
LIVROS DA COLECAO CONTEUDO DOS LIVROS DA COLECAO

O livro “Orientacdes didaticas do
Movimento do aprender’, é destinado
aos professores e traz sugestdes para o
desenvolvimento das atividades
propostas, apresenta-se organizado em
secdes com as fungdes descritas a

sequir.
Na secdo “Dialogo com o professor”
temos a apresentagdo da unidade

contendo referencial tedrico articulado a
pratica pedagogica do componente
curricular e o encaminhamento didatico
metodoldgico para o desenvolvimento
dos conteldos e das atividades. Ja a
secao “Avancar’ apesenta sugestdes de
atividades complementares que possam
ir além do que foi proposto na sequéncia
didatica, norteando a acéo do docente no
planejamento de situa¢gfes que ampliam
a aprendizagem dos discentes.

Na secdo “Para saber mais” os
professores encontram sugestdes de
filmes, livros, artigos, sites,
documentéarios, e videos que podem
contribuir com a acdo docente.

E, para finalizar, a composicdo das
secies temos “Textos de apoio”,
composta de textos que podem subsidiar
o professor no trabalho com os
conteudos das unidades.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

O livro trabalhado pela pesquisadora foi “Movimento do aprender — Ciéncias
Humanas”, que contém o componente curricular de Histéria. As Unidades
trabalhadas durante a aplicacdo da pesquisa empirica foram as unidades 2 e 3. A
unidade 2 denominada: “A Formagéo do Estado Brasileiro” problematiza, por meio
da historia da formagéo do Estado Brasileiro, ao longo do século XIX, os conceitos
de estado e nacdo. Os conteludos abordados nesta unidade foram: A vinda da
familia real portuguesa para o Brasil em 1808, os eventos da Independéncia do
Brasil, primeira Constituicao brasileira, inicio do periodo regencial no Brasil,
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maioridade de D. Pedro Il e a Guerra do Paraguai.

A unidade 3, denominada: “Projetos de Nacgao” introduz a nogédo de que a
unificacdo das nacdes pode ser classificada como projeto politico que tanto define
como quanto exclui identidade e populacdes. Explora a nogédo de que ao se definir
etnias, grupo culturais e identidades, se estabelecem relagbes de poder gestadas
nesses processos historicos que hierarquizam esses grupos humanos. Os
contetdos abordados ao longo desta unidade foram: a chegada dos portugueses no
Brasil, miscigenacao racial, rotas da vinda de negros escravizados para o Brasil,
nacdes indigenas do Brasil e vivéncia da escravidao no Brasil no Século XIX.

Assim, depois da explanacdo sobre o referencial curricular SESI-SP e a
composicdo do material trabalhado, na proxima subsecdo faremos uma breve

descricao da escola na qual a pesquisa de campo ocorreu.

3.2 Aescolacampo de pesquisa

A Escola Municipal foi escolhida para o desenvolvimento da pesquisa por ser
a unidade de atuacdo da professora/pesquisadora. Localiza-se num municipio do
interior do Estado de Sao Paulo, em uma regido periférica. A Escola Municipal esta
jurisdicionada a Diretoria de Ensino/Regido de Taquaritinga, criada por meio do
Decreto Municipal n.° 2362 de 19 de agosto de 1999. Esta integrada ao Sistema
Municipal de Ensino e mantém em funcionamento o Ensino Fundamental - Anos
Iniciais (1.2, 2.°, 3.2, 4.° e 5.° anos). Funciona em dois turnos, periodo da manha com
inicio as sete horas e término as onze horas e vinte e cinco minutos e o periodo da
tarde com inicio meio-dia e vinte e término as dezesseis horas e quarenta e cinco
minutos. No ano de 2023 estavam matriculados 660 discentes, sendo a maior escola
municipal da cidade.

Quanto a estrutura, possui uma quadra poliesportiva coberta, patio com uma
cozinha para o preparo da merenda escolar, uma pequena despensa, uma sala de
informatica, dois banheiros para os discentes, sendo um feminino e o outro
masculino, secretaria, sala da direcdo e sala da vice direcéo, trés pavilhdes: o
primeiro pavilhdo possui quatro salas de aula, uma sala de coordenacdo, uma sala
de professores, dois banheiros para professores e funcionarios, sendo um feminino
e outro masculino e um almoxarifado pequeno. No segundo pavilhdo encontram-

se cinco salas de aula, um banheiro para professores e um banheiro reservado para
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deficientes fisicos, dois banheiros destinados aos discentes, sendo um feminino e o
outro masculino. O terceiro pavilhdo possui quatro salas de aula, uma sala de leitura,
uma sala de reforco e dois banheiros que estavam fechados por conta de
vazamentos. O laboratério de informatica possui 20 computadores, todos estdo em
bom estado e 10 tablets. Durante o ano de 2023, a escola contou com 13 salas em
funcionamento no periodo da manha (dois 1.° anos, trés 2.° anos, trés 3.° anos, trés
4.° anos e dois 5.° anos) e 12 salas no periodo da tarde (dois 1.° anos, quatro 2.°
anos, dois 3.° anos, dois 4.° anos, e dois 5.° anos). Além das informacdes presentes
no Projeto Politico Pedagdgico da escola que estava em atualizacdo, foram
consideradas as impressdes e analises identificadas durante a atuacdo pedagdgica
e no percurso da pesquisa pela professora/pesquisadora. Foi consideravel o nimero
de discentes que necessitaram de encaminhamentos pedagdgicos para recuperacao
continua, em destaque para deficiéncia nas competéncias leitora e escritora e
raciocinio I6gico mateméatico envolvendo as quatro operacdes béasicas; problemas de
frequéncia; a integragcao escola x comunidade precisa ser aperfeicoada; Informagdes
gue nos levam a préxima subsecdo na qual apresentaremos os discentes sujeitos da

pesquisa.

3.3 Os sujeitos da pesquisa: instrumentos e anélises

A pesquisa foi realizada com uma turma de 5.° ano do Ensino Fundamental,
com 31 discentes regularmente matriculados. Até o periodo da realizacdo da
pesquisa apenas 1 discente havia sido remanejado. Metade dos discentes faltavam
com frequéncia e, de acordo com informacdes da Equipe Gestora, esse problema de
faltas ocorria em outras turmas da escola sendo acentuado durante e depois da
pandemia de COVID-19. Nesse sentido, houve um trabalho constante na tentativa
de recuperar osdiscentes faltosos a partir do contato direto com a familia e discente
realizado pela vice- diretora.

Tendo em vista a realidade apresentada, participaram da pesquisa 30
discentes, sendo 15 autodeclarados como do género masculino e 15 do feminino,
com idades entre 10 e 15 anos, destes, 1 com defasagem ano/série. Sobre a
autodeclaragédo de cor/etnia, 22 discentes se consideravam pardos, representando
um percentual de 73,3% e 8 brancos. Nenhum discente se declarou indigena,

amarelo ou preto.
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Grafico 1 — Como vocé se considera?

@ Amarelo
i Eranco
@ Indigena
@ FPardo
@ Preto

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Sobre a configuragao familiar, quando perguntado, “com quem vocé mora? 18
discentes informaram morar com a mae, pai, irmao/irma, 2 com mae e irmao, 2 com
maes, irmas e vo e 8 discentes informaram morar com outros membros da familia

comovo, padrasto e madrasta.

Grafico 2 - Com quem vocé mora?

@ Pai, mae, irmafirmao

@ vo, vo, irm3, padrasto
@ mae, irmas. vo

@ Pai, mae. vo, irmaos

® mae

® pai

@ pai, madrasta ,irmao

@® mae irmao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Informacbes sobre acesso a internet também foram levantadas a partir do
questionario inicial. Na questdo “Vocé possui algum aparelho com internet? ” 29
discentes responderam que sim, representando 96,7% e apenas 1 discente
respondeu ndo possuir aparelho para acessar a internet.
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Gréfico 3—-Vocé possui algum aparelho com internet?

® Sim
@ Nio

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Sobre quais atividades realizam no computador/tablet/celular, 27 discentes
responderam que gostam de jogar, 24 que assistem videos e 23 usam aplicativos,
principalmente WhatsApp e Tiktok. Apenas 9 discentes realizam pesquisas e 1 ndo

realiza nenhuma atividade por nédo ter acesso.

Gréfico 4 — Quais atividades vocés realizam no tablete, celular ou computador?

video

aplicativos

jogos

pesquisa

nao realizo atividades

0 10 20 30

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Finalizada a apresentacdo e andlise dos sujeitos da pesquisa, a secao
seguinte propde apresentar a descricdo do produto, um kit de jogos de Histéria do

Brasil, com dicas e descri¢cdes dos jogos, além de orientacdes pedagogicas.
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4 PRODUTO EDUCACIONAL “VAMOS JOGAR COM A HISTORIA? ”

De acordo com o Regulamento do Programa de Pés-graduagdo em Docéncia
para Educacdo Bésica, Curso de Mestrado da Faculdade de Ciéncias, Resolugéo
Unesp n.° 37, de 29 de maio de 2015, uma das exigéncias para que o discente
obtenha o titulo de Mestre, além da apresentacdo da dissertacdo € o0
desenvolvimento de um produto educacional, podendo ser entre outros a producao
de um material didatico/instrucional (UNESP, 2015).

Nesse sentido, com o0 objetivo de atender as exigéncias do referido
programa e orientar professores, pais, discentes e demais interessados sobre o
modelo Rotacdo por Estacbes, foi elaborado um kit de jogos de histéria do Brasil,
intitulado “Vamos jogar com a histéria? ”

Os jogos estdo disponiveis no endereco eletrbnico: https://app-
educacional.bubbleapps.io/version-test criado para o acesso dos jogos e da

orientacdo para professores e discentes.

No contexto atual, o uso das tecnologias digitais faz parte da vida da maioria
dos discentes e o cotidiano educacional ndo pode permanecer inerte a sua
influéncia. Diante desse contexto, o produto educacional caracteriza-se como um
objeto de aprendizagem denominado “Vamos jogar com a histéria? ” Trata-se de um
kit de jogos digitais de Historia do Brasil, sendo parte integrante do Projeto de
Pesquisa intitulado “Rotacao por estacdes: possibilidades e desafios no processo de
aprendizagem na disciplina de Historia”. Os jogos do kit foram usados em uma das
estacdes que fazem parte da trilha de atividades propostas na aplicacdo do modelo
Rotacao por Estacoes.

Este objeto de aprendizagem contém: Apresentacdo, pagina inicial com sete
jogos criados pela professora/pesquisadora deste projeto, texto descritivo de cada
jogo, imagem dos jogos, dicas para os jogadores, link para 0 acesso aos jogos e um
link de orientagBes didatico-pedagogicas para a implementacdo do modelo Rotagcéo
por Estacfes com todas as atividades das estacdes, incluindo os jogos, com turmas
do 5.° ano do Ensino Fundamental nas aulas de Historia. O objetivo geral do produto
€ ampliar as possibilidades de atividades no modelo Rotagdo por Estacdes e
aumentar a participagao e motivagcédo dos discentes por meio de jogos digitais nas
aulas de Histéria. Para tanto, os objetivos especificos serdo: Contribuir no processo

de ensino aprendizagem para que os discentes possam aprender saberes referentes


https://app-educacional.bubbleapps.io/version-test
https://app-educacional.bubbleapps.io/version-test
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as aulas de Histéria; promover a participacdo ativa dos discentes nas aulas de
Historia com a utilizacdo do kit de jogos; possibilitar a constru¢cdo dos conhecimentos
nas aulas de Historia de modo ludico e motivador. A metodologia utilizada para
criacdo do produto educacional se aproxima a metodologia do Design Thinking. De
acordo com Rocha (2018) essa metodologia tem caracteristicas que visam facilitar o
processo de solugédo dos desafios cotidianos de maneira cooperativa.

A professora/pesquisadora deste projeto atua na Educacdo Bésica, e em toda
vivéncia educacional e profissional, a participacdo ativa dos discentes tem sido um
fator a considerar. O uso de jogos tem como caracteristica a motivagdo na busca
pelo conhecimento e participagdo mais efetiva durante as aulas, sdo caracteristicas
importantes a serem consideradas.

Os discentes contemporaneos aprendem de formas diferentes e o sistema
educacional baseado em modelos obsoletos de ensino, ndo atende de maneira
satisfatoria suas necessidades. Além disso, o sistema educacional baseado em
modelos ultrapassados costuma ndo ser motivador, chegando até a desmotivar a
atual geracéo, pois de acordo com Mattar (2010, p. 14), “o aprendizado necessita de
motivacdo para um envolvimento intenso, o que é atingido pelos games”.

O produto foi elaborado para discentes da educac¢éo basica, do 5.° ano do
Ensino Fundamental.

O produto educacional busca apresentar jogos digitais que ampliem as
possibilidades de atividades que fazem parte das estacbes e tornem as aulas
participativas.

Os estudantes que o produto educacional visa atender gostam de aulas que
podem participar de forma efetiva, de trabalhar em grupos, trocar ideias com os
colegas e ndo apenas ir para escola e assistir somente aulas expositivas, sem

didlogo.

4.1 Metodologia

A metodologia utilizada na elaboracédo do produto educacional se aproxima a
metodologia do design thinking. Esta metodologia é usada para resolucdo de
problemas e concepgéo de projetos, com cinco fases que ajudam no processo de
identificar um desafio de design para encontrar e construir uma solucao.

Foram seguidas as seguintes etapas:
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3)

4)

5)

6)

7)
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Levantamento do referencial tedrico e metodolégico para a criacdo do Kit de
Jogos.

Construcéo das ideias do produto, categorizacdo e avaliacdo da pertinéncia
da proposta.

Organizacdo dos resultados e das reflexdes obtidas para a construcdo do
protétipo do produto educacional.

Criacdo dos jogos digitais de Historia, tendo como base os conteudos de
Historia apresentados em uma sequéncia didatica do livro adotado pela
Secretaria Municipal de Ensino da referida cidade. O objeto de aprendizagem
€ composto de sete jogos de Histdria, criados pela professora/pesquisadora
deste projeto com orientacdes didaticas para os professores para aplicacao
dos jogos e das atividades das estacdes que o acompanham.

O kit de jogos foi desenvolvido em duas plataformas que s&o: Wordwall e
Kahoot. Estes jogos foram criados no segundo semestre do ano de 2022.
Cada jogo tem sua apresentacdo contendo sua descri¢cdo, imagem ilustrativa ,
dica para o jogador de como jogar, link de acesso e link que leva a uma
pagina de orientacdes didaticas para os professores que desejam aplicar os
jogos e as atividades correspondentes as outras estacdes.

Os jogos foram validados durante a aplicacdo do modelo Rotagdo por
Estacdes, tema abordado no projeto de pesquisa. Durante o segundo
bimestre do ano letivo de 2023, os discentes do 5.° ano, da escola municipal
escolhida, tiveram em suas aulas de Historia a aplicacdo do modelo Rotagéo
por Estacbes. A cada aula foram montadas estacbes com atividades
diversificadas sobre o mesmo conteudo, as esta¢des variavam de acordo com
0 objetivo das aulas, mas as estagcdes com 0s jogos eram permanentes, (onde
eram utilizados os jogos do kit, criados pela professora/pesquisadora)

A avaliacdo dos jogos aconteceu de forma presencial, por meio da
observacdo durante a aplicacdo dos jogos do kit, anotadas em um diario de
campo. Em um segundo momento, foi entregue aos discentes um
questionario final que perguntava sobre suas opinides sobre 0s jogos e a
metodologia rotacdo por estacdes. Portanto, o método utilizado para a
avaliacdo do produto educacional foi realizado em dois momentos: o primeiro
momento durante a aplicacdo dos jogos, por meio da observagdo da
professora/pesquisadora e o segundo apds o término da aplicagdo do material
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por questiondrio para os discentes.

8) Ajuste dos jogos para a criacdo do kit de jogos. Nesta fase, as ideias e
solicitacbes de funcionalidades foram executadas realizando possiveis
implementagoes.

9) Criacdo do site para a apresentacdo do Kit de Jogos.

10) Finalizacdo do Produto Educacional.

11) Aplicacao e resultados: Os jogos do Kit poderéo ser utilizados pelos discentes
para o estudo do conteudo de Histdria, ao qual os jogos fazem referéncia e
suas estratégias poderdo ser utilizadas durante todo ano letivo também pelo
professor. A professora/pesquisadora deste projeto espera que os discentes
consigam aprender Histéria de uma forma mais lidica e motivadora por meio
dos jogos digitais e das atividades propostas no modelo Rotacdo por
Estacbes e que se sintam parte integrante na construgdo de seus
conhecimentos.

Na proxima subsecdo sera apresentada a descricdo do produto, um kit de
jogos de Histdria do Brasil, com dicas e descricdes dos jogos, além de orientacdes
pedagdgicas para os professores que queiram aplicar o modelo Rotacdo por
Estacdes em suas salas de aula.

4.2 Descricao do produto educacional

Ao clicar no link “Apresentacao”, o usuario sera direcionado para as telas que
apresentam a metodologia Rotagcdo por Estagcbes, contendo as seguintes
informacdes:

Apresentacao

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevizani (2015), no modelo Rotagao por
estacoes, os discentes sao divididos em grupos, cada grupo realiza uma tarefa, de
acordo com os objetivos do professor para a aula em questdo. Podem ser realizadas
atividades variadas. Um dos grupos devera sempre estar realizando uma atividade
online. E importante valorizar momentos em que os estudantes possam trabalhar de
forma colaborativa.

Para aplicar o modelo Rotacdo por estacdes € importante realizar os
seguintespassos:

1) Fazer o planejamento da aula. Algumas perguntas sdo importantes nesse



2)

3)

4)

5)
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primeiro momento: Qual sera o tema abordado? Quantas estacdes serdo
formadas? Qual material irei usar em cada estacdo? Quanto tempo tera cada
estacdo? Além destas perguntas algumas atitudes também s&o necessarias.
Checar os recursos tecnolégicos quanto a recarga de bateria, se necessario
agendar o uso das ferramentas ou sala onde ocorrera a aula;

Dividir a sala de aula em estagbes, cada uma com materiais e atividades
diferentes relacionadas ao tema em estudo; Oganizar 0s
estudantes em pequenos grupos e descrever as instrucbes e objetivos
especificos de cada estacao;

Definir um tempo especifico para cada estacdo, podendo 0s grupos se
alternarem conforme um cronograma preé-estabelecido;

Monitorar 0 progresso em cada estagdo, oferecendo suporte quando
necessario;

No final da rotacdo, promover uma discussdo em grupo para consolidar o

aprendizado e destacar os principais pontos abordados nas estagoes.

Na péagina inicial o usuario tera a apresentacao de cada jogo e dois links, um

para o jogo e o outro para o professor que desejar aplicar a metodologia Rotacao

por estacdes com 0S jogos.

Figura 3 — Apresentacao

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formagkio do Estado brasiieira Formago do Estado braslieiro I Palavras de origem indigena do nosso

1808

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

vocabulario
Composicao do sistema de governo do

s Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Este kit de jogos foi feito pra vocé que adora aprender de um jeito mais dindmico e divertido.

Descubra qual sera seu préximo jogo favorito.

Fique atento as dicas e bom jogo !!

Fonte: Elaborada pela pesquisadora
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Figura4 -Jogo 1

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formacils o Etals hensied Farmacto o Eafads bbb Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulério
Composicao do sistema de governo do

! Por dentro da Histdria do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulério

Descubra os motivos pelos quais a familia real que morava em
Portugal veio parar no Brasil no inicio do Século XIX. Leia as
perguntas e corra para a area da resposta correta, evitando os
inimigos.

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/34900104

Dica: Mesmo enquanto pensa na resposta nao fique parado, pois os inimigos
Orientagdes para professores: https:/docs google.com/document/d/17tQ0YGVtQWWC80ta1BhMO1 podem te pegar!

X_AAZN6PEd TkomMIIrFl0/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientacfes para professores!

Jogo: A familia real portuguesa desembarca no Brasil em 1808, com o
modeloRotacédo por estacoes.

Caro professor, além de realizar o jogo com seu discente, vocé podera
também aplicar o modelo Rotacdo por estacbes e deixar seus discentes mais
motivados e ativos durante a aula. O tema da aula sera: A formacdo do Estado
brasileiro.

Montando as estacfes: Para essa aula vocé precisara:

Antes da aula.

. Separar os materiais que ird utilizar; revista, textos, livros, tablets,
notebooks.

. Verificar se existe conexao de rede em sua sala de aula.

. Verificar se tablets, notebooks estéo carregados.

. Se vocé for professor do Sistema SESI de Ensino, vocé usara a Unidade

2, como base para as rotacdes. Caso Vocé ndo seja, € s procurar no material

que vocé trabalha o conteudo correspondente a Formagéo do Brasil enquanto
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nacao.

No dia da aula

o Dé inicio a aula com as seguintes questfes: - O que significa ser um pais
independente? Vocé sabe o que € um Estado? Sera que as pinturas
costumam representar os fatos como realmente aconteceram? Depois de
uma conversa com os discentes, dé inicio a formacéo das estacoes.

. Separe os discentes em 6 grupos para passarem em 6 estacgoes.

o Em uma folha de sulfite, coloque qual tarefa os discentes deverdo cumprir em

cada estacao.

o Combine que cada estacéo tera o tempo de 20 minutos.
o Escolha uma estacéo para fazer uma mediacdo mais personalizada.
o Expligue que a colaboragdo é importante e todos podem contribuir nas

atividades do grupo.

As estacdes podem seguir a sequéncia abaixo.

Figura 5 — Modelo de estacfes n.° 1

Estacao
interacao

Estacao Estacao
leitura. conectados
digital.

Estagao Estacao
"Mao na Fontes

massa". historicas.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientacbes das tarefas que os discentes cumprirdo em cada estagao:

Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
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Os discentes deverdo assistir ao video e anotar todos os personagens que
aparecem na legenda no caderno de sala. O video faz parte da série: 500 Anos O
Brasil - IMPERIO NA TV - A corte desembarca na colonia - Episédio 01. Disponivel

em: https://www.youtube.com/watch?v=260eHBJ1xjY.

Estacéo Leitura
Material necessario: livro do discente: “Muitos textos...Tantas” palavras.

Os discentes deveréo ler o texto do livro Muitos textos e comentar entre 0s
participantes o que acharam de mais interessante no texto. Texto: “ D. Pedro | e a
independéncia do Brasil”. Caso nao seja professor do sistema SESI, clique no link

com 0 texto de apoio: https://escolakids.uol.com.br/datas-

comemorativas/independencia-do-brasil-1.htm

Estacéao Interacao Digital

Material necessério: Tablets para o jogo.

Os discentes deverao jogar o jogo: Chegada da Coroa portuguesa e colocar o
nome ao final na tabela de classificacdo. Link para o jogo:
https://wordwall.net/pt/resource/34900104

Estacdo Luz

Material necessario: livro do discente, Movimento do aprender - Ciéncias
Humanas.

Os integrantes deverao responder as questdes do livro do discente. Questdes
l-a,be 2-a,bP.22a24

Para os discentes que ndo sdo da rede SESI de ensino, foram preparadas
guestdes para essa estagcdo. As (uestdes estdo no link a seguir:
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSKLZBVCbo1IhX5Y7RQ_WVum
PJtgiRYZUM/edit?usp=sharing

Estacao Fontes Historicas

Material necessario: Revista Aventuras na Histéria e o livro 1808. (Pode ser


https://www.youtube.com/watch?v=Z60eHBJ1xjY
https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-do-brasil-1.htm
https://wordwall.net/pt/resource/34900104
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSkLZBVCbo1lhX5Y7RQ_WVumPJtgiRYZUM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSkLZBVCbo1lhX5Y7RQ_WVumPJtgiRYZUM/edit?usp=sharing
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usado uma copia, caso ndo possua o material).

Os integrantes deverdo ler a matéria da revista selecionada e as paginas do
livro indicadas.

Revista paginas: 24, 32 e 33. Revista Aventuras na Historia. Edicdo 54,
janeiro de 2008 - Matéria: Rascunho de Brasil e Edicao 89, dezembro de 2010. O
nascimento de uma nacéao.

Livro: 213, 215 e 216. Livro: GOMES, Laurentino. 1808: como uma rainha
louca, um principe medroso e uma corte corrupta enganaram Napoledo e mudaram

a Historia de Portugal e do Brasil. Sdo Paulo: editora Planeta, 2007.

Estacdo M&o na massa

Material necesséario: Folhas de sulfite para os integrantes do grupo.

Nesta estacdo, os integrantes do grupo receberdo uma folha de sulfite e
deverdo desenhar e escrever o que uma cidade precisa ter para funcionar. Todos
devem dar ideias e entregar uma folha contendo as ideias do grupo para a
professora.

Duracdao: 4 aulas

Dica: Deixe bem claro para os discentes que eles passardo por todas as
estacdes. Expligue a importancia de cada estacdo. Geralmente as estagcbes com o0s
jogos costumam ser as mais aguardadas pelos discentes.

Depois que todos os discentes passarem por todas as estacdes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizacéo do conteudo.

Indicacao: Aplicacdo com discentes do 5.° ano do Ensino Fundamental.
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Figura 6 — Orientacdes didaticas —Jogo 1

Orientacdes didaticas somente para o jogo: “A familia real
portuguesa desembarca no Brasil em 1808,

ORIENTAGOES DIDATICAS
PARA 0 J0GO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
Figura 7 —-Jogo 2

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formachas o ek R ado s | Palavras' d‘e origem indigena do nosso
1808 vocabuldrio

Composicéo do sistema de governo do

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Bras

Por dentro da Historia do Brasil

Quiz: “Formagio do Estado brasileiro”. £ um jogo de multipla
escolha com tempo, ajuda e rodada bonus, portanto responda as
questdes e avance no jogo. Ndo perca tempo!!

Durante a Guerra
do Paragual, quals paises
formaram a triplice allanca?

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/56809534

Dica: Anote suas respostas no caderno e confira com seus colegas!
Orientagdes para professores: httpsy/docs google.com/document/d/1SR2LENPWSDPIErpUXT30Rd-

TeFTsjhdlzsPsDDVAE/edithusp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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OrientagOes para professores!

Jogo: Quiz Formacéao do Estado brasileiro.

Caro professor, além de realizar o jogo com seu discente, vocé podera
também aplicar o modelo Rotacdo por estacbes e deixar seus discentes mais
motivados e ativos durante a aula. O tema da aula sera: A formacdo do Estado
brasileiro.

Montando as estacdes: Para essa aula vocé precisara:

Antes da aula

o Separar 0s materiais que ira utilizar; textos, tablets, notebooks.

o Verificar se existe conexdo de rede em sua sala de aula.

o Verificar se tablets, notebooks estéo carregados.

o Se vocé for professor do Sistema SESI de Ensino, vocé usara a Unidade 2,

como base para as rota¢des. Caso vocé ndo seja, € s6 procurar no material
que vocé trabalha o contetido correspondente a Formacgéo do Estado

brasileiro.

No dia da aula

o Dé inicio a aula com uma explicacdo geral do que fardo em cada estacao.

Depois de uma conversa com os discentes, dé inicio a formacdo das

estacoes.
o Separe os discentes em 6 grupos para passarem em 3 estacdes.
o Em uma folha de sulfite, coloque qual tarefa os discentes deverdo cumprir em

cada estacao.

o Combine que cada estacao tera o tempo de 25 minutos.
o Escolha uma estacéo para fazer uma mediacdo mais personalizada.
o Explique que a colaboragcdo é importante e todos podem contribuir nas

atividades do grupo.

As estacdes podem seguir a sequéncia abaixo.
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Figura 8 — Modelo de estagcbes n.° 2

Estacao Estacgao
Jogos conectados

Estacao Estagao
Jogos sonectados

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientacbes das tarefas que os discentes cumprirdo em cada estacdo:
Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets, folha com questdes.
Nesta estacdo os discentes deverdo fazer uma pesquisa no tablet, sobre uma

revolta que aconteceu durante o Periodo Regencial. Depois de escolherem a revolta
responderdo em uma folha que devera ser entregue, algumas questdes elaboradas

pela professora pesquisadora.

Estacao Luz
Material necessario: livro do discente, Movimento do aprender - Ciéncias

Humanas.
Os discentes deverao ler os textos “ 23 de julho de 1840, maioridade de D.
Pedro II” e “ Como foi a participagdo do Brasil na Guerra do Paraguai? Depois

responder 3 questdes do livro do discente da pagina 40.
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Caso os discentes nédo pertencam a rede SESI de ensino, o professor
poderatrabalhar com o texto e as questdes do link a seguir:
https://docs.google.com/document/d/1x92zDDRmXzUKzcRPIVS62FUd-
5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing

Estacdo Jogos

Material necessario: tablets, notebooks, celulares.

Nesta estacdo os discentes jogardo o0 jogo: Quiz da formacédo do estado
brasileiro.

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/56809534

Duracéo: 2 aulas
Dica: Deixe bem claro para os discentes que eles passardo por todas as
estacdes. Explique a importancia de cada estacdo. Geralmente as estacdes com 0s

jogos costumam ser as mais aguardadas pelos discentes.

o Na estacao jogos, ndo é necessario um tablet ou qualquer outra ferramenta
digital para todos os discentes do grupo. Pode ser colocado duas ferramentas
e 0s outros podem esperar. Esta estratégia pode contribuir na colaboracdo
entre os discentes do grupo que acabam dando palpite nas respostas.

o Depois que todos os discentes passarem por todas as estacdes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizacdo do conteudo.

Indicacado: Aplicacdo com discentes do 5.° ano do Ensino Fundamental.Bom

trabalho!!


https://docs.google.com/document/d/1x92zDjDRmXzUKzcRPIvS62FUd-5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1x92zDjDRmXzUKzcRPIvS62FUd-5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing
https://wordwall.net/pt/resource/56809534
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Figura 9 — Orientacfes didéaticas — Jogo 2

Orientacdes didaticas somente para o jogo: “ Quiz formacéo do
Estado Brasileiro”.

ORIENTAGOES DIDATICAS
JOGO QUIZ FORMAGAO DO
ESTADO BRASILEIRO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 10 - Jogo 3

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formacho o Estado beasieiro Formagho d Estadobrasiery Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composicdo do sistema de governo do

! Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Um Estado é composto de instituicoes piblicas que trabalham na
sua organizagdo que incluem o governo e os poderes: Executivo,

Legislativo e Judicidrio. Voe até as respostas corretas e desvie das
incorretas para néo perder vidas. .

Legislativo ‘

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/36227265

Dica: Nao deixe de desviar das respostas erradas, vocé pode perder vidas
Orientagdes para professores: https://docs google.com/document/d/1172KU)Syjk¥ICGIVBHWZVRpXD importantes!

QAfu-bp!IZVgGOM/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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Figura 11 — Orientacfes didaticas —Jogo 3

ORIENTAGOES DIDATICAS
JOGO FORMAGAO DO
ESTADO BRASILEIRO IL.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 12 -Jogo 4

Kit de Jogos

?sf:;mha real desembarca no Brasil em Formugh do Bado braséo Formaghsh Etado s Palavras de origem indigena do nosso

vocabulario
Composiéo do sistema de governo do

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Brasi

Por dentro da Historia do Brasil

Aformagdo do povo brasileiro teve a participacdo de diferentes

nagdes: indigenas, afticanas e europeia, por isso, nosso vocabulario ~

possui palavras tdo diversas que representam nossa cultura. Fique graO que
atento e toque na resposta correta para poder avanar! estoura

Link para o jogo: https/wordwall net/pt/resource/62068513

Dica:: Leia as alternativas com atengdo para ndo errar!
Orientacdes para professores: httpsy/docs.google.com/document/d/1 2g4okhpasrsHIVG-

dLSBNVDHelxzrhWYBDITAU3eSuY fedit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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Figura 13- Jogo 5

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em G o Estado brediro Formagl do Esteco brasiek I Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composigdo do sistema de governo do
Brasil

Com a expansao mercantilista portuguesa, em meados do século
XVI, o tréfico de escravos negros africanos para o Brasil colonia
passou a ser realizado para suprir a necessidade de mao de obra.
Estima-se que 35,3% dos escravos envolvidos no comércio entre os
continentes afticano, europeu e americano vieram para o Brasil, ou
seja, mais de 4 milhdes de pessoas de origem africana foram
escravizadas no Pais.

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Por dentro da Histria do Brasil

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/62067937

Dica: As palavras estdo escondidas em um caa-palavras. Encontre-as o mais
Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/12gdoKhpasrsHIYS- répido que puder!

dLSBNVDHelxzrhWY6DITAU3eS5uY/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

OrientacOes das tarefas que os discentes cumprirdo em cada estacéao:
Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Nesta estacdo os discentes assistirdo ao Video: Cultura Indigena — Palavras
de origem Tupi. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=4chywQG2IRw&t=74s

Estacdo Musicando

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Nesta estacdo os discentes assistirdo a uma apresentacdo do Coral Guarani
Tenonderd com a musica “Nhanderu Tenonde Guiae” e a musica “Tangara Mirim”
com Wanderley Moreira. Receberdo a letra da musica Tangara Mirim para poderem

cantar junto com o coral. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DHOSv-

gPwnw e https://www.youtube.com/watch?v=tUsMR|jZbDho



https://www.youtube.com/watch?v=4chywQG2IRw&t=74s
https://www.youtube.com/watch?v=DH0Sv-gPwnw
https://www.youtube.com/watch?v=DH0Sv-gPwnw
https://www.youtube.com/watch?v=tUsMRjZbDho
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Estacdo Jogos 1
Material necessario: Tablets para o jogo.
Os discentes deverdo jogar o jogo: Palavras de origem indigena do nosso

vocabulario. Disponivel em: https://wordwall.net/pt/resource/62068513

Estacdo Contos Africanos
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Nesta estacao os discentes assistirdo o video: “O mito de Onilé e as roupas

dosOrixas”. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=JN9GI9RRLosU

Estacdo Contos Indigenas
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Nesta estacao os discentes assistirdo ao video: “A lenda do filtro dos sonhos”.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=33UZoWpsEog

Estacao Jogos 2
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Os discentes deverdo jogar o jogo: Descubra as palavras de origem africana.

Disponivel em: https://wordwall.net/pt/resource/62067937

Duracéo: 2 aulas

Dica: Deixe bem claro para os discentes que eles passardo por todas as
estacdes.Explique a importancia de cada estacdao. Geralmente as estacdes com 0s
jogos costumam ser as mais aguardadas pelos discentes.

Depois que todos os discentes passarem por todas as estacdes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizacédo do conteudo.

Indicacao: Aplicacdo com discentes do 5.° ano do Ensino Fundamental. Bom

trabalho!!


https://wordwall.net/pt/resource/62068513
https://www.youtube.com/watch?v=JN9G9RRLosU
https://www.youtube.com/watch?v=33UZoWpsEog
https://wordwall.net/pt/resource/62067937

91

Figura 14 — Orientacfes didaticas —Jogos 4e 5

ORIENTACOES DIDATICAS PARA
0S JOGOS REFERENTES AS
PALAVRAS INDIGENAS E
AFRICANAS DO NOSSO
VOCABULARIO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 15-Jogo 6
Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formaggio do Estado brasileiro Formaggio do Estado braslleiro I Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composigao do sistema de governo do

; Por dentro da Histdria do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Ja brincou com o jogo da forca? Pois é uma versao digital desse jogo
que vocé ira jogar, tendo como tema questdes sobre a o governo
brasileiro. Poder que

qnge e

adminiskrd

0 qoverno

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/62068863

Dica: Comece chutando as vogais e preste atencdo na formagao das
Orientagdes para professores: https:/docs.google.com/document/d/1qqzAp-Hd-2BNOGG- palavras!!

dnAkOh2P5RsEShHH5HIGODC 1BE/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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Figura 16 — Orientacfes didaticas — Jogo 6

ORIENTAGOES DIDATICAS
JOGO DA FORCA.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
Figura 17 — Jogo 7

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formach da Estad basihs Formacio da Estadn brasileiro Palavras’ d_e origem indigena do nosso
1808 vocabulério

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario ;::;:oswao to stemn e pveen do

Divirta-se com este kahoot sobre a Historia do Brasil. Com o link

abaixo vocé podera jogar fazendo o login ou clicar em continuar
como convidado.

Por dentro da Historia do Brasil

Link para o jogo: https:/create kahoot.it/details/c78a6¢31-aca7-4b9c-b672-
b2b2d168299

Orientagdes para professores: https://docs google.com/document/d/121VXX990KGhISKaiQSdrkveC-
YByT12/82X402vHS5js/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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Figura 18 — Orientacfes didaticas —Jogo 7

Orientacdes didaticas para o Kahoot.

ORIENTACOES DIDATICAS
PARA 0 KAHOOT.

Este jogo e um quiz que traz questoes dos
temas: Formacgao do Brasil e Projeto de
Nagao.Vocé pode utiliza-lo na sala de aula,
promovendo uma competigao entre os

alunos, pedir para eles jogarem em casa
como atividade extra, ou ainda utiliza-lo
como uma avaliagao. Pode ser jogado em
duplas, trios, grupos ou individualmente.

Bom trabalho Il
Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
No proximo capitulo sera apresentada a descricao da aplicacdo do modelo

Rotacédo por Estacdes, realizada com discentes do 5.° ano do Ensino Fundamental —

Anos Iniciais.
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5 DESCRICAO DA APLICACAO DO MODELO ROTACAO POR ESTACOES

Na primeira semana (més) foi realizado um encontro com os discentes do 5.°
ano na sala de aula que estudam, para apresentacdo da proposta, bem como a
familiarizacdo da metodologia Rotac&o por Estacdes. Estes foram divididos em seis
grupos, que deveriam sempre se reunir para as aulas de Histéria. Também foi
solicitado que respondessem ao questionario inicial entregue pela
professora/pesquisadora em uma folha de papel. Este questionario possuia cinco

guestdes com o objetivo de conhecer o perfil dos sujeitos da pesquisa.

Quadro 7 — Atividades da 1.2semana

1.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

Encontro com os discentes e apresentacdo do modelo Rotacdo por
Estacdes.

Divisdo dos discentes em 6 grupos

Entrega do Questionario Inicial

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Na segunda semana (més), iniciamos a situacao de aprendizagem levantando
os conhecimentos prévios dos discentes sobre o tema “A formacdo do Estado
brasileiro” a partir das seguintes questdes: “O que significa ser um pais
independente? Vocé sabe o que é um Estado? Sera que as pinturas costumam
representar os fatos como realmente aconteceram? ” Em seguida, os discentes
formaram os seis grupos, ja divididos na semana anterior e comegcaram a passar
pelas estacdes. Cada discente recebeu uma folha contendo as orientacbes e
comandas de cada estacdo na qual deveriam passar. Eram seis estacoes: Estacao
Leitura, na qual os discentes deveriam ler o texto: “D. Pedro | e a independéncia do
Brasil” no qual havia mais informagdes sobre o processo de independéncia do Brasil,
trazido pelo proprio livro do discente; Estagdo Fontes Historicas, na qual o0s
discentes tinham acesso para a leitura duas revistas “Aventuras na Histéria” e o livro
“1808” de Laurentino Gomes. As matérias escolhidas das revistas para a leitura dos
discentes foram: “Rascunho de Brasil” e “O nascimento de uma nagao” e do livro foi
o capitulo 7: “A viagem”. Estagao Jogos, na qual os discentes jogavam o jogo: Vinda
da Familia Real, criado pela professora/pesquisadora; Estacdo Conectados, na qual
os discentes assistiam ao video que faz parte da série: 500 Anos O Brasil - IMPERIO
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NA TV - A corte desembarca na coldnia - Episodio 01. Nesta série de 8 programas,
bonecos contam como se sucederam alguns dos principais fatos historicos do
Brasil durante o século XIX. As conjunturas e transicfes do pais, desde a chegada
da Corte portuguesa ao Brasil até a Proclamacdo da Republica. Estacdo M&o na
massa, na qual os discentes em uma folha de sulfite faziam o desenho de uma
cidade que eles acabavam de criar; Estacdo Luz, na qual deveriam responder

perguntas que o proéprio livro do estudante trazia.

Quadro 8 — Discentes durante a realizagdo das atividades nas Estagfes em
2023

(continua)

Estacéo Leitura

Estacdo Leitura
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Quadro 8 — Discentes durante a realizagdo das atividades nas Estagfes em
2023

(concluséo)

Estacdo Jogos Estacdo Jogos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023)

Quadro 9 — Atividades propostas no livro do discente

Desafio
Questdo n°l
a) Segundo o video, quais razdes levaram a mudanca da familia
real portuguesa para sua colonia?
b) Apds a chegada da familia real ao Brasil, a cidade do Rio de
Janeiro passou por transformagdes. Quais foram as principais mudancas?
Questdon® 2
a) Em dupla com a orientacio do professor analisem a obra de arte
que apareceram na abertura da Unidade. Qual o nome dos pintores e as
datas dos quadros?
b) Escreva um pequeno texto descritivo sobre as imagens.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.
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Na terceira semana (més) os discentes se reuniram novamente nos grupos
divididos desde a primeira semana e deram continuidade nas estagfes da aula
anterior, pois cada grupo nao tinha conseguido passar em trés das estacfes da
rotacdo. Fora finalizado nesta semana todas as atividades que tinham sido

propostas para a primeira semana.

Quadro 10— Atividades realizadas na 2.2 e 3.2 semanas

2.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

Levantamento dos conhecimentos prévios

Formacéo dos 6 grupos e posicionamento nas estacoes.

Cada discente recebeu uma folha contendo as orientacdes das 6
estacoes.

Estacbes da semana:

- Estacéo Leitura

- Estacao Fontes Historicas
- Estacéo Jogos

- Estacdo Conectados

- Estacdo Mao na Massa

- Estacéo Luz

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Na guarta semana (més) os discentes ndo foram divididos em grupos, nem
participaram de nenhuma estacdo. A professora/pesquisadora sistematizou o
contetdo abordado até o momento e em uma roda de conversa tirou as duvidas dos

discentes.

Quadro 11 - Atividades realizadas na 4.2 semana

4.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

N&o houve divisdo da sala em grupos.

Roda de conversa para esclarecimento de davidas.

Sistematizacao dos contelddos abordados nas estacgdes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Na quinta semana (més), os discentes se dividiram novamente nos seis
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grupos estabelecidos na primeira semana, e deveriam passar por trés estacoes:
Estacdo Luz, na qual deveriam ler os textos “23 de julho de 1840, maioridade de D.
Pedro II"e “Como foi a participacdo do Brasil na Guerra do Paraguai?”; responder 3
guestdes que estavam no livro do discente. Estacdo Conectados, nesta estacdo os
discentes deveriam fazer uma pesquisa no tablet, sobre uma revolta que havia
acontecido durante o Periodo Regencial. Escolhiam uma revolta e respondiam
em uma folha que deveria ser entregue, algumas questbes elaboradas pela
professora/pesquisadora. Na Estacdo Jogos, os discentes jogaram 0 jogo: quiz —

Formacéao do Estado Brasileiro.

Quadro 12 — Atividades realizadas na 5.2 semana

5.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

Divisédo dos discentes nos 6 grupos

Entrega de uma folha contendo as orientacdes para as 3 estacfes

Estacbes da semana:

- Estacéo Luz
- Estacdo Jogos
- Estacdo Conectados

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Na sexta semana (més), houve a continuidade das estacdes da quinta
semana, pois havia faltado uma estacdo para os grupos completarem. Ao término
das estacbes a professora/pesquisadora fez a sistematizacdo do conteudo dos
conhecimentos e finalizou a unidade de estudo. Os discentes receberam, por meio
do grupo de Whatsapp, o link do jogo: “Formacao do estado brasileiro” para fazerem

como atividade extra.



99

Quadro 13 — Atividades realizadas na 6.2 semana

6.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

Continuidade da 5% semana.

Divisdo dos discentes nos 6 grupos

Entrega de uma folha contendo as orientacdes para as 3 estacdes.

Esta¢cbes da semana:
Estacéo Luz
Estac&o Jogos

Estac&o Conectados

Sistematizacao dos contetdos abordados nas estagoes.

Os discentes receberam o link do jogo “Formagao do estado brasileiro” para
jogarem como atividade extra.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Na sétima semana (més) teve inicio a Unidade 3: Projeto de nacao.

Os discentes seguiram em seus grupos de trabalho e deveriam passar por 6

novas estacdes com o tempo de 10 minutos para cada estacdo. As estacdes foram

as seguintes:

1)
2)

3)

4)

5)

Estacdo Contos Indigenas: assistiram ao video: A lenda do filtro dos sonhos.
Estacdo “Musicando”. assistiram a uma apresentacdo do Coral Guarani
Tenondera com a musica “Nhanderu Tenonde Guiae” e a musica “Tangara
Mirim” com Wanderley Moreira. Receberam a letra da musica Tangara Mirim
para cantar junto com o coral.

Estacdo Contos africanos: assistiram o video: “O mito de Onilé e as roupas
dos Orixas”.

Estacdo Conectados: assistiram ao video: Cultura Indigena — Palavras de
origem Tupi.

Estacdo Jogos 1 e 2: foram organizadas duas estacbes com jogos. Na
estacdo 1 os discentes jogavam o jogo: Palavras de origem indigena e na
Estacdo Jogos 2, 0 jogo era: Descubra as palavras de origem africana.

No final da aula, a professora/pesquisadora levou um chocalho e junto com os



100

discentes cantou a musica do coral indigena. Os discentes também receberam um
link, enviado por meio do grupo da sala de Whatsapp, do jogo: Composicao do
sistema de governo do Brasil, para ser realizado com o objetivo de revisar parte do

conteudo estudado.

Quadro 14 — Atividades realizadas na 7.2 semana

7.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

Inicio de uma nova unidade de estudo e levantamento dos conhecimentos
prévios.

Divisdo dos discentes nos 6 grupos

Esta¢cfes da semana:

- Estacao contos indigenas.
- Estacdo musicando

- Estacgéo contos africanos
- Estacéo Jogos 1

- Estacdo Conectados

- Estacao Jogos 2

Canto da musica indigena “Tangara Mirim” pela professora e discentes.

Os discentes receberam o link do jogo “Composi¢cao do sistema de governo
do Brasil” para jogarem como revisdo do contetdo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Na oitava semana (més) ocorreu a aplicacdo do Kahoot. Os discentes foram
levados para a sala da coordenadora, onde foram divididos em dez trios. Na semana
anterior foram avisados que fariam uma atividade chamada “Jogo da prova”
envolvendo o conteudo estudado e deveriam se preparar. Cada trio recebeu um
tablet para responder as questbes. Com seu notebook a professora/pesquisadora
espelhava as questdes em uma televisdo, para os discentes discutirem e
responderem. Como os discentes ndo sabiam como funcionava a ferramenta
Kahoot, foi criado um Kahoot teste com duas questdes de conhecimentos sobre a
escola para os discentes aprenderem como usar. A cada pergunta respondida
houve a explicacdo e comentario sobre a resposta certa. Os discentes vibravam

com os acertos, pareciam participar de um campeonato de perguntas e respostas,
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entdo, antes de responderem cada questao, discutiram notrio, e depois respondiam.
Ao final das questbes exibiu-se o placar geral dos acertos de cada trio. Todos os

trios conseguiram notas superiores a média estipulada que era 5,0.

Quadro 15 — Atividades realizadas na 8.2 semana

8.2 SEMANA ATIVIDADES REALIZADAS

Os discentes foram levados para a sala da coordenagdo pedagdgica para
realizarem a atividade “Jogo da Prova”.

Os discentes foram divididos em 10 trios.

Cada trio recebeu um tablet

A professora/pesquisadora espelhava as questées do notebook em uma
televis@o para os discentes responderem.

Feedback pela professora/pesquisadora de cada pergunta respondida pelos
discentes.

Exibi¢do do placar com a pontuac¢ao dos trios.

Encerramento do projeto e despedida dos discentes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Na sequéncia apresentaremos o0s resultados e as discussfes sobre a
metodologia Rotacao por Estacdes, os desafios encontrados e as contribuicdes para

0 processo de ensino e aprendizagem.
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6 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta se¢do apresentaremos e analisaremos as impressdes dos discentes
sobre as aulas realizadas a partir da metodologia Rotagéao por Estagdes, bem como
as reflexdes da professora/pesquisadora e os caminhos para a pratica docente,
destacando os desafios e as possibilidades da utilizacdo da metodologia no
processo de ensino e aprendizagem para a disciplina de Historia.

Os discentes do 5.° ano do ensino fundamental participantes da pesquisa,
nunca haviam entrado em contato com essa metodologia e, também desde a
aquisicdo dos tablets pela escola, ha dois anos, ndo tiveram contato com esse
equipamento em sala de aula. Sendo assim, o0s discentes demonstraram
empolgacdo para o inicio das atividades. A maioria dos discentes ficou na
expectativa de passar pelas estacbes que tinham o uso das tecnologias digitais,
(tablets e notebooks) principalmente a estacdo dos jogos. Conversamos para que
pudessem se concentrar nas atividades, e participassem de forma efetiva em todas
as estacdes, acreditamos ter alcancado a conscientizacao da maioria.

Em vista do cenario apresentado, ou seja, como se tratava de uma primeira
aproximacédo dos discentes com a metodologia Rotacdo por Estacdes, para sua
realizacdo, foram planejadas atividades envolvendo andlise de artigos de revista e
capitulo de livros, leitura de textos, pesquisas em grupo, realizacdo de questionarios,
analise de videos, atividades “mao na massa”, desafio com os jogos, entre outras.

As impressdes dos participantes foram coletadas a partir da realizacdo de um
guestionario final estruturado com questdes abertas e fechadas sobre as atividades
desenvolvidas durante a aplicacdo da metodologia ativa. Responderam este
guestionario 29 discentes, pois um discente faltou no dia em que o questionario foi
aplicado.

No questionario final, sobre as impressdes das aulas com 0 modelo Rotacdo
por Estacdes, perguntamos: Vocé gostou de participar das atividades? 100% dos
discentes afirmaram que sim.

Quando perguntamos qual estacdo mais gostaram de participar? 75,9%
responderam que foi a estacdo com jogos, 13,8%, respondeu a estacdo com videos,
6,9% a estacao de pesquisa, 3,4% a estacdo “mao na massa”’ e 0% respondeu nao

ter gostado de participar de nenhuma estacéo.
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Gréafico 5 — Marque a estacdo que vocé mais gostou de participar no Projeto

@ Estacio de pesquisa
@ Estacio dos Jogos
Estacdo dos videos
# Estacdo “mdo na massa"
@ Mo gostei de nenhuma estagio.

~~

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Na questdo: Marque as alternativas que vocé concorda sobre a aplicacao das
atividades: 0% marcou a opgao: “Nao mudou nada na minha forma de aprender”,
79,3% assinalaram a alternativa “As aulas foram mais interessantes”. 0% assinalou
a opcao: “Prefiro quando a professora usa lousa e giz”. 93,1% assinalaram a opg¢ao:
Gostel, pois, aprendi de diversas formas. 65,5%, assinalou a alternativa: “Consegui
participar mais com meus colegas”. 0% assinalou a alternativa: “Nao gostei de
participar nas estagdes”. 89,7% assinalaram a alternativa: “Gostei de aprender

usando ferramentas tecnoldgicas (tablets, notebook e celular).

Grafico 6 — Marque as alternativas que vocé concorda sobre a aplicacdo das
atividades do Projeto

Mao mudou nada em minha for_._ |0 (0%%)

As aulas foram mais interessan... 23 (79,3%)

Prefire quando a professora us...

Gostei, pois aprendi de diversa... 27 (93.1%)
Consegui participar mais com... 19 (63,5%)
Mao gostei de aprender nas ast. .
Gostei de aprender uzando ferr... 26 (39 T%)
] 10 20 30

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Em todas as aulas em que foram aplicadas a metodologia Rotacdo por
EstacOes, sempre uma estacdo era de jogos. ldentificamos que era uma das
estacdes mais aguardadas pelos discentes. Esse fato, de acordo com Mattar (2010,
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p. 55) se justifica, pois, 0s “games geram envolvimento como nenhuma outra midia,
0 que se deve a varios fatores: diversdo, jogo, regras e estruturas, objetivos,
interatividade, resultados e feedback, fluxo etc.”

Como caracteristica do modelo Rotagdo por Estacfes, ha sempre diversidade
de estacbes que oportunizam aos discentes variedade na forma de aprender. De
acordo com Bacich e Moran (2018, p. 3) “aprendemos também de muitas maneiras,
com diversas técnicas e procedimentos, mais ou menos eficazes, para conseguir 0s
objetivos desejados. ” Essa afirmacgao legitima a escolha unanime dos discentes na
alternativa que faz referéncia a diversidade de maneiras de aprender.

No primeiro dia de aplicacdo das atividades, apesar das explicacdes dadas
sobre o funcionamento das estacdes e as orientagcdes recebidas sobre como seriam
as atividades que desenvolveriam em cada uma das estacfes, os discentes
expressaram dificuldade para iniciar as atividades. Identificamos que os discentes
nao tinham autonomia e que essa competéncia precisaria ser desenvolvida. O que
havia sido planejado para ser realizado em duas aulas foi realizado em quatro.

Mas, essa situacdo mudou no decorrer do tempo, pois na terceira semana, 0S
discentes ja haviam se adaptado ao modelo, estavam ativos e protagonistas no
desenvolvimento das atividades de forma efetiva.

O uso das tecnologias digitais foi sendo introduzido aos poucos: no primeiro
dia havia duas estacfes - a estacdo jogos e a estacdo conectados. No entanto, no
ultimo dia de aplicacdo da metodologia, todas as estacdes tinham uso
dastecnologias digitais. Essa atitude foi tomada porque no inicio os discentes nao
estavam habituados ao uso das tecnologias digitais na sala de aula, o que resultava
em uma demanda de tempo maior. Porém com o desenvolver das atividades, 0s
discentes se adaptaram rapidamente o que possibilitou a inser¢cdo de recursos
tecnologicos e ferramentas que permitiram a interacdo e o compartilhamento entre
os discentes.

Utilizar as TDIC na pratica pedagdgica faz parte das competéncias gerais da
BNCC (Brasil, 2018, p. 9):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.



105

As tecnologias digitais de acordo com Fuhr (2019, p. 127): “[...] assumem
cadavez mais um papel ativo nas configuragcdes das ecologias cognitivas, pois elas
facilitam experiéncias de aprendizagem complexas e cooperativas” o que ficou
evidente durante a aplicacdo das atividades, pois os discentes comecaram a
interagir mais uns com os outros e compartilhar seus saberes.

No questionario final, perguntamos qual teria sido a atividade que mais

gostaram de realizar. As respostas foram as seguintes:

Quadro 16 — Pergunta do Questionario Final

PERGUNTA RESPOSTA DOS DISCENTES

Respostas que envolvem o uso dos jogos
Qual atividade vocé mais gostoude participar

no projeto? Al: Jogo da prova. A3: Do jogo de verdadeiro ou
falso, assim vocé sabe qual é verdade ou falso.
A5: Pesquisar nos tablets, as equipes e 0s jogos.
A7: Estacdes com jogos, porque ensina e é
divertido. A8: Gostei dos jogos e da pesquisa.
A9: Jogar, pois é uma nova forma de estudar.
A10: As estagcbes com tablets e jogos da prova.
All: Os jogos, porque eu jogava e era muito
bom. A12: Fazer a prova com jogo, pois ensina
muito bem. A13: Eu gostei de assistir videos
sobre a histéria do Brasil ejogar o jogo de
respostas. A:14: Do tablet com jogos. A15: Jogos
e assistir coisas indigenas. A18: Ver os tablets e
jogar. A21: Jogos porque é muito legal. A24:
Gostei dos jogos e das atividades nas estagdes.
A28: Estacdo dosjogos e dos desenhos. A30: Os
jogos.

Respostas que envolvem o conteldo
abordado

A2: Gostei de todas. A4: Eu gostei da
Independéncia do Brasil.

A19: Eu gostei dos videos sobre os
portugueses, pois me identifiquei. A25: Sobre os
indigenas.

Respostas genéricas
Al7: Matematica. A26: Sim. A27: Todas.

Respostas que envolvem o uso de tablet e a
atividade do Jogo da prova.

A6: Usando o tablet porque é divertido e legal,
gostoso de aprender.A23 A prova, porque Vocé
aprende que ndo precisa apavorar, que Vocé
precisa pensar e ndo responder rapido.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.
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Identificamos que h& dentre as respostas, algumas sem sentido, isso
aconteceu porque entre os discentes da turma, existem alguns que ainda n&o estao
no nivel alfabético da escrita e copiaram palavras aleatérias na resposta.

Utilizamos a terminologia “Jogo da Prova” no sentido de facilitar a
compreensao dos discentes quanto aos contetdos estudados, entretanto o objetivo
da atividade era validar e verificar o envolvimento dos discentes com o produto
educacional.

Quando os discentes foram perguntados de forma oral durante a
sistematizacdo da aula, responderam demonstrando que haviam entendido o que
havia sido perguntado.

A avaliagcdo da aprendizagem ocorreu de forma continua e sistematica, sendo
a Ultima atividade, a proposta de um quiz organizado na ferramenta Kahoot, com
guestdes sobre os conteudos estudados. Os 30 discentes participaram e obtiveram
bom aproveitamento nas respostas. Acharam a forma de serem avaliados inovadora
e queriam fazer a atividade novamente.

Encaminhamo-nos entdo para as impressfes dos discentes no questionario
final sobre a metodologia Rotacao por Estacdes: Qual motivo levou vocé a gostar ou
nao de participar das atividades com o modelo Rotagao por estacdes? As respostas

foram as seguintes:

Quadro 17 — Pergunta do Questionario Final

(continua)
PERGUNTA RESPOSTA DOS DISCENTES
Respostas com argumentos positivos
Qual motivo levou vocé a gostar ou ndo de Al: Eu gostei muito. Aprendi fazer muitas coisas
participar das atividades com o modelo Rotacao | € muito legal. A4: Eu gostei, vocé aprende mais
por estacbes? e se diverte aomesmo tempo. A5: Eu gostei

porque as atividades eram muito legais. A6: Eu
amo Ciéncias Humanas e eu achei oprojeto bem
interativo e divertido. A8: Eu gostei porque
ensina mais é divertido elegal e gostoso de
aprender. A9: Porque me ensina mais coisas.
A10: Eu descobri coisas novas, desenhei e
joguei. A11: Aprendi muitas coisas. Al3: Eu
gostei porque eu jogava, eu aprendia eme
divertia. A14: Foi muito legal e eu aprendi
bastante. A15: Sim, foi muito legal. Jogar nos
tablets,assistir coisas sobre o material e ler os
livros. A16: Eu gostei porque aprendi coisas
diferentese me diverti bastante. A17: Sim, pois
aprendi varias coisas. A18: Pelos jogos. Al9:
Tinha jogos nas estacdes.
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Quadro 17 — Pergunta do Questionario Final

(concluséo)
PERGUNTA RESPOSTA DOS DISCENTES

Respostas com argumentos positivos

Qual motivo levou vocé a gostar ou ndo de
participar das atividades com o modelo Rotagdo | A20: Gostei porque tinha muitas coisas
por esta¢bes? diferentes principalmente a prova. A23: Sim é
muito legal, divertido. Vocé aprende muitas
coisas. A24: Gostei do uso dos tablets e da
prova. A25: Gostei de fazer grupos e jogar. A26:
Gostei muito é uma coisa que é um jogo
aomesmo tempo € uma prova e isso foi muito
legal. A27: Foi uma maneira melhor de aprender.
A29: Gostei de aprender diferente.
A30: Aprendi com jogos.

Respostas aleatérias
A2: Sim. A3: Sim tablet. A28: Sim

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Por meio das respostas constatamos que o0s discentes gostaram de
aprender com o modelo Rotagcédo por Estacdes, o engajamento foi maior porque se
sentiram motivados pelo fato de aprender de formas diferentes e com seus colegas.

7

Para Moran (2019, p. 61) o modelo Rotacdo por Estacbes € uma forma
interessante de aprendizagem que se da por meio do planejamento de diferentes

atividades, com tempo determinado em todas as estacdes. Nas suas palavras:

Podem ser realizadas atividades de leitura, andlise, debate, produgdo de
texto, mapa conceitual, video etc. Um ou mais grupos podem desenvolver
atividades online e liberar o professor para que possa acompanhar mais de
perto outros grupos.

Durante o periodo de aplicacdo das atividades, ficou claro que o modelo
Rotacdo por Estacfes € viavel e causa transformacdes na sala de aula. O discente
mais ativo que nao aguarda passivamente a fala da professora para cada passo, a
colaboracdo a fim de atingirem juntos um objetivo, discentes que sO copiavam
respostas prontas passaram a se interessar em resolver as questdes pois havia uma
nova forma de se expressarem, 0s ndo se interessavam nas atividades propostas na
sala de aula comecaram a participar ativamente, esses aspectos levantados foram
considerados positivos.

Encaminhamo-nos agora para as impressdes da professora pesquisadora



108

realizada em seu diario de campo.

E surpreendente como uma nova proposta de trabalho pode mudar a
realidade de um grupo. Os discentes envolvidos no projeto de pesquisa
frequentavam o 5.° ano do Ensino Fundamental em uma escola publica do
municipio de Ibitinga/SP.E importante relatar como o modelo Rotacdo por Estacdes
pode trazer beneficios aos discentes, além de transformar o espaco escolar em um
lugar com multiplaspossibilidades de ensino.

Quando comecamos nossas aulas utilizando o modelo Rotacao por Estagdes,
tudo era muito novo, a autonomia diante do que deveria ser realizado, a professora
como mediadora, a habilidade de trabalhar em grupo e ser coautor da sua
aprendizagem tiveram que ser desenvolvidas. Diante disso, observei uma turma
animada, que mostrava contentamento com uma aula diferente.

A busca pela autonomia foi uma parte importante para que a realizacdo das
estacdes tivessem sucesso. Os discentes aprenderam que seriam agentes ativos em
seu processo de aprendizagem e que ocorreria ndo sé com a ajuda da professora,
mas também de seus pares.

Para que a aplicacdo do modelo Rotacédo por Estacfes desse certo a insercao
de estacbes com ferramentas tecnoldgicas foram sendo colocadas gradativamente.
Os contelidos passaram a ser trabalhados em diferentes atividades e os discentes
passaram a ser envolver cada vez mais.

Semanalmente, a pesquisadora se encontrava com as professoras das outras
turmas de quinto ano, nos horarios de HTPC (Horas de Trabalho Pedagdgico
Coletivo), onde era feito o planejamento dos conteddos que seriam desenvolvidos na
semana. O conteudo dado era 0 mesmo em todas as turmas, o que diferenciava era
a metodologia aplicada pela pesquisadora.

A partir do momento em que os discentes entenderam melhor a proposta do
modelo Rotag&o por Estacdes, o tempo na realizagcdo das atividades passou a ser
melhor administrado por eles e o0 desempenho nas atividades melhorou.

Nas aulas com o modelo Rotacdo por Estacbes, os discentes eram
direcionados para atividades que trabalhavam o mesmo tema, mas em situacdes de
aprendizagem diferenciadas. As estagbes que tinham jogos eram as mais esperadas
pelos discentes e a possibilidade de realizar as diferentes atividades com seu
grupo também foi um fator importante. Nesse momento, percebia-se como o

resultado de engajamento dos discentes era diferente em relacéo as atividades em
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que antes faziam sozinhos em suas carteiras. Foi possivel verificar que com a
distribuicdo dos discentes nos grupos e a mediacdo da professora em dificuldades
pontuais que iam surgindo, o ensino se fazia mais personalizado. A metodologia
desenvolvida com o grupo possibilitava uma avaliacdo mais real diante do que o
discente estava aprendendo.

O resultado do projeto € visivel em cada discente, que desempenha seu papel
de forma mais engajada. Os discentes compreenderam que Sao sujeitos de sua
aprendizagem e que a cada aula podem construir novos saberes.

Diante das aulas aplicadas foi possivel observar um enorme crescimento do
grupo em relacdo a autonomia, a responsabilidade, a participacdo e a cooperacao.
Dessa forma fica claro que o modelo foi adequado e resultou em uma possibilidade

viavel a ser utilizado nas escolas com discentes de 5.°© ano do Ensino Fundamental.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa foi realizada em uma escola publica municipal, de Ensino
Fundamental - anos iniciais, de um municipio do interior do Estado de Sao Paulo.
Localizada em uma regido periférica e, como a maioria das escolas publicas, carente
de recursos tecnolégicos. Mesmo diante das dificuldades, investigamos as
possibilidades e desafios da aplicagdo do modelo Rotagdo por Estagbes na
disciplina de Histéria para uma aprendizagem relevante e que promova a
colaboracéo junto aos discentes.

A partir das entrevistas com os discentes e das observacbes da
professora/pesquisadora, notamos que os discentes se envolveram no processo de
ensino, pois avaliaram as aulas como mais interessantes, divertidas e motivadoras,
apesar de ndo conhecerem o0 termo colaboracdo no sentido pedagdgico,
destacaram-no como aspecto positivo, participando de forma interativa com seus
colegas.

Outro ponto importante a ser destacado foi a diversidade que as estacdes
propuseram na forma de aprender. Este aspecto propiciou aos discentes,
principalmente aos que ainda ndo dominavam o sistema alfabético de escrita,
aprender de forma efetiva e significativa. Os discentes que ndao dominavam o
sistema alfabético de escrita e que geralmente ficavam quietos na sala de aula,
puderam compartilhar o que aprenderam, pois, as formas de atividades e avaliagdes
foram diversificadas.

Portanto, reconhecemos que a inser¢cdo de metodologias ativas, colaboraram
para o processo de ensino e aprendizado ativo e significativo, tornando os discentes
motivados e participativos e a escola transformou seus espacos em locais ricos de
aprendizagem significativas.

No entanto, desafios e dificuldades comuns e ja esperados devido a alteragédo
no processo de ensino e organizacdo das aulas também foram identificados, como a
falta de fones de ouvido suficientes para todos os discentes, necessidade de um
numero maior de tablets, bem como na dificuldade dos professores das outras
turmas em organizar aulas com o uso das TDIC, situagdo que pode estar
relacionada ndo s6 a caréncia de ferramentas tecnolégicas como também
deficiéncias na formacéao inicial e continuada.

Durante a aplicacéo da pesquisa outro desafio encontrado foi com relacdo as
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instalagbes de rede elétrica e 0 acesso a internet da escola. Todas as turmas néo
conseguiam utlizar a internet ao mesmo tempo, ou as vezes, nem todos os discentes
da mesma turma conseguiam ter acesso juntos. Se todos os ares condicionados da
escola fossem ligados a rede elétrica ndo suportava e a escola toda acabava ficando
sem energia. A solucdo encontrada foi fazer um rodizio entre as turmas que podiam
ligar o ar condicionado e utlizar o acesso a internet.

Outro desafio identificado a principio, foi a falta de autonomia dos discentes, a
gestdo do tempo também foi um desafio a ser superado, uma vez que na escola
escolhida o foco ndo estd na aprendizagem, mas no conteudo.

Respondidos os questionamentos iniciais, retornamos aos objetivos tragcados
no inicio da pesquisa que buscou analisar os desafios e potencialidades do modelo
Rotacédo por EstacGes como possibilidade para o processo de aprendizagem na

disciplina de Histéria. Compreendemos que o0s objetivos foram cumpridos,
visto que mesmo com os desafios e dificuldades apresentadas, as aulas de Historia
foram planejadas e organizadas, de acordo com a metodologia, a partir da
organizacdo das estacdes, na qual foram desenvolvidas atividades envolvendo:
leitura de matériade revistas, capitulos de livros e textos, jogos, pesquisas, analise e
reflexdo de videos, desenhos, atividade musical, resolucao de exercicios, enfim, os
discentes se envolveram nas atividades e consideramos que ocorreu a
aprendizagem.

Todo o processo de ensino e aprendizagem foi avaliado de maneira
formativa e as impressdes dos discentes apresentadas, de acordo com trechos dos
resultados dos questionarios inicial e final. Durante a pesquisa, foi desenvolvido
como Produto Educacional um kit de jogos de Histéria do Brasil com os 07 jogos,
contendo: dicas, informacgdes e orientacdes didaticas para os professores de Histéria
e demais interessados, sobre a metodologia Rotacao por Estagbes e como aplica-la.

A aplicagcdo de metodologias ativas na sala de aula, aliadas ao uso das TDIC
tornam a aprendizagem significativa, pois os discentes se tornam protagonistas em
seu processo de aprendizagem. Como foi abordado os desafios existem, como a
caréncia de recursos ou a falta de formacdo adequada de professores, mas esses
desafios ndo podem deixar de serem transpostos, visto que, diante do cenario em
gue vivemos, séo requeridas habilidades e competéncias que 0 ensino com a mera
transmissdo de conteudos ndo desenvolve.

Atualmente, vemos como um dos principais objetivos da area educacional a
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equidade do ensino. A personalizagdo do ensino, uma das principais caracteristicas
dos modelos de ensino hibrido, como ja mencionado, pode contribuir com esse
objetivo, uma vez que a personalizacdo traca caminhos que vado ao encontro das
necessidades e interesses dos discentes, além de envolvé-los em projetos que
fagam mais sentido e desenvolvam todo seu potencial.

As TDIC tém impactado a sociedade em todas as suas dimensdes, inclusive a
educacéo. Por isso, a sua aplicagdo nas escolas, por meio de metodologias ativas,
como o modelo Rotagéo por Estacdes é relevante.

Com essa pesquisa identificamos que os discentes anseiam por novas
praticas metodoldgicas e que a metodologia Rotacdo por Estacdes, associada ao
uso das TDIC podem contribuir nesse processo. Portanto, uma vez aplicada nas
escolas essa metodologia poderia contribuir na elaboragcdo de aulas mais
motivadoras, com maior diversidade no processo de ensino e aprendizagem e
significativas.

O produto dessa dissertacdo, o kit de jogos sobre a historia do Brasil, apds
aplicado com os discentes, veio contribuir significativamente para auxiliar no
processo de aprendizagem dos discentes, trazendo um resultado positivo no
levantamento final de dados. Por isso, pretendemos divulgar a pesquisa em nossa
rede de municipal e redes que ultizem o material SESI através de uma parceria com
0s gestores. Bem como no site do programa de Mestrado Profissional em Docéncia
para Educacéo Basica, possibilitando o alcance para todas as escolas e professores
gue se interessam pelo tema.

Consideramos que € possivel utilizar a metodologia nas escolas publicas,
tendo em vista suas atuais estruturas fisicas com adequacdes, realizadas a partir da
analise da realidade de cada unidade escolar. No entanto, para usufruirmos de todas
as suas potencialidades, sdo necessarias politicas publicas que ajudem a vencer os
desafios da falta de infraestrutura, caréncia de recursos a aperfeicoamentodos dos

docentes por meio de suas formacdes iniciais e continuada.
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APENDICES

APENDICE A — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — TALE (Discente)
(Conselho Nacional de Saude, Resolucdo 466/2012/Resolucéo 510/2016)

Vocé esta sendo convidado a participar como voluntario do projeto de
pesquisa “Rotagdo por estagbes: possibilidades e desafios no processo de
aprendizagem na disciplina de Historia” sob responsabilidade do(a)

pesquisador(a) Eliete Conceicdo Ribeiro de Carvalho. A presente
pesquisa visa propor estratégias e avaliar o potencial do modelo Rotacdo por

Estacoes como possibilidade para o processo de aprendizagem na disciplina de
o
Historia. ' <

Esta pesquisa, propde a utilizacdo do modelo Rotacdo por
Estagf)es,

3‘3 &

ROTACAO
ESTAGIES

e AI uma metodologia ativa, onde os alunos serao

separados em grupos e todos 0s grupos realizardo as mesmas tarefas, mas em
momentos diferentes, de acordo com a estacdo que estiverem. Ao término dos
trabalhos a professora fara uma sistematizacdo dos conhecimentos. A aula sera
organizada sempre com 4 estacfes e podera variar em seu formato de acordo com
0 objetivo daaula. Esse modelo foi escolhido por utilizar uma variedade de recursos
gue acabam contribuindo para a integracdo das tecnologias digitais no ambiente

escolar.

—
—

o o
-

Como faremos?

Procedimentos: Serd realizada a apresentacdo do projeto aos alunos
e a elaboracdo de uma intervencdo pedagodgica articulando o modelo Rotacéo
por Estacbes com a proposta do Curriculo Oficial do Estado de S&o Paulo.
Posteriormente ocorrera a avaliacdo dos alunos e do modelo utilizado, bem como

a analise e interpretacdo dos resultados.
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Os riscos para a realizacao da pesquisa sdo minimos, visto que se trata da
aplicacdo de uma metodologia de ensino e como qualquer pratica educativa a
aprendizagem podera ocorrer conforme o previsto.

Os seus pais ou responsaveis, autorizam vocé a participar desta

pesquisa, caso vocé deseje. Vocé ndo precisa se identificar n e esta
livre para participar ou n&o.

Caso inicialmente vocé deseje participar, posteriormente vocé também
estara livre para a qualquer momento, deixar de participar da pesquisa. O
responsavel por vocé também pode retirar 0 consentimento ou interromper a sua
participacado a qualquer momento.

Para sanar possiveis davidas ou obter esclarecimentos, em qualquer etapa

dapesquisa, vocé tera acesso a professora/pesquisadora Eliete Conceicédo Ribeiro

de Carvalho, pelo telefone (16) 997464456 ou e-mail eliete.carvalho@unesp.br e
a orientadora Prof2, Dr® Thais Cristina Rodrigues Tezani, pelo telefone (14) 99846-

5907 ou e-mail thais.tezani@unesp.br . Caso surja alguma duvida sobre a ética da

pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
UNESP,telefone (14) 3103-9400 ou e-mail cepesquisa.fc@unesp.br.

Todas as informacdes por vocé fornecidas e os resultados obtidos seréo
mantidos em sigilo, e estes Ultimos s6 serdo utilizados para divulgacdes em
reunides e revistas cientificas. Vocé sera informado de todos os resultados
obtidos, independentemente do fato de estes poderem mudar seu consentimento
em participar da pesquisa. Este estudo é importante porque seus resultados
fornecerdo informacgdes para avaliar novas propostas pedagogicas decorrentes do
uso de Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagao.

Diante das explicacbes, se vocé concorda em participar deste projeto,

coloque seus dados solicitados e coloque sua assinatura a seguir.

Nome: RG:
Ibitinga, de de 2023.
Assinatura — Responsavel Legal Assinatura — Pesquisadora Responsével

OBS: O termo apresenta duas vias, uma ao participante e outra ao

pesquisador.


mailto:eliete.carvalho@unesp.br
mailto:thais.tezani@unesp.br
mailto:cepesquisa.fc@unesp.br
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE

(Pais ou responsavel Legal) (Conselho Nacional de Saude, Resolucéao
466/2012/Resolucéo 510/2016)

Seu (Sua) filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade), estd sendo
convidado o (a) participar como voluntario (a) do projeto de pesquisa de Mestrado
Profissional em Docéncia para a Educacao, intitulado “Rotagdo por Estacdes:
possibilidades e desafios no processo de aprendizagem na disciplina de Histéria”,
sob responsabilidade do(a) pesquisador(a) Eliete Conceicédo Ribeiro de Carvalho. A
presente pesquisa visa propor estratégias e avaliar o potencial do modelo Rotagéo
por Estacbes como possibilidade para o processo de aprendizagem na disciplina de
Historia.

Ao longo das ultimas décadas, a aceleracdo do desenvolvimento tecnolégico
tem transformado nossa cultura contemporanea. As tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo tém alterado nosso comportamento social, nosso
trabalho e nossa forma de aprender. Dessa forma, propde-se a utilizacdo do modelo
Rotacdo por Estacdes, uma metodologia ativa, na qual os discentes serao
separados em grupos e todos os grupos realizardo as mesmas tarefas, mas em
momentos diferentes, de acordo com a estacdo que estiverem. Ao término dos
trabalhos a professora fara uma sistematizacdo dos conhecimentos. A aula sera
organizada sempre com 4 estacfes e podera variar em seu formato de acordo com o
objetivo da aula. Esse modelo foi escolhido por utilizar uma variedade de recursos
gue acabam contribuindo com a personalizacdo do ensino e a integracdo das
tecnologias no ambiente escolar.

Procedimentos: Sera realizada a apresentacéo do projeto aos discentes e a
elaboracdo de uma intervencdo pedagodgica articulando o modelo Rotagéo por
Estagcbes com a proposta do Curriculo Oficial do Estado de S&o Paulo.
Posteriormente ocorrera a avaliagdo dos discentes e do modelo utilizado, bem como
a analise e interpretacao dos resultados.

Os riscos para a realizacdo da pesquisa sdo poucos, visto que se trata da
aplicacdo de uma metodologia de ensino e como qualquer pratica educativa a
aprendizagem podera ocorrer conforme o previsto. Entretanto, caso o discente ndo

se sinta bem, deve parar a atividade e entrar em contato com a pesquisadora para
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as devidas providéncias.

Para sanar possiveis davidas ou obter esclarecimentos, em qualquer etapa da
pesquisa, vocé tera acesso a pesquisadora Eliete conceicdo Ribeiro de Carvalho,
pelo telefone (16) 997464456 ou e-mail eliete.carvalho@unesp.br e a orientadora
Profd Dr2 Thais Cristina Rodrigues Tezani, pelo telefone (14) 99846-5907 ou e-mail

thais.tezani@unesp.br . Caso surja alguma davida sobre a ética da pesquisa, podera

entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UNESP, telefone (14)

3103-9400 ou e-mail cepesquisa.fc@unesp.br.

Seu(sua) filho(a) (ou menor de sua responsabilidade) esta livre para a
gualquer momento deixar de participar dessa pesquisa. Todas as informacdes por
vocé fornecidas e os resultados obtidos serdo mantidos em sigilo, e estes ultimos s6
serdo utilizados para divulgacdes em reunides e revistas cientificas. Vocé sera
informado de todos os resultados obtidos, independentemente do fato de estes
poderem mudar seu consentimento em autorizar seu(sua) filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade a participar da pesquisa. Vocé e seu(sua) filho(a) (ou menor sob
sua responsabilidade) ndo terdo quaisquer beneficios ou direitos financeiros sob os
eventuais resultados decorrentes da pesquisa. Este estudo é importante porque
seus resultados fornecerdo informacgdes para avaliar novas propostas pedagdgicas
decorrentes do uso de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo.

Diante das explicacdes, se vocé concorda em participar deste projeto coloque

seus dados solicitados e coloque sua assinatura a seguir.

Menor participantes

Nome: RG:
Responséavel
Nome: RG:
Ibitinga, de de 2023.
Assinatura — Responsavel Legal Assinatura — Pesquisadora Responsavel

OBS: O termo apresenta duas vias, uma ao participante e outra aopesquisador.



mailto:eliete.carvalho@unesp.br
mailto:thais.tezani@unesp.br
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APENDICE C - Termo de Autorizag&o — Secretaria Municipal de Educacéo

Eu, Secretaria Municipal de Educacdo do municipio de Ibitinga- SP,

portadora do RG. , abaixo assinado, estou ciente dos objetivos da

pesquisa intitulada “Rotacao por Estagdes: possibilidades e desafios no processo de
aprendizagem na disciplina de Historia”, a qual pretende propor estratégias e avaliar
o potencial do modelo Rotacéo por Estac6es como possibilidade para o processo de
aprendizagem na disciplina de Historia. A pesquisa sera conduzida por Eliete
Conceigéo Ribeiro de Carvalho, portadora do RG 27.734.851-1 SSP/SP, diretora da
E.M.E.F. “Professora Sandra Regina Siviero”, localizada no municipio de Ibitinga e
mestranda do Programa de Pos-Graduacdo em Docéncia para a Educacdo Bésica,
da Faculdade de Ciéncias da Universidade Estadual Paulista, Campus Bauru, sob a
orientagdo da Professora Doutora Thais Cristina Rodrigues Tezani. Desta forma,
autorizo que a pesquisa seja desenvolvida na Escola Municipal E.M.E.F. “Professora
Sandra Regina Siviero”, localizada na cidade de Ibitinga, Estado de Sao Paulo, no
ano de 2023, e permito a aplicacdo de questionarios, realizacdo de observacgoes,
entrevistas, andlise de documentos, o que for necessario para a realizacdo da
pesquisa em situacdes previamente combinadas com os responsaveis pela escola e
pelos discentes. Concordo também, com a divulgacdo dos resultados provenientes
dessa pesquisa em eventos cientificos e periddicos, com o objetivo de colaborar
com o avanco das pesquisas educacionais, sendo preservado o direito e o sigilo a

identidade pessoal dos participantes.

Ibitinga,__, de , de 20

Secretaria Municipal de Educagéo
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APENDICE D - Questionario Inicial

Projeto de Pesquisa: Rotacdo por estacdes: possibilidades e desafios no processo
de aprendizagem na disciplina de Historia.

Pesquisadora: Eliete Conceicdo Ribeiro de Carvalho.

Orientadora: Prof2 Dr2 Thais Cristina Rodrigues Tezani.

Programa de Pés-graduacao em Docéncia para a Educacao Basica UNESP-Bauru.

1- Em relacdo a sua cor ou raca. Como vocé se considera?
( ) Amarelo

( ) Branco

( ) Indigena

( ) Pardo

() Preto

2- Com quem vocé mora?

3- Vocé possui algum aparelho com acesso a internet?

4- Quais atividades vocé realiza no computador/tablet/celular?

5- O que vocé mais gosta de fazer em suas horas vagas?




APENDICE E - Atividade de Pesquisa
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Participantes do Grupo:

Nome da Revolta:

Data:

Local:

Participantes da Revolta:

Motivos da Revolta:

Desfecho da Revolta:
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APENDICE F — Questionario Final

Questionario Final

Projeto de Pesquisa: Rotacda por estagdes: possibilidades e desafios no processo de aprendizagem nz
disciplina de Historia.

Pesquisadora: Eliete Conceico Ribeiro de Carvalho.

Programa de Pds-graduacdo em Docénciz para a Educagio Basica UNESP-Bauru.

Voc# gostou de participar do Projeto? *
Sim

Nao

Escreva qual motivo levou vocé a gostar ou ndo de participar do Projeto. *

Texto de resposta longa

Margue a estacdo gue vocé mais gostou de participar no Projeto. *
Estagdo de pesquisa
Estagdo dos Jogos
Estagdo dos videcs
Estagdo ‘mao na massa"

N&o gostei de nenhuma estacio.



ucacionals

L) ! '-‘ q
Y ' 4 A \ | e O
' WL ! ;
oAl I % ,'.\'. ¢ v ! y "4
4 " N L) I' ' A l.." ,’
t 1 U
vy i -"‘ _ :’ 1
% U LA ‘,i | A 8 L | "‘.‘
~ 59y b % 5 8 . " : .
. i A 'w Y ' 4'. g N 5 't |
.Ln \ ’ .{, P |
* .
Y v (AL A
..._, ) I Y TRY "‘, 3 - N
4 A ) A ' . IRY ,{-.’W,
- ; 1, y - 1% 'l. l i '
IJL,I' ¢ : . ! “_ q 3 S N
'l A TOM N ) (% : ¢ | h i {4 ek
os 0 ar c m .a‘ | or a : ! ‘:’ I‘ .‘ .‘ !
' Y e ) J s Y, ".." ' " s IIQ l.l -,‘ A g ! y
. : .\ A . ‘ . . A4 : '.. - . '$ .,". W ) .' v y g A j,’ .:: 1,, h. ‘.':
' ] :' L Ve TP ‘ ) ol I /" ; q% ‘
it b ¥ £
" v) ’i e .
‘ S g | /
4 o a4
L8 v Ve
' i

| . ' M
e ,...-,)-;MP\', b i

iy |
‘N I AL : L
A y A . : A
‘.‘ : & "'IV o ! w
> y
| v &y o ‘- 200 3 vv/ '
s LI . ) ¢
" g R R ly
x Y . Vi
R R, s

1!-0'.'(,45 o LY ""J
(e f. A '
! : vy ‘ "5 | o [ A “,{' »
[ PR N 4 4 { 7 3
[} ¥ v B " M .
P e TV s : '
A IR L i R AN 8 " e
] 3 Y g " 1 .'ﬂ :‘ Y ; -. 'Q‘ ‘l’v ."i L
l. / " b A N = " . J
A W R OR Y Y
. i e R XERT N ¢
1 o / LR N
- : ¥l i)
A 2N b oL
M d A ,!\.. 1t Iu‘ kb ! 2 ¥
¥ L\ Al - " PIIRITILRY
J n ',’f AR T B4
' s r .',' L "' A_‘ » ,‘ y .'h'] (|
: 7 a0 N S
\ { 1 'L n,.“’
. ‘ Soly » rva ¥
} / 1 N =
\ P gy ol A ! A;
/| ' K ’ ,‘ "
» T i ) \ uh
{4 ' ’-I 0 ‘ ) ,‘:‘lou
I’ / ' 4 r y y \ ' ng




UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA | f

u nesp ‘JULIO DE MESQUITA FILHO" 4

ampus de Bauru

Docéncia para
Educacao Basica

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO

ELIETE CONCEICAO RIBEIRO DE CARVALHO

VAMOS JOGAR COM A HISTORIA?
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HISTORIA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

BAURU
2024



1PRODUTO EDUCACIONAL “VAMOS JOGAR COM A HISTORIA? ”

De acordo com o Regulamento do Programa de Pos-graduacdo em Docéncia
para Educacédo Basica, Curso de Mestrado da Faculdade de Ciéncias, Resolugéo
Unesp n°. 37, de 29 de maio de 2015, uma das exigéncias para que o aluno obtenha
o titulo de Mestre, além da apresentacdo da dissertacao € o desenvolvimento de um
produto educacional, podendo ser entre outros a produgdo de um material
didatico/instrucional (UNESP, 2015).

Nesse sentido, com o objetivo de atender as exigéncias do referido programa
e orientar professores, pais, alunos e demais interessados sobre o modelo Rotacao
por Estacdes, foi elaborado um kit de jogos de historia do Brasil, intitulado “Vamos
jogar com a histéria? ”

Os jogos estdo disponiveis no endereco eletrbnico: https://app-

educacional.bubbleapps.io/version-test criado para 0 acesso dos jogos e da

orientacdo para professores e alunos.

No contexto atual, o uso das tecnologias digitais faz parte da vida da maioria
dos alunos e o cotidiano educacional ndo pode permanecer inerte a sua influéncia.
Diante desse contexto, o produto educacional caracteriza-se como um objeto de
aprendizagem denominado “Vamos jogar com a histéria? ” Trata-se de um kit de jogos
digitais de Histdria do Brasil, sendo parte integrante do Projeto de Pesquisa intitulado
“‘Rotagao por Estacbes: possibilidades e desafios no Ensino de Histéria para o
Ensino Fundamental — Anos Iniciais”. Os jogos do kit foram usados em uma das
estacdes que fazem parte da trilha de atividades propostas na aplicacdo do modelo
Rotacéo por Estacgdes.

Este objeto de aprendizagem contém: Apresentacdo, pagina inicial com sete
jogos criados pela professora/pesquisadora deste projeto, texto descritivo de cada
jogo, imagem dos jogos, dicas para os jogadores, link para 0 acesso aos jogos e um
link de orientacdes didatico-pedagogicas para a implementacdo do modelo Rotacao
por Estacfes com todas as atividades das estacdes, incluindo os jogos, com turmas
do 5° ano do Ensino Fundamental nas aulas de Histéria. O objetivo geral do produto
€ ampliar as possibilidades de atividades no modelo Rotacéo por Estagfes e aumentar
a participacéao e motivacao dos alunos por meio de jogos digitais nas aulasde Historia.
Para tanto, os objetivos especificos serdo: Contribuir no processo de ensino
aprendizagem para que os alunos possam aprender saberes referentes as aulas de

Historia; promover a participacdo ativa dos alunos nas aulas de Historia


https://app-educacional.bubbleapps.io/version-test
https://app-educacional.bubbleapps.io/version-test

com a utilizacao do kit de jogos; possibilitar a construcado dos conhecimentos nas aulas
de Histéria de modo ludico e motivador. A metodologia utilizada para criacdo do
produto educacional se aproxima a metodologia do Design Thinking.

A professora/pesquisadora deste projeto atua na Educacéo Basica, e em toda
vivéncia educacional e profissional, a participacao ativa dos alunos tem sido um fator
a considerar. O uso de jogos tem como caracteristica a motivacdo na busca pelo
conhecimento e participacdo mais efetiva durante as aulas, sdo caracteristicas
importantes a serem consideradas.

Os alunos contemporaneos aprendem de formas diferentes e o0 sistema
educacional baseado em modelos obsoletos de ensino, ndo atende de maneira
satisfatoria suas necessidades. Além disso, o sistema educacional baseado em
modelos ultrapassados costuma néo ser motivador, chegando até a desmotivar a atual
geracdo, pois de acordo com Mattar (2010, p.14), “o aprendizado necessita de
motivacdo para um envolvimento intenso, o que é atingido pelos games”.

O produto foi elaborado para alunos da educacéo basica, do 5° ano do Ensino
Fundamental.

O produto educacional busca apresentar jogos digitais que ampliem as
possibilidades de atividades que fazem parte das estacbes e tornem as aulas
participativas.

Os estudantes que o produto educacional visa atender gostam de aulas que
podem participar de forma efetiva, de trabalhar em grupos, trocar ideias com o0s

colegas e ndo apenas ir para escola e assistir somente aulas expositivas, sem dialogo.

1.1 Metodologia

A metodologia utilizada sera do design thinking. E uma metodologia usada para
resolucdo de problemas e concepcao de projetos, com cinco fases que ajudam no
processo de identificar um desafio de design para encontrar e construir uma solugéo.

Foram seguidas as seguintes etapas:

1. Levantamento do referencial teérico e metodoldgico para a criagdo do
Kit de Jogos.
2. Construgédo das ideias do produto, categorizacdo e avaliacdo da

pertinéncia da proposta.



3. Organizacao dos resultados e das reflexdes obtidas para a construcéo
do prototipo do produto educacional.

4. Criagdo dos jogos digitais de Historia, tendo como base os contetudosde
Historia apresentados em uma sequéncia didatica do livro adotado pela Secretaria
Municipal de Ensino da referida cidade. O objeto de aprendizagem é composto de
sete jogos de Historia, criados pela professora/pesquisadora deste projeto com
orientacdes didaticas para os professores para aplicacdo dos jogos edas atividades
das estacdes que 0 acompanham.

5. O kit de jogos foi desenvolvido em duas plataformas de jogos que séo:
Wordwall e Kahoot. Estes jogos foram criados no segundo semestre do ano de 2022.
Cada jogo tem sua apresentacao contendo a descri¢cdo do jogo, a imagem do jogo,
dica para o jogador de como jogar o jogo, link de acesso ao jogo e link que leva uma
pagina de orientacdes didaticas para os professores que desejam aplicar 0s jogos e
as atividades correspondentes as outras estacdes.

6. Os jogos foram validados durante a aplicacdo do modelo Rotagc&do por
Estacdes, tema abordado no projeto de pesquisa. Durante o segundo bimestre do ano
letivo de 2023, os alunos do 5° ano, da escola municipal escolhida, tiveram em suas
aulas de Histéria a aplicacdo do modelo Rotacdo por Estacfes. A cada aula foram
montadas estacdes com atividades diversificadas sobre o mesmo contetdo, as
estacdes variavam de acordo com o objetivo das aulas, mas as estacées com 0s jogos
eram permanentes, (onde eram utilizados os jogos do kit, criados pela
professora/pesquisadora)

7. A avaliacdo dos jogos aconteceu de forma presencial, por meio da
observacéo durante a aplicacao dos jogos do kit, anotadas em um diario de campo.
Em um segundo momento, foi entregue aos alunos um questionario final que
perguntava sobre suas opinides sobre os jogos e a metodologia rotacao por estagoes.
Portanto, o método utilizado para a avaliagao do produto educacional foi realizado em
dois momentos: o primeiro momento durante a aplicagdo dos jogos,por meio da
observagéo da professora/pesquisadora e o segundo apdés o término da aplicacdo do
material por questionario para os alunos.

8. Ajuste dos jogos para a criagao do kit de jogos. Nesta fase, as ideias e
solicitacbes de funcionalidades foram executadas realizando possiveis
implementacdes nos jogos.

9. Criacdo do site para a apresentacao do Kit de Jogos.



10. Finalizac&do do Produto Educacional.

11. Aplicacédo e resultados: Os jogos do Kit poderdo ser utilizados pelos
alunos para o estudo do contetdo de Historia, ao qual os jogos fazem referéncia e
suas estratégias poderdo ser utilizadas durante todo ano letivo também pelo
professor. A professora/pesquisadora deste projeto espera que os alunos consigam
aprender Historia de uma forma mais ludica e motivadora por meio dos jogos digitais
e das atividades propostas no modelo Rotacdo por Estacdes e que se sintam parte
integrante na construcédo de seus conhecimentos.

Na proxima subsecao sera apresentada a descricdo do produto, um kit de jogos
de Histéria do Brasil, com dicas e descricdbes dos jogos, além de orientacdes
pedagdgicas para os professores que queiram aplicar o modelo Rotacao por Estacfes

em suas salas de aula.

1.2 Descrigéo do produto educacional

Ao clicar no link “Apresentacao”, o usuario sera direcionado para as telas que
apresentam a metodologia Rotacdo por estacdes, contendo as seguintes
informacdes:

Apresentacao

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevizani (2015), no modelo Rotacédo por
estacdes, os alunos sédo divididos em grupos, cada grupo realiza uma tarefa, de
acordo com os objetivos do professor para a aula em questdo. Podem ser realizadas
atividades variadas. Um dos grupos devera sempre estar realizando uma atividade
online. E importante valorizar momentos em que os estudantes possam trabalhar de
forma colaborativa.

Para aplicar o modelo Rotacg&o por estacdes € importante realizar os seguintes
passos:

1- Fazer o planejamento da aula. Algumas perguntas sao importantes nesse
primeiro momento: Qual sera o tema abordado? Quantas esta¢cfes serdo formadas?
Qual material irei usar em cada estacdo? Quanto tempo tera cada estacdo? Além
destas perguntas algumas atitudes também sédo necessérias. Checar 0s recursos
tecnolégicos quanto a recarga de bateria, se necessario agendar o uso das
ferramentas ou sala onde ocorrera a aula.

2- Dividir a sala de aula em estacdes, cada uma com materiais e atividades

diferentes relacionadas ao tema em estudo;



3- Organizar os estudantes em pequenos grupos e descrever as instrugdes e
objetivos especificos de cada estacao;

4- Definir um tempo especifico para cada estacdo, podendo 0s grupos se
alternarem conforme um cronograma pré-estabelecido;

5- Monitorar o progresso em cada estacdo, oferecendo suporte quando
necessario;

6- No final da rotacdo, promover uma discussao em grupo para consolidar o
aprendizado e destacar 0s principais pontos abordados nas estacgoes.

Na pagina inicial o usuario tera a apresentacao de cada jogo e dois links, um
para o jogo e o outro para o professor que desejar aplicar a metodologia Rotacao
por estagcdes com 0S jogos.

Figura 1: Apresentacéao

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formacho do Estate beasico Formeschio o Estailo Brasieiro Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario
Composigao do sistema de governo do

Brasil

Este kit de jogos foi feito pra vocé que adora aprender de um jeito mais dindmico e divertido.

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Por dentro da Histdria do Brasil

Descubra qual sera seu préximo jogo favorito.

Fique atento as dicas e bom jogo !!

Fonte: Elaborada pela pesquisadora



Figura 2: Jogo 1
Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formagho do Estado brasilero Formaclo do Estado brasliero I Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composigao do sistema de governo do

; Por dentro da Histdria do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Descubra os motivos pelos quais a familia real que morava em
Portugal veio parar no Brasil no inicio do Século XIX. Leia as
perguntas e corra para a area da resposta correta, evitando os
inimigos.

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/34900104

Dica: Mesmo enquanto pensa na resposta nao fique parado, pois os inimigos
Orientacbes para professores: https:/docs.google.com/document/d/17tQ0YGVEQWWCBOta18hMO1 podem te pegar!

X_AAZN6PE 1komMIIrFl0/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

OrientacOes para professores!

Jogo: A familia real portuguesa desembarca no Brasil em 1808, com o modelo
Rotacéo por estacoes.

Caro professor, além de realizar o jogo com seu aluno, vocé podera também
aplicar o modelo Rotagé&o por Estagdes e deixar seus alunos mais motivados e ativos
durante a aula. O tema da aula sera: A formacéo do Estado brasileiro.

Montando as estacdes: Para essa aula vocé precisara:

Antes da aula.

. Separar 0os materiais que ira utilizar; revista, textos, livros, tablets,
notebooks.

. Verificar se existe conexdo de rede em sua sala de aula.

. Verificar se tablets, notebooks estao carregados.

. Se vocé for professor do Sistema SESI de Ensino, vocé usara a Unidade

2, como base para as rotacdes. Caso vocé ndo seja, € so clicar no link material de
apoio , que vocé encontrara um texto selecionado para esta aula.

. No dia da aula.

. Dé inicio a aula com as seguintes questdes: - O que significa ser um pais

independente? Vocé sabe o0 que é um Estado? Sera que as pinturas costumam



representar os fatos como realmente aconteceram? Depois de uma conversa com
os alunos, dé inicio a formacéao das estacodes.
. Separe os alunos em 6 grupos para passarem em 6 estacgdes.

. Em uma folha de sulfite, coloque qual tarefa os alunos deverdo cumprir
em cada estacao.

. Combine que cada estacao tera o tempo de 20 minutos.
. Escolha uma estacéo para fazer uma mediacdo mais personalizada.
. Explique que a colaboracéo é importante e todos podem contribuir nas

atividades do grupo.

As estacdes podem seguir a sequéncia abaixo.

Figura 3: Modelo de estacfes n°l

Estagdo Estagao Estagao
interagao leitura. conectados
digital.

Estacao
"Mao na
massa".

Estacao
Fontes
historicas.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
OrientagOes das tarefas que os alunos cumprirdo em cada estagéo:

Estacao Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Os alunos deverdo assistir ao video e anotar todos o0s personagens que
aparecem na legenda no caderno de sala. O video faz parte da série: 500 Anos O
Brasil - IMPERIO NA TV - A corte desembarca na col6nia - Episédio 01. Disponivel

em: https://www.youtube.com/watch?v=260eHBJ1xjY

Estagéo Leitura


https://www.youtube.com/watch?v=Z60eHBJ1xjY

Material necessario: livro do aluno: “Muitos textos...Tantas” palavras.

Os alunos deverdo ler o texto do livro Muitos textos e comentar entre os
participantes o que acharam de mais interessante no texto. Texto: “ D. Pedro | e a
independéncia do Brasil’. Caso n&o seja professor do sistema SESI, clique no link com
0 texto de apoio: https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-
do-brasil-1.htm

Estacgéo Interagédo Digital

Material necessario: Tablets para o jogo.

Os alunos deverao jogar o jogo: Chegada da Coroa portuguesa e colocar o
nome ao final na tabela de classificacdo. Link para o0 jogo:
https://wordwall.net/pt/resource/34900104

Estacédo Luz.

Material necessario: livio do aluno, Movimento do aprender - Ciéncias
Humanas.

Os integrantes deverdo responder as questdes do livro do aluno. Questdes 1-
a,be2-a,b P.22a24

Para os alunos que ndo sao da rede SESI de ensino, foram preparadas
guestdes para essa estacdo. As questdbes estdo no link a segquir:
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSKLZBVCbo1lIhX5Y7RQ_WVum
PJtgiRYZUM/edit?usp=sharing

Estacdo Fontes Histéricas

Material necessario: Revista Aventuras na Historia e o livro 1808. (Pode ser
usado uma coOpia, caso nao possua o material).

Os integrantes deveréo ler a matéria da revista selecionada e as paginas do
livro indicadas.

Revista paginas: 24, 32 e 33. Revista Aventuras na Histéria. Edi¢cdo 54,janeiro
de 2008 - Matéria: Rascunho de Brasil e Edicdo 89, dezembro de 2010. O nascimento
de uma nagéo.

Livro: 213, 215 e 216. Livro: GOMES, Laurentino. 1808: como uma rainha louca,
um principe medroso e uma corte corrupta enganaram Napoledo e mudaram a

Historia de Portugal e do Brasil. Sdo Paulo: editora Planeta, 2007.


https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-do-brasil-1.htm
https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-do-brasil-1.htm
https://wordwall.net/pt/resource/34900104
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSkLZBVCbo1lhX5Y7RQ_WVumPJtgiRYZUM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSkLZBVCbo1lhX5Y7RQ_WVumPJtgiRYZUM/edit?usp=sharing

Estagdo M&o na massa

Material necessario: Folhas de sulfite para os integrantes do grupo.
Nesta estacdo, os integrantes do grupo receberdo uma folha de sulfite e

deverédo desenhar e escrever o que uma cidade precisa ter para funcionar. Todos

devem dar ideias e entregar uma folha contendo as ideias do grupo para a professora.

Duracéao: 4 aulas

Dica: Deixe bem claro para os alunos que eles passaréo por todas as estacées.
Expligue a importancia de cada estacdo. Geralmente as estacdes com 0S jogos
costumam ser as mais aguardadas pelos alunos.

Depois que todos os alunos passarem por todas as estagdes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizacdo do conteudo.

Indicagao: Aplicagcdo com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Figura 6: Orientacfes didaticas —Jogo 1

Orientacdes didaticas somente para 0 jogo: “A familia real
portuguesa desembarca no Brasil em 1808”.

ORIENTAGOES DIDATICAS
PARA 0 J0GO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 4: Jogo 2

Kit de Jogos

Afamilia real desembarca no Brasil em Fomieh e ek Faach o b | Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composicao do sistema de governo do

; Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Quiz: "Formacao do Estado brasileiro”. E um jogo de miltipla
escolha com tempo, ajuda e rodada hdnus, portanto responda as
(uestdes e avance no jogo. Néo perca tempo!!

Durante a Guerra
do Paragual, quals paises
formaram a triplice allana?

Link para o jogo: https://wordwall net/ptiresource/56809534

Dica: Anote suas respostas no caderno e confira com seus colegas!
Orientagdes para professores: https://docs google.com/document/d/1SR2LENPWSDPIeirpUXT30Rd-

TeFTsjhdlzSPSDDVAE edittusp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

OrientacOes para professores!

Jogo: Quiz Formacao do Estado brasileiro.

Caro professor, além de realizar o jogo com seu aluno, vocé podera também
aplicar o modelo Rotacao por estacdes e deixar seus alunos mais motivados e ativos
durante a aula. O tema da aula sera: A formacgéo do Estado brasileiro.

Montando as estacfes: Para essa aula vocé precisara:

Antes da aula.

. Separar 0s materiais que ira utilizar; textos, tablets, notebooks.

. Verificar se existe conexao de rede em sua sala de aula.

. Verificar se tablets, notebooks estao carregados.

. Se vocé for professor do Sistema SESI de Ensino, vocé usara a Unidade

2, como base para as rotacdes. Caso vocé ndo seja, € s6 procurar no material que
voceé trabalha o contetdo correspondente a Formacao do Estado brasileiro.

No dia da aula.



. Dé inicio a aula com uma explicagcdo geral do que fardo em cada
estacdo. Depois de uma conversa com o0s alunos, dé inicio a formacao das estacdes.

. Separe o0s alunos em 6 grupos para passarem em 3 estagoes.

. Em uma folha de sulfite, coloque qual tarefa os alunos deverdo cumprir

em cada estacao.

. Combine que cada estacao tera o tempo de 25 minutos.
. Escolha uma estacgéo para fazer uma mediacédo mais personalizada.
. Explique que a colaboracdo € importante e todos podem contribuir nas

atividades do grupo.

As estacdes podem seguir a sequéncia abaixo.

Figura 5: Modelo de estagdes n° 2

Estacao Estagao
Jogos onectados

Estacao Estacao
Jogos sonectados

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientacdes das tarefas que os alunos cumprirdo em cada estacao:



Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets, folha com questdes.

Nesta estacdo os alunos deverdo fazer uma pesquisa no tablet, sobre uma
revolta que aconteceu durante o Periodo Regencial. Depois de escolherem a revolta
responderdo em uma folha que devera ser entregue, algumas questdes elaboradas
pela professora pesquisadora.

Estacao Luz.

Material necessério: livio do aluno, Movimento do aprender - Ciéncias
Humanas.

Os alunos deverao ler os textos “ 23 de julho de 1840, maioridade de D. Pedro
II” e “ Como foi a participacédo do Brasil na Guerra do Paraguai? Depois responder 3
guestdes do livro do aluno da pagina 40.

Caso os alunos nédo pertengcam a rede SESI de ensino, o professor podera
trabalhar com o0 texto e as questbes do link a sequir:
https://docs.google.com/document/d/1x92zD]DRmMXzUKzcRPIVS62FUd-
5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing

Estacéo Jogos

Material necessario: tablets, notebooks, celulares.

Nesta estacdo os alunos jogardo o jogo: Quiz da formacgéo do estado
brasileiro.

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/56809534

Duracéo: 2 aulas

Dica: Deixe bem claro para os alunos gue eles passarao por todas as estacées.
Explique a importancia de cada estacdo. Geralmente as estacbes com 0S jogos
costumam ser as mais aguardadas pelos alunos.

. Na estacdo jogos, ndo é necessario um tablet ou qualquer outra
ferramenta digital para todos os alunos do grupo. Pode ser colocado duas ferramentas
e 0s outros podem esperar. Esta estratégia pode contribuir na colaboracdo entre os
alunos do grupo que acabam dando palpite nas respostas.

. Depois que todos os alunos passarem por todas as estacdes, néo
deixe de terminar a aula fazendo uma sistematizacéo do conteudo.

Indicacao: Aplicacdo com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Bom trabalho!!


https://docs.google.com/document/d/1x92zDjDRmXzUKzcRPIvS62FUd-5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1x92zDjDRmXzUKzcRPIvS62FUd-5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing
https://wordwall.net/pt/resource/56809534

Figura 6: Orientacdes didaticas —Jogo 2

Orientacdes didaticas somente para o jogo: “ Quiz formacéo do
Estado Brasileiro”.

ORIENTACOES DIDATICAS
JOGO QUIZ FORMAGAO DO
ESTADO BRASILEIRO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

Figura 7: Jogo 3

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formagio do stade bessilro Formagiido Etade braseru Palavras de origem indigena do nos

1808 vocabulario

Composigdo do sistema de governo do

: Por dentro da Historia do B
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Um Estado é composto de institui¢des publicas que trabalham na
sua organizacao que incluem o governo e os poderes: Executivo,

Legislativo e Judicidrio. Voe até as respostas corretas e desvie das
incorretas para ndo perder vidas. g

Legislativo ‘

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/36227265

Dica: Nao deixe de desviar das respostas erradas, vocé pode perder vidas
Orientagdes para professores: https://docs google.com/document/d/1172KUJSykvYICGIVBhWZVPpX0 importantes!

QAfu-bp11ZWgGOM/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 8: Orientacdes didéaticas —Jogo 3

ORIENTAGOES DIDATICAS
JOGO FORMAGAO DO
ESTADO BRASILEIRO IL.

|
Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 9: Jogo 4

Kit de Jogos

:sf;;“ A re descboara v sk e Formacéo do Estado brasileiro Formacéo do Estado brasileiro

Palavras de origem indigena do nosso
vocahulario

Composicao do sistema de governo do
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Por dentro da Histria do Brasil

A formacdo do povo brasileiro teve a participacao de diferentes

nagdes: indigenas, africanas e europeia, por isso, nosso vocabulario i

possui palavras tao diversas que representam nossa cultura. Fique 8faO que
atento e toque na resposta correta para poder avancar! estoura

=

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/62068513

Dica:  Leia as alternativas com atencao para ndo errar!
Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/12gdokhpasrsHIYS-

dLSBNVDHelxzrhWY6DITAU3eSuY /fedit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 10: Jogo 5

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em FormagBo do Estado brasleiro Formagho do Estado brasilero | Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composigo do sistema de governo do

¥ Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Com a expansdo mercantilista portuguesa, em meados do século
XV, o trafico de escravos negros africanos para o Brasil colonia
passou a ser realizado para suprir a necessidade de méo de obra.
Estima-se que 35,3% dos escravos envolvidos no comércio entre os
continentes africano, europeu e americano vieram para o Brasil, ou
seja, mais de 4 milhdes de pessoas de origem afticana foram
escravizadas no Pais.

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/62067937

Dica: As palavras estdo escondidas em um caga-palavras. Encontre-as o mais
OrientagGes para professores: https://docs google.com/document/d/12gdokhpasrsHIY9- rapido que puder!

dLSBNVDHelxzrhWYBDITAU3e5uY/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

OrientacOes das tarefas que os alunos cumprirdo em cada estagao:

Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Nesta estacao os alunos assistirdo ao Video: Cultura Indigena — Palavras de
origem tupi. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=4chywQG2IRw&t=74s

Estacdo Musicando

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Nesta estacdo os alunos assistirdo a uma apresentacdo do Coral Guarani
Tenondera com a musica “Nhanderu Tenonde Guiae” e a musica “Tangara Mirim” com
Wanderley Moreira. Receberdo a letra da masica Tangara Mirim para poderem cantar

junto com o coral. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DHOSv- gPwnw

e https://www.youtube.com/watch?v=tUsMRjZbDho



https://www.youtube.com/watch?v=4chywQG2IRw&t=74s
https://www.youtube.com/watch?v=DH0Sv-gPwnw
https://www.youtube.com/watch?v=DH0Sv-gPwnw
https://www.youtube.com/watch?v=tUsMRjZbDho

Estacdo Jogos 1

Material necessario: Tablets para o jogo.

Os alunos deveréo jogar o jogo: Palavras de origem indigena do nosso
vocabulario.

https://wordwall.net/pt/resource/62068513

Estacdo Contos Africanos
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Nesta estagcdo os alunos assistirdo o video: “O mito de Onilé e as roupas dos

Orixas”. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=JN9GI9RRLosU

Estacdo Contos Indigenas
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Nesta estacdo os alunos assistirdo ao video: “A lenda do filtro dos sonhos”.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=33UZoWpsEog

Estacéo Jogos 2

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Os alunos deveréo jogar o jogo: Descubra as palavras de origem africana.
https://wordwall.net/pt/resource/62067937

Duracéo: 2 aulas

Dica: Deixe bem claro para os alunos que eles passardo por todas as
estacdes.Explique a importancia de cada estacdao. Geralmente as estacdes com 0s
jogos costumam ser as mais aguardadas pelos alunos.

Depois que todos os alunos passarem por todas as estacfes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizacdo do conteudo.

Indicacao: Aplicacdo com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Bom trabalho!!


https://wordwall.net/pt/resource/62068513
https://www.youtube.com/watch?v=JN9G9RRLosU
https://www.youtube.com/watch?v=33UZoWpsEog
https://wordwall.net/pt/resource/62067937

Figura 11: Orientacdes didaticas —Jogos 4 e 5.

ORIENTAGDES DIDATICAS PARA
0S JOGOS REFERENTES AS
PALAVRAS INDIGENAS E
AFRICANAS DO NOSSO
VOCABULARIO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
Figura 12: Jogo 6.

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formagho t Evtado brasileiro Formaghio s Extado braslleiro Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composicao do sistema de governo do

i Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Ja brincou com o jogo da forca? Pois é uma versao digital desse jogo
que vocé ira jogar, tendo como tema questdes sobre a o governo
brasileiro.

0 qoverno

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/62068863

Dica: Comece chutando as vogais e preste atengdo na formacao das
Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/1qqzAp-Hd-2BNOGG- palavras!!

dnAkOh2P5RsEShHHSHGODC 1fBE/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 13: Orientacdes didaticas —Jogo 6

ORIENTAGOES DIDATICAS
JOGO DA FORCA.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 14: Jogo 7

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em

1808 Formagao do Estado brasileiro Formagao do Estado brasileiro Il Palavts de origen ichgené o e

vocabulério
Composigéo do sistema de governo do

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Brasil

Por dentro da Histdria do Brasil

Divirta-se com este kahoot sobre a Histdria do Brasil. Com o link
abaixo vocé podera jogar fazendo o login ou clicar em continuar
como convidado.

Link para o jogo: https://create kahoot it/details/c78a6e31-aca7-4b9c-b672-
b2b2d1f68299

Orientacdes para professores: https://docs.google.com/document/d/121VXX990KGbISKqiQS4rkveC-
YByT12182X402vHSs/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 13: Orienta¢cdes didéaticas —Jogo 7

Orientacdes didaticas para o Kahoot.

ORIENTACOES DIDATICAS
PARA 0 KAHOOT.

Este jogo € um quiz que traz questoes dos
temas: Formagao do Brasil e Projeto de
Nagao.Vocé pode utiliza-lo na sala de aula,
promovendo uma competigao entre os

alunos, pedir para eles jogarem em casa
como atividade extra, ou ainda utiliza-lo
como uma avaliagao. Pode ser jogado em
duplas, trios, grupos ou individualmente.

Bom trabalho Il

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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