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Mentiras

Lili vive no mundo do faz de conta...
Faz de conta que isto € um aviéo.
Zzzzzuul...
Depois aterrissou em um piqué e virou um
trem.
Tuctuctuctuc...
Entrou pelo tunel, chispando.
Mas debaixo da mesa havia bandidos.
Pum! Pum! Pum!
O trem descatrrilou.
E o mocinho?
Onde é que estd o mocinho?
Meu Deus! onde é que esta o mocinho?!
No auge da confuséo, levaram Lili para
cama, a forca.
E o trem ficou tristemente derribado no
chéo,
Fazendo de conta que era mesmo uma
lata de sardinha.

Méario Quintana



CORREA, M. C. A. A natureza e a importancia do jogo de papéis na educacéo
infantil: contribuicbes didaticas. 2018. f.155. Dissertacdo (Mestrado Profissional)
UNESP - Faculdade de Ciéncias, Bauru, 2018.

RESUMO

O objetivo deste estudo € investigar e discutir a importancia do jogo de papéis para a
aprendizagem e desenvolvimento da crianga pré-escolar, e o papel da intervencao
do professor para promover esse processo. O referencial tedrico pautou-se em uma
primeira aproximacdo da Psicologia Histérico-Cultural e da Pedagogia Historico-
Critica, as quais compreendem o desenvolvimento humano pela preponderancia das
relacbes sociais, marcada pela periodizacdo de atividades principais que
caracterizam cada momento da vida do individuo. De modo especial, o enfoque dar-
se-a no jogo de papéis, atividade principal no periodo pré-escolar. Nesta pesquisa a
analise abarca a crianca na Educacéo Infantil de 4 a 5 anos de idade. O trabalho &
composto por uma breve sintese tedrica acerca do objeto estudado, seguido de uma
investigacdo empirica, tendo como objeto de analise um curso de formacéo
continuada de professores sobre a temética da brincadeira. Pretende-se, com base
nos dados da empiria, explicitar o processo de ampliacdo do repertorio da crianga no
jogo de papéis que se da frente a intervencdo do professor. Este movimento de
analise tedrica da pratica possibilita a articulagdo da praxis, sinalizando a
necessidade da intervencdo no jogo, pois sao apresentadas evidéncias que
comprovam a importancia dessa acdo educativa. Este trabalho defende que a
intervencado do professor na atividade de jogo de papéis promove o desenvolvimento
da crianca pré-escolar, conforme preconizado pela perspectiva histérico-cultural.
Diante do fato que muitos professores desconhecem a importancia de sua atuagao
mediadora na brincadeira, elaborou-se como sintese desta pesquisa, uma
propositiva tedrico-pratica, a partir de um produto didatico, materializado em um site
gue possibilita acesso a um conjunto de elementos formativos acerca da importancia
do jogo de papéis, sua evolucao e necessidade de intervencédo do professor. Com
tais proposi¢cdes almejamos contribuir com a organizacdo intencional e planejada
dessa atividade, pois dela dependera as conquistas psiquicas decisivas para o
desenvolvimento da crianga pré-escolar.

Palavras-chave:Jogo de papeis; Intervencéo; Aprendizagem; Desenvolvimento.



CORREA, M. C. A. The nature and importance of role-playing in early-childhood
education: didactic contributions. 2018. f.155. Dissertation (Professional Masters) UNESP
- Faculty of Sciences, Bauru, 2018

ABSTRACT

The purpose of this study is to investigate and discuss the importance of role-playing
for the learning and development of preschool children, and the role of teacher
intervention to promote this process. The theoretical framework was based on a first
approximation of Historical-Cultural Psychology and Historical-Critical Pedagogy,
which comprise human development by the preponderance of social relations,
marked by the periodization of the main activities that characterize each moment of
the individual's life. In particular, the focus will be on the role-playing activity, the main
one in the preschool period. In this research, the analysis covers the child in early-
childhood Education from 4 to 5 years of age. The work is composed of a brief
theoretical synthesis about the object studied, followed by an empirical investigation,
having as object of analysis a course of continuous training of teachers on the theme
of play. It is intended, based on empirical data, to explain the process of expanding
the repertoire of the child in the role-playing that occurs in front of the intervention of
the teacher. This movement of theoretical analysis of the practice makes possible the
articulation of the praxis, signaling the necessity of the intervention in the game,
because evidences that prove the importance of this educational action are
presented. This paper argues that the intervention of the teacher in the activity of
role-playing promotes the development of the pre-school child, as recommended by
the historical-cultural perspective. Faced with the fact that many teachers are
unaware of the importance of their mediating role in the game, a theoretical and
practical proposition was elaborated as a synthesis of this research, based on a
didactic product, materialized in a site that allows access to a set of formative
elements about the importance of role-playing, its evolution and the need for teacher
intervention. With such propositions, we aim to contribute to the intentional and
planned organization of this activity, because it will depend on the psychic
achievements that are decisive for the development of the pre-school child.

Keywords: Role-playing; Intervention; Learning; Development.
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INTRODUCAO

Muito se discute a respeito da importancia da brincadeira de faz de conta na
infancia. Parece consenso de que este é o caminho para o desenvolvimento da
crianga, conforme explanado pelo “Referencial Curricular Nacional para a Educacgao
Infantil” (1998), “Critérios para um Atendimento em Creches que Respeite os Direitos
Fundamentais das Criangas” (2009a), “Indicadores da Qualidade na Educacgéao
Infantil” (2009b), entre outros.

Todavia, a compreensdo sobre a influéncia dessa brincadeira no
comportamento dos pequenos varia de acordo com a concepcdo de
desenvolvimento infantii que a sustenta. Nesse trabalho adotaremos o0s
pressupostos da Psicologia Historico-Cultural para a apreensdo da brincadeira de
faz de conta, em que a crianca representa papéis sociais, denominados por Elkonin
(1987; 2009) de jogo protagonizado ou de papéis’.

O interesse em estudar essa forma de brincar, que se fundamenta na esfera
da atividade humana laboral ou relacional, surgiu das inquietagcbes em contato com
a obra de Elkonin (2009), “Psicologia do Jogo”, somada a experiéncia acumulada no
trabalho docente com criancas dos anos finais da Educacéo Infantil, formadora, e
posteriormente, atuando como supervisora desse segmento de ensino em uma
trajetéria de 24 anos dedicados a Educacédo Infantil, que se constituem em dados
relevantes a pesquisa.

Ao longo desse percurso profissional, foi possivel vivenciar e observar
momentos significativos com o trabalho envolvendo o jogo de papéis, e outros
necessitando de maior aprofundamento sobre a natureza e importancia desta
atividade, denominada como principal na fase do desenvolvimento pré-escolar?,

conforme evidenciam os tedricos que embasam essa pesquisa: L. S. Vigotski, A. N.

'A nomenclatura “jogo de papéis” pode variar dentro da psicologia histérico-cultural, dependendo do
pesquisador, sendo denominado também de: “jogo protagonizado”, “jogo de enredo”, jogo criativo, “faz de
conta” e “brincadeira de papéis”, este ultimo, vem sendo adotado por alguns autores, como Lazaretti (2011;
2016) e Martins (2006; 2007) por, entender que “jogo” define a atividade que tem regras explicitas que visam
um determinado resultado e “brincadeira” como a atividade lidica que tem o motivo no préprio processo, cujo
as regras sao implicitas. Concordamos ser a melhor definicdo, porém, como padronizagao serd adotado nesse

estudo o termo jogo de papéis, com excegao das citages diretas.

*Termo atribuido por Elkonin (1987; 2009) e demais tedricos da perspectiva histérico-cultural, correspondente
a Epoca da Infancia da crianca de 3 a 6 anos aproximadamente - idade pré-escolar, ou seja, periodo que
antecede a idade escolar. Cabe salientar, no entanto, que nio se trata de desconsiderar a Educacdo Infantil
como escola formal, representando um marco cronolégico, nao rigido, do desenvolvimento infantil.
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Leontiev e principalmente D. B. Elkonin. E por meio do jogo de papéis que a crianca
se apropria do contetdo social historicamente disponibilizado pela cultura e adentra
o mundo dos adultos e dos objetos simbolicos criados pela humanidade. Ao
interpretar o papel no jogo, a crianca modifica suas acdes e atitudes frente a
realidade.

A escola de Educacgao Infantil ndo nega a importancia de incluir na rotina
diaria das criancas momentos dedicados ao jogo de papéis. Contudo, salienta-se
que, salvo as excecdes, ainda persiste uma visao naturalizante dessa pratica por
muitos educadores que deixam de investir nessa atividade. Nao raro, encontra-se
momentos em que as criangas brincam a esmo, em meio a brinquedos largados pelo
chd@o, sob a crenca de que o “faz de conta” é algo que surge e se desenvolve
naturalmente.

Entendemos que esse resultado reflete a inconsisténcia teorica dos
documentos oficiais que, embora afirmem a importancia do brincar, néo o fazem por
um posicionamento tedrico definido, como explicitado no Referencial Curricular
Nacional para a Educacdo Infanti — RCNEIl: “E preciso que o professor tenha
consciéncia que, na brincadeira, as criancas recriam e estabilizam aquilo que sabem
sobre as mais diversas esferas do conhecimento, em uma atividade espontanea e
imaginativa”. (BRASIL, 1998, p. 29) Essa visao limitada da brincadeira favorece sua
naturalizacdo, conduzindo o professor a crenca de que as criancas brincam porque
sao "criativas", por que gostam de se fantasiar, de imitar o adulto; e que o ato de
brincar faz parte da "natureza" da crianga.

Ao contrario, os tedricos da psicologia histérico-cultural revelam que a
intervencao dos parceiros mais experientes, e de modo especial, a acao intencional
e planejada do professor, sdo fundamentais para a qualificacdo do jogo de papéis,
pois é ele quem promove a mediagdo de novas experiéncias e conhecimentos
acerca do mundo e das relacbes sociais que servirdo de matéria prima para o
desenvolvimento e ampliagéo dos temas na brincadeira.

A fonte fundamental do enriquecimento do contelido dos jogos infantis sdo

as ideias que as criancas tém da realidade circundante; e se ndo as tém,
ndo se pode levar o jogo a cabo [...] (ELKONIN, 2009, p. 302).

Com essas observacdes ndo se pretende culpabilizar o professor; antes,

superar os limites da formacao inicial para uma atuacdo mais consciente da praxis
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educativa, que supde a compreensdo da importancia da intervencdo no jogo de
papéis.

Assim, o objetivo deste estudo é investigar e discutir a importancia do jogo de
papéis para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca pré-escolar, e o papel
da intervencdo do professor para promover esse processo. Especificamente:
explicitar a fundamentacdo tedrica que embase a compreensdo de infancia, de
aprendizagem e desenvolvimento e 0 jogo de papeis como atividade principal da
crianca pré-escolar; relacionar a evolugcao do jogo de papéis das criancas no periodo
pré-escolar com a ampliacdo do repertério de experiéncias; revelar a natureza e
importancia da intervencdo no jogo de papeis, superando praticas pedagdgicas
naturalizantes dessa atividade; e evidenciar caminhos possiveis de intervencao
pedagogica enquanto procedimentos metodologicos que podem ser incorporados a
pratica do professor.

Pretendemos buscar respostas as seguintes inquieta¢cdes: qual a natureza e
importancia do jogo de papéis para o desenvolvimento infantil? A intervencéo
pedagogica no repertorio de experiéncias da crianca torna o jogo mais elaborado?
Quais possibilidades de intervencdes se apresentam em relacdo a essa atividade?

Ao pensar as possibilidades de intervencdo no jogo de papéis, Elkonin
(1987b) chama a atencédo para a dificuldade que existe em definirmos nosso papel
interventivo nessa atividade.

Todo pedagogo sabe que é muito mais dificil organizar e estimular o jogo
criativo das criancas pré-escolares do que qualquer outra atividade. Estas
dificuldades estéo ligadas antes de tudo com o fato de que,na organizacao
do jogo, o papel e as fun¢des do pedagogo nédo sdo tdo claros e ndo estdo
bem definidos como em outras tarefas. As dificuldades para organizar o
processo do jogo criativo,a incapacidade do educador para encontrar seu
lugar no jogo infantil e dirigi-lo levam, as vezes, o pedagogo prefere, em vez
do jogo criativo, (o qual frequentemente provoca alteragéo da ordem, ruidos,

etc.) organizar tarefas em que tudo transcorra de forma mais tranquila. (p.
84-85).

Dificuldade esta que reflete 0 motivo pelo qual, muitas vezes, essa atividade
fica renegada a um segundo plano no ambito da educacao infantil, ocorrendo de
forma demasiadamente livre e desprovida de planejamento.

Para Elkonin (1987b), mais do que compreender a natureza psicolégica do
jogo de papeis e sua importancia para o desenvolvimento da crianga, € preciso
também encontrar o caminho para dominar esse processo, a fim de intervir

conscientemente nessa atividade como meio de educacdo e desenvolvimento da
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crianga pré-escolar, tarefa significativa no contexto da educacao infantil, sobre a qual
almejamos refletir nesse ensaio.

Para iluminar as questdes do objeto de estudo, realizamos uma pesquisa
empirica a partir da analise documental do conteudo de duas tarefas, desenvolvidas
em um curso de formacdo continuada, denominado: “Jogos e Brincadeiras na
Perspectiva da Teoria Histérico Cultural na Educag¢do Infantil”, oferecido pelo
Departamento de Projetos e Pesquisas Educacionais-DPPPE da Secretaria
Municipal da Educacdo® no contexto de um municipio de porte médio do interior
paulista, para um grupo de 11 professores atuantes na Educacdo Infantil, com
turmas entre 4 a 5 anos, ocorrido em abril de 2017 (Anexos A e B). Ser4 também
objeto de estudo a experiéncia do pesquisador nesse segmento de ensino.

Para a andlise dos dados coletados, buscou-se uma aproximagao com 0S
pressupostos do materialismo histérico dialético como método, marcado pela
dialética do singular-particular-universal* que, segundo Martins (2013) e Oliveira
(2005), encontra na elaboracéo tedrica a superacao da relagdo empirica imediata do
fendbmeno estudado, para além da aparéncia.

Os resultados trouxeram a reflexdo sobre uma pequena mostra da pratica
concreta do professor acerca do jogo de papéis no periodo pré-escolar, como
expressdo do singular-particular, que sinalizou as tendéncias universais do
entendimento dessa pratica no ambito da Educacédo Infantil. A partir dessa analise
tedrica € possivel identificar as aproximacdes e dificuldades em relacdo a teoria.

Partimos da hip6tese de que esse movimento de andlise tedrica do trabalho
realizado pelo professor possibilita a reflexdo e articulacdo da praxis pedagdgica,
evidenciando a necessidade da intervencdo no jogo de papéis, conforme defendido
por Elkonin (1987b; 2009). Desse modo, o estudo propde unir for¢as, por meio de
contribuicBes tedrico-praticas, rumo a superacdo de possiveis equivocos sobre essa
atividade, diminuindo, assim, os limites do desenvolvimento da crianca e contendo
seu interesse por atividades de maior complexidade.

Pedagogicamente, o caminho escolhido para a compreenséo deste fendmeno
encontra-se amparado na triade “conteudo-forma-destinatario” (MARTINS;
ABRANTES; FACCI, 2016 p.03), que devera nortear metodologicamente o trabalho

* 0 curso foi ministrado pela Profa. Esp. Rose Teixeira Gaido, com duragdo de (12h).
4 Segundo Oliveira (2005) trata-se da compreensdo de como a singularidade se constrdi na universalidade e, ao
mesmo tempo, como a universalidade se concretiza na singularidade, tendo a particularidade como mediacao.
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do professor, pensando o jogo de papéis como uma forma possivel de trabalhar o
conteddo humano genérico, acumulado historicamente para a crianca pré-escolar.

Destarte, como parte do estudo, primeiramente recorreu-se a um préevio
levantamento bibliografico sobre as pesquisas realizadas nesta area nas seguintes
bases de dados académicos online: o Portal de Periédicos CAPES, Rede SciELO,
repositorios institucionais da UNESP, USP, Unicamp. Junto as teses, dissertacoes e
artigos consultados, observou-se que o recorte em questéo traz um enfoque peculiar
e relativamente pouco explorado quanto a necessidade de intervencdo no jogo de
papéis, o que justifica a contribuicdo desta pesquisa para a Educacgéao Infantil.

Para estruturar os resultados da mesma, seis capitulos, seguidos das
consideracdes finais, foram organizados de modo a facilitar a leitura dessa
dissertacao.

O primeiro capitulo trata de um olhar histérico para o contexto da educacéo
infantil, avancos e demandas no ambito das politicas publicas, bem como a busca
pelo rigor teérico-metodoldgico deste segmento de ensino.

O segundo capitulo busca embasar teoricamente a pesquisa, contendo o
aporte literario pertencente a Psicologia Histérico-Cultural e Pedagogia Historico-
Critica, que explicita a concepcdo tedrico-metodologica de aprendizagem e
desenvolvimento humano, fornecendo os fundamentos necesséarios para a
compreensao das leis gerais do desenvolvimento psiquico da crianca e 0s
processos educativos, bem como a periodizacdo do desenvolvimento e a atividade
dominante na época da primeira infancia e infancia.

O terceiro capitulo, nuclear nessa pesquisa, é dedicado ao estudo do
surgimento do jogo de papéis, sua tese; o papel como unidade central de analise -
conteudo, e a influéncia educativa da brincadeira de papéis como forma mais
adequada para 0s avancgos psiquicos da crianca pré-escolar, culminando com a
organizacao do jogo de papéis no espaco escolar: articulagdo entre conteudo-forma-
destinatario.

O quarto capitulo enfatiza o caminho metodolégico apoiado na teoria
historico-cultural como concepcdo e método, conduzindo por seus principios o
percurso da apreensdo dos dados empiricos, o procedimento de analise e
categorizagao dos dados.

No quinto capitulo apresenta-se a analise e interpretacdo dos resultados a

partir dos eixos: a) contexto dos sujeitos da pesquisa e a atividade de jogo de
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papéis; b) desenvolvimento da atividade do jogo de papéis e as intervencgdes; C)
resultados da atividade do jogo de papéis. Os eixos articulados entre si e
significados a luz da teoria, tornaram possivel olhar para a singularidade do jogo de
papéis que ocorre nas escolas de educacao infantil, revelando o que ndo estava
explicito no contato imediato com o fenbmeno. Este movimento fez-se necessario
para a afirmacgdo da importancia da andlise tedrica dessa pratica e a necessidade de
intervencao do professor nessa atividade.

No sexto e ultimo capitulo encontra-se a apresentacdo do produto, uma
sintese tedrica com possibilidades de intervencbes no jogo de papéis para a
educacéao infantil, apontando uma propositura tedrico-pratica materializada em um
site, plataforma Wix, que possibilita, enquanto fonte de estudo e pesquisa, orientar
teoricamente e propor acdes de intervencao na brincadeira que possam corroborar a
necessidade de intervir direta e indiretamente no conteddo desta atividade como
condig&o necessaria a ser trabalhada na educacéo infantil.

A guisa de consideracoes finais sdo apresentados os resultados da pesquisa
e algumas reflexbes sobre a importancia do jogo de papéis para o desenvolvimento
da crianca pré-escolar.

Espera-se que este trabalho traga contribuicbes para os professores da
educacao infantil, apresentando possibilidades de apropriacdo das elaboracdes do
género humano, por meio das praticas de intervencdo no jogo de papéis,
entendendo que essa compreensao faz-se necessaria para a organizacdo dessa
atividade, visando sempre a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas desse

segmento de ensino.
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1 A EDUCACAO INFANTIL: CONTEXTO, CENARIO NACIONAL E LOCAL

Neste capitulo empreenderemos uma breve reflexdo sobre a trajetéria da
Educacao Infantil, a respeito das politicas publicas destinadas a infancia com suas
conquistas e caréncias, bem como a reflexdo sobre a urgéncia de um caminho
metodologico para a escola da infancia. Este movimento se dara pela compreenséo
da Psicologia Histérico-Cultural e Pedagogia Historico-Critica, que consideram o
processo historico e as condi¢cdes objetivas, nas quais se encontram a organizagao
escolar da crianca de 0 a 5 anos, um caminho para o delineamento de acdes que
estabelecam a imprescindivel promocdo do desenvolvimento infantil e sua relacdo

com 0 ensino.

1.1 Educacéo infantil: uma historia marcada por desafios

O historiador Franco Cambi (1999), ao analisar a educag¢do contemporanea,
afrma que o surgimento de novas demandas educativas foi marcado pela
centralidade de novos sujeitos: a crianga, a mulher, o deficiente, as etnias e as
minorias culturais. No caso especifico da crianca, elucida o autor, esta passa a ser
alvo de interesse ja nas primeiras manifestacdes da modernidade (entre o
Humanismo e Renascimento). No século XIX,

[...] a crianca tornou-se sujeito educativo por exceléncia, reclamando uma
rearticulacdo das instituicbes educativas, reclamando o “jardim-de-infancia”
ao lado da escola, porque é justamente na idade pré-escolar que se
desenvolve o germe da personalidade humana. [...] O século XX, em
particular, foi realmente — como profetizava Ellen Key — o “século da
crianga” do seu conhecimento, do seu resgate, embora ainda restrito (a
certas areas do mundo, a certas classes sociais)e incompleto, a violéncia

contra a infancia é ainda amplamente - e tragicamente — generalizada.
(CAMBI, 1999, p.387)

Essa realidade complexa e contraditoria se faz presente na sociedade
brasileira de modo nitido. Se a escola para todos representa nas sociedades
contemporaneas a expressdo de seu estado civilizatorio, no caso especifico do
Brasil a educacgéo escolar ainda constitui, a partir de uma analise mais apurada e
critica, um direto social usurpado (MARQUES, 2000), principalmente em se tratando
do atendimento a educacédo da infancia.

Ao longo da historia da educagéo infantil brasileira, dois entendimentos de

sua funcéo se destacam: o primeiro relaciona-se ao carater propedéutico do ensino
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fundamental, pois ainda durante o Império e sob influéncia do que acontecia na
Europa, falava-se de escola para as criangcas desde os 05 anos de idade e ja havia
um movimento no sentido de criacdo de jardins-de-infancia® que salientavam a
importancia desse nivel de ensino como necessario para o preparo da crianca no
ingresso ao primério, e garantia de seu desenvolvimento harménico (CAMBI, 1999).
Posteriormente, no inicio do século XIX, seguindo as exigéncias do contexto
historico e social de atender o crescente numero de excluidos, a educacéao infantil
assume um carater assistencial, o qual persiste em muitas instituicbes. Este carater
assistencial (BRASIL, 1988) se sustenta, empunhando a bandeira de combate as
desigualdades sociais, garantindo o minimo para a sobrevivéncia da crianca. Nessa
perspectiva o foco reside no cuidado, ficando a educacdo em segundo plano.

Nesse segmento de ensino ainda predominam tais praticas, voltadas muitas
vezes ao cuidado e a guarda das criancas, como se fossem a extensdo ou
complementacdo das abordagens cotidianas que, segundo Oliveira (2002), sao
resquicios de uma concepc¢dao higienista de guarda e cuidados compensatorios, cujo
intuito € atender exclusivamente as criancas de baixa renda advindas da
incorporagcdo da mulher ao mercado de trabalho, fazendo emergir espacos
destinados ao atendimento dessa faixa etaria, e oferecendo de forma precéaria o
atendimento pautado na escassez de recursos para um grande namero de criangas.

Dessa forma, sem politicas publicas efetivas que garantissem investimentos
financeiros para promoc¢ao dos espacos fisicos adequados, com recursos materiais,
atividades pedagogicas, alimentacdo das criancas, formacdo profissional dos
agentes educativos e salarios condizentes as exigéncias do trabalho, este segmento
de ensino tornou-se cada vez mais distante de se edificar como espaco escolar,
sendo boa parte das organizacGes de atendimento a infancia marcada pela acéo
caritativa ou filantropica e ndo como espaco publico de atendimento educativo da
crianca. Precariedade esta criada pela dinamica segregadora do capitalismo, a qual
esta arraigada no contexto de muitas instituicdes destinadas a infancia.

Frente a este contexto, marcado em cada momento por um carater
compensatorio, preparatério, assistencial ou higienista, surge a necessidade de

garantir a especificidade da educacdo infantil, fato que decorre, para além de

>Termo designado para os locais de educac¢do da crianga, criado pelo alemao Friedrich Froebel, que parte do
principio de que as criangas devem ser cultivadas e cuidadas assim como os jardineiros participam no processo
de desenvolvimento das plantas. (Arce, 2002).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Alemanha
https://pt.wikipedia.org/wiki/Friedrich_Froebel
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superar concepcdes limitadas da infancia, dos devidos investimentos em politicas
publicas, afirmando, conforme o Referencial Curricular para a Educacgdo Infantil -
RCNEI "[...] assumir as especificidades da educacao infantil e rever concepcdes
sobre a infancia, as relacdes entre classes sociais, as responsabilidades da
sociedade e o papel do estado diante das criancas pequenas” (BRASIL, 1998, p.
17). Enfim, esta em curso a consolidacdo da educacdo da infancia como um direito

humano inalienavel e objeto de politicas publicas, como veremos a seguir.

1.2 Politicas Publicas na educacao infantil: a luta pelo reconhecimento, acesso

e qualidade

Embora a histéria se mostre fragilizada em relacdo a educacédo da crianca,
ndo se pode ignorar que houve, nas Ultimas décadas, inUmeras conquistas
prescritivas em documentos legais no campo educativo da infancia. Como exemplo
temos a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB (mais
especificamente, na Secédo Il Da Educacéo Infantil, artigos 29, 30 e 31), promulgada
em 1996, que estabelece a Educacéo Infantil, creche e pré-escola como a primeira
etapa da educacéo basica, marco histérico em nosso pais, principalmente no que diz
respeito ao atendimento institucional da crianca de 0 a 5 anos.

Sao significativas também as producdes do Ministério da Educacao, pois
ainda que sejam passiveis de critica amplamente questionaveis pela perspectiva
histérico-cultural em seus aspectos tedricos e metodoldgicos, principalmente no que
diz respeito a concepcao de crianca e desenvolvimento, visam assegurar 0 acesso a
uma educacdao infantil de qualidade.

Tais producdes apresentam indicadores tedrico-metodolégicos voltados a
esse segmento de ensino, como: “Referencial Curricular Nacional para a Educagao
Infantil” (1998), “Critérios para um Atendimento em Creches que Respeite os Direitos
Fundamentais das Criangas” (2009a), “Indicadores da Qualidade na Educagao
Infantil” (2009b), entre outros. Porém, as condi¢cdes concretas em que figuram as
organizacdes de educacao infantil levam a crer que muito ha de se lutar para que
esse locus ocupe de fato, em ambito nacional, o status de escola da infancia.

Existe uma distancia entre o ideal e o real para a consolidacdo da educacao
infantil como primeira etapa da educacgéo basica formalmente instituida, pois como

afirma Campos (2002), no Brasil ha um divércio entre legislacéo e realidade, ou seja,
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0 que acontece na pratica ndo coaduna com o0s anseios da legislagdo sobre a
crianga. Afora as dificuldades do ensino fundamental na busca constante pela
qualidade, cujo dilema ainda precisa ser resolvido, 0 que mais chama a atencao na
contemporaneidade é o segmento da educacéao infantil.

Segundo Campos (idem), ainda no século XXI as politicas publicas néo
superaram as lacunas que dificultam formar uma identidade mais definida dessa
etapa da educacdo basica, sendo marcantes alguns pontos nevralgicos, como a
divisdo dos alunos de 0 a 5 anos em uma terminologia adotada por critério de faixa
etaria, sendo de 0 a 3 anos creche e as de 4 a 5 anos pré-escola, favorecendo muita
segmentacao do ponto de vista dos direitos.

A seguir, salienta a autora que esse fenémeno é tipico de politicas focalizadas
em segmentos especificos da sociedade, como faixa-etaria, sexo, renda, entre
outros, regando desnecessariamente a populagéo. Pontua:

Na educacéo infantil brasileira, o entendimento das novas definicdes de
creche e pré-escola pelo critério de faixa etaria tem levado, em muitos
casos, mas ndo em todos, a uma maior segmentacdo no atendimento da
crianca de 0 a 6 anos, fazendo com que tenham de mudar de instituicdo e

de periodo diario de frequéncia ao completar 4 anos de idade. (CAMPOS,
2002, p. 29).

A dicotomia que se instala na maior parte dos municipios € a de que,
enguanto o primeiro grupo - 0 a 3 anos - tem direito ao ensino integral, € somente o
segundo - 4 a 5 anos - que goza da prerrogativa da obrigatoriedade do ensino,
conforme preconiza a Lei numero 12.796, de 4 de abril de 2013, que estabelece a
obrigatoriedade de criancas frequentarem a escola a partir dos 4 anos de idade,
alterando o artigo 6° da LDB: “E dever dos pais ou responsaveis efetuar a matricula
das criancas na educacdo bésica a partir dos 4 (quatro) anos de idade” (Brasil,
2013). Essas criangas pré-escolares acabam sendo absorvidas com mais facilidade,
sem, contudo, garantir periodo integral. Em contrapartida, as criancas de creche tém
prioridade ao periodo integral, porém sdo as que mais sofrem em relagdo ao acesso.
Isto ocorre pelo fato de ndo ser uma obrigacdo constitucional do poder publico
oferecer vagas para todas as criancas dessa faixa etaria. Ora, se as politicas
publicas excluem até mesmo as faixas etarias resguardadas pela lei, aquelas para
as quais ndo héa protecao legal sdo totalmente renegadas.

N&o é o caso do municipio alvo da pesquisa, que procura integrar as criangas

de creche e pré-escola nas Escolas Municipais de Educacao Infantii — EMEIs ou
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Escolas Municipais de Educagéo Infantil Integral — EMEIIs. Contudo, a matricula das
criancas de faixa etéria entre 0 a 3 anos ainda nao foi democratizada como na ampla
realidade do pais, sofrendo com a crescente judicializacdo do ensino®, por meio do
qual ainda se busca garantir esse direito. Basta verificar que, embora este municipio
tenha ampliado em muito seus equipamentos destinados a educacao infantil, ainda
possui cerca de trés dezenas de creches parceiras, sob a responsabilidade de
Organizacfes Sociais da Sociedade Civil - OSCs, que, guardadas suas diferencas e
avancos em relacdo ao passado, recebem subsidios da Prefeitura Municipal, que se
mostra impossibilitada de atender uma demanda que lhe diz respeito e que até o
momento ndo efetivou o amplo acesso de todas as criancas desse segmento,
gerando um expressivo numero de mandados judiciais para garantir o direito da
crianca.

Se esse fenbmeno da judicializacdo, por um lado, garante o direito da crianca
ao acesso, nao tem garantido a qualidade, marcada pela crescente inclusdo de
criancas sem considerar o limite legal por turmas’, tornando as salas numerosas.
Como afirma Cury e Ferreira (2010, p. 9):

A decisdo judicial que determina a colocagéo de uma crianga na creche ou
pré-escola, na maioria das vezes, ndo leva em consideragdo essa questao
gue acaba refletindo diretamente no professor e no processo pedagogico. E
nem sempre considera que ha uma inscricao das familias na expectativa de
serem atendidas pelo aumento planejado de vagas. Assim, da mesma

forma que a vaga é um direito da crianca, a educacdo de qualidade também
€ um direito consagrado, que devera ser observado.

Esse fenbmeno faz parte da contradicdo expressa na fragilidade do acesso,
uma vez que a necessidade da obrigatoriedade do ensino se d4a, na maioria das
vezes, como Unico caminho para garantir o direito da crianca (de 4 a 5 anos) a esse

segmento da educacéo.

6 Intervengdo do Poder Judicidrio nas questGes educacionais em vista da protecdo desse direito até mesmo
para se cumprir as fungdes constitucionais do Ministério Publico e outras instituicdes legitimadas (FERREIRA,
L.A.M., CURY, C.R.J. A Judicializagdo da Educagdo, 2010).

7 As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil —Resolucdo CNE/CEB n° 01,de 07/04/99, a revisdo
do Parecer n2 20/09, Resolugdo n25, de17/02/09 do CNE e Resolugdo n2 4, de 13/ 07/10 — definem as diretrizes
curriculares nacionais gerais para a Educagdo Basica e estabelecem o nimero maximo de criangas por
professor. Consta expressamente do Parecer n220/09 do CNE, devidamente homologado em 09/12/09 que a
proporgdo a ser seguida é a seguinte: “O numero de criangas por professor deve possibilitar atengao,
responsabilidade e interagdo com as criangas e suas familias. Levando em consideragdo as caracteristicas do
espaco fisico e das criangas, no caso de agrupamentos com crian¢a de mesma faixa de idade, recomenda-se a
proporcdo de 6 a 8 criangas por professor (no caso de criancas de zero e um ano), 15 criancas por professor (no
caso de crianca de dois e trés anos) e 20 criangas por professor (nos agrupamentos de criangas de quatro e
cinco anos)”.
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Ao mesmo tempo, outros documentos oficiais de extrema importancia
mostram-se bastante flexiveis. Tanto o Plano Nacional da Educac¢do (PNE) como o
Plano Municipal da Educacao (PME) tém como meta para o acesso da crianca (de 0
a 3 anos) até 2024 o minimo de 50% do atendimento dessa faixa-etaria, como
evidencia o PNE, em sua Meta 1:

Universalizar, até 2016, a educacéo infantil na pré-escola para as criancas
de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade e ampliar a oferta de educacéo
infantil em creches, de forma a atender, no minimo, 50% (cinquenta por

cento) das criancas de até 3 (trés) anos até o final da vigéncia deste PNE
(BRASIL, 2014, p. 33).

Assim, também expressa o documento de Consolidacdo do Plano Municipal
da Educacéo - PME, onde foram incorporadas as metas do PNE:
Diretriz 1. Universalizar, até 2016, o atendimento escolar da populacdo de 4
a 5 anos e ampliar, até 2020, a oferta de educacdo infantil de forma a
atender a 50% da populacdo até 3 anos, em periodo integral/parcial,

opcional a familia de acordo com a demanda da cidade e com a garantia de
qualidade (ZONTA, 20164, p.5).

Salienta-se que, embora os mandados de seguranca permanecam frequentes
na realidade do municipio, no que diz respeito as garantias da criancas menores de
04 anos, esta meta ja esta perto de ser alcancada (do ponto de vista do que
prescrevem os documentos), porém longe de atender a dura realidade dos outros
50% das criancas dessa faixa etaria, que permaneceram sem garantia nenhuma do
ponto de vista legal. Como aponta a analise do documento de Avaliacdo Bienal
(2012/2014) do Plano Municipal de Educacédo e adequacdo ao Plano Nacional de
Educacéo:

Hoje alcancamos um indice de cobertura de escolarizagdo dos atuais
44,19% e a meta € de 50% até 2021. Se Considerarmos a populacdo de 0 a
3 anos de 2016 (projecdo) de 17.076, 50% representarao 8.538 criancas a

serem matriculadas. J4 alcangamos o nimero de 7.588 matriculas em 2014
(ZONTA, 2016b. p.15)

Tal fato, tomado como exemplo este municipio, denota ainda mais o imenso
caminho a ser trilhado para consolidar uma escola infantil acessivel, com politicas
universalistas de qualidade para todas as faixas etarias que compde esse segmento,
cuja realidade mostra-se letargica e pouco empenhada, principalmente em relacéo
as criancas de 0 a 3 anos que se véem alijadas desse direito.

A educacdo com qualidade social se faz com a garantia de vagas para todos,

mecanismos de apoio para garantir a permanéncia e frequéncia das criancas na
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escola, e, sobretudo, assegurar uma pratica educativa efetiva e eficaz de
aprendizagem que proporcione o desenvolvimento humano das criangas envolvidas.

Diante de tantas contradicGes vividas no cenario atual, é preciso salientar
que, embora com as nitidas limitacdes, o conceito de educacéao infantil mudou muito
no decorrer do século passado e do atual, sofrendo as influéncias das novas
demandas emergidas socialmente pelas transformacgfes politicas, econémicas e
sociais ocorridas nesse periodo histérico, respaldadas pela legislagdo, muito mais
prescritiva do que eficaz, as quais justificam e caracterizam todo 0 processo
educacional vigente, pela busca da consolidacéo do direito ao acesso e, na maioria
das vezes, do rigor tedrico-metodolégico para a escola da infancia.

A superacdo desse cenario exige muita luta e mobilizacdo politica pela
garantia do atendimento de qualidade para a criangca da educacdo infantil,
respaldada em condi¢gbes concretas de acdes para o desenvolvimento e defesa do

ensino.

1.3 A orientacéo tedrico-metodoldgica para a educacao infantil

Um posicionamento educativo com rigor tedrico-metodoldgico para a
educacéao infantil ainda est4 sendo gestado pela escola brasileira. Reclamando a
necessidade de fugir do espagco da espontaneidade e do laissezfaire, no qual os
interesses econdmicos e pessoais ainda prevalecem.

Nesse sentido, é mister destacar os condicionantes que limitam a
implementacgéo e realizagdo de uma educagéo infantil comprometida com o ensino e
gue atenda as demandas das necessidades e interesses dos filhos, sobretudo, das
classes populares - que sdo a maioria quase absoluta dos que frequentam os
espacos educativos mantidos pelo poder publico.

Tal condicionante apresenta-se tanto de ordem externa - Politicas de Estado
que garantam recursos or¢camentarios suficientes para o acesso e permanéncia das
criangas de 0 a 5 anos, como de ordem interna as escolas, marcada pela superacao
de praticas didatico-pedagdgicas desenvolvidas com base em concepgbes
espontaneistas sobre os processos de ensino-aprendizagem e desenvolvimento
humano, bem como da conscientizagdo do papel social da escola na efetiva

realizacédo desse processo.
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Esse ultimo condicionante resulta, na maioria das vezes, do quadro de
formacao inicial precéaria dos futuros educadores. Apesar de a legislacdo estabelecer
a obrigatoriedade de professores com formacdo em cursos superiores, a expansao
desses espacos de formacdo no pais se fez de modo desqualificado do ensino
formativo para esses profissionais. Enfim,

Se observarmos um pouco a nossa volta, veremos que 0s investimentos na
educacdo sdo precarios, sobretudo nos cursos de licenciaturas; as escolas
encontram-se sucateadas, funcionando com um minimo de materiais, com
bibliotecas carentes, com salas de aula apinhadas de alunos trabalhadores,
tendo que conjugar os estudos com o trabalho, que em muitos casos
também é bastante precario, recebendo baixos salarios; os professores séo
mal formados, também recebendo baixos saléarios, tendo que realizar uma
dupla ou tripla jornada de trabalho, sem condi¢bes de adquirir livros, sem
poder estudar, pesquisar, se atualizar, planejar as atividades, restando
apenas como referéncia para o trabalho, a experiéncia adquirida ao longo
dos anos, a atividade préatica desprovida de reflexdo sobre o porqué, a
importancia, o significado, as implicacdes e as consequéncias do trabalho
gue realiza. Vemos professores realizando atividades escolares isoladas,
individualizadas, desprovidas e desvinculadas de um Projeto Politico
Pedagdgico agregador, que articule e integre o conjunto das acdes
desenvolvidas na escola; vemos a auséncia de uma reflexdo sobre a

concepgcdo de homem, de mundo, de educacédo e de sociedade (ORSO,
2011, p.59).

Razao que nos leva a pensar na urgéncia em rever as formacdes aligeiradas
dos professores, bem como manter uma formacéo continuada em servico.

Destarte, uma escola de fato necessita, para além de investimentos
financeiros, uma postura técnico-administrativa que referende, segundo Saviani
(2003) o classico papel da escola de instituicdo responsavel pela transmisséo e
socializacdo do conhecimento escolar, distanciando-se cada vez mais de praticas
rasas e cotidianescas, ainda tdo presentes e resistentes na educagéo infantil. Ter
uma Proposta Pedagdgica norteadora da pratica docente é elemento fundamental a
ser garantido ainda na infancia.

E somente por meio de uma escola que se posiciona tanto como
disseminadora de conhecimentos necessarios aos sujeitos educativos da infancia,
quanto edificante de praticas pedagogicas desenvolventes das criancas de 0 a 5
anos, promovendo e ampliando suas potencialidades, que se ressignificard sua
atuacdo precipua de instituicdo de ensino, aproximando de sua natureza formativa
gue se faz inerente.

Nos documentos produzidos pelo Ministério da Educacéo para a Educacéo
Infantil supracitados, além dos inumeros trabalhos académicos voltados a esse

segmento de ensino, evidenciam a importancia do “brincar” nesse momento do
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desenvolvimento infantil. No entanto, ha que considerar, como apresentado por
Martins; Abrantes; Facci (2016), que os processos de ensino-aprendizagem sé se
tornam eficientes a medida que estabelecem uma relacdo consciente do educador
em relacdo as capacidades psiquicas a serem produzidas pela pratica educativa. “A
pratica pedagodgica orienta-se pela unidade entre conteddo a ser ensinado, a
maneira mais eficiente de ensinar e aprender e o destinatario do processo
educativo” (p.3). No caso especifico em estudo, a relacdo entre: 0 homem genérico
— 0 jogo de papéis— a crianca.

Embora pareca 6bvio afirmar que o jogo de papéis € a atividade dominante do
periodo pré-escolar, e ainda que muito difundido nas instituicdes educativas, nem
sempre é tratado com a seriedade que merece. Percebe-se uma lacuna em relacéo
a compreensao do carater pedagogico que o brincar assume nas instituicbes formais
de educacdo. N&o é proporcionado a crianca entrar em atividade®, privando-a de
uma experiéncia rica e motivadora, em ambientes pensados e organizados para
essa finalidade, que propiciariam interesse para a aprendizagem de novos papeis e
enredos. S&80 as experiéncias sociais, acumuladas e ressignificadas pelas
intervencdes na escola, que servirdo de base como contetdo social para atribuicéo
de significados e argumentos aos papéis na acdo de brincar, e que, em Ultima
instancia, promoverao 0s necessarios avangos psiquicos.

O municipio em questdo, no que tange ao aspecto técnico-administrativo,
elaborou recentemente e de forma colaborativa, sua Proposta Pedagdgica para a
Educacdo Infantil, apresentada em 2016 seguindo 0s pressupostos tedricos da
presente pesquisa, motivo pelo qual suas contribuicbes serdo chamadas a baila.

Sabe-se, no entanto, que a concretizacdo do material, embora de extrema
importancia, ndo garante a apropriacdo dos sujeitos pelo simples fato de estar a
disposicdo, fazendo-se necessario um amplo trabalho de formacdo e
conscientizacdo dos professores que atuam na educacdo da infancia, de forma a
responder as demandas educativas da crianga em cada periodo do
desenvolvimento.

Entende-se que, independente da faixa etaria, a escola deve ser transmissora
do conhecimento, onde se entrecruzam a acgdo intencional do professor com a

mobilizacdo dos interesses e necessidades da crianga para que entre em atividade.

8 . YT . . ..
Conceito que serd discutido no préximo capitulo.
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Assim, assinala Asbahr (2016) quanto a tarefa do trabalho pedagogico “[...] produzir
a relagao consciente entre os motivos e as ac¢des da atividade” (p.190), categoria
central para o desenvolvimento psiquico, como veremos adiante.

Assim, no proximo capitulo, enfocaremos as contribuicbes da psicologia
histérico-cultural, difundidas por L. S. Vigotski e seus seguidores acerca do
desenvolvimento infantil. Trataremos, ainda, dos fundamentos da lei geral do
desenvolvimento psiquico atrelado aos processos educativos, bem como a
periodizacdo do desenvolvimento e a atividade principal na época da primeira

infancia e infancia, que antecedem a atividade do jogo de papéis.
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2 A TEORIA HISTORICO-CULTURAL COMO FUNDAMENTO PARA O
TRABALHO NA EDUCACAO INFANTIL

O presente capitulo traz como referencial tedrico dessa pesquisa 0S
fundamentos da Psicologia Histérico-Cultural representada por L. S. Vigotski e seus
seguidores. Essa perspectiva compreende o desenvolvimento psiquico pela
preponderancia das relacbes sociais marcada pela periodizacdo de atividades
principais que caracteriza cada momento da vida da crianca. Apoia-se também nos
principios da Pedagogia Historico-Critica, tendo como expoente D. Saviani, que
defende a primazia do ensino escolar desde a educacgdo infanti. Ambas
compartiham da mesma unidade tedrico-metodologica, fundamentadas
filosoficamente no materialismo histérico dialético para a compreensdo do
desenvolvimento da criangca, em todo seu percurso, até que se torne um adulto

social, capaz de utilizar suas méaximas capacidades humanas.

2.1 Desenvolvimento psiquico e educacéo

Como ciéncia de base para a Pedagogia, a Psicologia Historico-Cultural
busca, por meio de suas pesquisas, compreender o desenvolvimento da crianga,
explicitando a natureza desse processo. Interessa-lhe conhecer as leis e as causas
que determinam o desenvolvimento infantil, o aprimoramento do psiquismo®e a
formacdo da personalidade®, tendo na educacdo escolar condicdo sine qua non
para a apropriacdo cultural disponibilizada as criangcas pela mediacdo de parceiros
mais experientes. Do ponto de vista pedagdgico isso implica no reconhecimento da
importancia do papel diretivo do professor na organizacao do ensino.

Para tanto, € necessario analisar a crianga em sua ontogenia, Cujo psiquismo
desenvolve-se condicionado a um processo ativo de existéncia que reflete as

conquistas humanas sintetizadas ao longo das geracoes.

°Eo conjunto das capacidades de captar subjetivamente a realidade objetiva construidas histérico socialmente
por meio da atividade que vincula o homem a natureza, conforme define Martins (2013).

199 conceito de personalidade é melhor explicado em Martins (2006).
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Vygotski'! (1995), ao contrario da psicologia tradicional, que acreditou durante
muito tempo que as qualidades psiquicas eram de origem natural e bioldgica,
portanto inerentes a maturacdo do organismo, afirmou que o desenvolvimento do
psiquismo é resultado das relacées humanas e das condi¢cdes de aprendizagem que
sdo ofertadas ao individuo, de forma a alterar sua conduta. Ou seja, a crianca,
enquanto sujeito, pode edificar seu psiquismo “[...] conquistando seu mais complexo
atributo: a orientagcédo consciente do comportamento” (MARTINS, 2013, p.53).

Segundo Martins, explicar como se da esse processo foi a busca de Vigotski
que, na vanguarda de sua época, revolucionou a concepcdo de ser humano,
entendendo-o como um ser histérico e social, que ndo apenas sofre as influéncias
do meio (como produto), mas que a partir dos resultados das condi¢cdes materiais
concretas de sua existéncia, tipicamente social, torna-se capaz de transforma-la
(como produtor). Também Saviani (2003, p. 13), postula do mesmo principio: “[...]
podemos dizer pois, que a natureza humana nao é dada ao homem, mas é por ele
produzida sobre a base de sua natureza biofisica”.

Desse modo, estudos de Leontiev (1987), pautado nas ideias marxistas,
evidenciam que, diferente dos demais animais, que se adaptam naturalmente ao
ambiente guiados pelas leis biolégicas, 0 homem percorre um processo distinto de
transformacao do meio para a satisfacéo de suas necessidades, ndo se convertendo
em refém das condi¢cdes naturais postas. Antes, reconfigura-as qualitativamente,
segundo seus interesses. Essa acao transformadora que o homem exerce sobre a
natureza é denominada trabalho'?. O resultado desse trabalho, em suas formas
material ou intelectual, constitui as formas complexas de comportamento que
caracterizam o psiquismo humano que € marcado pelas leis do desenvolvimento
sécio-historico.

A esse respeito, Martins (2013) salienta que foi justamente as formas
complexas de comportamento do homem que Vigotski dedicou suas pesquisas,
postulando a existéncia de duas linhas de desenvolvimento, o biolégico e o cultural,
gue embora se entrecruzem, mantém suas especificidades. A hipétese vigotskiana é

que as formas culturais de conduta sao resultantes do trabalho, que impulsiona e

11, , .~ . . ~ , N
Ha varias formas de grafia do nome do autor, a depender da tradugdo da lingua russa para o portugués. Nas
citacOes adotaremos a forma como o nome do autor aparece na obra de referéncia.

12 Atividade criadora e produtiva do homem (LEONTIEV, 1978), objetivada nos instrumentos e nas ideias
(ciéncia, filosofia e arte).
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explica a complexidade e superioridade do psiquismo humano em relagdo as
capacidades de abstracao, do calculo, dos registros entre outros.

Leontiev (1987) pontua que por meio da atividade laboral o homem
materializa seus conhecimentos e suas ideias nos objetos que produz, e, de certa
forma, seus saberes se cristalizam nos “[...] tracos caracteristicos da criagdo
humana” (LEONTIEV, 1985, p. 265), bem como os modos de operar com eles, fato
gue torna os instrumentos e objetos disponiveis socialmente para a apropriacdo de
outros homens, pois, “[...] cada geracdo forma-se a partir da apropriacdo dos
resultados da atividade cognitiva das geracdes precedentes” (idem, p. 263).

Por esse motivo a categoria trabalho é de suma importancia para a
concepcao histérico-cultural, como amplamente salientada na fundamentacao
tedrica da Proposta Pedagdgica para a Educacéao Infantil (PASQUALINI; TSUHAKO,
2016), Curriculo Comum para o Ensino Fundamental (MESQUITA; FANTIN;
ASBAHR, 2016), "O humano no homem: os pressupostos tedrico-metodolégicos na
teoria histérico-cultural" (MORETTI; ASBAHR; RIGON, 2011), entre outros.

Ao mudar o entorno, o sujeito também se transforma, desenvolvendo novas
capacidades e habilidades a medida que amplia seus conhecimentos, modificando
sua conduta por meio de saltos qualitativos que rompem com 0s determinantes
naturais. Ao satisfazer suas necessidades por meio da atividade produtiva, material
ou intelectual, cria-se a0 mesmo tempo, novas necessidades num processo continuo
gque o afasta do dominio das leis biologicas, sendo que, por essa razdo, seu
psiquismo se diferencia muito dos animais, com caracteristicas Unicas:

[...] formas especificamente humanas de determinismo, de regulacdo da
conduta, que ndo pode ser simplesmente identificadas de modo algum com
a determinacdo do comportamento animal ou reduzidas a ela. E a

sociedade e ndo a natureza que deve figurar em primeiro lugar como fator
determinante na conduta do homem (VYGOTSKY, 1995, p.89).

N&o se trata de negar a existéncia do aspecto bioldégico no individuo, mas
compreender seu lugar no desenvolvimento humano. Nessa direcdo, Martins e Arce
(2007) salientam que os fatores biologicos e sociais ndo sédo dissociados, antes
exercem influéncias muatuas, sendo que o0s primeiros preparam o individuo para
atuar com os segundos por meio de uma relacdo dialética, marcada por um vinculo
ativo entre individuo e sociedade, sempre mediado pelo aspecto social que

engendra 0s avancgos psiquicos. Ou seja, € mediante as relacdes do sujeito com
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outros homens e da herancga cultural produzida socialmente que se formam em cada
individuo sua humanidade, seu psiquismo e sua personalidade.

Desse modo, as futuras geracfes carecem de acesso as conquistas culturais
produzidas pela humanidade, que ndo sdo dadas pela hereditariedade, mas
necessitam ser transmitidas de forma externa, por meio da atividade social.
Conforme salienta Leontiev (1987), essa forma externa de apropriacéo da realidade
objetiva da cultura humana se da por meio da educacéo.

Pasqualini (2016a, p. 47) assim descreve: “Se as capacidades
verdadeiramente humanas séo objetivadas e transmitidas por meio dos objetos da
cultura e das préticas culturais, a verdadeira fonte do desenvolvimento humano esta
fora dos individuos, e ndo dentro!”. Trata-se do processo de humanizacéo, no qual a
crianca se apropria do patriménio cultural humano-genérico, construido
historicamente pela humanidade, expresso na arte, ciéncia e filosofia como defende
Saviani (2003).

Essa capacidade psiquica de aprender e socializar o aprendido e, acima de
tudo, regular conscientemente seu comportamento € o que define a especificidade
exclusivamente humana. A maneira como se da esse processo de humanizacao,
fruto da apropriacdo cultural, constitui o objeto de estudo de Vigotski e seus
seguidores e, do ponto de vista da educacdao, isso resulta na melhor compreenséo

do fenébmeno como orientador da praxis educativa.

2.2 As funcdes psiquicas e 0s signos

Como base no método marxista materialista-dialético, Vigotski (2000) orientou
seus estudos a fim de compreender o complexo psiquismo humano. Desse modo,
conceituou o desenvolvimento das func¢des psiquicas com um todo coeso, seguindo
a logica da totalidade. Porém, estabeleceu diferencas decisivas entre as
propriedades das funcdes. O referido autor afirma que o psiquismo humano é
composto por fungbes que possuem propriedades elementares a priori
(denominadas de fungbBes psicologicas elementares — FPE (desenvolvimento
organico) que, com o decorrer das relacdes sociais e das acdes educativas as quais
favorecem sua complexificagdo, transformam suas propriedades, tornando-se

fungBes psiquicas superiores — FPS (desenvolvimento cultural).
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As propriedades das FPE sdo comuns aos homens e animais e de origem
inata, asseguradas pela natureza para sobrevivéncia e manutencdo da espécie.
Essas funcdes psiquicas sdo produto da evolucdo biolégica, que subordina a
conduta a estimulacdo do ambiente, podendo ser interno, por exemplo, a sensacao
de fome, ou externo, como o fato de atentar-se imediatamente ao som de um grito.

J4 as FPS, que diferenciam o psiquismo humano, sdo conquistadas
exclusivamente pelos homens no processo de desenvolvimento social. Essas
funcdes sdo responsaveis pelos comportamentos complexos, como a fala e as
diferentes formas de linguagem, que regulam o comportamento.

Assim, verificando a capacidade do homem em dominar conscientemente sua
conduta, Vygotski (1995) buscou formular sua lei geral da internalizacdo e do
desenvolvimento das FPS, por meio de seu método denominado genético-
experimental, desvelando o que provoca e cria 0 processo de desenvolvimento
psiquico dentro das situacdes concretas de existéncia do individuo. Sua tarefa
fundamental era compreender e “[...] apresentar experimentalmente como se da toda
forma superior de conduta ndo como objeto, mas sim como um processo, e estuda-
lo em movimento [...]" (p.101).

O autor realizou comparacdes das formas elementares de conduta que se
dao por estimulos naturais em relacdo as formas de conduta superiores, e observou
gue estas se mobilizam por estimulos criados, denominados por ele de “[...]
estimulos-meios artificiais e da determinacdo da prépria conduta com sua ajuda”
(idem, p.82). A esse fendbmeno, denominou signo.

Chamamos signos aos estimulos-meio artificiais introduzidos pelo homem
na situacdo psicolégica, que cumprem a funcdo de auto-estimulacao;
atribuindo a este termo um sentido mais amplo e, ao mesmo tempo, mais
exato do que habitualmente se da a essa palavra. De acordo com nossa
definicdo, todo estimulo condicional criado pelo homem artificialmente e que

se utiliza para dominar a conduta —prépria ou alheia — € um signo. (idem,
p.83)

Assim, demonstrou que, em um primeiro momento, 0 signo existe na relacao
com o outro, chamado de processos interpsiquicos, nos quais 0 parceiro mais
experiente introduz o significado dos signos culturais que sao transmitidos de
geracdo a geracdo. A medida que esses signos sdo internalizados pelo sujeito,
tornam-se instrumentos psicoldégicos e passam a representar uma conquista

psiquica, ou seja, tornam-se intrapsiquicos. Nesse movimento, Martins e Arce
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(2007), citando Vigotski, explicam a articulagdo da unidade entre a atividade
individual externa e interna, da seguinte maneira:
[...] A atividade externa, ou social, desenvolve-se na base de processos
interpsiquicos (coletivos), a partir das quais deriva a atividade individual, ou
0S processos intrapsiquicos. Assim, sendo, o desenvolvimento € resultado

de uma longa série de eventos nos quais, continuamente, 0S processos
externos vao se firmando como processos internos e vice-versa (p.42-43).

Tais processos ocorrem mediados pelos signos que auxiliam na solucdo de
tarefas psicolégicas, como por exemplo escrever uma lista de compras para ajudar a
mem©éria por meio da linguagem escrita, sendo a palavra entendida ndo apenas
como fruto da objetivagcdo humana e externa ao sujeito, mas, como fenémeno do
pensamento a medida que se torna consciente por sua assimilacao.

A guisa de exemplo, a palavra como signo por exceléncia, conforme defendeu
Vigotski, medeia a acdo da crianca por meio da fala do adulto dirigida a ela,
transformando-se, paulatinamente, em instrumento psiquico regulador de sua
prépria conduta. Quando, por exemplo, o adulto diz a uma crianca “olhe para os dois
lados antes de atravessar a rua, use a faixa de pedestre”, a principio, guiada pela
fala do adulto, regula seu comportamento de forma externa (signo externo). Mais
tarde, uma vez compreendido o significado do transito e da faixa de pedestre, a
crianca se autorregula, tomando as medidas necessarias ao atravessar (signo
interno). Assim, descreve Pasqualini (2016a, p. 76) que:

Toda fung@o psiquica superior existe antes no plano externo, interpsiquico,
como relacdo social, para entdo converter-se em “6rgdo da individualidade

da crianga”, ou seja, firmar-se como conquista interna de seu psiquismo (p.
76).

Esse percurso foi denominado por Vigotski (1984) de internalizagdo, que
regula a conduta do sujeito por meio dos signos, mediadores culturais, 0s quais
guardam em si significados criados pelo homem, tendo papel de estimulacao.

Tuleski e Eidt (2016, p. 43) sinalizam que esse movimento entre o plano

interpsiquico e o plano intrapsiquico opera da seguinte forma:

[...] a possibilidade de autorregulacdo do comportamento ou a capacidade
de dirigir voluntariamente e colocar a seu servigo suas funcgdes psiquicas
decorrentes de um processo de internalizacdo das relacBes exteriores,
sociais. Pela regulagdo da conduta alheia exercida por meio dos signos
(diversas formas de linguagem simbdlica) ou processos de significagdo no
interior de atividades sociais compartilhadas, cria-se em cada sujeito
singular a capacidade de recriar internamente tais dispositivos externos
(essencialmente culturais) e coloca-los a seu dispor, em forma de
autoestimulacéao.
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E no processo de internalizagdo dos signos, de modo especial da palavra, na
promocdo do sentido e do significado das coisas, que se encontra a base da
estrutura e formacéo das funcdes psicoldgicas, sendo elas: a sensacao, percepcao,
atencdo, memoria, linguagem, pensamento, imaginacdo, emocdes e sentimentos,
qgue volitivamente podem ser controladas e aprimoradas pelo sujeito com a agao
mediadora da educacdo. Porém, tal capacidade depende das condicfes objetivas
nas quais se encontram um determinado individuo, pois segundo Leontiev (1987), é
preciso “[...] criar no homem aptidées novas, fungdes psiquicas novas [...] que
dependem do decurso da apropriacdo pelo homem do mundo dos objetos e
fendbmenos criados pela humanidade, isto é, da cultura” (p. 265-266).

Na perspectiva apresentada, Martins (2016, p. 14) esclarece que

[...] o processo de aquisicdo das particularidades humanas, isto &, dos
comportamentos complexos culturalmente formados, demanda a
apropriagdo do legado objetivado pela prética histérico social [...]

disponibilizada para cada individuo por meio da mediagdo de outros
individuos, ou seja, por processos educativos.

Portanto, as capacidades humanas s&o desenvolvidas ou ndo, dependendo
das experiéncias vivenciadas pelo sujeito, ndo sendo, de forma alguma, dadas como
heranca hereditéaria.

Dessa maneira, Vigotski, ao revolucionar a psicologia, coloca também em
xeque a pedagogia do fracasso, postulando a infinita capacidade do ser humano
para aprender, pois como afirmou Marx e Engels (1987, p. 128-29) “Se o homem é
formado pelas circunstancias, € preciso formar as circunstancias de modo humano”.
E preciso criar condicdes, instigar a necessidade da crianca frente ao desvelamento
do mundo que a cerca, orientando sua aprendizagem e desenvolvimento.

Assim, a educacdo desponta como premissa que influi nos avancos dos
processos psiquicos humanos que precisam ser conduzidos desde o primeiro
contato da crianga com a escola, pois como defende Mukhina (1995, p.53) “O ensino
sistematico nos jardins-de-infancia [...] educa as formas mais simples de atencéo,
cumprir as indicagdes do educador e recordar o que esse relata”. Sdo exemplos
incipientes, porém decisivos, de como o psiquismo infantil responde as intervencdes
educativas qualificando suas capacidades. Salienta ainda a autora:

Uma educacdo intelectual corretamente organizada permite superar o

pensamento concreto da crianca, ensina-a a destacar os tracos principais
definidores dos fenbmenos que a rodeiam, a ndo se perder nos detalhes



35

secundarios, a pensar nas propriedades e relagdes gerais do objeto, a
captar a logica simples dos fendbmenos e a raciocinar e tirar conclusées
préprias (MUKHINA, 1995, p.53).

Essa assimilacdo que a crianca faz do mundo objetivado pela atividade
humana, evidencia o carater social de como a cultura material e intelectual
produzida historicamente deve ser transmitida as novas geracoes.

Nesse sentido, Asbahr (2016) reitera a importancia do ensino corretamente
organizado com base em Davidov, pois segundo esse autor “a aprendizagem esta
presente em toda atividade humana” (ASBAHR, 2016, p.172), dependendo da
intervencao educativa para que esta impulsione e promova o desenvolvimento.

Todavia, ndo se trata de qualquer intervencdo. E preciso que o professor
promova a aprendizagem da crianca por meio do ensino, conhecendo como se

processa esse mecanismo.

2.3 A zona de desenvolvimento préximo

E justamente sobre a frente de anélise acerca da relacdo entre aprendizagem
e desenvolvimento que Vigotski (1984; 2001) formula o conceito de grande
importancia a prética educativa, qual seja, o conceito de Zona de Desenvolvimento
Préximo - ZDP, ou como traduzido por Prestes (2010) por Zona de Desenvolvimento
Iminente — ZDI, por entender o desenvolvimento como possibilidade.

Independente da terminologia adotada, o0 conceito vigotskiano se refere ao
desenvolvimento mental da crianca, tem por premissa, ao contrario da psicologia
tradicional, ndo levar em conta como critério de avaliacdo apenas as capacidades ja
desenvolvidas pela crian¢ca, denominadas por Nivel de Desenvolvimento Real —
NDR, ou seja, a constatacdo das fun¢des psiquicas ja consolidadas, aquelas em que
crianca consegue realizar com autonomia, determinadas tarefas que foram
aprendidas e se converteram em desenvolvimento.

Segundo o autor, este olhar para a autonomia da crianca em nivel de
desenvolvimento real, possibilita sinalizar o que parece fundamental em seu
entendimento, identificando as fun¢gbes que estdo em formacgdo, o momento do
desenvolvimento psiquico, para que a atuacdo do ensino mobilize tais fungdes e
converta-se em novo desenvolvimento. Trata-se da Zona de Desenvolvimento

Préximo — ZDP, a qual depende da intervencdo do outro na resolucéo da tarefa.
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Vigotski (2001) constatou a importancia do par mais desenvolvido no
processo ensino-aprendizagem, por promover as mediacfes necessarias entre o
conhecimento e o aprendiz, para que 0 ensino engendre as conquistas do plano
intrapsiquico que se encontram na iminéncia de ocorrer.

Pasqualini (2016a) salienta que o conceito de ZDP constitui um indicador
fundamental para o professor, pois evidencia as fun¢gdes que estdo em processo de
desenvolvimento, intervindo na resolucdo colaborativa de tarefas que a crianca
ainda ndo é capaz de solucionar com autonomia. O auxilio do parceiro mais
experiente mobiliza as fun¢des psiquicas que despontam para a formacdo de novas
capacidades. Desse modo, assevera Vigotski (200l1a, p. 329) que “...] em
colaboracdo com outra pessoa, a crianca resolve mais facilmente tarefas situadas
mais préximas do nivel do seu desenvolvimento”.

A esse respeito, Martins (2013) chama a atencao para o fato de que Vigotski,
ao afirmar a importancia do par mais experiente e da colaboragéo na aprendizagem,
considera a atuacdo mediadora do professor na conducédo do ensino sistematizado,
superior a qualquer outra, tendo em vista que: “...] atuar na ‘area de
desenvolvimento iminente’ pressupfe trato com pendéncias afetivo-cognitivas, ha
que se identifica-las e planejadamente agir sobre elas [...]" (p.288). Ou seja, essa €
uma capacidade que somente o professor com sélida formacéo podera desenvolver.

Vigotski (2001a) adverte também que é importante considerar que ha um
limite na ZDP, sendo incorreto pautar o ensino em tarefas ja consolidadas pela
crianca, da mesma forma que também sera inatil propor algo além de sua
capacidade. E preciso que o ensino incida sobre o desenvolvimento que esta
préximo, na iminéncia de ocorrer, de modo que possibilite a superacdo desse nivel
de desenvolvimento real, rumo a internalizacdo de novos conceitos, o que
corresponde a uma nova conquista psiquica.

Frente a esses pressupostos e em defesa da intencionalidade do ensino na
educacgdo infantil, marcado tanto pela psicologia historico-cultural, como pela
pedagogia histérico-critica, Martins (2016) pontua que os fundamentos dessa teoria
sinalizam a necessidade de um planejamento pedagogico que leve em consideracéo
as devidas conexdes entre a triade forma-conteudo-destinatario. Isso significa ter
clareza sobre: 0 que ensinar? Como ensinar? E para quem se dirige 0 ensino, de
modo a garantir sua efetividade rumo a maxima humanizacdo de seu destinatério,

neste caso, a criancga inserida na educacéao infantil.
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Corroborando o raciocinio apresentado, Saviani (2005) defende que é
necessario ao professor ter em mente o ponto de partida e o ponto de chegada do
trabalho pedagdgico para que se operem as transformacfes necessarias da relacéo
da crianca com a realidade circundante, ou seja, um trabalho intelectual organizado
gue possa garantir as apropriagcbes de novos conhecimentos, fato que muda a
situacao da esfera das possibilidades para a esfera da realidade, tratando-se de um
trabalho cujo produto é a formacéo de conceitos, ainda que embrionariamente.

Dessa forma, compreender como se ddo 0s avangos psiquicos e o papel da

atividade na aprendizagem € condicdo para pensar um ensino desenvolvente,

destinado a educacéao infantil.

2.4 O psiquismo e o papel da atividade

Mukhina (1995) pontua que, durante os sete primeiros anos de vida de uma
crianca, as principais conquistas psiquicas ocorrem dadas ao acentuado periodo de
maturacdo organica relacionada ao sistema nervoso e ao cérebro, que criam as
condi¢bes favoraveis para um trabalho educacional mais sistematico. Para a autora,
sdo duas as caracteristicas que impulsionam o desenvolvimento psiquico: uma de
ordem natural (ter um cérebro humano em funcionamento) e outra de ordem social
(a cultura em que a crianca pertence), sendo esta a mais importante.

Leontiev (1987) defende que o desenvolvimento forma-se dentro das
condi¢cbes sociais de existéncia da crianga, que demarca o lugar que ela ocupa na
sociedade. Em suas palavras: “[...] durante o desenvolvimento da crianca, sob a
influéncia das circunstancias concretas de sua vida, o lugar que ela objetivamente
ocupa no sistema das relagdes humanas se altera” (p.59).

Essas mudancas de posicdo ocupadas pela crianca sdo motivadoras da
formacao de novos estagios de desenvolvimento, onde se materializa sua atividade.

A mudanca do lugar ocupado pela crianca no sistema das relagdes sociais é
a primeira coisa que precisa ser notada quando se tenta encontrar uma
resposta ao problema das forcas condutoras do desenvolvimento de sua
psiqgue. Todavia, esse lugar em si mesmo, ndo determina o
desenvolvimento: ele simplesmente caracteriza o0 estagio existente ja
alcancado. O que caracteriza diretamente o desenvolvimento da psique de
uma crianga é sua prépria vida e o desenvolvimento dos processos reais
dessa vida — em outras palavras: o desenvolvimento da atividade da

crianga, quer a atividade aparente, quer a atividade interna (LEONTIEV,
2016, p.63).
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Seguindo esse raciocinio, é pressuposto da teoria histérico-cultural que o
sujeito aprenda e se desenvolva por meio da atividade, definida pelo autor (p. 68)
como “[...] apenas aqueles processos que, realizando as relagdes do homem com o
mundo, satisfazem uma necessidade especial correspondente a ele”. Em sua obra
‘O desenvolvimento do psiquismo”, Leontiev (1987, 1983) aprofunda esse
entendimento, apresentando a estrutura da atividade. Destarte, Asbahr (2011)
traduziu uma sintese da estrutura da atividade elaborada por Leontiev:

[...] do fluxo geral da atividade que forma a vida humana em suas
manifesta¢gfes superiores mediadas pelo reflexo psiquico, desprendem-se
em primeiro lugar, distintas — especiais — atividades segundo 0 motivo que
as impele; depois se desprendem as a¢bes — processos subordinados a
objetivos conscientes; e finalmente, as opera¢bes que dependem

diretamente das condi¢cdes para o sucesso do objetivo concreto dado
(LEONTIEV, 1983, p.89 apud ASBAHR, 2011, p.29-30).

Assim, a atividade se d& quando o sujeito identifica o objeto de sua
necessidade socialmente produzida, formando o motivo **, cujo entendimento
dependera do encadeamento de acfes fins, as quais serdo efetivadas pelas
operacdes (como se executa a acdo) em busca do atendimento ao motivo.

Nesse sentido, merece destaque a definicdo da categoria atividade alicercada
por Leontiev (1987), a qual propde que nem toda ou qualquer atividade represente o
mesmo grau de importancia para o psiquismo infantil, mas propde existéncia de uma

atividade principal**

, ideia corroborada por Elkonin (1987). Segundo os autores
mencionados, em cada periodo de desenvolvimento h& uma atividade
preponderante que guia 0s avancos psiquicos da crianca.

Trata-se de uma forga motivadora do desenvolvimento do psiquismo infantil,
marcada por determinantes do carater psicologico especifico em cada periodo de
desenvolvimento: “A atividade principal é a atividade da qual dependem, de forma
intima, as principais mudangas psicologicas na personalidade infantil, observadas
em um certo periodo de desenvolvimento” (LEONTIEV, 2016, p. 64). Essa atividade

prepara e abre caminhos para desenvolvimentos futuros.

BN3o ¢ pretensdo de esta pesquisa esgotar o estudo sobre a estrutura da atividade, podendo ser melhor
explanada em ASBAHR, (2005); RIGON; ASBAHR; MORETTI, (2010). O enfoque é compreender a importancia e
o papel da atividade no curso do desenvolvimento infantil.

“Este conceito também pode ter outras nomenclaturas, como “atividade dominante”, “atividade guia” ou
“actividade rectora” em espanhol. Optou-se por utilizar “atividade principal.” (FACCI, 2006).
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Existem, no entanto, outras formas de atividades, consideradas secundarias e
constituintes da linha acessoéria de desenvolvimento, das quais ndo podemos abrir
mao. Assim, esclarece Martins (2007) que “alguns tipos de atividades desempenham
papel principal, ou diretivo, enquanto outras um papel subsidiario a cada etapa do
desenvolvimento e as caracteristicas dessas atividades orientam o0 seu transcurso”
(p. 47). No caso da crianca pré-escolar, salienta a autora, o desenvolvimento ocorre
de forma lenta e processual, e nesse transcurso se entrelacam dois fatores de suma
importancia: a atividade principal (jogos de papéis) e as acessoérias ou secundarias
(produtivas: recortes, colagem, montagem, etc.), as quais revelam a dinamica interna
da atividade e culminam em novas formacg0es que resultardo em saltos qualitativos
do psiquismo rumo a etapas mais complexas.

A natureza dessa atividade principal ndo se refere aquela para a qual a
crianca dedica maior tempo, tampouco a qualquer processo que realiza, mas a que
orienta as transformacdes mais decisivas no psiquismo e na personalidade da
crianca em um determinado periodo de seu desenvolvimento.

No entanto, ao se tratar de uma perspectiva dialética de desenvolvimento,
torna-se importante destacar que, embora exista uma relacdo acentuada entre a
atividade principal e a idade da crianga, marcada por periodos do desenvolvimento
da psique infantil, tanto o conteddo quanto o tempo podem variar de acordo com as
condicbes concretas de vida que caracterizam uma determinada geracdo ou
contexto social.

Desse modo, os periodos do desenvolvimento ndo seguem um curso
cronoldgico rigido e linear, antes, dependem da relagdo da crianca com a realidade
social, ou seja, das vivéncias no transcurso de seu desenvolvimento.

Assim, embora os estagios do desenvolvimento também se desdobrem ao
longo do tempo de uma certa forma, seus limites de idade, todavia,
dependem de seu conteddo e este, por sua vez, € governado pelas
condicdes histdricas concretas nas quais esta ocorrendo o desenvolvimento
da crianca. Assim, ndo é a idade da crianca, enquanto tal, que determina o
contelido do estagio do desenvolvimento, os proprios limites de idade de um
estagio, pelo contrario, dependem de seu conteddo e se alteram pari passu

com as mudancas das condi¢Bes historico-sociais (LEONTIEV, 2016,
p.65/66).

SO é possivel pensar em desenvolvimento atrelado ao lugar social ocupado
pela crianca, englobando sua situagéo real de existéncia dentro de um grupo etario,

cultural, racial, econdmico, entre outros lugares, onde se materializa sua atividade.
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A fim de compreender o papel da atividade no desenvolvimento infantil é
importante salientar que, em cada momento da vida do individuo ela se apresenta
como um fator principal, responsavel pelas mudancas psiquicas decisivas em cada
idade, razdo pela qual estudar os processos que envolvem a questdo da

periodizacédo desponta como uma urgéncia para a educacéo.

2.5 A periodizacdo do desenvolvimento

Trabalhar a questdo da periodizacdo do desenvolvimento é ponto fulcral da
psicologia infantil, evidenciando um percurso dos periodos e fases mais decisivos
para a compreenséo do desenvolvimento humano, desde o nascimento.

Vygotski (1996) enquanto precursor da perspectiva histérico-cultural, foi o
primeiro a buscar por respostas cientificas acerca da questdo dos periodos de
desenvolvimento, desvinculando-os do aspecto meramente fisico, mas enfatizando
principalmente as determinacdes sociais, culturais e histéricas do individuo,
defendendo que o critério de transformacao ocorria a partir de mudancas internas no
curso do préprio desenvolvimento, revelando a apari¢cdo de novas formacdes:

[...] ndo ha&, nem pode haver nenhum outro critério para diferenciar os
periodos concretos do desenvolvimento infantil ou das idades que néo as
novas formas, gracas as quais se pode determinar o essencial de cada
idade. Entendemos por formacdes novas o novo tipo de estrutura da
personalidade e de sua atividade, as mudancgas psiquicas e sociais que se
produzem pela primeira vez em cada idade e determinada, no aspecto mais
importantes e fundamental, da consciéncia da crianca, sua relacdo com o

meio, sua vida interna e externa, todo o curso de seu desenvolvimento em
cada periodo (VYGOTSKI, 1996, p. 254 — 255).

Para o autor, a visdo de desenvolvimento marcado por um acumulo de
mudancas evolutivas proprias das mudancas biolégicas € errbnea, outrossim, as
mudancas se dao por rupturas e mudangas bruscas, que sao “[...] acontecimentos
revolucionarios tanto pelo ritmo das mudangas como por seu significado” (idem, p.
256). Prossegue, ainda, indicando que o desenvolvimento psiquico € um processo
de movimentos evolutivo-revoluciondarios vinculados entre si, cujo principio explica o

desenvolvimento historico, marcados por mudangas quantitativas (evolugdo) e o
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desenvolvimento psiquico, marcados por mudancas qualitativas (revolugéo),
marcados pelo surgimento das neoformacées™®.

Assim, a concepcao histérico-cultural de desenvolvimento afirma que o
acumulo quantitativo de mudancas graduais, dentro de um dado periodo, ocasiona
mudancgas bruscas, um salto qualitativo, de modo que o curso do desenvolvimento
do psiquismo se alterna entre periodos estaveis e criticos. Conforme descreve P.
Blonski (1934 apud ELKONIN, 1987a, p. 105) trata-se de “[...] um processo de
transformacdes qualitativas acompanhadas de crises e saltos [...] que pode
transcorrer em forma brusca ou paulatina”. Também Pasqualini (2016, p.72)
evidencia que “[...] o periodo critico ou periodo de viragem refere-se, em Ultima
instancia, ao salto qualitativo que resultard& na mudanca do tipo dominante de
atividade”. E o conjunto de conquistas psiquicas que vdo sendo acumuladas pelo
individuo que acarreta mudancas decisivas em seu desenvolvimento.

Para Vigotski (1996, p. 255), “[...] o desenvolvimento se da principalmente
diante das mudancas microscopicas da personalidade da crianca que séo
acumuladas até certo limite e manifestando mais tarde como uma repentina
formacdo qualitativamente nova de uma idade”. Salienta ainda o autor que a
passagem de um periodo evolutivo a outro tem relagcdo com as condi¢des historico-
sociais concretas.

Nesse sentido, partindo das principais contribuicdes de P. Blonski e L.
Vigotski, em relacdo ao problema das idades criticas e da periodizacdo, Elkonin
(1987a) resume o desenvolvimento psiquico da seguinte forma:

[...] em primeiro lugar, o enfoque historico dos ritmos de desenvolvimento e
da questdo sobre o surgimento de certos periodos da infancia no curso do
avanco histérico da humanidade. Em segundo lugar [...] o enfoque de cada
periodo evolutivo desde o ponto de vista do lugar ocupado no ciclo geral do
desenvolvimento psiquico infantil. Em terceiro lugar [...] o desenvolvimento
psiquico como um processo dialeticamente contraditério que nao transcorre
de maneira evolutiva progressiva, mas que caracteriza por interrupcées de
continuidade, por surgimento no curso do desenvolvimento de novas
formagBes. Em quarto lugar, a diferenciacdo, com crises obrigatorias e
necessarias, de pontos criticos no desenvolvimento psiquico que constituem
importantes indicadores objetivos da passagem de um periodo a outro. Em
quinto lugar, a diferenciacdo de passagens distintas por seu carater e, em

relacdo com ele, da presenca, no desenvolvimento psiquico, de épocas,
estagios e fases (ELKONIN, 1987a, p. 107).

B Correspondem as mudancas internas do préprio desenvolvimento. Com base em Vigotski, Tuleski e Eidt
(2016), salientam que se trata de mudangas psiquicas e sociais que se produzem pela primeira vez em cada
idade, constituindo os aspectos mais importantes e fundamentais da consciéncia da crianca em relacdo ao
meio. Ou seja, um acumulo de micro conquistas, que se convertem em saltos qualitativos do psiquismo.
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Frente as suas investigacdes e as de seus colaboradores, construiu um
postulado sobre as épocas, estagios e periodos que marcam o desenvolvimento
humano de modo geral até a chamada época da adolescéncia, tendo como base
fundamental a categoria atividade difundida por Leontiev, em relacdo as forcas
motrizes do desenvolvimento psiquico, segundo as quais o individuo aprende e se
desenvolve por meio da atividade dominante ou principal.

A compreensao de periodizagdo proposta por Elkonin (idem) evidencia a
necessidade de superar o dualismo e o paralelismo existente no enfoque naturalista
entre o carater afetivo e intelectual do desenvolvimento, ou seja, de que é
necessario “[...] compreender o desenvolvimento psiquico da crianga como processo
unico e integral” (p. 110). Dessa forma, o autor buscou unificar o carater afetivo ao
intelectual como responsaveis pelo desenvolvimento do psiquismo e da
personalidade.

No desenvolvimento infantil tém lugar, por um lado, periodos em que
predominam o0s objetivos, 0s motivos e as normas de rela¢cdes entre as
pessoas e sobre esta base, 0 desenvolvimento da esfera motivacional e das
necessidades; por outro lado, periodos em que predominam os
procedimentos socialmente elaborados de acédo com o0s objetos e, sobre

esta base, a formacgéo das forcas intelectuais cognoscitivas das criancas e
suas possibilidades técnicas operacionais (ELKONIN, 1987a, p. 122).

Além da unidade afetivo-cognitivo, cabe destaque também a ideia de que em
cada passagem brusca de um de periodo a outro € marcada por crises, em um
processo de simultdneas rupturas e continuidades, analogas a uma “espiral
ascendente”, na qual todo periodo precedente prepara o surgimento do préximo,
num processo de incorporacéo e superacao.

Isso posto, 0 autor postula a seguinte ideia de periodizacdo: primeiramente a
divide entre trés grandes épocas: primeira infancia, infancia e adolescéncia, as quais
sdo marcadas por dois periodos ligados entre si. Abrantes®® (2012) as esquematizou
sinteticamente da seguinte forma: primeiro ano e primeira infancia
(aproximadamente de O a 3 anos), idade pré-escolar e idade
escolar(aproximadamente de 3 a 10 anos), adolescéncia inicial e adolescéncia

(aproximadamente de 10 a 17 anos). Cada um desses momentos do

'®Sintese sobre a teoria da periodizagdo proposta por D. B. Elkonin, com base em um material didatico,
produzido em forma de diagrama por Prof. Dr. Angelo Antonio Abrantes do Departamento de psicologia.
Faculdade de Ciéncias. UNESP Campos de Bauru. 2012 (Anexo G).
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desenvolvimento teria uma atividade principal ou guia, quais sejam: comunicacao
emocional direta, atividade objetal manipulatdria, jogo de papéis sociais, atividade de
estudo, comunicacdo intima pessoal e atividade profissional, enfatizando os
principais processos de desenvolvimento psicolégico.

Facci (2006) salienta que em cada etapa da idade encontra-se uma nova
formacao, ou seja, uma neoformacdo’’ que “[...] funciona como uma espécie de guia
para todo o processo de desenvolvimento que caracteriza a reorganizacdo de toda a
personalidade da crianca sobre uma base nova” (p.20). Contudo, esse processo nao
segue uma regularidade.

Essa compreensédo, segundo Pasqualini, trata de “[...] explicar os periodos do
desenvolvimento — motivado por insuficiéncias e fragilidades identificadas nas
teorias entao existentes”, fazendo-o de forma néo linear e descritiva, ao contrario
das que centram--se em abordagens sintomaticas.

A autora salienta que a abordagem fundamentada nos principios do método
materialista dialético € capaz de destacar a necessaria distincdo entre aparéncia e
esséncia no desenvolvimento, revelando assim a légica interna dos processos
psiquicos, a qual extrapola os limites de caracteristicas comportamentais externas,
rumo a uma compreensao mais acurada e cientifica.

Para além de arrolar e descrever as caracteristicas de cada periodo, a
teoria busca compreender por que essas caracteristicas — e ndo outras —
estdo presentes nesse periodo, desvelando a relacdo que existe entre as

diferentes caracteristicas que convivem no interior de um mesmo periodo e
iluminem sua génese e devir (PASQUALINI, 2016b, p.66).

Assim, serd apresentada, na proxima secdo, uma breve caracterizacdo de
cada periodo precedente ao periodo pré-escolar, com suas peculiaridades
marcantes anteriores a atividade do jogo de papéis sociais que é objeto deste

estudo.

2.6 Os periodos de desenvolvimento e suas atividades principais

Assinala Elkonin (1987a) que o problema dos periodos do desenvolvimento

infantil, os quais serdo discorridos posteriormente, apresenta-se de grande

17"[...] novo tipo de estrutura da personalidade e de sua atividade, as mudancas psiquicas e sociais que

produzem pela primeira vez em cada idade e determinam, em seu aspecto mais importante e fundamental, a
consciéncia da crianga, sua relagdo com o meio, sua vida interna e externa, todo o curso de seu
desenvolvimento em dado periodo" (VYGOTSKI, 1996, p. 254-255).
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importancia tedrica para o sistema escolar frente a sua correta compreensao, pois
revela as leis que impulsionam as mudancas de um periodo a outro, atuando como
forca motriz do desenvolvimento psiquico, o que implica identificar as determinacdes
gue impulsionam esse desenvolvimento e suas mudancas para novos periodos.

Pasqualini (2016b), com base em Vigotski, chama atencdo para “[...] a
necesséria captacao da logica interna do desenvolvimento psiquico como condi¢céo
para a compreensao cientifica das fases ou periodos do desenvolvimento [...]”
(p.65), a fim de superar uma visdo meramente descritiva e empirica do problema da
periodizacdo, que com base em mediacdes tedricas possa distinguir a aparéncia da
esséncia do fendmeno, ou seja, o desvelamento de sua génese.

A natureza das mudancas dos processos psiquicos relaciona-se com a
atividade humana, que, em Uultima instancia, esta determinada pelas leis historico-
sociais. Portanto, é a atividade mediadora cultural que se complexifica na dialética
das relacdes concretas entre individuo-sociedade, promovendo sua transformacéao
em novos periodos. Assim, a atividade é “[...] categoria chave para a explicacdo do
problema dos periodos do desenvolvimento [...] (PASQUALINE, 2016b, p. 68)”.

Dessa forma, com base no percurso de periodizagcdo proposto por Elkonin
(2009) em sua obra “Psicologia do Jogo”, serdo explicados cientificamente os
processos de mudancas psiquicas que ocorrem no desenvolvimento da crianca e
gue antecedem a origem e evolucdo do jogo de papéis, marcado pela estreita
relacdo como surgimento de uma atividade principal que reorganiza as acfes da
crianca em cada periodo etério, e prepara para novas atividades sob a influéncia da
acao educativa.

2.6.1 Comunicagdo emocional direta

Tal periodo diz respeito ao primeiro ano de vida (0 a 1 ano).

Elkonin (2009) salienta que a atividade ludica possui estreita relacdo com o
desenvolvimento da criangca desde seu nascimento, sendo que a conquista da
coordenacdo sensorio-motora durante o primeiro ano de vida desponta como
condicéo essencial para o futuro surgimento do jogo de papéis, a partir do momento
gue o bebé torna-se capaz de manipular os objetos que sdo colocados a sua

disposicédo, bem como ampliagédo dos significados atribuidos pelo adulto.
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A presenca do adulto na vida precoce do bebé é, portanto, fundamental, pois
0 aspecto emocional esta ligado diretamente ndo apenas as necessidades de
cuidado, como também a toda relacdo de conhecimento que se estabelece. Assim,
pontua Martins (2012) que “as emoc¢Bes medeiam o desenvolvimento de todos os
processos psiquicos e o seu préprio desenvolvimento subjuga-se as condigbes para
a sua vivéncia”. (107).

Ao se beneficiar dos cuidados que Ihe sdo dispensados, o bebé passa a
orientar-se no mundo, aprimorando suas capacidades que a principio limitavam-se a
reflexos incondicionados e condicionados. O acelerado processo de
desenvolvimento ocorre durante os primeiros meses de vida, se da a medida que
sdo estimulados e que se transformam em aprendizagens sociais. A este respeito
Vigotski pontua que:

[...] a relagdo da crianga com a realidade circundante é social desde o
principio. Deste ponto de vista podemos definir o bebé como um ser
maximamente social. Toda relagcdo da crianga com o mundo exterior,
incluindo as mais simples, € a relacdo refratada através da relacdo com
outra pessoa. A vida do bebé esta organizada de tal modo que em todas as

situagbes esta presente de maneira visivel ou invisivel outra pessoa
(VYGOTSKI, 1996, p.285).

Elkonin (2009, p. 208) destaca que “o desenvolvimento dos aparelhos
sensoriais esta implicito desde o comeco na interacdo da crianca com os adultos
que dela cuidam e transcorre em funcdo de um processo de aprendizagem”. E o
adulto quem mostra os objetos e motiva a crianca, levando-a a convergéncia dos
olhos e a contemplacdo, somente ap6s esse dominio virdo 0s movimentos da mao e
da apreenséo.

A formacdo primaria da preensdo e seu ulterior aperfeicoamento
transcorrem na atividade conjunta com os adultos. E precisamente o adulto
guem cria as diferentes situacdes em que se aperfeicoa a direcédo psiquica

dos movimentos das maos baseados na percepc¢ao visual dos objetos e em
sua distancia (idem, p.209).

Por essas caracteristicas tdo marcantes da sociabilidade do bebé em relacéo
a necessaria presenca do adulto, € que segundo Elkonin (1987a, p. 122) se da a
comunicacdo emocional direta adulto/crian¢ga, dependendo da qualidade dessa
relacdo para a promog¢ao das mudancas mais decisivas de seu desenvolvimento.

Aléem da emocédo, Tuleski e Eidt (2016b) consideram que a percepcao
desponta como a funcdo psiquica de extrema importancia nesse momento da vida

do bebé, como “[...] diretriz das demais fun¢fes psiquicas, as quais se subordinardo
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a elas e se desenvolverdo na mesma medida em que aquela se refina” (p.54).
Portanto, embora a percepg¢éao nédo tenha ainda a mesma importancia que os afetos
e as emocoes, deve ser ricamente estimulada, tendo em vista que dela dependem a
capacidade de selecionar e classificar os objetos disponiveis que serdo a base das
proximas atividades principais.

Segundo a andlise elkoniniana, o bebé avanca na manipulagdo priméria de
apreensdo com 0s objetos na realizacdo conjunta de atividade com os adultos, que
criam novas situacfes e provocam o0 interesse perceptivo, principalmente pelos
novos. Com o interesse crescente pelos objetos que ganharam significado, os
movimentos se aprimoram, transformando a relacdo que aos poucos deixard de ser
meramente exploratoria.

Assim, o bebé, por meio da relacdo com o mundo social apresentado pelo
adulto e ancorado por suas vivéncias emocionais e afetivas, avanca em direcdo a
aquisicdo das propriedades humanas a medida que se desenvolvem sua
motricidade, percepcdo, memoria, atencdo, entre outras funcdes psiquicas
superiores. E com e por meio do parceiro mais experiente que se forma a
consciéncia de si e do outro, marco decisivo para o primeiro ano de vida.

Com destaque aos afetos, Cheroglu e Magalhdes (2016) assinalam que “...] o
afeto estard presente em todos os periodos do desenvolvimento, transformando-se a
medida que o conjunto dos processos psiquicos se altera” (101). Assim, conforme o
bebé vai desenvolvendo sua psicomotricidade e interessando-se gradativamente
pelos objetos ao seu redor, esse fato dara abertura ao novo, ou seja, a manipulacéo
com objetos, surgindo do interior da atividade de comunicagcdo emocional direta e
formando as premissas da futura atividade de jogos de papéis.

Elkonin, apoiado em pesquisas de Lisina (1974 apud Elkonin, 2009, 2015),
salienta que, ao fim do primeiro ano de vida, cresce o interesse pela manipulacao
dos objetos. “[...] A comunicacdo emocional direta crianca-adulto cede lugar a
indireta crianca-agcbes com objetos-adultos” (p.215). As agBes com os objetos
passam a ser imitativas, ampliam-se gradativamente e se tornardo base para o
surgimento do papel. A crianca vai adquirindo, além dos significados dos signos
sociais ao manipular os objetos, o modo social de sua utilizacdo, sendo que o
simples contato ndo é suficiente. E necessaria a ajuda e orientacdo do adulto.
Assim, a relacdo imediata adulto-crianca torna-se, aos poucos, acessOria ao

desenvolvimento, consolidando-se como principal a atividade objetal manipulatéria.
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2.6.2 Atividade objetal manipulatéria

Ocorre comumente no periodo aproximado entre 1 e 3 anos.

Como ja salientado, durante o primeiro ano de vida o foco da crianga estava
nas pessoas, e em segundo plano em suas percepcdes acercados objetos.

Por outro lado, durante o segundo ano de vida, denominado primeira infancia
e caracterizada por Vigotski (1996) como infancia precoce, o foco passa a ser suas
percepcdes dos objetos. Embora a comunicacdo com as pessoas ndo desapareca,
sua posicdo se desloca para um segundo plano, fruto das neoformacdes que
ocorrem a partir da internalizacdo de novos significados sociais. Martins (2012)
salienta que séo transformacgfes importantissimas, uma em relacdo a crianca com
as demais pessoas, e outra a realidade externa, sendo mediadas gracas ao
desenvolvimento da linguagem que, para Vigotski (1996), refere-se a questao central
dessa etapa do desenvolvimento infantil.

Também Elkonin (1987a) destaca que neste momento é que ocorrem as
conquistas mais efetivas da primeira infancia marcada pela centralidade do obijeto,
mas com a orientacao constante do adulto. Em suas palavras:

[...] Claro que o dominio dessas acdes é impossivel sem a participacdo dos
adultos que mostram as criancas, realizando junto com elas. O adulto atua

somente como elemento, ainda que as mais importantes da situacdo de
acéo objetal. (ELKONIN, 1987a p.116).

O que significa dizer que, neste momento, o adulto estd em segundo plano,
oculto pelo objeto que passa a ocupar o primeiro plano. E no interesse pelos objetos
que se dao as oportunidades para que se ensine a crianca as maneiras corretas de
se atuar com os mesmos. Compreender o significado dos objetos é desvelar seu
destino conferido pela sociedade. Gradativamente a crianga vai apropriando-se do
sentido do mundo das coisas como pertencente a cultura humana. (MUKHINA,
1995). No entanto, Facci (2006) assinala que para ocorrer a assimilacéo pela crianca
dos procedimentos socialmente elaborados com 0s objetos € necessario que 0s
adultos mostrem essas ac¢fes as criangas.

Esse é 0 momento em que a crianga sente-se atraida por tudo ao seu redor, é
0 adulto o responsavel em lhe apresentar o “mundo”, nomeando os objetos e dando
significado social a eles, ou seja, o adulto promove a transformacédo dos objetos e

das coisas em instrumentos psiquicos, resultado da objetivagdo humana
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transformada em signos sociais. Assim, quando a crianga bate insistentemente com
uma colher na mesa, com ac¢des de simples manipulacdo, esse ato nao revela a
funcdo desse objeto, é o adulto que, ao nomea-lo, revela sua funcéo, qual seja, a de
levar o alimento até a boca, sendo transformada em um instrumento para
alimentagao.

Martins (2012) afirma que é durante o segundo ano de vida que a criancga
abandona a manipulacdo simplesmente sensorial e passa a descobrir a funcéo
social dos objetos, aprendendo em que circunstancias sao utilizados: “[...] tendem a
reproduzir, muito fielmente, os atos que Ihes sao ensinados pelo adulto, utilizando
estritamente 0s mesmos objetos nas mesmas situagdes em que recebeu o modelo”
(p. 110). Dessa forma, € muito comum, no inicio desse periodo, observar a criangca
imitando inUmeras acdes sob o ditame do objeto, correspondendo a sua funcéo
social. “Pega a colher e a leva a boca”, “WVé uma boneca e faz naninha”, e assim
sucessivamente. Da-se nesse momento o inicio da atividade ladica propriamente
dita.

A crianca nessa etapa da vida apresenta uma caracteristica marcante, pois
toda sua acao ocorre mediante a situacdo presente, por meio da funcao perceptivel
e do pensamento sincrético’®, s6 é capaz de estabelecer relagcées com os objetos
que se encontram em seu campo visual.

A crianca na infancia precoce, diferentemente de idades mais avancadas,
ndo acrescenta a dada situagdo conhecimentos prévios sobre outras coisas,
ndo se sente atraida por nada que esteja atrds dos bastidores da situagéo
[...] Devido a isso fica evidente o grande papel que desempenham as

préprias coisas, os objetos concretos dentro da situacdo (Vigotski, 1996,
p.342).

s

O que importa nesse momento € a funcionalidade, para que servem 0s
objetos, mas ja é capaz de realizar generalizacbes embrionarias a partir da
nomeacgao dos mesmos. Assim, de posse da palavra como nomeadora das coisas e
da constante incorporacdo dos objetos e seus significados, a crianga avanca a
medida que pensamento e linguagem se desenvolvem, iniciando, conforme
denominou Elkonin (2009), a construcdo da brincadeira de papéis, brincando de
alimentar a boneca, telefonar, pentear o cabelo. Entretanto, a ampliacdo do

¥pensamento desordenado do real imediato, sem abstragdes, ligada a pratica social inicial do trabalho
pedagdgico. Compreensdo dada por Saviani (2005).
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repertdrio e dos significados das “coisas” ainda é limitada. Assim, descreve Martins
(2012):
Um mesmo objeto ndo pode representar distintas coisas nem as acdes com
eles podem depender das circunstancias. Isso diferencia radicalmente a
natureza das brincadeiras ndo ficticias, tipicas da primeira infancia, do jogo

simbdlico, préprio a idade pré-escolar (trés a seis anos), ndo obstantes as
primeirasserem preparatdrias para as segundas (p.111).

Esse inicio da brincadeira de papéis sO € possivel mediante as infinitas
possibilidades que se descortinam diante do mundo das “coisas”. Nessa direcao,
afirmam Marcolino; Barros e Mello (2014) que “[...] a origem e desenvolvimento do
jogo na ontogenia estéo ligados a assimilacdo da atividade humana e das relacdes
sociais pela crianga” (p.99). Mais uma vez o papel do adulto ganha destaque no
circulo social dos pequenos, orientando suas acdes. A brincadeira de papéis €,
portanto, fruto da influéncia educativa do adulto exercida sobre a crianga. No
entanto, € importante destacar que a evolucdo da brincadeira s6 aparece no
momento em que a crianca ja dispbe da capacidade de manipular e operar com 0s
objetos, ou seja, do dominio da coordenacdo sensorio-motora, adquirida durante o
primeiro ano de vida. Prosseguem os autores: “a manipulagcédo é condi¢do essencial
para o desenvolvimento das acbfes, que terdo papel fundamental no
desenvolvimento do jogo protagonizado” (idem).

Chaves e Franco (2016) esclarecem que “[...] € dessa atividade de quase jogo
que se engendra a atividade dominante do proximo periodo” (p.118), ou seja, do
interior da atividade objetal manipulatoria surge e se desenvolve a génese do jogo
de papéis ou protagonizado. Devido a sua complexidade e importancia para este
estudo, o proximo capitulo sera dedicado a contextualizacao histérica do surgimento
do jogo, conhecendo sua implicacdo pedagdgica para o periodo pré-escolar, por

meio da andlise do papel.
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3 0 JOGO DE PAPEIS: ORIGEM E EVOLUCAO NO PERIODO PRE-ESCOLAR

Este capitulo propde apresentar um breve percurso sobre a origem historica
do jogo protagonizado ou de papéis, a fim de compreender sua importancia para o
periodo pré-escolar. A base de consulta sdo as contribuicdes dos principais
estudiosos dessa atividade, sendo o mais significativo deles D. B. Elkonin e seus
colaboradores, por terem avancado no trabalho iniciado por L. S. Vigotski acerca da
brincadeira infantil.

Especificamente, serd tratado o periodo o pré-escolar e a crianca de 3 a 5
anos aproximadamente, como destinataria do processo educativo, e o0
desenvolvimento do papel como unidade fundamental de andlise que expressa o
conteudo a ser explorado, além da influéncia educativa do jogo, como a forma mais
adequada para engendrar 0s principais avangos no psiquismo infantil e na formacao
da personalidade.

3.1 Surgimento do jogo e sua tese central: uma breve digresséo historica

Elkonin (2009), em sua obra a “Psicologia do Jogo”, apds longa pesquisa na
Unido Soviética no século XX, mais precisamente entre as décadas de 40 e 70,
apresenta sua tese quanto ao desenvolvimento do jogo, apoiado em contribuicdes
de pesquisas antropoldgicas e etnograficas, para compreender sua natureza, tanto
em seus aspectos histéricos como em sua evolucgéao.

O autor aborda a origem histérica do jogo de papéis, marcando sua aparicao
a partir do surgimento da divisdo social do trabalho nas sociedades mais evoluidas
na qual a crianca, em um determinado momento de desenvolvimento da sociedade,
fica impossibilitada de participar diretamente da atividade produtiva.

A hipotese € a de que, a medida que o trabalho e suas relacdes se
complexificaram em relagdo ao uso de ferramentas, ocorreu o impedimento da
participacdo direta da criangca, mudando também sua situacdo frente a sociedade.
Assim, para continuar a participar das relacdes identitarias com os adultos, a crianca
lanca-se ao jogo de papéis.

A tese mais importante sobre o surgimento do jogo esta claramente revelada

nas palavras de Elkonin (2009, p. 80):



51

[...] esse jogo nasce no decorrer do desenvolvimento histérico da sociedade
como resultado da mudanca de lugar da crian¢ca no sistema de relagBes
sociais. Por conseguinte, é de origem e natureza sociais. O seu nascimento
esta relacionado com condi¢des sociais muito concretas da vida da crianca
na sociedade e ndo com a acdo de energia instintiva inata, interna, de
nenhuma espécie.

Barros; Marcolino e Mello (2014. p. 98) explanam também sobre a origem do
jogo de papéis ou protagonizado afirmando que:
O jogo protagonizado surge com a nova posi¢cao social da crianca: como
ndo pode ser inserida na sociedade através de uma atividade diretamente
Gtil, ela reconstitui, por meio do jogo, esferas da vida adulta que nao lhe
estdo diretamente acessiveis. Assim, 0 uso dos objetos, as relagdes sociais
e suas regras, que eram aprendidos pela crianca, no interior da atividade

produtiva, serdo agora aprendidos no jogo protagonizado que acontece no
coletivo de criangas.

Com o surgimento desse jogo de papéis, segundo Elkonin (1987a; 2009), é
demarcado um novo periodo no desenvolvimento da crian¢a, denominado periodo
pré-escolar ou dos jogos protagonizados, momento em que a crianca mostra
interesse pelas ocupacfes e atitudes dos adultos. Esse comportamento de
representar papeéis, no entanto, ndo tem relagdo com uma situacdo inventiva ou
criadora independente da crianca, antes, relaciona-se com a reconstituicdo das
atividades do mundo adulto por meio dos objetos substitutos dos reais expressos na
acao ludica.

Com base em suas pesquisas, 0 autor referendado constatou que as criangas
oriundas de sociedades consideradas de nivel primitivo de desenvolvimento, no que
se refere aos meios de producéo’® percorrendo um caminho evolutivo diverso, néo
apresentavam jogos protagonizados, uma vez que ndo havia fronteiras nitidas entre
adulto-crianca. Estas, muito cedo, adquiriam independéncia, tal qual o adulto.

E importante salientar ainda a influéncia decisiva da cultura frente ao jogo de
papéis sociais, pois em cada realidade cultural os jogos se manifestam de formas
diferentes. Leontiev (2016) reforca sobre o carater definidor das circunstancias
concretas da vida da crianga, ou seja, “[...] o lugar que ela objetivamente ocupa no
sistema das relagcdes humanas se altera” (p.59), o que, por conseguinte, altera o
jogo. Por isso é fato que todas as criancas brincam, mas brincam de forma diferente,

em diferentes contextos sécio-culturais.

Elkonin (2009) chama atencdo para o fato de que o desenvolvimento dos meios de producdo ndo pode ser
confundido com o nivel mental das criangas, pois o primeiro esta relacionado aos avancgos tecnoldgicos, fruto
das objetivacdes humanas e interesses comerciais, enquanto a capacidade mental é algo que se desenvolve ou
ndao mediante as relagdes histdrico-sociais concretas de existéncia de cada individuo.
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Marcolino e Mello (2015) salientam que as criancas trazem para a brincadeira
aquilo que conhecem da realidade de seu entorno. Uma crianca pertencente a uma
comunidade ribeirinha, provavelmente reproduzira em suas brincadeiras as
principais atividades desenvolvidas pelos adultos de sua comunidade, assim,
também, as criancas de comunidades de pescadores trardo teméticas ligadas a
pesca e ao mar, muito diferentes das tematicas préprias das criangcas de grandes
centros urbanos. Inclusive, como ja contextualizado por Elkonin (2009), a crianga so
se lancara ao jogo de papéis, reproduzindo as esferas da vida adulta, se estiver com
sua infancia preservada da atuacao laboral vinculada aos meios de producéo,
sendo, portanto, de origem e natureza social.

Para esse autor, as raizes historicas da brincadeira encontram-se no trabalho
e ha arte, pois ambas refletem a vida social. “[...] As criancas herdaram a técnica
ludica das formas primitivas de arte dramatica” (ELKONIN, 2009, p.82).

O autor afirma ainda que, para compreender o0 jogo, é necessario conhecer a
natureza e o contetdo dessa atividade no desenvolvimento infantil. Prossegue:

O objeto de nossa pesquisa € a natureza e o contetddo do jogo de papéis, a
psicologia dessa forma evoluida da atividade ludica, sua origem, seu

desenvolvimento e decadéncia, sua importancia para a vida e o
desenvolvimento da crianga como futura personalidade. (idem p. 21).

No entanto, para que o autor trilhasse nesse raciocinio e formulasse seus
postulados, tomou como base inlmeras contribuicbes de pesquisas, que por quase
meio século tentaram criar uma teoria geral do jogo. Incluiu, neste trabalho, os
ensaios tedricos de concepcdes bioldgicas e naturalizantes, que ndo levavam em
conta a historia do desenvolvimento ontolégico do homem. Porém, pautou seus

estudos principalmente nas contribuic6es advindas da psicologia soviética.

3.2 A busca pela unidade te6rica

Muitos foram os estudiosos da psicologia que se ocuparam em investigar a
brincadeira infantil. Entre eles, pode-se citar, segundo Leontiev (2016), Groos, Stern,
Dewey e Koffka, além de Freud e Piaget. Elkonin (2009) pontua que embora tenham
acenado com contribuicdes importantes acerca da teoria do jogo, ndo avancaram,
pois afirmavam que o0s jogos infantis eram manifestacdes instintivas e inatas.

Consideravam os processos de desenvolvimento das criangas em igualdade aos
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demais animais, compreendendo o desenvolvimento psiquico como um mecanismo
adaptativo ao ambiente, além de conjecturar a existéncia de dois mundos paralelos:
o mundo infantil e 0 mundo do adulto.

Ao contrario, a perspectiva elkoniana defende ser preciso compreender que,
de fato, a crianca néo se insere de imediato em todos os contextos da vivéncia dos
adultos de seu entorno, contudo, sdo estes que, paulatinamente, introduzem a
crianca na cultura da qual faz parte. Desse modo, seu jogo refletira essa esfera real,
nao se tratando de um mundo subjetivo paralelo, muito menos adaptativo, antes, o
mundo da crianga reflete 0 mundo objetivo do adulto. A esse respeito afirma Facci
(2006, p. 12) ao analisar o jogo: “[...] implica compreender a relagdo da crianga com
a sociedade construida historicamente a partir das necessidades dos homens”.

Assim, num processo de superagdo por incorporacdo e com base na
psicologia russa, Elkonin aprofundou as questdes do jogo, demarcando o caminho
em que essa atividade passou a ser vista sob a preponderancia do social.

Em um movimento crescente de contribuicBes, o autor destaca os principais
estudiosos que trilharam rumo a elaboracdo de uma teoria geral do jogo, sendo,
Utchinski, Sikorski, Bas6v e Rubeinstein, entre outros expoentes que levantaram
guestbes pertinentes quanto a importancia do mesmo para a formacgédo da
personalidade infantil. Dois nomes, no entanto, influenciaram com especial
destaque: L.S. Vigotski, e A.N. Leontiev.

O primeiro, por seus estudos quanto ao desenvolvimento das funcdes
psiquicas superiores, que trouxeram como base o entendimento da brincadeira da
crianca pré-escolar preponderante ao desenvolvimento, ou seja, a atividade que cria
uma zona de desenvolvimento proximo, a qual impulsiona a crianca para futuras
conquistas psiquicas.

Assim, escreveu Vigotski sobre o carater preparatorio dos jogos para
atividades futuras:

Se nos referirmos ao homem primitivo, veremos que nos jogos das criangas
sobreleva a sua preparacdo profissional para a atividade futura: a caca,
seguir o rasto das feras e a guerra. O jogo da criatura humana também esta
orientado para a atividade futura mas, principalmente, a de carater social. A
crianca vé a atividade dos adultos que a rodeiam, imita-a e transforma-a em
jogo, e no jogo adquire as relagBes sociais fundamentais e frequenta a

escola do seu futuro desenvolvimento social (VIGOTSKI, 1931, p.459, apud
ELKONIN, 2009, p. 199).
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No entender de Elkonin (2009), foram as pesquisas de Vigotski que estiveram
mais proximas de descobrir a natureza psicolégica do jogo, bem como as maximas
conquistas para a psicologia infantil, cabendo aprofunda-las.

O segundo, Leontiev (1987; 2016), teve importancia decisiva ao que se refere
a categoria da atividade, sinalizando a brincadeira infantil como atividade dominante,
ndo produtiva, na qual o motivo esti no proprio processo, cujos postulados serviram
de base para a formulacao da periodizacdo do desenvolvimento, como explanado no
capitulo anterior.

Assim, ao passar pela trajetoria das contribuicbes dos psicdlogos soviéticos, o
autor aprofunda e salienta os avangos que obtiveram na superagédo das teorias de
base naturalistas e psicologizantes acerca da compreensédo do jogo, trazendo a tona
seu entendimento como atividade principal da crianca que reflete sua realidade
social.

[...] no jogo protagonizado influi, sobretudo, a esfera da atividade humana,
do trabalho e das relacdes entre as pessoas e que, por conseguinte, 0

contetdo fundamental do papel assumido pela crianca €, precisamente, a
reconstituicdo desse aspecto da realidade (idem, p. 31).

Esse conteudo humano no qual a crianga penetra ao protagonizar a atividade
dos adultos revela, em Ultima instancia, o sentido social desse trabalho. E a esfera
da realidade, marcada pela atividade humana, que influi na conduta e nos jogos de
papéis da crianca, na medida em que essa realidade é apresentada a elas. Portanto,
a origem do jogo possui intima relacdo com a acao educativa dispensada pelo adulto
no ensinamento da utilizacdo dos objetos, bem como as relacbes que se
estabelecem entre as pessoas, ainda que de forma ndo consciente.

No jogo, o desenvolvimento do papel social € um sinalizador da compreenséao
da crianca em relagcdo a atividade humana, dai sua importancia enquanto unidade
fundamental no jogo protagonizado, que se configura como a reconstituicdo dos
papeéis sociais, principalmente do mundo adulto. “[...] No jogo das criangcas em idade
pré-escolar o principal € o papel que assumem. No processo de interpretacao [...] a
crianga transforma suas agdes e atitude diante da realidade” (ELKONIN, 2009, p.
02).
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3.3 Aimportancia do papel, seu motivo e sua evolu¢ado no jogo: conteudo

Ao contrario das teorias que enfatizam como motivo principal do jogo o prazer
e a autoafirmacdo com base na propria crianca e suas emocoes, Elkonin (2009)
considera serem essas questdes secundarias, frutos do desenrolar da atividade
ludica. Ele defende que é necessario elucidar a analise real dos motivos e objetivos
da atividade do jogo.
Numa sintese sobre em que se baseiam as especificidades das motivacdes
nas quais o jogo infantil ocorre, o autor esclarece:
[...] o centro da situacdo ludica é o papel assumido pela crianca. O papel
determina o conjunto das acfes realizadas pela crianca na situagéo
imaginaria. Também € o adulto, cuja atividade a crianca reproduz. Assim, o
objeto da atividade da crianca no jogo é o adulto, o que o adulto faz, com
gue finalidade o faz e as relagbes que estabelece, ao mesmo tempo, com
outras pessoas [...] as motivac¢des principais do jogo: agir como o adulto [...]
Entretanto, para que essas motivacBes aparecam, € preciso separar a

crianca do adulto na mesma medida em que o adulto € para a crianga um
modelo [...] (ELKONIN, 2009, p. 204).

Assim, 0 jogo s6 se materializa na constituicdo dos papéis assumidos pela
crianca, a partir do momento que se tornam capazes de conduzir (operacionalizar)
as acoes ludicas, procurando agir tal qual o adulto (motivacao):

[...] pode-se afirmar que s&o justamente o papel e as acdes dele
decorrentes o que constitui a unidade fundamental e indivisivel da evolugéo
da forma de jogo. Nele estdo representados a unido indissolluvel, a

motivacdo afetiva e o aspecto técnico operacional da atividade (ELKONIN,
idem, p. 29).

Tais caracteristicas fazem parte dos avancos da crianca do periodo pré-
escolar, em gque o desejo de agir como o adulto é aflorado. Interessa-lhe, além das
relacBes sociais entre as pessoas, o sentido da atividade humana. E nesta fase que
surge a contradicdo de querer agir como o adulto e a impossibilidade devido a sua
condicao concreta de que ainda nao é capaz, descreve Leontiev (2016):

A crianca quer ela mesma, guiar o carro; ela quer remar o barco sozinha,
mas ndo pode agir assim, e ndo pode principalmente porque ainda néo

dominou e ndo pode dominar as operacdes exigidas pelas condicbes
objetivas reais da acédo dada (p. 121).

Continua o autor: “ndo basta para a crianga contemplar um carro em

movimento ou mesmo sentar-se nele; ela precisa agir, ela precisa guia-lo, comanda-

lo” (idem, p. 121). Frente ao paradoxo de sua necessidade de agir e a incapacidade
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de operar com as acdes exigidas por um veiculo real, resolve esse contra-senso e
satisfaz sua necessidade por meio da brincadeira, ou seja, do jogo de papéis, como

salienta Leontiev (2016).

3.4 Jogo de papéis sociais e o periodo pré-escolar: forma e destinatéario

Por volta dos 3 anos, a crianca adentra uma época de desenvolvimento
denominada por Elkonin (1987a, 2009) de periodo pré-escolar. Nesse periodo a
crianca j4 alcancou muitos progressos em relacdo a ampliagdo da autonomia
locomotora, bem como de suas possibilidades operacionais com o0s objetos,
conforme evidenciado anteriormente. Sendo mais independente em suas acdes
consolidadas no estagio anterior de seu desenvolvimento, a crianga apresenta maior
complexificacdo em suas fungBes psiquicas superiores, quanto a percepcao,
atencdo, memoria, entre outras. Com destaque para a aquisicdo e ampliacdo das
formas fundamentais da linguagem, na formacao das ideias e do pensamento.

Com o intenso desenvolvimento da linguagem, a imagem sensorial do
mundo passa a ser denominada pelas palavras que progressivamente, vao

alcancando status de ideias e ampliando as possibilidades para
significacdes mais amplas (MARTINS, 2007a, p. 64-65).

Essa ampliagdo do repertério verbal € primordial ao desenvolvimento do
pensamento empirico e, futuramente, do pensamento abstrato, pois a linguagem é
fundamental nesse contexto, conforme a afirmacdo vigotskiana de que todo
pensamento € verbal. Nao é raro deparar-se com a crianca brincando concentrada e
verbalizando em voz alta as acdes que realiza. Por exemplo, a crianca pega um
telefone e diz em voz alta para ela mesma: “vou telefonar”. A palavra orienta o
pensamento e as acoes.

Somado as conquistas advindas dos periodos anteriores, de comunicacéo
emocional direta e objetal manipulatoria, a crianca amplia sua insercéo social e 0s
significados das rela¢cdes humanas, formando a consciéncia de si. Elkonin (1987b)
explica que, expandido os dominios sobre a realidade, a crianga pode assumir cada
vez mais sua autonomia.

Nesse momento, a atividade principal € o0 jogo de papéis, que guia as
conquistas mais importantes do desenvolvimento infantil, pois através dessa

atividade, a crianca comeca a tomar posse do mundo humano e suas relagbes com
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0s objetos. Por meio da atividade pratica, conhece os objetos do mundo exterior,
bem como seus significados, sempre mediados e orientados pelo adulto, que
promove a aprendizagem dos modos de operar com eles. Essas habilidades néo
surgem de maneira espontanea, e Facci (2006, p. 15) salienta que “[...] as
brincadeiras das criancas ndo sdo instintivas e o que determina seu conteudo é
percepgao que a crianga tem do mundo dos objetos humanos”.

Antes, no decorrer da primeira infancia, na fase objetal manipulatéria, a
crianca aprende o significado dos objetos e sua funcdo social por meio do jogo
tematico®, o qual constitui premissa fundamental ao jogo protagonizado. Destaca
Elkonin (2009) que, no percurso do jogo as criancas executam varias acoes
distintas, muitas vezes soltas e sem relacdo entre si, ndo havendo encadeamento
l6gico dos fatos: “[...] primeiro a menina embala, depois caminha, logo da de comer a
boneca e, por ultimo leva-a a passear no carrinho” (p.228). Os fatos que representa
sao frequentemente repetitivos, interessa-lhes executar as agdes correspondentes,
sem preocupar-se com uma sequéncia légica.

Somente no inicio do periodo pré-escolar, ainda sob a influéncia dos objetos,
0 interesse da crianca passa a ser o desejo de representar as relagdes pessoais,
momento em que aparecem 0s primeiros elementos do papel. Com o crescente
conhecimento de novas funcbes dos objetos, as acbes Iludicas vao se
complexificando e os objetos passam a ser utilizados com conexdo entre a acao e a
finalidade. H4, portanto, um deslocamento de suas propriedades fisicas, como era a
principio, para seus usos e funcfes. Das acfes pequenas e soltas, agora passam a
representar os atos cada vez mais articulados entre si, reproduzindo a vida social e
sua logica. “[...] A logica das agdes ludicas comeca a refletir a l6gica da vida da
pessoa’”, eis o0 papel em acao. (idem, p. 230).

Nesse contexto do desenvolvimento da crianga, forma-se o que denominou
Martins (2007a) de equivalentes funcionais ou pré-conceitos, tendo por base os
pressupostos vigotskianos. Esses pseudo conceitos possibilitam as criangcas maiores
condicbes de elaborar e organizar o pensamento aprimorando suas funcdes
psiquicas.

Por volta dos cinco anos, de forma gradativa, aumenta consideravelmente o

entendimento das fungbes sociais dos adultos, bem como suas atividades.

20 . . ™ . . ~ . ~
Brincadeira em que se utiliza brinquedos que guardam estrita relagdo com o real (carrinho, boneca, fogdo,
telefone etc.).
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Gradualmente a crianga se afasta do dominio manipulatério dos objetos, que deixam
de ditar suas a¢bes, caminhando para os indicios da autonomia do pensamento.

Assim, 0s papéis interpretados no jogo evidenciam nitida evolugcéo das acdes
da criangca como sujeito, ampliando o conteudo das relacdes sociais no papel ladico,
vinculado as relagbes humanas reais por meio dos demais participantes da
brincadeira. Observa-se que a crian¢a passa a distribuir papéis.

Contudo, o jogo do pré-escolar so atinge seu apice na segunda metade desse
periodo, dependendo da qualidade das mediacdes educativas proporcionadas a
crianca nesse processo. Assim assinala Martins:

[...] a qualidade da experiéncia social e ludica da crian¢ca, promovida pela
intervencdo educativa do adulto, é a variavel mais decisiva para as
mudancas proprias ao seu desenvolvimento psiquico, ou seja, o referido

desenvolvimento ndo é assegurado por experiéncias espontaneamente
vividas pela crianca (MARTINS, 2007a, p. 71).

Nesse mesmo raciocinio, Elkonin (2009) destaca que durante a idade preé-
escolar os jogos adquirem enredos, argumentos e tematicas cada vez mais
elaboradas, ndo se limitando mais ao reflexo da vida pessoal imediata, mas
refletindo acontecimentos mais amplos da vida social. Todavia, para que o
argumento?! atinja um satisfatério desenvolvimento, requer intervencédo educativa
promovendo vivéncias que ampliem as experiéncias socio-culturais da crianca e
instiguem sua capacidade imaginativa de modo a trazer temas e elementos novos
ao seu jogo. Por exemplo, de nada adianta propor uma brincadeira de “arquedlogo a
procura de fésseis” se esse conteudo nao for apresentado a crianca, conhecendo a
respeito dessa profissdo, da relevancia desse trabalho, os motivos da busca desse
profissional, entre outros aspectos que possam despertar seu interesse e
transformar-se em novos conhecimentos. Caso contrario, ndo tera elementos para
dramatizar, e permanecera reproduzindo somente os reflexos da vida social
cotidiana.

O desenvolvimento do argumento depende de vérias circunstancias. A
primeira é a finalidade do tema lidico com a experiéncia da crianga. A falta

de experiéncia e das nog¢Oes dai decorrentes constitui um obstaculo para
gue se desenvolva o tema no jogo (idem, p. 237).

Da mesma forma que os temas se complexificam no jogo, também o papel

dos objetos e brinquedos se modificam. Assim, afirma o autor: “Entre as criangas de

! A realidade representada pela crianga: quanto mais ampla e variada for a realidade que a crianga conhece,
mais amplo e variado serdo seus argumentos no jogo (MUKHINA, 1995).
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trés a quatro anos, o material dirige em consideravel grau o tema do jogo. Mais
tarde, as criangas atribuem ao material as propriedades que desejam”. (idem,
p.238). Inclusive, as criancas de maior idade, por volta dos seis anos, muitas vezes
prescindem dos brinquedos e preferem substitui-los por acdes ludicas com elas
proprias. Esse desprendimento do real e da extraordinaria capacidade imaginativa
eleva significativamente a capacidade da crianca para compreensbes mais
elaboradas. No entanto, ndo ocorre espontaneamente, ha sempre o condicionante
das acdes educativas que impulsionam esse movimento de superacdo dos saberes

consolidado rumo a novas conquistas.

3.4.1 As substituices: sinais de evolucao no jogo

E no periodo pré-escolar que a brincadeira da criangca torna-se mais
organizada devido a articulacdo logica e concatenada das ideias, além da divisdo
dos papéis entre os participantes. Ao invés da boneca ser a filha, alguém entre o
grupo pode assumir esse papel, pois é capaz de descentrar-se. Aprimoram-se 0S
enredos e as regras sao respeitadas.

Nesse percurso de desenvolvimento da crianca, avanca em suas atitudes
demonstrando maior compreensédo acerca das relagdes sociais. Gradativamente,
diminui a influéncia dos objetos e brinquedos tematicos no jogo, pois sao capazes de
criar repertérios variados no desempenho do papel, frente a um determinado tema,
arquitetando esse argumento a partir das apropriacdes inerentes a vida social que a
circunda. Interpreta-se um papel de uma determinada situag&o social, langcando mao
de sua imaginacdo por meio de objetos substitutos. “[...] Um objeto pertencente ao
mundo dos objetos diretamente acessiveis a ela toma lugar do cavalo em suas
brincadeiras” (LEONTIEV, 2016, p.125), cavalgando, por exemplo, em um cabo de
vassoura.

Nesse processo de ampliagdo em conjunto com 0S parceiros mais
experientes, um novo modo de agir resulta de suas relacbes com 0s objetos e as
pessoas, estabelecendo avancos em sua conduta.

Assevera Elkonin (2009) que nao se tratam de acfes que acumulam
elementos diferentes, sem relagdo com o objeto que surgiu numa agao inicial, uma
simples manipulacdo. S6 ocorre realmente uma substituicdo de um objeto por outro

em uma situacao ladica, quando ha a transferéncia do uso de um objeto apreendido
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em uma determinada acdo, para outras condicdes com a mesma finalidade. Por
exemplo: a crianga aprende a comer sozinha com a colher, em seguida alimenta a
boneca fazendo uso desse instrumento, e na sequéncia pode substituir a colher por
um pedaco de madeira imitando os movimentos de alimentar a boneca ou até
mesmo fazendo gestos com a méo.

No primeiro exemplo, a acdo estd na colher, por isso come com ela e
generaliza, dando de comer a boneca. Em seguida o foco da acdo muda para a
boneca, entdo substitui a colher por um pedaco de madeira para representar a
colher inexistente, langando mé&o de um objeto substitutivo e generalizando a funcao
da colher. Barros; Marcolino e Mello (2014. p. 99) salientam que:

A explicacdo da utilizacdo dos objetos substitutos é de extrema importancia
para a psicologia do jogo [...] como elemento central da brincadeira e fruto

de uma imaginacdo altamente desenvolvida [...] surge diante da
necessidade de completar a a¢éo ludica.

No entanto, ndo se trata de qualquer objeto ou qualquer agao, pois, “Toda a
acdo tem um objetivo consciente para o qual ela dirige [...] a acdo sempre
corresponde, se bem que de forma excepcional, & acdo das pessoas em relacao ao
objetivo” (LEONTIEV, 2016, p. 125).

A crianca capta e sintetiza os tracos mais tipicos do papel substitutivo dos
objetos, e até mesmo o0s gestos podem substitui-los. O que importa agora € a
relacdo “homem-homem”. Dessa forma, a crianca, por meio da brincadeira, assimila
as formas de relacdes entre as pessoas, apropriando-se dos motivos e objetivos
expressos na atividade humana. Assim, ndo se cria um universo paralelo ao brincar.
Sua acédo imaginaria estd em consonancia com a situacao real. Portanto:

Quanto mais abreviadas e sintetizadas sdo as ac¢fes ludicas, tanto maior é
a profundidade com que se refletem no jogo o sentido, a missédo e o sistema
de relagBes entabuladas na atividade reconstruida dos adultos; quanto mais
complexas e desenvolvidas sdo as agdes ludicas, tanto maior é a clareza

com que se manifesta o conteddo do objetivo e concreto da atividade
reconstruida. (ELKONIN, 2009, p. 29)

Ao expandir seu conhecimento, a crianga alimenta sua imaginagéo e amplia
sua capacidade criadora no jogo. Segundo o autor, “a evolug¢do das a¢des no jogo €
de suma importancia para compreender o papel da ‘simbolizagédo’[...] a acdo vai
ficando, pouco a pouco, cada vez mais sintética e abreviada” (p. 255). A este
respeito, salientam Marcolino e Mello (2015) que “[...] envolvimento de objetos para

substituir outros ausentes e necessarios a brincadeira e ao papel [...] constitui na
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crianca a funcdo simbdlica da consciéncia, essencial para a formacgdo de
desenvolvimento da imaginagéo” (p.460).

Comumente as criancas fazem substituicbes dos materiais para compor a
cena, introduzindo objetos que nao necessariamente correspondam a um
instrumento convencional. Cada vez mais a crianga passa a interessar-se pelos
brinquedos e objetos polifuncionais, os quais tornam possivel que um toquinho seja
um telefone, um prato seja um carro, ou outros, atribuindo assim, designacdes e
acOes variadas que orientam sua funcéo no jogo. Esse processo de transferéncia de
significado de um objeto para outro se d& dentro das possibilidades de executar
agdes compativeis com o papel: “[...] nem tudo em um jogo pode, de alguma forma,
ser tudo. [...] nem todo objeto pode apresentar qualquer papel na brincadeira”
(LEONTIEV, 2016, p. 131). Um lapis, por exemplo, podera servir como seringa para
aplicacédo de injecao, porém dificilmente ser& utilizado como vestimenta.

O autor chamou a esses materiais que nado guardam uma funcéo fixa de
brinquedos de largo alcance, ou pseudos-brinquedos, os quais ddo margem a
imaginacdo e a criacdo de varios contextos (tecidos, madeiras, engrenagens, etc.).
Contudo, s6 serdo utilizados em certo nivel de desenvolvimento psiquico,
dependendo das demandas que a brincadeira exige e das condi¢cdes de acesso

cultural que vivenciarem, matéria prima da imaginacao.

3.4.2 A situacao imaginaria no jogo: sentido e significado do papel

No final do século XIX os psicélogos se debrucaram sobre a imaginacéo e
fantasia, atribuindo um carater exagerado a brincadeira, considerando a crianca
mais imaginativa, portanto mais rica em sua criacdo do que o adulto. Foi Vigotski
(2009) quem se contrapds ferrenhamente a essa ideia. Nas palavras do autor “[...] a
imaginagdo da crianga [...] ndo é mais rica, e sim mais pobre que a do homem
adulto, ao longo do processo de desenvolvimento da crianga, desenvolve-se
também a sua imaginagdo, que atinge a sua maturidade somente na idade
adulta®(p.44-45).

Dessa forma, é necessario compreender que a acao criadora é caracteristica
humana que deve ser instigada nos pequenos, a qual esta intrinsecamente
relacionada a participacdo ativa da criangca no processo de apropriagdo da cultura

conduzida pelo adulto, pois “...] toda obra da imaginacdo constréi-se sempre de
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elementos tomados na realidade e presentes na experiéncia anterior [...]"
(VIGOTSKI, 2009, p. 20).

Assim, embora exista a adaptacdo dos objetos a serem utilizados em uma
acao ludica, o contetudo e a sequéncia dessa acdo mantém uma relacdo estreita
com uma dada situacao real, portanto ndo é um devaneio da fantasia.

Quando a crianca opera com um objeto nas brincadeiras, ela leva em
consideracdo suas caracteristicas que sao reais: fragilidade, maleabilidade, rigidez,
entre outros.

Via de regra, 0 modo de acao, isto €, a operacdo corresponde exatamente
ao objeto com o qual a crianca estd brincando. Se uma cadeira esta
desempenhando o papel de uma motocicleta em um jogo, 0s movimentos
da crianca correspondem estritamente as precisas propriedades da cadeira
e de forma alguma as da motocicleta. A operagdo do brinquedo, assim

como a acgéao, € assim estritamente real, porque 0s objetos com os quais ela
corresponde sdo, eles mesmos, reais. (LEONTIEV, 2016, p.126-127).

Como se percebe, o real ndo se perde na brincadeira, mas a imaginagao
desempenha papel fundamental na acao ludica, pois € ela que supre a contradi¢ao
de “querer, mas nao poder”. Por exemplo, se a crianga nao pode cavalgar com um
cavalo verdadeiro, cavalga com a vara: “[...] o impeto da crianga para criar é a
imaginagao em atividade” (VIGOTSKI, 2009, p.17). Esclarece ainda Leontiev, que a
crianga “[...] age com a vara como se fosse um cavalo, e isto indica que ha algo
imaginario no jogo como um todo, que é a situagao imaginaria” (idem, p.127).

Destarte, sdo as condicdes da acdo que exigem uma resposta criadora da
imaginacdo e ndo o contrario, e, por sua vez, esta s6 se desenvolve a medida que
for alimentada por um amplo repertorio cultural ao qual a crianca deve ter acesso, do
contréario, sera limitada.

Trata-se de um movimento dialético entre o0 jogo e a realidade, em que o jogo
instiga a imaginagdo na medida em que a realidade fornece o aporte necessario a
ela. A esse respeito, assevera Vigotski (2009, p. 09) que “[...] a imaginagao se apoia
na experiéncia; como a experiéncia se apoia na imaginacao [...] na qualidade de
atividade humana afetada pela cultura, pela linguagem, vai sendo marcada pela
forma racional de pensar, historicamente elaborada”, sendo desse modo, significada
pela crianca.

Na atividade produtiva, significado e sentido coincidem, ja na atividade ludica,
isso ndo ocorre. A vara preserva seu significado para a crianga, porém adquire um

sentido adverso, um sentido lidico quando representa um cavalo durante a
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brincadeira. “A relag&o particular entre o sentido e o significado do brinquedo néo é,
portanto, dada antecipadamente nas condi¢des do jogo; ela surge ao longo do jogo”.
(LEONTIEV, 2016, p. 129).

Para o autor, o papel protagonizado pela crianca € central como unidade de
analise, sendo ele proprio o contetdo do jogo, pois é o papel que comporta o sentido
e significado das relagcbes sociais que a criangca observa no dia-a-dia e acaba
tornando-se argumento para sua brincadeira.

E importante destacar que a brincadeira é sempre uma atividade
generalizada, assim, também é a representacao do real.

Uma crianca que imagina um motorista em uma brincadeira reproduz talvez
a forma de agir do Unico motorista que ela viu, mas sua prépria agdo é uma
representacéo, ndo de um certo motorista concreto, mas de um motorista
“em geral’, ndo suas agdes concretas, tais como foram observadas pelas
criancas, mas as acgdes de guiar um carro em geral, dentro dos limites, &

claro da compreenséo e generalizagdo dessas acdes que sejam acessiveis
a crianca. (LEONTIEV, p. 130)

Dai a necessidade da crianca de apropriar-se de um amplo repertorio de
modelos de motoristas diversos, para que suas generalizacdes ganhem novas
possibilidades, pois seu motivo na brincadeira ndo € reproduzir um motorista
concreto, e sim, ter elementos para executar as acdes que exige o objeto, ou seja,
dirigir de modo generalizado, uma a¢ao generalizada, sendo esta determinada pelas
condicBes objetivas que estao postas a crianca.

Nesse processo de captar as relacdbes humanas de forma generalizada, a
crianca torna sua capacidade de conduta arbitrada mais desenvolvida frente as
regras sociais que sao refletidas no argumento de seu jogo, pois ao assumir um
determinado papel, atua de acordo com ele.

E o papel que contém todos os elementos do jogo, e atinge seu apice quando
h4, por parte da crianca, o entendimento de que cada papel tem suas peculiaridades
e deve ser representado de formas diferentes. Essa consciéncia se da, nesse
momento do periodo pré-escolar, quando surgem também os protestos em relagédo a
atuacdo de um companheiro que o executa inadequadamente. Por exemplo: ao
interpretar o papel de enfermeiro, aplicando uma injecdo antes da assepsia, sera
repreendido “o enfermeiro ndo faz assim”. A crianga que ndo cumpre as regras do
papel é tida pelas outras criancas como “aquela que nao sabe brincar”. Tal fato
denota um acurado entendimento da representacdo do papel e da existéncia de

regras.
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Nesse processo, as criangas reconstituem uma l6gica de acontecimentos,
com rigor e observancia. O grupo trabalha junto, a acdo de uma crianca
complementa a da outra, a brincadeira flui concatenada, sendo importante cumprir
as exigéncias do papel, subordinando-as as acdes ludicas.

Com esse rol de avancos em sua conduta, o pré-escolar se desvencilha dos
impulsos imediatos advindos dos estimulos do meio, apresentando um importante
desenvolvimento das func¢des psiquicas superiores que serdo a base da transicéao do
pensamento empirico concreto para as premissas do pensamento abstrato,
indispensaveis para aprendizagens mais elaboradas.

Pouco a pouco, surgem regras internas, ndo explicitas, mas obrigatérias para
guem joga. Quanto mais desenvolvido o jogo, mais regras internas ha.

Se antes, na primeira infancia o que mais importava na agao era 0 processo e
ndo o resultado da acédo, na idade pré-escolar média o motivo se desloca para a
fidelidade ao papel, o rigor da interpretacdo, ou seja, a fidelidade a regra social.

A partir dessas relagdes, Mukhina (1995) considera que “as criangas
assimilam a linguagem da comunicacédo, aprendem a coordenar suas acées com as
dos demais e a ajudar-se mutuamente” (p.163). Dessa forma crescem os acordos
entre elas, negociando interesses e opinies, com maior respeito as regras e aos
diretos e deveres de cada participante frente as possibilidades de acao.

Na base da ampliacdo dos jogos simbdlicos coletivos vao, também, se
complexificando os jogos de movimento e 0S jogos com regras que,
gradualmente, vd8o deixando de ser construidas durante a brincadeira e

acordadas previamente, as quais todos os integrantes devem se submeter
(MARTINS, 2007a, p.74).

Da mesma forma, torna-se mais evidente as normas morais e éticas durante a
protagonizacdo do jogo, formando a conduta arbitraria, pois, ao representar o
contetdo das ac¢des humanas, a crianca ndo as imita apenas, como também reflete
sobre elas, as regras de convivéncia comegam a ser mais bem compreendidas e

aplicadas.
3.4.3 O papel e as regras do jogo
No jogo protagonizado as regras de comportamento estdo implicitas no papel.

Embora pareca uma atividade livre, os estudiosos da questdo apontam uma relacao

de subordinacdo da crianga para com o papel, fato que regula sua conduta,
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preparando-a para o exercicio dos direitos e deveres tanto na agdo lidica como na
vida em sociedade.

Mukhina (1995, p.156) afirma que: “O papel no jogo dramatico consiste em
cumprir as obrigacdes que o papel impde e exercer os direitos em relacdo aos
demais participantes do jogo”. Se o papel que a crianga assume é o de médico,
deverd reproduzir uma relacdo adequada com o paciente e vice versa, caso
contrario, o jogo se rompe frente aos inumeros protestos, “ndo é assim que se faz”.
Por isso a ideia de direitos e deveres, mais do que uma consciéncia da crianca,
exige dela a formulacdo de acordos com seus pares, levando-a a falar e ouvir
opinides dos outros para a execucao das acoes.

Assim como no papel, a regra também se desenvolve. Sua evolucdo esta
determinada pelas experiéncias culturais e vivéncias ludicas das criancas,
dependendo do desenvolvimento geral do jogo protagonizado. Nas palavras de
Elkonin (2009) “o papel esta organicamente vinculado a regra de conduta, e de que
a regra vai, pouco a pouco, destacando-se como nucleo central do papel
representado pela crianga” (p. 324). E o papel que conduz ao acatamento da regra,
pois da sentido ao jogo, criando a necessidade na crianca de ser fiel a ele,
controlando suas acgodes.

A presenca do outro no jogo é importante fator que envolve a regulacdo da
regra. Mukhina (1995) pontua que, a medida que aumenta o0 interesse na
reproducdo das relacdes entre os adultos no jogo, a crianca pré-escolar passa a
necessitar de outros participantes, ou seja, companheiros para dividir papéis,
estabelecendo com eles contatos mais prolongados, fato que promove acordos para
organizar o jogo:

[...] as criancas de mais idade podem ndo s6 repartir 0s papéis antes de
comecar o jogo, como também formular até certo ponto os deveres de cada

um, indicar os brinquedos que sdo necessarios e determinar as relacdes
entre os que vao jogar (ELKONIN, 2009, p. 385).

E a presenca de outros parceiros que medeia a sujei¢cdo as regras emanadas
do conteudo do papel assumido pela crianca, na qual reside a génese do
mecanismo psicoldgico de transicdo da regra exterior para a interior, constituindo a
autorregulacdo da conduta. Por isso, o autor considera a superioridade dos jogos
protagonizados em relacdo a outras atividades ludicas, por sua importancia na

regulagéo do comportamento infantil.
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Resume Leontiev (2016, p.133): “A unidade do papel do enredo e da regra do
jogo expressa a unidade do conteudo fisico e social do brinquedo na fase pré-
escolar [...] preservada ao longo dessa fase”.

Assim, o0 jogo se relaciona com a periodizacdo do desenvolvimento, pois
guanto mais se desenvolve a crianca, melhor compreende o sentido do papel, como
anteriormente evidenciado, tendo em vista que cada papel possui regras implicitas
de acéo ou de conduta social, o que permite avangcos em sua compreensao.

E no jogo que se desenvolve a atitude, os valores e a consciéncia critica da
crianga frente ao papel interpretado: Em uma refeicdo, ainda que de brincadeira,
come-se primeiro o prato principal, depois a sobremesa.

Elkonin (1987b; 2009) pontua que, normalmente, as regras emanam do
argumento e vao se desprendendo dele, sistematizando-se até adquirirem o carater
de regra propriamente dito, fato que sé ocorre ao final da idade pré-escolar, o que
sinaliza o inicio de uma nova fase (a da idade escolar). Tem-se como exemplo o
crescente interesse por jogos de regras simples, como “gato e rato”, “esconde-
esconde”, “amarelinha”, entre outros, indicando um novo periodo a caminho. Assim,
expde: “chega até nos parecer que, quando a regra se toma por entidade
convencional, isso é indicio de que a crianga ja esta preparada para ir a escola”.
(p.396).

3.5 Ainfluéncia educativa do jogo e 0s avan¢os psiquicos

Todas as questbes abordadas sobre o jogo como atividade principal, a
importancia do papel e suas motivacdes, a imaginacdo e a imposicdo das regras
como reguladoras da conduta, configuram-se como conquistas imprescindiveis para
o desenvolvimento psiquico da crianca pré-escolar. Contudo, para que esse
conjunto de possibilidades postas se firme como conquista do psiquismo infantil, &
necessaria uma atuacdo mediadora do professor para que promova a apropriagao
da crianca desde as ac¢fes instrumentais elementares com o uso dos objetos, suas
funcdes sociais, até a compreensao da reconstrucao das relacbes sociais, de forma
a romper com a ideia de que a brincadeira € algo natural, portanto espontanea.

Ao contrario, a teoria histérico-cultural defende que é preciso que a
brincadeira promova o desenvolvimento psiquico e da personalidade do pré-escolar,

e que esse processo € historicamente construido pela acdo educativa. Elkonin
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(1987b; 2009) salienta que é por meio do jogo que a crianca desenvolve o0s
processos psiquicos do pensamento, da imaginagdo, do aprimoramento da
linguagem, entre outras formas evoluidas de comportamento.
[...] o jogo constitui uma escola de atividade em que se submete a
necessidade ndo como algo imposto de fora, mas que responde a prépria

iniciativa da crianca, como algo desejado. O jogo, [...] por sua estrutura
psicologica é o protétipo da futura atividade séria. (ELKONIN, 1987, p. 100).

A principio, antes de frequentar a escola de Educacdo Infantil, a crianca
pequena tem como referéncia apenas a orientacdo familiar, cujos ensinamentos sao
transmitidos por tradicdo, centrados na educacdo, alimentacdo e higiene. Ao
adentrar o0 universo da educacdo escolar, adverte Leontiev (2016), o
desenvolvimento da crianca passa a ser guiado conscientemente pela acgao
organizada do professor, que desencadeia os processos evolutivos do periodo da
infancia, comecando a se reconhecer como membro da sociedade.

Elkonin (1987b, 2009) salienta que os conteudos escolares e suas atividades
realizadas na educacdo da criangca possuem um estreito laco entre si, e que
somados influem em seu desenvolvimento geral. Contudo, de forma limitada, pois é
no jogo de papéis que, preferencialmente, ocorrem as maiores e as mais decisivas
conquistas psiquicas e de formacao da personalidade infantil, ndo de forma isolada,
mas em um todo.

O jogo nao sé incorpora os conhecimentos infantis sobre a realidade social,
mas o eleva a um nivel superior, transmite um carater consciente e
generalizado. Através do jogo, o mundo e as relagBes sociais, muito mais
complexas que as acessiveis as criangas em sua atividade néo ludica, se
introduz em sua vida e a eleva a um nivel significativamente mais alto [...]
Assim, pois, temos estabelecido que a crian¢a, assumindo o papel de algum
adulto, assume com ele o cumprimento de determinadas funcdes e normas

sociais, inerentes a pessoa dada como representante de uma determinada
profissdo (ELKONIN, 1987b, p. 93).

A esse respeito, Martins (2006) esclarece ainda, que:

A brincadeira de papeis influencia decisivamente o desenvolvimento global
da crianca. Ao brincar, ela aprende a ser e agir diante das coisas e das
pessoas [...] as brincadeiras infantis destacam-se no vasto campo social
gue circunscreve a vida da crianca e que representa a base do
desenvolvimento de todos os atributos e propriedades humanas (p.39).

E essa atividade que mais desenvolve o psiquismo da crian¢a durante o

periodo pré-escolar, que a ajuda a resolver a contradicdo “de querer, mas nao
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poder”. Se ndo € possivel dirigir um carro de verdade, a crianga resolve essa
contradi¢céo, dirigindo um de brinquedo imaginario.
Para a crianca, neste nivel de desenvolvimento fisico, ndo ha ainda
atividade teodrica abstrata, e a consciéncia das coisas, por conseguinte,
emerge nela, primeiramente, sob a forma de acdo. Uma crian¢a que domina

o mundo que a cerca € a crianga que se esfor¢ca para agir neste mundo
(LEONTIEV, 2016, p.120).

Fica claro, nesse sentido, que além de operar com o0s objetos humanos,
interessa a crianga atuar como o adulto a partir dos elementos da realidade social
por ela captado. Esse conteudo humano penetrado pela crianca na atividade dos
adultos revela, em Jdultima instancia, as vivéncias estabelecidas, podendo ser
superficiais, centradas apenas nos objetos com que operam (tanto naturais como
produzidos pelo homem) ou nas atitudes entre as pessoas (relacionais ou de
trabalho), sendo significativas ou ndo. Sua natureza é, portanto, social.

No apice desse desenvolvimento, emocdes e intelecto caminham lado a lado.
A crianca é capaz de colocar-se objetivamente na posi¢cao do adulto e ainda ser fiel
ao papel, ou seja, possui consciéncia de sua posicéo infantil ao passo que almeja
realizar o que o adulto realiza. Ao viver o papel, a crianca é ao mesmo tempo ela e
outra pessoa. Para Martins (2006), essa consciéncia da atividade “[...] engendra um
conjunto de processos pelos quais o individuo adquire existéncia psicoldgica. E no
interior de tais processos que a personalidade se desenvolve” (p. 27), mas depende
sempre da tutela do parceiro mais experiente para que seja educado.

A capacidade de dominar seus impulsos, atuando no papel conforme a
postura do adulto e atribuindo sentido aos objetos que opera, exige da crianca um
descentramento constante. I1Sso representa um sumo valor para o desenvolvimento
intelectual, pois muda radicalmente a posicdo que ocupa em seu mundo
circundante, projetando seu pensamento a um nivel mais elevado.

A crianca controla com dificuldade suas proprias agdes, mas controla de
maneira relativamente mais facil, quando elas estdo, por assim dizer,

colocadas sob a forma de acdes de uma outra pessoa.(ELKONIN, 1987b, p.
99).

Marcolino, Barros e Mello (2014) sintetizam as conquistas do jogo de papéis
da seguinte forma:
[...] nos papéis representados pelas criancas estdo contidas regras de

conduta e de relacionamento social. Como no jogo o importante €
representar bem o papel, a crianga controla seu comportamento conforme
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normas de conduta. A crianga percebe tragcos especificos das condutas,
individualiza-os no papel e, quando os generaliza, assimila uma forma de
ser médico, professor, ladrdo, policial, dentre outros papeis disponiveis na
rede de relacdes sociais (p.102).

E nessa assimilacdo do mundo que consiste o desenvolvimento psiquico da
crianca, tendo como forma classica os jogos de papéis. E por meio destes jogos que
o conteudo humano fundido nos modos de operar com 0s objetos da cultura e da
ciéncia é transmitido e perpetuado na experiéncia sintetizada das geracfes
passadas. Nessa trama histérica e social, espera-se que a criangca, como
destinataria do legado cultural, possa um dia ndo apenas reproduzir o mundo, como
também, transformé-lo, como bem afirmou Gorki, citado por Leontiev (2016).

Porém, esse processo exige mediacdo educativa, que para a perspectiva da
psicologia historico cultural e pedagogia historico critica, trata de selecionar o
conteddo e a forma organizativa da aprendizagem, colocando como tarefa
irrefragavel do professor da infancia a necessidade de promover o aprimoramento
do jogo de papéis, tornando-o mais complexo, favorecendo que a crianca se
aproprie de novos signos culturais, e assim, possa promover 0S processos
funcionais superiores responsaveis pelo desenvolvimento. Pasqualini (2016a) assim
descreve em relag&o ao jogo:

[...] € necessario que essa atividade ganhe complexidade em termos de
estrutura e contetdo ao longo dos anos pré-escolares. Para tanto cabe aos

professores a organizagdo da brincadeira infantil e o enriquecimento do seu
conteldo [...] (p. 134).

E o ensino intencionalmente organizado que promove a internalizacdo das
experiéncias culturais humanas. Ou seja, 0 encontro entre as necessidades
educativas da crianca (que se apoia na brincadeira) com o0s propositos de um
conhecimento que promova os saltos qualitativos necessarios ao desenvolvimento
pleno. Trata-se de promover que 0 jogo de papéis se torne, de fato, a atividade guia

do desenvolvimento psiquico do pré-escolar.

3.6 A organizacdo do jogo de papé€is no espaco escolar

Com os estudos realizados até o momento, percebe-se que o essencial no
jogo é a atitude da crianca na representacdo do papel, visto ser nele que se
expressa a internalizagdo da crianga acerca da experiéncia cultural humana, o

contetdo social que se tornou inteligivel e generalizado na brincadeira. Explicita
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Elkonin (1987b; 2009) que o papel é a unidade central do jogo, ndo apenas porque
representa uma evolucdo em sua estrutura, mas principalmente porque reflete os
avancos obtidos pela crianca no desenvolvimento psiquico, pois:
O jogo nao s6 incorpora 0os conhecimentos infantis sobre a realidade social,
mas o eleva a um nivel superior, transmite um carater consciente e
generalizado. Através do jogo, o0 mundo e as relagdes sociais, muito mais
complexas que as acessiveis as criancas em sua atividade nédo ladica, se

introduz em sua vida e a eleva a um nivel significativamente mais alto [...]
(ELKONIN, 1987, p.93)

Do ponto de vista educacional, reitera a urgéncia de um ensino intencional e
organizado para a escola da infancia, de modo que a crianca, conduzida pela forma
mais adequada de aprender e se desenvolver, marcada pelo jogo de papéis, tenha
condicBes de expressar ao maximo as possibilidades humanas apropriadas por ela,
refletindo as relacdes sociais e modelando sua prépria personalidade. Para tanto, os
estudos da psicologia histérico-cultural e da pedagogia histérico-critica apontam que
estas conquistas somente serdo possiveis mediante as diversas experiéncias as
quais a crianca estiver exposta. Porém, ndo se trata de uma exposicdo meramente
contemplativa, € preciso que a crianca internalize essas experiéncias.

Foi Vigotski (2009) quem defendeu a importancia das experiéncias como
mateéria prima para a imaginag¢ao da crianga. “[...] toda obra da imaginagao constroi-
se sempre de elementos tomados na realidade e presentes na experiéncia anterior
[...]" (p. 20).A este respeito também adverte Elkonin:

A fonte fundamental do enriquecimento do contetdo dos jogos infantis séo
as ideias que as criangcas tém da realidade circundante; e se ndo as tém,
ndo pode levar o jogo a cabo. Simultaneamente, ao adotar a postura de um
personagem no jogo e ao assumir um papel determinado, a crianca vé-se
forcada a destacar da realidade as acgbes e relacbes dos adultos
necessarias para cumprir a tarefa ladica. Assim, a crianca pode saber ainda
antes do jogo que a cozinheira prepara a comida, e a educadora da de
comer as criangas, mas s0 quando se coloca no lugar da educadora € que
se vé diante da necessidade de encontrar e destacar as relacdes da

educadora tanto com as crian¢gas quanto com a cozinheira, de estabelecer
as funcbes das diversas pessoas e as ligacdes entre elas. (2009, p. 302).

Por essa analise, é preciso que se estabeleca uma mediacéo intencional do
professor em relacdo as variadas experiéncias de seus alunos, pois ndo basta a
crianga saber 0 que a cozinheira faz, é preciso saber como ela faz, porque faz, quais
relacbes estdo envolvidas. Todos esses conhecimentos s&o mobilizados na

representacdo do papel e soO terdo contetudo para argumentar na medida em que
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forem trazidos a tona no processo educativo e resulte na transformacdo qualitativa
do préprio jogo.

Brincar na escola é algo que exige uma atencédo especial do professor. A
nosso ver, particularmente na escola de periodo integral, em que a crianca passa
cerca de 10 horas do seu dia sob a custddia desta instituicdo. O professor devera
favorecer o contato com novas experiéncias que extrapolem os limites do espaco
familiar. Como defende Pasqualini (2016) “[...] A tarefa da escola é justamente
possibilitar o acesso da crianca aquilo que nao pertence a esfera do cotidiano”
(p.35). E mediar a relacdo da crianca para além de sua esfera restrita, levando-a a
insergéo ativa com a realidade do mundo que a cerca.

Desse modo, tendo por base a superioridade do ensino escolar, somada a
pratica do pesquisador frente as experiéncias ligadas ao jogo de papéis, permitem-
nos sinalizar caminhos possiveis de intervencéo no conteddo dessa atividade, tendo
a Pedagogia Historico Critica como inspiragao.

Assim, de forma elementar, ousamos pensar na possibilidade do movimento
do conhecimento que busque aprimorar o jogo de papéis, refletindo como orientador
do trabalho pedagdégico na Educacédo Infantil o método proposto por Saviani (2005),
que articula cinco passos entre si, quais sejam: pratica social inicial;
problematizacéo; instrumentalizacdo; catarse e o retorno a pratica social. Contudo,
advertem Teixeira e Agudo (2016) que é necesséario entender que a pedagogia
Historico-Critica € uma teoria que ndo pode ser relacionada apenas a passos
metodoldgicos que guiam a pratica do professor. Por ser um método de base
filoséfica marxista, ndo se limita a instrumentos, técnicas e procedimentos que
seguem os principios da logica formal, antes € preciso compreender sua relacéo
dindmica e dialética entre ensino e aprendizagem, mediados pelo professor na
busca de produzir avangcos nos processos psiquicos da crianga, que extrapolem os
limites do aparente imediato.

Adotar a Pedagogia Historico-Critica como método de trabalho exige que o
professor aprofunde seus estudos quanto aos dominios tedrico-praticos que o
orientam, tanto em relacdo a compreensdao do método, como ao conteudo a ser
transmitido. “[...] € importante compreender o método pedagdgico como unidade
entre a teoria e a pratica, entre contelddo e a forma do processo de ensino e
aprendizagem” (TEIXEIRA e AGUDO, 2016, p.149).
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Esse movimento requer pensar a crianga como pertencente a uma sociedade
repleta de contradicbes e compreendé-la em suas condigdes concretas de
existéncia, que esta diretamente relacionada a sua pratica social inicial, assim como
0 proprio professor. Este devera instigar o aluno, levando-o a problematizar e
compreender o mundo e suas relagbes de outra forma, para além dos contextos
cotidianos. Essa é uma tarefa desafiadora para ambos, na busca de superar a visdo
existente, muitas vezes cadtica, para uma compreensdo mais sintetizada das
elaboracdes humanas.

Teixeira e Agudo (2016) salientam a necessidade de conceber o aluno como
um sujeito em desenvolvimento, que se transforma a partir das mediagbes de
conhecimentos organizadas pelo professor que modificam qualitativamente sua
formacdo. Trata-se de um trabalho pedagdgico com compromisso politico, rumo a
uma préatica social transformadora que vise a humanizacéo da crianca.

Empregar os passos da Pedagogia Histérico-Critica requer analise de que,
embora sejam distintos e que ndo exista uma correspondéncia linear entre eles,
estdo organicamente relacionados e refletem a totalidade do processo ensino-
aprendizagem, conforme defende Martins (2013). Desse modo, tragcaremos um
percurso reflexivo e orientador da pratica pedagogica do professor da educacéo
infantil, como possibilidades para a articulagdo do conhecimento no ambiente
escolar. Trata-se de um caminho didatico, sem a pretensdo de esgotar sua
complexidade.

Deliberamos pensar que em relacdo a ampliacdo do repertério do jogo de
papéis, o ponto de partida do trabalho pedagdgico, marcado pela préatica social
inicial,se impBe tanto ao professor como a crianca, agentes sociais distintos,
segundo afirma Saviani (2005). A principio, a compreensdao do professor é
denominada de “sintese precaria”’, pois ao mesmo tempo em que se pressupde o
dominio do conhecimento a ser transmitido, desconhece a realidade e os saberes de
seus alunos. Estes, por sua vez, apresentam uma compreensido “sincrética?®” do
ponto de partida, pois desconhecem a articulacdo pedagodgica de suas experiéncias
sociais com o ensino escolar, ou seja, dependem da qualidade do trabalho educativo

que sera realizado. Martins (2003) entende esse momento da seguinte forma:

22 ~ . h .

De natureza extraescolar que ndo podem ser confundidos com o nivel de desenvolvimento real, mas
somente aqueles que se formam na tensdo problematizadora da atividade que colocam o pensamento em
curso, segundo afirma Martins (2013).
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[...] Pensamos que, em tela, est4 a necessidade de se reconhecer tanto o
professor quanto o aluno, em sua concretude, isto €, como sintese de
multiplas determinacdes, e a pratica pedagdgica como um tipo de relagcédo
gue pressupde o homem unido a outro homem, em um processo mediado
pelas apropriac@es e objetivacbes que Ihes sao disponibilizadas (p. 290).

Assim, conjecturamos a pratica social inicial como referéncia para o ensino na
educacao infantil, tendo em vista que a crianca esta se apropriando dos modelos de
relaces humanas na atividade do jogo de papéis, e neste contexto da pratica social
€ que residem os principais problemas identificados pelo professor, os quais se
busca resolver. Dessa forma, trabalhar a mediacdo desses modelos, para além de
esteredtipos sociais, € que se problematiza toda a analise dessa pratica social.

E a partir do conjunto de informacbes e variaveis percebido na pratica da
brincadeira (como brincam, quais s&o seus interesses, que elementos se encontram
a disposicéo, que relacdes estabelecem, entre outros) que deverdo ser mediados
pelo professor para que haja a apropriacdo das objetivacdes humano-genéricas que
precisam ser garantidas para o aprimoramento do jogo em todo seu percurso.

Assim, é interessante provocar a discussdo de como se organizam as
relagdes sociais, quais sdo os modelos, principios, normas e sentidos inerentes ao
contexto dessa sociedade. A crianca estd comecando a perceber e precisa
compreender todos esses elementos para que avance em seu desenvolvimento,
tendo o papel como sinalizador de mudancas.

Como compromisso ético e politico, a reflexdo do professor deve pautar-se
nas seguintes questdes: Que crianca pretende formar para que se concretize um dia
sua maxima humanizacdo? Que projeto de sociedade deseja construir? Essa
conquista se baseia no trabalho realizado desde a educacédo infantil. O ensino
requer trazer a tona aspectos ndo observados pela crianca, a fim de desvelar a
realidade por meio das problematiza¢des, do movimento (ainda que embrionario), do
pensamento, sem o0 qual os momentos ou passos da Pedagogia Historico-Critica
tornam-se esvaziados de sentido.

Seguindo esse propoésito, as condicbes objetivas do grupo sdo de suma
importancia ao processo educativo. Desse modo, € relevante conhecer a
comunidade que a qual as criancas pertencem, o tempo de permanéncia na escola,
as oportunidades de lazer e cultura, entre outras variaveis que interferem nas
apropriagcbes ou nao de conteudos e experiéncias culturais que poderdo suscitar

temas para brincadeiras, propiciando condi¢bes para que 0 jogo se desenvolva com
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mais argumentos. E na tensdo dessas variaveis que se problematiza as
possibilidades de atuacdo educativa.

O repertério € condicao imprescindivel para a protagonizacdo do personagem
no jogo, pois quanto mais conhecimento a crianca tiver, mais variado e rico se torna
0 papel. Barros, Marcolino e Mello (2014, p. 101) salientam que,

Como séo variadas as esferas da atividade humana e os tipos de
relacionamento entre as pessoas, também sdo variados os temas e
conteddos das brincadeiras. Os temas do jogo sdo a reconstituicdo de
aspectos da vida social, como brincar de casinha, médico ou escola, e
demonstram o conhecimento da crianca a cerca da realidade social. O
conteddo € o aspecto caracteristico central do jogo; ele reflete a insercao da

crianga na atividade humana e nas relagbes que se dédo por meio dela,
preenche e da vida ao papel na brincadeira.

Logo, se a crianga brinca sempre com os mesmos temas, torna-se pouco
desenvolvente, pois ndo acrescenta desafios novos ao papel. A experiéncia
demonstra que, ao se deparar rotineiramente com as mesmas situacées, 0S mesmos
brinquedos, objetos e locais, bem como, e principalmente, a falta de conhecimento
sobre as variadas esferas da atividade humana, ligadas as producdes culturais,
relacionais ou laborais do mundo adulto, dificilmente a crianca a trara para o seu
jogo, tornando-o desgastado e repetitivo.

Trata-se de uma atividade focada no nivel real de desenvolvimento - NDR,
conforme conceitua Vigotski (1984; 2001). Ou seja, tarefa que a crianca desenvolve
com independéncia, ja consolidada a nivel psiquico. Ao contrario, o ensino deve
incidir sobre o desenvolvimento que esta na iminéncia de ocorrer, ou seja, ha zona
de desenvolvimento préximo — ZDP. Nesse sentido € que a criancga, principalmente a
que permanece varios anos de sua infancia em periodo integral na escola de
educacao infantil, merece um olhar mais atento do professor na busca de suprir as
possiveis lacunas de experiéncias que extrapolem os limites de sua cotidianidade.

E preciso que as politicas pulblicas e principalmente a pratica pedagdgica
estejam politicamente compromissadas em efetivar um projeto de sociedade contra
hegemobnico, que propiciem e instrumentalizem de forma tedrica e pratica a
ampliacdo do repertério da crianca dentro das possibilidades objetivas de seu
sistema de ensino.

Desse modo, 0 jogo podera ser enriquecido, favorecendo que a crianca
conheca o bairro e as diferentes atividades comerciais que circundam a escola:

saldes de beleza, postos de saude, supermercados, farmacias, entre outros. Visite
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pontos turisticos e culturais da cidade como museus, bibliotecas, zooldgicos etc.
Tenha acesso a teatro, bandas, orquestras, entre outros, por meio de parcerias com
0s demais 6rgdos publicos. Essas ac¢des constituem procedimentos basicos, porém
fundamentais para reelaboracdo do repertério, quando organizadas com
intencionalidade pedagdgica.

E oportuno salientar, como evidenciou Elkonin (2009), que é funcdo da escola
incluir no trabalho pedagdgico, aproveitando o vasto interesse das criancas pelos
fenbmenos naturais e da sociedade, atividades elementares dos afazeres laborais
dos adultos concatenadas as atividades construtivas com diversos materiais,
despertando as formas de atividades criativas por meio de recortes, colagens,
desenho, modelagem, etc. Que a crianca possa participar de diversas formas de
atividades estéticas, como a danca, o teatro, o canto, a literatura e a musica.
Possibilitar a elas as primeiras aproximac¢des com o0s conceitos e formas das noc¢des
matematicas, além de iniciar nos rudimentos da leitura e da escrita, por meio dos
contos, rimas, poemas, entre outros. Estes conteidos despertam o interesse das
criancas e ampliam sobremaneira seu conhecimento acerca das producdes
humanas.

A teoria nos apresenta que todos esses elementos, para além do valor em si
mesmo, como conteddo humano historicamente acumulado e que se caracterizam
como linhas acessoérias no periodo pré-escolar, funcionam como repertdrios e
conteudos que tornam mais rico o argumento no jogo de papéis, o qual incide em
alto grau no desenvolvimento psiquico e na formacéo da personalidade infantil.

Salienta também Elkonin (2009) que, brincar isolado ou apenas no ambiente
familiar tem seu valor, mas € na instituicdo escolar, envolvendo-se coletivamente no
jogo sob o olhar intencional do professor, que este atinge sua maxima expressao,
realizando a necessaria catarse expressa no jogo qualitativamente elaborado.
Salientam Teixeira e Agudo (2016) que, “A catarse possui gradacbes e
diferenciacOes representando a mudancga qualitativa na direcdo de uma relagao
consciente com o género humano” (p. 149). No caso da crianga pré-escolar, essa
relacdo consciente se expressa no papel interpretado que ganha complexidade.

Porém, ndo se trata da forma didatica do jogo para ensinar determinado
conteldo, visto ser essa visao limitada, como assinala Vigotski (2008), isto:

[...] significaria intelectualiza-la extremamente recusar-se a admitir o modo
como nela as necessidades da crianca se realizam, os impulsos para a sua
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atividade, isto é, seus impulsos afetivos. A dificuldade de uma série de
teorias sobre a brincadeira €, de certa maneira a intelectualizacdo desse
problema [...] o desconhecimento das necessidades da crianca (p.24).

O que deve estar em primeiro plano sao as relacdes humanas em suas mais
ricas manifestacbes. A importancia do jogo de papéis se d& por motivacdes e
necessidades advindas dos conflitos das criangcas em satisfazer seus desejos
irrealizaveis no momento, o que demonstra um grande apelo afetivo. Neste sentido a
praxis educativa sobre as necessidades emergentes na brincadeira é de extrema
importancia para o planejamento de intervencdes que visem implementar o contetdo
do papel no jogo.

E no exercicio constante de retornar a pratica social, problematizando-a e
captando as conquistas consolidadas pelas criangas, bem como atuando nas
demandas de novas caréncias, em um processo continuo de instrumentalizacédo do
conhecimento, que a crianca se aproxima cada vez mais da sintese. O jogo
qualitativamente modificado revela a reelaboracdo catartica, resultante da
articulacdo dos diferentes momentos que coexistem atrelados no processo ensino
aprendizagem, no qual o professor, mobilizando a compreensdo da crianca para
novos conteudos, promove a transformacao da pratica social.

No entanto, rotineiramente, tem-se observado que o0 espaco organizado para
gue ocorra 0 jogo de papéis na escola é delimitado, quando com sorte, a um dia
semanal, ao passo que deveria ocupar um lugar privilegiado na organizacdo do
ensino infantil. Entende-se, conforme salienta Leontiev (2016), que o0 jogo néo é a
atividade na qual acrianga permanece a maior parte do tempo, porém, é a mais
desenvolvente. Dessa forma, se justifica ampliar os momentos dedicados a essa
atividade, langando mao de ambientes que extrapolem a sala de aula, ou a “casa da

boneca?®”

, para que o jogo possa ocorrer também no parque, na area livre, nos
momentos de modelagem, de constru¢cdes com toquinhos entre outros.

E necesséario ao professor conhecer os nexos fundamentais entre o jogo e o
desenvolvimento da crianga, pois assim podera perceber a imensa riqgueza que
encerra em seu comportamento de modo geral. Duarte (2006) adverte que € preciso
compreender a natureza psicolégica do jogo para melhor intervir conscientemente e

utiliza-lo como meio de educacéo e desenvolvimento da crianca pré-escolar.

23 . . , . . .
Geralmente um local organizado com brinquedos e mdveis para que ocorra a brincadeira de “faz de conta”.
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3.7 Possibilidades de intervencdo no jogo de papéis: articulagdo entre

contetdo-forma-destinatario

O presente trabalho defende que ampliacdo do tema € algo a ser realizado.
Quanto mais vivéncias a crianga tiver acerca do homem e suas relagdes sociais,
mais suscitard argumentos para jogar e novos temas surgirdo saturados de
conteado humano, fato que pode ser comprovado de forma positiva durante a
experiéncia da pesquisadora na atuacdo como professora da educacado infantil,
formadora dessa tematica e posteriormente como supervisora desse segmento.
Trajetdria esta que permitiu perceber, pela atitude da crianca, a marcante diferenca
gue se reflete no jogo de papéis quando o educador se preocupa em torna-lo mais
rico e desenvolvente. Nesse sentido, identificamos e sinalizamos duas formas de
intervencdo no jogo, sendo: indireta — nos espagos e materiais disponibilizados, ou
direta — no conteudo do jogo.

Entendemos que indiretamente a intervencdo se da quando o professor
organiza os espacos e ambientes, onde os brinquedos e objetos suscitem temas
para o0 jogo, procurando organizar cenarios, “cantinhos” com diferentes
possibilidades e acessiveis as criancas, acomodando os materiais em caixas por
eixos tematicos (“médico”, “manicure”, “oficina”, etc.).E desejavel também incluir
“objetos de largo alcance” ou brinquedos polifuncionais (LEONTIEV, 2016),
providenciando a crianca o acesso a sucatas, fantasias, tecidos, etc., o que instiga o
desenvolvimento de sua imaginacdo. Ainda, a utilizacdo de espelhos é fundamental
no trabalho com a imagem, auxiliando na formacg&o da identidade, pois apreciam
ver-se fantasiadas, maquiadas, enfim, contemplar-se no papel do outro.

Defende o autor, e também Elkonin (1987; 2009), que a crianca, como
resposta de seus avancos psiquicos e da evolucédo do jogo, aprimora o carater das
acOes assumidas no papel, mudando a capacidade de sintetizar e empregar as
substituicdes de objetos por gestos de comunicagao: “dirigindo” um carro imaginario
com gestos, de posse de uma caixa de papeldo, um pedaco de tecido se transforma
em capa, vestido, bebé, cabana e tantos outros, a servico da imaginacdo e do jogo
logicamente organizado. Esses elementos desempenham uma funcdo simbdlica
muito importante, no sentido de dirigir a acado da crianca, aticar sua curiosidade e

criacao.
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Tal dindmica envolve trocas de ideias, conversas e movimentos que
exercitam a autonomia e expressdo da crianca, fato que ndo coaduna com uma
visdo de “ordem” e disciplina pautada no siléncio.

Atuando diretamente, pensando na ampliacdo do conteudo, ou seja, no
conhecimento que precisa ser apropriado pela crianga, a intervengao do professor
poderé ser vista como a proposicdo de um tema®*, por exemplo “Que tal brincarmos
de circo?”. Exige-se, dai, um contato prévio com essa realidade, seja participando
com a turma em um espetaculo, por meio de visita ao circo, entrevistas com artistas,
filmes, fotos, documentéarios, entre outros, que possam alimentar o interesse e 0
conhecimento da realidade por parte da crianca pela temética de modo a saturar o
papel.

Nessa toada, o professor podera ou ndo participar como um personagem,
distribuir papéis, ajudar a montar cenarios e principalmente propor acdes que levem
ao conhecimento mais amplo do circo, o trabalho de cada artista e funcionarios, o
publico, entre outros. Pois como salienta Elkonin (2009), sdo as ideias que as
criancas tém da realidade que enriquecem 0 jogo, quanto mais conhecimento tiver
sobre o tema a ser desenvolvido, mais atuard de forma produtiva, incidindo
diretamente em sua imaginagao, linguagem, pensamento e nas demais funcdes
psiquicas superiores, que s&o mobilizadas no cumprimento do papel. E o
conhecimento adquirido pela crianca sobre o mundo e suas relagbes que muda sua
atuacao na interpretacéo do papel, tornando o jogo mais complexo.

Importante destacar, no entanto, que a intervencao direta nao é pretexto para
interromper o jogo da criancga, pois € ela quem deve estar em atividade. O trabalho
do professor € buscar elementos culturais que servirdo de repertorios para novos
enredos, atuando como um observador atento, que observa 0 jogo e o amplia, em
um processo constante.

Ao perceber que a crianga tem dificuldade de brincar coletivamente, o
professor traca estratégias que envolvam a distribuicdo de papéis, motivando-a,
frente a uma tematica, a ocupar posi¢coes diferentes. Por exemplo: em uma teméatica
de “saldo de beleza’, depois de exploradas todas as possiveis acbes e

possibilidades que ocorrem nesse contexto, pode encorajar as criancas a distribuir

24 T N . 2 . ~ ,

Por se tratar de possibilidades postas as criangas frente a ampliacdo do conteldo a ser representado no
papel, a crianga poderd ou ndo trazer esse repertorio para o jogo. Assim, a propositura de um tema podera ser
entendida também como intervencdo indireta, a depender da analise que se faz do jogo.



79

funcbes. Da mesma forma precisa atentar aos sinais de comportamentos de
dominag&do ou discriminagdo, intervindo com novas propositivas na inversao de
papéis.

O profissional atento desconstroi a ideia de brinquedos separados por sexo
(menina X menino) para uma vertente menos sexista e mais integradora, tendo em
vista o0 apelo da inclusdo social, do respeito a diversidade, das questdes de género,
da luta das mulheres por maior reconhecimento e tantos outros valores em defesa
dos direitos humanos, que necessitam ser reconfigurados junto aos papéis sociais e
trazidos a tona no trabalho realizado pela educacéo infantil, conforme enfatizam o
Plano Municipal da Educacdo — PME (2016) e Pasqualini e Tsuhako (2016).

Desse modo, salienta Elkonin (1987b), é necessario direcionar a atencédo das
criancas para aspectos da realidade que ndo estdo suficientemente estabelecidos,
pensar em valores que devem ser despertados, bem como aspectos que devem ser
suprimidos, excluindo do jogo de papéis, sutiimente, tudo o que tenha uma influéncia
educativa negativa, como por exemplo o preconceito, a homofobia, o0 machismo,
entre outros.

Temos como exemplo a pratica de uma professora® que notou, durante o
jogo, que as meninas sO brincavam com praticas de maternagem e objetos que
remetessem a afazeres domésticos, ao passo que 0S meninos, ao contrario,
brincavam de carrinhos, oficinas, constru¢gées e nem ousavam “misturar as coisas”.
Entendendo que a situac&o era muito além de uma simples inclinacéo afetiva por um
determinado tema, e que envolvia, muito mais, padrdes impostos sobre as
diferencas de sexo, ou seja, uma heteronormatividade. Assim, a professora passou
a trabalhar as questfes relacionadas as profissdes e as responsabilidades entre
homem e mulher. Pbs-se a questionar sobre os cuidados com os filhos, a
organizacdo da casa, o preparo dos alimentos, etc., bem como profissbes que
envolvessem a participacdo de mulheres e sua importancia social, entre outras
intervencdes com livros, jornais, entrevistas, a fim de desconstruir a ideia de
segregacao em busca da unidade, enfatizando a igualdade entre os sexos do ponto
de vista dos direitos e deveres. ApOs este trabalho, sinteticamente mencionado, a

professora constatou mudancas importantes no comportamento durante o jogo,

*Atividade desenvolvida com uma turma de Infantil-IV (criancas com 4 anos aproximadamente), em uma
Escola Municipal de Educagdo Infantil — EMEI do municipio da pesquisa, cujo a intervenc¢do ocorreu durante o
primeiro semestre do ano de 2017.
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notando maior entrosamento entre as criancas e a participacdo em brincadeiras que
antes eram rejeitadas.

Outra experiéncia interessante foi de uma professora®® que, ao perceber o
preconceito com o0s cabelos de uma crianca negra no jogo de cabeleireira, convidou
a mae desta crianca para falar sobre penteados afro. Esta mée ofereceu-se para
pentear as criangas que quisessem com trancinhas coloridas. Todas as criangas
quiseram se pentear. Ainda como parte desse trabalho, foi enviado convite também
as demais maes, informando que no dia seguinte haveria para elas a mesma
atividade. Muitas mées interessadas apareceram incentivadas pelas criancas que
nao quiseram desmanchar o penteado. As criangcas comecaram a apreciar as
belezas do cabelo afro, tornando-se elemento fundamental contra o preconceito e a
ampliacdo das possibilidades no jogo de cabeleireira. Dessa forma, o lugar que a
crianga afro tinha no grupo mudou completamente.

Ainda no propésito de balizar as contradi¢cfes, € interessante que o professor,
esporadicamente, distribua 0s papéis entre as criancas para que haja uniformidade.
Essa atitude é fundamental para que as criancas menos ativas parem de cumprir
apenas papéis secundarios e passem a ocupar papeéis principais. Da mesma forma,
estimular as que sempre estdo nos papé€is principais a participarem também de
funcdes menos importantes no jogo, favorecendo a capacidade de se colocar na
posicdo do outro. “Os papeis sociais sdo uma sintese de atitudes, procedimentos,
valores, conhecimentos e regras de comportamento que fazem a mediacdo entre o
individuo e as demais pessoas em determinadas circunstancias sociais” (DUARTE,
2006, p. 90). Assim, quanto mais forem pautadas em condutas éticas de exemplos
de cidadania, cooperacéo e solidariedade, mais significativas serdo para a formacéao
da personalidade.

Cabe ao professor estar atento aos papéis e as relacdes de poder e ética que
se estabelecem na sociedade contemporanea, motivando propostas mais coerentes
com a necessidade de formar pessoas que possam transformar a realidade
alienada, gerada pelas relagbes sociais modeladas pelo capitalismo. E preciso
intervir de forma consciente na brincadeira da crianga, conforme assevera Duarte
(2006), pois, “[...] deixada ao sabor da espontaneidade infantil, o0 mais provavel sera

que essa atividade reproduzira espontaneamente a alienagao” (p.93).

%% Atividade desenvolvida com uma turma de Infantil-v (criancas com aproximadamente 5anos),durante o
primeiro semestre de 2015, em uma Escola Municipal de Educagdo Infantil — EMEI do municipio da pesquisa.
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Desse modo, 0s comportamentos antissociais observados no jogo devem ser
combatidos indiretamente em outros momentos, para que este ndo se desfaca (na
roda de conversa, em outras propostas, com uma boa literatura ou video). E
interessante também que o professor, sempre que possivel, assuma um papel,
modele as relagdes, participando da brincadeira, e sinalize formas mais valorosas de
comportamento humano, pois no entender de Duarte (2006), “[...] o professor deve
agir de forma a dar exemplo para seus alunos, isto €, sua atitude tem um carater
publico e nessa atitude revela-se algo de sua personalidade” (idem, p.92), o que
acaba por motivar o aluno em seus exemplos, dada a grande importancia afetiva da
figura do adulto na brincadeira.

O jogo traz em sua estrutura a reflexdo das relacdes sociais representadas no
desenvolvimento do conteddo humano protagonizado em suas diferentes fases,
reafirmando ainda que ndo é livre e espontaneo, como acreditou a psicologia
naturalista. Antes, toda conduta da crianca € sujeitada ao processo de reproducao-
criacdo das regras do papel social que assume, surgindo e se desenvolvendo nas
condicBes concretas de sua existéncia.

Enfim, o professor precisa articular a triade conteudo-forma-destinatério
defendida por Martins (2013; 2016), entendendo o contelldo como 0s conhecimentos
culturalmente disponiveis que precisam ser apropriados pelo destinatario e sujeito
do processo de ensino aprendizagem (a crianca), tendo sua forma classica no jogo
de papeis, por ser o meio mais adequado para alcancar o objetivo de promover o
pleno desenvolvimento da crianca pré-escolar.

Martins defende (2013, p. 297) que “[...] a triade [...] se impde como exigéncia
primeira no planejamento de ensino. Como tal, nenhum desses elementos,
esvaziados das conexfes que os vinculam podem, de fato, orientar o trabalho
pedagogico”. Dessa forma, a Educacao Infantil como primeira etapa da educagao
formal da crianca, ndo deve prescindir de tal organizacdo do ensino, com vistas a
garantir as bases para o futuro pensamento tedrico.

Como sintese desse capitulo, ressalta-se a natureza socio-histérica do jogo
de papéis, bem como a importancia da intervencdo do professor em relacdo ao
conteudo humano-genérico que carece de apropriacédo pela crianca a fim de ampliar
seus conhecimentos e refletir no desempenho do papel. Desse modo, a medida que

0 jogo evolui, promove as conquistas psiquicas necessarias ao pré-escolar,
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impulsionando os processos funcionais superiores na busca por aprendizagens
futuras, rumo a atividade de estudo.

As discussoes tedricas aqui realizadas tém o intuito de balizar a investigacao
empirica do préximo capitulo, quando se pormenorizara o trabalho sobre o jogo de
papéis no municipio da pesquisa, assunto que merece ser amplamente explorado

nos campos tedérico-académico e escolar.
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4 A METODOLOGIA

Este capitulo versard sobre uma aproximacdo aos principios teorico-
metodoldgicos da Psicologia Historico-Cultural fundamentada no materialismo
historico dialético, como aporte para a analise tedrica dos dados coletados na
investigagdo empirica, a partir de um curso de formagéo continuada de professores
da Educacao Infantil. Com base na realidade do referente empirico, pretende-se ir
além da aparéncia fenoménica, explicitando os resultados dos conhecimentos
produzidos no plano ideal acerca da importancia da intervencéo na atividade do jogo
de papéis, enquanto fonte de desenvolvimento e humanizacédo da crianca do periodo
pré-escolar. Para tanto, adotou-se como procedimento de investigacdo a técnica de

analise documental.

4.1. Uma aproximagdao da teoria historico-cultural como concepg¢éo e método

Para melhor compreender a natureza e a importancia da intervengdo no jogo
de papéis e a sua representacdo nas escolas de Educacao Infantil do municipio,
realizou-se estratégias para estabelecer um recorte da realidade, sem perder de
vista sua totalidade. Essa busca tem como principio a dialética do singular-particular-
universal, como bem enfatizam Martins (2007) e Oliveira (2005), levando em conta a
situacdo concreta que demarca o objeto da pesquisa. Trata-se do movimento de
analisar o todo, decompondo-o em unidades sem que estas percam as propriedades
originais, conforme tratou Vigotski (1995) em seu capitulo destinado ao método de
investigacdo das Obras Escogidas Ill. Assinala o autor:

Para o pensamento dialético, ndo é nada novo a tese de que o todo ndo se
origina mecanicamente pela soma das partes isoladas, sendo que possui
suas propriedades e qualidades peculiares, especificas, que nao podem

reduzir-se a um simples agrupamento de qualidades particulares
(VYGOTSKI, 1995, p.121).

Esse entendimento herdado dos pressupostos marxianos da ao autor a

apreenséo do real, ou seja, a ascensao do abstrato ao concreto a partir do “método

27»

inverso“””, pelo qual s6 é possivel analisar um dado objeto em suas inter-relagfes

com o todo (o concreto), por meio do conhecimento tedrico do objeto.

%7 “Estudo da esséncia de determinado fendmeno por meio de sua forma mais desenvolvida” (ASBAHR, 2011,
p. 106).
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[...] € o conhecimento do objeto — de sua estrutura e dindmica — tal como ele
€ em si mesmo, na sua existéncia real e efetiva, independente dos desejos
das aspirac@es e das representacdes do pesquisador. A teoria €, para Marx,
a reproducao ideal do movimento real do objeto pelo sujeito que pesquisa
(NETTO, 2011, p. 21).

Assim, o olhar para o objeto de estudo como um todo ocorreu com 0 exame
da prética recorrente a partir do relato do préprio professor, articulando-os com o
plano tedrico, que orienta o que fazer em relacdo a atividade do jogo de papéis,
investigando as informac¢des que revelam e explicam as praticas concretas do
professor de educacéao infantil.

Desse modo, os dados obtidos deverdo sistematizar a importancia da
intervencdo do professor no conteddo do jogo, qual seja, as relacbes humanas,
como principio e fim para a organizacdo dessa atividade que se configura como
principal nesse momento do desenvolvimento da crianca pré-escolar.

Em dltima instancia, retoma-se o objetivo desse estudo, que € investigar e
discutir a importancia do jogo de papéis para o desenvolvimento da crianca preé-
escolar, e o papel da intervencéo do professor para promover esse processo.

Com base em Martins (2007) e Oliveira (2005), pretende-se analisar, como
resultado da pesquisa empirica, a realidade recorrente das experiéncias exitosas ou
suas possiveis contradicfes para nelas intervir, pois, a perspectiva historico-cultural
traz como enfoque a importancia da pratica social como critério de verdade, em que
o fendbmeno s6 pode ser compreendido a luz do pensamento teérico e revelado em
consonancia ao processo historico e universal. Pautou-se na unidade tedrico-pratica,
dialeticamente imbricada, como caminho para entender e possibilitar a
transformacao da realidade, promovendo assim, a necessaria ascensao do abstrato
ao concreto que culmina na consolidacdo do concreto pensado, pois ja ndo se da de
forma cadtica como no principio, mas se revela em sua totalidade.

O materialismo histérico se mostra como um instrumento légico de
interpretacdo da realidade, uma vez que contempla a logica dialética apontando um
caminho para a interpretacdo da pesquisa. “[...] a descoberta das tensbes na
intervinculacdo e interdependéncia entre forma e conteudo” (MARTINS, 2007b,
p.10).

Esta logica dialética ndo nega a légica formal, antes, a supera por
incorporagdo, ja que compreende a unidade indissoluvel dos opostos para a

compreensao do oculto.
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[...] € apenas pela andlise dialética da relagé@o entre o singular e o universal
gue se torna possivel a constru¢cdo do conhecimento concreto, ou seja, é
apenas por esta via que a énfase conferida ao particular ndo se converte no
abandono da construcdo de um saber na perspectiva da totalidade. (idem,
p. 12).

Neste sentido a l6gica formal se compde como parte da logica dialética para

busca dos resultados, por meio do seguinte percurso:

[...] parte-se do empirico (real aparente), procede-se a sua exegese
analitica (mediacbes abstratas), retorna-se ao concreto, isto é, a
complexidade do real que apenas pbdde ser captada pelos processos de
abstracdo do pensamento (idem, p. 15).

Portanto, a epistemologia marxiana adota como caminho tedrico-
metodoldgico a perspectiva historico dialético, que exige compreender as relacbes
humanas dentro do contexto da historicidade, como forma de revelar sua totalidade,
captando a relagéo dialética entre o singular-particular-universal, pois como salienta
Oliveira (2001, p. 4) “[...] é preciso considerar que todo esse processo entre o
individuo (o singular) e o género humano (o universal) se concretiza na relacdo que
o individuo tem com a sociedade (o particular)”. Na tensédo dessas relacdes se busca
um olhar atento para a pratica recorrente do jogo de papéis, que amparado pela
teoria possibilite uma reflexdo que motive a praxis transformadora dessa atividade.

A teoria revela aquilo que ndo percebemos por meio do contato empirico e
imediato com a aparéncia dos fenbmenos. Ela nos permite compreender a
esséncia dos fendbmenos que nos cercam, ou seja, as relagdes dindmico-

causais que os determinam, sua génese (origem) e desenvolvimento
(PASQUALINI, 2016, p.33)

E pautado no conhecimento das formas mais elaboradas do jogo de papéis
que se realizard todo processo de analise das representacdes empiricas dessa
pesquisa, tendo como pressuposto que o0 jogo de papéis, enquanto atividade
principal, reflete a qualidade das intervencdes (mediacbes) realizadas na pratica
educativa da crianca pré-escolar de 4 a 5 anos.

Assim, no proximo tépico, as informagbes obtidas a partir dos dados da
empiria serdo examinadas e categorizadas de forma a responder as indagacdes
realizadas no estudo, quais sejam: Qual a natureza e importancia do jogo de papéis
para o desenvolvimento infantil? Quais possibilidades de intervengcbes se
apresentam em relacéo a essa atividade?

Cabe destacar que para essa teoria, a busca pela verdade se revela na

pratica social, levando em conta o contexto histérico como variavel de julgamento.
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O materialismo dialético, sustenta como Critério de Verdade a Pratica
Social. Ele afirma que a pratica social € critério decisivo para conhecer se
um conhecimento é verdadeiro ou ndo. Mas também diz que ela esta na
base de todo conhecimento e no propésito final do mesmo (TRIVINOS,
1987, p. 27).

Outrossim, sera apresentado o0 percurso da apreensdo dos elementos da
realidade investigada, os instrumentos de coleta de dados, o0s sujeitos da pesquisa,
bem como as estratégias de organizacdo das informacdes que versardo sobre a
andlise documental acerca do trabalho desenvolvido pelos professores em relacdo
ao jogo de papéis e seus resultados.

4.2 A apreenséo dos dados da pesquisa e seus sujeitos

ApOs a revisdo da literatura, surgiu a necessidade de eleger e organizar os
sujeitos da pesquisa empirica e os instrumentos que favorecessem a coleta de
informacbes a fim de elucidar as inquietacdes desse estudo. Tendo claro que o0s
sujeitos seriam os professores de educacédo Infantil, que lecionam para turmas do
periodo pré-escolar, o proximo passo foi eleger o instrumento de coleta de dados e
delimitar o campo de atuacao, a amostra.

Nesse sentido, varios instrumentos foram aventados para o cumprimento da
tarefa, como distribuicdo de questionarios; entrevistas; grupos focais, entre outros.
Porém, devido a fatores como disponibilidade de participacdo, exposicdo excessiva
dos envolvidos, dificuldades de adequar horarios com os professores e,
principalmente, a escassez de tempo do pesquisador, optou-se por um instrumento
que pudesse ser mais flexivel e manter a eficacia.

Desse modo, os dados empiricos utilizados para analise sobre a
singularidade da pratica dos jogos de papéis foram coletados por meio do
procedimento sistematico de Analise Documental.

Segundo Ludke e André (1986) a analise documental constitui uma técnica
importante na pesquisa, pois permite complementar informagbes associadas a
outras técnicas, ou mesmo desvelar elementos novos de um determinado tema ou
problema. A vantagem desse instrumento é que “[...] busca identificar informagdes
factuais nos documentos a partir das questdes ou hipoteses de interesse [...]" (p.
38).
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Assim, a analise documental como técnica viabilizou a coleta de dados dos
resultados de duas tarefas para 17 professores que atuam na Educacgéo Infantil,
desenvolvidas num curso de formagédo continuada, denominado: “Jogos e
brincadeiras na perspectiva da Teoria Histérica Cultural na Educacgao Infantil”,
ocorrido em abril de 2017, com duragéo de 12 horas, oferecido pelo Departamento
de Planejamento, Projetos e Pesquisas Educacionais (DPPPE) da Secretaria da
Educacdo do municipio da pesquisa. O objetivo do curso foi apresentar a
periodizacdo do desenvolvimento infantil e a importancia da praxis pedagodgica na
atividade guia (jogo de papéis).

Os sujeitos da pesquisa (17 professores) atuam com criancas na faixa etéria
entre 3 a 5 anos, ou seja, turmas de Infantil — Il (3 anos), Infantil — IV (4 anos) e
Infantil — V (5 anos), sendo salas mistas ? ou ndo, matriculados nas Escolas
Municipais de Educacao Infantil de periodo parcial — EMEIs e periodo integral —
EMElIIs, as quais se encontram dentro do periodo pré-escolar. A experiéncia dos
professores neste segmento de ensino, € de 6 meses a 27 anos de atuacao
profissional. Todos os professores possuem formacédo em licenciatura em Pedagogia
e as idades variam de 22 a 50 anos, sendo predominante o sexo feminino.

Com a finalidade de facilitar o tratamento dos dados mais préximos de nosso
objetivo, uma vez que a variacdo de idade nesse periodo de desenvolvimento (2 a 5
anos) representa mudancas muito acentuadas quanto aos interesses e 0
comportamento em relacéo a atividade do jogo de papéis, delimitaremos assim, a
andlise das tarefas referentes aos 11 professores que atuam com turmas finais, de
Infantil-IV e Infantil-V, ou seja, criancas de 4 a 5 anos, por representarem o periodo
pré-escolar em sua fase mediana.

Outra questdo relevante na delimitacdo da amostra € a abrangéncia dos
sujeitos, tendo em vista que os 11 professores participantes correspondem a 11
unidades escolares distintas e de variadas regiées do municipio da pesquisa, o0 que
representa cerca de 13% do total das unidades escolares, o que possibilita uma
generalizagdo mais préxima desse universo.

Caracterizada a amostra, cabe salientar que as tarefas selecionadas como
fonte de dados tiveram como desafio aos professores de Educacdo Infantil as

seguintes questdes:

28 . . ~ . . . .
Em alguns casos, pode ocorrer a participacdo de criangas com aproximadamente dois anos e meio, como por
exemplo: salas com alunos de Infantil-Il e Infantil-III.
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Primeira tarefa:

e Observar o momento do jogo de papéis em sala e relatar sobre o que as
criancas brincam; seus questionamentos e utilizacdo de materiais;

e Se houve intervencdes do professor.

Segunda tarefa:

e Selecionar um novo Tema que nao acontece no cotidiano escolar e
incentivar as criancas a brincarem;

¢ Intervir na brincadeira ampliando o contetdo das rela¢des sociais.

Para obter acesso as informac¢des contidas nas tarefas, os participantes foram
contatados, pessoalmente, por e-mail ou telefone, de forma a evidenciar o interesse
dessa pesquisa sobre os resultados obtidos e adquirir a autorizacéo para a utilizacao
de seus registros. Dessa forma, foi elaborado um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) aos professores e devidamente assinado por eles.

Esse instrumento foi escolhido por responder a necessidade do pesquisador
de revelar a pratica do professor frente ao objeto da pesquisa.

Destarte, cumpre esclarecer que os procedimentos adotados se justificam por
apresentar grande afinidade metodoldgica em relacdo aos propdsitos da pesquisa,
de referendar a importancia da intervencdo do professor na organizacdo e no
conteudo do jogo de papéis, além da otimizacdo do tempo do pesquisador, bem
como a facilidade de contato com as formagdes continuadas que sédo desenvolvidas
no Sistema de Ensino deste municipio.

Assim, o procedimento utilizado para recolha dos dados empiricos possibilitou
aglutinar informacdes, conjunto de fatos que revelam a aparéncia do fenébmeno. O
ponto de partida cadtico, porém, necessario para o desenvolvimento da pesquisa
que sera apresentado na proxima sessao. Discorrer-se-a sobre a andlise dos dados
e sua categorizacao, na busca por revelar além da aparéncia, ou seja, 0 processo de

busca de suas multiplas determinacdes.
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4.3 Procedimentos de analise dos dados e categorizacdo dos dados

Apés a coleta dos dados, novas questdes surgem: Como organiza-los e
analisa-los de modo a buscar respostas as inquietacfes desta pesquisa? Como
realizar uma sintese tedrica dos resultados destes dados? Que possibilidades de
reflexdo em relacdo a intervencao no jogo de papéis, suscitaria?

Assim, ap0s o conhecimento do conteudo escrito da tarefa realizada pelos
professores, por meio da leitura atenta e da selecdo dos aspectos mais importantes
relacionados com o objeto de andlise dessa pesquisa, foi criado um cédigo para
identificacdo dos professores participantes a fim de preservar suas identidades,
sendo: P1, P2, P3... e assim sucessivamente até o P11.

Na sequéncia, os registros selecionados foram organizados em um quadro
descritivo, organizados e agrupados a partir de duas chaves, que buscaram revelar:
Que temas e conteudos séo recorrentes e, em que medida correspondem a teoria
estudada? Que possibilidades de intervencdes se apresentam a fim de repertoriar o
jogo e torna-lo mais rico? Como foram retratadas as circunstancias e os locais para
0 jogo, como a organizacao do espago?

A subdivisdo em chaves representa buscas distintas em relacdo a percepcao
do professor e o comportamento das criangcas. Chave A — Observacao do jogo de
papéis; e Chave B — Intervencdo no jogo de papéis. Devido ao grande nuamero de
dados na organizacdo das chaves, as mesmas encontram-se no Apéndice A.

A Chave A - Observacdo do jogo de papéis, relaciona-se com a primeira
tarefa, anterior aos estudos tedricos previstos no curso de formacao continuada. Foi
proposto ao professor a observacao e registro da pratica do jogo de papéis de sua
turma. O foco nesse momento foi analisar a percepcédo do educador em relacédo ao
jogo e a forma como lida com essa atividade, bem como o repertério inicial das
criancas. Foram elaboradas as seguintes questdes para direcionar a busca dos
dados:

a) Do que as criangas brincam? (temas);

b) Com o que brincam? (objetos e brinquedos);

¢) Onde brincam? (espacos);

d) Como brincam? (relacdes).

Cabe salientar que tais questbes tiveram por inspiragdo o trabalho de

formacao continuada sobre a brincadeira infantil, desenvolvido pela pesquisadora no
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ano de 2007, junto ao programa Formar em Rede ?. Entendemos que tais
questionamentos apresentam elementos importantes ligados a dinamica da
evolucdo do jogo de papéis.

Por sua vez, a Chave B — Intervencdo no jogo de papéis, relaciona-se a
segunda tarefa realizada ap0s os estudos tedricos do curso de formacgéo continuada.
Foi proposto ao professor a escolha de um novo tema, e a experiéncia de
intervencao no jogo, procedendo novamente com observacgdes e registros. O foco da
analise volta-se a pratica amparada pela teoria e a intencionalidade pedagogica do
professor frente aos resultados obtidos e as alterac6es observadas no repertério das
criangas na atividade do jogo de papéis, apos a intervencdo docente. Assim, foram
elaborados novos direcionadores de busca:

a) Novo tema;

b) Intervencéao direta (contetdo) indireta (espacos e materiais);

c) Impressoes e resultados obtidos.

Esse procedimento organizativo permitiu uma descricdo empirica do real, um
todo ainda cadtico, da situacdo da brincadeira no contexto dos sujeitos da pesquisa,
refinando o olhar para a elaboracdo das categorias que serdo analisadas a luz da
teoria estudada, ou seja, a partir da aparéncia dos dados, realizar a exegese
analitica. O conhecimento te6rico atuando como base das abstracdes necessarias
para a elevacédo do abstrato ao concreto, conforme explicita Netto (2011).

Importa verificar como unidade de analise, Em quais condicfes objetivas se
desenvolve a atividade de jogos de papéis? Como impactam as contribuicdes
didaticas, com énfase na intervencdo direta ou indireta do professor? Quais sao as
mudancas mais significativas observaveis, os resultados produzidos por essa
atividade em termos de evolucao do jogo, da aprendizagem e do desenvolvimento
da crianca?

A partir dessa primeira organizagao criou-se trés eixos de analise:

a) Contexto dos sujeitos da pesquisa e a atividade do jogo de papéis;

b) Desenvolvimento da atividade do jogo de papéis e as intervencdes;

c) Resultados da atividade do jogo de papéis.

Ao nosso entender, os eixos correspondem ao movimento de constituicdo da

atividade de jogo de papéis (organizacdo, temas recorrentes, intervengdes) e ao

» Projeto desenvolvido com a parceria da Secretaria Municipal da Educacdo e o Instituto Avisala — Formacgao
Continuada de Educadores - Programa Formar em Rede.
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processo de desenvolvimento psiquico da crianga pré-escolar (resultados e
impressdes do professor). Nesse processo de reelaboragédo do aparente, por meio
da reflexdo e sintese de suas mdultiplas determinacdes, se dard a busca pela
superacdo do empirico. Enfim, um processo que visa explicar a realidade e néo
apenas descrevé-la, para que, uma vez compreendida, possa ser transformada.

No préximo capitulo, a partir do conhecimento tedrico, analisaremos os dados
(aparente empirico), em sua relacdo com o universal, a fim de revelar como é vista a
pratica do jogo de papéis e sua compreensao pelo professor, para o maximo
desenvolvimento da crianca pré-escolar. Em um movimento de distanciamento e
aproximacéo da teoria, buscou-se refletir em que medida as acbes pedagdgicas

“reais” se identificam ou ndo aos pressupostos defendidos por essa pesquisa “ideal”.
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5 ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

Com base nas abstracdes do aporte tedrico aqui desenvolvido, buscaremos
evidenciar a analise dos dados obtidos na pesquisa (APENDICE A) em relacéo aos
relatos dos professores e a compreensédo da atividade do jogo de papéis em ambito
da educacgdo infantil, retomando os questionamentos explicitados no capitulo
anterior como unidade de analise, quais sejam: Em quais condi¢cdes objetivas se
desenvolve a atividade de jogos de papéis? Como impactam as contribuicoes
didaticas, com énfase na intervencdo direta ou indireta do professor? Quais séo as
mudancas mais significativas observaveis, os resultados produzidos por essa
atividade em termos de evolucdo do jogo, da aprendizagem e do desenvolvimento
da crianca?

Para trilhar as respostas de tais indagac0fes, trés eixos de analise embricados
entre si permitirdo pensar a pratica do jogo de papéis no movimento dialético do
plano teodrico-pratico que devera sinalizar a importancia da préatica social como
critério de busca da verdade, onde o fenbmeno s6 pode ser compreendido a luz do
pensamento tedrico e revelado em consonancia ao processo histérico e universal

que o permeia, conforme defendido pela Psicologia Histérico-Cultural.

Figura 01: Eixos de andlise da descri¢do tedrica

Eixo 1

Contexto dos sujeitos da
pesquisa e a atividade do
jogo de papéis

Eixo 2

Desenvolvimento da
atividade do jogo de
papéis e as
intervengodes

Eixo 3

Resultados da
atividade do jogo de
papéis

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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No que se refere ao primeiro eixo de analise, buscaremos explicitar as
condi¢cdes objetivas dos sujeitos da pesquisa, que envolve a pratica social do
educador e do educando, dentro das condi¢cbes concretas da realidade sécio-cultural
gue os permeiam. Ainda neste eixo buscaremos verificar a pratica recorrente da
atividade do jogo de papéis em ambito escolar, verificando os temas tratados, 0s
espacos e materiais disponibilizados e as relagbes que se estabelecem entre as
criangas, as quais sinalizam seu desenvolvimento.

Em relacdo ao segundo eixo, importa verificar as mudancas refletidas na
pratica, apos a formacdo tedrica dos professores com enfoque na introdugcédo de
novas tematicas e as possiveis intervencfes diretas ou indiretas realizadas na
atividade do jogo de papéis.

Finalizando, no terceiro eixo, a analise buscara focalizar os resultados obtidos
em relacdo a percepcdo do professor quanto ao comportamento da crianga na
atividade de jogo de papéis, posterior as intervencdes realizadas. Desse modo,
adotaremos como parametro de analise da atividade do jogo de papéis a sua forma
mais evoluida, conforme enfatizam os estudos de Elkonin (2009) e demais
estudiosos da teoria histoérico cultural.

Nessa perspectiva h4 uma relacdo dialética entre o desenvolvimento da
crianca e o desenvolvimento do jogo, na qual o jogo evolui a medida que a crianca
refina e amplia sua atuacdo, ao mesmo tempo em que 0 jogo complexo exige uma
postura mais desenvolvida da crianca.

Sinteticamente, segundo Elkonin (1987b; 2009) o jogo evoluido se da da

seguinte forma, conforme descrito no Quadro 1:
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Quadro 01: Sintese dos elementos que correspondem ao jogo evoluido, segundo Elkonin.

A atitude da crianca expressa a relagao, “eu papel’, no qual as
relacdes sociais sdo o conteudo fundamental entre as pessoas e 0
sentido social da atividade humana. Assim, capta as caracteristicas e
0s tracos tipicos do comportamento dos adultos do seu entorno, numa
atitude critica do papel, momento em que se evidencia o
desenvolvimento de sua consciéncia em suas rela¢cées com 0s outros.

No jogo evoluido, a ordem dos papéis reconstitui as acdes logicas da
vida real, sendo possivel observar a clareza em relagéo as regras de
conduta do papel, compartilhadas pelos diversos personagens do jogo,
pois ha distribuicdo dos papéis, onde a infracdo da I6gica das acbes é
repelida com veeméncia.

Na situacédo ludica criada, frequentemente utiliza-se objetos substitutos
gue guardam estrita relacdo com o sentido do jogo nomeando-o0s
conforme a funcdo que desempenham e ndo ao significado original do
objeto. Por fim a crianca é capaz de descentrar-se e atribui-se o nome
de outra pessoa, sujeito da acéo.

Os jogos adquirem enredos, argumentos e tematicas cada vez mais
elaboradas, ndo se limitam mais ao reflexo da vida pessoal imediata,
mas refletem acontecimentos mais amplos da vida social.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base em Elkonin (1987b; 2009)

Por esses pressupostos, pretendemos olhar para os dados apresentados na
empiria tendo em mente o aporte teodrico, a fim de constatar em que medida, tanto a
atuacao docente, como o desempenho da crianga, que se encontram no plano “real”
(realidade objetiva), apontam aspectos que se aproximam ou se distanciam do plano
“‘ideal” apresentado pela teoria, reiterando a importancia dos jogos de papéis para o
desenvolvimento psiquico da crianca. Buscaremos desvendar e analisar a questao
da intervencédo do professor, expressa em seus relatos.

Na reconstrucdo da realidade apresentada nos dados, faremos o exercicio de
ascender do abstrato ao concreto, verificando os possiveis limites e possibilidades
que se apresentam. Explicitaremos a necessaria compreensdo da natureza e
importancia da atividade do jogo de papéis, ou seja, a pratica dessa atividade da
crianga pré-escolar compreendida em seu potencial de desenvolvimento e

humanizacgéo a partir da intervencao consciente do professor.

5.1 Eixo 1 - Contexto dos sujeitos da pesquisa e a atividade do jogo de papéis

Analisaremos, neste eixo, as condi¢des objetivas dos sujeitos da pesquisa e

suas possiveis influéncias na atividade do jogo de papéis nas escolas de educacao
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infantil (EMEI e EMEII) do municipio investigado, buscando responder a unidade de
andlise: Em quais condicfes objetivas se desenvolve a atividade de jogo de papéis?

Como ja caracterizado, a amostra refere-se a pratica de 11 professores desse
segmento, com formacdo em Pedagogia e experiéncia profissional que varia de 6
meses a 27 anos.

Essa diferenciacdo do tempo de exercicio do professor é uma variavel dificil
de ser analisada, pois o0 contato direto da pesquisadora como supervisora desse
segmento tem demonstrado que a motivacdo para o0 ensino é algo muito particular
de cada professor e reflete na maioria das vezes a qualidade da formacdao inicial,
como bem salientou Orso (2011).

Assim, o trabalho docente ndo pode ter como parametro apenas o tempo de
experiéncia, pois € possivel se deparar com praticas pedagdgicas significativas em
relacdo ao jogo de papéis em diferentes momentos da carreira do professor,
necessitando de um estudo mais focado nesses aspectos para qualquer afirmacao
diferente disso, o que ndo é o propdsito de nossa busca.

O que nos parece relevante analisar € que os professores de nossa amostra
atuam com turmas entre 4 e 5 anos, podendo ser salas mistas ou nao, e, ainda, de
periodo parcial ou integral, sendo que a maioria (9 deles), leciona para turmas de
periodo integral.

A escola de periodo integral, como discutido no primeiro capitulo, reflete uma
necessidade socioecondmica que perdura no tempo, qual seja, atender as criancas
da educacéo infantil, sobretudo as oriundas de familias cujos responsaveis estdo
inseridos no mercado de trabalho. Seu intuito € manter a guarda, os cuidados e
recentemente, como conquista historica, responder pela educacao formal da crianca
de 0 a 5 anos referendada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional —
LDBN, a pouco mais de duas décadas.

Outro dado que nos parece importante salientar neste contexto € que a
maioria das escolas representadas na amostra localiza-se na periferia da cidade e,
salvo as excecOes, representam, do ponto de vista econbmico, criangcas
pertencentes a familias da classe trabalhadora ou em situacdo de vulnerabilidade
social.

Tais aspectos tomados isoladamente ndo modificam em nada as capacidades
da criangca em relacdo a aprendizagem e ao desenvolvimento, contudo, relacionados

entre si, apresentam grande importancia analitica, vez que podem influenciar no



96

desempenho do jogo de papéis que tem sua evolucdo marcada pelo lastro das
experiéncias culturais disponibilizadas as criancas. Segundo Leontiev (2016) é
necessario analisar as condi¢cdes concretas de vida da crianca, ou seja, o lugar que
objetivamente ocupa nas rela¢des sociais e explicam sua relacdo com a atividade.

Geralmente os bairros localizados nas periferias ndo oferecem aos seus
moradores oportunidades de lazer e cultura, na maioria das vezes disponibiliza
pouco ou nenhum equipamento publico destinado a este fim. As possibilidades
postas pelo municipio quase sempre dependem de investimentos financeiros, dos
quais a maioria das familias ndo podem disponibilizar. A dificil realidade muitas
vezes impede 0 acesso a espacgos culturais como museus, teatros e mesmo viagens
para o conhecimento de outras realidades diferentes dos bairros onde nasceram e
vivem. E possivel, que da mesma forma, muitas criancas se vejam privadas de
contato com livros e brinquedos educativos que possam instigar sua criatividade e
imaginacéo. Como salientado por Marcolino e Mello (2015), as criancas trazem para
brincadeira aquilo que conhecem da realidade de seu entorno, e ainda referendado
por Vigotski (2009) “[...] toda obra da imaginacéo constréi-se sempre de elementos
tomados na realidade e presentes na experiéncia anterior [...]" (p.20). Dessa forma,
a escola passa ser a referéncia mais significativa de acesso a cultura em todos os
sentidos.

Destarte, partimos da analise do contexto dessas varidveis, em que a
educacdo da crianca, de modo especial a pré-escolar, necessita um olhar mais
atento do professor para superar possiveis defasagens de experiéncias culturais que
sdo a base para o repertério do jogo de papéis, defendido tanto por Vigotski (2009)
como Elkonin (2009) e amplamente explanado no terceiro capitulo que embasa essa
pesquisa evidenciando a natureza e importancia do jogo de papéis para o
desenvolvimento infantil.

No contexto desse cenario apresentado, passamos a refletir sobre como
ocorre 0 jogo de papéis nas escolas de educacdo infantil. Buscaremos verificar os
temas tratados, os espacos e materiais disponibilizados, e as relagbes que se

estabelecem entre as criancas, as quais sinalizam seu desenvolvimento.
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5.1.1 Chave A — Observacao do Jogo de papéis

Nesse momento recuperamos 0s dados coletados na empiria e organizados
na Chave A, conforme Apéndice A, cujo foco se da a partir da analise da percepcéao
do professor em relacéo ao jogo de papéis e a forma como lida com essa atividade,
bem como, o exame do repertorio inicial das criangas.

Para facilitar o cotejamento dos dados e a interpretacdo dos resultados, as
trés primeiras questbes, quais sejam: a) Do que as criangcas brincam? (temas); b)
Com o que brincam? (objetos e brinquedos); c) Onde brincam? (espacos), teréo
suas respostas explicitadas em gréficos, por entendermos que o par dialético
guantidade/qualidade expressa-se em varios aspectos relacionados a evolucédo do
jogo; uma lei dialética que resulta na mudanca qualitativa, que marca a 0 movimento
de evolugao/revolugdo postulado por Vygotski (1996).

Ja a andlise do item d) Como brincam? (relacdes),por se tratar de questdo
mais tedrica que traduz o modo como a brincadeira acontece, sera a partir dos
excertos considerados relevantes do ponto de vista da pesquisadora com base na
teoria.

Passemos a analise das questdes que visam contextualizar e caracterizar o

jogo de papéis nas escolas de educacéo infantil.
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Graéfico 01: a) Do gue as criancas brincam

Infantil - IV e V (4 a 5 anos)
11 professores (P1 - P11)

VENDEDOR DE BAR
MEDICO

CINEMA
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PASSEIO C/ CACHORRO
POLICIA/LADRAO
MERCADINHO
MECANICO

DENTISTA

ESCOLINHA

CARRINHO

BONECA

CASINHA

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Fonte: Autoria propria com base na anélise documental da tarefa dos professores — Apéndice A

Nesse momento a crianga se encontra na época da infancia e no periodo pré-
escolar, cuja atividade principal € o jogo de papéis. Trata-se, segundo Leontiev
(2016), da atividade que orienta as transformacdes mais decisivas no psiquismo e
na personalidade da crianca.

Ao observar o grafico podemos perceber que ha um numero significativo de
tematicas que envolvem o jogo de papéis, o que corresponde a logica da
periodizacdo proposta por Elkonin (1987b; 2009), na qual os estudos evidenciam
uma estreita relacdo entre o aumento de idade da crianca e a evolu¢do do jogo
frente a ampliacdo das experiéncias da crianca, o que reflete seu entendimento mais
acurado das relagcdes humanas.

A crianga, para estabelecer uma relagdo identitaria com o adulto, sente-se
motivada a “fazer o que o adulto faz”. Assim, busca ndo apenas imita-lo, como
também compreender as relagdes envolvidas em todo processo. E capaz de
interpretar papéis sinalizando seu entendimento sobre a atividade humana, pois
como destaca Elkonin (2009), esta capacidade de interpretar papéis se desponta
como caracteristica principal do periodo pré-escolar, meio pelo qual a crianca

transforma suas acdes e atitudes diante da realidade.
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No entanto, a ampliacdo da tematica ndo basta como um indicador da
evolugdo no jogo, e sim como a crianca repertoria esses temas. Ou seja, como
desenvolve o enredo que depende do conhecimento da crianga sobre o tema.

Os dados também evidenciam que ha uma nitida preponderéancia nas
brincadeiras relacionadas as praticas de maternagem e afazeres domeésticos, o que
nos remete a pensar que de fato a crianca brinca com o que ela conhece e que esta
a sua disposicao, o que reforca ainda mais a necessidade de favorecer que
participem de experiéncias que extrapolem os estreitos limites da cotidianidade e
assim, possam elaborar e reelaborar o seu jogo. Quanto maior o repertorio da
crianca mais qualificados seu psiquismo e sua capacidade imaginativa, resultando
na ampliacdo dos argumentos do jogo. E preciso proporcionar desafios novos para
gue o jogo atue como zona de desenvolvimento proximal.

Ainda pensando sobre a questao quantidade/qualidade, um dado fundamental
a ser observado € a utilizagcdo dos brinquedos e objetos, tendo em vista que a
crianca de idade pré-escolar € capaz de empregar substituicbes de materiais para
organizar as acdes no jogo. Dessa forma um indicador importante € pensar nos

recursos materiais trazidos para a brincadeira.
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Grafico 02: b) Com o que brincam:

Infantil - IV e V (4 a 5 anos)
professores (P1-P11)
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Fonte: Autoria propria com base na anélise documental da tarefa dos professores — Apéndice A

A crianca pré-escolar ja avancou em Varios aspectos quanto a autonomia
locomotora e a complexificacdo de suas fun¢cbes psiquicas (percepcdo, memoria,
atencdo, e principalmente a linguagem) guiando seu pensamento e acodes.
Gradativamente a crianca amplia sua insercao social com melhor compreenséo das
relacbes humanas e passa a interpretar papéis, marco decisivo para o inicio do jogo,
segundo assevera Elkonin (1987b).

Contudo, para que o jogo evolua, a ampliacdo do uso dos objetos na situagao
lidica é de grande importancia e depende sempre de como o professor organiza 0s
brinquedos e objetos que serdo colocados a disposi¢cdo da crianga. Ao se deparar
apenas com brinquedos tematicos e estruturados, dificiimente serd4 motivada a
realizar substituicbes. E preciso que, a exemplo de Leontiev (2016), introduzam-se
0s objetos de largo alcance ou brinquedos polifuncionais, providenciando que a
crianca tenha acesso a sucatas, fantasias, tecidos, etc., que instigam ainda mais a

crianga pré-escolar no desenvolvimento de sua imaginacao e criacao.
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Tanto Leontiev (2016) como Elkonin (1987; 2009) afirmam que a criancga,
diante de suas conquistas psiquicas, somadas a evolu¢cdo do jogo, aprimora o
carater das acfOes assumidas no papel, mudando a capacidade de sintetizar e
empregar as substituicdes de objetos, e estes por gestos de comunicagao: “dirigindo
um carro imaginario com gestos, de posse de uma caixa de papeléo”. Portanto a
riqueza de materiais, principalmente os ndo estruturados sé&o fundamentais nesse
periodo do desenvolvimento.

A variedade de objetos e brinquedos apresentados pelo grafico permite-nos
constatar que, embora predominem os brinquedos teméticos, ja ocorrem iniciativas
nesse sentido, havendo um discreto aumento dos objetos polifuncionais que, como
anunciou Leontiev (2016), tornam possivel atribuir indmeras designacoes e funcoes,
como: massinha, roupas, fantasias, papel, mesa, sucatas e objetos variados,
instigando novas possibilidades de acdes e substituicdes no jogo. Barros, Marcolino
e Mello (2014) esclarecem que a substituicdo de um objeto por outro é de extrema
importancia para o jogo de papéis, trata-se de elemento central na brincadeira, pois
reflete o desenvolvimento da imaginacao da crianca.

No rol desse desenvolvimento, as possibilidades operacionais com o0s
brinquedos e objetos sdo modificados, pois o foco da brincadeira ndo € mais a
exploracdo imitativa e sim a interpretacdo de um papel. Ao contrario da crianca do
periodo anterior que se encontrava presa aos objetos e utilizava-os com fidelidade a
funcdo representada, o pré-escolar passa a realizar substituicbes para completar a
acdo ludica, vez que suas conquistas psiquicas ligadas a consciéncia e
principalmente a imaginacdo, permitem que uma determinada coisa represente
outra.

Marcolino e Mello (2015) afirmam que: “[...] o envolvimento de objetos para
substituir outros ausentes e necessarios a brincadeira e ao papel [...] constitui na
crianga a funcdo simbdlica da consciéncia, essencial para a formagdo de
desenvolvimento da imaginagao” (p.460), marco fundamental nesse momento, como
podemos observar nos relatos das professoras, que descrevem situacdes de
substituicdo de objetos:

“Eu precisava de uma mamadeira”. Como s6 tinha uma e ja estava sendo
usada, ela pegou um perfume de plastico que tinha um biquinho e fez de
mamadeira [...] Outra situacdo que observei foi com a massinha. Uma aluna

disse...”Esta pronto o almogo meus amores”, para as crian¢as que estavam
proximas a ela. Perguntei o que ela tinha feito de comida e me disse que
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era...”Arroz, feijao e frango”. O menino que estava ao lado fez batata frita e
uma outra carne. Perguntei como fazia comida e uma crianga disse... “Pica
e coloca tudo na panela”. Neste momento eles utilizavam o palito de sorvete
como faca para cortar os pedacos da massinha enquanto brincavam de
cozinheiros.(P1)

Utilizam um brinquedo para outra fungcéo, como na sala uma aluninha pegou
uma jarrinha e fez como uma mamadeira (P7)

A aluna [...] brincou de professora e solicitou cadeiras para as bonecas
sentarem para desenhar, como ndo havia cadeiras, colocou-as sentadas na
mureta. (P9)

[...] solicitou minha caneta para dar injecdo, palito de sorvete para ver a
garganta, tira imitando estetoscépio para escutar o coragdo e deitar na
mesa (maca). (P10).

A imaginacao desponta como uma funcao psiquica de extrema importancia,
vez que demonstra a capacidade de solucionar problemas improvisando com o0s
materiais disponiveis. Destaca Elkonin (2009) que o desprendimento do objeto real
nas acdes das brincadeiras evidencia uma extraordinaria capacidade imaginativa e
eleva gradativamente o potencial da crianca para compreensées mais elaboradas,
gue serdo a base para o pensamento abstrato no periodo escolar.

Desse modo é preciso fomentar a esfera criadora da crianca, ndo so6
introduzindo os brinquedos e objetos polifuncionais, mas também proporcionando
que brinque em ambientes novos. O resultado se mostra um grande aliado ao
surgimento de novos jogos de papéis, pois o ambiente também instiga diferentes
possibilidades. Portanto, onde brincam as criancas € fonte de interesse dessa

pesquisa:

Gréfico 03: ¢) Onde brincam:

Infantil - IV e V (4 a 5 anos)
11 professores (P1 - P11)

TANQUE DE AREIA 1

PARQUE 2

SALA 11

0 2 4 6 8 10 12

Fonte: Autoria propria com base na andlise documental da tarefa dos professores — Apéndice A
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A experiéncia com a escola de educacgéao infantil tem apontado que brincar
sempre com 0S mesmos temas torna-se pouco atrativo e desenvolvente para a
crianca, bem como deparar-se rotineiramente com as mesmas situacdes, 0s
mesmos brinquedos, objetos e locais torna-se desestimulante por ndo apresentar
desafios. Ndo havendo desafios, ndo ha aprendizagem que possibilite o
desenvolvimento psiquico da crianga.

A iniciativa de provocar com novos elementos e ambientes o0 jogo de papéis &
sempre desafiante e enriquecedor como podemos observar no relato:

Esta semana a Prof® Tabata levou dois lengos ao parque e logo que foram
visualizados pelas criangas ja comecaram brincar de policia e ladrdo
(amarrando-os no brago), durante a brincadeira, ocorriam fugas e prisbes
porém sem violéncia fisica pois cada um respeitava o seu papel na

brincadeira. “meninas brincaram de cobrir um cachorrinho com um dos
lencos [...]. (P.8).

Contudo o gréfico nos informa que ha uma predominéancia em manter o jogo
de papéis na sala de aula. Sado poucas as iniciativas de utilizar o tanque de areia e 0
parque para essa finalidade. Entendemos que muitas escolas enfrentam problemas
com espacos fisicos, mas nem todas. De modo especial as escolas do municipio da
pesquisa, que possuem uma ampla area verde, quiosques, pomares e jardins que
podem ser mais bem explorados.

Esse indicativo nos leva a refletir sobre a especificidade da educacao infantil,
tendo em vista a atividade principal, que engendra as principais mudancas
psiquicas, decisivas nesse periodo. Assim, esta atividade deveria ocupar um lugar
de destaque nas praticas educativas da infancia, buscando pensar em maneiras
mais eficientes de explorar o jogo, tendo em vista seu destinatario: a crianca em
desenvolvimento.

Talvez essa questao sinalize o que salientou Elkonin (1987b), a respeito da
dificuldade do professor em definir seu papel de intervir e organizar o jogo de papéis.
O autor reconhece que esta acdo € mais tranquila em outras atividades que né&o
alteram tanto a ordem das “coisas”, motivo que leva muitas vezes o professor a
coloca-la em segundo plano, ao passo que deveria ser central no trabalho com a
crianca pré-escolar.

Assim, ousamos inferir que, estando o jogo localizado na sala de aula, torna-
se mais pratico e transmite certa seguranga ao professor, pois quase néo altera sua

rotina. Além disso, nem sempre o educador tem clara a importancia de seu papel
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interventivo em todos os aspectos, 0 que envolve instigar o jogo de papéis, ou seja,
possibilitar novas experiéncias as criangas, fato que fica nitido nos dados
apresentados, onde € evidenciado, com excecdo de uma professora, que as demais
centram o jogo na sala de aula.

Além do controle da situacdo, essa pratica aponta também para a concepc¢ao
de que o jogo € apenas uma atividade a mais e que deve ocorrer dentro de um
horério e limite rigido de tempo, proprias da organizacdo do ensino fundamental.
Muitas vezes, nao se reflete que essa atividade € mais importante para a crianca e
gue deveria acontecer em todos os ambientes (no tanque de areia, no parque, entre
outros), o que deveria suscitar uma analise para buscar, dentro das especificidades
da educacédo infantil, provocar o jogo de papéis em todas suas possibilidades.
Martins (2007) assinala que € a intervencdo educativa do adulto que promove uma
rica experiéncia social e ludica para a crianca, e que define as mudancas de seu
desenvolvimento psiquico, uma vez que ndo se dao por experiéncias vividas
espontaneamente.

Nesse sentido, ha que se ter a intencionalidade pedagdgica permeando todas
as acbes em ambito escolar, pensando o jogo de papéis como a forma possivel de
trabalhar o conteaddo humano genérico, acumulado historicamente e disponibilizado
a crianga pré-escolar.

Ainda referente a este eixo de andlise, passaremos agora ao exame do item
d) Como brincam?, verificando quais relacbes as criancas estabelecem nesse
momento do desenvolvimento.

Entendemos que as relagbes que as criangas mantém com seus coetaneos
ou adultos no desenvolver da brincadeira é um importante termbémetro da
consciéncia de si e do outro. Mukhina (1995) afirma que a presenc¢a do outro no jogo
€ condicdo para a sujeicdo as regras de convivéncia, bem como para a
compreensao das relacdes sociais de forma mais generalizada, o que implica em um
desempenho mais evoluido na interpretacdo do papel assumido, vez que as regras
sociais despontam como importante regulador da conduta.

No periodo pré-escolar os papéis interpretados no jogo evidenciam nitida
evolucédo do conteudo das relacdes sociais no papel ludico, vinculado as interacdes
humanas reais por meio dos demais participantes da brincadeira. Observa-se que a

crianga passa a distribuir papéis, conforme percebemos nos fragmentos abaixo:
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[...] observei um grupo de 5 acriangas, trés meninas e dois meninos. As
meninas estavam brincando de maméae e filhinha. Deram banho nas
bonecas, vestiram, pentearam os cabelos, falavam ao celular, davam
comidinha...De repente uma delas falou para os dois meninos... “Quem vai
ser o papai?” [...] resolveram a situagao. (P.1.)

sem minha mediacéo eles se unem entre si e elaboram a brincadeira (P.2).

[...] as alunas brincam de cozinhar e de cuidar da amiguinha como se fosse
sua filhinha [...] J& como professora, observa-se que eles imitam a
professora, faz os alunos formarem fila, faz brincadeiras e organiza até os
alunos para sentarem no chédo, nesse caso, 0s meninos também brincam.
(P.3).

Frente aos relatos apresentados, podemos observar uma brincadeira mais
organizada, ficando explicita a autonomia em distribuir papéis. Das acfes pequenas
e soltas, desenvolvidas por criangas menores, agora, passam a representar os atos
cada vez mais articulados entre si, reproduzindo a vida social e sua légica. “[...] A
l6gica das agdes ludicas comecga a refletir a légica da vida da pessoa” (ELKONIN,
2009, P. 230). O papel assumido se torna mais evidente. Os jogos adquirem
enredos, argumentos e tematicas cada vez mais elaboradas. Afirma o autor que as
criancas de mais idade, além de distribuirem papéis entre o grupo, estabelecem
combinados e deveres de cada um, inclusive sendo capazes de selecionar os
brinquedos e objetos necessérios, determinando previamente as relagfes entre 0s
gue vao brincar.

Aproximando-se da teoria, observa-se que a atitude da crianca expressa a
relacdo “eu papel”’, no qual o contetdo fundamental € o homem e o sentido social da
atividade humana. Assim, capta as caracteristicas e 0s tracos tipicos do
comportamento dos adultos do seu entrono, numa atitude critica do papel, momento
em que se evidencia o desenvolvimento de sua consciéncia em suas relacdes com
0S outros.

[...] observa-se que eles imitam a professora, faz os alunos formarem fila,

faz brincadeiras e organiza até os alunos para sentarem no chdo, nesse
caso, 0s meninos também brincam. (P.3).

Contudo, percebemos que as brincadeiras ainda limitam-se as tematicas da
vida pessoal imediata, como brincar de “mamae e filhinho”, de “casinha”, “boneca”,
“‘cozinhar” e “professora”. Nao foi possivel identificar nenhuma situacdo que
abordasse acontecimentos mais amplos da vida social, 0 que seria esperado para a
idade conforme os pressupostos do jogo em sua forma mais evoluida, assim como

defendem os autores da psicologia historico-cultural, de modo especial Elkonin
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(2009). Tal fato demonstra a necessidade de formagdo do professor para que
intervenha em relagcdo ao desempenho do jogo de papéis e suas implicacbes no
desenvolvimento geral da crianca.

Podemos observar, também, o aumento da compreensdo da crianca, das
regras do papel implicitas no jogo e a fidelidade a elas. A crianga exige do outro uma
postura adequada na brincadeira, repreendendo o companheiro se este ndo cumpre
o0 papel. Resta saber se também a professora tem essa percepcdo, o que nao fica
claro no relato.

Enquanto brincam ouve-se “ndo, ndo é assim”, “tem que ser sapato
branco...dentista tem sapato branco e o mecéanico é sujo, é de graxa,
porque conserta carro”. A palavra é de mentirinha aparece varias vezes e
“ndo, assim nao” também como forma de ensinarem o amigo os

procedimentos corretos da brincadeira. Agem como se fosse verdadeiro
esse momento (P4)

Outro dado que nos parece relevante na analise é a separacdo das
brincadeiras, reforcando a questdo da heteronormatividade, quase que uma
reproducao de tarefas que dizem respeito a um ou outro sexo.

[...] foi possivel perceber as meninas brincando com as bonecas e em
determinado momento estavam dando comida a elas quando ouvi
questionarem o tipo de comida que deveriam cozinhar foi quando uma das
alunas disse que iria fazer batata frita [...] Os meninos, brincaram com o0s
carrinhos e as ferramentas, alguns eram mecéanicos enquanto outros

tentavam consertar brinquedos quebrados, outros estavam cuidando de um
estacionamento com lava carros. (P8)

E preciso uma andlise criteriosa do professor para evitar que estas agdes
sejam naturalizadas. De fato, existem inclinacées para um determinado tema, mas,
esta separacao nitida das meninas com os afazeres domésticos e dos meninos
envolvidos em outras profissbes e afazeres, preocupa acerca de que personalidade
pode estar despontando, sem que haja uma intervencédo atenta do professor para
nao reforgcar comportamentos, que a nosso ver, precisam ser combatidos.

Em um dos relatos, notamos a preocupagdo da professora com o0
comportamento apresentado pelas criangas na brincadeira denominada “o dono do
bar”, uma vez que as criancas buscavam interpretar com fidelidade o conteudo que
conheciam, o que € esperado, dentro do jogo de papéis evoluido:

[...] ha duas semanas surgiu uma nova que é brincar de “o dono do bar” [...]
me traz um pouco de preocupac¢do, pois as criancas representam fielmente
como é o “movimento” [...] como pedido de bebidas alcodlicas tais como

“rabo de galo” e “copo sujo’ [...] estou tentando modificar conversando com
eles e pedindo pra s6 venderem sucos e refrigerantes (P11)
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Mais uma vez nos deparamos com a afirmacéo de Leontiev (2016) de que as
condicdes concretas de existéncia da crianca sdo parametro para o jogo de papéis:
ela brinca com o que conhece e esta a sua disposicdo. Consideramos que a
preocupacado da professora € muito pertinente, pois a crianca esta formando seus
valores e personalidade nesse momento do desenvolvimento e a brincadeira € um
sinalizador disso. Contudo, acreditamos que a intervencdo deve levar em conta
também esse contexto. Se a crianga tem como Unica referéncia os bares, cujo
enfoque é a venda desses produtos, é necessario conhecer tantos outros, nos quais
sdo oferecidos outros servicos, seja por panfletos, videos, visitas, entre outros
elementos, que tragam uma maior visdo desse estabelecimento e possam assim,
significar de forma diferenciada suas ac¢des na interpretacdo dos papéis.

Deste modo, discutimos nesse eixo 0s aspectos essenciais da singularidade
do contexto dos sujeitos da pesquisa e das condi¢cdes objetivas em que ocorre a
atividade do jogo de papéis, necessarios a compreensdo do objeto de estudo.
Tomamos como parametro a realidade social apresentada pelos dados da Chave A
e configurada anteriormente ao processo de formacéo dos professores.

Entendemos que refletir sobre a posicdo social da crianca em sua
particularidade, nos faz pensar sobre a organizacdo do ensino pré-escolar em sua
universalidade, buscando garantir oportunidades equanimes de desenvolvimento a
todas as criancas.

O préximo eixo refletird justamente os aspectos relacionados a organizacao e

intervencao do professor para a qualificacdo do jogo.

5.2 Eixo 2 - Desenvolvimento da atividade do jogo de papéis e as intervencdes

Neste eixo, a analise volta-se a pratica amparada pela teoria e a
intencionalidade pedagoégica do professor frente aos resultados obtidos e as
alteracdes observadas no repertério das criancas na atividade do jogo de papéis,
tendo por base os dados apresentados pela Chave B, conforme Apéndice A.
procura-se refletir a unidade de analise “Como impactam as contribuicdes didaticas,
com énfase na intervencgéao direta ou indireta do professor?”.

Buscar-se-d0 respostas para a indagacdo da pesquisa sobre as

possibilidades de intervengdes apresentadas em relacdo a essa atividade.
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5.2.1 Chave B — Intervencdo no Jogo de papéis

O item a) Novo tema sera apresentado em forma de gréafico pelos motivos
explicitados anteriormente e para que sua visualizacdo seja mais didatica.

O item b) Intervencao direta (conteddo) e indireta (espacos e materiais), sera
analisado a partir dos fragmentos destacados dos relatos dos professores,
evidenciando as estratégias adotadas pelos mesmos na mediacdo do jogo de

papeéis.

Gréfico 04: a) Novo tema:

Infantil - IV e V (4 a 5 anos)
11 professores (P1 - P11)

DENTISTA
MOTORISTA
LANCHONETE
TRANSITO
ESCRITORIO
MEDICO
CONFEITEIRO
COZINHEIRO

MERCADINHO

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4 4,5

Fonte: Autoria propria com base na anélise documental da tarefa dos professores — Apéndice A

Ainda que a intervencdo na propositura de um novo tema esteja
numericamente representada em menor quantidade que no inicio (Chave A - item
“a”) Do que as criangas brincam?), ha que se analisar a diminui¢cdo de brincadeiras
focadas em praticas domésticas, em detrimento de novas tematicas que fogem
desse contexto. Acreditamos que a formacdo teorica recebida, fomentadora de
intervencdes praticas, possibilitou ampliar as acdes e relagdes no jogo de papéis,
mostrando-se determinante para motivar os professores a enriquecerem as

tematicas com seus alunos.
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Sabemos que propor uma temética nova, por si s0, ndo garante a evolugdo do
jogo, mas j& instiga o interesse da crian¢ca em conhecer mais sobre ela. Cabe ao
professor propor acées que levem a um maior conhecimento do tema a ser tratado,
pois, adverte Elkonin (2009) que séo as ideias que as criancas tém da realidade que
enriguecem 0 jogo: quanto mais conhecimento a crianga tiver sobre o tema a ser
desenvolvido, mais atuar4 de forma produtiva, incidindo sobre seus processos
psiquicos e alterando qualitativamente o jogo.

Retomamos, dessa forma, uma ideia que nos parece central dessa pesquisa
de que ndo basta a crianca saber o que a cozinheira faz, é preciso saber como ela
faz, porque faz, quais relagbes estdo envolvidas, e assim em todas as teméticas
suscitadas, pois entendemos que somente de posse desses conhecimentos a
crianca € capaz de argumentar e ampliar o papel, sem o qual, se torna limitado.

N&o nos resta duvida de que o jogo de papéis se modifica a medida que o
conhecimento e a compreensdo da crianca acerca do mundo e das relagdes sociais
se ampliam, mas estas s6 ocorrem, conforme amplamente explanado no capitulo
tedrico, sob a constante intervencdo mediadora do adulto, mais especificamente
falando do contexto escolar, da ac&do intencional e organizada do professor,
possibilitando tanto no aspecto fisico, acesso a locais, brinquedos e objetos
necessarios ao suporte do jogo, bem como, e principalmente, a intervencdo no
repertério de experiéncias dos alunos, afim de garantir um jogo mais elaborado,
resultado da apropriacdo das maximas possibilidades de compreensdo e
desenvolvimento da crianga pré-escolar.

Assim, a proxima andlise visa apresentar os resultados do trabalho
pedagogico de intervencdo direta (conteldo) e indireta (espacos e materiais)
realizadas apés a propositura de um novo tema.

Aqui tem-se a mais significativa atuacdo do professor de educacéo infantil,
frente as mediacbes entre o conhecimento humano-genérico que necessita ser
apropriado pela crianga pré-escolar e a atividade de jogo de papéis como indicador
dessa apropriacdo, ou seja, quanto maior o dominio da crianga sobre a realidade e a
compreensao das relagdes humanas, mais se complexificam as acdes ludicas, pois
“[...] as brincadeiras das criangas nao sao instintivas e o que determina seu
conteudo € a percepgao que a crianga tem do mundo e dos objetos humanos”.
(FACCI, 2006, p.15).
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Nas intervencOes realizadas pelos professores sujeitos da pesquisa, foi
possivel notar que, de modo geral, passou a existir a preocupagdo em repertoriar o
jogo de papéis, seja na ampliacdo direta do conteudo, a qual afeta diretamente o
conhecimento da crianga acerca de um determinado tema, ou indiretamente, no que
diz respeito aos espagos e materiais disponibilizados, tornando o ambiente mais rico
e desafiador as criancas frente a uma nova tematica.

Com a excecao de um professor, que pelos relatos nao interviu diretamente
no conteudo da tematica, os demais buscaram ampliar o conteudo a partir de varias
estratégias, motivo que nos leva a pensar na importancia do conhecimento tedérico
adquirido durante a formac&o. Assim, relatam os professores sobre o0s
procedimentos de Intervencdo no conteudo:

Uma situacéo vivenciada pelo aluno ou pela turma;

[...] um aluno comentou que tinha ido ao mercado com seus pais(P6)
Como na sala estava com algumas criancas com febre e doente, o uso do

termbmetro estava sendo frequente, com isso aproveitei a situagdo de
médico (P7)

A identificacdo de um interesse das criangas;

Em atividades anteriores percebi que alguns alunos estavam brincando de
pegar alguns objetos, tais como frutas de plastico e representando como se
estivessem comprando no mercado [...] (P5)

A sondagem do conhecimento da crianga sobre uma determinada situacao ou

profissao;

Comecei trabalhando com profissdes, apresentei a profissdo de cozinheiro

[..]1(P2)

[...Jconversei sobre o que eles conheciam sobre a profissédo de cozinheiro
[..](P3)

[...] a professora apresentou o “Projeto brincando de ser adulto” [...] (P4)

[...] conversei com os alunos sobre o transito [...] (P9)

A partir de uma curiosidade ou questionamento da crianca,

Durante a brincadeira de médico surgiram questionamentos: “porque o
médico usa roupa branca”, “porque o SAMU toca sirene alta?” [...] (P10)

Resultado de uma visita ou passeio;

[...] visitamos o consultorio de uma dentista que temos na creche para uma
conversa com a profissional (P11)
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Percebe-se serem varios os caminhos encontrados pelos professores para
intervir e iniciar o trabalho de repertoriar o jogo em relagdo a ampliagéo do conteudo.
Todas as iniciativas demonstraram seu valor e importancia, pois, o papel do
educador é justamente ser um observador atento, para intervir nos interesses e
principalmente nas necessidades de conhecimento de seus alunos, de modo a
favorecer o contato da criangca com experiéncias que vao além dos limites do espaco
familiar. Esta é a tarefa da escola, conforme defende Saviani (2003, 2005) e
Pasqualini (2016). Ainda nesse sentido, Elkonin (1987b) chama atencao para o fato
de que é necessério dirigir a atencdo das criancas para aspectos da realidade que
por si s6 ndo estdo suficientemente estabelecidos para elas, e dependem da
iniciativa do professor.

E importante frisar, no entanto, que salvo as excecdes, o processo de
ampliacdo da tematica, ficou circunscrita, na maioria das vezes, a abordagem
dialégica, ao passo que existem outras possiblidades, também sinalizadas por
alguns professores, muito significativas, como organizar visitas, entrevistas, videos,
uma boa literatura, buscas na internet. Entendemos que existe um limite de
possibilidades objetivas que estdo postas ao professor, principalmente em se
tratando de todas as variaveis que envolvem o contexto da educacéo infantil, como
salas numerosas, escassez de recursos, entre outros, como salientado em um
relato:

[...] Nossa escola encontra-se muito precaria em relagéo a livros, jogos e
brinquedos (P8)

Se a atividade principal da crianca assenta-se na atividade ludica, realmente a
falta desses materiais influencia o trabalho desenvolvido, fato que ndo podemos
ignorar. No entanto, as experiéncias tém sinalizado trabalhos muito relevantes que
superam os limites dessas adversidades.

Tomamos como exemplo a intervencdo realizada pelos proprios professores
dessa amostra em relacdo a intervencao indireta que diz respeito aos espagos e
materiais para repertoriar as tematicas, tais como:

Mercadinho;

comecei a guardar e recolher embalagens de diversos produtos que existem
em um mercado. Trabalhei com eles as notas (cores e valores) e coloquei
precos nas embalagens.

[...] montamos o mercadinho, todos juntos, por setor...limpeza,
higiene,...alimentos,...0 que era de geladeira,...Atentei-os para a parte das
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carnes, como fariamos? Uma crianga deu a ideia de pegar a massinha.
Usaram até minha cestinha [...] que é igual a do mercado, para brincarem.
Fiz cantinhos na sala, pois ndo tinha condicfes de todos brincarem ao
mesmo tempo. (P1)

organizei o espaco com alguns objetos, tais como frutas de plastico,
embalagens vazias (P5)

pedi para que eles trouxessem embalagens vazias para montar um
mercadinho na escola (P6)

Cozinheiro e confeiteiro;

Médico;

Escritério;

Transito;

[...] montei uma cozinha com utensilios de verdade, fogdozinho, geladeira,
pipoca doce para ser a comidinha e estourei pipoca salgada para eles
verem ficar pronta na pipoqueira elétrica. (P2)

Levei véarios potes para o tanque de areia, as criancas fizeram bolos de
varios tipos e tamanhos. Dividimos algumas tarefas entre quem faz e quem
compra. No final contamos parabéns para uma amiguinha que fazia
aniversario de mentirinha. (P3)

Mostrei todos os instrumento (objetos) que tem na maletinha do Dr. Doddi,
reconheceram o termémetro, deixei cada um manipular. Em outro momento,
apés a manipulagcdo peguei o Dr. Doddi, com vérias bonecas e ursos e
deixei na sala, conversei com as criancas e perguntei quem queria ser o
médico, um menino\menina se tornaram o médico e passaram a consultar
as bonecas das demais criancas, colocando o termbmetro, injecdo e até
mesmo o aparelhinho p/ ouvir o coracédo e pulméo. (P7)

Depois de quase uma semana recebendo os objetos, comecamos a
elaborar o monitor para os teclados e, todos estavam empolgados e
ansiosos para brincar (utilizamos caixas de papeldo, potes de Yakult e
CDs). Enquanto as criancas lanchavam, preparei tudo para surpreendé-los.
(P8)

[...] montei uma mini rua com carrinhos de plastico e bonequinhas.(P9)

Espacos teméticos de lanchonete, motorista e médico;

E dentista.

[...] deixei alguns objetos em cima da mesa proposital como a fita, papel,
caneta e luva, fizeram uso dos objetos realizando o jogo de papéis, fazendo
de conta, criando situagfes e resolvendo entre eles.

[...] Montamos dois espacos, uma na sala (lanchonete) e no hall da sala
(motorista). Levei garrafinhas (picthulinhas), fizeram de conta que era
refrigerante de verdade (P10)
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A atividade proposta [...] brincar de dentista. Primeiramente as criangas
brincam com todos os instrumentos de dentista que temos a disposi¢do aqui
na creche (P11)

Percebemos o cuidado em ndo apenas apresentar materiais, mas em
trabalhar as questbes de suas funcdes e utilidades, bem como organizd-los com a
participacdo das criangas na montagem de cenarios compativeis com uma situagéo
real. Como por exemplo a tematica de “mercadinho”, onde a intervencdo do
professor pode ser constatada na classificacdo dos objetos conforme as
especificidades de armazenamento, a preocupacdo com a questao de disponibilizar
“‘notas” (dinheiro) para que as criangas pudessem trabalhar com as relagcbes de
compra e venda, a valorizagdo das ideias das criancas por meio de
problematiza¢cdes, entre outros meios.

Ainda que discretos, pelos avancos no comportamento da crianca em relacao
ao jogo de papéis, podemos notar um desempenho mais desenvolvido na
brincadeira ap6s as intervencdes dos professores. Como exemplo, pingamos um
depoimento do professor “P5”, com base nas observacfes das brincadeiras das
criancas realizadas anterior e posteriormente a intervencao:

Brincaram de fazer comidinha, dar mamadeira para a boneca, dar banho na
boneca e cantar para a boneca dormir [...] alguns também brincaram com

bichinhos dizendo que estavam passeando na floresta. Uma das alunas
disse que estava fazendo arroz doce. (P5)

[...] Na brincadeira: percebi que alguns usavam objetos como se fosse uma
registradora onde tinha que ver o preco e pagar, enquanto uns vendiam,
outros compravam. Muitos vinham até mim para que eu falasse quanto
custava, eu respondia como se passasse a mercadoria pelo caixa e
perguntava se eles tinham dinheirinho para pagar. Muitos colocavam a mao
no bolso e me entregavam como se tivessem me dando dinheiro. (P.5)

Em relacdo ao primeiro relato, com excecdo do episoédio do passeio na
floresta, as criancas brincavam focadas em cuidados com a boneca e afazeres
domésticos, reproduzindo aspectos da vida cotidiana imediata. E claro que esta
brincadeira € a mais consagrada entre 0S peguenos e retrata um aspecto
importantissimo do jogo que € seu carater afetivo e operacional captados nas
relacbes humanas, pois segundo a afirmagdo de Elkonin (2009) “...] Nele estédo
representados a unido indissoluvel, a motivacao afetiva e o aspecto operacional da
atividade” (p. 29), fundamental para assumir um papel. Contudo, o risco € limitar a
brincadeira focada somente nesses aspectos, tendo em vista que as relagdes

humanas e suas objetivacdes sdo muito mais complexas.
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Assim, o segundo relato, em que se introduz a tematica do “mercadinho”,
possibilitou as criancas conhecer experiéncias mais amplas das relacées humanas,
e nota-se um envolvimento maior de articulacdo entre elas (“enquanto uns vendiam,
outros compravam”). Ainda, suscitou improvisacdes de objetos (“Na brincadeira:
‘percebi que alguns usavam objetos como se fosse uma registradora onde tinha que
ver o preco e pagar’”), fato que demonstra um avanco na capacidade de abstracéo:
“Entre as criangas de trés a quatro anos, o material dirige em consideravel grau o
tema do jogo. Mais tarde, as criancas atribuem ao material as propriedades que
desejam” (ELKONIN, 2009, p. 238), chegam inclusive a substituir objetos por acdes
lidicas com elas proprias (“Muitos colocavam a mao no bolso e me entregavam
como se tivessem me dando dinheiro”).

Além dos elementos apresentados, foi possivel verificar um maior
envolvimento do professor que acabou participando mais ativamente da brincadeira,
intervindo diretamente e ensinando os modos de operar com 0s objetos, e as
relacbes comerciais que poderdo ser a base para futuras discussdes (“Muitos
vinham até mim para que eu falasse quanto custava, eu respondia como se
passasse a mercadoria pelo caixa e perguntava se eles tinham dinheirinho para
pagar”). Enfim, o jogo de papéis realizado tornou-se mais rico e desenvolvente para
as criancas em varios aspectos que aproximam da teoria.

No préximo e ultimo topico, apresentaremos as impressdes dos professores

guanto aos resultados percebidos por suas acdes mediadoras no jogo de papéis.

5.3 Eixo 3 - Resultados da atividade do jogo de papéis

Neste Ultimo eixo, ainda refletindo sobre a analise dos resultados da pratica
do professor amparada pela teoria e pela intencionalidade pedagdgica, verificaremos
quais as impressdes dos professores em relacédo ao potencial de suas intervencdes
e quais deles podem ser observados no comportamento da crianca no jogo de
papéis. Assim, a unidade de analise diz respeito a: Quais sdo as mudancas mais
significativas observaveis, os resultados produzidos por essa atividade em termos de
evolucéo do jogo, da aprendizagem e do desenvolvimento da crianca?

Para tanto, utilizaremos as informagdes contidas na Chave B — Intervencdes
no Jogo de papéis, mais especificamente o item “c”, quanto as impressdes e

resultados obtidos pelos professores e expressos em suas falas, as quais se
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configuram de extrema importancia analitica para a pesquisa e visam responder
parte da indagacdo desse estudo quanto a seguinte questdo: A intervencao
pedagogica no repertorio de experiéncias da crianca torna o jogo mais elaborado?
Destarte, serdo apresentados os apontamentos feitos pelos professores, sujeitos
dessa pesquisa:

Ainda que se observem alguns obstdculos marcados pelas primeiras
iniciativas nesse sentido (“Aprendi bastante com esta atividade, ndo estou habituada
a realizar atividades com intervengcbes e observagdes” (P9)), somadas as
dificuldades de organizacdo do jogo frente a escassez de materiais relatada
anteriormente, e a euforia das criancas diante de situacdes novas (“Nao posso dizer
qgue foi perfeito e maravilhoso, pois foi bem tumultuado” (P1) ), acreditamos que as
iniciativas corroboram os estudos apresentados pelos autores da teoria histérico-
cultural e de modo particular as contribuigées de Danill B. Elkonin.

[...] com essa simples atitude pude perceber que criaram novas
brincadeiras, jeitos que ndo faziam antes. (P1)

Estdo aprendendo e desenvolvendo muito com essas novas estratégias de
conduzir o jogo, estou estimulando cada vez mais com as experiéncias das
criancas e trazendo novos desafios, assim, acredito que acontecera cada
vez mais a aprendizagem.(P10)

Em uma répida apreciacdo é possivel depreender que os professores veem
com entusiasmo seu trabalho interventivo na ampliacdo do repertério de
conhecimentos e possiblidades em relacdo ao jogo de papéis, 0 que engloba tanto

0s aspectos das mediacdes direta (contetdo)e indireta (espacos e materiais).

Gostei muito da experiéncia, as criancas estavam empolgada. Pretendo
leva-las em uma padaria para conversar com o confeiteiro (P3)

Foi uma atividade produtiva e percebi que as criangas gostaram bastante e
cada vez mais, estarei inserindo outros objetos (P7)

O meu projeto esta no comego mas eles estdo empolgados e tenho certeza
gue vai ser um sucesso. Vou fotografar e filmar tudo e ao final vou
compartilhar com vocés postando no grupo. (P6)

Adorei, o resultado final e eles também gostaram, com certeza iremos
brincar mais vezes de Escritério e, quando conseguirmos o0s objetos do
saléo de beleza iremos brincar também! (P8)

[...] eles amaram a experiéncia, aprenderam muito e ja pediram se poderiam
brincar mais vezes. Com isso e também com a visita que tivemos na aula
anterior, surgiu a ideia de um projeto sobre diversas profissées, contando
com discussbGes e visitas aos profissionais da area para aumentar o
conhecimento. (P11)
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Importante salientar que pairam ainda resquicios escolarizantes, de tentar
transformar o jogo de papéis em uma atividade produtiva, com o intuido de torna-lo
um instrumento para a aprendizagem de outros conteudos. Cabe lembrar que é
preciso olhar para essa atividade como um fim em si mesmo, em que os resultados
se dao no proprio processo, evitando didatizar por demais a sua atuacao.

Para Elkonin (1987b), mais do que compreender a natureza psicolégica do
jogo de papéis e sua importancia para o desenvolvimento da crianca, é preciso
também encontrar o caminho para dominar esse processo e melhor intervir
conscientemente nessa atividade como meio de educacdo e desenvolvimento da
crianga, fato que exige um trabalho constante de estudo e aprofundamento dessa
guestdo amplamente difundida, porém pouco refletida.

Sem dulvida constatou-se uma mudanca, mesmo que discreta, na elaboracao
tedrica do professor em relacdo a natureza e importancia do jogo de papéis e sua
influéncia no comportamento da crianca:

A intervencdo aperfeicoa a cada dia. Sendo que para essas criangas, que
ndo podem participar por enquanto dos afazeres e do trabalho do adulto,

brincam representando papéis, ressignificando-os e desenvolvendo as
fungBes psiquicas superiores, através do jogo (P4)

Do mesmo modo, as iniciativas apresentadas do trabalho realizado na
educacao infantil refletiram um importante passo em direcdo a uma postura mais
comprometida do professor com essa atividade. Resta a necessidade de, também,
as politicas publicas destinadas a infancia garantirem condi¢cdes favoraveis, o que
envolve: limite de alunos por sala aula, recursos materiais adequados,
comprometimento com a qualidade das formacdes iniciais e continuada dos
professores da educacao infantil, valorizacéo profissional, e constante estudo para
implementacdo e atualizacdo da proposta pedagdgica como instrumento norteador
do trabalho realizado.

Quando se nota a pratica do professor enquanto elemento central na
promocdo da aprendizagem e desenvolvimento da criangca, é necessario olhar o
contexto geral onde se insere a escola de educacédo infantil para ndo culpabiliza-lo
por aspectos que fogem ao seu dominio, e ao mesmo tempo buscar nas
contradicdes postas por um sistema excludente caminhos possiveis para melhor

conduzir o trabalho pedagdgico e, de modo especial, a atividade de jogo de papéis.
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Todos os dados aqui analisados e significados a luz da teoria formam uma
totalidade do fendmeno, revelando aquilo que ndo estava explicito no contato
imediato com os relatos da amostra singular de 11 professores em situacdes
particulares de conduzir o jogo de papéis. E por meio das relacdes dinamico-causais
em gue ocorrem as préaticas dessa atividade, balizadas pelo conhecimento teérico,
gue ocorre a ascensdo do abstrato ao concreto-pensado, permitindo uma sintese
dos conhecimentos produzidos, como preconiza a perspectiva histérico dialética de
modo que acreditamos ter realizado uma aproximacdo do universal, que tem suas
bases na prépria realidade.

Pensando em formas mais acessiveis para que o professor se aprofunde
teoricamente acerca do jogo de papéis, sua origem e evolucdo, bem como
possibilitar acesso a experiéncias bem sucedidas de intervencao na brincadeira do
pré-escolar e o contato com materiais de apoio para o trabalho pedagdgico,
elaboramos um instrumento tecnoldgico que pudesse agregar tais possibilidades.
Outrossim, no préximo capitulo apresentaremos um produto educacional que visa

favorecer esse contato.
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6 O PRODUTO

O Programa de Pdés-Graduacdo em Docéncia para a Educacdo Basica-
Mestrado profissional, disponibilizado pela Universidade estadual Paulista Jalio de
Mesquita Filho — Campus de Bauru, tem como principal objetivo, conforme disposto
em seu site institucional, a formacao de professores para uma melhor atuagcdo em

sua prética de ensino:

[...] Este programa de Formacdo Profissional envolve o compromisso
sociopolitico de formar professores comprometidos com os valores
democréticos que fomentem a participacao coletiva da comunidade escolar,
através da discusséo e reflexdo dos problemas a ser levantados, visando ao
desenvolvimento de valores e atitudes voltados aos principios da ética,
estética, comunicagdo, sdécio-politico-cultural, cientifico-tecnolégico e
ambiental, sem o0s quais ndo se garante a plena formacdo de educandos
cidaddos. Dessa forma, entende-se que um curso de mestrado Profissional
em Docéncia, baseado na constru¢cdo de conhecimentos cientificos
historicamente acumulados, 0s quais se unam para a construcdo de
processo de ensino de contelidos especificos e didaticos em uma situagao
de pesquisa reflexiva podera contribuir para a melhoria da qualidade da
Educacéo Bésica.

Assim, além da dissertacdo, o trabalho de concluséo final devera conter um
produto educacional que vise colaborar com a melhoria da educacdo bdésica,

refletindo diretamente na aprendizagem do aluno:

[...] poderd ser apresentado em diferentes formatos, tais como dissertacéo,
revisdo sistematica e aprofundada da literatura, artigo, patente, registros de
propriedade intelectual, projetos técnicos, publicacdes tecnolégicas;
desenvolvimento de aplicativos, de materiais didaticos e instrucionais e de
produtos, processos e técnicas; producdo de programas de midia, editoria,
composicdes, concertos, relatorios finais de pesquisa, softwares, estudos de
caso, relatorio técnico com regras de sigilo, manual de operacdo técnica,
protocolo experimental ou de aplicagdo em servigos, proposta de
intervencao em procedimentos clinicos ou de servigo pertinente, projeto de
aplicacdo ou adequacgédo tecnoldgica, protétipos para desenvolvimento ou
producdo de instrumentos, equipamentos e Kkits, projetos de inovacgéo
tecnolégica, producao artistica; sem prejuizo de outros formatos, de acordo
com a natureza da area e a finalidade do curso, desde que previamente
propostos e aprovados pela Capes.

Dessa forma o produto dessa dissertacao intitulada “A natureza e importancia
dos jogos de papéis na educagao infantil: contribuicdes didaticas” € uma sintese dos
referenciais tedricos e da pesquisa empirica realizada neste estudo. Tem o intuito de
apresentar um conjunto de orientacdes tedrico-praticas, que envolvam as questdes
referentes ao jogo de papéis, principalmente sobre a importancia das praticas de

intervencdo no ambito da escola de Educacéo Infantil, viabilizando possibilidades e
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estratégias que favorecam esta mediacdo. Trata-se de um site materializado na
plataforma Wix.

O produto leva em consideracdo as condi¢cdes objetivas da influéncia que
exercem 0SS meios tecnolégicos sobre o comportamento da sociedade
contemporanea, cujo acesso pode ser realizado até mesmo por um smartphone, que
vem se tornando um recurso popularizado, conforme apontam (BORBA ; LACERDA,
2015). As chamadas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), estdo
presentes tanto nos espacos de lazer como de trabalho, favorecendo o
desenvolvimento de novos modos de pensar e aprender, conforme salientam (LEVY,
1999, BELLONI ; GOMES, 2008).

Por ser um material didatico, moderno e de facil acesso disponivel na WEB*°
e no repositério do portal da Faculdade de Ciéncias — Unesp/Bauru, os professores
poderdo acessar de qualquer localidade e de forma atemporal, beneficiando-se
desta contribuicdo, que embora n&do tenha a pretensdo de esgotar todas as
discussbes sobre a questdo, pode iluminar certas inquietacdes pedagogicas.

Deverdo compor o material conteudos sobre a tematica do jogo de papéis,
balizados por autores da teoria histérico-cultural, relatos de experiéncias
significativas no campo da Educacéo Infantil, sugestdes de intervencdes nos jogos
de papéis, organizacdo de materiais e espacos de brincar, sequéncia didatica, entre
outros.

Outra possibilidade do site é realizar links com materiais disponiveis na
internet, como videos, entrevistas e documentarios que poderdo enriquecer 0
conteldo, ilustrando em um determinado assunto, além de um campo destinado a
sugestdes, duvidas e comentarios.

Pretendemos com essa ferramenta mais do que apresentar conteudos,
experiéncias, videos e informacdes, mas também desenvolver, por meio de
subsidios tedricos, uma consciéncia critica do professor em relacéo a especificidade
do jogo de papéis na escola de Educacgdo Infantil, cujo potencial esta concentrado
no trabalho docente desenvolvido. Dessa forma, suscitar o interesse pela mudanca
dessa atividade que muitas vezes se vé relegada a segundo plano, trazendo as

discussbes para o centro da acao educativa.

% A rede que conecta computadores por todo mundo, uma pagina da World Wide Web (WWW), conforme
definicdo da Wikipédia, a enciclopédia livre.
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A ideia é que os jogos de papéis que ocorrem nos espacgos destinados a
educagdo da infancia sejam percebidos em sua singular importancia para o
desenvolvimento do pré-escolar, e que as intervencfes necessarias sejam
realizadas pelo professor em cada nivel deste jogo, como defende Elkonin (1987b,
2009) e demais estudiosos da teoria historico-cultural. Visa apresentar situacdes
representativas para os avangos psiquicos da crianga, convergindo para a conquista

das maximas possibilidades humanas a serem garantidas pela pratica educativa.

6.1 Titulo do produto

A evolucéo do jogo de papéis.

6.2 Publico alvo do produto

Destina-se aos professores, coordenadores, diretores, graduandos de

licenciatura em Pedagogia e demais interessados na tematica do jogo de papéis.

6.3 Acesso ao site

Endereco:

https://martacastrocorrea.wixsite.com/o-jogo-de-papeis
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa pretendeu investigar e discutir a importancia do jogo de papéis
para o desenvolvimento da crianca pré-escolar, bem como o papel da intervencao
do professor para promover esse processo. Temos consciéncia de que esse assunto
nao se inicia e nem se esgota aqui. Ndo obstante, acreditamos, diante das analises
e relacbes estabelecidas sobre o objeto de estudo, ter contribuido de alguma
maneira em suscitar uma reflexdo sobre a centralidade da atuacdo docente no
processo de direcdo da atividade do jogo de papéis para o desenvolvimento e
humanizagé&o da crianga.

Em busca desse propdsito e considerando suas multiplas determinacdes,
empreendemos, com base em nossas questbes de pesquisa salientadas na
introducdo desse estudo, perseguir seu desvelamento, amparada pela pesquisa
tedrico-conceitual a fim de compreender a natureza e importancia do jogo de papeéis
nas praticas educativas da crianca do periodo pré-escolar.

Nessa direcdo, percorremos a uma breve contextualizacdo do processo de
escolarizacdo na educacao infantii permeados pelas concepc¢des higienista,
propedéutica e assistencialista que perduram até os dias atuais. Analisamos as
politicas publicas e a necesséria busca pela orientacdo pedagdgica para a escola da
infancia que justificam e caracterizam esse momento como fundamental para a
formacdo do psiquismo e personalidade da crianca. Dessa forma, intentamos fugir
da mera adaptacdo dos alunos a um sistema social perverso, desumano, de
exclusdo e desigualdade, para uma formacao de sujeitos ativos, com capacidade
criadora na construcdo de infinitas possibilidades, que nascem da perspectiva de
uma educacdo marcada por uma utopia concreta, isto €, de outra realidade que nao
se faz presente, mas que é possivel.

Perseguindo o objetivo, adotamos a teoria histérico—cultural como base
fundamental para a compreensao da concepg¢ao de ser humano, ressaltando o papel
central do outro no processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Para
tanto, lancamo-nos a uma intensa busca de apropriacdo de seus postulados para a
elaboracao da sintese tedrica apresentada.

Aprofundamos os conhecimentos acerca da periodizagdo do desenvolvimento
articulando as premissas do surgimento e evolugdo do jogo de papéis, por meio dos

tedricos da psicologia russa, com destaque a Elkonin (2009) em sua obra “Psicologia
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do Jogo”. Igualmente buscamos instrumentalizar teoricamente o professor da
crianca de 4 a 5 anos, apontando conteudos fundamentais para o trabalho com o
jogo de papéis.

Tendo por principio a finalidade do ensino sistematizado desde a educacao
infantil, como preconiza Saviani (2003; 2005), arriscamos pensar no método de
apreensdo do conhecimento da Pedagogia Historico-Critica como caminho possivel
para a praxis educativa. Neste sentido referendamos a unidade de ensino a partir da
triade “conteudo-forma-destinatario” (MARTINS; ABRANTES; FACCI, 2016 p. 03)
que orienta a préatica pedagdgica considerando o conteddo que necessita ser
ensinado (relagcdes humanas), a forma mais eficiente de ensinar e aprender (jogo de
papéis), tendo como sujeito o destinatario do processo educativo (a crianca pré-
escolar). Assim, postulamos um conjunto de orientacdes reflexivas da necessaria
intervencdo educativa na atividade de jogo de papéis em ambito escolar, como
caminho para o maximo desenvolvimento psiquico da crianca do periodo pré-
escolar.

Nesse interim, frente a experiéncia acumulada como também professora da
educacado infantil e posteriormente formadora e supervisora desse segmento de
ensino, procuramos com base na pesquisa teorica, propor orientacdes didaticas de
intervencdo no jogo de papéis. Dedicamo-nos a contribuir com possibilidades de
mediacdes diretas e indiretas para fomentar a evolucdo do papel no jogo e o
consequente desenvolvimento que essa atividade proporciona aos brincantes.

Para uma melhor compreensdo do objeto a luz do método materialista
histérico dialético, diligenciamos analisar a parte empirica deste estudo, ou seja,
superar uma visdo imediata do fendmeno. Isto foi feito a partir do resultado do
exame documental dos registros de 11 professores de educacao infantil acerca da
pratica do jogo de papéis. Buscou-se superar o real aparente nas inter-relagdes
desse todo (o0 concreto), por meio do conhecimento tedrico do objeto no plano ideal
(o jogo evoluido). Trata-se do movimento de andlise do singular-particular-universal
explanado por Oliveira (2005), de estabelecer relagbes partindo da singularidade dos
sujeitos onde se concretiza o contexto do trabalho realizado como o jogo de papéis
em sua particularidade, que medeia a universalidade, pois segundo a autora
esta’[...]é uma abstragdo que tem sua base concreta na propria realidade [...]" (p. 3)

e sO pode ser compreendida na relacdo individuo-sociedade.
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Com base nos dados imbricados e significados entre si, como resultado dessa
singularidade estudada na empiria, reiterou-se a atuagcdo do outro para o
desenvolvimento dos processos funcionais humano-genéricos na busca dos
conhecimentos universais, representativos das maximas conquistas disponibilizadas
pela humanidade, podendo ser acessiveis ou ndo a crianga mediante a atividade do
jogo de papéis.

Assim, por meio das analises realizadas, foi possivel sinalizar a relevancia da
formacdo constante do professor para uma atuacdo mais consciente de sua
importancia educativa frente a atividade do jogo de papéis. Reafirmamos que a
mediacdo dos elementos simbodlicos permeada na organizacdo dos espacos,
materiais e na ampliacdo do repertério de conhecimentos sédo alicerces para o
aprimoramento do jogo e o desenvolvimento da crianca, compreendendo que tais
acOes constituem tarefa fundamental em todas as fases da evolucéao do jogo.

Dessa forma, negamos as atitudes naturalizantes em relacdo ao jogo de
papéis no espaco escolar, entendendo que essas praticas e atitudes sao limitadoras
do desenvolvimento da crianca de modo geral. Portanto, leva-nos a ajuizar a
necessidade de aprofundamento tedrico do professor sobre essa temética, condicédo
impar para apropriacdo dos conhecimentos da teoria do jogo, de modo a sensibilizar
sobre a importancia de sua atuacdo. Cremos ser este o caminho possivel de o
professor adquirir melhores condi¢Bes de promover o desenvolvimento psiquico das
criancas por meio do jogo de papéis.

Pelo exposto, acreditamos ter respondido a hipétese dessa pesquisa, que de
fato é pelo movimento de andlise teorica do trabalho realizado pelo professor que se
viabiliza a reflexdo e articulacdo da praxis pedagodgica, tornando evidente a
necessaria intervengao no jogo de papéis.

O jogo de papéis €, em sua natureza, a atividade que orienta a crianca e suas
relacbes com o mundo social, os sentidos e significados, problemas e motivos das
relacbes que se estabelecem entre as pessoas, e que, portanto, merece ser melhor
explorado como bem defendeu Vigotski, Leontiev, Elkonin e tantos outros estudiosos
da psicologia histérico-cultural.

A atuacao intencional e planejada do professor é elemento fundamental para
a intervengdo nessa atividade, de forma a impulsionar 0s processos psiquicos que
se encontram organicamente imbricados no papel. Por esse motivo, desponta como

a principal acdo humanizadora da crianca pré-escolar. Sua evolucéo, afirma Elkonin
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(2009) “...] prepara para uma transicdo para uma fase nova, superior do
desenvolvimento psiquico, a transicdo para um novo periodo evolutivo” (p. 421), isso
gracas ao acumulo de conquistas marcadas pela brincadeira, que vao se
complexificando, culminando no periodo escolar. Por essa razao concordamos com
Pasqualini (2016a) sobre a importancia da escola de educacgéo infantil:
Para tanto, é preciso defender a escola de educacéao infantil como lugar do
ensino, da aprendizagem e do desenvolvimento humano, como instituicdo

gue pode e deve promover a ampliacdo do conhecimento de mundo da
crianca pequena para além dos estreitos limites da experiéncia singular

(p.35).

A ampliacdo do conhecimento defendido pela autora é fator definidor na acao
ludica, pois, entende-se que a criangca brincard somente daquilo que conhece,
exigindo do professor um posicionamento ético-politico, no sentido de procurar
amenizar as discrepancias sociais em relagdo ao acesso cultural, buscando ao
maximo repertoriar o jogo, saturando-o de conhecimento para que a crianca tenha
elementos para aprimora-lo, fato que engendrarda as mudancas necessarias ao
desenvolvimento psiquico.

O enfoque pedagogico deve incidir e priorizar a forma do jogo de papéis na
ampliacdo do contetdo das relacdes humanas, tendo por base a crianca (seu
destinatario), principalmente, as advindas das camadas populares, na busca
constante da qualidade de ensino. Destarte, deve promover o encontro da
intencionalidade educativa com as necessidades de conhecimentos que precisam
ser apropriados pelas criancas, levando em consideracdo que as atividades mais
elaboradas tém sua origem nas modestas abstracfes, fruto das substituicdes dos
objetos no jogo, dos dominios da voluntariedade e do autodominio da conduta, que
serdo a base para o ensino fundamental.

Merece destaque também, compreender que o0 jogo do pré-escolar, conforme
evidencia Elkonin (2009), s6 alcanca seu apice na segunda metade desse periodo,
ou seja, apdés os 5 anos, momento em que aumenta consideravelmente o
entendimento da crianga acerca das relagdes sociais. Assim, sinaliza o autor, que
essa atividade ndo se esgota em ambito da educacéo infantil, até porque ndo atingiu
suas maximas possibilidades, necessitando ser continuada nas séries iniciais do
ensino fundamental, tornando-se progressivamente secundaria em detrimento do
despontar da atividade de estudo, o que se condiciona a qualidade das mediacdes

ofertadas.
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Estamos certos de que, a qualidade das mediacdes depende sempre da
formacao inicial e continuada disponibilizadas ao professor, motivo pelo qual,
referendamos um trabalho que permita a apropriacdo dos pressupostos tedricos aqui
defendidos, a fim de garantir a necesséaria efetivacdo da praxis pedagdgica na
escola de Educagéo Infantil.

Encerramos essa pesquisa com a certeza de que este estudo nao se esgota
agui: temos muito o que avancar em relacdo ao jogo de papéis e as formas de lidar
com ele. O caminho, sem duvida, é desafiador e depende da reflexdo constante
suscitada por Elkonin (1987b) quanto a necessidade de definirmos a atuacao que
nos cabe enquanto professores, e, desse modo, melhor intervirmos nessa atividade,
que visa, em Uultima instancia, a aprendizagem e o desenvolvimento pleno de

nossas crianc;as.
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APENDICE A - Resultado da primeira organizac&o da tarefa dos professores

Caracterizacao dos participantes da pesquisa:

A amostra se refere a 11 professores de educacgédo infantil do municipio da

pesquisa, atuando com criancas na faixa etaria entre 4 a 5 anos, ou seja, turmas de

Infantil- IV (4 anos) e Infantil — V (5 anos), sendo salas mistas>! ou néo.

a 27 anos de atuacao, com idade entre 22 a 50 anos.

Primeira tarefa:

A experiéncia dos professores neste segmento de ensino, variam de 6 meses

e Observar o momento do jogo de papéis em sala e relatar sobre o que as

criangas brincam; seus questionamentos e utilizagcdo de materiais;

e Se houve intervencdes do professor.

Chave A -Observacéo do jogo de papéis:

Prof. | Do que as criangas brincam? Com o que brincam? Onde brincam?
(Temas).
P1 | “mamae e filhinha”; | Bonecas, roupinhas, | Sala
“cozinhar” pentes, acessorios de
beleza, panelas e
pratinhos, palitos,
massinha”
P2 | “casinha”, “carrinho” “brinquedos tematicos de | Sala
casinha, carrinhos”
P3 | “casinha”, “escolinha” “Panelinhas, lousa” sala de brinquedos,
parque, tanque de areia
P4 | “dentista” , “professor”, | “roupas”, “brinquedo | Sala
“mecanico”, “faxineira”, | tematico”
“mercadinho”
P5 | “casinha”, “passeio na | “panelinhas, mamadeira, | Sala
floresta” bichinhos de jardim”,
P6 | “bichos”, “cabeleireiro” “massinha de modelar, | Sala
palitos, tesoura”
P7 | “casinha, boneca” “bonecas, panelinhas, | Sala
geladeira, fogéo,
carrinhos”
P8 | “boneca, cozinhar, | “bonecas, carrinhos, | sala, parque
mecanico, policia-ladréo, | ferramentas, animais”
passeio com cachorro”
P9 | “professor, mamae e | “bonecas, cadeiras, | Sala

filhinha, cinema”

carrinho de boneca, livro,
pente”

31 . . .
Em alguns casos pode ocorrer que a sala seja formada por alunos de 4 anos de idades juntamente com os
alunos de 5 anos de idade ou seja, turma mista de Infantil IV e Infantil V.
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P10

“medico e paciente” “‘boneca, papel, caneta, | Sala
mesa, luva, objetos
variados”

P11

“cabeleireiro, vendedor, | “chapinha, escovas de | Sala
dono de bar” cabelos, cadeiras,
maquiagem, caixas
vazias de pasta,
fantasias, roupas de
bonecas, garrafas de leite
e suco”

Prof.

Como brincam? (relacdes)

P1

“[...] observei um grupo de 5 acriangas, trés meninas e dois meninos. As meninas
estavam brincando de mamae e filhinha. Deram banho nas bonecas, vestiram,
pentearam os cabelos, falavam ao celular, davam comidinha...De repente uma delas
falou para os dois meninos... “Quem vai ser o papai?” “...] resolveram a situagéo”.
“Logo depois uma das meninas disse... “Eu precisava de uma mamadeira”. Como s6
tinha uma e ja estava sendo usada, ela pegou um perfume de plastico que tinha um
biquinho e fez de mamadeira”.

“Outra situacao que observei foi com a massinha. Uma aluna disse...”"Esta pronto o
almogo meus amores”, para as criancas que estavam préximas a ela. Perguntei o
que ela tinha feito de comida e me disse que era...”Arroz, feijdo e frango”. O menino
gque estava ao lado fez batata frita € uma outra carne. Perguntei como fazia comida e
uma crianca disse... “Pica e coloca tudo na panela”. Neste momento eles utilizavam
0 palito de sorvete como faca para cortar os pedacos da massinha engquanto
brincavam de cozinheiros”.

P2

“sem minha mediacao eles se unem entre si e elaboram a brincadeira”

P3

“[...] as alunas brincam de cozinhar e de cuidar da amiguinha como se fosse sua
filhinha [...]"

2- “Ja como professora, observa-se que eles imitam a professora, faz os alunos
formarem fila, faz brincadeiras e organiza até os alunos para sentarem no chao,
nesse caso, 0s meninos também brincam”.

“Eles brincam com o que esta sendo disponibilizado”.

P4

“A brincadeira inicia-se com as criangas vestindo-se com roupas adequadas a cada
profissdo. Depois direcionando-se para o trabalho, exercendo sua funcdo e
recebendo o pagamento pelo servico. Ao voltarem para “casa” (de mentirinha),
passam no mercado e fazem suas compras”.

“Enquanto brincam ouve-se “ ndo, nado é assim”, “tem que ser sapato
branco...dentista tem sapato branco e o0 mecéanico é sujo, é de graxa, porque
conserta carro”. “A palavra € de mentirinha aparece varias vezes e “n&o, assim nao”
também como forma de ensinarem 0 amigo os procedimentos corretos da

brincadeira. Agem como se fosse verdadeiro esse momento...”.

PS5

“Brincaram de fazer comidinha, dar mamadeira para a boneca, dar banho na boneca
e cantar para a boneca dormir [...] alguns também brincaram com bichinhos dizendo
gque estavam passeando na floresta. Uma das alunas disse que estava fazendo arroz
doce”.

P6

“muitos fizeram coelhinha e imitavam a coelhinha que veio em nossa escola ontem,
outros pediram tesoura para fazer cabelos para brincar de cabeleireira, 0s meninos
fizeram bolas e alguns eram os jogadores a imaginacdo estava solta hoje. Fizeram
bolo e cantaram parabéns para a amiguinha”.

P7

“as criangas na sala brincam de casinha [...] com varios objetos que tem em uma
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casa. Fazem comidinha comem, passeiam com as bonecas, levam para o banho e
até mesmo para o pinico”

“[...Jconversam com as bonecas [...] ouvi falas que utilizo com eles no dia-a-dia”
“utilizam um brinquedo para outra fungdo, como na sala uma aluninha pegou uma
jarrinha e fez como uma mamadeira”

P8

“[...] foi possivel perceber as meninas brincando com as bonecas e em determinado
momento estavam dando comida a elas quando ouvi questionarem o tipo de comida
gque deveriam cozinhar foi quando uma das alunas disse que iria fazer batata frita e
houve discordia pois outra aluna lembrou das aulas sobre alimentacdo uma delas
alertou que a batata ndo poderia ser frita porque a fritura faz mal a salde, em
seguida outra sugeriu que dessem papinha de legumes e verduras porque iria
regular o organismo, vieram perguntar como se fazia legumes foi ai que participei da
brincadeira ensinando mais um pouco sobre os alimentos (fizemos uma sopinha de
legumes e verdura, com carne branca que continha pouca gordura) depois de
“pronta”; tanto as bonecas como as meninas e eu experimentamos e aprovamos a
sopinha”.

“Os meninos, brincaram com os carrinhos e as ferramentas, alguns eram mecanicos
enquanto outros tentavam consertar brinquedos quebrados, outros estavam
cuidando de um estacionamento com lava carros”.

‘Esta semana a ProffTabata levou dois lencos ao parque e logo que foram
visualizados pelas criangas ja comegaram brincar de policia e ladrédo (amarrando-os
no braco), durante a brincadeira, ocorriam fugas e prisées porém sem violéncia fisica
pois cada um respeitava o seu papel na brincadeira. “meninas brincaram de cobrir
um cachorrinho com um dos lengos [...]".

P9

“A aluna [...] brincou de professora e solicitou cadeiras para as bonecas sentarem
para desenhar, como ndo havia cadeiras, colocou-as sentadas na mureta. Solicitou
também um livro para ler histérias para os alunos [...] brincou de mamae e filhinha
com carrinho de bebé. Perguntei onde ela ia com o bebé e ela respondeu: que ia até
a farmacia comprar remédio porque a filha estava com tosse [...] penteou o cabelo da
boneca e disse que estava arrumando a filha para passear no shopping [...] comprar
uma bolsa nova [...] em certo momento, as criangas se organizaram, sentaram em
fileiras viradas para a parede]...] disseram que estavam no cinema”.

P10

Profa. Se referindo a crianga representando médica“l...] lider, dominadora [...]
falando em voz alta — préximo, proximo e atendia a crian¢a que na maioria das vezes
vinha acompanhada pela méae e assim a brincadeira foi acontecendo”.

“a receita — um papel com a escrita da médica: A — O — 2 — 4- DADI — MARIA ... que
significava, estava com diarreia, febre, vomito, da agua, injecdo...solicitou minha
caneta para dar injecdo, palito de sorvete para ver a garganta, tira imitando
estetoscépio para escutar o coragao e deitar na mesa (maca)’.

P11

“ha duas semanas surgiu uma nova que é brincar de “o dono do bar” [...] me traz um
pouco de preocupacdo, pois as criancas representam fielmente como é o
“movimento” [...] como pedido de bebidas alcodlicas tais como “rabo de galo” e “copo
sujo’ [...] estou tentando modificar conversando com eles e pedindo pra s6 venderem
sucos e refrigerantes”.

“Quando brincam de cabeleireiro e vendedores eles utilizam diversos objetos para
“trabalharem” [...] abrem o estabelecimento, atendem o telefone, marcam os horarios
e 0 que as clientes iréo fazer [...] a cor do cabelo que a “cliente quer utilizar, se irdo
lavar os cabelos. Durante a venda dos produtos perguntam: se preferem roupas
curtas, decotadas ou longas”

Professora “percebi que eles estdo bem desenvolvidos e compreendem a utilidade
dos produtos e as argumentacdes sdo convenientes e contundentes”.
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Segunda tarefa:
e Selecionar um novo Tema que nao acontece no cotidiano escolar e
incentivar as criancas a brincarem;

e Intervir na brincadeira ampliando o conteudo das relagdes sociais.

Chave B - Intervencao no jogo de papéis

Prof. Novo tema Intervencdo: direta (conteudo) indireta (espaco e
materiais)
P1 | “mercadinho” “[...] fiz uma roda de conversa para saber o que eles

conheciam de um mercado. O que tinha?... Quem
trabalha?... Como fazia para levar essas “coisas”
embora para casa?..Fui complementando as
informagbes e depois passei um video chamado
“brincadeira do faz de conta: mercado”, do YouTube,
para que eles pudessem ver outras criangas
brincando, j& que nao tinha possibilidade de leva-los
ao mercado de verdade”.

‘No dia seguinte, retomamos as informagdes
coletadas, por conta das criangas que haviam faltado
e dei inicio a brincadeira”.

‘comecei a guardar e recolher embalagens de
diversos produtos que existem em um mercado.
Trabalhei com eles as notas (cores e valores) e
coloquei pregos nas embalagens”.

‘comecei a guardar e recolher embalagens de
diversos produtos que existem em um mercado.
Trabalhei com eles as notas (cores e valores) e
coloquei pregos nas embalagens”.

“[...Jmontamos o mercadinho, todos juntos, tentei
organizar por setor...limpeza, higiene,...alimentos,...o
gue era de geladeira,...Atentei-os para a parte das
carnes, como fariamos? Uma crianca deu a ideia de
pegar a massinha. Usaram até minha cestinha [...]
que é igual a do mercado, para brincarem”. Fiz
cantinhos na sala, pois ndo tinha condictes de todos
brincarem ao mesmo tempo”.

P2 | “cozinheiro” “Comecei trabalhando com profissdes, apresentei a
profissdo de cozinheiro fomos até a cozinha e
conhecemos o0 trabalho das merendeiras, o0s
utensilios e tudo que envolve essa profissao”.

“‘Apos esse conhecimento todos colocaram toucas,
montei uma cozinha com utensilios de verdade,
fogdozinho, geladeira, pipoca doce para ser a
comidinha e estourei pipoca salgada para eles verem
ficar pronta na pipogueira elétrica.

P3 | “confeiteiro” ‘conversei sobre o que eles conheciam sobre a
profissdo de cozinheiro, falaram sobre varias comidas
que o cozinheiro faz. Alguém disse que o0 mais
gostoso é bolo. Entdo procurei algumas receitas e
falamos dos modos de preparo. No dia seguinte era
dia de tanque de areia, entdo fomos para 14, para
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fazer varios bolos”.

“Levei varios potes para o tanque de areia, as
criancas fizeram bolos de varios tipos e tamanhos”.
Dividimos algumas tarefas entre quem faz e quem
compra. No final contamos parabéns para uma
amiguinha que fazia aniversario de mentirinha”.

P4

“brincando de ser adulto”

“A intervencao foi realizada desde o momento em
que a professora apresentou o “Projeto brincando de
ser adulto”, com as orientacdes sobre como deveria
acontecer, quais seriam a regras”.

“‘Em cada momento, desde a execucéo da profissao
até a efetivacdo da compra no mercado, existe a
intervencdo intencional de cada momento, com
orientagcbes e adequacgdes individuais, de acordo com
a necessidade”.

“‘Intervencao realizada para separacdo dos produtos
nos devidos setores, roupas para cada
profissdo...enfim, tudo foi montado com eles”

P5

“mercadinho”

“‘Em atividades anteriores percebi que alguns alunos
estavam brincando de pegar alguns objetos, tais
como frutas de plastico e representando como se
estivessem comprando no mercado”.

“sentei-me com as criangcas e comecei a questionar
guem sabia 0 que era um supermercado. Muitas
responderam que era onde comprava-se coisas para
comer, outras responderam que era onde a mae
trabalhava. Falaram também que para pegar coisas
teria que ter dinheirinho para pagar [...]".

‘organizei o espago com alguns objetos, tais como
frutas de plastico, embalagens vazias”

“[...] Na brincadeira: “percebi que alguns usavam
objetos como se fosse uma registradora onde tinha
que ver 0 preco e pagar, enquanto uns vendiam,
outros compravam. Muitos vinham até mim para que
eu falasse quanto custava, eu respondia como se
passasse a mercadoria pelo caixa e perguntava se
eles tinham dinheirinho para pagar. Muitos
colocavam a mé&o no bolso e me entregavam como
se tivessem me dando dinheiro”

P6

“mercadinho”

“[...] um aluno comentou que tinha ido ao mercado
com seus pais. Aproveitando a deixa, comecei a
indagar o que ele tinha visto no mercado. Conforme
ele falava, outras criancas comecaram a se
empolgar, até o ponto onde todos também queriam
falar. Foi quando surgiu a ideia de fazermos uma
visita ao mercadinho perto da escola”.

“Elaboramos algumas perguntas a serem feitas para
o dono do mercado”.

“Também pedi para que eles trouxessem
embalagens vazias para montar um mercadinho na
escola”.

P7

“médico”

“‘Como na sala estava com algumas criangas com
febre e doente, o uso do termdmetro estava sendo
frequente, com isso aproveitei a situacdo de médico”.
“Mostrei todos os instrumento (objetos) que tem na
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maletinha do Dr. Doddi, reconheceram o termdmetro,
deixei cada um manipular. Em outro momento, apés
a manipulacdo peguei o Dr. Doddi, com varias
bonecas e ursos e deixei na sala, conversei com as
criangas e perguntei quem queria ser o médico, um
menino\menina se tornaram o médico e passaram a
consultar as bonecas das demais criangas,
colocando o termdmetro, injecdo e até mesmo o
aparelhinho p/ ouvir o coracao e pulmao”.

N&o houve intervencéo no repertorio

P8

“escritorio”

“[...]fui conversando e observando o que as criancas
sabiam sobre diversos temas (Pet shop, Escritério,
Consultérios meédicos e dentarios). Nossa escola
encontra-se muito precéria em relacao a livros, jogos
e brinquedos. [...]solicitei ajuda as criangas e aos pais
para enviarem objetos utilizados em escritério e saldo
de beleza, o que mais surgiu foi o que desenvolvi
para a tarefa; Escritério”

‘Depois de quase uma semana recebendo os
objetos, comecamos a elaborar o monitor para 0s
teclados e, todos estavam empolgados e ansiosos
para brincar (utilizamos caixas de papeldo, potes de
Yakult e CDs). Enquanto as criangas lanchavam,
preparei tudo para surpreendé-los”.

“[...]Jconversei muito com as criangas dando exemplos
da dinamica de escritorios; controle de mercadorias,
emissdo de notas fiscais ; falei da importancia
guando efetuamos uma compra, expliquei que toda
empresa tem que ter seu escritério com controle de
compras de mercadorias (estoque) e controle dos
produtos que sédo vendidos, solicitei que conversem
com seus familiares a respeito do assunto, pois
existem segmentos, tipos de escritérios (construcao,
hospitalares, farméacias, mercados...). alguns alunos
conseguiram associar as explicagbes com o trabalho
dos pais ou algum familiar. Utilizei também alguns
videos onde foi possivel perceber a postura de quem
trabalha em escritérios e observar os objetos que os
compoe”.

“[...]Jpercebi alguns alunos simulando a venda de
materiais escolares e emitindo nota fiscal, outros no
telefone conversando com a merendeira e, alguns
sendo compradores, outros ficaram nos carimbos
(recebendo mercadorias), [...] um deles ofereceu
materiais escolares para que eu comprasse, 0 outro
ofereceu a mesma coisa mais barato. Outra aluna,
em outro “computador”, perguntou se eu queria
marcar médico; entrei na brincadeira e perguntei qual
dia e o horéario que ela teria disponivel, ela disse: dia
5 as 6h; pedi que marcasse em um papelzinho para
gue eu ndo esquecesse e ela, sem saber escrever
ainda, mas conhecendo 0s nUmeros, marcou O
namero 5 e embaixo deste o numero 6. Depois disso,
outra aluna me chamou para dizer que estava
olhando os pregos das Barbies para comprar”.
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“Passado algum tempo, percebi que a brincadeira era
outra, 0os computadores estavam sendo usados para
baixar musicas e filmes, os celulares para enviar
mensagens. A realidade que eles vivenciam com
esses objetos!!!”.

P9

“transito”

“[...]conversei com os alunos sobre o trénsito,
algumas leis, mostrei algumas placas de transito e
discutimos sobre o significado de cada uma,
observamos as placas no entorno da escola e
conversamos com um policial que orienta o transito
da rua da escola, que fica situada em frente ao
Quartel da Policia Militar”.

“O policial conversou com os alunos sobre a maneira
como orienta a travessia dos pedestres, o0 respeito as
leis de transito, as vagas das peruas escolares, 0s
alunos ficaram muito atentos, alguns falaram sobre
as “coisas erradas” que os pais fazem no transito”.
“[...]Jmontei uma mini rua com carrinhos de plastico e
bonequinhas”.

“Cada aluno ficou a vontade para escolher o que
usaria, e o aluno Erik quis ser o policial do transito
[...] no inicio o aluno no papel de policial s6 falava
para 0s outros olharem antes de atravessar a rua,
perguntei a ele, o que mais haviamos conversado
com o policial, se era apenas isso que ele deveria
fazer, se s6 quem estava atravessando a rua é que
fazia parte do transito. Depois disso, ele me pediu um
papel e caneta, ele comecou a orientar os outros
alunos que estavam com carrinhos para dirigirem
mias devagar, tomar cuidado para ndo atropelar
ninguém, disse que ia multar um carrinho que estava
estacionado em frente a uma “garagem”.

P10

“lanchonete;
médico”

motorista

e

“‘Durante a brincadeira de médico surgiram
questionamentos: ‘porque o médico usa roupa
branca’, porque o SAMU toca sirene alta?.
Intervencdes: Temos médicos masculinos e
femininos; também vamos ao médico sem estarmos
doente (rotina),; medicacdo somente com adultos e
com receita; falei sobre a sala de espera para que
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mais criangas pudessem participar da brincadeira;
Expliquei sobre a roupa branca e a sirene do SAMU”.
Médico: “deixei alguns objetos em cima da mesa
proposital como a fita, papel, caneta e luva, fizeram
uso dos objetos realizando o jogo de papéis, fazendo
de conta, criando situacdes e resolvendo entre eles”
Lanchonete e motorista: “Em primeiro momento
realizamos roda falada e expositiva algumas vezes
para o conhecimento das criancas. Para minha
surpresa a maioria delas ja conheciam e também ja
foram em uma lanchonete e quanto ao motorista,
mesma coisa”.

Lanchonete e motorista: “Montamos dois espacos,
uma na sala (lanchonete) e no hall da sala
(motorista). Levei garrafinhas (picthulinhas), fizeram
de conta que era refrigerante de verdade”

Cada um escolheu a brincadeira. Montaram com as
mesinhas os espagos da lanchonete, colocaram TNT
como as toalhas, usaram diversos materiais para
representar o hamburguer, alface, pao, queijo,
salsicha, garras de picthulinhas para refrigerantes”.
“Aconteciam alguns conflitos [...]Jqguando queriam
trocar de papéis(gargconete, chapeiro, atendente...).
Os motoristas brincavam de tudo, caminhdo que
carregava pedra (caixa de papeldo cortada, direcdo
feita de conduite, pintura com tinta guache).
Transportaram de tudo, dirigiam estacionavam e até
puxaram outros carrinhos, sempre dizendo: eu sou,
voceé é..., entrando num acordo”.

P11

“dentista”

‘A atividade proposta [...] brincar de dentista.
Primeiramente as criangcas brincam com todos os
instrumentos de dentista que temos a disposicéo aqui
na creche”

“[...] visitamos o consultério da dentista que temos na
creche para uma conversa com a profissional. Apos
isso as criancas voltariam a brincar, sabendo a
funcdo de cada instrumento e o que realmente um
dentista faz. Durante o encontro, as criangas fizeram
muitas perguntas para a dentista, tais como: ‘para
que serve esse monte de pingas?’ (extratores de
dente). ‘esse negdcio que parece uma escova para
que serve?’ (aparelho usado para retirar caries). A
dentista deu vérias informag8es importantes. Agora a
pergunta que gerou mais polémica foi: ‘vocé nao é do
hospital, mas trabalha de roupa branca?’. Antes que
a dentista respondesse, varias criancas formularam
suas explicagcdes: uma disse que a mae também
usava, mas que ela trabalhava em um saldo de
beleza [...] outra crianca disse que ndo, que era
porque ela ficava bonita de branco, e outra disse que
ela gostava de usar a cor branco. Mas a ultima disse
gue ela usava essa cor como a sua tia que era
‘macumbeira’. Apds tanta polémica a Dra. Explicou o
verdadeiro motivo para o uso do branco, como sinal
de limpeza, higiene e respeito a profissao”
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“‘Depois fomos brincar e a brincadeira fluiu muito
bem, dividindo fun¢cbdes, desde a recepcdo dos
pacientes, a marcacdo de horérios, retornos e 0s
atendimentos”.

Prof.

Impressdes e resultados obtidos.

P1

“‘Nao posso dizer que foi perfeito e maravilhoso, pois foi bem tumultuado. Foi a
primeira vez que eles brincaram, mas tenho certeza que eles adoraram e eu irei
proporcionar mais momentos como este”.

“[.-.] com essa simples atitude pude perceber que criaram novas brincadeiras, jeitos
gue nado faziam antes”.

P2

“Foi maravilhoso. Brincamos e as criangcas aprenderam muitas maneiras de brincar
de cozinhar, agora com mais conhecimento”.

P3

“Gostei muito da experiéncia, as criangas estavam empolgada. Pretendo leva-las
em uma padaria para conversar com o confeiteiro”

P4

“A intervencao aperfeicoa a cada dia. Sendo que para essas criangas, que nao
podem participar por enquanto dos afazeres e do trabalho do adulto, brincam
representando papéis, resignificando-os e desenvolvendo as funcdes psiquica
superiores, através do jogo”.

PS5

“Achei produtiva a atividade pois, pude perceber que mesmo nao tendo um mercado
proximo para leva-los, esse local faz parte da vivencia e que reconhecem alguns
personagens que la trabalham, como a pessoa do caixa que verifica os precos e
recebe os valores das mercadorias”.

P6

“O meu projeto estda no comego mas eles estdo empolgados e tenho certeza que
vai ser um sucesso. Vou fotografar e filmar tudo e ao final vou compartilhar com
vocés postando no grupo”.

P7

“Foi uma atividade produtiva e percebi que as criangas gostaram bastante e cada
vez mais estarei inserindo outros objetos”

P8

“ Adorei, o resultado final e eles também gostaram, com certeza iremos brincar mais
vezes de Escritério e, quando conseguirmos 0s objetos do saldo de beleza iremos
brincar também!”

P9

“ Aprendi bastante com esta atividade, ndo estou habituada a realizar atividades
com intervengdes e observagbes”.

P10

“Estdo aprendendo e desenvolvendo muito com essas novas estratégias de
conduzir 0 jogo, estou estimulando cada vez mais com as experiéncias das criancas
e trazendo novos desafios, assim, acredito que acontecerd cada vez mais a

aprendizagem”.“[...] observei que depois que brinquei com eles , ficou claro os
papeis e como brincar, apareceu até uma receita médica!

P11

“[---] eles amaram a experiéncia, aprenderam muito e ja pediram se poderiam
brincar mais vezes. Com isso e também com a visita que tivemos na aula anterior,
surgiu a ideia de umprojeto sobre diversas profissées, contando com discussdes e
visitas aos profissionais da area para aumentar o conhecimento”.




142

APENDICE B - Autorizac&o dos Professores TCLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECTIDN AQ PROFESSOR

IMENTIFICACAD DA PESQUISA
Pesquisa: "0 conteddo como mediador nos jogos de papeis: possibilidades para a educagio miamdil™

Crrientados: Prof. Dy, Antonic Franciseo Marques | Institusgiio / Departamento: UNESP/Bauru -
Departamento de Educagio

Telefone: (14 98100-1751 Enderego Eletrimico:
antonioframarguesi@gmml.com

Aluno responsivel: Marts de Castro Alves Corréa | Instifuic@o / Departamento: UNESP/Bauru -

Programa de Pos Graduacio em Docéncis pam a
Educagiio Bisica - Mestrado Profizsional

Telefone: (14) 3277 1713 E-mail: maracacmail.com
Prezado professor,

=ou estudants do curss de Mesirado Profissional do Programa de Pos Graduscdo em
Docéncia parm 8 BEducacdo Basica, da Faculdede de Ciénclas da UNESP/Bauru Esiou
regiizando uma pesquisa em  educaclo, "0 conteddo como mediador nos jogos de papeis
possididades pard & educadio infant, oo objsliva & alaborar um matarial de orientagdes
sobra &5 intervanpies do professor nos jogos de papds por meln de uma Plataferma virfeal
denominada siteWD{ Assim, lendo por base o cempamento 2 Nomma 4880112 do Conselho
Macional de Elica am Pesquisa, qua requlaments a realzacio de pesguisas envolvends seres
humanos, este documents vem soliciiar seu consentimente para wilizar as informasdes
coletadas nos relalos de suas larefas de formagho confinuada no curse "Jogos e brncadeiras
na perspecliva da Teora Historica Cultural na Educagdo infantil®, a gual emclvard & ransericio
a analise do conteddo escrito, acerca da atvidade do jogo de papéis. A participa;io nesse
eshudo & volurtans & se vocs decdir ndo padicipar ou quiser desistir de continuar em guakyuer
miomEnlo, tEm a absolula liberdade de fazé-lo. Ma publicacio dos resultados desta pesqguisa,
sua idantidade sera mantida no mals rigoroso siglo. Serdo omitidas todas as informactes que
parmilam identifica-lo (a). Mesmo ndo tendo bencficios diretos em participar,  indiretamente
wooh estard contribuindo  para a compreens3o do ferdmeno estudade & para a producda do
conhecimento cientifco, O riscos na pesquisa 30 praticamente inexistendas pois s= trata de
coleta de mformagdes escrtas das quais o sigilo sera garantido. Caso aconteca algo que gere
desconforto, figue B vontade para falar, que tentaremos rever as eslratégias, nosso contato
tedefonico & (14) 97710097, Esclanecernos mais uma vez, que as mformagies obtidas seao &
base do estudo, porém os nomes serdo preservados, ulilizando um chdigo para identificacao,
sendo a pesquisadora & Onica conhecedora deste. Contamos com sua colsboragio e
compromatemo-nos am garantr o retomo dss conclusbes obhdas a partii dos estudos
realizados. Antecipadamente, agradecemos @ sua colaboragio.

Estarmnos a disposicdc pare esclarecimentos gue s fizerem necessarios pelos
saguintes contatos (14 BETTI0897 ou pelo email martacan@amail com

Afencicsamanta.

Baur, 24 de agosto de 2017

Marta de castro Alves Corrda

Sepie Tiinica ds Pds Grsduigdo Fo
Aw Engl Lsin Edmunds Carrija Couha, rd L8421 - Vargesm Limps , S-S0 CEFT 13033-360
Fori: [14) 31054007 Fax 125 11058177 amait pric@fcunsp b
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IDENTIFICACAD DO VOLUNTARIO

MNome do participante: Turma:

Declaro ter sido informado () de maneirs clara e delalhado sobre as justificativas, os objetivos
e a metodelogia da pesquisa intitulada, "0 conteddo como mediador nos jogos de papeis:
possibilidades para a educagdo infantil”, bem como as atividades envolvidas.

Estou ciente de que 2 minha privacidade serd respeitada, ou seja, meu nome ou qualquer cutro
dado ou elements que possa, de qualquer forme, me identificar serfio mantidos em sigilo.

Estou ciente de que posso me recusar a participar, retirar men consentimento ou interromper
minha participagiio a qualquer momento, sem precisar justificar.

Eston ciente dos riscos e beneficios.

Eston ciente de que a participago ¢ voluniéria e & recusg em participer nSo ird acerretar
qualguer penalidade.

Estou ciente de que ndo serei identificado (&) em nenhuma publicagio, palestra, curso, etc., que
possam resultar deste trabalho.

Declare gque concordo com a minha participagdo, como voluntério (a), da pesquisa descrita,

Recebi uma coma deste Termo de Consestimento Livee ¢ Esclarecido & me foi dads s
oportunidade de ler e esclarecer as minkas dividas,

Bawru, /¢ ¢

Assinatura

Tclo Beaiy g Pds Gradusio L
A Erg® Lue Edmance Carmijo Coube, o8 1407 - Ve Ufpa , Beun5P  OFF: DT0E-360
Forei: {30) A00B-BO7T S 140 F10F-6177  preait b e irvasp br
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APENDICE C - Autorizac&o do Grupo Palavra Cantada

13220 T Grail « RES: ENC: Aulorizscfio para vilizacho educatia oo midsica <Conlato Palivra Cariadar

=== Menzagem enceminhads ——

De: Contato Palavra Ganiade <contstof@ipalavacantada.com b=

Para: "marcio.amorim_2010gyahoo.com. br® <marcio.ermorim_2010@ahon.com b
Enviado: sequnda-feira, 11 de desembno dg 2017 10:04:40 BRST

Agsunto: ENG: Autorizaclo para ulilizacio educativa de misica

-——-Maneagem ongingl-----

De: Marte de Castro Alves Correa [mailts:contato@palevracantsda.com,br]
Enviade em: doméngo, 10 da dezembro de 2017 12:08

Para: contatof@palavrecantada.com.br

Apgunto: Autorizagho para utilizagdo educativa de misica <Cortate Palavea Cantadas

D Marta de Castro Alves Corraa

E-mail: martacac@gmail.com

Agsunio: Auterizagho para ulilizagio educetiva de masica
Menssagen: Odal

Sou professera de educagio infantl, afluns de Mestrado da Univereidads Estadual Paulista “Jkso da mesqguita
Filho" - UNESP/Bauru. Produzi um video edugativo como pans da dissenecEo que deverd sar disponibifizade em
um site wix, s=m fins lucratives & no Aepositrio Institecional da UNEST, Assim, gostana de utilizer a mdsica "ja
saba® (com o3 devicos créditos de autoria) como fundo musical do vided, pais a leta reflets de forms muito
signiicatva o dessnvodvimeanto Infantl.

Desse modo, caso heja possibilidads, precise da autorizagio do Grupo Palawa Canteda & quais procedimentos
adotar.

Gratal

marta corrita <radriscaciBomail.com> 13 de dezembeo de 2017 12:07
Para: Caros Zukovsk <editoraf@ipalavracantada com. bre

Mooeossa, mals apabonada pelo grupo aindallll

Muitissirmo abrigada Canos pela aulorizegfo, Cs créditos serfo respeitados.
Abraco & muito sucessolll

[Tt s MErEagens anidioms oouin]

Carlos Zukovski <editora@palavacantada, corm, br= 13 de dezembro de 2017 1551
Fara: marta coméa <martacaci@gmai com=

Oi Marta
Imaging, nds que agradecamos Muito & SUCESsD pIa VoCe.
gbraco

hifpeseimizi | googie. comimalieTu=gAik=de el 3aaskmer=UVEHURD_ 200 B Svimespilssarch=inboxiih=180510000d S oehsimi=1804. . 20
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1anarmy Gl - RES: EMG Auloizagio pars ulfimache aducaliva de mimics <Cont@o Pabyra Cantadas n
=== [Mansagem sncaminhada —— '

De: Contato Pakavra Canteda <contatofeaavracanlads.oom s

Para: "marsio.amornim_20 10 yahoo.com.br® emarcio.amarim_201 CFyaioo.com. b
Enviade: sequnda-feira, 11 de dazembeo de 2007 10:04:40 BRET

Assunto: ENC: Aulorizacio para ulilizagio educativa da mibslea

—-—hiensapem origimal—

De: Marta de Castro Alves Comea [maBio:contato@oalavracantada com.br]

Erviada am: gamings, 10 de dezeming de 2017 12:08

Para; conlelofpalavmacantada.com, br

Assunio: Autorizagao para utilizacio educativa de misica <Contata Palavra Cantadaz

De: Marta de Casiro Alves Correa

E-mail: martaceciiomall.com

Assunto: Autorizag8o para utllizecdo educativa da mﬂah:é
Menesagam: Cial

Sou professora de educssde infantl, sluna da Mestredo da Universldede Estedual Paulista "Julio de meaguita
Filho® - UMESR/Bauru, Froduzl um video educativo como cane da dizsenacio que deverd ser disponibilizado em
urn sibe wix, sem fins lueratives @ no Repositdnio Inslitucional da UNESP, Assim, gostaria de ulilizer a2 mdsica 4
sabe” (oom of devides crécRtos de autoria) como fundo mugical do vides, pois a letra reflete de forma mullo
signifizativa o desanvolvimanto infantl.

Dieese modo, case haje possibilldads, preciso da autorizagio do Grupe Palavra Gantada @ guals procedimenos
adotar.

Gratal
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13122017 Gmall - RES: ENC: Mulorizagdo pars ulitzagio educativa de misica <Contato Palawa Cartads>

.'\’.
-

M Gmail ' marta corréa qnarueae@gmnll.conﬁi:.

RES: ENC: Autorizagdo para utilizagido educativa de m(sica <Contato Palavra
Cantada>

Carlos Zukovski <editora@palavracantada.com.br> 13 de dezernbro de 2017 0959 ¢
Para: martacac@gmail.com .

Ol Marta ludo bam?

Voce estd autorizada a utilizar a musica abaixo para os fins de fundo musical de video educativo sem fins
lucrativos.

Pedimos apenas que coloque os créditos abaixo.

“JA SABE” — Sandra Peres / Luiz Tatit — Palavra Cantaca

Obrigade

’ “’4' PALAVRA.

£ &“T” 4 A

De: Mardo Amorim [mailto:marcio.amorm_2010@yshoo.com.br]

Enviada em: segunda-feira, 11 de dezembro de 2017 10:40

Para: Carlos Zukovski

Assunto: Fw: ENC: Autorizagdo para utilizagdo educativa de misica <Contato Palavra Cantada>

Qi Carlos, bom dia

Tudo bem?

Qual o procedimento para casos como este? A Palavra Cantada costuma liberar a cobranga em ¢asos como
estes?

Mércio

hioeclimail cooale. comimall i 7uie28ikedefle 1 daablisver=UVEHL w200t BR Adow=otimao=1a04malTIASEARLsnarchsinhox Reimie 16 “wr
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ANEXO A- Primeira tarefa dos professores

Primeira tarefa:

» Observar o momento do jogo de papéis em sala e

relatar sobre o que as criancas brincam: seus

questionamentos e utilizagdo de materiais:

* Se houve intervengdes do professor.

Ob do do jogo de /s

Minha turma é Infantil V, na EMEII DR,
QBN ¢ c atividade de observagdo do jogo de papéis na
semana que desenvolvi com os alunos foi com brinquedos
diversos, conhecido como Casa da Boneca. Enquanto eles estavam
brincando observei um grupo de cinco criancas, trés meninas e
dois meninos. As meninas estavam brincando de mamde e filhinha.
Deram banho nas bonecas, vestiram, pentearam os cabelos,
falavam no celular, davam comidinha.. De repente uma delas
falou para os dois meninos... "Quem vai ser o pai?”. Sem que eu
fizesse a intervencdo resolveram a situagéo.

Logo depois uma das meninas disse.. "Eu precisava de uma
mamadeira* Como sé tinha uma e jd estava sendo usada, ela
pegou um perfume de pldstico que tinha um biquinho e fez de
mamadeira.

Outra situacdo que observei foi com a Massinha. Uma aluna
disse... "Estd pronto o almogo meus amores®, para as criancas que
estavam préximas a ela. Perguntei o que ela tinha feito de comida
e me disse que era.. “Arroz, feijdo e frango”. O menino que
estava ao lado fez batata frita e a outra carne. Perguntei como
fazia comida e uma crianca disse... "Pica e coloca tudo na panela”.
Neste momento eles utilizavam o palito de sorvete como faca
para cortar os pedagos da massinha enquanto brincavam de
cozinheiros.
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ANEXO B - Segunda tarefa dos professores

Segunda tarefa:
e Selecionar um novo Tema que ndo acontece no
cotidiano escolar e incentivar as criancas a brincarem;
e Intervir na brincadeira ampliando o conteido das

rela¢des sociais.

Brincadeira - Faz de Conta: MERCADO

Quando escutei uma professora falando que trabalhava com os seus alunos
do Infantil V o mercadinho, fiquei bem empolgada em realizar a mesma
atividade com os meus alunos. Entdo, comecei a guardar e recolher
embalagens de diversos produtos que existem em um mercado. Trabalhei
com eles as notas (cores e valores) e coloquei pregos nas embalagens.

Primeiramente, fiz uma roda de conversa para saber o que eles conheciam
de um mercado. O que tinha?.. Quem trabalha?.. Como fazia para levar

' essas “coisas” embora pra casa?.. Fui complementando as informaces e
depois passei um video chamado "Brincadeira do faz de conta: mercado®, do
YouTube, para que eles pudessem ver outras criangas brincando, jd que ndo
tinha possibilidade de leva-los ao mercado de verdade.

No dia seguinte, retomamos as informagdes coletadas, por conta das
criangas que haviam faitado e dei inicio & brincadeira.

Primeiro montamos o mercadinho, todos juntos, tentei organizar por setor...
limpeza, higiene.... alimentos.... o que era de geladeira,... Atentei-os para a
parte das carnes, como fariamos? Uma crianca deu a ideia de pegar a
massinha. Usaram até minha cestinha que carrego os meus pertences que €
igual a do mercado, para brincarem.

Tive que fazer continhos na sala, pois ndo tinha condicdes de todos
brincarem ao mesmo. Tenho 30 criangas e neste dia 25 estavam presentes.

Ndo posso dizer que foi perfeito e maravilthoso, pois foi bem tumultuado. Foi
a primeira vez que eles brincaram, mas tenho certeza que eles adoraram e
eu irei proporcionar mais momentos como este.
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ANEXO C - Plataforma Brasil

w MINISTERIC Dok BAIDE - Consilta Maciznal de Saide - Comiasio Nacional de Eflcs s Petgiian — CONER
FOLHA DE ROSTO PAKA PESOUSA ENVOLVERDO SERES HUMAMNDS

1. Projuta ce Pakquisa;
O CONTEODD COMG MEDIADGOR NOS JOGDS DE PAPEIS: POSSIBILIDADES PARA A EDUCAGAD BEANTIL
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5. Ares Tomdfice
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ANEXO D - Parecer consubstanciado da Plataforma Brasil

UMESP - FACULDADE DE

CIENCIAS CAMPUS BAURU - ’%",ﬁ"““ |

JULIO DE MESQUITA FILHO

DADDS DO PROJETD DE PESOUISA

Titulo da Pesquisa: O CONTELIDD COMO MECHADOR NOS JOGOS DE PAPEIS: POSSIBILIDADES
PARA A EDUCAGAD INFANTIL

Fesquisador: MARTA DE CASTRO ALVES CORREA

Area Temética:

Varsao: 3

CAAE: Ga500217.7.0000.5308

Instituigdo Proponante;: LINIVERSIDADE ESTADUAL PALULISTA JULED DE MESQUITA FILHO
Patrocinador Prineipak: Firanciarmants Praprio

DADOS DO PARECER
Himars do Parecer: 2423 388

Apresentagio do Projeto:

O projeto se apresanta bem descrite do ponts o8 vista learico & metedaldgics, atendando s exgéncias da
Resolugio 466/12, do conzelne Macional de Saide sobre a ética em pesguisas gue envolvem seres
numancs.

Objetivo da Pesguisa:

Condorme informa o sulor do projedo, sou objefivo consiste em: “Compreander os diferentes niveis dos jogos
da papéls enquanto ativideds guia da crianga pré escol o aportar as prncipals madiagies do conladds do
prgo realizads pelo prolessor, que passibiliem o desanvolvimendo do paigulsmo infantil, & luz da beoriy
histérico soeial, alaborando para

tante um matedal de apoio padagdgico que possibilite delinear caminhos @ possibilidades de aglo mais
significalivas de intervengiio nos jopos de papels, reunindo wn conjunio de origntagtes tedhico- praticas am
forrma. de um a-baok®.

Avaliagho dos Riscos ¢ Beneficios:

Avaliagho adeguada, com 560 passiveis de pravencBo e confrole, aldém da assistingia aos sujeitcs casD
OCTHTAM,

Comentdrios & Consideractes sobre a Pesquisa:

Adequada @ de ralevincia ciantifica e social.

| Enderega:  Av. Loz Edmando Canis Coubs, 68 140 !
| Bairg:  CEMTRO CEP: 47033350 |

| UF: 5P Mlunizipia: BALRL H
| Tulafors:  [14)55909-B400 Fac  (14)3903-8400 E-mall FrT—— |

Fagaa o o 69



UNESP - FACULDADE DE
CIENCIAS CAMPUS BAURU -
JULIO DE MESQUITA FILHO

Contnssylo do Pareoe 2 835385

Consideragbes sobre o5 Termos de apresentagéo obrigaidria:

Todos oa termes foram epresantados, capfarme exig@neias do Sislema CEP/CONEPR, & 2 encontram

adagquades.
REcomendagies:
Manhuima,

Conclusdes ou Pendéncias @ Lista de Inadequagdas:

Aprovadio

Congideragies Finais a critério do CEP;
Frogalo considersdo aprovido por estar em conformidade com os parémetros egais, melodoligicoss o aticos

analizados paky colagiado
Este parecer o elaborado basesdo nos documentos abalko relacionados:

Tipo Documanio | Arquive Prstiponm * Auhor Situsgao
Indormagtes Basicas| PB_INFORMACOES _BASICAS DO P | 0@i1/2017 Acaito
do Pro RCLIETO B48834 pdl 19:33:51
TCLE f Termps da | TCLE_PAIS_RESPONSAVEIS_4. doc S 1207 |MARTA DE CASTREG| Acsin
Assantimenio / 1%28:11  |ALVES CORREA
dustificativa da
| AIEAnCiA — P —

TCLE / Tewnos de [ TCLE _PROFESSORES_4.doc 09112017 |MARTA DE CASTRO| Acein

Ansar lamends | 18:27:44 | ALVES CORAREA

Justilicativa da

| Ausingia S

TCLE / Termas de | TALE_aluno_4 doc 112017 [MARTA DE CASTRD| Aceso

Agzantmanto / 19:24:21  |ALVES CORREA

Justificativa de

Ausincia

Projelo Detalhado ! | projeto_de_pesquisa.docx 16082017 |MARTA DE CASTRO] Acsiio

Brachura 111838 |ALVES CORBREA

g tigadar I

Folha de Rosio Folra_de_nasio.pdl 1505207 |MARTA DE CASTRO] Aceito
Eee  |ALVES CORREM

Situacio do Parecer:

Aprvada

MNecessita Apraciagdo da COMEP:

MED

. Endarepn! A, Liiz Edigrds Canis Coubp, o® 1401

| Bairre;  CEMTRO
: UF: B9
' Talafome:  (14)5100-8400

CEP: 17.033-380

Municipic=  BALIRL

Far: (14)3103-0400

E-mail: enmmq.lc.m'wu-u'
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UNESP - FACULDADE DE |
CIENCIAS CAMPUS BAURU - GRGrag
JULIO DE MESQUITA FILHO |
WUm;lliﬂ.?"Emm . . -

BAURU, 07 da Dezesnbro da 2047

Asginada par:
Mirio Lizare Camango:
{Coordenador)

© Emderaeo: A, Lue Edminda Cario Coabe, o 14-01
Bawra: CENTAD

. UF: 8F Mumdeipie:  BALIRL

| Tel=éane: IR R L R T ] Fax: {14)34 03 5400

CEP: {7.033-360
E-mal:  copancubin & e uneep b
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ANEXO E - Atestado de aprovacao no exame de qualificacao

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

unesp™

ATESTADO DE APROVAGAD - EXAME DE QUALIFICAGAD

Campus de Bauru

N

Atestamos que MARTA DE CASTRO ALVES CORREA, RA n®: DEB1G00ST, RG n®
18.038.711-0, expedido peta S5P, discente do Programa de Pds Graduagdo em DOCENCLA PARA A
EDUCACAD BASICA, Curso de Mestrado Profissional, submebéu-se a Exame Geral de Oualificacss,
no dia 28/11/2017, tendo sido "APROVADA,

Baury, 29 de novembro de 2017

!

-

L i

cl'fl"l;_: Cnzing Qalarn Pareita
*Wfﬂr"a:rm;je-q.;r&

Sagd Thcrica o Pl grodiactg

Faoubdais cia Chbi ki - (2w o s Barn -
S Evqgedaivs Edrurco Carfa Coutss, 14401, TATS285 Bauu - Slilo Pmia
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ANEXO F — Ata de aprovagédo no exame de qualificagéo

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA ’

unesp * —

ATA DO EXAME GERAL DE QUALIFICAGAO DE MARTA DE CASTRO ALVES CORREA,
DISCENTE DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DOCENCIA PARA A EDUCAGAOD
BASICA, CURSD DE MESTRADO PROFISSIONAL, DA FACULDADE DE CIENCIAS - CAMPUS
DE BALURU

Aps 20 dias do més de novembro do ano de 2017, &s 09:30 haras, nafa) Anfiteatro da Pos-Graduacho

da Faculdade de Ciéncias - UNESP/Baury, reuniu-se a Comisséo Examinadors compesta pelos
seguintes membros: Prof. Dr. ANTONIO FRAMCISCO MARQUES - Orientadona) da(a) Educaclo -
UNESP/BAURL, Profa. Dra. MARLS, ANGELICA SAVIAN YACOVENCO dofa) Educagio - Akroton
Anhanguera Institucional, Profa. Dra. JULIANA CAMPREGHER PASQUALIMNI dofa) Departamento de
Psicologia - Faculdade de Ciancias - UNESP/Campus de Baury, sob a presidéncia do primedro, para
o Exame Geral de Qualificag®o de MARTA DE CASTRO ALVES CORREA, nos termos de
Regulamento do Programa, tenda a candidata recebido o conceito final_ m-g e __ Hada

Facuidade e Cénoas

maigs havende, fol lavrada a presante ata, que apés lida e aprovada, fol assinada pelos membros da
Comissdo Examinadora,

& MARQUES

Prof. Or. s}
\ A

Frofa. Dra. MARLA AMGELI WIAN YACOVENCO

Frofa, Dra. JULIANA HER PASCIUALINI

Fi ot i Sty v - Tbirapm. ca Mmars
Ao Ergurhaers Eadovancic Cargs G, 101, TR0 Swan « i Pau
ol it e e b TR




ANEXO G - Quadro da periodizacédo do desenvolvimento psiquico

PERIODIZAGCAO DO DESENVOLVIMENTO PSiQuUICO

3 . ~
e Primeira Infanci
~ld
0 +1
o - -
B Primeiro  Primeira Idade
E Ano Infancia Pré-Escol
Crise

n Crise Crise
Pos-natal

Atividade Comunicacdo Atividade

de Estudo —> Intima __, Profissional
Pessoal Estudo

Atividade
Dominante

Afetivo- Intelectual- Afetivo- Intelectual- Afetivo- - Intelectual-
Emocional Cognitivo Emocional Cognitivo Emocional Cognitivo
Relagio Crianga- Relagdo Crianga- Relacdo Crianca- Relagio Crianga- Relag3o Crianga- Relacdo Crianca-

Adulto Social Objeto Social Adulto Social Objato Social Adulto Social Objeto Social

Elaborado por: Angelo Antonio Abrantes, Departamento de Psicologia, Faculdade de Ciéncias, UNESP campus Bauru, 2012.
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