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Prezado professor!

OLA,

ESTE GUIA E PARTE INTEGRANTE DE UM PROJETO DE PESQUISA
INTITULADO: ROBOTICA E O PENSAMENTO COMPUTACIONAL NO
ENSINO DO CICLO DA AGUA: MONTAGEM DE UM TERRARIO
INTELIGENTE.

ESTE TERRARIO E O TEMA DESTE GUIA: ECOBOT. PORTANTO, AQUI
VOCE ENCONTRARA ORIENTAGCOES PARA O ENSINO DESTE TEMA
NA SUA AULA DE CIENCIAS E O PASSO A PASSO PARA A
MONTAGEM DO TERRARIO COM SENSOR DE UMIDADE.

TERA ORIENTACOES E DICAS PARA ATIVIDADES DESPLUGADAS E
ON LINE, DE PENSAMENTO COMPUTACIONAL, CONFORME INDICA A
QUINTA COMPETENCIA, MENCIONADA NA BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC).

COMO ESTRATEGIA, AS AULAS FORAM DIVIDIDAS EM FICHAS; AS
ATIVIDADES QUE INCLUEM USO DE COMPUTADOR FORAM
REALIZADAS NA SALA DE INFORMATICA, OUTRAS NO PATIO
ESCOLAR E A MAIORIA EM SALA DE AULA COMUM,

ESTA SEQUENCIA DIDATICA PODE FAVORECER AO ENSINO
ENGAJADO E PRATICO.

CONVIDAMOS VOCE, PROFESSOR MEDIADOR, A UTILIZAR ESTE
PRODUTO EDUCACIONAL EM SUA REALIDADE ESCOLAR, NA BUSCA
PELO DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES E COMPETENCIAS
MULTIFACETADAS.

UM ABRAGCO,
CRISTIANE GRAVA GOMES



17, BNCGC = AREA »DE CTENCIAS-NO
ENSINO~» FUNDAMENTAL, E.“A“QUINTA
COMPETENCIA

E interessante mencionarmos a importancia de comunicar-se bem, ser criativo,
analitico critico, participativo, produtivo e responsavel, o que requer muito
mais do que saber reter informacdes, mas sim o desenvolvimento de competéncias
para aprender a aprender, saber lidar com alto fluxo de informag¢des disponiveis
com discernimento e ter autonomia para resolver problemas, além de ndo ser
apenas usuario de tecnologias digitais, mas também capaz de entender seu
funcionamento e sua légica.

A Base Nacional Comum Curricular, BNCC, coloca em seu documento (BRASIL, 2017)
a necessidade de uma abordagem investigativa para convidar aos professores e
alunos de uma forma intencional, protagonizar situa¢des e etapas, que envolvem
o processo da investigacdo cientifica: observar, experimentar, formular
hipéteses, perguntar, analisar, elaborar modelos, remodelar, rearranjar, errar,
tentar de novo e assim por diante. A robdtica educativa pode proporcionar este
intercambio, facilitando os meios e os processos e ainda inserindo o aluno na
cultura digital, o que também é citado na quinta competéncia da BNCC.

Sendo assim, o professor, facilitando o processo do ensino aprendizagem do
contelido de ciéncias com auxilio da robdtica e do pensamento computacional,
podera tornar o aluno protagonista em todas as experiéncias, o que facilitard a
avaliagdo processual e a intervencdo, de maneira que os estudantes se
beneficiem com uma aprendizagem efetiva.

Segundo a BNCC, explorar o pensamento computacional em sala de aula favorece o
desenvolvimento do raciocinio 1légico, e converge para outras habilidades
propostas: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar, acessar e
disseminar informa¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p. 9).

Ainda na BNCC, especificamente no que se refere as Ciéncias, o Ensino
Fundamental deve ter compromisso de possibilitar aos alunos situacdes que
estimulem a curiosidade, que proponham a investigacdo e estimulem o interesse
cientifico (BRASIL, 2017). As competéncias especificas da BNCC de Ciéncias da

Natureza sao:
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento
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cientifico como provisério, cultural e histérico.

Compreender. conceitos . fundanigntais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar p‘:[_ocessos, pr‘léticas e procedimentos da investigagao
cientifica, de™'fodo: a sen'g_:i..r: ~seguranca no debate de questdes cientificas,
tecnolégicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e

colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

ao mundo natural, social

.Analisanr,..compréeender-e explitar ca 'a:‘.i‘_er‘isticas, fenbémenos e processos relativos
e)

i,tecno *co (incluindo o digital), como também as
relacdes que. se-estabelecem entre eles, exercitando a'euriosidade para fazer
perguntas, buscar respgstas e lcria. solucdes (inclusive tecnoldégicas) com base

nos conhecimentos das Ciéhcias da Natureza.

.Avaliar aplicacées'e iMplicacdes politicas,._socioambientais e culturais da
ciéncia .e~de suas tecnologr ara propor alterffativas aos desafios do mundo

contemporaneo, inclliindo aqueles relativos ao, mundo do trabalho.

.Construir argumentos com -base em dados, evidéncias e informacdes confidveis e

negociar e defender ideias“_?-'_pl)antos de vista que promovam a consciéncia
socioambiental e o respeito 9"/;i préprioie ao c;utr‘o, acolhendo e valorizando a
diversidade de individuos 9f de grupos Sociais, 'sem preconceitos de qualquer
natureza. . |

Utilizar diferentes linguagens e tecnologiaé‘ digitais de informacdo e comunicacdo
para se comunicar, acessar e disseminar i-{lfor‘macées, produzir conhecimentos e
resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa,
reflexiva e ética.

Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na
diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos

conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

.Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,

flexibilidade, resiliéncia e determina¢do, recorrendo aos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-
tecnolégicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com

base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios
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ACESSO A0 SITIO DA BNCC



2. CONTEXEUALLZAGCAD. " T'EEORICA - DO
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0 uso desta sequéncia didatica, poderd contribuir para a sistematizacdo do
processo ensino aprendizagem de acordo com o objetivo delineado pelo educador
que, deve partir dos conhecimentos prévios dos educandos e estes devem fazer
parte de todo o processo, desde o planejamento das atividades até os resultados

finais. De acordo com a autora Maria Marly Oliveira:

A sequéncia didatica, que pode ser adotada nas
diferentes dreas de conhecimento, segue os
seguintes passos basicos:

e escolha do tema a ser trabalhado;

¢ questionamentos para problematizacdo do
assunto a ser trabalhado;

« planejamento dos contetidos;

e objetivos a serem atingidos no processo
ensino aprendizagem;
e delimitacdo da sequéncia de atividades,
levando-se em consideragdao a formacdo de
grupos, material didatico, cronograma,
integracdo entre cada atividade e etapas, e
avaliacdo dos resultados (Oliveira, 2013, p.
41)

0 ensino empirico de ciéncias é pouco incentivado, principalmente, sobretudo nas

séries iniciais, quando se desenvolve o gosto pela ciéncia e tecnologia.

Estudos do professor Seymour Papert (2008), mostraram que o construcionismo,
aprender fazendo, pode ser uma poderosa ferramenta educacional; defendeu que o
pensamento computacional deve ser incentivado principalmente nas séries iniciais,
as criancas desde ainda bem cedo. Pareciam que suas ideias estavam bem a frente
de seu tempo, mostrou que o computador podia e devia ser um grande aliado do
professor no seu papel importante de mediador da aprendizagem. Ele foi um dos
primeiros estudiosos a reconhecer a dimensdo transformadora da tecnologia na
sociedade, ao entender a capacidade que ela tem de alterar o modo como as pessoas
pessoas pensam, trabalham, divertem-se e aprendem. Aproveite esse material e seja

também um professor inovador!



3. ORTENTAQOES APARAPUTILIZAGAO DO
PRODUTO EDUCACIONAL

Esta sequéncia didatica direcionada ao ensino do ciclo da agua com robdtica
educacional foi fundamentada nas orientacdes tedricas de Seymour Papert e
Mitchel Resnick, na busca por um ensino “mdo na massa”. Com o processo de
construcdo de um terrdrio para o ensino do ciclo da &4gua durante as aulas de
Ciéncias, pretende-se agregar o madximo de aptiddo de conhecimento de fenémenos
da natureza observdveis no ecossistema criado dentro do 'ECOBOT' (nome dado ao
terrario), além dos cientificos e tecnolégicos envolvidos na construcdo e
programacao na metodologia da robdtica educacional abordados na pesquisa.

Como estratégia de ensino, a metodologia empregada foi uma sequéncia didatica
com uso da robdtica educacional e atividades de PC em sala de aula. No periodo
destinado as aulas de Ciéncias, durante quatro semanas, foram aplicadas as
atividades tanto desplugadas quanto na sala de informatica, relacionadas ao
ensino do ciclo da agua. Apdés, foi montado o terrario, configurado o sensor de
umidade e seguido com observag¢does e relatérios dos alunos, culminando com a
avaliagcao final.

Assim, apresentamos aqui a sequéncia didatica produzida e aplicada, que propde
um ensino favordvel ao desenvolvimento cognitivo do aluno, a partir dos
seguintes momentos: avalia¢do Inicial, aplicagdo da sequéncia didatica,
constru¢do do Terrdrio e aplicagdo da avalia¢do final.

Apés concluida as observacdes e relatério semanal dos alunos, proceda com a
avaliacdo final da mesma forma que a inicial, desta forma, tera um parametro
para comparag¢ao se houve ou ndo aprendizagem.

Antes de aplicar a sequéncia didatica, sugerimos que dialogue com seu aluno,
buscando identificar algumas informa¢des relevantes. Para tanto, vocé podera

utilizar o seguinte roteiro, realizando os ajustes que considerar necessarios.

\

A0 REALIZAR A AVALIACAHO INICIAL E
FINAL, NiiO FALE MUITO, NiiO
INTERCEDA.

DEIXE-0S SE EXPRESSAREM LIVREMENTE
POR DESENHO, PALA INICIAL, ETC .



__ Primeiro Momento
—+ Aplicagiio da Avaliagdio
Thicial

Criando vinculo e conhecendo o
grupo 1- Roda da conversa

C alyetive & sinteligan o conheciments. de ghupe, ﬁ

Segundo Oliveira, dividir a classe em pequenos grupos entre quatro
e cinco pessoas. Uma vez formado estes pequenos grupos, solicitar
aos estudantes que fagam uma sintese dos conceitos que foram
construidos por cada participante, resumindo em uma sé frase
(definigdo).

E importante que cada pequeno grupo tente contemplar, nesta
sintese, o que cada participante disse sobre o tema, objeto de

estudo (Oliveira 2013, p.44).

\

PODERA UTILIZAR AS PERGUNTAS ABAIXO EM FICHAS, OU SE
PREFERIR, 0S ALUNOS PERGUNTAM UNS A0S OUTROS COMO
ENTREVISTADO E REPORTER.

1.)Ja viu um roh6?
2. Sabe pra que serve a robhética?

3. Sabe o que sdo sensores?

OBS: aqui é o momento de explorar sobre conhecimentos que eles tém sobre tecnologia:

sensores, programacao, etc.



Instrumento Diagndstico
Critérios para Avaliagge
Thicial e Final

Deve ser distribuida uma folha de
sulfite para cada aluno

R\
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NIVEL BASICO

1.Analisando as frases escritas e/ ou desenhos apresentados pelos alunos:

a) A frase (ou o desenho) contempla um dos 4 processos do fenémeno do ciclo da dgua de
modo nao tao claro.

b) A frase (ou o desenho) ainda ndo contempla nenhum dos 4 processos do fenomeno do
ciclo da agua.

c) A frase (ou o desenho) contempla um ou dois processo do fendmeno do ciclo da agua de
modo claro e objetivo.

NIVEL INTERMEDIARIO

d) A frase (ou o desenho) contempla trés processos do fenémeno do ciclo da agua de modo
claro e objetivo.

NIVEL AUANCADO

e) A frase (ou o desenho) contempla os quatro processos do fendmeno do ciclo da dgua de
modo claro e objetivo.

ANALISE DOS INDICADORES DA AVALIAGAO:

De porte das informagdes diagnésticas coletadas, reflita sobre o que Maria Marly de
Oliveira (2013, p.47) disse acerca deste tipo de avaliagdo:

E importante compreender que a sondagem inicial para a
construgao de um conceito na primeira atividade, instiga
o aluno a descrever um conceito, que € resultante de um
conhecimento que foi construido ao longo de suas
experiéncias, cujas ideias foram assimiladas ao longo de
sua existéncia/experiéncias sobre a temadtica que se
pretende trabalhar no contexto da sala de aula ou por
meio de oficinas pedagégicas. Este procedimento, além
de facilitar a integracdo entre docentes, discentes, dos
educandos entre si e coordenadores, tem como desfecho
final a sistematizacdo de conhecimentos pré-existentes,
e a construgdo de um novo saber .



> Sequnde Momento
(A Aplicagcsio da Sequéncia

Didética

Observe as informacdes gerais da sequéncia didatica, devidamente alinhada a BNCC,
levando em consideracao os conhecimentos prévios dos estudantes.

Sequéncia didatica, de acordo com a definicao de Maria Marly de Oliveira (2013, p.53):

E um procedimento simples que compreende um conjunto
de atividades conectadas entre si, e prescinde de um
planejamento para delimitacdo de cada etapa e/ou
atividade para trabalhar os conteldos disciplinares
de forma integrada para uma melhor dinamica no
processo ensino aprendizagem.

Portanto, pretende-se aqui, de maneira objetiva, mostrar passo a passo atividades
sequenciais para serem ministradas em aula. As aulas estdo dispostas em fichas por

ordem de objetivo e atividade.

Construgde do
e S

[ .
formate de fichas. O QRcode d\iArael:i\:::eaeLTm 4 Te rra r, o

S video futorial.
orienTAcCOES A0 ALUNO

MATErIAIS:

Uidro

pEJrAs o
MANTA JE bIdim
mudAs JE PLANTAS
TEFCA UEQETAL

1. COLOQUE umA cAMADA de pedrA NO FUNdo do uidro;

2. recorTe um pedAco de mMANTA JE bidim nA medidA dA
SUperFicie do Fundo do uidro (Arem: COomMpPrimenTo H
ALTUrA);

3. COLOQUE A mMANTA O bIdim pArA QUE cubrA AS
pEJrAs;

4. COLOQUE TEFA SObre A mMANTA e bIdiIm
(AProHIMAJAMENTE 3Ccm JE TErrA);

S. PLANTE SUAS MUOAS FA2ENDO com 0Os dedos umA
PEQUENA ADErTUrA NO SOLO € PreEssionANdo LEUEMENTE
COM AS MAOS PArA QUE AS rAI2ES SE FIHEM A TEMrA;

6. MEQUE O SOLO LEUEMENTE PArA NAO JeIHA-LO
ENHArcAdo, MAS UMido O suFicienTE.



% Sensor de umidade

com placa Micro Bit
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“~> Faca vocé mesmo!
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E facil...

O principio é bem simples: a agua conduz
eletricidade, portanto, quanto mais seca estiver
a terra menos corrente circula entre os fios.
Logo, teremos menos tensio no pino analégico
e, assim, os valores tendem a ser mais baixos
do que se a terra estiver mais amida.
Coloque os fios nos pins 0 e GND. Uma dica é
dobrar a ponta do pino do fio para enganchar no
pin. Prenda com fita isolante para ficar bem
preso. As outras pontas deverao ser fixadas na
terra. Cada ponta do fio a 3 cm de distancia uma
da outra. Certifique-se de ficar bem fixo na
terra para gerar os pulsos elétricos. Agora é s6
programar conforme a indicacao no apéndice B.
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SEQUENCTA DIDATICA ALTNHADA A BNCC

e CIENCIAS DA NATUREZA
TUENJETAID; CICLO HIDROLOGICO
OBJETO DO CICLO DA AGUA: INFILTRAGAO, EVAPORACAD, CONDENSAGAD E
CONHECIMENTO PRECTPITACAO.
SERTE S° ano
HA%E?AD = EF0SCT02; EFOSCTO4
NUMERO DE
AULAS o8
Aula construcionista: aplicagdo da robética educacional
ARRESIEN e atividades de pensamento computacional.
Sala de aula; sala de informatica; pétio escolar; materiais
para montagem do ferrario (veja descri¢do); materiais escolares
RECURSOS comuns, como
papéis e ldpis; caixa de papelde para fantasia do robé.
AVALTACAD Avaliagiio processual com participagéio oral e escrita.




PRIMEIRA

E SEGUNDA AULA

TEMA DA AULA

Dialegande sobre o ciclo da

dgua (AVALTAGAO INICTAL)

DURAGAO

Duas aulas de SO minutos

OBJETIVO

Sistematizande os
conhecimentos adquirides sobre o ciclo

da dqua

\
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~
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PROCEDIMENTOS

PRIMEIRO MOMENTO: Reda da conversa
(os alunos dispostos em
circulo ne chdo ou carteiras em U,
pederdo se expressar de maneira
voluntéria sobre o
que sabem sobre o cicle da dgua;
tecnologia; robética);
SEGUNDO MOMENTO: papéis sulfite serdo
distribuides para que os
alunes individualmente possam
sistematizar em uma frase, palavra ou
desenho
que reflita de medo organizado o que
sabem sobre o ciclo da dqua.

RECURSOS

Sala de aula ou pétie
escolar; lapis de cor; folhas de papel

sulfite.

AVALTAGAO
FORMATIVA

Participagdo oral e escrita.




TERCEIRA
AULA

Pensando sobre o cicle da

TEMA DA AULA P
asuu
DURAGAD S0 minutos
Recordar os conhecimentos
adquirides sobre o ciclo da dgua em odo o
OBJETIVO processo educative;

Desenvolvimento do pensamento
computacional (ciclo de repetigdo).

Explicagde da atividade de pensamento computacional
desplugada: Um alune como robé (que vestiré a
fantasia), outros quatre alunes com placas (sobre o
fendmeno do ciclo da dqua, que devem ser colocadas
em ordem e sequradas por cada aluno participante).
No pétio, em uma malha quadriculada ne chde (come
uma amarelinha ou feita com fita isclante ou 912], os
alunos devem se posicionar em linhas e colunas
diferentes; o robé deverd se movimentar por
coordenadas dadas pelos amigos: frente, direita e
esquerda. Cada aluno deve ser posicionade no seu
lugar correspondente & cada etapa do cicle da dgua
com os cartazes explica*h’vos nas mdos. O robd,
obedecendo aos comandos, deverd chegar &
precipitagdo, dltima etapa do fenémene do ciclo da
dqua. Mas antes é preciso passar por tedos os
amiges com as placas.

A brincadeira retorna (ciclo de repetigdo 'looping' e
cicle da dqua) com outro participante até que o
tempo da aula fermine.

Giz para desenhar caminhos ne chde do pétio ou
amarelinhas pintadas fambém serve (sugestdo: usar

fita crepe ou isclante para a marcagéo no chdo ou

RECURSOS 4iz); folhas de papel sulfite ou carfelinas com
desenhos ou frases das efapas do fenémeno do ciclo
da dqua.
AVALTACAO

FORMATIVA

Participagéo ativa, oral e escrita.




QUARTA
AULA

Robética e pensamento

TEMA DA AULA )
computacional

S0 minutos

DURAGAD

Organizar e sistematizar o
pensamento sobre o fendmene ciclo da dqua;
Desenvolvimento do pensamento
computacional.

OBJETIVO

Explicagéie sobre a atividade desplugada sobre
pensamento

? : s computacional e entreqa das folhas. (Modelo
B

anexo)
As setas devem ser recortadas para serem
| E I coladas na folha para
————— o desenho do percurse do robd. © caminhe a ser
e e o [
ha Lvie (WOIICICCICIE percorrido deve obedecer acs
sequintes critérios: frente, 40° esquerda e 40°
PROCEDIMENTOS S
Comparar a sintaxe de uma linguagem de
pregramagdo com a
linguagem de comunicagdo humana que também
obedece regras, como Or-}ogro‘ﬂu e 9rumé+?ca.
Assim come cada lingua tem sua sintaxe, a
programagdo também, pois cada Iinguagem fem
sua forma correta de escrita e expressdo.
(Sugestdo: Podem ser mostrados exemplos de
linguagens de
programagdo estruturada)

Felhas de papel sulfite;

fesoura e cola escolar.

RECURSOS

Participagéo oral e escrita na realizagdo da

AVALTAGAO
‘,’GFG’FCI PrOPOS+G.

FORMATIVA




QUINTA

AULA
TEMA DA AULA Robética e Erograrvjtnlgﬁo na
sala de informatica
DURAGA® S0 minutos
Conhecer o sensor de umidade
(placa Micro Bif);
OBJETIVO Ter o primeiro confato com uma linguagem de

pregramagdo grdﬁcc;
Criar seu primeijro <édi90 de pregramagdo.

Os alunos serdo levados a sala de informdtica,
com dois vasos com ferrq, sendo um
notavelmente seco e outro amide (isto servird
de parémetro para mostrar o que € seco e
dmido para o sensor). Apés a apresentagéio de

como o sensor de umidade funciena, mostrar a

medigéio dos valeres no sensor para os alunes e

i pedir para que anotem, pois os valores serdo
usados posteriormente (serd preciso fazer uma

PROCEDIMENTOS P 5 P

conta de subtragdo) com os valeres da terra

(modelo de programagéo a ser executada no : -
seca e da ferra umida, gerande, assim uma

makecode microbit)

média para parémetro. Nos computadores, em
duplas, os alunes fardo as atividades no sitio:

https://makecodemicrobit.ory/ .

Obs: mesmo cada alune nde fende seu sensor
Pﬂrﬂ fazer o

download de programa & possivel visualizar,
i pois o programa executa o cédige e demenstra
virtualmente como ficaria a codificagéo planejada.

Sala de informética e
computaderes com internet; sitio:
RECURSOS hHps://makecede.microbit.org/; dois vasinhos

com terra; placa micro bit

Participagdo oral e escrita; participagéo na
AVALTAGAO realizagdo das
FORMATIVA tarefas na programagdo do sensor Micro Bit.




SEXTA

AULA

TEMA DA AULA Mentande o terrério
DURA(;AO S0 minutes
Aprender a montar um
OBJETIVO ferrdrio.
Demenstrar e mentar o ferrdrio com os
alunes, passe a passe, explicande a
S S RIS finalidade dos procedimentos.
Link video: hHpsi//youtube/oyFz2730mk3
Vidre de aquério 20 x 30 cm;
RECURSOS pedras dejardincgem; manta de bidim;
terra vege-l-al; musgo; pequenas plantas;
ornamentos; tampa para vedar, efc.
AVALTACAG Participagdo oral; participagéio na
FORM AT(:;[V A montagem do ferrdrio;

realizagéio das tarefas.




SETIMA
AULA

Refletinde sobre os dados do

sensor de umidade

TEMA DA AULA

DURAGAD Durante uma semana.

De modo coletive, os alunos serdo capazes
de:
Andlisar e inferir sobre os dados do
sensor
de umidade escrevendo um relatério;
Criar um gréfico de barras a partir dos
dados coletados.

OBJETIVO

No decorrer da semana, os alunes foram
orientadoes a anotarem os

dados medidos pelo sensor diariamente,
relatando suas observagdes por meio de
desenhos e escrita ( pede ser anctade ne
caderne ou coletivamente num cartaz na
PROCEDIMENTOS parede da sala). No final da semana, com

papel quadriculade, os alunos devem
registrar os dados obtidos a partir da

andlise do sensor em um grc’zﬂco de barras,

para perceberem se

houve (ou n@e) variagde da umidade.

Papel quadriculade e lépis de

RECURSOS

cor.
AVALTAGAO Participage eral; participagde na
FORMATIVA redlizagio do gréfico e na

inferéncia dos dades.




OITAVA

AULA
Refletindo sobre a
TEMA DA AULA aprendizagem (AVALTACAO FINAL
DURAGAD S0 minutes
Analisar e refletir sobre o use do sensor
de umidade;
SLYBIHS Andlisar e refletir sobre a aprendizagem
do cicle da dqua.
PROCEDIMENTOS Aplicar a mesma atividade da aula I.
Sala de aulg;
WEELEYS lapis de cor; folhas de papel sulfite.
f.zg:fg%c: Participagdo oral e escrita.




“~> Considerag¢des Finais

A tecnologia tornou-se uma competéncia de ensino, que tem por dever
percorrer todo o curriculo e transpor por todas as areas do
conhecimento, agregando, assim, novas competéncias e habilidades, tdo
necessarias a geracao do século XXI.

O propésito das tecnologias vai além do seu uso para facilitar o dia a dia
das pessoas, pois elas também proporcionam nova visdo das coisas, ou
seja, um novo olhar e uma mudancga de paradigma na educacdo. Noutras
palavras, observa-se a alteracdo de conceito e modo de se fazer e
construir objetos e como tudo isso se relaciona com o meio ambiente e as
pessoas.

Ao término do trabalho, com a aplicacdo desta sequéncia didatica, pode-
se observar o engajamento da turma e o nitido aprendizado do contetido
abordado.

Isto nos mostrou, que, com algumas adapta¢des, que seria vantajoso
aplicar a mesma metodologia a varios conteldos que abordam temas
como meio ambiente, cuidados com a agua e seus mananciais, por
exemplo.

Favorecer ao aluno oportunidades em que possam se expressar e se
divertir, além de vivenciar coisas novas e ter contato com a tecnologia é
algo instigante e motivador. Convidamos vocé, educador, a estudar e
utilizar este produto educacional em sua busca por um ensino mais
diversificado e préximo da realidade digital em que se insere esta
geracao.

Um abraco,
Cristiane Grava Gomes
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0 QUE VOCE SABE SOBRE O CICLO DA AGUA?

JSE AS SETAS PARA LEVAR O ROBOZINHO ATE A PRECIPTACAO, MAS LEMBRE-SE DE LEVA-LO
PELO MELHOR CAMINHO, NAO SE ESQUECENDO DE PASSAR POR TODAS AS ETAPAS QUE

COMPLETAM O
CICLO DA AGUA (REPRESENTADAS PELOS DESENHOS)! OBS: IGNORE OS QUADRADOS

PRETOS.

Preciptagao:
agua caiem
formade
goticulas

Condensacao: | condensae
Aaguaem forma
estado de goticulas de
vapor se aguanas
nuvens

Evaporagao: = daguados
0 Sol causa | mares e rios
a mudanca = €plantas

de estado

Absorcao
agua pelo
soloe
vegetais

ll‘l ||

RECORTE AS SETAS E COLE NOS QUADRADINHOS ACIMA FORMANDO O CAMINHO.
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Sugestao de programacao
SENSOR DE UMIDADE

sempre
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