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Figura 1: Padrao continuo desenvolvido pelo autor.
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Figura 2: Padrao continuo desenvolvido pelo autor.
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Abstract

“Beyond the Pattern: a collection developed through Adobe Capture” is a
project that explores the potential of the Adobe Capture application as a tool to
support the development of creative works and projects. Through the interaction
of different media and supports with the digital environment, this collection of
patterns demonstrates how Adobe’s free application can transform ordinary
elements of everyday life into impressive graphic resources. From simple vectors to
highly elaborate patterns, the collection showcases the wide range of possibilities
that can be achieved with the software, whether by a professional designer or
anyone seeking to explore their creativity. Adobe Capture allows both the creation
of digital graphic resources and the reuse of any imagery captured through a
camera. Any type of object can be transformed into a graphic resource, whether by
creating patterns, taking advantage of its texture and shape, or generating vectors
and visualizing results in real time. The proposal of this undergraduate thesis is the
creation of a collection of patterns developed in the Adobe Capture application
from original images — namely, illustrations and photographs. As a result, five
visual projects are presented, containing applications in graphic products.

Keywords: Adobe Capture; Technology; Surface design; Application.
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1. Introducao

Este trabalho de conclusdo de curso é um projeto pratico
de carater exploratério e qualitativo. Buscou-se explorar as
possibilidades do aplicativo Adobe Capture e apresentar, ao
final da pesquisa pratica, cinco conjuntos de padrdes gerados
através do uso do aplicativo e suas aplicagdes em produtos do
cotidiano. Para a criacdo dos produtos graficos, foram gerados
mockups, isto é, uma representacdo visual que simula o
suporte, cor, tamanho, textura, formato e outras caracteristicas
do resultado final de um projeto.

A primeira vez que tive contato com o Adobe Capture
foi durante a pandemia. Eu queria desenvolver um estilo de
composicao grafica que fosse Unico pra mim. Como designer,
queria trabalhar em uma peca grafica de modo que eu
pudesse juntar as técnicas digitais de composicao grafica com
técnicas graficas tradicionais e artesanais. Entdo, descobri o
Adobe Capture e comecei a aprender sobre o que se tratava
o aplicativo. Logo, eu vi que o software funcionava como um
mediador entre o digital e o fisico, criando uma interacao
humano x maquina, desenvolvendo uma espécie de hibridismo
entre digital e artesanal.
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O Adobe Capture é um aplicativo gratuito, desenvolvido
pela Adobe, que permite criar temas de cores, padroes,
formas vetoriais, materiais para renderizacdo 3D, pincéis
personalizados e dar sugestdes de fontes semelhantes para
serem usados a partir de uma camera ou imagem. O aplicativo
esta disponivel para os smartphones e tablets com sistema
Android e i0OS, além de possuir integracdo com a Biblioteca
da Creative Cloud, tornando pratica e facil a utilizacdo do
aplicativo em conjunto com os demais softwares da Adobe.

Agora, finalizando o curso em design grafico em uma
Universidade publica, desejo retribuir a sociedade todo o
conhecimento adquirido e desenvolvido por meio deste
trabalho de conclusao de curso, informando sobre uma
ferramenta gratuita e especificando de forma pratica e tedrica
como é possivel aproveitar de todos os seus recursos como
ferramenta em um projeto grafico.

Como resultado, sao apresentados cinco conjuntos de
estampas continuas oriundos de imagens autorais; a saber,
3 ilustracOes e 2 fotografias capturadas com smartphone. De
forma a explorar as potencialidades criativas do aplicativo,
as estampas foram aplicadas em produtos de design grafico,
tais como produtos téxteis para casa (almofada, travesseiro,
cobertor e len¢ol), conjunto de produtos para jantar (prato
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em ceramica, guardanapos e jogo americano), vestuario (vestidos
em tecido de algodao, chinelo) e bolsa em tecido, acessoérios
tecnologicos (pulseiras para smartwatch) e produtos de decoracao
para festas (embalagem para presente, embalagem para cupcake,
saquinhos em tecido e sacola de presente de papel).

Assim, este TCC pretende fazer com que mais usuarios
conhecam o aplicativo e aproveitem ao maximo todos os seus
recursos. O publico-alvo é destinado principalmente a designers
que estao comecgando os estudos e que estao procurando por novas
fontes de recursos para compor seus projetos de design grafico,
tais como: paleta de cores, formas, tipografia, padroes e texturas.
Quero mostrar também como a ferramenta de geracao de patterns
presente dentro do aplicativo pode ser um grande brainstorming,
uma ferramenta de geracao de ideias e de inspiracao que pode
auxiliar no desenvolvimento de qualquer projeto grafico.

Figura 5: Padrdo desenvolvido neste trabalho.
Fonte: Acervo pessoal do autor.
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2.2 ESPECIFICOS

Este projeto apresenta como objetivos especificos:

o o
2. O b, Etlvos A. Contextualizar a proposta do trabalho através

de uma base tedrica que fundamenta os conceitos de

design grafico, design de superficies e hibridismo;

2.1 GERAL B. Divulgar o aplicativo Adobe Capture, suas funcgoes
e possibilidades que sua tecnologia oferece, afim
de inspirar designers a explorarem sua criatividade
e produzirem pecas graficas a partir de fotografias
autorais do cotidiano.

Demonstrar como é possivel criar uma identidade visual
utilizando a ferramenta Adobe Capture, por meio da criagao
de uma coletanea de padrdes com o aplicativo Adobe Capture.
Intitulada “Além do Padrao”, esta coletanea de padrGes e malhas . . .
) . N L C. Entender a interface do aplicativo e suas fungoes
visa facilitar os processos de producao de elementos graficos L. o

L , . . , . oferecendo exemplos praticos de criagao de recursos
originais para identidade visual, criando-se texturas, padroes, ) L L ) )
) ) ) ) i imageéticos e suas aplicacoes projetuais;

vetores e demais grafismos a partir de imagens autorais, sem

depender de recursos disponibilizados pela internet. D. Aplicar os padrdes criados para a coletinea

em produtos reais por meio do entendimento de
design de superficies para uma futura comercia-
lizagao das estampas.

Figura 6: Padrao desenvolvido neste trabalho. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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3. Metodologia

A execucgao deste trabalho se baseou nas seguintes etapas projetuais:

A. Estudo dos conceitos de design grafico, design de
superficies, imagem e significacao e hibridismo;

B. Analise do aplicativo Adobe Capture e suas
funcionalidades utilizando o smartphone Motorola Moto E6
Plus e plataforma Android 9;

C. Analise de projetos graficos similares que utilizam o
Adobe Capture em seu processo de design;

D. Analise de similares de estampas em geral,

E. Utilizacdo do aplicativo na criacdo de elementos graficos
a partir de cinco imagens autorais: 3 ilustragoes e 2 fotografias;

F. Experimentacdo grafica com os diferentes tipos de
possibilidades de criacdo de padr&es através do aplicativo, e

G. Apresentacao das malhas e produtos finais.

20 ALEM DO PADRAO

desenvolvido pelo autor.

-

ao continuo

Figura 7: Padr

4. Fundamentacao
Teorica

Nesta fundamentacgdo teorica, foram consultados estudos
da conceituacdo de design grafico, design de superficies e
hibridismo e novas tecnologias no design. Tais consultas
foram necessarias por esses topicos se relacionarem com as
possibilidades que o Adobe Capture pode trazer para o design
grafico sendo um meio para a utilizacdo de diferentes tipos
de técnicas nos processos projetuais de design. Também para
entender como projetar padrdes levando em conta os processos
graficos envolvidos na producdo de estampas em diferentes
tipos de suportes.

A fundamentacao foi desenvolvida em trés etapas:
conceituacdo do que é design grafico e como o trabalho
desenvolvido utilizando o Adobe Capture se encaixa nessa
categoria; o que é design de superficie e em quais areas
ele pode ser aplicado, para entendermos como projetar
utilizando o Adobe Capture; e o conceito de hibridismo e suas
funcionalidades na producao contemporanea para refletirmos
sobre as influéncias de novas tecnologias no design grafico.
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41 0 que é
Design grafico?

Cardoso (2007) nos lembra que apesar de design ser
uma palavra de origem inglesa, ela remete ao latim designare,
que podemos assimilar a dois verbos conhecidos: desenhar
e designar. O historiador aponta que o trabalho do designer
agrega essas duas acoes em seu sentido mais amplo: o de
representar conceitos através de algum codigo de expressao
visual e o de conjugar processos capazes de dar forma a
estruturas e relagoes. (CARDOSO, 2008, p. 1).

Ja para a terminologia “grafico”, utilizaremos como
referéncia o conceito de Villas-Boas:

Ja no aspecto funcional (ou, sendo mais preciso, no
aspecto funcional objetivo), sdo pecas de design grafico
todos aqueles projetos graficos que tém como fim comunicar
através de elementos visuais (textuais ou ndo) uma dada
mensagem para persuadir o observador, guiar sua leitura ou

vender um produto (VILLAS-BOAS, 2003, p. 13).

22 ALEM DO PADRAO

Segundo Cardoso, um projeto de design grafico é composto

por algumas matérias-primas essenciais: o suporte, a tipografia
e elementos visuais diversos, como tragos, sombreados, cores
e imagens, que comunicam um conceito pretendido pelo
designer (CARDOSO, 2008, p. 2).

Segundo ele, o desafio essencial do designer é trabalhar
essas matérias primas de maneira inteligente, visando criar
uma comunicacao que carregue os significados que se deseja
transmitir, através do uso criativo de matérias-primas, técnicas
e ferramentas ao seu alcance, incluindo planejamento,
diagramacao e ilustracao em seus projetos (CARDOSO, 2008, p.
2), conceito que se encaixa na constatacao de Villas-Boas (2003,
p.13) sobre o proposito das pecas de design grafico.

Tendo como base esses conceitos, neste trabalho veremos
como diferentes técnicas e ferramentas podem ser utilizadas
para compor uma peca de design grafico e como uma nova
tecnologia que utiliza inteligéncia artificial como o Adobe
Capture pode fazer parte, otimizar processos de um projeto e
oferecer novas maneiras de projetar.

411 Adobe Capture e
Design de Superficies

E importante ressaltar também a importincia do
conhecimento sobre design de superficies para este trabalho.
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Como estamos trabalhando com padroes, para aplica-los
em produtos precisamos conhecer principalmente os tipos
de suporte com que um designer de superficies trabalha,
pois dependendo do suporte onde a estampa sera aplicada,
precisara de um certo tipo de preparacdo especifica.

Mas, para comecar, o que é design de superficies?

Conhecido antigamente por outras denominag¢des como:
“Design Téxtil” ou “Desenho (Industrial) de Estamparia”,
hoje o termo “Surface Design” ou “Design de Superficie” é
mais utilizado por pesquisadores e profissionais da area por
entenderem que a aplicacdo do Design de Superficie abrange
mais do que somente o campo téxtil e aimpressao de desenhos
sobre tecidos (RUTHSCHILLING, 2002, p. 39).

Design de Superficie é uma atividade criativa e
técnica que se ocupa com a criacdo e desenvolvimento de
qualidades estéticas, funcionais e estruturais, projetadas
especificamente para constituicdo e/ou tratamentos
de superficies, adequadas ao contexto sdcio-cultural
e as diferentes necessidades e processos produtivos

(RUTHSCHILLING, 2008, p.23)

Utilizando conceitos de composicao, analisando a finalidade
do produto que se estd projetando, e tendo conhecimento
técnico sobre as técnicas e processos industriais utilizados
na fabricacao do produto (estamparia, serigrafia, matizaria,
tecelagem, etc) sistema de repeticao, e materiais utilizados na
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producdo grafica, o designer de superficies considera todos
esses elementos para projetar e colocar em pratica o seu
projeto grafico.

Neste sentido, o Adobe Capture, a partir de calculos
matematicos, gera imagens que sdo repetidas continuamente
através de modulos, e dentro do design de superficie temos
trés principais aspectos a serem considerados quando
falamos de repeticdo: a unidade ou “modulo”, o sistema
de repeticao (também conhecido como rapport em francés)
e o encaixe ou layout, que é o estudo de como os pontos
de encontro das formas irdo formar o desenho continuo.
(RUTHSCHILLING, 2002, p. 41).

Figura 8: Mddulo de listas e dois exemplos de sistema.
Fonte: RUTHSCHILLING, 2002, p. 42.

As areas mais conhecidas de aplicagdo do design de
superficie sdo: papelaria, téxtil (estamparia, tecelagem,
jacquard, malharia), cerdmica, materiais sintéticos em geral
(plasticos e silicone por exemplo) e interfaces digitais.

ALEM DO PADRAO
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4.2 Breve reflexao
sobre imagem e
significacao

Quando falamos sobre produzir imagens, muitas vezes
abstratas, através de um aplicativo que pode gerar tantas
opgOes e materiais graficos para utilizarmos em nossas
criacoes, acredito que seja importante entendermos o
funcionamento da imagem de um ponto de vista semiético e
como isso se aplica no design, para sabermos planejar o uso
dessas imagens em nossos projetos graficos.

Para este trabalho, nao nos aprofundaremos nas teorias
semidticas devido ao recorte ser mais focado nos resultados
praticos obtidos através do aplicativo Adobe Capture.
Porém, como temos o objetivo deste trabalho também ser
utilizado como recurso para futuras pesquisas e projetos de
design, citaremos aqui alguns de seus principais conceitos
para situar o leitor.

Para seguirmos na nossa base tedrica, utilizaremos os
estudos de Peirce sobre signo, que pode ser entendido como
tudo aquilo que exprime ideias e demanda daqueles que
recebem algum tipo de interpretacao (PAIVA, 2020, p. 143).
Devemos lembrar que o signo se relaciona com outros trés
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elementos: o representamen (sua face perceptivel), o objeto
(aquilo que ela representa) e o interpretante ou significado (os
efeitos que ela gera ou o significado daquilo).

Nos signos e representacdes, esta o objeto da ciéncia
da comunicagdo; porém, esse objeto surge cientificamente
camuflado, visto que é da natureza dele certa indefini¢do e

vagueza”. (FERRARA, 2008, p. 186)

qu aﬁlfgno
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indice simbolo dicerite aﬁumento

Figura 9 - Esquema: sintese das relagdes signicas
Fonte: PAIVA (2020), adaptado de Niemeyer (2003).
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Trazendo para o contexto deste trabalho de conclusao de
curso, partiremos do pressuposto que todas as imagens geradas
através do Adobe Capture, principalmente os padrdes destacados
no produto final desta pesquisa, sdao compostos por signos, que
transmitem um significado e podem comunicar uma mensagem a
partir de sua imagem.

E importante a situacdo desses conceitos dado que a maioria
dos padrdes desenvolvidos durante este trabalho sao compostos
por formas abstratas, com exce¢ao daqueles que sao compostos
por elementos como objetos ou outras formas visualmente
definidas e facilmente reconhecidas pelo receptor da imagem.

Segundo ECO (2003), a imagem possui um carater polissémico
e é mensagem aberta. A obra é uma mensagem em que convive
uma imensiddo de significados em um so significante (ECO,
2003, p. 2). Trazendo para o contexto deste trabalho, podemos
interpretar que cada um desses padrées também possui uma
imensidao de significados em si so, e ao longo deste trabalho foi
possivel explorar como imagens, muitas vezes abstratas, podem
gerar significados a ponto de serem um ponto de partida para a
producao de novos projetos de design.

Figura 10: Exemplos de padrdes desenvolvidos neste trabalho.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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4.3 Novas tecnologias
no Design

Segundo Moura (2005), o hibridismo é o encontro ou
associacdo de duas ou mais midias. Seu auge é encontrado
no uso da computacdo grafica, que gera “uma constante
re-significacdo de valores e possibilidades na producao
contemporanea” (MOURA, 2005, p. 7).

Nesse sentido, ferramentas digitais como o Adobe Capture,
podem ser compreendidas como expressoes desse hibridismo
ao combinar captura, processamento e geracao de imagens em
uma Unica plataforma. Ao nos depararmos com uma tecnologia
como o Adobe Capture, varias perguntas podem surgir na nossa
cabeca: “Mas como isso pode ser (til no design?”, ?"Como isso vai
agregar algum valor ao meu trabalho/processo?”, "Como essas
imagens abstratas podem me ser (teis?”, "Essa ferramenta
torna tudo tdo automatico, como isso pode ser design?”

Acredito que essas foram também algumas das mesmas
perguntas que fizeram na época da invencdo da fotografia
ou até mesmo no surgimento dos computadores de interface
grafica do Macintosh nos anos 1980. Diante de indagacdes como
essa, podemos nos lembrar das falas de Cardoso (2008) sobre as
novas tecnologias e suas consequéncias no design:
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Sendo iguais técnicas e equipamentos, o que destaca
um profissional acima dos outros é a capacidade de conceber
solugBes criativas e originais. Ai parece residir a esséncia da
atividade de design grafico: na agdo de gerir informacgao visual
com eficacia e elegéncia, na construcdo de um ambiente

informacional melhor e mais significativo. (CARDOSO, 2008, p. 7)

O Adobe Capture é uma ferramenta que pode ser utilizada
como um intermediador entre diferentes midias através de suas
funcoes de vetorizacao de imagens, capturas de fotografias
e geracdo de recursos graficos através delas, gerados por
inteligéncia artificial. Tal ferramenta em conjunto com outros
softwares de edicao de imagem como o Photoshop ou Illustrator
pode ser muito benéfica na questdo de otimizar processos e
recursos, reduzindo seu custo tanto de tempo quanto financeiro
na producao de novos projetos. Acredito que essa nova tecnologia
possa trazer novas formas de criacao para nossos projetos, assim
como novos métodos projetuais que podem surgir ao longo da
experimentacao do aplicativo de diferentes formas.

O método utilizado neste trabalho para a producdo do
resultado final utiliza recursos projetuais talvez nao muito
comuns por gerar recursos imagéticos através de inteligéncia
artificial, através da fotografia, por exemplo, mas ainda continua
sendo parte de um processo metodologico em que se utiliza a
combinacdo de uma nova tecnologia em conjunto com técnicas
tradicionais no design, tendo como base os mesmos principios
fundamentais de design como qualquer outra metodologia.
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5. Sobre o
Adobe Capture

O Adobe Capture é um aplicativo gratuito, desenvolvido
pela Adobe, que permite criar temas de cores, padrdes, formas
vetoriais, materiais para renderizacdo 3D, pincéis personalizados
e dar sugestoes de fontes semelhantes para serem usados a partir
de uma camera ou imagem.

As ferramentas do Capture presentes no aplicativo para celular
também podem ser acessadas pelo computador, dentro dos
programas Adobe Photoshop e Adobe Illustrator. Utilizaremos o
aplicativo para celulares Android como base para nossa pesquisa.

O software nao possui interface web, sendo disponivel apenas
como aplicativo através da Google Play Store (para Android) ou
da App Store (para i0S). Porém, é possivel acessar a pagina da
Adobe pelo link: https://www.adobe.com/br/products/capture.

html para saber mais sobre o aplicativo e suas func¢oes. O site
da Adobe também oferece diversos tutoriais que tem o objetivo
de mostrar e ajudar o usuario a dar os primeiros passos pelo
aplicativo. Nessa pagina, por exemplo: https://helpx.adobe.com/

mobile-apps/how-to/make-album-cover-adobe-capture.html sao
disponibilizados tutoriais que ensinam como criar uma capa de
album utilizando padrdes gerados através do Adobe Capture.
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INICIANTE - 5 MIN

Capture patterns on the go to
use in Photoshop

Create artistic patterns on your iPhone, iPad, or
Android device. Then, use the pattern in
Photoshop to create album artwork.

Typekit is now Adobe Fonts.

Figura 11: Capa promocional do tutorial disponibilizado pela Adobe.

Fonte: Adobe.com.
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Na aba Descobrir temos acesso a projetos com o selo do
Adobe Capture no Behance, uma rede social utilizada como
portfélio para designers. Projetos que receberam um selo
do Adobe Capture sdo projetos reconhecidos pela propria
Adobe por terem utilizado o software em questao de maneira
inovadora ou muito bem construida. Os critérios de avaliacado
incluem: qualidade e originalidade, apresentacao, contexto do
projeto e engajamento na comunidade (curtidas, comentarios,

etc...) (Fonte: https://medium.com/behance-blog/behance-
curation-philosophy-and-approach-6e0ae9ab350f#.a19yavcjd
Acesso em 24 Jan. 2023)

Na aba Aprendizado temos acesso a alguns tutoriais que sao
destinados a ensinar sobre as ferramentas do aplicativo e suas
possibilidades. Sao disponibilizados alguns tutoriais interativos
dentro do préprio aplicativo e também tutoriais em video.

5.2 Ferramentas:

O Adobe Capture é dividido em 8 ferramentas principais:
Materiais, Fontes, Graficos, Formas, Cores, Visuais, Padroes
e Pincéis. Veremos em detalhes como cada uma funciona e
como podem ser aplicadas de maneira pratica. Na integracdo do
Adobe Capture para as versoes Mac e Windows do Photoshop e
do Illustrator é possivel utilizar as ferramentas Padroes, Formas,
Cores, Degradés e Fontes. E possivel acessar a ferramenta a
partir do icone “+’ presente na janela Bibliotecas, clicando na
opc¢ao “Extrair de imagem”. A Adobe disponibiliza um tutorial
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com exemplos da utilizacao de cada ferramenta no seu site,

disponivel no

link:

https://helpx.adobe.com/mobile-apps/

how-to/capture-grab-colors-themes-shapes.html (Acesso em

24 Jan. 2023).

Figura 14: Interface

do Adobe Capture para
dispositivos méveis no
sistema Android. Fonte:
Acervo pessoal do autor.
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5.2.1 Materiais

Essa ferramenta permite criar materiais e texturas PBR
realistas a partir de qualquer imagem em um dispositivo movel
ou computador. E possivel aplicar esses materiais em qualquer

modelo de objeto 3D através do software Adobe Dimension,
também oferecido pela Adobe.

Figura 15: Exemplo de utiliza¢do da fungao Materiais para
criar um recurso de madeira. Fonte: Captado de Adobe.com.
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5.2.2 Fontes

A ferramenta Fontes permite que vocé analise uma foto ou
qualquer outra imagem utilizando a tecnologia do Adobe Sensei
para reconhecer as formas de sua imagem e sugerir fontes
semelhantes disponiveis através do Adobe Typekit. Também é
possivel salvar as fontes sugeridas como estilos de caractere
para usa-las no Photoshop, inDesign, Illustrator ou no Adobe XD.
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Figura 16: Exemplo de utilizacdo da funcao Fontes para a
escolha de uma tipografia semelhante a imagem de referéncia.
Fonte: Captado de Adobe.com.
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5.2.3 Graficos

Com a ferramenta Graficos vocé pode capturar uma foto em
formato PNG e edita-la posteriormente. A ferramenta pode ser
usada muito bem para recortar objetos com a op¢ao de remover o
fundo da imagem selecionando o objeto desejado.

Por exemplo, foi tirada uma foto desse mouse, e a imagem
foi editada para que o fundo fosse removido. O Adobe Capture
seleciona automaticamente o objeto principal da foto por meio de
inteligéncia artificial. Também é possivel refinar a edicdao da foto.
Nesse caso, a selecao original estava incluindo uma parte da base
do monitor que eu ndo gostaria que aparecesse na minha imagem.

Figuras 17 e 18: Imagem de referéncia (x1) e Aplicagdo da
ferramenta Graficos para a selecdo e recorte daimagem de um
mouse. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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5.2.4 Formas

Esta é a ferramenta de vetorizacdo do Adobe Capture. Com
ela é possivel criar desenhos vetorizados a partir da sua camera
ou imagem que vocé tenha armazenada no seu dispositivo.

Tomando como exemplo o mesmo mouse do exemplo
anterior, vemos como é possivel obter diferentes resultados de
vetorizacao de acordo com os ajustes feitos no aplicativo.

Figura 19: Exemplo de vetorizacao de um desenho em preto e
branco com o Adobe Capture. Fonte: Captado de Adobe.com.
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Figura 20: Vetorizagdao da imagem de um mouse utilizando
diferentes niveis de ajustes. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Essa ferramenta pode ser utilizada para a vetorizagao de
desenhos feitos em papel ou em qualquer outra superficie.
Qualquer tipo de fotografia pode ser utilizada. Também é (til
para criacGes de padrdes, pois pode criar padrées continuos
através de qualquer forma que vocé fotografar.

Figura 21: Vetorizagdo de um desenho colorido para preto e
branco. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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5.2.5 Cores

Com essa ferramenta vocé pode capturar amostras de cores
baseado na sua imagem de referéncia. A inteligéncia artificial
sugere algumas cores automaticamente, porém é possivel
congelar a imagem e selecionar as amostras manualmente.
Vocé pode ter a amostra de suas cores tanto em paleta de cores
como em degradé.

Figura 22: Exemplo de captura de paleta de cores e tela de
ajustes disponivel no aplicativo. Fonte: Captado de Adobe.com.

ALEM DO PADRAO




5.2.6 Visuais

O Adobe Capture também permite criar filtros de cores
baseados na imagem capturada. Vocé pode aplicar os filtros na
sua imagem de preferéncia.

Figura 23: Aplicacdo de filtro de cor em fotos pela funcdo Visuais.
Fonte: Acervo pessoal do autor
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5.2.7 Pinceis

Também ¢é possivel criar pincéis personalizados através do
Adobe Capture. Basta tirar uma foto ou utilizar uma imagem e fazer
os ajustes para ser transformada em um pincel personalizado. O
aplicativo se utiliza de formas para criar o pincel, independente se
é um objeto ou um desenho em uma superficie plana. E possivel
criar pincéis personalizados em pixel ou em vetor.

Artupdap

08

Figura 24: Criacdo de um pincel estilo aquarela utilizando a
fungdo Pincéis. Fonte: Captado de Adobe.com
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5.2.8 Padroes

Uma das ferramentas de mais utilidade do Adobe Capture.
Aqui é possivel criar padrées com base em médulos geométricos
e edita-los da maneira que vocé preferir. Os padrdes sdo gerados
de acordo com a sua imagem, sendo possivel alterar o médulo
de repeticao, as cores e também aplicar ajustes como contraste,
matiz, exposicao, etc. As possibilidades de criacao sao infinitas.

Na aba de cores é possivel escolher se vocé deseja aimagem
com as cores originais, em tons de cinza ou somente em preto e
branco (muito Gtil para criar formas). Na opcao de cor em preto
e branco, é possivel utilizar a barra de deslizamento para tirar
ou adicionar ruido.

Ha cinco modulos de repeticdo disponiveis para utilizacao:
modulo em formato de tridngulo com simetria de rotacao;
grade com reflexao sem deslocamento; triangulo retangulo com
simetria; médulo em formato tridngulo retangular com simetria
de rotacgao; grade sem reflexao e sem deslocamento.

Os padrdes sao o principal objeto de estudo deste trabalho.
Por utilizar imagens como fonte de criagcao, as possibilidades
de criacao de padroes com o Adobe Capture sao ilimitadas. Ao
longo da pesquisa foram criados diversos tipos de padroes que
foram categorizados a partir de cinco categorias diferentes:
padroes partindo de natureza, objetos, ilustracoes, tipografia e
a criacdo de formas através de padrdes. A fim de analisar mais
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detalhadamente como os padroes podem ser criados a partir
de diferentes tipos de fontes, os exemplos serao divididos em
etapas: primeiro, sera mostrada a imagem original e em seguida
os padroes resultantes dessa imagem.

Figura 25: Interface da fun¢do Padrdes para dispositivos
moveis. Fonte: Captado de Adobe.com.
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Os padroes sao o principal objeto de estudo deste trabalho. a criacdo de formas através de padrdes. A fim de analisar mais

Por utilizar imagens como fonte de criagcao, as possibilidades detalhadamente como os padroes podem ser criados a partir
de criacao de padroes com o Adobe Capture sao ilimitadas. Ao de diferentes tipos de fontes, os exemplos serao divididos em
longo da pesquisa foram criados diversos tipos de padroes que etapas: primeiro, sera mostrada a imagem original e em seguida
foram categorizados a partir de cinco categorias diferentes: os padrdes resultantes dessa imagem.
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Figura 26: Desenvolvimento de padr&es continuos a partir da ponta de um caderno. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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5.2.8.1 Padroes a partir da natureza

Nesse caso, capturamos uma foto de uma planta na frente
de uma parede branca. Utilizamos a ferramenta Graficos para
criar a forma vetorizada da planta e também criamos um
padrao em preto e branco com a silhueta e texturas originais
da foto. Posteriormente, o padrao foi editado utilizando o
Photoshop, alterando as cores de preto e branco para verde
e amarelo com o Mapa de Degradé ao padrao. A partir da
criacdo do primeiro padrao em verde e amarelo, foram
criados os outros dois padroes seguintes utilizando como
referéncia as imagens anteriores.

Figura 28: Fotografia original e vetorizagao.
Figura 29: Padroes desenvolvidos. Fonte: Acervo pessoal do autor.

ALEM DO PADRAO

ALEM DO PADRAO




EX XXX
o e
S e
PaPaPsPasar
el s’
s s e s
WXWX%XWXWAMVWWM

GO

A A A AN
OSSO e®
|

DN

* 1
i
_v I

5

.
2
I

—

—

—

aaaaaaa
eeeee

O @© 0
rrrrrr
O £ T ®© v
w 8 ¢ © T O
T ©® O UV o © X
ESC S E ,£E g
T =2 g QT YW
[ ]



5.2.8.3 Padroes a partir de ilustragoes

Também podemos utilizar ilustracdes como fonte de origem de
nossos padrdes. Neste exemplo, foi utilizada a ilustracao ‘Pissed
off Little Chicken’, um projeto autoral. Dependendo da parte da
imagem utilizada e do médulo de repeticdo escolhido para gerar
os padroes, é possivel obter inUmeros resultados diferentes. Uma
ilustracao com um estilo mais comico e de cores chapadas como -
essa é muito Util pela simplicidad’e de suas formas, gerando AN\, 4 AN, /' / A - - .
padroes mais limpos visualmente. E importante levar em conta P & ;
que quanto melhor for o design da imagem original, melhores Y # N\ Y *
também serdo os padr&es gerados a partir dela. y s X Ve . . .

debud

PISSED OFF .
Dan't ™" mess with him. Pipine Figura 35: PadrGes desenvolvidos a partir da forma capturada.
Fonte: Acervo pessoal do autor.
Figura 34: llustracao original.
Fonte: Acervo pessoal do autor.
N ..\""\. ,-'
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5.2.8.4 Padroes a partir de tipografia

Podemos também gerar padrdes baseados em formas de
letras. Nesse caso, a peca grafica ‘Every Art Has A Purpose’ foi
escolhida como imagem fonte. O interessante desses padrdes
selecionados é que em alguns deles é até um pouco dificil
reconhecer qual é o mddulo de repeticao utilizado, tornando
o resultado final até um pouco organico. Quase esquecemos
que é uma imagem gerada a partir de calculos matematicos e
dos principios de design do autor.

Figura 37: Imagem original. Figura 38: Padrdes desenvolvidos a partir da
imagem. Fonte: Acervo pessoal do autor.

Figura 39: Padrao continuo desenvolvido pelo autor.
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5.3 Refinando padroes

Além das opcGes disponiveis para editar os padrdes
presentes no proprio aplicativo, podemos utilizar também
qualquer outro recurso presente no Photoshop ou no Illustrator
para produzir uma imagem de origem de acordo com a nossa
preferéncia. Nesta secdo veremos na pratica alguns exemplos
de como os dois aplicativos podem ser utilizados para a criagao
de uma nova imagem e consequentemente novos padroes.

5.3.1 Utilizando o Photoshop

No Photoshop, por exemplo, podemos utilizar a Galeria
de Filtros. Vamos utilizar a foto do recorte desse tapete, por
exemplo. Foi criado um padrdo comum através do Adobe
Capture, sem vetorizar e sem fazer nenhum ajuste na imagem.
Depois, aimagem foi manipulada através de filtros para torna-la
mais estilizada e sem muito ruido. Imagens mais limpas e com
menos ruido gerardo padrdes com formas mais distinguiveis.
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Figura 42: Fotografia de um tapete capturada

utilizando o Adobe Capture. Fonte: Acervo pessoal do autor.
Figura 43: Padrao criado a partir da fotografia original do tapete. Figura 44: Padrdo estilizado depois da aplicacao de filtros do Photoshop.

Fontes: Acervo pessoal do autor.
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5.3.2 Utilizando o Illustrator

Utilizando como ponto de partida a imagem anterior,
agora manipulamos um recorte da imagem utilizando o
lllustrator. A imagem recortada foi selecionada e vetorizada
pela ferramenta Tracado de Imagem. O objetivo da
vetorizacdo foi diminuir as cores da imagem para simplifica-la
e obter formas sem tantas informacdes visuais. Em seguida
foi recortado mais uma parte da imagem e ela foi convertida
em preto e branco para que utilizassemos somente as formas
em preto e branco da imagem. Podemos utilizar essas
formas para algum projeto em especifico em que estamos
trabalhando ou também utiliza-las para a criacdo de novos
padrdes. No caso, algumas das formas receberam cores para
dar sequéncia a uma nova etapa de criacao de padroes.
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Figura 45: Recorte da imagem vetorizada a ser utilizada
como imagem de origem. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Figura 46: Processo de vetorizagao e simplificagdo das formas utilizando o Illustrator. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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5.3.3 Reutilizando Imagens

Apds chegarmos em uma imagem que faca sentido para o
nosso projeto, podemos reutilizar essa imagem com o Adobe
Capture através de qualquer uma de suas funcdes. Nesse
caso, por exemplo, foi utilizada a funcao Fontes para detectar
uma tipografia parecida com as formas da nossa imagem
fonte, e escolhemos a fonte Critter Std para a criacao do logo
‘Safari’. A escolha da fonte foi determinada pela semelhanca
das formas com algumas estampas baseadas em animais
que eu possuo em meu repertorio visual, como as manchas
de uma onca pintada, por exemplo. A partir dessa imagem
final com a tipografia em branco, foram criados mais alguns
padroes utilizando a ferramenta do Adobe Capture dentro
do Photoshop. Podemos repetir o mesmo processo varias
e varias vezes e ainda assim sempre estaremos criando algo
novo. E importante lembrar que a criacdo de novas imagens
sempre dependera da nossa bagagem cultural. Quanto mais
repertorio possuimos, mais poderemos visualizar novas
ideias para nossos projetos.
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Figura 47: Imagem final desenvolvida para o projeto pessoal ‘Safari’.
Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Figura 48: Padroes continuos desenvolvido pelo autor
titilizando a imagem ao lado (figura 47) como origem.
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Figura 50: Padrdo continuo desenvolvido pelo autor. Fonte: Acervo pessoal do autor.

N
6. ‘ O leta n ea: como forma de demonstrar sua usabilidade e funcionalidade,

A ~ sendo aplicados como demonstragoes em objetos do mundo real.
Al m d P d r Também serdo apresentados relatos metodologicos, processos e
e 0 a a 0 analise de similares realizadas para o desenvolvimento do projeto.

Todas as imagens de origem, capturadas pelo Adobe Capture, sao

, N de origem autoral e pertencem ao autor da pesquisa.
Por fim, apos explorar a fundo todas as fung¢des do 5 P Pesq

aplicativo, como resultado final desta pesquisa foi desenvolvida Ao longo da pesquisa foram desenvolvidos 132 padrGes, porém
a coletinea Além do Padrdo: um agrupamento de cinco em prol de uma melhor qualidade de aplicacao desses padroes
conjuntos de padrdes autorais desenvolvidos através do foram escolhidos cinco conjuntos de padroes, cada um seguindo
Adobe Capture em conjunto com outras ferramentas digitais o padrao de uma mesma identidade visual, respeitando uma
da Adobe, utilizando-se dos conceitos de design e semiotica delimitacdo de cores e formas. Assim foi possivel desdobrar esses
Peirceana também explorados aqui nessa pesquisa. Além dos padrdes em aplicacdes em produtos reais e analisarmos como
padrbes, cada conjunto possui aplicacbes em produtos fisicos, seria uma aplicagdo pratica desses padroes.

58 ALEM DO PADRAO ALEM DO PADRAO

”-*"-W-E-Wf

PO

N T
g™
N,
e

Yy

E-'
e

?'-_H""‘H'-H\"

iiiiii

T

---------- |

T

*
5

...\_'ty *
sleaes

;}j}.:."::'t-\. -
+..“-

------

3 % 3

qqqqqqqq

ey
*

+

i
Lo 48
LW

ra
b
o
K
.

-
£

25
oS
e

oy

by
{"gn
o
)
™

Sez

%

[+

55
7
"5;:4’
W,

I

S AR
feks Fols RNy
DONG mans
PRGN g
2 s e T o

i ﬂﬂnﬂl I m m 1 )
HE E =
aE el =m0
= = - | B E @m
B BBl , a =
-n—n—nu B B B L

Figura 51: Todos os 132 padrdes desenvolvidos ao longo da pesquisa. Fonte: Acervo pessoal do autor.
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6.1 Analise
° ° A analise dessa estampa foi importante para entender como
de SI m I la res as formas abstratas podem ser aproveitadas de diferentes

maneiras, obtendo resultados Unicos, apenas variando suas

Para a analise de similares foram utilizados alguns projetos da cores e proporcdo. E importante notar como em todas essas
pesquisa de Jessica Paiva (2020) sobre as estampas de produtos aplicacGes a estampa mantém uma paleta de cores consistente,
e sua relacdo com a identidade de sua marca e também foram gue leva a um resultado final equilibrado.

analisados alguns projetos encontrados no Behance cujo processo
de desenvolvimento envolvia a utilizagao do Adobe Capture.

6.1.1 Estampa Unikko

Maija Isola, Marimekko

A Unikko é uma estampa criada pela designer e artista Maija
Isola com o objetivo de criar estampas florais de uma perspectiva
abstrata e Unica, dialogando com a cultura visual da Marimekko,
uma marca finlandesa de produtos téxteis e vestuario.

Essa estampa ja foi reproduzida em varios tipos de produtos e
superficies apenas variando as suas cores e proporcao de acordo
com o produto escolhido. Na figura x podemos observar como
diversos produtos podem ser desenvolvidos tendo como base um

.o . Figura 52: Estampa Unikko com variacOes de paleta de cor e suas Figura 53 a 55: Estampa Unikko aplicada
unico de5|gn em comum. aplicagbes em produtos téxteis. Fonte: PAIVA, 2020, p. 128 em diferentes tipos de superficies.
Fonte: sefossenaminhacasa.wordpress.com

e fremplast.com.br
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6.1.2 Embalagem

Barbara Penaforte

Outro projeto que me chamou atencao foi essa estampa
criada pela designer Barbara Penaforte, onde ela utiliza formas
desconstruidas da propria marca. Barbara utiliza essa estampa
na embalagem em tecido de seus produtos. A estampa é
aplicada com serigrafia.

O fato da estampa ter sido criada através das formas da marca
de Barbara remete muito ao processo de desenvolvimento de
novos padrdes a partir de imagens pré-desenvolvidas utilizando
o Adobe Capture, assim como vimos no exemplo de padroes a
partir de ilustracGes ou tipografia. Também é muito interessante
como as estampas servem para dar um novo significado a uma
embalagem que poderia simplesmente ser jogada fora apds o
cliente ter recebido o produto. As imagens mostram como os
clientes aproveitaram a embalagem em tecido para outros usos
apos receberem os produtos de Barbara.
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Figura 56: Embalagem de Barbara Penaforte. Fonte: PAIVA, 2020, p. 102
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Figura 57 e 58: Colecdo Geometria Livre
para Bobinex, de Barbara Penaforte. Fonte:

Barbarapenaforte.com
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6.1.3 Vestuario: Gorro “Firepit”

Anna Golec

Encontrado no Behance, o projeto de Anna Golec desenvolveu
um gorro inspirado em uma imagem de uma fogueira na beira da
praia. Utilizando as ferramentas do Adobe Capture, a designer
criou paleta de cores, degradé e também um padrao continuo,
que foram utilizados na confeccdo do acessoério. As cores e 0
degradé foram aplicados no tingimento do gorro de forma a
resgatar os mesmos sentimentos da imagem original e as formas
que compoem o padrao aplicado na etiqueta nos lembram dos
elementos presentes naimagem, o fogo, a madeira, até mesmo o
por do sol no céu azulado. E um belo exemplo de como o Adobe
Capture pode realmente funcionar para capturar inspiragoes e
aplica-las em nossos projetos.

O projeto pode ser acessado em: https://www.behance.
net/gallery/141658259/Final-Major-Project-Adobe-Capture-

Moodboard-Firepit. Acesso em 21 de Janeiro de 2023.

Figura 59: Gorro projetado por Anna Golec
Fonte: behance.com
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Figura 60: Processo de desenvolvimento e Moodboard do projeto ‘Adobe Capture Moodboard Firepit’. Fonte: behance.com
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6.1.3
Padroes continuos tropicais

Carrie Ver

Carrie Ver possui varios projetos no Behance envolvendo o
uso de padrdes continuos que foram reconhecidos com o selo
do Adobe Capture, principalmente padroes florais e tropicais.
A designer projeta padroes de verao para serem aplicados na
moda ou na ind{stria téxtil em geral. Os padrdes sdo desenhados
utilizando o Adobe Illustrator e estdo disponiveis para venda

em lojas virtuais como a Shutterstock. Suas cole¢des sao um
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exemplo de como os padroes podem ser aplicadas seguindo
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uma identidade visual e um tema em comum.

O projeto estad disponivel em: https://www.behance.net/
gallery/142018699/Exotic-jungle-wrapping-paper. Acesso em 21

de Janeiro de 2023.
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Figura 62: Estampas desenvolvidas por Carrie Ver.
Fonte: behance.com

Figura 61: Colecdo ‘Exotic Jungle Wrapping Paper’.
Fonte: behance.com
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6.2 Analise projetual:
‘Great Things Happen’

Great Things Happen foi um projeto autoral desenvolvido
em 2012 onde produzi trés cartazes utilizando somente
recursos graficos gerados através do Adobe Capture.

O intuito foi explorar ao maximo a possibilidade de
criacdo de um projeto grafico sem utilizar nenhum recurso
extraido da internet, criando todas as pecas somente a
partir de imagens e recursos autorais.

Foi utilizado a ferramenta de Formas do Adobe Capture =+
para a vetorizacdo da tipografia desenhada a mao e também
para as manchas presente no cartaz “Happen”; a ferramenta
Graficos foi utilizada para a captura de fotos que foram
posteriormente editadas no Photoshop e utilizadas como
texturas e formas; Padrées também foram utilizados como
grafismos e preenchimento de formas. Para fazer a analise
desse projeto dividiremos as imagens em trés categorias:
Formas, Padroes e Texturas.

e =

A apresentacao do projeto pode ser acessada pelo

seguinte link: https://www.behance.net/gallery/156293859/
Adobe-Capture-Poster (Acessado em 21 de Janeiro de 2023).

)

Figura 64: Cartazes do projeto ‘Great Things Happen'.

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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6.2.1 Formas:

Muitas formas estdao presentes nesse projeto, desde o
formato de um rosto até a ponta de um lapis. E todas elas
fazem parte da mesma composicao grafica. Na figura seguinte
podemos ver como uma ponta de lapis foi vetorizada para
posteriormente ser utilizada como um padrdo continuo no
cartaz nimero 3. A tipografia do cartaz também foi vetorizada a
partir de desenho em papel. Todas as formas foram vetorizadas
utilizando o Adobe Capture pelo celular.

Figura 65: Desenvolvimento de forma a partir da ponta de um lapis.
Fonte: Acervo pessoal.

70 ALEM DO PADRAO

Figura 66: Vetorizacdo de formas e tipografia no projeto.
Fonte: Acervo pessoal.
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6.2.2 Padroes:

Padrées também foram criados a partir de fotos e formas
capturadas pelo Adobe Capture. Nesses cartazes eles acabam

tendo um papel de apoio na composi¢ao e ndao agem como um
elemento grafico destacante porém fazem toda a diferenca
detalhando o resultado final. O padrao gerado com a foto da Pk P N ‘
porta, por exemplo, é um dos detalhes mais significantes dessa R o @
composicdo. O padrdo utilizado no primeiro cartaz também
é mais um exemplo de detalhe trabalhado; ele foi criado

utilizando-se das formas da sombra capturada na foto do chao
de uma varanda de casa.

ek S 253

Figura 69: Aplicacdo do padrao continuo no produto. Fonte: Acervo pessoal.

Figura 67: Desenvolvimento e aplicacao do padrdo a partir da foto original. Fonte: Acervo pessoal.
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6.2.3 Texturas:

Como texturas, utilizamos a funcdo Graficos do Adobe
Capture para capturar fotos de objetos que serviriam para a
nossa composi¢cao de cartazes. No caso foi utilizado a foto de
uma fralda de bebé em tecido e de uma folha em branco, que
posteriormente foram transformadas em preto e branco para
serem utilizadas sem alterar a cor da composicao. No caso
do cartaz “Great”, a folha de papel foi utilizada como camada
no modo de mesclagem Dividir dando uma impressao muito
semelhante a aplicagdo em um mockup 3D.

Figura 70: Aplicacdo da textura a partir da foto original.
Fonte: Acervo pessoal.
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Figura 72: Desenvolvimento e aplicacdo da textura a partir da foto original. Fonte: Acervo pessoal.

Existem muitos detalhes que foram mais trabalhados na de seta do cartaz “Things”. Sdo inUmeras as maneiras de
pos-producdo e que envolvem essas trés categorias junto podermos refinar nossas capturas de imagem para uso em
com outros efeitos aplicados, como o brilho da moldura do nossos projetos graficos. Cabe a nds testarmos os limites da

Figura 71: Foto original editada em preto e branco. vidro presente na porta, por exemplo, e a textura em formato nossa imaginacgao e coloca-los em pratica.
Fonte: Acervo pessoal.
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6.3 Conjuntos de
Estampas

imilares e testes desenvolvidos com

os com o Adobe Capture, sera

sentado o resultado final desta pesquisa: cinco conjuntos de

estampas criados com as ferramentas do Adobe Capture e suas

aplicacdes em produtos fisicos. Ao lado das aplica¢des estdo as
estampas utilizadas em cada produto.

i
igura 73: Colecao de estampas desenvolvidas pelo autor.
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s & b A b | £ S . Neste primeiro conjunto, foram desenvolvidos cinco Todos os produtos apresentados neste trabalho sao
ﬁ . . ﬁ ' _' . ﬁ mockups de produtos utilizando padroes desenvolvidos nesse um exemplo de como os padroes podem ser aplicados de
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Figura 76: Estampa autoral e sua aplicagado em um modelo de chinelo. Figura 77: Estampa autoral e sua aplicagdo em um modelo de chinelo.
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Figura 79: Estampa autoral e sua aplicacdo em uma almofada em teci
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Figura 80: Aplica¢Oes das estampas autorais em conjunto de cama, incluindo travesseiro, lencol e cobertor.




6.3.2 Conjunto 2: Conjunto para jantar

Neste segundo conjunto, foram desenvolvidos Os produtos apresentados sao um exemplo de como
mockups que apresentam um conjunto de jantar contendo os padroes podem ser aplicados em diferentes tipos de
1 jogo de pratos em ceramica, 1 conjunto de guardanapos superficies seguindo uma identidade visual.

e 1 jogo americano (produtos téxteis).

6.3 02 CO Nj U N TO 2: i ; Figura 83: Padrdes aplicados no conjunto de pratos, guardanapo e jogo americano . Fonte: Elaborado pelo autor.
[ ] [ ]
Conjunto para janta
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Figura 84: Aplicagdes da estampa em prato de ceramica. Figura 85: Aplicagdes da estampa em pratos de ceramica empilhado.



— = — = = - - T -——: - —— — : ' - : : . . — . --'.- i S i i /}f = N A £
Figura 86: Aplicacdes das estampas em prato de cerdmica, guardanapo de papel e jogo americano em tecido. - 'Y = Figura 87: Estampas utilizadas na criacao das pecas do conjunto de jantar.
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6.3.3 Conjunto 3: SAFARI - Vestuario

Neste conjunto, foram desenvolvidos
doze mockups sendo dez vestidos, uma
camiseta e uma bolsa tote de tecido.

As estampas utilizadas neste grupo
(figura a direita) foram desenvolvidas

utilizando como base a imagem

W G Wy W

SRE AN (), X
Y 25 S B8 RS
:“ill = ﬁ':r:-ﬂ - [ﬁ";“i} 2N
a0, W g WP
lee |

ol 5
S ﬁ le 2 o LE;‘J aWa,
{ ’l : :. :: e, .1
5 ﬁ‘:!:’i} ﬁ;r;ﬂ -~ W‘v;ﬂ £ »
YR o,y

desenvolvida no topico 5.3.3 deste

trabalho para o projeto pessoal

‘Safari’. A partir da imagem original
foram geradas novas formas através

da ferramenta de criacao de padroes "
que se adequassem a identidade visual 8

do projeto. A colecao de vestuario A R

foi escolhida para representar como r '\Q’
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Figura 89: Padroes aplicados nos vestidos, bolsa e m JC
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camiseta desenvolvidos. Fonte: Elaborado pelo autor. -
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Figura 88: Padrdo continuo desenvolvido pelo autor. Fonte: Acervo pessoal.
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Figura 90: Estampas autorais e aplica¢des em vestidos de tecido de algodao.







Figura 92: Estampa autoral e aplicacao
em vestido longo de algodao.

Figura 93: Estampa autoral e aplicacao
da estampa em sacola de tecido.

=~ Sj
J -\

Je)

&
8
2%

s
!ﬂil

Ve

VTt

P —
\

=
/v)
o,

-
I\w
m% (\av)

/)

X

~
lﬂil

e

\c :
5



SAFARI
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Figura 94: Aplicacao de estampa autoral . “n # ad . L

com logo ‘Safari’. Fonte: Desenvolvido pelo autor. s} - ( {Figura 95: Estampa autoral utilizada na criacdo das pecas de vestuario
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/ / Acessorios
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6.3.4 Conjunto 4: Acessorios

estudada no topico 5.2.8.4. As formas da
tipografia presentes na imagem deram
forma a padrGes explosivos e organicos,
visando uma comunicacao com u
publico de faixa etaria jovem. O tipo de
produto foi escolhido para representar o
uso de estampas continuas em materiais
sintéticos, no caso, em silicone.




Figura 98 a 99: Aplicacoes das estampas
em pulseiras de silicone. Fonte: Acervo

pessoal do autor.
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6.3.5 Conjunto 5: Embalagem

Para representar o uso de padrGes continuos em

embalagens, foram criados trés produtos tematicos
relacionados ao personagem ‘Joy’ (ilustracdao autoral do
autor) simulando aplicagdes em produtos de uma festa Figura x: Imagem original
de aniversério infantil, sendo um modelo de saquinho de utilizada para a criagdo dos
. . padroes. Fonte: Elaborado ,@'
presentes (em tecido), dois modelos de embalagem para Cheot\?

pelo autor.
cupcake e um modelo de sacola de presente (em papel).

6.3.5 CONJUNTO 5:
Embalagem

‘ E
1
i
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Figura 106: Padrdes desenvolvidos para aplicagdes em embalagens. Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 108: Estampas autorais utilizadas na criagdo dos saquinhos de presente.

Figura 107: Aplicacdo das estampas autorais em saquinhos de presente de tecido. ‘ | V == 5 ~
4 L o I .




Figura 109: Estampa autoral utilizada na criacdo das sacolas de presente em papel. Figura 110: Aplicacao da estampa com adesivo em sacola de papel para presente.




Figura 111: AplicacOes das estampas em dois modelos de embalagens para cupcake. Figura 112: Estampas autorais utilizadas na criacdo das embalagens para cupcake.




7 Consideracoes Finais

Acredito que o Adobe Capture pode ser utilizado para otimizar muitos dos
processos contidos em nossos projetos de design, principalmente quando
falamos sobre vetorizacdo ou transferir a forma de um desenho que esta no
papel para o nosso computador, mas também quando temos uma ideia baseado
em algo que esta adiante de nds e o aplicativo nos oferece a possibilidade de
imediatamente materializar aquela ideia em cores, formas e tipografia que
podem realmente serem utilizadas como recursos graficos em um projeto.

Para os proximos passos praticos, desejo aplicar alguns desses padroes
em produtos fisicos e montar uma loja virtual tendo como principal produto
a personalidade transmitida por padrdes autorais. Também desejo expandir
a divulgacdo desse projeto através da criacdo de um perfil nas redes sociais
dedicado a coletanea e que futuramente possa ser utilizado como o futuro perfil
da loja.

A criatividade é um conceito que muitas vezes pode ser bem dificil de ser
explicado e ainda mais dificil de ser organizada em processos ou etapas que
sejam “palpaveis” ou visualizadas quando tudo que estamos pensando ainda
estd somente no ‘mundo das ideias’. Mas certamente ela nos recompensa
quando a tiramos de dentro da ‘caverna’ para ver a luz do sol que brilha |4 fora.
O sentimento de ver as formas sendo criadas e tomando vida através de fontes
que eu nem sequer imaginava que era possivel é como a descoberta de um
grande campo aberto e gramado, onde posso correr livremente em dire¢ao ao
horizonte, feliz por ter descoberto um lugar tao bonito e ainda inexplorado.

115 ALEM DO PADRAO

Figura 113: Estampa autoral desenvolvida pelo autor.
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