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Resumo

A Cartografia se apresenta como a ciéncia responsavel por compreender e transmitir
informacdes sobre a superficie terrestre, sendo sua linguagem indispensavel para a leitura e
interpretagdo do mundo. No ambito escolar, a educacdo cartografica ¢ um componente
curricular essencial no ensino de Geografia, conforme previsto na BNCC, uma vez que o
dominio da linguagem cartografica ¢ um pré-requisito para a compreensdo das dindmicas do
espaco geografico. Contudo, ao longo dos processos de ensino-aprendizagem em Cartografia
existem alguns desafios, especialmente devido a natureza abstrata de alguns conceitos como
escala, projecao e orientagdo. A dificuldade ¢ ainda maior para estudantes com deficiéncia
visual, uma vez que os materiais cartograficos convencionais sdo predominantemente visuais.
Como resposta a essa problematica, a Didatica Multissensorial surge como uma metodoldgica
pedagdgica que propicia a inclusdo, pois permite com que os sujeitos aprendam utilizando mais
de um sentido do corpo humano. Partindo desse pressuposto, este trabalho elaborou uma
sequéncia didatica para a alfabetizagdo cartografica e o letramento cartografico nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, fundamentada nos principios da educacdo inclusiva e da
multissensorialidade. A metodologia adotada integrou uma revisao bibliografica sobre o tema
com a selecao criteriosa de recursos do acervo do projeto Cartografia Tatil da UNESP de Rio
Claro. O resultado ¢ uma proposta pedagogica estruturada em quatro atividades, que visa

superar as barreiras de aprendizagem e elucidar a construgao de praticas pedagdgicas inclusivas.

Palavras-Chave: Ensino-aprendizagem; Alfabetizacdo cartografica; Letramento cartografico;

Didatica Multissensorial.



Abstract

Cartography presents itself as the science responsible for understanding and conveying
information about the Earth’s surface, with its language being indispensable for reading and
interpreting the world. In the school context, cartographic education is an essential curricular
component in the teaching of Geography, as established by the BNCC (National Common
Curricular Base), since mastery of cartographic language is a prerequisite for understanding the
dynamics of geographic space. However, throughout the teaching and learning processes in
Cartography, certain challenges arise, especially due to the abstract nature of concepts such as
scale, projection, and orientation. These difficulties are even greater for students with visual
impairments, given that conventional cartographic materials are predominantly visual. In
response to this issue, Multisensory Didactics emerges as a pedagogical methodology that
fosters inclusion, as it allows learners to engage through more than one human sense. Based on
this premise, this study developed a didactic sequence aimed at cartographic alphabetization
and cartographic literacy for the early years of Elementary Education, grounded in the
principles of inclusive education and multisensoriality. The adopted methodology combined a
literature review on the subject with the careful selection of resources from the Cartografia Tatil
(Tactile Cartography) project collection at UNESP of Rio Claro. The result is a pedagogical
proposal structured into four activities, designed to overcome learning barriers and to clarify

the development of inclusive pedagogical practices.

Key words: Teaching and learning; Cartographic alphabetization; Cartographic literacy;
Multisensory Didactics.
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INTRODUCAO

Saber localizar-se no espago constitui uma habilidade cognitiva indispensavel para a
autonomia do individuo na vida cotidiana. Essa competéncia vai muito além de uma simples
nocao de direcao, representando a capacidade de estabelecer relagdes entre pontos de referéncia,
tragar percursos € navegar pelo ambiente com confianca. Deslocar-se com independéncia pelo
bairro, pela cidade ou mesmo entre municipios confere ao sujeito a liberdade necessaria para
realizar desde tarefas simples, como ir ao trabalho, estudar ou fazer compras no supermercado,
até participar plenamente da vida social e cultural da comunidade. Da mesma forma, em uma
escala mais ampla, compreender a organizagdo e as dinamicas do espaco geografico ¢ uma
competéncia crucial para a cidadania. Saber ler, interpretar e produzir informagdes espaciais ¢
indispensavel para decifrar criticamente o mundo ao nosso redor e compreender suas constantes

transformagaoes.

Subjacente a essas necessidades, existe uma ciéncia milenar que se preocupa com tais
questdes, conhecida como Cartografia. Essa ciéncia tem como proposito compreender e
transmitir informacdes inerentes a superficie terrestre, através dos mapas, plantas, croquis,
imagens de satélite e maquetes. Logo, as producdes cartograficas, assim como em suas origens
remotas, sdo indispensaveis na contemporaneidade, estando presentes atualmente no cotidiano
das pessoas, seja através do GPS do celular utilizado na navegacgdo urbana ou pelos mapas

tematicos e sistematicos empregados nas aulas de Geografia (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022).

Nesse contexto, a Cartografia consolida-se como um contetido escolar, estando presente
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) dentro do curriculo da disciplina de Geografia.
Cabe aqui ressaltar que a educacao cartografica ¢ primordial para o desenvolvimento dos
discentes no que diz respeito aos conteudos geograficos, sendo inconcebivel pensar o ensino de
Geografia sem o aporte metodoldgico da Cartografia. Pois, enquanto a geografia estuda o
espaco geografico mediante as relacdes entre sociedade e natureza, a Cartografia oferece
instrumentos que permitem representd-lo, como € caso dos mapas, que sdo amplamente

utilizados nas aulas de Geografia.

E por meio dos mapas que os estudantes tém o primeiro contado com o mundo que ainda
nao foi explorado, e consequentemente, tem a possibilidade de analisar e compreender
realidades proximas e distantes. Portanto, para que os contetidos geograficos sejam plenamente
assimilados, o dominio da linguagem cartografica ¢ imprescindivel. Afinal a linguagem

cartografica estd intrinsicamente ligada a linguagem geografica, de modo que o aluno que nao
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¢ alfabetizado e letrado em Cartografia encontra sérias dificuldades em compreender de maneira
plena as dindmicas do espaco geografico, assunto central na disciplina de Geografia (Almeida,

2001).

Para além de compreendermos a importancia central da linguagem cartografica nos
processos de ensino-aprendizagem em Geografia, ¢ imperativo considerar as problematicas e
os desafios inerentes ao processo de alfabetizacdo e letramento cartografico. Segundo Almeida
(2011) Em um primeiro momento, deve-se levar em consideragdo que muitos educandos
apresentam notorias dificuldades quando se deparam com exercicios que demandam do
raciocinio logico-matematico, base fundamental para a compreensdo e internalizacdo de

conceitos cartograficos abstratos, tais como escala, projecao e orientagao.

Ademais, a transposicao da realidade tridimensional para a bidimensional, presente nos
mapas e plantas, nem sempre € intuitiva para os alunos, que costumam apresentar dificuldades
em abstrair informacgdes graficas representadas sob a oOtica vertical (Pissinati; Archela, 2007).
Nessa perspectiva, deve ser levado em consideragdo que, se alunos normovisuais enfrentam
desafios para compreender representacdes bidimensionais, essa dificuldade se torna ainda
maior para quem nao enxerga. Logo, de acordo com Ventorini e Freitas (2011) os desafios
enfrentados na educacdo de alunos cegos e com baixa visdo sao ainda maiores, uma vez que 0s
produtos cartograficos convencionais privilegiam exclusivamente o sentido visual para sua

leitura.

No contexto da educagdo inclusiva, existem abordagens pedagogicas especificas e
eficazes que auxiliam significativamente nos processos de ensino-aprendizagem de alunos com
deficiéncia visual. Essas metodologias estdo estruturadas dentro dos principios da Didatica
Multissensorial, uma abordagem caracterizada por integrar mais de um canal sensorial do corpo
humano ao longo das atividades pedagogicas (Almeida, 2011). Cabe destacar, portanto, que os
principios da multissensorialidade transcendem o ambito da acessibilidade e ndo sdo benéficos
apenas para pessoas cegas ou com baixa visao. Eles se mostram vantajosos para qualquer aluno,
pois ao apresentar informacdes por multiplos caminhos sensoriais, facilitam a compreensao,
fortalecem a memoria e tornam o aprendizado mais significativo e engajador para toda a turma

(Vilela, 2014).

No que se refere ao ensino de Geografia, mais especificamente ao ensino de Cartografia,
a Cartografia Tatil se consolida como a 4rea do conhecimento responsavel pelo

desenvolvimento, pesquisa e confeccdo de materiais adaptados para a educagdo de estudantes
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com deficiéncia visual. Esse campo de estudos estd pautado nos principios da
multissensorialidade, dando énfase especial ao sentido tatil, que funciona como o principal
canal de decodificagdo de informagdes e norteia a producao de recursos como mapas em relevo,
magquetes e modelos tridimensionais. Estes recursos transformam conceitos espaciais abstratos

em representagdes concretas e palpaveis (Ventorini; Freitas, 2011).

Deste modo, compreendendo a importincia do ensino de Cartografia para a vida escolar
e cotidiano dos individuos, assim como as dificuldades presentes nos seus processos de ensino-
aprendizagem, sobretudo no que diz respeito a escolarizacao de pessoas com deficiéncia visual,
o presente trabalho propde uma sequéncia didatica voltada para a alfabetizacdo e o letramento
cartografica nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental I, pautadas na perspectiva da

educacao inclusiva.

A construcgdo da proposta didatica deste trabalho fundamentou-se em uma metodologia
organizada em duas etapas principais. A primeira etapa consistiu em um solido embasamento
teorico, por meio de uma revisao bibliografica que explorou os principios da alfabetizagdo e do
letramento cartografico, bem como o potencial das abordagens multissensoriais para o processo
de ensino-aprendizagem. Esse referencial foi crucial para compreender as dificuldades
inerentes ao ensino da Cartografia e para orientar a selecdo de recursos e a estruturagdo da

sequéncia de atividades, fornecendo a base conceitual necessaria para a intervencao pratica.

A segunda etapa foi dedicada a elaboracdo pratica da sequéncia didatica, com foco na
selecdo criteriosa de materiais do acervo do projeto Cartografia Tatil da Unesp-RC. A escolha
de dois recursos especificos pautou-se em dois critérios essenciais: a adequagao tematica aos
conceitos cartograficos fundamentais para o publico-alvo; e o potencial didatico-tatil para
estimular a percepgao espacial e a universalidade de uso, garantindo que fossem eficazes tanto
para alunos normovisuais, quanto para alunos com deficiéncia visual. Dessa forma, os materiais
selecionados buscam trabalhar dentro das atividades conceitos como visdo vertical, escala,

orientagdo e simbologia.

Por fim, a integrag@o entre o referencial tedrico e os recursos selecionados permitiu a
organiza¢do de uma sequéncia didatica cujas atividades pretendem promover a iniciagdo a
linguagem cartografica de forma acessivel e concreta. A proposta didatica buscou aplicar os
principios da multissensorialidade em agdes pedagdgicas e organizar atividades que poderiam
ser aplicas em salas de aula regulares, norteadas por uma abordagem didatico-pedagdgica

pautada na inclusao.
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1. O que é Cartografia?

A técnica de ilustrar o espago através de representacdes artisticas estd longe de ser uma
pratica recente. O héabito de desenhar elementos da natureza ¢ uma pratica cultural datada da
Pré-Historia, cuja evolucdo técnica e conceitual fundamentou o desenvolvimento da ciéncia que
hoje reconhecemos como Cartografia (Gurgel, 2015). “A cartografia ¢ uma palavra derivada do
grego graphien, significando escrita ou descrita, e do latim charta, com o significado de papel,
mostrando, portanto, uma estreita ligacdo com a apresentacao grafica da informacao, com sua

descricdo em papel” (Menezes; Fernandes, 2013 apud Rizzatti; Becker; Cassol, 2022, p. 10).

Em termos conceituais, podemos definir a Cartografia como o conjunto de
procedimentos técnicos e artisticos que buscam analisar e representar a superficie terrestre,
integrando coleta, processamento e interpretacao de dados geograficos (Aguirre; Mello Filho,
2009). Segundo Rizzatti, Becker e Cassol (2022, p. 10): “[...] a Cartografia ¢ utilizada para
ilustrar a realidade social, economica, historica e cultural ¢ se entrelaca com a ciéncia

geografica”.

Através de principios matematicos, geodésicos e tecnoldgicos, essa ciéncia produz
atualmente documentos cartograficos precisos e funcionais, que traduzem fendmenos espaciais
em linguagens graficas e simbolicas para os mais variados usos sociais, cientificos e educativos.
Ademais, as ciéncias cartograficas atingiram uma grande significancia social através da
democratizag@o de suas tecnologias. Um exemplo disso pode ser observado através do Sistema
de Posicionamento Global (GPS), que ¢ uma ferramenta amplamente utilizada pelos individuos

para o deslocamento urbano (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022).

Em relacao as produgdes cartograficas, destacamos aqui os mapas, que se caracterizam
por serem a representacdo mais usual e conhecida da Cartografia. Ao longo da histdria, os
mapas se consolidaram como um instrumento indispensavel para humanidade, auxiliando nas
navegagdes, no planejamento territorial e nas analises geograficas (Rizzatti; Becker; Cassol,
2022). No que concerne a sua fundamentacgdo terminoldgica, o mapa pode ser definido como:
“a representagdo da Terra nos seus aspectos geograficos — naturais e artificiais — que se destina

a fins culturais ou ilustrativos” (Bekker, 1965 apud Aguirre; Mello Filho, 2009).

Os mapas podem ser diferenciados em diversos tipos de acordo com o seu contetdo
apresentado e sua finalidade. Entre eles, damos aqui um destaque especial aos mapas tematicos,

que sd3o comumente utilizados nos estudos geograficos para analises espaciais abrangentes. Os
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mapas tematicos sao caracterizados pela sobreposi¢ao de informagdes especificas sob um mapa
de base, podendo representar a distribuicdo espacial de fendmenos naturais, humanos ou
econdmicos, objetivando comunicar padrdes e relacdes geograficas de um tema particular,

utilizando simbolos, cores e graficos para quantificar e qualificar informagdes (Fitz, 2008).

Portanto, estende-se que a Cartografia ¢ a ciéncia que compreende a arte e a técnica de
representar o espacgo geografico, utilizando de produgdes graficas, em especial os mapas, para
ilustrar a superficie terrestre. Cabe ressaltar, que o saber cartografico ¢ milenar e acompanha a
trajetoria da humanidade. Diante disso, torna-se imperativo revisitar a historia dessa ciéncia
para desenvolver uma leitura critica da construg¢ao de sua linguagem, compreendendo tanto o
seu desenvolvimento quanto suas limitagdes ao longo da historia. Essa perspectiva permite
analisar a Cartografia para além de sua materialidade imediata, reconhecendo que as técnicas
cartograficas sdo fruto do conhecimento e estudo de diversas civilizagdes ao longo da historia,

que contribuiram para o desenvolvimento dessa ciéncia (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022).
1.1 Breve historico sobre a Cartografia

A pratica de representar o espago ¢ um habito milenar, que se desenvolveu ao longo da
historia com a cultura intelectual das diferentes civiliza¢des e as necessidades dos individuos
inerentes a sua época (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022). Segundo Raisz (1969, p. 7) “A confec¢ao
de mapas precede a escrita. Isso pode ser concluido do fato comprovado, por muitos
exploradores dos povos primitivos que, embora eles ndo houvessem alcangado a fase da escrita,

desenvolveram a habilidade para tragar mapas”.

A necessidade de se localizar e compreender o ambiente ¢ uma caracteristica
fundamental da humanidade, presente desde os tempos mais remotos. J& na Pré-Historia,
comunidades nomades, que se deslocavam constantemente, sentiam a exigéncia de dominar e
interpretar o territério que habitavam. Para atender a essa demanda, esses povos antigos
recorriam a manifestagdes artisticas como meio de comunicagao e representacdo do mundo ao

seu redor (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022).

Para Raiz (1969, p. 7) “Os povos primitivos, que viviam como guerreiros ¢ cacadores,
deviam mover-se continuamente: muitas vezes o conhecimento das dire¢des e distancias era
questdo de vida ou morte e assim muitos deles desenvolveram um certo sistema de fazer mapas
ou cartas. De acordo com Rizzatti, Becker e Cassol (2022) as pinturas rupestres, gravadas em

paredes de rocha, foram uma das primeiras formas de expressao grafica. Elas representavam
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ndo apenas a fauna e a flora locais, mas também, retratavam as atividades culturais ¢ elementos

da organizagdo social das comunidades primitivas.

Utilizando dos recursos disponiveis em sua €poca, 0s povos primitivos construiram o
costume de representar o territorio habitado, demonstrando através de suas produgdes um
profundo conhecimento geografico. Embora a classificagao dessas producdes como mapas seja
uma concep¢ao mais recente, os estudos historicos a respeito da Cartografia confirmam que a
arte de representar o espaco ¢ uma técnica extremamente antiga (Rizzatti; Becker; Cassol,
2022). Portanto, a importancia de se localizar sempre permeou as acdes humanas, e as
representacoes visuais do espago consolidaram-se, ha milénios, como uma técnica essencial

para a comunicacao e a apropriacgao do territdrio.

Passando pela Pré-Historia e chegando na Antiguidade, podemos perceber a adogdo de
técnicas mais apuradas envolvendo a arte de representar o espago. Diferente das primeiras
representacdes espaciais expressadas pelos povos primitivos durante a pré-histéria, na
antiguidade a Cartografia apresenta um viés mais técnico, deixando de lado o carater subjetivo
até entdo utilizado para a descrigdo de fendmenos naturais e culturais. Durante esse periodo
historico as produgdes cartograficas passaram a contar com determinados métodos e padrdes
estabelecidos para sobrepor as informagdes espaciais em mapas e cartas, possibilitando a

descri¢ao de por¢des maiores do territorio.

Das antigas civilizagdes, talvez a que mais contribuiu para a construgdo de
conhecimentos geograficos e cartograficos foi a civiliza¢do grega, principalmente pelo grau de
cientificismo e difusdo de seu legado no mundo ocidental (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022, p.
16). Os gregos foram os principais responsaveis por sistematizar as formas de representagao do
espaco, estabelecendo pardmetros cartograficos que serviram de base para a evolugdo dessa
ciéncia e o desenvolvimento da Cartografia como conhecemos hoje. Segundo Raizs (1969, p.
11-13) “Os gregos admitiram a forma esférica da Terra, com seus Polos, Equador e Trépicos,
desenvolveram o nosso sistema de latitude e longitude, desenharam as primeiras projegoes, €

calcularam o tamanho do nosso Planeta.”

O auge da cartografia na Grécia Antiga esta intrinsecamente ligado a figura de Claudio
Ptolomeu, que viveu em Alexandria entre 90 e 168 d.C. Em seus escritos, ele estabeleceu os
fundamentos tedricos para a criagdo de um Globo Terrestre e para as técnicas de projegdo de
mapas. Dedicando-se profundamente em investigacdes cartograficas, geograficas e

matematicas, Ptolomeu concentrou os seus estudos nos métodos de proje¢do de mapas e nos
14



procedimentos de observacao dos astros. Entre suas contribuigdes, podemos citar a associagao
de latitudes e longitudes para milhares de localidades, definindo assim suas posi¢des precisas
no mundo até entdo conhecido. Como resultado pratico de seus trabalhos teoricos, ele compilou
instrucdes para a elaboragdo de mapas-mundi, sintetizando todo o conhecimento da época

(Raisz, 1969).

A antiguidade também foi palco de contribui¢des cartograficas por parte do Império
Romano. No entanto, a abordagem romana para representar o espaco distinguia-se claramente
daquela adotada pelos gregos. Enquanto estes fundamentavam seus mapas em principios
logico-matematicos, os romanos privilegiavam a simplicidade e utilidade pratica em suas
representacdes. O objetivo principal de suas produgdes cartograficas era atender a demandas de
natureza militar e administrativa. Por essa razdo, eles optaram por um modelo simplificado,
conhecido como mapa de disco ou Orbis Terrarum. Essa representa¢do, que exibia os trés
grandes continentes entdo conhecidos dispostos de forma simétrica, era perfeitamente adequada

aos propositos imediatos e funcionais do Império Romano (Gurgel, 2015).

Com o advento da Idade Média a Cartografia sofreu um significativo regresso em
relagdo a sua técnica. De acordo com Raisz (1969) a Idade Média foi um periodo em que a
teologia cristd exerceu profunda influéncia no Ocidente, refletindo-se diretamente nos mapas
da época. Estas representagdes ndo buscavam retratar fielmente o mundo real, mas sim
expressar uma visao essencialmente subjetiva, na qual o espago era representado sob um viés
artistico e simbolico. Na Idade Média, assim como ocorrera no Império Romano, a cartografia
adotou predominantemente o formato circular para representar porgdes territoriais,
consolidando o mapa Orbis Terrarum como o modelo padrao da época. A proporcionalidade,
no entanto, era um aspecto que distinguia os mapas medievais daqueles produzidos pelos
romanos. Um dos tragos mais caracteristicos era a representacao da Terra Santa com dimensdes
ampliadas, muito maiores do que seriam na realidade, evidenciando sua centralidade na visao

de mundo daquele periodo.

Enquanto a Cartografia no Ocidente permanecia estagnada, sujeitada pela visdo de
mundo teoldgica que dominava a confec¢do de mapas, os conhecimentos cartograficos deixado
pelos gregos foram preservados pelos Arabes. Estes, de fato, tornaram-se os principais
impulsionadores do desenvolvimento cartografico ao longo da Idade Média. Os darabes
incorporaram o uso de mapas de forma sistematica no ensino de suas escolas, baseando-se em

métodos tradicionais. Além dessa aplicagdo pratica, eles avangaram nos estudos teoricos e
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técnicos da cartografia: construiram esferas celestes, investigaram projecdes e recalcularam a

medida de um grau terrestre (Raisz, 1969).

Com a chegada da Idade Moderna, a Cartografia recupera seu rigor cientifico,
experenciando um desenvolvimento jamais visto até entdo. Este progresso esteve
intrinsecamente ligado a transformacodes pelo qual o Ocidente passou com o declinio do periodo

medieval (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022). De acordo com Rizzatti, Becker e Cassol (2022):

A passagem da Idade Média para a Idade Moderna foi marcada por mudancas no
continente europeu. O desenvolvimento das cidades ¢ do comércio, a burguesia se
tornando um grupo social muito poderoso, enquanto a nobreza e o clero perderam a
importancia. Além disso, a necessidade de maiores deslocamentos e invengdes
trouxeram novas formas de pensar o mundo. Tem-se, entdo, o surgimento do
Renascimento como oposi¢do ao periodo das trevas ou escuriddo, como ficou
conhecida a Idade Média. (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022, p. 29).

O aperfeicoamento da Cartografia até¢ os moldes atuais foi resultado de uma combinagao
de elementos historicos, de maneira que as contribuicdes da modernidade revolucionaram essa
ciéncia. A concep¢ao humana sobre o espago se expandiu significativamente durante esse
periodo, contribuindo diretamente para a sistematiza¢do da Cartografia como conhecemos hoje.
Tais fatores sdo atribuidos a recuperagao do legado cartografico grego, a criagdo da imprensa e

o advento das Grandes Navegagoes (Raisz, 1969).

Segundo Raisz (1969) a tradug¢do dos escritos de Ptolomeu permitiu resgatar o
conhecimento antigo sobre os astros ¢ as técnicas de projecdo. Embora contivessem equivocos
que influenciaram as producdes cartograficas da modernidade, seus trabalhos foram
indispensaveis para a época, pois reintroduziram bases cientificas fundamentais na elaboragao
de mapas. Paralelamente, a invengdo da imprensa revolucionou a difusdo do conhecimento ao
viabilizar a reproducdo em larga escala de mapas e documentos, democratizando o acesso as
informacodes geograficas. Por fim, as Grandes Navegacdes expandiram os horizontes do mundo
conhecido, mapeando territérios até entdo inexplorados e enriquecendo significativamente a

compreensdo da organizagdo espacial global.

A Idade Moderna representou um marco importante para o avango do conhecimento
geodésico. Embora os fundamentos da geodésia remontem a Antiguidade Grega, foi durante
esse periodo que essa area do conhecimento ganhou notavel progresso, impulsionados pelos
trabalhos fisicos-matematicos da época. Conforme destacam Rizzatti, Becker e Cassol (2022),
o paradigma da esfericidade terrestre, fundamentado pelas evidéncias empiricas das Grandes

Navegagdes, ganhou crescente aceitacdo durante a transicdo da Idade Média para a Idade
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Moderna, periodo marcado pelo rompimento entre o conhecimento teologico e cientifico. Nesse
contexto, as investigacdes sobre a forma da Terra, notadamente os trabalhos de Isaac Newton
(1963-1727), contribuiram para o amadurecimento dos estudos geodésicos e consequentemente

para o desenvolvimento da Cartografia.

Com a chegada da Idade Contemporanea a Cartografia ganha novos rumos no que diz
respeito ao seu desenvolvimento técnico. Cabe ressaltar que tal periodo histérico foi palco de
inameros conflitos bélicos, oriundos das disputas imperialistas entre as poténcias europeias. No
ambito cartografico, o rigor cientifico recuperado durante a Modernidade foi mantido.
Aproveitando os fundamentos estabelecidos pelos gregos na Antiguidade, que posteriormente
foram aprimorados na Idade Moderna, a arte e a técnica de representar o espaco ganharam

maior precisao e engenhosidade (Rizzatti; Becker; Cassol 2022, p. 41).

A cartografia, a partir do século XIX, incorporou uma nova caracteristica marcante: o
viés tematico. As bases topograficas, até entdo predominantemente fisicas, comegaram a ser
enriquecidas com a inser¢do de dados demograficos, climaticos e pedologicos, diversificando
significativamente as informacdes representadas (Campos, 2007). Essa nova tendencia esta
intimamente ligada as novas dinamicas socioespaciais da contemporaneidade, que passaram a
demandar de andlises detalhadas do espaco em seus multiplos aspectos. Tais informagdes
apresentam um carater estratégico, sendo utilizadas sobretudo em operacdes bélicas e no

planejamento do territorio.

De acordo com Rizzatti, Becker e Cassol (2022, p. 41) os conflitos bélicos que ocorram
durante a Idade Contemporanea: “[...] trouxeram um grande conhecimento espacial nos
mapeamentos, além de inovagdes tecnoldgicas, como a Aerofotogrametria e imagens de satélite
e radar, que contribuiram para o aperfeicoamento de pesquisas relacionadas ao mapeamento do
planeta”. Ademais, o advento da Fotografia, no século XIX, e posteriormente a invencao do
Avido, no século XX, proporcionaram também um salto qualitativo para o desenvolvimento da
Cartografia. Essas inovagdes tecnoldgicas nao apenas facilitaram o registro do territorio, mas
impulsionaram o aprimoramento das técnicas de representacdo espacial. Como resultado, a
atividade de mapeamento tornou-se mais facil e menos custosa. Essa maior eficiéncia
operacional permitiu produgdes cartograficas com maior nivel de detalhamento, propiciando a
elaboragdo de mapas e demais representacdes do espago em escalas mais abrangentes e precisas

(Rizzatti; Becker; Cassol, 2022).
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Devido a tais fatores, a Cartografia do século XX atinge seu apice no que diz respeito
ao seu desenvolvimento tecnoldgico, sobretudo através da ascensdo da informatica, chegando
a sua fase digital. Segundo Rizzatti, Becker e Cassol (2022, p. 55) “A evolu¢ao da Cartografia,
com a utilizacdo de imagens aéreas e orbitais promoveram uma maior agilidade no
mapeamento, vinculado ao desenvolvimento e a utilizagdo de receptores GNSS, ampliando a
precisdo dos produtos cartograficos”. Paralelamente, o armazenamento, o gerenciamento € a
analise de dados geograficos tornaram-se processos computadorizados, conferindo maior
agilidade e precisdo a obtengdo de informagdes. Foi essa convergéncia tecnoldgica que deu

origem aos Sistemas de Informagdes Geograficas (SIG) (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022)

O surgimento dos Sistemas de Informag¢do Geografica (SIG) e do Sistema de
Posicionamento Global (GPS) promoveu a democratizagdo no acesso e utilizacdo de dados
espaciais. O GPS tornou-se parte integrante da vida cotidiana, incorporado através de
aplicativos de geolocalizagdo que orientam desde deslocamentos urbanos até atividades de
lazer. Paralelamente, o geoprocessamento consolidou-se como ferramenta indispensavel em
multiplos setores estratégicos, sendo crucial para a gestdo do transporte aéreo e maritimo, para
o planejamento de redes de telecomunicagdes e para a elaboragdo de politicas de ordenamento

territorial (Rizzatti; Becker; Cassol, 2022).

Ao analisarmos a trajetoria historica da Cartografia, torna-se evidente a sua dupla fungao
como expressdo artistica e instrumento técnico para a representacao do espaco. Atualmente,
essa ciéncia encontra-se profundamente integrada a dindmica social, manifestando-se tanto na
esfera individual quanto na esfera coletiva. Esta inser¢ao multifacetada na contemporaneidade
demonstra como a técnica de representar do espago transformou-se ao longo de milénios.
Contudo, cabe ressaltar que as técnicas cartograficas refletem o conhecimento e a visdo de
mundo de sua época. A Cartografia, tal como a conhecemos hoje, ¢ resultado de um extenso
processo historico, moldado por contribuigdes de diversas civilizagdes, cada uma utilizando os
recursos e saberes disponiveis em seu tempo. Dessa forma, os mapas devem ser compreendidos
como produtos diretamente vinculados ao contexto sociocultural que lhes deu origem (Rizzatti;

Becker; Cassol, 2022).
1.2 A relacio entre Cartografia e Geografia

A Geografia ¢ a ciéncia que busca compreender as relagdes inerentes ao espaco
geografico, levando em consideragdo as caracteristicas naturais e sociais que permeiam o

territorio, bem como suas constantes transformagdes provocadas pela interagao entre sociedade
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e natureza. Desta maneira, os estudos geograficos estdo diretamente ligados as dinadmicas e
demandas da nossa sociedade, sendo indispensaveis para a analise e compreensao do mundo

em que vivemos (Vieira Filho; Effting, 2021).

Ja a Cartografia ¢ em termos gerais a ciéncia que através de principios técnicos,
artisticos e semiologicos, produz representacdes da superficie terrestre com o objetivo de
ilustrar informacdes acerca do espago geografico (Campos, 2007). Segundo Calado Neto (2017)
ao longo de milénios, as representacdes graficas do espago sdo utilizadas como ferramentas
para a compreensdo ¢ dominio do territorio, trazendo inumeras contribui¢des para as mais

diversas areas do conhecimento.

Logo, ao definirmos essas duas areas do conhecimento, podemos perceber que elas
compartilham de uma preocupag¢do em comum, a compreensao do espaco. Contudo, apesar de
seus respectivos objetos de estudo serem o mesmo, ambas possuem caracteristicas proprias.
Enquanto a Cartografia tem como premissa representar o espaco geografico através de técnicas
especificas, a Geografia vai além, procurando compreendé-lo através de uma visdo macro,
utilizando das produgdes cartograficas para analisa-lo. Nesse sentindo, entende-se que esses
dois campos do conhecimento apesar de independentes, sdo complementares, possuindo uma
forte conexdo. De acordo com Raisz (1969) a Cartografia e a Geografia sempre caminharam
juntas, de tal maneira que os estudos geograficos impulsionaram o desenvolvimento

cartografico.

Quando ouvimos falar sobre a palavra Geografia, ¢ quase inevitavel que os mapas sejam
uma das primeiras imagens que nos vém a mente. Presentes nas aulas dessa disciplina e nos
trabalhos dos gedgrafos, eles representam mais do que simples ilustragdes da realidade. Para
Vieira Filho e Effting (2021) os mapas e as demais produgdes cartograficas sdo caracterizadas
como ferramentas metodoldgicas para os estudos geograficos, sendo a Cartografia uma das

principais formas de linguagem da Geografia.

As produgdes cartograficas, em especial o mapa, se apresentam como uma ferramenta
metodologica indispensavel para a Geografia, pois permitem a descrigdo do espaco através dos
seus elementos paisagisticos de maneira precisa e objetiva. Tais produgdes propiciam a
categorizacao dos fendmenos naturais e sociais inerentes ao territorio, permitindo a qualificagao
e quantificagdo de informacgdes espaciais que sdo constantemente utilizadas para os estudos
geograficos (Vieira Filho; Effting, 2021). Segundo Almeida (2001) ¢ através das producdes

cartograficas que os sujeitos conseguem analisar sobre diferentes perspectivas o espago
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geografico e compreender as dinamicas inerente a ele, adquirindo a competéncia de

investigadores criticos do mundo que os cercam.

Portanto, seja para analisar a formacdo geoldgica de uma regido, os processos de
regionalizacdao ou as dindmicas de uso e ocupacgdo do solo, os mapas sao fundamentais para
materializar e transmitir informagdes sobre os fendmenos inerentes ao espago geografico.
Efetivamente, os produtos cartograficos mantém uma relagao intrinseca e indissocidvel com a
Geografia, uma vez que se consolidaram como um dos principais instrumentos para a
investigacdo e a representagdo do espago geografico. No entanto, ¢ importante ressaltar que,
apesar de sua forte conexao, a Cartografia e a Geografia sdo campos do conhecimento distintos

e autonomos, ainda que complementares.
2. A Cartografia na escola

Segundo Almeida (2001) ¢ papel da escola propiciar condi¢des para que os discentes
desenvolvam as habilidades relacionadas a linguagem cartografica, uma vez que, esse saber ¢
indispensavel para o desenvolvimento do raciocinio espacial, competéncia central para a
compreensdo dos conteudos geograficos. Por essa razao, os processos de ensino-aprendizagem
em Cartografia sdo tratados na disciplina de Geografia, cabendo ao professor a responsabilidade
de alfabetizar e letrar cartograficamente os alunos. Para Oliveira, Souza ¢ Rocha (2016), o
desenvolvimento dos contetidos geograficos estd intrinsecamente atrelado ao dominio da
linguagem cartografica, uma vez que, para a melhor compreensdo do espaco geografico, €
fundamental que os discentes dominem os conceitos basicos acerca da Cartografia, que ¢ uma

das principais formas de linguagem da Geografia.

Nessa perspectiva, ao entender a responsabilidade da escola nos processos de
alfabetizagdo e letramento cartografico, bem como sua importancia para os processos de ensino-
aprendizagem em Geografia, existe uma area de estudos voltada para a Cartografia, conhecida
como Cartografia Escolar. Segundo Oliveira (1993, p. 85) “A Cartografia Escolar ¢ a parte da
Cartografia que trata do planejamento e execucdo de mapas, globos etc., para finalidade do

ensino”’.

De acordo com Santos (2012), a Cartografia Escolar ¢ estabelecida como a dimensao
didatica da ciéncia cartografica, uma vez que se preocupa com a transposicdo pedagogica dos

saberes cartograficos para a realidade da sala de aula. Portando, compreendemos essa area do
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saber como um ramo do conhecimento geografico que se preocupa com as metodologias e os

estudos referentes aos processos de ensino-aprendizagem em Cartografia.

Cabe destacar que a Cartografia Escolar transcende a mera produgdo técnica de mapas
para o uso educacional, posicionando-se como um campo de pesquisa essencial para a educacao
geografica. Seu objetivo central ¢ desenvolver representagdes cartograficamente adequadas ao
publico infantojuvenil, considerando as capacidades cognitivas dos sujeitos de acordo com sua

fase escolar e seus respectivos contextos de aprendizagem (Santos, 2012).

No ambiente escolar, as produgdes cartograficas funcionam como instrumentos de
mediacdo do conhecimento, cujo seu significado se constroi através das interagdes entre alunos,
professores ¢ o proprio recurso didatico. Essa perspectiva ressalta que a aprendizagem
cartografica nao se dissocia dos meios e das relagcdes que a viabilizam. Portanto, para além de
garantir a precisdo técnica, ao longo dos processos de ensino-aprendizagem em Cartografia ¢
fundamental que essas produgdes sejam significativas para os sujeitos, articulando o rigor
cientifico e a sensibilidade pedagogica para formar individuos capazes de compreender o

espago que os permeiam (Santos, 2012).

Portanto, reconhecendo a importdncia da Cartografia Escolar para o ensino da
Geografia e o papel indispensavel da instituicdo de ensino na promogao da alfabetizacdo e do
letramento em Cartografia, o presente trabalho esta fundamentado nos principios da didatica
cartografica. Pois, compreende-se que essa vertente didatica nao se limita ao ensino técnico de
mapas, mas representa um pilar essencial para a constru¢do do pensamento espacial e para a

formag¢ao de uma leitura critica do mundo.
2.1 Cartografia e Curriculo

Em relacdo aos conteudos escolares de Cartografia, salientamos que tais saberes sdo
trabalhados na escola dentro da disciplina de Geografia, uma vez que, como ja exposto ao longo
desse trabalho, a ciéncia cartografica estd intimamente ligada ao conhecimento geografico. De
acordo com Vieira Filho e Effeting (2021) a Cartografia constitui um recurso metodoloégico
indispensavel para a Geografia, atuando tanto na representagdo quanto na compreensao do
espago geografico. Essa dependéncia mutua torna as duas areas praticamente inseparaveis, a
ponto de ndo apenas se entrelagarem, mas também se confundirem, evidenciando uma relagao

simbiotica.
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Compreendendo a forte relacdo entre os saberes cartograficos e os geograficos, nao
aleatoriamente, a Cartografia aparece dentro da Base Nacional Curricular Comum (BNCC)
integrada ao curriculo de Geografia. Deste modo, a BNCC (Brasil, 2018) defende que os
estudantes devem exercitar o pensamento espacial para desenvolver seu raciocinio geografico
e compreender a realidade que os circundam. O objetivo dessa abordagem que retine
conhecimentos ndo apenas da Geografia, mas de outras areas do saber, ¢ capacitar o aluno a
resolver problemas complexos, como os relacionados a mudancas de escala, efeitos de

proximidade e tendéncias a centralizagao.

Sabemos que para o desenvolvimento do raciocinio espacial, os mapas e demais
produtos oriundos da ciéncia cartografica se apresentam como recursos didaticos que auxiliam
os estudantes na compreensdo das realidades proximas e distantes que fazem parte do mundo
em que estdo inseridos (Castellar, 2011). Entretanto, antes da utilizagdo dos mapas, maquetes e
croquis no ambiente escolar, ¢ necessario que o aluno saiba ler e abstrair as informagdes
contidas nessas producdes. Logo, a alfabetizacdo e o letramento em Cartografia devem ser
introduzidos desde os anos iniciais, para que tal saber possa permear os processos de ensino-

aprendizagem em Geografia, auxiliando os sujeitos a desenvolverem o seu raciocinio espacial.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) consolida a linguagem cartografica como
um pilar indispensavel para o ensino de Geografia, posicionando-a como ferramenta central
para o desenvolvimento do pensamento espacial e do raciocinio geografico. Esse papel ¢
explicitado na competéncia especifica da area de Ciéncias Humanas, que prevé o uso de mapas
para a constru¢do de um raciocinio espago-temporal, capacitando os alunos a compreenderem
relacdes de localizacdo, distancia e direcdo. Dessa forma, a Cartografia ¢ elevada a condicao de
linguagem essencial para a leitura do mundo, cabendo a Geografia a missdo de promover a
alfabetizacgdo cartografica, permitindo que os estudantes decifrem as complexas relagdes sociais

que se desdobram no espago (Silva; Portela, 2020).

Segundo Silva e Portela (2020) para operacionalizar essa premissa, a BNCC propde uma
abordagem progressiva e contextualizada ao longo do Ensino Fundamental. Nos anos iniciais,
a introdugdo dos conceitos cartograficos ¢ feita de forma ludica, partindo da vivéncia corporal
e do entorno do aluno, com a complexidade aumentando gradualmente com a introdugdo de
conceitos como simbologia, legenda e escala. Nos anos finais, a expectativa avanca para a
leitura e elaboragdo de mapas temdticos complexos e a andlise espacial em multiplas escalas.

Esta estrutura metodica, que respeita o desenvolvimento cognitivo discente, assegura que a
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cartografia ndo seja tratada como um fim em si mesma, mas como uma linguagem integrada
aos objetos de estudo geografico, formando cidadaos capazes de interpretar e atuar criticamente

no espago.

Desta forma, no que se refere ao curriculo de Geografia, fica evidente que a Cartografia
¢ reafirmada como uma linguagem essencial pela BNCC. Logo, os processos de alfabetizagdao
e letramento cartografico fazem parte dos processos de ensino-aprendizagem em Geografia,
sendo fundamentais para o desenvolvimento dos alunos ao longo de sua jornada educacional
nessa disciplina. De acordo com Silva e Portela (2020) esse enfoque assegura que tal saber
permeie de forma consistente a capacitacdo dos alunos nao apenas para a leitura e produgao de
mapas, mas para o uso dessas ferramentas na analise espacial. Portanto, ao tratar a Cartografia
como um alicerce para a compreensdo do espaco geografico, a BNCC consolida um

significativo avanco para o ensino da Geografia.
2.2 A importancia da Cartografia para o ensino de Geografia

No componente curricular de Geografia, € essencial destacar o papel da Cartografia, que
vai além de um simples contetdo, possuindo uma presenga consolidada e fundamental no
ambiente escolar. O dominio da linguagem cartografica ¢ essencial para qualquer individuo,
pois a capacidade de ler e interpretar informagdes espaciais permite que o sujeito desenvolva o

seu raciocinio espacial (Calado Neto, 2017).

A Cartografia € a ciéncia responsavel pela estudo e a elabora¢@o dos mapas, sendo uma
das principais formas de comunica¢do da Geografia. Para além disso, podemos caracteriza-la
também como uma ferramenta metodoldgica para os estudos geograficos, pois através de seus
principios artisticos e técnicos, as produgdes cartograficas buscam descrever o espaco
geografico de maneira precisa, representando seus elementos paisagisticos e fenomenos (Vieira

Filho; Effting, 2021).

De acordo com Castellar (2011, p. 123) “Ensinar a ler em Geografia significa criar
condicdes para que a crianga leia o espaco vivido, utilizando-se da Cartografia como linguagem,
efetivando-se o letramento cartografico”. Logo, o conhecimento da linguagem cartografica
capacita o discente a decifrar as informagdes subjacentes do mapa, estabelecendo uma
correlacdo com o mundo real. Isso ocorre, por exemplo, ao interpretar simbolos, estimar
distancias e reconhecer elementos mapeados, correlacionando-os de forma coerente com

representacoes textuais. Portanto, o saber cartografico viabiliza a leitura e a representagdo dos
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fenomenos espaciais analisados, permitindo com que os sujeitos investiguem e compreendam

o0 espago geografico (Castellar, 2011).

A competéncia de leitura do mundo incorpora uma perspectiva espacial e temporal, pois
exige que o discente construa estruturas conceituais sobre o espago para poder interpreta-lo. A
utilizacdo de atividades que contrastam as visdes vertical e obliqua permite aos alunos
analisarem seu entorno com maior acuidade, decifrando a formacdo e¢ a dinamica de
transformagdo das paisagens. Paralelamente, o trabalho com nog¢des de orientagdo capacita os
educandos a distinguirem e relacionarem referenciais espaciais absolutos e relativos,

competéncia essencial para compreender a organizacao do espago (Castellar, 2011).

Deste modo, o dominio da linguagem cartografica ¢ essencial para a compreensao dos
conceitos geograficos, uma vez que enquanto a Geografia se apresenta como a area do saber
que estuda o espaco, a Cartografia ¢ a ciéncia responsavel por representa-lo graficamente. Logo,
o aluno que ndo estd apto para ler um mapa tem sua no¢ao de espaco limitada ao que foi
diretamente vivenciado, sendo impedido de analisar e refletir a respeito de elementos do
territorio que vao além de sua experi€ncia pessoal, enfrentando consequentemente dificuldades

ao longo dos processos de ensino-aprendizagem em Geografia (Almeida, 2001).

Portando, para que o aluno desenvolva o raciocinio geografico, ¢ necessario que esse
tenha dominio da linguagem cartografica. Somente assim o sujeito estrara apto a utilizar as
ferramentas da Cartografia para compreender novas informagdes sobre o mundo,
desenvolvendo o seu raciocinio espacial. De acordo com Castellar (2011) a alfabetizagdo
cartografica precisa ser introduzida desde os anos iniciais da escola, sendo adotada como

abordagem central para o ensino de Geografia.

2.3 Os processos de ensino-aprendizagem em Cartografia

O interesse pelo espaco geografico € inato ao ser humano, manifestando-se desde a
primeira infancia por meio de rabiscos e brincadeiras que representam os elementos mais
proximos da crianga, como a familia, a casa, o bairro etc. Essas expressdes evoluem com a
idade, tornando-se mais detalhadas e abrangentes, demonstrando a presenca conjunta da
Cartografia e da Geografia no desenvolvimento mental infantil. Paralelamente, a crianga
adquire nogdes espaciais fundamentais de forma intuitiva, aprendendo a localizar objetos
usando referenciais como distdncia e perspectiva. Esse desenvolvimento cognitivo natural

ressalta a importancia de introduzir conceitos cartograficos desde cedo, permitindo que o aluno
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compreenda a Geografia escolar e aprenda a visualizar o espago sob diferentes angulos, escalas

e interpretagoes (Pissinati; Archela, 2007).

Contudo, a maneira como a Cartografia e a propria Geografia sdo, em determinadas
ocasides, trabalhadas na escola nem sempre valoriza os conhecimentos prévios dos alunos,
tampouco associa os contetidos as suas realidades, limitando-se & memorizagdo de conceitos
(Pissinati; Archela, 2007). A dicotomia entre teoria e pratica costuma permear o conhecimento
cientifico, entendida aqui como uma concepgao equivocada, que pouco contribui para a
aprendizagem significativa e integrativa dos saberes. A fragmentacdo dos conhecimentos
através de uma divisdo artificial entre conceitos concretos e abstratos, propicia que o
aprendizado seja desenvolvido de maneira isolada. No ensino de Geografia a Cartografia acaba
sendo categorizada como um saber pratico enquanto os conteudos geograficos sdo tratados
como conhecimentos tedricos. Contrariamente a esta abordagem, ¢ defendido que a linguagem

cartografica deve estar intrinsicamente articulada com os saberes geograficos (Richter, 2017).

A Cartografia esta inserida no cotidiano dos individuos, sendo um conhecimento
fundamental para o uso cotidiano e¢ o desenvolvimento intelectual dos sujeitos. Logo, ¢
necessario pensar o seu processo de ensino-aprendizagem através de um viés significativo, onde
a teoria e a pratica devem caminhar juntas, de maneira que a linguagem cartografica esteja
intrinsicamente articulada com os saberes espaciais adquiridos pelos alunos ao longo de suas

vidas e os temas curriculares geograficos.

Para além de uma ciéncia, a Cartografia ¢ uma forma linguagem, que transmite aos seus
leitores através de suas varaveis visuais e simbolos, informagdes substanciais a respeito do
espago geografico. Os mapas e demais representagdes cartograficas servem como objetos de
armazenamento das informacdes geograficas (Almeida, 2001). Portanto, a introdugdo e
producdo desses materiais em sala de aula ¢ indispensavel para os processos de ensino-

aprendizagem em Geografia.

Segundo Almeida (2001) ¢ primordial que ainda nos anos iniciais de sua formagao o
aluno seja alfabetizacdo e letrado em Cartografia, uma vez que através disso, o individuo
adquirird a habilidade de representar e compreender o espago ao seu redor, desenvolvendo seu

raciocinio espacial. De acordo com Castellar (2011):

No processo de alfabetizagdo, a linguagem cartografica estabelece um novo
referencial no tratamento dos mapas em sala de aula, que passam a ser lidos e
compreendidos pelo aluno, e relacionados a realidade vivida e concebida por ele [...]
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A apropriacdo dos codigos necessarios para ler um mapa equivale a apropriacdo dos
codigos da linguagem gramatical necessarios para aprender a ler e escrever (Castellar,
2011, p.127).

Deste modo, a alfabetizacdo cartografica constitui a base essencial para a leitura e
producao de mapas, representando o dominio da linguagem cartografica. Seu foco principal
estd no processo de ensino-aprendizagem dos cddigos especificos dessa linguagem, o que
envolve a decodificacdo de seus elementos e convengdes. Trata-se, portanto, da aquisi¢ao das
competéncias técnicas minimas para transformar uma representacdo grafica abstrata em
informacao espacial significativa, permitindo que o individuo ndo apenas veja, mas compreenda

a mensagem transmitida no mapa (Castellar, 2011).

Através da alfabetizagdo cartografica espera-se que o aluno compreenda o mapa como
uma representacao seletiva da realidade e adquira a capacidade de produzi-lo. Para isso, ¢
necessario desenvolver com o sujeito algumas nog¢des fundamentais como: visdo vertical e
obliqua, escala, orientagdo e o alfabeto cartografico (pontos, linhas e dreas). Com essas nogdes
desenvolvidas, o individuo poderé ler legendas, interpretar simbolos e calcular coordenadas,
extraindo informagdes do mapa e estando habito para criar representagdes proprias. O objetivo
final ¢ que o estudante se aproprie dessa linguagem, desmistificando a Cartografia como um

conhecimento abstrato (Simielli, 1999).

Ja o letramento cartografico se caracteriza pela capacidade de um de compreender, usar,
criticar e produzir representacdes espaciais (mapas, cartogramas, plantas etc.) de forma efetiva
no cotidiano, construindo a habilidade de “ler o mundo” por meio das representagdes
cartograficas e agir sobre ele. Seu foco ndo estd apenas em decodificar simbolos, mas em
interpretar as intengdes por tras de cada representagdo, entendendo o mapa como uma

construcao carregada de escolhas e ndo como uma imagem neutra da realidade (Castellar, 2011).

De acordo com Soares (2003, p. 18) o termo letramento pode ser definido como:
“o estado ou condi¢ao de quem nao apenas sabe ler e escrever, mas exerce as praticas sociais
de leitura e escrita que circulam na sociedade em que vive, conjugando-as com as praticas
sociais de interacdo oral”. Deste modo, um individuo cartograficamente letrado ndo possui
apenas a capacidade de ler mapas, mas aplica essas habilidades para resolver problemas
complexos e pensar geograficamente. Por exemplo, ao analisar um mapa politico-eleitoral, ele
¢ capaz de questionar os padrdes de voto cruzando esses dados com mapas de IDH e distribui¢ao

de renda, percebendo as relagdes socioecondmicas por tras do comportamento eleitoral.
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Portanto, os termos alfabetizagdes e letramento cartograficos, como podemos perceber,
ndo sdo sindnimos. Contudo, apesar das diferengas conceituas, estamos tratando de processos
complementares, que juntos auxiliam na constru¢do do conhecimento cartografico e geografico
dos sujeitos (Richter, 2017). Tais processos sdo interdependentes e precisam ser trabalhados de
maneira conjunta durante os processos de ensino-aprendizagem de Geografia. Pois, ndo ¢
possivel significar mapas sem o dominio da linguagem cartografica, ou seja, sem saber decifrar
seus codigos e simbolos. Tal qual, a simples decodificagao das informagdes presente no mapa
quando ndo associadas aos saberes preexistentes dos individuos, ndo ganham significancia, se

transformando em um conhecimento estatico.

Para além dos processos metodologicos que norteiam o ensino-aprendizagem de
Cartografia, ¢ necessario se atentar para as dificuldades mais comuns apresentadas ao longo
desse percurso. Segundo Castellar (2011) um desafio recorrente no ensino de Cartografia ¢ a
compreensdo de conceitos que demandam raciocinio 16gico-matematico. Essa dificuldade foi
constatada de forma pratica ao longo de anélises dos processos de aprendizagem de nogdes

cartograficas basicas com alunos do Ensino Fundamental.

Ademias, levando em consideracdo que a Cartografia se trata de uma ciéncia que busca
transcrever a realidade espacial tridimensional, transformando-a em uma representacao
bidimensional, as producdes cartograficas demandam do individuo um certo grau de abstracao

para sua compreensao. De acordo com Pissinati e Archela (2007):

A principio, ha que se considerar que as pessoas em geral apresentam dificuldades
para ver um mesmo objeto sob diferentes pontos de vista, diferentes angulos. A
situagdo ¢ ainda pior quando o objeto ¢ bem maior que 0 nosso corpo, como um prédio
ou uma montanha, e temos que imagina-lo visto de cima, ou seja, em angulo vertical.
Dessa forma, é compreensivel que as pessoas ndo consigam entender os mapas logo
de inicio, uma vez que eles usam o ponto de vista vertical no trabalho de representar
o espaco (Pissinati; Archela, 2007, P. 175).

Como observado, a compreensdao da realidade tridimensional por meio de
representacdes bidimensionais constitui, inicialmente, um desafio significativo para muitos
estudantes. Contudo, se consideramos que esse discente possui auséncia parcial ou total da
visao, tal desafio amplia-se substancialmente, exigindo uma atencao ainda maior nos processos
de ensino aprendizagem, sobretudo no que diz respeito a abordagens pedagdgicas que auxiliam

na inclusdo desses sujeitos no contexto educacional.

O principal desafio no ensino de Geografia/Cartografia para estudantes com deficiéncia

visual, reside nas representagdes bidimensionais. Embora essas representacdes sejam essenciais
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para o ensino dessa ciéncia, elas possuem uma limitagdo significativa ao dependerem
exclusivamente da interpretacdo visual, para que o aluno abstraia mentalmente as informagoes

representadas e consequentemente, construa seu conhecimento (Ventorini; Freitas 2011).

Segundo Almeida (2011, p.143) “Mapas sao representagdes graficas do espaco e, como
abstragdes da realidade, pertencem ao mundo das imagens. Pessoas com deficiéncia visual
precisam que essas imagens sejam percebidas por outros canais de percepg¢do, substituindo a
visdo”. Deste modo o sentido do tato para pessoas com deficiéncia visual torna-se fundamental
na construcdo de conceitos espaciais, compreensdo de informagdes graficas e formacgdo de

imagens mentais do ambiente (Ventorini; Freitas 2011).

Portanto, levando em consideragdo as dificuldades mais comuns apresentadas durante
os processos de ensino-aprendizagem dos alunos a respeito dos temas
geograficos/cartograficos. Além, dos entraves metodologicos para o ensino de alunos cegos e
com baixa visdo, torna-se necessario agrupar e compreender metodologias que integrem a
alfabetizagdo e o letramento cartografico de maneira significativa para os educandos. Nesse

aspecto, Castellar (2011) revela que:

Ao apresentarmos uma ideia de metodologia inovadora, ndo entendemos como sendo
a salvagdo da escola e nem como algo que acabou de ser descoberto. Entendemos,
sim, como agdes educativas que considerem o repertorio dos alunos e que articulam a
teoria e a pratica para que seja possivel potencializar as atividades didaticas. Propostas
didaticas que suscitam novos interesses e que a escola estabeleca outra dimensdo para
a relacdo professor e aluno, passando pelo afetivo, cultural e social, mas
compreendendo que para um projeto educativo inovador a sala de aula ndo basta
(Castellar, 2011, p.121).

2.4 O potencial pedagdgico da Didatica Multissensorial

Ao entender a necessidade de analisar e compreender metodologias didaticas que
auxiliam nos processos de alfabetizagdo e letramento cartografico, sobretudo no que diz
respeito aquelas que proporcionam a inclusdo de alunos com deficiéncia visual ao longo do
percurso, abordaremos a didatica multissensorial como um aparato metodoldgico que pode ser
utilizado nos processo ensino-aprendizagem dos sujeitos através de uma perspectiva universal

de ensino.

Segundo Esplendori, Kobayashi e Piischel (2022, p. 2): “a aprendizagem multissensorial
¢ um processo que consiste em aprender um novo assunto através do uso de dois ou mais
sentidos, podendo incluir combinacao visual, auditiva, tatil ou sensagdo sinestésica, olfativa e
gustativa”. A aplicagdo de estratégias pedagdgicas que exigem com que o individuo utilize mais

que um sentido para a compreensdo de determinado assunto facilita a absor¢@o de informagdes.
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Isso ocorre, pois, ao ativar simultaneamente mais que um sentido, o sujeito tem maior facilidade
em fazer conexdes entre novidades conceituais e saberes pré-estabelecidos (Esplendori;

Kobayashi; Piischel, 2022).

A integracdo sensorial exerce papel crucial no suporte aos processos cognitivos que
demandam de habilidades mais complexas de raciocinio (pensamento, linguagem, criatividade
etc.) conforme destacam Esplendori, Kobayashi e Piischel (2022). Nesses processos, 0s
receptores sensoriais geram representagdes neurais do mundo externo, direcionando
informagdes para regides encefalicas envolvidas na cogni¢do. As interacdes entre cortex visual,
auditivo e somatossensorial com o cortex pré-frontal sustentam fungdes como percepgao,
memoria e metacognicdo. Especificamente na memoria operacional (sistema temporario de
processamento imediato) a integracao sensorial auxilia no processo de compreensdo cognitiva
do individuo, ao integrar a percepcdo sensorial imediata do sujeito as informagdes ja

armazenadas em sua memoria.

Portanto, compreende-se que os processos neurais da cognigdo humana estdo
diretamente atrelados as percepgdes sensoriais que os sujeitos experienciam no dia a dia. Desta
forma, ndo aleatoriamente, a didatica multissensorial estd presente na educagdo enquanto uma
metodologia educacional que colabora para os processos de ensino-aprendizagem dos sujeitos.
Entre as praticas que valorizam a didatica multissensorial, destacamos aqui a pedagogia de
Helena Montessori, que de acordo com Vilela (2014) desfruta dos principios da

multissensorialidade ao longo dos processos de ensino-aprendizagem.

A perspectiva pedagdgica montessoriana valoriza os estimulos sensoriais e a atividade
motora aos longos dos processos de ensino-aprendizagem para fortalecer a capacidade de
concentragdo e as percepcoes sensorio-motoras dos sujeitos. O elemento fundamental dessa
abordagem reside no ato de emancipar o individuo, permitindo observa-lo e compreendé-lo
através de sua natureza, possibilitando que o processo educativo evolua em fun¢ao dele. Logo,
essa perspectiva pedagdgica compreende os jogos sensoriais como um recurso pratico que
possibilita & crianga construir vivéncias significativas, conduzindo-a a descoberta autonoma e
a constru¢do do conhecimento. Essa énfase justifica-se pelo papel central da motricidade no
funcionamento cerebral, uma vez que, desde os primeiros anos, as agdes humanas dependem
essencialmente da dimensdao motora, fator que contribui de maneira eficaz para a construgao

cognitiva (Vilela, 2014).
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No que diz respeito aos processos de educacionais de alunos com deficiéncia visual, a
didatica multissensorial se destaca como uma das principais metodologias colaborativas por
demandar de outros sentidos do corpo para a aprendizagem dos sujeitos. No caso especifico do
ensino de Geografia, daremos destaque a Cartografia Téatil, que se configura como um ramo
especializado da Cartografia voltado aos processos educacionais de alunos cegos ou com baixa
visdo.

A Cartografia Tatil constitui um campo especifico da Cartografia dedicado ao estudo e
elaboragdo de mapas e materiais cartograficos adaptados para pessoas com deficiéncia visual.
Essa proposta valoriza a abordagem multissensorial, com énfase no sentido tatil, visando
subsidiar os processos escolares e as atividades cotidianas de pessoas cegas ou com baixa visao,
particularmente no que concerne a mobilidade, orientacdo e localizagdo espacial. (Ventorini;
Freitas 2011). De acordo com Almeida (2011) no que tange o ensino de Geografia, a
implementagao das representagdes multissensoriais permite que as praticas educacionais sejam
renovadas, transformando o contexto escolar em relacdo a inclusdo de pessoas cegas € com

baixa visdo nos processos de ensino-aprendizagem.

Os mapas tateis possuem algumas caracteristicas adaptativas em relagdo as produgdes
cartograficas convencionais. Cabe ressaltar que essas produgdes sdo concebidas sob uma
perspectiva que permite sua leitura e interpretacao ndo apenas pelo sentido visual, mas também
pelo tato. Entre as principais adaptacdes, destacam-se: a inclusdo do braille, recurso
indispensavel para a leitura textual dos elementos presentes no mapa, como titulo e legenda,
por usuarios cegos; a diversidade de texturas para categorizar os elementos do mapa, uma vez
que a pessoas cegas realizam o exercicio de abstragdo das informacdes através da distingao tatil;
e o contraste entre as tonalidades de cores que auxiliam na distingdo dos componentes
representados, facilitando a interpretacdo visual de pessoas com visdo reduzida (Almeida,

2011).

Ademais, para além dos mapas tateis, outra proposta didatica multissensorial que esta
presente nos processos de ensino-aprendizagem de Geografia sdo as Maquetes. Caracterizadas
como representagdes tridimensionais em escala reduzida da realidade, esses recursos sao
amplamente utilizados para analise e comunicagao de caracteristicas espaciais, permitindo uma
experiéncia concreta e acessivel do espago geografico. De acordo com Simielli et al. (1992), o
uso de maquetes ao longo dos processos educacionais colabora para o desenvolvimento de

habilidades de abstragdo, necessarias para a interpretagdo de mapas. Desta maneira, através das
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informagdes que os componentes da maquete apresentam, bem como os dados adicionais

sobrepostos ao modelo, espera-se que os estudantes possam adquirir novos conhecimentos.

Como exposto nesse capitulo, a didatica multissensorial ndo s6 esta presente no
ambiente escolar, como apresenta um grande potencial pedagdgico no ensino € na
aprendizagem dos sujeitos. Cabe ressaltar que ao falarmos sobre os processos de ensino-
aprendizagem € necessario levarmos em consideracdo as dificuldades comumente apresentadas
pelos alunos. No que diz respeito aos temas cartograficos, como foi exposto no capitulo anterior,
os principais entraves enfrentados durante a alfabetizacdo e o letramento em Cartografia
consiste na assimilacao de conceitos que envolvem os raciocinios espacial e l6gico-matematico.
Para além disso, observamos também os obstaculos enfrentado por pessoas com deficiéncia
visual para compreender producdes cartograficas convencionais, que exigem exclusivamente
da visdo para seu processo de abstragdo. Deste modo, reconhecendo a importancia da
Cartografia para o ensino de Geografia, as dificuldades inerentes a compreensdo de seus
conceitos, os obstaculos metodologicos envolvidos no seu ensino e o potencial da didatica
multissensorial para a educagdo, o presente trabalho assume o compromisso de contribuir para
os processos de alfabetizacdo e letramento cartografico, explorando a abordagem

multissensorial como uma metodologia colaborativa e facilitadora para a Cartografia Escolar.
3. Proposta didatica para o ensino de Geografia/Cartografia

Esta proposta didatica consiste em uma sequéncia de quatro atividades pedagogicas,
elaboradas para alunos dos primeiros e segundos anos do Ensino Fundamental I, com o objetivo
de promover os processos de alfabetizacdo e letramento cartografico. Situada no ambito do
ensino de Geografia, mais especificamente nos processos de alfabetizacdo e letramento em
Cartografia, a iniciativa tem como principio a utilizacdo de materiais tateis desenvolvidos pelo
projeto Cartografia T4til da UNESP/Rio Claro, que ha mais de 20 anos se dedica a produgado de
recursos acessiveis, pautados nos principios das tecnologias assistivas, para o ensino de

Geografia/Cartografia.

A pesquisa priorizou uma abordagem multissensorial e inclusiva, fundamentada na
revisdo bibliografica realizada. O objetivo central ¢ articular os processos de alfabetizagao
cartografica e do letramento cartografico por meio de estimulos que transcendem a visao,
objetificando promover uma aprendizagem significativa e autbnoma para todos os alunos. Ao
dar destaque ao sentido tatil, a proposta busca criar uma experiéncia de aprendizagem mais rica,

democratica e engajadora.
31



Para garantir a aplicabilidade e replicabilidade da sequéncia didatica, foi elaborada uma
descri¢ao minuciosa de cada material, incluindo sugestdes de adaptagdes. Este detalhamento
tem o proposito de instrumentalizar outros educadores, permitindo que confeccionem os
recursos mesmo em contextos com limita¢des de materiais. Paralelamente, o documento orienta
a conducdo das atividades, explicitando as etapas de mediacdo docente e os principios

cartograficos que cada atividade visa desenvolver.

Dessa forma, esta sequéncia didatica tem como propdsito ser uma contribui¢do efetiva
para o desenvolvimento de praticas pedagogicas mais inclusivas no ensino de Geografia e
Cartografia. Demonstrando que ¢ possivel, e altamente benéfico, ensinar os fundamentos da
representacdo do espaco por meio de uma linguagem acessivel a todos, valorizando a
diversidade em sala de aula e construindo caminhos para uma educagdo verdadeiramente

inclusiva.
3.1 Atividade I

A primeira atividade consisti em uma analise detalhada da sala de aula. Nesta fase
inicial, o professor deve orientar os alunos a observarem atentamente seu entorno, com o
objetivo de analisarem a organizacdo do espago. A tarefa inclui fazer anotagdes sobre todos os
elementos presentes na sala de aula, como: mesas, cadeiras, armdrios, lixeira, lousa e a
localizagdo de portas e janela. O foco central € que percebam a forma como esses itens estao

dispostos no ambiente.

E importante destacar que, se na turma houver algum aluno com qualquer tipo de
deficiéncia visual, a atividade podera ser realizada por ele da mesma forma. Partindo dessa
premissa, o estudante com visao reduzida ou auséncia total de visao devera ser orientado pelo
docente a andar pelo ambiente. Dessa forma, poderd, por meio do tato, perceber como o0s

elementos estdo dispostos na sala de aula, adquirindo assim a nogao espacial do meio.

ApOs a observacao da sala de aula, para finalizar a primeira atividade, o professor devera
promover um debate com perguntas como: Quais objetos compdem a sala de aula? Quantas
mesas, cadeiras, armarios etc., estdo presentes no ambiente? Como esses elementos estdo
distribuidos? Onde vocés se sentam em relagdo aos objetos, como a lousa, 0s armarios, a mesa
do professor, a porta ou as janelas? O docente pode incluir outras questdes que julgar pertinentes

para o desenvolvimento da atividade. Essa etapa da atividade tem como objetivo estimular a
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descricdo do espaco pelos alunos, permitindo que eles quantifiquem e qualifiquem as

informagdes presentes naquele ambiente.

De acordo com Juliasz (2017) atividades que mobilizam e estimulam a anélise do espaco
sdo essenciais para o desenvolvimento do raciocinio espacial, pois permitem que os alunos
interajam com o ambiente e, consequentemente, o interpretem. Portanto, a presente atividade
tem como objetivo estimular o raciocinio espacial dos alunos ao propor que eles observem a
sala de aula e percebam como esse ambiente estd organizado o descrevendo através de um
debate oral. Cabe ressaltar que a primeira atividade da sequéncia didatica se trata de um
exercicio mais simples e nao faz uso de materiais didaticos para o seu desenvolvimento. O
objetivo ¢ focar em uma das habilidades primordiais do ensino de Geografia, a andlise espacial,

utilizando esta atividade como uma introdug¢@o as demais etapas da sequéncia.
3.2 Atividade II

A segunda atividade consiste na organizag¢do da sala de aula através de uma maquete,
onde busca-se trabalhar os conceitos de visdo vertical e obliqua a partir da observacao do espago
real da sala de aula representado de maneira bidimensional e tridimensional. Para essa etapa,
sera utilizada como referéncia a maquete da sala de aula proposta por Silva (2017), cujo
prototipo integra o acervo de materiais didaticos do projeto de extensdo Cartografia Tatil da

Unesp de Rio Claro.

O presente material, exposto na Figura 1, ¢ uma maquete de sala de aula produzida com
impressora 3D. Trata-se de uma caixa de madeira que reveste a maquete, onde as portas e
janelas sdo representadas por cortes nas laterais, com o intuito de indicar a localizagdo desses
elementos no ambiente real. Além disso, a maquete inclui componentes genéricos da sala de
aula como mesas, carteiras e armarios. O piso da maquete, que compode sua base, ¢ de metal, e
os demais objetos (mesas, cadeiras e armarios) possuem imas em sua superficie, o que facilita
a sua fixagdo na maquete. Acima da maquete, ha uma superficie metalica onde os mesmos
objetos sdo representados em 2D, também com imas, formando uma planta baixa da sala de

aula, conforme ilustrado na Figura 2.
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Figura 1 - Maquete da sala de aula

Fonte: acervo projeto Cartografia Tatil Unesp-RC

Figura 2 -Maquete e planta baixa da sala de aula

Fonte: acervo projeto Cartografia Tatil Unesp-RC

Entretando, o presente material se trata de uma tecnologia assistiva de alto custo, que
depende de recursos tecnoldgicos que sdo inacessiveis para a maioria das escolas,
especialmente as da rede publica. Portanto, como alternativa mais acessivel, propde-se a
reproducao desse material com materiais de baixo custo. Logo, a base da sala pode ser feita
com uma caixa de sapato; as mesas, com caixas de fosforo; as cadeiras, com tampinhas de
garrafa PET; e os armarios por caixas de remédio vazias. Para a planta baixa, que esté localizada
na parte superior da maquete, pode-se utilizar a tampa da caixa de sapato como base. Ja os
objetos da sala de aula podem ser representados com recortes retangulares de papel EVA ou

cartolina, respeitando a mesma proporcao dos objetos representados da maquete 3D.
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A expectativa € que o material consiga ser utilizado tanto nos processos de ensino-
aprendizagem de pessoas normovisuais quanto de individuos com deficiéncia visual, por se
tratar de um recurso que pode ser explorado ¢ manuseado pelos alunos através do tato,
demonstrando um grande potencial inclusivo ao permitir que todos os estudantes,
independentemente de suas particularidades sensoriais, participem ativamente das atividades.
Porém a aprendizagem significativa através do material precisa ser observada ao ser aplicada
com pessoas que tem algum tipo de deficiéncia visual, uma vez que esses individuos possuem

particularidades, e ndo necessariamente o material conseguira suprir a necessidade de todos.

Durante a atividade II, sugere-se que o material seja construido previamente pelo
professor e depois aplicado em sala de aula. Inicialmente, o docente deve solicitar que os alunos
citem os objetos que compdem a sala de aula que foram observados e discutidos na atividade I,
indicando em seguida aqueles que serdo representados na maquete. Nessa etapa a sugestao €
que o professor selecione preferencialmente os elementos da sala de aula, como: mesas,
cadeiras e armarios. Deste modo, os alunos deverao representar a disposi¢ao real do ambiente
por meio da maquete 3D, posicionando os elementos de acordo com a organizagdo espacial
original. Nesta etapa, os recortes laterais que representam portas e janelas servirdo como

referéncia para a distribuigdo coerente dos demais componentes ao longo da maquete.

Para finalizar a atividade II, os alunos deverdo representar a sala de aula organizando os
objetos (mesas, cadeiras e armarios) na base superior da maquete, que corresponde a sua planta
baixa. O objetivo € que o professor instigue os estudantes a observarem, por meio da maquete
3D, como o ambiente ¢ visto de cima para baixo, ou seja, sob a perspectiva vertical. A partir

dessa analise, os discentes reproduzirdo a disposi¢do espacial na representacao bidimensional.

O objetivo dessa atividade ¢ introduzir os conceitos a respeito da visao vertical e
obliqua, uma vez que os mapas e demais representagao planas cartograficas sao abstragdes da
realidade espacial tridimensional (perspectiva obliqua) representadas em duas dimensdes
(perspectiva vertical). Ademais, a atividade trabalha os conceitos de escala, uma vez que se
utiliza da proporcionalidade para representar os elementos que compdem a sala de aula. Cabe
ressaltar que o intuito aqui ndo € introduzir os conceitos de escala dentro de sua precisao
matematica, uma vez a atividade estd sendo proposta para alunos dos primeiros e segundos anos
no ensino fundamental 1. Contudo, ao aplicar a proporcionalidade 16gica nos elementos que
estdo presentes nos materiais, hierarquizando os seus respectivos tamanhos, os discentes

compreenderdo tal conceito.
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Por fim, outro conceito desenvolvido nesta atividade é o de orientagdao espacial. Cabe
destacar que, dentro da proposta, o professor deve orientar os alunos a utilizarem a localizagao
da porta e das janelas como referéncia para replicar a posi¢ao dos demais elementos que
compdem a sala de aula. De acordo com Silva e Portela (2020), nessa fase escolar, os conceitos
sobre orientagdo espacial atrelados as rosas dos ventos sdo demasiadamente complexos.
Portanto, os principios da orientagdo espacial, como as nogdes de norte, sul, leste e oeste, sao
substituidos aqui pelas nogdes de direita e esquerda, que auxiliardo os discentes, por meio dos
pontos de referéncia (porta e janelas), a identificar e a replicar os componentes do

ambiente (mesas, cadeiras e armarios) na maquete e na planta baixa.
3.3 Atividade I11

A terceira atividade consiste na elaboracdo de um esbog¢o da sala de aula. Para tanto,
com base nas observagdes e discussao realizada na Atividade I e nos conceitos trabalhados na
Atividade II, os alunos deverao reproduzir o ambiente da sala de aula em uma folha de papel
A3, desenhando seus elementos no formato de planta baixa. O objetivo desta etapa ¢ introduzir
o desenho como elemento fundamental da representagdo espacial, estimulando tanto a

autonomia quanto as habilidades artisticas dos discentes.

Ao longo do exercicio professor deverd utilizar a planta baixa da maquete trabalhada na
atividade II para orientar os alunos durante a realizagdo do esbog¢o, conduzindo os discentes a
representar os elementos da mesma forma que eles enxergam na maquete quando a observam
de cima para baixo. O docente deverd também orientar os alunos a representarem os objetos
respeitando suas respectivas posi¢cdes. Deste modo, essa atividade permite com que os alunos
recapitulem os conceitos trabalhados anteriormente sobre visdo vertical, escala e orientagdo
aprendidos na atividade anterior, mas que agora, serdo aplicados por eles através de suas

representagoes.

Para a inclusdao de alunos cegos e com baixa visdo na elaboracdo do desenho, sera
utilizada prancheta em relevo, mais um material que estd presente no acervo do projeto de
extensao Cartografia Tatil da Unesp de Rio Claro. A utilizagdo do material nesse processo visa
facilitar a experiencia desses sujeitos na leitura e compreensao de suas representagdes. Segundo
Romani, Dantas e da Rocha (2025) a prancheta em relevo consiste na adaptagdo de uma
prancheta convencional, onde sua superficie € coberta por uma tela com varios furos, conforme

ilustrado na figura 3 e 4. A partir desse revestimento, ao desenhar com um lapis de ponta grossa
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sobre uma folha de papel apoiada na prancheta, a pressdo aplicada gerara um relevo na

superficie. Deste modo, o desenho acaba adquirindo textura, podendo ser percebida pelo toque.

Figura 3 - Prancheta de madeira e tela de plastico

Fonte: acervo projeto Cartografia Tatil Unesp-RC

Figura 4 - Pranchete em relevo

Fonte: acervo projeto Cartografia Tatil Unesp-RC

A crianga cega tem menor ou nenhuma oportunidade de verificar o efeito do lapis sobre
o papel, por isso, mesmo que se lhe entregue um lapis, pode logo perder o interesse pelo objeto
que nao lhe produz gratificagdo (Ventorini; Freitas, 2011, p. 44). Desta forma, ao introduzir a
prancheta em relevo nas atividades de desenho, o docente permite com que o sujeito cego

elabore representacdes que podem ser exploradas e compreendidas por ele através do tato. Deste
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modo, o aluno cego tera a possibilidade de participar de forma ativa e autdbnoma da atividade,

podendo realizar a leitura da sua representacao e significa-la.

Cabe destacar que crianga utiliza o desenho como um sistema de codigos para
externalizar ativamente suas percepgdes, o que permite compreendé-lo como uma linguagem.
Dessa forma, conforme proposto por Almeida (2001), entende-se que o desenho infantil ndo ¢
uma copia fiel da realidade, mas sim uma representa¢do simbolica por meio da qual a crianga
interpreta 0 mundo. Desta forma, a atividade III busca estimular a crianga a materializar sua
percepcao sobre o espago. Contudo, como explicado, ndo se trata de um desenho livro, uma vez
que por meio dos conceitos que foram trabalhados na atividade anterior, a crianca devera ser
orientada a construir a representacdo seguindo alguns padroes especificos, ou seja,

condicionada a desenhar a sala de aula através da perspectiva vertical.

Ao final da atividade, o professor devera analisar as representagdes produzidas,
verificando se estdo coerentes com a proposta inicial e se os alunos conseguiram aplicar os
conceitos trabalhados. Essa andlise ¢ essencial, pois funciona como um diagnostico do
aprendizado da turma. Por meio de cada representacdo, o docente podera identificar quais
alunos demonstraram facilidade na elaboragdo do esbogo e quais encontraram dificuldades.
Com base nessa avaliacdo, o professor conseguira identificar os alunos que precisa retomar os
conceitos trabalhados ao longo da atividade anterior, podendo construir a partir do que ja foi
proposto até aqui, estratégias pedagdgicas para a aprendizagem desses sujeitos. Uma sugestao
pode ser a retomada da atividade II em sala de aula antes de partir para a proéxima etapa da

sequéncia didatica.
3.4 Atividade IV

A quarta e tltima atividade desta sequéncia didética consiste na elaboracdo colaborativa
de um mapa tatil, partindo dos esbogos previamente desenvolvidos pelos alunos. Nesta fase, o
professor organizara a turma em pequenos grupos, incentivando a discussdo e a selegdo
democratica de um dos esbogos produzidos que melhor represente a sala de aula, o qual servira
como base para a confec¢do do mapa coletivo. Este esboco selecionado sera fixado sobre uma
base de papel pardo ou similar, cujas dimensdes devem ser suficientemente grandes para
permitir a inclusdo adequada de todos os elementos cartograficos essenciais, como texto e

legenda.
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Uma vez preparada a base, inicia-se a estruturacao formal do mapa. O professor mediara
um didlogo com a turma para a definicdo de um titulo claro e significativo, que devera ser
registrado na parte superior da composi¢ao. Em seguida, orientara os alunos na identificagdo e
categorizacdo das classes tematicas, sugerindo como critério a categorizacdo dos elementos
fisicos que compdem o ambiente, como: cadeiras, mesas, armdrios, porta e¢ janelas. Este
exercicio de classificagdo ¢ fundamental, pois introduz os discentes no principio cartografico
da generalizacdo e da organizagdo da informagdo em categorias distintas, preparando-os para

compreender a linguagem dos mapas tematicos.

A etapa central de transformagdo do mapa em um recurso verdadeiramente tatil reside
na aplicagdo estratégica de diferentes texturas. Para isso, o professor devera providenciar uma
variedade de materiais, como algodao, tecidos de diferentes gramaturas, sementes variadas,
missangas ou graos, que serao colados sobre as dreas do mapa correspondentes a cada objeto
representado. Cada classe tematica deve ser representada por uma textura inica e consistente,
garantindo sua distin¢ao perceptivel ao toque. Por exemplo, todas as cadeiras devem receber a
mesma textura, distinta daquela utilizada para as mesas. Esta consisténcia na sinalizagao tatil ¢
a premissa que viabiliza a leitura e interpretacdo do mapa por usudrios cegos ou com baixa

visao, transformando-o em uma ferramenta de informagao inclusiva.

Concluida a texturizagdo, os alunos dedicar-se-30 a constru¢do da legenda, elemento
indispensavel para a decodificacdo do mapa. Esta deve ser posicionada ao lado da representagao
e conter, para cada classe tematica, o nome do elemento ¢ um quadrado a esquerda onde sera
colada uma amostra do material texturizado utilizado no mapa. Essa amostra permitira a
identificagdo tatil das classes, completando o processo de constru¢do de um mapa acessivel e

finalizando assim a sequéncia didatica.

Cabe ressaltar que a proposta do mapa esta centrada nos principios da inclusao ao propor
a elaboracao de uma representagao que pode ser interpretada pelos alunos através do tato. Nessa
perspectiva, para que o material se torne ainda mais completo, orienta-se a inclusao dos textos
(titulo e legenda) em braille. Compreendemos que para realizar tal processo ¢ necessario uma
rotuladora em braille, que compreende um empreendimento de alto custo. Contudo, se possivel,
a utilizagdo do sistema de escrita para cegos, deve estar presente nos materiais. Uma alternativa
para essa demanda ¢ leitura do professor para o aluno cego enquanto ele explora a
representacdo, permitindo com que ele compreenda através da audiodescri¢do os elementos do

mapa.
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O objetivo central desta etapa final é capacitar os discentes na constru¢do autonoma de
representacdes cartograficas, assegurando-lhes uma compreensdao fundamental sobre a
confeccao de mapas. Paralelamente, a atividade visa introduzir os elementos basicos que
compdem um mapa, tais como titulo e legenda, fundamentais para sua interpretacdo. Contudo
cabe aqui destacar que para a elaboragcdo de mapas mais completos e complexos, é necessario
ainda que outros conceitos como o de escala numérica e orientacdo geografica sejam
trabalhados. Portanto, por se tratar de uma proposta construida para turmas dos primeiros e
segundos anos do ensino fundamental I, tal atividade ja abarca as habilidades que corresponde
as principais nogoes a serem desenvolvidas nessa fase escolar a respeito da alfabetizagdo e do

letramento em Cartografia.
Consideracoes Finais

Esta pesquisa partiu do reconhecimento de que o interesse pelo espaco € inato ao ser
humano e de que a Cartografia Escolar ¢ o campo responsavel por transformar esse interesse
em um saber cientifico. No entanto, durante o processo de ensino-aprendizagem, alguns
conceitos cartograficos exigem um maior nivel de abstracdo, o que representa um desafio
adicional para estudantes, sobretudo aqueles com deficiéncia visual, que necessitam de
metodologias especificas. Diante desse desafio, este trabalho dedicou-se a elaborar e propor
uma sequéncia didatica que integra a alfabetizagdo e o letramento cartografico a partir de

praticas multissensoriais, partindo da perspectiva da inclusao.

A sequéncia didatica aqui desenvolvida demonstra que € vidvel conciliar os processos
de alfabetizagdo e letramento em Cartografia com os principios da educagdo inclusiva. Ao
estruturar-se em uma progressao de atividades que parte da observacao espacial concreta,
passando pela representagao tridimensional e bidimensional do espago, € culminando na criagao
colaborativa de um mapa tatil, a proposta demonstra como ¢ possivel incluir a abordagem
multissensorial ao longo dos processos de ensino-aprendizagem em Cartografia. A sequéncia
didatica procura ndo somente atender as necessidades especificas de alunos com deficiéncia
visual, mas também, enriquecer a experiéncia de aprendizagem de toda a turma, tornando
conceitos abstratos da Cartografia, como visdo vertical, escala e orientacdo, tangiveis e

significativos para todos.

Um dos pilares desta proposta € a sua preocupagd@o com a acessibilidade, materializada
na utilizagdo e adaptacdo de recursos de baixo custo. Isso refor¢a que a inclusdo nio ¢ uma

questao de custo, mas de criatividade e intencionalidade pedagogica. Ademais, fica evidente ao
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longo da discri¢do das atividades a necessidade da mediagdo docente durante o processo. A
proposta didatica coloca o professor como o condutor que instiga a observagdo, promove
debates, facilita a transi¢ao entre as diferentes formas de representacao, desenvolve conceitos e
realiza a avaliagdo processual para identificar dificuldades e ajustar a pratica discente,

assegurando que nenhum aluno seja abandonado.

Ademais, a proposta prioriza fomentar a independéncia do aluno, incentivando-o a
assumir um papel ativo e central em seu proprio processo de ensino-aprendizagem. Essa
premissa ¢ intencionalmente integrada em todas as etapas da sequéncia didatica, seja ao
explorar a sala de aula, organizar os objetos do ambiente na maquete, representar esse espago
através do desenho ou na construc¢do colaborativa do mapa. Ao engajar-se na manipulacao de
materiais e na resolucdo de problemas cartograficos, o estudante ¢ incentivado a construir seu
conhecimento com autonomia. Dessa maneira, a sequéncia didatica ndo valoriza apenas a
compreensao dos conceitos trazidos ao longo das atividades, mas também, o desenvolvimento
do intelecto do sujeito de maneira autdbnoma, o colocando como protagonista durante os

processos de ensino-aprendizagem.

E fundamental salientar que este trabalho esta configurado como uma proposta didatica,
e ndo um estudo de caso, uma vez que a sequéncia de atividades ndo foi submetida a aplicagao
pratica em sala de aula. Sua estrutura fundamenta-se nos principios da multissensorialidade e
nas teorias consolidadas do ensino-aprendizagem em Cartografia. Desse modo, o objetivo aqui
ndo € apresentar as atividades como metodologias comprovadamente eficazes, mas, sim,
oferecer um repertério de possibilidades funcionais e teoricamente embasadas, cuja validade

pratica dependera da implementacao e avaliagdo desse material.

Por fim, este trabalho reafirma o potencial da Cartografia Escolar como um campo fértil
para a inovacdo e a inclusdo. A proposta apresentada serve como um ponto de partida replicavel
e adaptavel, que pode ser enriquecido com outros propostas pedagdgicas. Como perspectiva
para desdobramentos futuros, espera-se através de outros trabalhos a aplicacdo e a
documentagao sistematica desta sequéncia em salas de aula reais, o que permitiria coletar
evidéncias empiricas sobre sua eficacia e reorganizar suas etapas, caso seja necessario. Conclui-
se que investir em praticas pedagogicas ¢ um passo fundamental para a constru¢do de uma
didatica verdadeiramente democratica que valoriza a diversidade, e no caso especifico do

ensino de Geografia, que garanta a todos o direito de compreender o mundo em que vivem.
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