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RESUMO

O presente estudo teve objetivo de analisar o jogo no material didatico decorrente das
politicas publicas do ensino fundamental I do municipio de Bariri-SP, considerando o impacto
da mercantilizagdo da educacdo em fase de capitalismo neoliberal no Brasil e no estado de
Sao Paulo. O Curriculo Paulista (Sao Paulo, 2019) bem como a BNCC (Brasil, 2018) sdo as
politicas estudadas que sustentam os materiais SIM - Sistema de Ensino. Trata-se de uma
abordagem critica com utilizacdo do Materialismo Historico-Dialético e das categorias
trabalho, totalidade, hegemonia e reproducdo para compreensdo da realidade do ensino do
jogo. Apds analise dos documentos e estudo sobre as pedagogias criticas ndo reprodutivistas,
bem como sobre o jogo e as abordagens educacionais criticas, o estudo avancou
sustentando-se na Pedagogia historico-critica para abordagem do jogo no desenvolvimento da
educagdo fisica. Concluiu-se que, de acordo com as abordagens pedagogicas da Educacdo
Fisica, o material didatico analisado ¢ estruturado de acordo com as abordagens
Desenvolvimentista e Psicomotora, as quais colocam como objetivo de ensino a pratica de
esportes e o desenvolvimento motor, isto €, o jogo ndo ¢ desenvolvido em seu aspecto social,
além de ndo ser contextualizado de acordo com a realidade dos alunos.

Palavras-chave: Jogo; Politicas publicas; Ensino fundamental; Pedagogia histdrico-critica;

Materialismo histoérico-dialético.



ABSTRACT

The present study aimed to analyze the game in teaching material resulting from public
policies for elementary education in the municipality of Bariri-SP, considering the impact of
the commodification of education in the phase of neoliberal capitalism in Brazil and the state
of Sao Paulo. The Sao Paulo Curriculum (2019) as well as the BNCC (2018) are the studied
policies that support the SIM - Education System materials. This is a critical approach using
historical-dialectical Materialism and the categories work, totality, hegemony and
reproduction to understand the reality of teaching the game. After analyzing the documents
and studying non-reproductive critical pedagogies, as well as the game and critical
educational approaches, the study advanced based on historical-critical pedagogy for
approaching the game in the development of physical education. It was concluded that, in
accordance with the pedagogical approaches of Physical Education, the teaching material
analyzed is structured according to the Developmental and Psychomotor approaches, which
place as teaching objectives the practice of sports and motor development, that is, the The
game is not developed in its social aspect, in addition to not being contextualized according to
the students' reality.

Keywords: Game; Public policies; Elementary school; Historical-critical pedagogy;
Historical-dialectical materialism.
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1. INTRODUCAO

Os conteudos sdo fundamentais para aprendizagem, com isso, se sdo irrelevantes, tal
aprendizagem deixa de existir. Conforme o professor Saviani (2021), a prioridade de
conteudos ¢ a Unica forma de lutar contra a precariedade do ensino nas escolas publicas, pois
nas palavras do autor, para que os dominados sejam libertos, ¢ necessario que dominem os
conteudos culturais, pois sem esse conhecimento continuarao alienados e ndo fardo valer seus
interesses. Como o proprio professor alega, ¢ preciso “dominar o que os dominantes
dominam”. (Saviani, 2021, p. 45 )

Com base nessa afirmagdo e na énfase do ensino destinado a classe trabalhadora e
tratando da acdo pedagdgica do professor, ¢ possivel ser profundamente politico sem falar
diretamente no assunto politica, visto que, com essa acao, os dominados ganham condi¢des de
fazer valer seus interesses. Sendo assim, de acordo com Saviani (2021), no interior da sala de
aula, o importante ¢ que o professor articule o trabalho desenvolvido na escola com o
processo de democratizagao da sociedade.

Agora, tratando-se do curriculo escolar e como ele se materializa na escola, Sacristan
(2010) explicita que esse termo deriva da palavra curriculum e que em sua origem significava
o territorio regrado do conhecimento correspondente aos contetidos que professores e centros
de educacdo deveriam cobrir, sendo um plano de estudos propostos aos professores (para
ensinar) e aos estudantes (para aprender).

Portanto, o curriculo a ensinar ¢ uma selecdo de contetidos organizados, de forma a
regular a pratica didatica desenvolvida durante a escolaridade. Além disso, o curriculo assim
como outros termos, como o de classe (turma) utilizado para distinguir os alunos e
classifica-los, recebeu um papel regulador. Além do papel decisivo de ordenar os contetidos a
ensinar.

Com isso, os professores e alunos, os conteudos e a aprendizagem, devem seguir as
orientagdes de um controle externo, o que determinou a organizagdo do ensino, por meio do
estabelecimento de uma ordem sequenciada.

A cultura inserida no curriculo, como afirma Sacristan (2010) € “curricularizada”, pois
¢ selecionada, ordenada, empacotada, lecionada e comprovada. Por conta disso, a cultura se
converte no conhecimento escolar, visto que na a¢cdo do ensinar se transmite o conteudo

modelado especialmente pelos usos e contextos escolares.
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E imperativo ressaltar que o curriculo ndo ¢ algo neutro, universal e imével, pois é
necessario levar em consideragdo qual valor que tem para seus individuos e para a sociedade.

Ademais, conforme Sacristan (2017) o curriculo possui niveis, como: curriculo
prescrito, curriculo apresentado aos professores; curriculo moldado pelos professores;
curriculo em ag¢do; curriculo realizado e curriculo avaliado.

De acordo com as classificagdes do autor, o curriculo prescrito € uma referéncia na
ordenacao do sistema curricular e serve de ponto de partida para a elaboracao de ensino das
escolas de uma rede de ensino.

Pensando no jogo como objeto de estudo deste trabalho de conclusdo de curso, ha
interesse em compreender como ele estd sendo abordado no ensino fundamental, nas aulas de
educacdo fisica, em uma rede de ensino municipal. Entdo, parte-se da BNCC (Brasil, 2018)
até chegar ao Curriculo Paulista e aos materiais sustentados nestes documentos, os quais
foram elaborados por uma empresa educacional e adquiridos pela rede publica municipal.

Diante dessa problematica, ou seja, da BNCC e do curriculo de Sao Paulo
caracterizarem como politicas publicas neoliberais, que dao uniformidade a educacdo em
beneficio do mercado, o presente trabalho tem como objetivo analisar o jogo no curriculo da
cidade de Bariri-SP nos anos iniciais do ensino fundamental de forma contextualizada com
base no papel das teorias criticas ndo reprodutivistas e no Materialismo Histérico-Dialético
(Marx, 2013).

Entao, o jogo tem sido abordado de forma instrumental, ou de pratica pela pratica para
aprendizagem da socializagdo, entre outras, mas bem distante da aprendizagem dos
conhecimentos cientificos, artisticos e filosoficos produzidos e acumulados pela humanidade
ao longo dos séculos.

Foi necessario também compreender as politicas educacionais em sua fase neoliberal
do capitalismo; identificar se ha um curriculo proprio da cidade e qual material didatico ¢
utilizado na rede publica; analisar criticamente o curriculo municipal com foco no jogo a
partir da visdo de totalidade, propria do Materialismo Historico Dialético e entdo pesquisar as
pedagogias critico reprodutivistas para chegar as nao reprodutivistas e se aproximar da
Pedagogia Historico-Critica (Saviani, 2021) para outra abordagem de jogo; analisar se os
documentos sdo orientados pela BNCC (2018), identificar se os seus valores consideram a
crianca como central no processo ensino-aprendizagem e se possibilita o acesso a cultura com
base na PHC e propor mudangas para que o curriculo aponte para uma pedagogia

revolucionaria para os alunos da escola publica.
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Esta pesquisa ¢ qualitativa, realizada a partir da descricdo e andlise de documentos e
de materiais didaticos do municipio de Bariri-SP, que fica na regido noroeste do estado de Sao
Paulo .

Assim, neste trabalho de conclusdo de curso, as categorias trabalho, totalidade,
contradi¢dao e hegemonia do Materialismo Histérico Dialético colaboram para a compreensao
da problematica que ¢ a do ensino do jogo na fase de desenvolvimento educacional pautado
por politicas neoliberais, que superficializam os conhecimentos dos alunos das escolas
publicas, frequentadas por estudantes da classe trabalhadora.

Assim, para além da andlise documental foi realizada andlise de materiais didaticos
SIM - Sistema de Ensino que foram adquiridos pelo municipio de Bariri - SP da empresa
FTD.

A andlise dos materiais a luz de teorias criticas mostram que o jogo ¢ desenvolvido
superficialmente, ndo sendo aprofundado, visto que os jogos de papéis e o ludico sdo,
conforme os autores do material didatico, insuficientes para a formagao dos alunos.

A PHC ¢ uma teoria que pode colaborar com a superagdo desse estado de coisas, no
qual, o jogo se configura como uma pratica destituida de objetivo educacional formal. Entao,
o jogo de papéis estudado por Elkonin (2009) e Leontiev (2001) se mostram muito
relevantes, pois evidenciam que é por meio dos jogos de papéis, da ludicidade e da
observagdo do professor frente a esses tipos de vivéncias de jogos que € possivel observar a
visao de mundo da crianga, isto €, o que ele esta reproduzindo do seu meio social dentro da
brincadeira para a partir dai o jogo de papéis materializar as aprendizagens sociais
importantes para os alunos.

Dessa forma, este trabalho se justifica por causa do problema da mercantilizacao da
educagdo, a qual impacta na qualidade dos materiais utilizados pela escola publica e em seus
respectivos curriculos, visto que precisam ser estruturados de acordo com a BNCC (Brasil,
2018), bem como no proprio jogo, o qual é pouco desenvolvido e seus objetivos corroboram
com os principios neoliberais, reforcando a desigualdade social e a manutenciao de um sistema
que favorece a classe dominante. Também se justifica por causa da necessidade de formacao
de professores conscientes da realidade da escola dualista, para que ensinem a seus alunos de
forma que superem a alienagdo por meio do jogo a luz das teorias criticas ndo reprodutivistas
e do Materialismo Historico-Dialético, visando a transformagao social.

Entdo, na primeira parte do trabalho se abordou a educacdo brasileira e quais sdo os
seus objetivos, levando em consideragdo o jogo e a PHC, buscando convergéncias e

divergéncias desnudantes da realidade.
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No segundo momento foram estudadas as teorias da educagdo com base em Saviani
(2021), j& que este autor mostra possibilidade de sanar a injustica que ocorre com a educacio
dualista, na qual os alunos da classe trabalhadora recebem uma formacao superficial para
atendimento do mercado, suficiente apenas para ocupar os piores lugares sociais. Para estes
alunos, a educacdo técnica profissionalizante ¢ o destino certo.

No terceiro momento, foi realizado estudo da BNCC (Brasil, 2018) e do Curriculo
Paulista (Sao Paulo, 2019) e em como o jogo esta inserido nesses documentos. Em seguida, o
jogo ¢ detalhado com base em fundamentos tedricos que condizem com a perspectiva da PHC
para alcance da educacdo mais aprofundada possivel que colabora para a transformacao
social.

O quarto momento deste trabalho de conclusdo de curso, apresenta a metodologia
utilizada. Dessa forma, o Materialismo Historico-Dialético ¢ apresentado considerando a
totalidade que envolve a educacdo e o jogo visto como conhecimento a ser apropriado
cientifica, filoséfica e artisticamente de acordo com a perspectiva da PHC.

O quinto momento e ultimo, compreendeu todo o percurso metodologico por meio da
descricdo e da analise dos materiais didaticos do professor de Educagdo Fisica utilizados na
rede publica da cidade de Bariri-SP a luz da PHC e do Materialismo Histdrico-Dialético.

Na analise dos documentos bem como do material didatico da empresa FTD intitulado
Sim - Sistema de Ensino, foi possivel afirmar que sdo coerentes entre si € que todos sao frutos
da mercantilizagdo da educagdo, desfavorecendo a classe trabalhadora, visto que nao
desenvolvem e valorizam o jogo em seu aspecto social e cultural. Trata-se de um material
quase desnecessario, pois apenas reproduz a BNCC (2018). E no tocante a Educagao Fisica,
os espagos ocupados pelo material distorcem os seus objetivos, desconsiderando todos os
estudos realizados na area.

Considerando o objetivo deste trabalho, o qual ¢ analisar o jogo no curriculo da cidade
de Bariri-SP nos anos iniciais do Ensino Fundamental de forma contextualizada com base no
papel das teorias criticas ndo reprodutivistas € no Materialismo Historico-Dialético (Marx,
2013), apds as analises que mostraram que o jogo desenvolvido em seu aspecto social e
cultural ¢ menos importante que a pratica de esportes, conclui-se que o conteudo presente,
tanto nos documentos BNCC (2018) e Curriculo Paulista (2019) quanto no proprio material
didatico SIM - Sistema de Ensino, entende o jogo como instrumento para a aprendizagem de
outras disciplinas e praticado pela pratica somente, sendo considerado insuficiente para o

desenvolvimento pleno do aluno.
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2. EDUCACAO PUBLICA EM SUA FASE NEOLIBERAL, JOGO E PHC:
CONVERGENCIAS E DIVERGENCIAS

Consta na Constituicdo Brasileira de 1988 no art. 205 que a educacdo ¢ um direito de
todos e dever do Estado e da familia, e que sera promovida e incentivada com a colaboragao
da sociedade, visando o pleno desenvolvimento da pessoa e o seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacao para o trabalho.

Também, na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao esta previsto que a educacgao art. 1°
abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia
humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais €
organizacdes da sociedade civil e nas manifestacdes culturais (Brasil, 1996). Entdo, para o
desenvolvimento da educacdo sdo constituidas politicas publicas que sustentam e direcionam
a educacdo brasileira. Tais politicas nas ultimas trés décadas tem seguido uma logica
sociopolitica e econdmica neoliberal.

Sobre isso, Saviani (2019) escreve que os fundamentos ideologicos da concepgao
liberal de escola publica, repousam nos fundamentos da sociedade burguesa e que sdo razdes
propriamente econdmicas que fundam essa visdo de escola publica. Como o préprio autor
explica, o capital ¢ dinheiro e o lucro ¢ inerente a ele, pela propria questao do valor excedente
e da mais-valia que sao conceitos cunhados por Marx e Engels em seus manuscritos
Econoémico filosoficos (2004) e em o Capital (2013).

Sendo assim, a educacdo no contexto da sociedade neoliberal ¢ uma mercadoria que
deve gerar lucro e nao despesa para o Estado, e mais para longe disso, no contexto atual, deve
gerar lucro para a burguesia com a chancela do Estado.

O interesse e as expectativas dos representantes politicos da classe dominante eram
que o povo, uma vez alfabetizado, fosse apoiar seus programas de governos, mas a classe
dominada tendia a eleger representantes que nao eram do interesse da classe dominante. Com

base nessa realidade e de acordo com o autor:

Nessas condigdes, a sociedade moderna, de base capitalista, a0 mesmo tempo em
que espera ¢ exige da escola a formagdo para a democracia, inviabiliza essa tarefa
impedindo a escola de realizd-la, dadas as novas formas que a luta de classes vai
assumindo, o que obriga o proprio liberalismo a se renovar (Saviani, 2019, p. 282).

Seguindo o fluxo historico, em 2016, o quadro sociopolitico afetou a educacdo de

forma impactante pois, de acordo com Saviani (2019), no Brasil, a educagao esta diante de um
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verdadeiro ‘“‘suicidio democratico”. Ele afirma que: “[...] as proprias instituicdes ditas
democraticas golpeiam o Estado Democratico de Direito pela acdo articulada de grande midia,
do parlamento e do judiciario que, por meio do golpe, se apossaram do executivo” (Saviani,
2019, p. 293). Pensando ainda no suicidio democratico, Saviani (2019) escreve que “numa
democracia suicida, a morte da educacdo publica ja estd mais que anunciada” (Saviani, 2019,
p- 293).

Porém, a partir da perspectiva dialética, a realidade social ¢ contraditdria e a sociedade
brasileira passou e passa por transformagdes decorrentes da ndo reeleicdo do candidato de
extrema direita, portanto, caracterizando o movimento dos interesses que sao contrarios.

Também, a Pedagogia Historico-Critica, segue produzindo conhecimentos didaticos e
se materializando academicamente e na redes de ensino publicas com o objetivo de superar a
sociedade capitalista com a socializacdo do saber elaborado, do saber cientifico, artistico e
filosofico para os alunos da escola publica. Entdo, ¢ pensando na educacdo publica, mais
precisamente no jogo, que a educacdo € uma pratica social relevante e complexa que vai além
da propria agdo sendo forma de apreensao da realidade social.

Para o jogo ocorrer ¢ necessario um espaco adequado € tempo para que a crianga ou
até mesmo o adulto fique imerso nessa realidade. Sendo assim, pensando nas escolas, em
tempo de educagdo neoliberal, como afirma Friedmann (2006), o tempo torna-se cada vez
mais escasso, tanto dentro, quanto fora da instituicdo. A educagao ndo se descola da realidade
sociopolitica que organiza o trabalho.

Ademais, o jogo pode se dar em duas formas, uma sendo como um fim em si mesmo,
o “brincar pelo brincar” e também pode ser um meio educacional, sendo utilizado para atingir
objetivos preestabelecidos, sendo que na escola ha necessidade das de duas formas de jogo.
No entanto, neste estudo, o interesse ¢ pelo jogo nas aulas de Educagao Fisica, portanto, o
ensino de jogo com objetivo educacional formal. Entdo, o jogo na escola deve ser planejado,
principalmente, pensando nos aspectos ja citados: tempo, espago € objetivo, pois por mais que
a crianga esteja jogando os jogos de papéis, o professor deve manter seu olhar atento,
observando as relagdes possiveis com a realidade sociocultural econdmica e politica para nela
interferir com conhecimentos cientificos, artisticos e filoséficos acumulados pela humanidade.

Entdo, o espago deve ser organizado com uma finalidade, dependendo do
planejamento do docente e ¢ desejavel que na escola existam varios espagos com essa
finalidade, pois a crianga tem interesse primordial pelo jogo. Também o tempo precisa ser
disponibilizado para o jogo, ndo s6 nas aulas de Educacdo Fisica mas cotidianamente, deve

haver no curriculo tempo para jogar em vérias disciplinas.
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O jogo necessita ter um espago, tempo e objetivo, além da observacao do docente, pois
mesmo sendo ou o jogo de papéis, no qual a crianga representa alguém ou alguma coisa, ou os
jogos com regra, no qual a crianga precisa cumprir a regra estabelecida, o professor precisa
ficar atento a agdo da crianga, a fim de entender como ela reproduz e entende o meio social
em que vive.

Ademais, esses jogos com mais de uma pessoa, envolvem as relagdes sociais, sendo
estas fundamentais para o desenvolvimento da crianga e para seu convivio em sociedade.
Tratando-se ainda das rela¢des sociais € como surgem os jogos com regras, Leontiev (2001)

afirma que:

O desenvolvimento destes jogos que envolvem mais de uma pessoa, que envolvem
relagdes sociais, cujo elemento mais importante é a subordinagdo do comportamento
da crianga durante o jogo a certas regras reconhecidas de agdo, é uma importante
precondi¢do para o surgimento da consciéncia do principio da propria regra do

brinquedo; € sobre esta base que surgem também os "jogos com regras" (Leontiev,
2001, p. 138).

Ainda mais em relacdo a esses jogos, de acordo com Leontiev (2001):

Todos esses jogos sdo de grande interesse psicoldgico, porque tragos extremamente
importantes da personalidade da crianca sdo desenvolvidos durante tais jogos e,
sobretudo, sua habilidade em se submeter a uma regra, mesmo quando um estimulo
direto a impele a fazer algo muito diferente (Leontiev, 2001, p. 138-139).

E com esses jogos que um momento importante para a modelagem da personalidade
surge pela primeira vez: a auto-avaliagdo, segundo Leontiev (2001). De acordo com o proprio
autor, a crianga avalia suas habilidades e progressos, comparados com os dos outros,
introduzindo assim, um elemento moral em sua atividade, por meio do julgamento de suas
proprias agdes.

Agora, observando brevemente como o jogo deve estar na escola, primeiramente,
pensando na realidade do pais, o jogo esta alinhado com a Base Nacional Comum Curricular.
No documento, o jogo aparece mais na area de Educacdo Fisica, principalmente na unidade
tematica Brincadeiras e jogos. Conforme a BNCC (Brasil, 2018) essa unidade tematica

explora:

A unidade tematica Brincadeiras e jogos explora aquelas atividades voluntarias
exercidas dentro de determinados limites de tempo e espago, caracterizadas pela
criagdo e alteragdo de regras, pela obediéncia de cada participante ao que foi
combinado coletivamente, bem como pela apreciacdo do ato de brincar em si. Essas
praticas ndo possuem um conjunto estavel de regras e, portanto, ainda que possam
ser reconhecidos jogos similares em diferentes épocas e partes do mundo, esses sdo
recriados, constantemente, pelos diversos grupos culturais (Brasil, 2018, p. 216).

Ademais, como o presente trabalho tem como objetivo analisar o jogo no curriculo da

cidade de Bariri-SP nos anos iniciais do ensino fundamental de forma contextualizada com
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base no papel das teorias criticas ndo reprodutivistas e no Materialismo Histérico-Dialético
(Marx, 2013), ou seja, do primeiro ao quinto ano do ensino fundamental, conforme Brasil
(2018), nessa etapa os jogos devem ser desenvolvidos pensando na cultura popular no
contexto comunitirio e regional e também nos mais populares do Brasil e do mundo, bem
como os de origem indigena e africana.

Ainda pensando na BNCC (Brasil, 2018) como o “curriculo” atual do pais e que todos
os curriculos dos estados e Projetos Politico Pedagogicos das escolas devem seguir, a
educagdo torna-se mais favoravel as empresas educacionais, visto que com um “curriculo”
unificado, favorece a produ¢do de livros didaticos, apostilas e outros materiais produzidos em
larga escala. A producdo de materiais em larga escala ¢ uma das formas de mercantilizagdo da

educagdo. Entende-se por mercantilizacao da educagdo, segundo Martins e Pina (2020):

Em sintese, a mercantilizacdo da educacdo deve ser entendida como um projeto
politico ideoldgico da classe empresarial que se destina a reduzir o direito social a
educagdo a mero servigo mercantil integrado a dindmica do “mundo dos negécios”,
envolvendo a produgdo da sociabilidade e o incremento do ciclo de reproducdo do
capital (Martins e Pina, 2020, p.17).

Continuando, a formagdo dos professores a partir dessa realidade de mercantiliza¢ao
da educacao, tornou-se mais aligeirada e consequentemente mais superficial. Desse modo, em

sala de aula, com os livros didaticos sustentados em politicas neoliberais € uma formagao do

oo

professor mais superficial, a educacdo converte-se em uma pratica pouco favoravel

o~

populacdo que frequenta as escolas publicas, ja que nas escolas burguesas o conhecimento
abordado em profundidade para que os alunos usufruam de seus beneficios, dentre eles o
acesso a universidade.

Com base nessa realidade, Pina e Gama (2020) afirmam:

Pode-se dizer que o mesmo ocorre na BNCC: apesar de promover o esvaziamento
curricular, o documento apresenta o rebaixamento do ensino com uma roupagem
sedutora, qual seja, a de uma formacdo articulada a um suposto “desenvolvimento
global” ou, ainda, “desenvolvimento pleno” dos estudantes (Pina e Gama, 2020, p.
91).

Além disso, pensando na Pedagogia Historico-Critica, segundo Pina e Gama (2020), a
forma¢do de um homem novo precisa ser desenvolvida por meio do cultivo de valores, para
que a escola passe da correia de transmissdo da ideologia burguesa para onde as forcas de
progresso e as possibilidades de libertagdo crescam.

Ainda em relagdo a mercantilizagdo da educagdo, como ja citado, foi o fator que
tornou a formacdo dos professores mais aligeirada, quando, na realidade, a acdo do docente
necessita ser emancipadora e, para isso, precisa de uma boa formagdo que lhe prepare o

suficiente para isso. A PHC possui essa preocupacdo (com a classe dominada), “como
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componente de instrumentalizacdo ou fundamentacdo da classe trabalhadora” (Ruckstadter,
V., Oliveira e Ruckstadter F., 2020, p. 9).
Ainda mais, em relagdao ao papel do docente e ao seu conhecimento, de acordo com os

autores:

Desde essa perspectiva, a produg@o de conhecimento no aluno e pelo aluno é superar
0 que ndo conhece. Assim, o papel do professor nesse processo impde dominar
conhecimentos que contribuam para mediar no aluno o vir a conhecer. Ou seja, a
producdo de conhecimento no e pelo aluno depende da producdo de conhecimento
também no professor (Ruckstadter, V., Oliveira e Ruckstadter F., 2020, p. 12).

Com base na perspectiva da PHC, a finalidade ultima da educagdo ¢ a humanizacao do
homem, a qual acontece no processo de apropriagdo da cultura (Ruckstadter, V., Oliveira e
Ruckstadter F., 2020). Sendo assim, o professor deve proporcionar ao aluno o que de melhor a
humanidade ja produziu como conhecimento e para que o docente proporcione o “vir a
conhecer” ao aluno, a sua formagao precisa corroborar para a definicdo da sua identidade

enquanto professor. Sendo assim, conforme os autores:

Apropriar-se dos Fundamentos da Educacdo (teorias educacionais) produzidos pelas
Ciéncias da Educacdo, subsidia a construcdo da perspectiva pedagdgica no
professor, bem como corrobora para a defini¢cdo de sua identidade como profissional
da educacio. E a partir da adesdo fundamentada a teoria educacional que o professor
constroi sua perspectiva de construgio do conhecimento no aluno. E condigo para
situar-se e posicionar-se, uma vez que teorias educacionais sdo portadoras de
projetos societarios especificos e contraditorios (Ruckstadter, V., Oliveira e
Ruckstadter F., 2020, p. 13-14).

Entdo, neste estudo com abordagem critica, o Materialismo Historico-Dialético ¢
utilizado para compreender a educacdo enquanto totalidade que se compde historicamente a
partir do movimento dos interesses contrarios entre as classes sociais. A contradi¢do ¢ uma
forca decorrente dos diferentes interesses dos sujeitos sociais que, na luta por eles, tece a
histéria e a educagdo colabora sobremaneira com a composi¢do de forgas para a classe dos

que vivem do trabalho.
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3. EDUCACAO, TEORIAS CRITICAS, TEORIAS CRITICO NAO
REPRODUTIVISTAS E A PEDAGOGIA HISTORICO CRIiTICA

O problema da marginalidade pode ser interpretado e explicado a partir de algumas
teorias educacionais, visto que essa realidade impacta diretamente na educacdo. De acordo
com Saviani (2021), as teorias da educagao podem ser classificadas em dois grupos: o
primeiro entende que a educacdo pode ser um instrumento de superacdo da marginalidade,
enquanto o segundo entende que pode ser um fator de marginalizacao.

Dessa forma, essa separagdo ¢ feita pelo fato de o primeiro grupo conceber a sociedade
como essencialmente harmoniosa, ¢ que a marginalidade ¢ apenas um fator acidental, uma
distor¢do que precisa ser corrigida, entrando a educagdo nessa questdo, ja que seu papel € de
ser um instrumento de corre¢ao.

O segundo grupo de teorias entende a marginalidade de forma diferente, como um
fendmeno inerente a propria estrutura da sociedade. Aqui, a maneira de enxergar a propria
sociedade se distingue, pois essa ndo ¢ harmoniosa, ao contrario, um grupo que detém maior
forca se converte em dominante, relegando os outros a condi¢do de marginalizados. A
educagdo converte-se em um fator de marginalizacdo, pois reproduz essa realidade por meio
da producao de marginalidade cultural e escolar.

A partir de Saviani (2021), o primeiro grupo ¢ denominado “teorias nao criticas” € o
segundo “teorias critico-reprodutivistas”. No grupo das “teorias ndo criticas”, hé a pedagogia
tradicional, a pedagogia nova e a pedagogia tecnicista. A pedagogia tradicional tratava de
construir uma sociedade democratica, de consolidar a democracia burguesa, dando a escola o
papel de converter os suditos em cidaddos. A marginalidade ¢ identificada com a ignorancia,
com que ndo ¢ esclarecido, e a escola surge para ir contra essa realidade, para equacionar esse
problema.

Historicamente, a organizacdo das escolas decorria por meio de classes e cada uma
tinha um professor, o qual tem o papel central e transmite seus conhecimentos aos alunos.
Como nem todos ingressaram nessas escolas e os que entraram, nem todos tornaram-se bem
sucedidos, as criticas em torno dessa categoria comegaram a se avolumar.

Todas as criticas foram dando origem a uma outra teoria, a qual mantinha a crenca no
poder da escola e em sua funcdo de equalizagdo social. A Pedagogia Nova surge esbogando

uma nova maneira de interpretar a educagao.
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O marginalizado ja ndo ¢ mais o ignorante, mas, sim, o rejeitado. Nota-se também que
uns dos principais representantes da Pedagogia Nova se preocuparam com os “anormais”
(como Montessori). Com isso, teve-se uma descoberta, de que os homens sdo essencialmente
diferentes e unicos, de acordo com Saviani (2021).

Além do mais, como afirma o prdéprio autor, nota-se uma biopsicologizacdo da
sociedade, da educacdo e da escola. Como a Pedagogia Nova tem essa preocupagdo com o0s
“anormais”, um novo conceito ¢ acrescentado, de acordo com Saviani (2021): “Ao conceito
de ‘“anormalidade biologica” construido a partir da constatacio de deficiéncias
neurofisioldgicas se acrescenta o conceito de “anormalidade psiquica’detectada por testes de
inteligéncia, de personalidade, etc” (Saviani, 2021, p. 7).

A marginalidade refere-se também, nessa teoria, aqueles que possuem diferengas nao
mais na cor e na raga, somente, mas, sim, no dominio do conhecimento ¢ no desempenho
cognitivo. Sendo assim, os “anormais” sdo os marginalizados, ou seja, os inadaptados e
desajustados. E imperativo ressaltar que essa anormalidade ndo é algo ruim, mas uma
diferenca. A educagdo entra como um instrumento de adaptar esses individuos a sociedade,
alias, de construir uma sociedade que as diferengas sejam aceitas e respeitadas.

Na Pedagogia Nova, o professor ¢ um orientador e estimulador e a aprendizagem dos
alunos decorre de um ambiente estimulador. As escolas mudariam, deixando o seu aspecto
sombrio por um mais alegre e movimentado. Como essa organizagdo escolar implicava custos
elevados, a “Escola Nova” aprimorou a qualidade do ensino das elites e rebaixou o ensino das
camadas populares, agravando o problema da marginalidade, dando a ideia de que era melhor
uma escola boa para poucos do que uma deficiente para muitos, de acordo com Saviani
(2021).

A Pedagogia Tecnicista, advoga a reordenacao do processo educativo para que se torne
mais objetivo e operacional. Nessa pedagogia, o elemento principal era a organizagao racional
dos meios, ou seja, a relacdo professor-aluno sdo dispostas em fungdo dos meios. Além disso,
¢ o processo que define o que os alunos e professor como e quando o fardo.

Com isso, o marginalizado ndo ¢ mais o desajustado, mas sim, o ineficiente,
improdutivo e incompetente. A educag¢do supera isso formando individuos eficientes,
cumprindo assim, a sua fun¢do de equalizacdo social. Como a pedagogia tecnicista tentou
transpor a escola o modelo fabril, o caos no campo educativo aumentou e o conteudo de
ensino tornou-se mais raso.

Agora, tratando do segundo grupo “as teorias critico-reprodutivistas”, a educacdo ¢

compreendida a partir dos condicionantes sociais. Dentro dessas teorias, tem-se: “teoria do
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2 ¢

sistema de ensino como violéncia simbodlica”, “teoria da escola como aparelho ideolégico de
Estado (AIE) e “teoria dualista”.

De acordo com Saviani (2021), a teoria do sistema de ensino como violéncia
simbodlica, é analisada com base no livro I “Fundamentos de uma teoria da violéncia
simbolica” de P. Bourdieu e J. -C. Passeron. O termo “violéncia simbolica”, refere-se que a
sociedade estrutura-se como um sistema de relagdes de forga material entre grupos ou classes.
Sendo assim, surge um sistema de relagdes de forca simbolica, a qual reforca as relagdes de
forga material. Nesse caso, a violéncia material, a qual ¢ uma dominagao econdmica, exercida
pelos dominantes em relagdo aos dominados, corresponde a violéncia simbdlica, a qual ¢ a
dominagao cultural.

Como explica Saviani (2021), os objetivos de Bourdieu e Passeron sdao o proprio
sistema escolar, a acdo pedagogica institucionalizada. Dessa forma, os autores buscam
explicitar a acdo pedagodgica como imposi¢do da classe dominante aos grupos ou classes
dominadas. Com essa teoria, entende-se que a fungdo da educacdo ¢ a de reproducdo das
desigualdades sociais. Nessa realidade, marginalizados sdo as classes dominadas, por nao
possuirem for¢a material (capital econdmico) e simbolica (capital cultural). Por fim, em
relacdo a teoria da violéncia simbdlica, os interesses dos dominantes sempre prevalecem e a
luta de classes resulta impossivel e inviavel.

A teoria da escola como Aparelho ideologico do Estado (AIE) ¢ desenvolvida por
Althusser. Em seguida, na obra, a diferenca entre Aparelho Ideolégico de Estado e Aparelho
Repressivo de Estado ¢ apresentada. O Aparelho Repressivo funciona primeiramente com a
violéncia e secundariamente pela ideologia enquanto, os Aparelhos Ideologicos primeiro
funcionam pela ideologia e secundariamente pela repressdao. Alguns exemplos de Aparelhos
Repressivos apresentados sdo: governo, administragdo, exército, policia, prisdes, etc. Agora,
alguns exemplos de Aparelhos Ideoldgicos: religioso, escolar, familiar, politico, cultural, etc.
O conceito de AIE significa que a ideologia existe radicada em praticas materiais reguladas
por materiais definidos por instituigdes materiais.

Como evidencia o proprio Saviani (2021), em resumo, a ideologia se materializa em
aparelhos ideologicos. Dessa forma, aqueles que ndo avangam no processo de escolarizacao
por uma necessidade de entrar no processo produtivo, acabam ocupando o lugar de explorado
em relagdo aos que atingem o vértice da piramide escolar, os exploradores. Com isso, o
proprio Althusser ndo nega a luta de classes, pois o aparelho ideoldgico escolar também ¢ o

local dessa luta.
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Tratando-se da tultima teoria do grupo das “teorias critico-reprodutivistas”, a “teoria
dualista”, chamada por Saviani (2021) de “teoria da escola dualista”, os autores responsaveis
por sua elaboracao foram C. Baudelot e R. Establet. Desse modo, a maneira em que Saviani
chama a teoria, relaciona-se ao fato de que os autores mostram que a escola, apesar de ter uma
aparéncia unitaria, ¢ dividida em duas grandes redes, correspondendo a divisdo da sociedade
capitalista: a burguesia e o proletariado.

Ademais, os autores retomam o conceito de Althusser (AIE), definindo o aparelho
escolar como “unidade contraditoria de duas redes de escolarizagdo”, pois Baudelot e Establet
afirmam que o aparelho escolar, com suas duas redes opostas, contribui para reproduzir as
relagdes sociais de producao capitalista.

A escola ¢ um aparelho ideoldgico, o qual ¢ dominante e comanda o funcionamento do
aparelho escolar em seu conjunto. Consequentemente, torna-se um aparelho ideolégico da
burguesia e de seus interesses, j4 que admite a existéncia da ideologia do proletariado fora da
escola, ou seja, nas massas operarias.

Sendo assim, considerando o proletariado, qual forja na luta de classes a sua propria
ideologia, a funcao da escola ¢ a de impedir essa luta revolucionaria.

Destarte, a escola ¢ um fator de marginalizagdo, pois ¢ vista como um aparelho
ideologico, como um instrumento da burguesia na luta ideoldgica contra o proletariado.

Apds a explicagdo das teorias ndo-criticas e das critico-reprodutivistas, o autor

escreve um topico “Para uma teoria critica da educagdo” e afirma:

Em relagdo a questdo da marginalidade, ficamos com o seguinte resultado: enquanto
as teorias ndo criticas pretendem ingenuamente resolver o problema da
marginalidade por meio da escola sem jamais conseguir é&xito, as teorias
critico-reprodutivistas explicam a razdo do suposto fracasso. (Saviani, 2021, p. 24).

Além do mais, o professor retoma a teoria critico-reprodutivista e afirma que o que ¢
chamado de disfun¢do na propria escola, o fracasso, na realidade, ¢ a sua propria funcao, visto
que essa reproduz a dominagao e exploragao da sociedade capitalista.

Quando se diz lutar contra a marginalidade por meio da escola, ¢ o mesmo que
garantir aos trabalhadores um ensino da melhor qualidade possivel nas condi¢des historicas
atuais. O papel de uma teoria critica da educagdo, ¢ justamente fortalecer essa luta que vai
contra os interesses dominantes para a transformacao social.

Ao término da introdugdo do livro “Escola e democracia”, Saviani escreve a respeito

da educacao compensatoria e afirma que nao a considera como uma teoria educacional, visto

que compreende um conjunto de programas para compensar as deficiéncias de diferentes
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ordens: saude, familiares, emotivas, etc. Colocando, dessa forma, sob a responsabilidade da
educacao, problemas que ndo siao educacionais, especificamente.

A Pedagogia Historico-Critica diferencia-se da visdo critico reprodutivista, pois
articula um tipo de orientagcdo pedagogica que seja critica sem ser reprodutivista.

A visdo critico-reprodutivista, segundo Saviani (2021), surgiu a partir do movimento
de maio de 1968, a chamada tentativa de revolucao cultural dos jovens. Esse movimento
pretendia realizar a revolugdo social pela revolugdo cultural, ou seja, pretendia efetuar a
revolugdo social, mudar as bases da sociedade pela revolugao cultural.

No Brasil, isso se manifestou com a crise estudantil evidenciada na tomada das escolas
como expressao da tentativa de revolucionar a sociedade pela via da reforma cultural.

Além disso, Saviani (2021) afirma que essa visao critico-reprodutivista desempenhou
um papel importante no pais, visto que essas teorias alimentaram reflexdes e analises daqueles
que se colocavam na oposicao a pedagogia oficial e a politica educacional dominante. Nessa
fase a perspectiva critica ndo era muito diferenciada, pois ndo se distinguia o reprodutivismo
do nao reprodutivismo. O préprio reprodutivismo era entendido como de inspiracao marxista.

Os limites das teorias critico-reprodutivista foram se tornando mais evidentes, pois
revelam-se capazes de fazer a critica do existente, mas sem uma proposta de interven¢ao na
pratica. Logo, os educadores passaram a enfrentar problemas, pois a questdo era como atuar
de modo critico no campo pedagdgico, visto que segundo essa teoria € impossivel que o
professor desenvolva uma pratica critica. Além de a pratica pedagdgica situar-se no ambito da
violéncia simbodlica e as forcas materiais ndo darem margem para que o professor atuasse
criticamente.

Entdo, Saviani (2011) desenvolve a PHC e sobre a escolha do nome Pedagogia
Historico-Critica explica:

Cunhei, entdo, a expressdo “concepgdo historico-critica”, na qual eu procurava reter
o carater critico de articulagdo com as condicionantes sociais que a visdo
reprodutivista possui, vinculado, porém, a dimensao historica que o reprodutivismo
perde de vista. Os criticos-reprodutivistas t€ém dificuldade em dar conta das
contradi¢des exatamente porque elas se explicitam no movimento histérico (Saviani,
2011, p. 61).

Tratando da forma e do conteudo, conforme o autor alega, o conteudo e o saber
sistematizado ndo interessa a pedagogia com tal, isto €, nas palavras do autor a questdo central
da pedagogia ¢ a questdo dos métodos, dos processos. Dessa forma, entdo, faz “referéncia ao
fato de que o cientista tem uma perspectiva diferente da do professor em relacdo ao conteudo”

(Saviani, 2011, p. 65), pois como o proprio autor afirma: “O professor vé o conhecimento
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como um meio para o crescimento do aluno, ao passo que para o cientista o conhecimento ¢
um fim [...]” (Saviani, 2011, p. 65).

Para ensinar ¢ fundamental questionar no que as disciplinas serdo relevantes para o
avanco e desenvolvimento dos alunos. Disso surge o problema da transformagdo do saber
elaborado em saber escolar. Que consiste em uma sele¢do do saber elaborado, levando em
consideragdo o crescimento intelectual dos alunos, e uma sequéncia que possibilite a
assimilagdo do conteudo. Dessa forma, o autor cita a questdo central da pedagogia do
professor: “Assim, a questdo central da pedagogia ¢ o problema das formas, dos processos,
dos métodos; certamente, ndo considerados em si mesmos, pois as formas s6 fazem sentido
quando viabilizam o dominio de determinados conteudos” (Saviani, 2011, p. 65).

O autor explica que a palavra pedagogia, partindo da sua propria etimologia, significa
a introdugdo da crianga na cultura. E imperativo ressaltar que a sua origem esta no escravo
que levava a crianca no local dos jogos ou onde ela recebia instrug@o do preceptor, ou seja, a
conducgdo da crianca. Entre os gregos, a palavra paideia significava a cultura, os ideais da
cultura grega.

De acordo com o professor Saviani (2011), a pedagogia € o processo pelo qual o
homem se torna plenamente humano. Além do mais, explica a diferenga entre a pedagogia
geral e a pedagogia escolar, a primeira envolve a cultura e o que o homem produz, ja a
segunda esté ligada ao saber sistematizado, elaborado e metodico.

Entdo, ¢ de suma importancia a escola permitir o acesso a instrumentos (de elaboracao
e sistematizacdo) que expressem de forma elaborada o saber que surge da pratica social. Caso
contrario, os trabalhadores ficam impedidos de ascender ao nivel de elaboragdo do saber. Esse
saber sistematizado continua a ser propriedade privada a servigo do grupo dominante.

Em relagdo ao saber acabado e o saber em processo, ao afirmar que o saber ¢
produzido socialmente, ndo cabe falar em saber acabado. Essa producdo social ¢ historica e
ndo ¢ obra de cada geracdo independente das demais. Com isso, supde um saber existente,
mas ndo acabado e que ¢ suscetivel a transformacdo. Dessa forma, ¢ imprescindivel o dominio
deste saber pelos agentes sociais.

J& sobre o saber erudito e o saber popular, o autor afirma: “O povo precisa da escola
para ter acesso ao saber erudito, ao saber sistematizado e, em consequéncia, para expressar de
forma elaborada os contetdos da cultura popular que correspondem aos seus interesses”
(Saviani, 2011, p. 70).

Voltando a questdo do proprio nome da Pedagogia Historico-Critica, Saviani (2011)

explica também que quer traduzir o empenho em compreender a questdo educacional com
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base no desenvolvimento histérico objetivo. A concep¢do proposta ¢ o Materialismo
Histérico- Dialético, o qual busca compreender a histéria a partir do desenvolvimento
material, da determinacao das condi¢des materiais da existéncia humana.

Ainda mais sobre essa pedagogia critica ndo reprodutivista, que busca compreender a
educagdo escolar tal como se manifesta no presente, mas entendida essa manifestacdo como
um processo de transformagdo histérica. E na realidade escolar presente que se enraiza a
proposta da Pedagogia Historico-Critica. Quando se fala no termo histérico, o que se quer
dizer € o processo do qual o homem produz a sua existéncia no tempo. E a educacao tem suas
origens nesse processo.

Assim, a PHC se empenha na defesa da especificidade da escola. Com isso, conforme
0 proprio autor:

Em outros termos, a escola tem uma funcdo especificamente educativa,
propriamente pedagogica, ligada a questdo do conhecimento; é preciso, pois,
resgatar a importancia da escola e reorganizar o trabalho educativo, levando em

conta o problema do saber sistematizado, a partir do qual se define a especificidade
da educagdo escolar (Saviani, 2011, p. 84).

Saviani (2011) aborda um pouco sobre curriculo, o que ¢ classico em um curriculo
(portugués, geografia, matematica, etc.) e o que ¢ tema transversal, como as comemoragoes,
(educacdao ambiental, educagdo sexual, entre outros) e além disso questiona se ao final de
todas as atividades as criancas foram alfabetizadas, se aprenderam as matérias classicas. Em
sua explicagdao ele afirma que essas indagagdes ndo sdo feitas pelo fato de essas matérias
serem tao classicas que ninguém contesta.

Sendo assim, o autor diferencia os termos curricular e extracurricular. Para curriculo
alega que sdo as atividades essenciais que a escola ndo pode deixar de desenvolver. As outras
atividades, como as comemoragdes, definem-se como extracurriculares. E imperativo ressaltar
que essas atividades ndo devem substituir ou prejudicar as atividades curriculares, mas sim,
complementa-las .

Com isso, o significado fundamental da Pedagogia Histoérico-Critica € apresentado,
visto que ¢ uma concepg¢ao que procura afirmar-se sobre uma base historica e historicizante.

Saviani (2011) escolhe falar da materialidade pedagogica, pois:

No entanto, entendo que os problemas principais incidem exatamente sobre a
problematica que envolve a pratica, isto ¢, a situagdo da educagdo brasileira no
interior da qual a pedagogia historico-critica tenta desenvolver-se e em relagdo a
qual busca exercer um influxo no sentido transformador e de elevagdo da sua
qualidade. Nesse contexto, ocorreu-me tratar de um tema geral que eu poderia
denominar da seguinte forma: a materialidade da acdo pedagogica (Saviani, 2011, p.
90).
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Ademais, o autor afirma que a acdo que ¢ desenvolvida pela educacio s6 ¢é exercida
com base em um suporte material. Marx d& suporte a essa materialidade, entdo duas
modalidades sdo distinguidas: a que o produto se separa do produtor e a em que ndo ha essa
separacao. Para explicar o que se separa do material, traz o exemplo de um livro (material),
mas as suas teorias e ideias sdo imateriais.

Por fim, Saviani (2011) afirma que os desafios que se pdem para a Pedagogia
Historico-Critica vem da auséncia de um sistema nacional de educagdo, a questdo
organizacional e o problema da descontinuidade das politicas publicas educacionais .

Por serem nucleares neste trabalho a seguir serdo abordadas a Base Nacional Comum

Curricular (Brasil, 2018) e o Curriculo Paulista (2019).
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4. POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS: A BNCC E O CURRICULO
PAULISTA

No campo educacional, segundo Leme e Valente (2024), a classe dominante, a qual é
a detentora dos meios de produgdo, encontrou um meio de difundir suas ideias e de perpetuar
a estrutura da sociedade (capitalista). E colocando a escola para uma logica mercantil e de
privatizacao, os defensores do neoliberalismo precarizam a educagdo desqualificando a
escola publica.

Ainda mais, nessa realidade, o aluno € o responsavel por sua aprendizagem, ou seja, ¢
culpabilizado por suas dificuldades sem que as suas condigdes sejam analisadas.

Isso decorre das teorias em voga a pelo menos trés décadas que Duarte (2001)
caracteriza como teorias do aprender a aprender.

Logo, a escola perde a sua fungdo emancipadora. Segundo Leme e Valente (2024):

A escola perdeu sua fun¢do de formagdo emancipadora, e o professor tornou-se
apenas um “treinador” de provas, pois a “qualidade” que os empresarios buscam no
ensino ¢ medida por testes padronizados. A premiac¢do para os “resultados com
valor” leva a competigdo entre professores e escolas; ndo ha ajuda mutua nos
espagos educativos, pois a forma de premiar acaba por desarticular a classe de
professores (Leme ¢ Valente, 2024).

Sendo assim, com essa visdo precarizada da escola publica, a gestdo privada surge
como uma salvagdo, visto que hd uma impressao equivocada de que esse tipo de gestdo tem
mais sucesso que a publica, conforme Leme e Valente (2024).

No estado de Sao Paulo, em 2008, de acordo com Santos (s.d.) um novo programa da
Secretaria de Educagdo do Estado de Sdo Paulo foi intitulado: Sao Paulo Faz Escola. Essa
nova diretriz imp0s a rede publica estadual de ensino o apostilamento dos conteudos,
mantendo, dessa forma, a padronizacdo do ensino para todas as escolas da rede,
desrespeitando as regionalidades e os projetos politico pedagdgicos das escolas.

Quando os sistemas educacionais aderem as ideologias educacionais neoliberais, como
o exemplo citado acima, os danos sdo perceptiveis em sérios processos de exclusdo social,
segundo Santos (s.d.).

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) ¢ apresentada como um documento
de carater normativo que define o conjunto progressivo de aprendizagens essenciais que 0s
alunos devem desenvolver ao longo da Educag¢do Basica. Também se apresenta como esse

documento estd orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam uma
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formacdo humana integral como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais de
Educacao Basica (DCN) (Brasil, 1996).

A formulacao de curriculos dos sistemas e das redes escolares dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios tem como referéncia a BNCC (Brasil, 2018). O documento
contribui para o alinhamento de outras politicas e a¢des, como a formagao de professores, a
elaboracdo de conteudos educacionais e critérios para a oferta de infraestrutura adequada.

O documento define dez competéncias gerais que, no ambito pedagodgico,
consubstanciam os direitos de aprendizagem e desenvolvimento. De acordo com a BNCC,

competéncia ¢ definida como:

Na BNCC, competéncia ¢ definida como a mobiliza¢do de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho (Brasil, 2018, p. 8).

Em suma, as competéncias gerais da Educacdo Basica sdo:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos para entender e
explicar a realidade.

2. Exercitar a curiosidade intelectual incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise
critica, a imagina¢cdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagoes artisticas e culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua satde fisica e emocional.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se

respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos
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10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,

resiliéncia e determinagio.

Além do mais, o foco no desenvolvimento de competéncias tem orientado a maioria
dos Estados e Municipios brasileiros e diferentes paises na constru¢do de seus curriculos.
Sendo assim, o documento indica que as decisdes pedagogicas devem estar orientadas para o
desenvolvimento de competéncias.

Em relagao ao ensino de competéncias, Duarte (2001) corrobora com o assunto e cita
Perrenoud: “a abordagem por competéncias junta-se as exigéncias da focalizagdo sobre o
aluno, da pedagogia diferenciada e dos métodos ativos” (Duarte, 2001, p. 35 apud Perrenoud,

1999, p. 53). Complementado, Duarte (2001) faz outra citagdo de Perrenoud:

a formag@o de competéncias exige uma pequena ‘revolugdo cultural’ para passar de
uma ldégica do ensino para uma légica do treinamento (coaching), baseada em um
postulado relativamente simples: constroem-se as competéncias exercitando-se em
situagdes complexas (Duarte, 2001, p. 35 apud, Perrenoud, 1999, p. 54).

Ainda mais, quando Duarte (2001) escreve sobre as pedagogias do “aprender a
aprender”, a qual, segundo o proprio autor, “estabelecem uma hierarquia valorativa na qual
aprender sozinho situa-se num nivel mais elevado do que a aprendizagem resultando da
transmissdo de conhecimentos por alguém” (Duarte, 2001, p. 36), faz a seguinte afirmacao:
“Ao contrario desse principio valorativo, entendo ser possivel postular uma educacdo que
fomente a autonomia intelectual e moral através justamente da transmissdo das formas mais
elevadas e desenvolvidas do conhecimento socialmente existente” (Duarte, 2001, p. 36).

Continuando com a BNCC (2018), apdés a apresentacdo das competéncias, o

documento aborda o que a educagdo integral deve contemplar:

Reconhece, assim, que a Educacdo Basica deve visar a formagdo e ao
desenvolvimento humano global, o que implica compreender a complexidade ¢ a
ndo linearidade desse desenvolvimento rompendo com visdes reducionistas que
privilegiam ou a dimensdo intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva (Brasil,
2018, p. 14).

Ainda sobre a educacdo integral, com a qual o documento mostra estar comprometido,

ha a seguinte afirmagao:

Independentemente da duracdo da jornada escolar, o conceito de educacdo integral
com o qual a BNCC estd comprometida se refere a construgdo intencional de
processos educativos que promovam aprendizagens sintonizadas com as
necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes e, também, com os
desafios da sociedade contemporanea (Brasil, 2018, p. 14).
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Tratando-se do papel fundamental da BNCC, o documento expressa a igualdade
educacional sobre a qual as singularidades devem ser consideradas e atendidas. Essa
igualdade deve valer também “para as oportunidades de ingresso e permanéncia em uma
escola de Educagao Basica, sem o que o direito de aprender ndo se concretiza” (Brasil, 2018,
p. 15).

Porém, ao objetivar o desenvolvimento de competéncias e habilidades para a formagao
de sujeitos aptos para mercado, na escola dualista, conflita diretamente com o objetivo da
educacdo “integral” distante do desenvolvimento humano que s6 ¢ possivel com
conhecimentos aprofundados que sdo negados aos alunos da escola publica.

Ademais, ha um reconhecimento de que a educagdo tem um compromisso com a
formagdo e o desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva,
social, ética, moral e simbdlica. Porém, analisando o documento a luz da PHC, é nitida a
hegemonia da classe dominante, isto €, as dimensdes ndo sao desenvolvidas plenamente, a fim
de ndo implicar a superacao dos interesses da classe burguesa.

As aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da educagdo basica sO se
materializam mediante o conjunto de decisdes que caracterizam o curriculo em a¢do'. Essas
decisdes, resumidamente, referem-se a: contextualizar os conteudos dos componentes
curriculares; decidir sobre formas de organiza¢do interdisciplinar dos componentes
curriculares; selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas
diversificadas, recorrendo a ritmos diferenciados e a conteudos complementares; conceber e
pOr em pratica situagdes e procedimentos para motivar e engajar os alunos nas aprendizagens
e criar e disponibilizar materiais de orientacdo para os professores, bem como manter
processos permanentes de formacao docente.

Sendo assim, segundo o proprio documento:

Essas decisoes precisam, igualmente, ser consideradas na organizagdo de curriculos
e propostas adequados as diferentes modalidades de ensino (Educacdo Especial,
Educag@o de Jovens e Adultos, Educacdo do Campo, Educagdo Escolar Indigena,
Educagdo Escolar Quilombola, Educagao a Distancia), atendendo-se as orientagdes
das Diretrizes Curriculares Nacionais (Brasil, 2018, p. 17).

Ap6s a introdugido do documento?, ha a apresentacgio da estrutura da BNCC:

[...] a BNCC esta estruturada de modo a explicitar as competéncias que devem ser
desenvolvidas ao longo de toda a Educacdo Basica e em cada etapa da escolaridade,
como expressdo dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento de todos os
estudantes (Brasil, 2018, p. 23).

! Curriculo em agdo, trata-se do que efetivamente ocorre na sala de aula.
2 Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento oficial do Ministério da Educacido, com mais de 600
paginas.
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Ao longo da Educagdo Basica (Educagdo infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio), os alunos devem desenvolver as dez competéncias gerais da Educacdo Bésica.

Na etapa da Educacdo Infantil devem ser assegurados seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, para que as criancas tenham condi¢des de se desenvolver, as quais sdo:
Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se.

A BNCC (2018) estabelece também os campos de experiéncias, sdo cinco: O eu, o
outro ¢ o nos; Corpo, gestos ¢ movimentos; Tracos, sons, cores e¢ formas; Escuta, fala,
pensamento e imaginacdo e Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes. Em
cada campo de experiéncia ha definido os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
pelos trés grupos de faixa etaria.

No Ensino Fundamental ha cinco areas do conhecimento: linguagens (lingua
portuguesa, arte, educacdo fisica e lingua inglesa). Matemadtica, ciéncias da natureza, ciéncias
humanas (geografia e historia) e ensino religioso. Além disso, cada 4rea do conhecimento
estabelece competéncias especificas da area.

As unidades tematicas, as quais estdo de acordo com as areas de conhecimento e com
a faixa etaria dos alunos, definem um arranjo dos objetos de conhecimento. Também ha as
habilidades que devem ser desenvolvidas com base nas unidades tematicas e os objetos de
conhecimento. As habilidades expressam as aprendizagens essenciais que devem ser
asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares.

Em relagdo aos curriculos, de acordo com o documento:

Portanto, os agrupamentos propostos ndo devem ser tomados como modelo
obrigatério para o desenho dos curriculos. Essa forma de apresentagdo adotada na
BNCC tem por objetivo assegurar a clareza, a precisdo e a explicitagdo do que se
espera que todos os alunos aprendam no Ensino Fundamental, fornecendo
orientagdes para a elaboracdo de curriculos em todo o Pais, adequados aos diferentes
contextos (Brasil, 2018, p. 31).

O Ensino Médio esta organizado em quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas
Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. A estrutura do ensino fundamental e médio sdo
semelhantes, o que as diferencia ¢ em relacdo as 4areas de conhecimento, as unidades
didaticas, objetos de conhecimento e habilidades, isto €, os “contetidos” e os objetivos de cada
um.

A area de Educacao Fisica ¢ um componente curricular que tematiza as areas corporais
em suas diversas formas de codificacdo e significagdo social, entendidas como manifestagoes

4

das possibilidades expressivas dos sujeitos. Em relacdo a essa area, segundo a BNCC: “E
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fundamental frisar que a Educa¢do Fisica oferece uma série de possibilidades para enriquecer
a experiéncia das criangas, jovens e adultos na Educacdo Basica, permitindo o acesso a um
vasto universo cultural” (Brasil, 2018, p. 213).

Tratando das praticas corporais dentro da Educacao Fisica:

Ha trés elementos fundamentais comuns as praticas corporais: movimento corporal
como elemento essencial; organizagdo interna (de maior ou menor grau), pautada
por uma logica especifica; e produto cultural vinculado com o lazer/entretenimento
e/ ou o cuidado com o corpo ¢ a satde (Brasil, 2018, p. 213).

Na BNCC (2018) cada uma das praticas corporais tematizadas compde uma das seis
unidades tematicas abordadas ao longo do Ensino Fundamental. As unidades temadticas sdo:
brincadeiras e jogos, esportes, ginasticas, dangas, lutas e praticas corporais de aventura.

A unidade Brincadeiras e Jogos explora atividades exercidas dentro de determinados
limites de tempo e espaco, caracterizadas pela criacdo e alteracao de regras, bem como pela
apreciacao do ato de brincar em si.

Os Esportes retinem tanto as manifestacdes mais formais dessa pratica quanto as
derivadas. As praticas derivadas dos esportes mantém, essencialmente, suas caracteristicas
formais de regulagdo das acdes, mas adaptam as demais regras aos interesses dos
participantes.

A unidade tematica Gindsticas reine praticas que empregam movimentos suaves €
lentos, tal como a recorréncia a posturas ou a conscientizagdo de exercicios respiratorios,
voltados para a obtencao de uma melhor percep¢ao sobre o proprio corpo.

A unidade Dangas explora o conjunto das praticas corporais caracterizadas por
movimentos ritmicos.

A unidade tematicas Lutas focaliza as disputas corporais, nas quais os participantes
empregam técnicas, taticas e estratégias.

A unidade Praticas corporais de aventura, “exploram-se expressoes e¢ formas de
experimentacdo corporal centradas nas pericias e proezas provocadas pelas situacdes de
imprevisibilidade que se apresentam quando o praticante interage com um ambiente
desafiador” (Brasil, 2018, p. 218).

Mais adiante, no documento ha as competéncias especificas de Educacao Fisica para o
Ensino Fundamental, as quais sdo (Brasil, 2018, p. 223):

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a

organizac¢ao da vida coletiva e individual.
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2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades
de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacdo do
acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realizagdo das praticas corporais € 0s
processos de satde/doenga, inclusive no contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e estética
corporal, analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas
consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producdo dos preconceitos, compreender seus efeitos e
combater posicionamentos discriminatorios em relagdo as praticas corporais € aos seus
participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes
praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade
cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autonoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promog¢ao da saude.

9. Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidadio, propondo e
produzindo alternativas para sua realizacdo no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dangas,
ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

Nos anos iniciais do ensino fundamental ¢ importante reconhecer, também, a
necessaria continuidade as experiéncias em torno do brincar, desenvolvidas na Educagdo
Infantil.

A Educagdo Fisica assume um compromisso claro com a leitura, a producdo e a
vivéncia das praticas corporais. Pode colaborar também com o processo de letramento e
alfabetizacdo dos alunos, ao criar oportunidades e contextos para ler e produzir textos que
focalizem experiéncias nas praticas corporais.

Os objetos de conhecimento, dentro da unidade tematica Brincadeiras e jogos, para os
primeiros e segundos anos do ensino fundamental sdo: Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitdrio e regional. E para os terceiros, quartos e quintos:
Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo Brincadeiras e jogos de matriz indigena

e africana.
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As habilidades em ambos os objetos de conhecimento relacionam-se mais em:
Experimentar e recriar jogos e brincadeiras da cultura popular; Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto comunitario e regional;
Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana e Recriar,
individual e coletivamente, ¢ experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo.

E importante destacar que na BNCC (2018) o jogo possui uma distingdo entre o jogo
como ferramenta auxiliar de ensino e o jogo como contetdo especifico. O utilizado como
ferramenta auxiliar de ensino, ¢ entendido como meio para se aprender outra coisa, além disso
o documento reforca que essa concep¢do nao ¢ adotada na organizagdo dos seus
conhecimentos. O jogo, de acordo com a BNCC (2018) tem o valor em si mesmo e precisam
ser organizados para serem estudados.

No documento esta registrado que o Curriculo Paulista (2019) ¢ um documento fruto
do esfor¢o dos profissionais da educacdo, tanto das Redes Municipais, quanto da Rede
Estadual e Privada. E que quer traduzir as especificidades sociais, econdmicas, regionais,
culturais e histéricas de cada municipio do Estado de Sao Paulo.

No que diz respeito a melhoria da qualidade do ensino, segundo o Curriculo Paulista
(2019):

Dessa maneira, que o Curriculo Paulista represente um passo decisivo no processo
de melhoria da qualidade de educagdo no Estado de Sao Paulo, no que se refere as
aprendizagens dos estudantes, a formacdo inicial e continuada dos educadores, a
producdo de materiais didaticos, as matrizes de avaliacdo e ao estabelecimento de
critérios para a oferta de infraestrutura adequada ao pleno desenvolvimento da
educacdo (Sao Paulo, 2019, p. 12).

No proprio documento, em seguida, uma retomada as discussdes curriculares no
Estado de Sao Paulo ¢é feita. Sendo assim, o processo de municipalizagio do Ensino
Fundamental foi feito em 1996 e, a partir desse periodo, tanto as escolas Estaduais quanto as
Municipais tiveram que discutir e elaborar propostas curriculares, materiais de orientagao
didaticas e metodologicas e materiais pedagogicos que pudessem qualificar a educagdo nos
municipios.

Tratando da BNCC (Brasil, 2018) foi a partir da sua homologagao, que os estados
iniciaram a sua (re)elaboracao dos curriculos. No Estado de Sdo Paulo, inicia-se a elaborag¢ao
do Curriculo Paulista. Com base nisso, de acordo com o curriculo: “A primeira versdo do

Curriculo Paulista resultou da leitura analitica das proposi¢des da BNCC e do cotejamento
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dessas propostas com documentos curriculares das diferentes Redes Municipais, da Rede
Privada e da Rede Estadual” (Sao Paulo, 2019, p. 20).

O Curriculo Paulista foi homologado pelo Secretario Estadual de Educagao em
primeiro de agosto de 2019. A partir disso o documento retorna as redes de ensino, as escolas
e aos educadores. Além disso, o desafio ¢ que o Curriculo Paulista (2019) assegure a
educacdo de qualidade a todos os estudantes. Ainda em relacdo a melhoria da qualidade da
educacao:

Nesse processo de melhoria da qualidade da educacdo, o Curriculo Paulista
representa um marco importante para a reducdo das desigualdades educacionais no
Estado, uma vez que explicita as aprendizagens essenciais que todos os estudantes
devem desenvolver (Sdo Paulo, 2019, p. 26).

Ademais, conforme o Curriculo Paulista (2019), ¢ necessario que o planejamento
tenha foco na equidade, reconhecendo assim, que as necessidades dos estudantes sdo
diferentes. Equidade, conforme o proprio documento, diz respeito a inclusdo de todos os
estudantes nas escolas e a garantia de seu direito a educagdo publica e de qualidade prevista
na LDB, na Constitui¢do, na legislagao estadual e dos municipios paulistas

Mais adiante, o compromisso do Curriculo Paulista (2019), com a Educac¢ao Integral, ¢
desenvolvido. Sendo assim, considera-se a Educacdo Integral com base na formagdo dos

estudantes do Estado e, de acordo com o documento:

[...] o desenvolvimento dos estudantes em suas dimensdes intelectual, fisica,
socioemocional e cultural, elencando as competéncias e as habilidades essenciais
para sua atuacdo na sociedade contemporanea e seus cenarios complexos,
multifacetados e incertos (Sao Paulo, 2019, p. 28)

Ademais, o Curriculo Paulista (2019) em alinhamento com a BNCC (2018), preconiza
a adocdo de praticas pedagdgicas e de gestdo que levem em consideragdo: O compromisso
com a formag¢do e o desenvolvimento humano em toda sua complexidade; Uma visdo plural,
singular e integral da crianga, do adolescente, do jovem e do adulto, de suas agdes e
pensamentos; O acolhimento das pessoas em suas singularidades e diversidades, o combate a
discriminacao e ao preconceito em todas as suas expressoes e a necessidade de construir uma
escola como espaco de aprendizagem, de cultura e de democracia.

Tratando do que os alunos devem “saber”, segundo o documento:

Assim, o Curriculo indica claramente o que os estudantes devem “saber” (em termos
de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem
“saber fazer”, considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno

exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. (Sdo Paulo, 2019, p. 35)
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O Curriculo Paulista (2019) tem um compromisso com a alfabetizacdo, a qual tem um
papel central no documento, visto que supde um conjunto de habilidades e competéncias que
se configuram como andaimes para as aprendizagens posteriores.

Em relacdo a alfabetizacdo: “Vale destacar que a alfabetizacdo ndo se restringe apenas
a apropriacdo da palavra escrita, mas designa um conjunto de saberes e fazeres especificos e
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo e para as aprendizagens posteriores” (Sao
Paulo, 2019, p. 37).

Em seguida, tratando da Tecnologia Digital, de acordo com o curriculo, essa tematica
¢ contemplada nos varios componentes curriculares, desde os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, para assegurar que os estudantes saibam lidar com a informagao cada vez mais
disponivel.

O processo de avaliagdo, pensando no Ensino Fundamental, deve acompanhar, de
forma processual, a aprendizagem do estudante e possibilitar a reflexdo sobre as praticas
planejadas pelos professores.

Mais adiante, a proposta para o Ensino Fundamental ¢ desenvolvida, como o que mais
interessa a esse trabalho sdo os Anos Iniciais, apenas estes serdo descritos. De acordo com o
Curriculo Paulista (2019) a, essa ¢ a etapa mais longa da Educacdo Bésica, atendendo
estudantes entre 6 a 14 anos. Esses alunos experimentam mudancas relacionadas a aspectos
fisicos, cognitivos, emocionais, afetivos, sociais, entre outras.

As mudangas, ja& mencionadas, sentidas pelos alunos impdem desafios a elaboragdo de
curriculos para essa etapa de escolarizagdo, que favoregam a superagdo das rupturas. Nos
Anos Iniciais, as mudangas vivenciadas pelas criangas repercutem em suas relagdes consigo
mesmas, com os outros € com o mundo.

As caracteristicas dessa faixa etaria, conforme o curriculo:

As caracteristicas, dessa faixa etaria, demandam um trabalho no ambiente escolar,
que se organize em torno dos interesses manifestos pelas criangas, de suas vivéncias
mais imediatas para que, com base nessas vivéncias, elas possam, progressivamente,
ampliar essa compreensdo, o que se da pela mobilizagdo de operagdes cognitivas,
cada vez mais complexas, e pela sensibilidade para apreender o mundo, expressar-se
sobre ele e nele atuar (Sdo Paulo, 2019, p. 84).

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagogica deve ter como
foco a alfabetizagdo, garantindo diversas oportunidades para que os alunos se apropriem da
escrita alfabética.

Como ¢ na fase dos 6 aos 12 anos, segundo o pfoprio documento, que as criancas

passam a desenvolver conceitos mais elaborados em relacdo a si mesmas, apresentando
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controle emocional. Dessa forma, ¢ nessa fase que os conflitos aparecem e cabe a escola
ajudar os estudantes nesse processo da constru¢ao da propria identidade e do controle
emocional.

A curiosidade também deve ser estimulada por meio da interagdo social, cultural e
familiar, das vivéncias, do pertencimento a um grupo, bem como a interacdo com as
tecnologias de informagdo e comunicagao.

Na transicado dos Anos Iniciais para os Anos Finais, ¢ imprescindivel que a escola
promova maior articulagdo entre essas etapas da Educagdo Basica, evitando rupturas no
processo de aprendizagem.

Dentro da area de linguagens, mais especificamente, em de Educagao Fisica, de acordo
com o Curriculo Paulista (2019), o ensino de Educacao Fisica busca a compreensao do sujeito
inserido em diferentes realidades culturais nas quais corpo, movimento e intencionalidade sao
indissociaveis.

Com isso, o curriculo deve refletir:

Nessa perspectiva, portanto, o curriculo deve refletir o contexto sdcio histérico: a
instabilidade da dindmica social contemporanea imprime a necessidade de rever,
ressignificar e atualizar a visdo de cidaddo que se pretende formar, bem como os
conhecimentos, métodos e o tipo de organizagdo escolar que correspondem a essa
formacéo (Sao Paulo, 2019, p. 249).

O Curriculo Paulista (2019) dialoga com os fundamentos pedagdgicos definidos pela
BNCC (foco no desenvolvimento de competéncias e compromisso com a Educagdo Integral)
que defendem o desenvolvimento pleno dos estudantes, o respeito as singularidades, o
acolhimento das diversidades ¢ a construcao da autonomia.

Em relacdo as dimensdes cognitivas, fisicas, socioemocionais, as habilidades previstas
no Curriculo Paulista (2019), visam o desenvolvimento de todas essas dimensdes numa
perspectiva sistémica, mais humanista que instrumental.

O desenvolvimento mais humanista, de acordo com o documento:

Além do conhecimento sobre as capacidades fisicas, as regras, técnicas ¢ taticas, a
cultura corporal de movimento deve também promover a reflexao sobre o consumo,
o individualismo, os esteredtipos, os preconceitos relativos ao género, as ragas, ao
desempenho e a propria forma corporal, presentes nas praticas corporais (Sao Paulo,
2019, p. 250).

A construcdo das habilidades estd vinculada a oito dimensdes do conhecimento:
reflexdo sobre a acdo, analise, compreensdo, experimentacdo, uso € apropriacao, fruigao,
construcdo de valores e protagonismo comunitario. No Curriculo Paulista (2019) optou-se por
agrupar essas dimensdes em trés categorias: Aprender sobre; Aprender a fazer e Aprender a

ser e conviver.
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Em suma, conforme o Curriculo paulista (2019), as categorias compreende as
dimensoes:

- Aprender sobre: Reflexdo sobre a acdo (refere-se aos conhecimentos originados na
observagdo e na analise das proprias vivéncias corporais ¢ daquelas realizadas por
outros); Andlise (estd associada aos conceitos necessdrios para entender as
caracteristicas e o funcionamento das praticas corporais) ¢ Compreensao (refere-se ao
esclarecimento do processo de insercdo das praticas corporais no contexto
sociocultural).

- Aprender a fazer: Experimentacdo (refere-se aos conhecimentos que ndo podem ser
acessados sem que sejam efetivamente experimentados e a oportunidade de atribuir
sentido a experiéncia); Uso e apropriacdo (Diz respeito aos conhecimentos que
viabilizam a pratica efetiva das manifestagdes da cultura corporal de movimento nao
sO durante as aulas, como também para além delas) e Frui¢do ( Refere-se a
apropriacdo de um conjunto de conhecimentos que permita ao estudante desfrutar da
realizagdo de uma determinada pratica corporal e/ou aprecia-la quando realizada por
outros).

- Aprender a ser e conviver: Construgdo de valores (refere-se aos conhecimentos
originados em discussdes e vivéncias no contexto da tematizacdo das praticas
corporais) e Protagonismo comunitario (refere-se as atitudes/acoes e aos
conhecimentos necessarios para os estudantes participarem de forma confiante e
autoral em decisdes e acdes orientadas a democratizar o acesso das pessoas as praticas

corporais, tomando como referéncia valores favoraveis a convivéncia social).

Tratando das etapas da Educagdo Bésica, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental:

Portanto, o Curriculo Paulista prevé que, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
sejam consolidadas, ampliadas e aprofundadas as praticas da cultura corporal de
movimento, considerando tanto os interesses e expectativas dos estudantes quanto as

aprendizagens necessarias a continuidade da formacao. (Sao Paulo, 2019, p. 255)

As Unidades Tematicas previstas no Curriculo Paulista, em consonancia com a BNCC,
sdo: Brincadeiras e jogos, Dancas, Lutas, Gindsticas, Esportes, Praticas corporais de aventura
e Corpo, Movimento e Saude.

Em relagdo a Unidade Tematica Brincadeiras e Jogos nos primeiros anos do Ensino

Fundamental:

No 1° e 2° anos do Ensino Fundamental, a Unidade Tematica Brincadeiras e Jogos
tem como objeto de conhecimento As brincadeiras e os jogos da cultura popular
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presentes no contexto comunitario e regional. Inicia-se identificando as brincadeiras
e os jogos do contexto familiar, reconhecendo a origem e tradigdo dessas praticas, as
transformagdes e adaptagdes que sofreram de acordo com as caracteristicas do
ambiente fisico e social em que se deram (Sao Paulo, 2019, p. 256)

Além de os estudantes terem acesso ao conhecimento sobre o corpo e a vivéncia de
variadas habilidades motoras, ¢ importante que reconhegam semelhancas e diferencas entre as
brincadeiras e os jogos dos contextos familiares.

No 3°, 4° e 5° anos amplia-se o contexto da unidade tematica: Brincadeiras e Jogos do
Brasil e do Mundo incluindo-se os de matriz indigena e africana. A proposta ¢ que os
estudantes experimentem e recriem as brincadeiras e jogos dessas matrizes.

As habilidades do Curriculo Paulista (2019) foram reiteradas da BNCC (2018), sendo,
basicamente:

Para 1° e 2° anos: Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos dos
contextos familiar e comunitario, respeitando as diferengas individuais ¢ de desempenho;
Identificar os desafios das brincadeiras e jogos dos contextos familiar € comunitario e
construir estratégias para resolvé-los, com base nas caracteristicas dessas praticas e ) Planejar
e utilizar estratégias para resolver os desafios de brincadeiras e jogos do contexto regional,
com base nas caracteristicas dessas praticas.

Para 3°, 4° e 5° anos: Utilizar estratégias para possibilitar a participagdo segura de
todos os alunos em brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os de matrizes indigena e
africana; Experimentar e descrever, por meio de multiplas linguagens, as brincadeiras e jogos
inclusivos, explicando a importancia desses jogos para a participacao de todos; Colaborar na
proposicdo e produgdo de alternativas para a pratica de brincadeiras e jogos inclusivos,
experimentando-as e produzindo textos audiovisuais para divulgd-las na escola e
Experimentar e Recriar individual e coletivamente, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos

do mundo.

4.1 O Jogo

Com o intuito de tornar mais precisa a sua defini¢do sobre o jogo, Elkonin (2009)
escreve: “No homem, o jogo ¢ a reconstrucdo de uma atividade que destaque o seu contetido

social humano: as suas tarefas e as normas das relagdes sociais” (Elkonin, 2009, p. 20).
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Em seguida o autor afirma que o seu objetivo de pesquisa ¢ a natureza e o conteudo do
jogo de papéis, sua origem, seu desenvolvimento e decadéncia e sua importancia para a vida e
o desenvolvimento da crianga como futura personalidade.

O jogo ha tempos despertou o interesse dos filosofos, tanto os jogos dos animais
quanto dos homens, mas somente no século XIX ¢ que foi objeto de investigagao psicologica
especifica por Groos. A sua teoria de jogo foi muito difundida no primeiro quartel do século
XX. As suas idéias basicamente sdo: Todo ser vivo possui predisposicoes hereditarias que
incutem finalidade ao seu comportamento; as reagdes inatas dos seres vivos superiores nao
bastam para cumprir missdes vitais complexas; todo ser superior tem infancia; esse periodo da
infancia tem por finalidade possibilitar a aquisicdo das adapta¢des necessarias a vida e onde o
individuo em desenvolvimento manifesta por seu proprio impulso interno as suas inclinagdes,
encontra-se diante das mais primdrias manifestagdes do jogo.

Elkonin (2009) sustentado em Gross, a qual afirma que o objetivo principal da
infancia ¢ o desenvolvimento das adaptagdes as tarefas vitais sucessivas e que, com isso,
pode-se dizer que as criangas brincam porque a infancia ¢ dada justamente para isso. Em
seguida, Elkonin afirma: “Do ponto de vista de Gross, o jogo ¢ precisamente a atividade em
que ocorre a formagdo da superestrutura necessaria sobre a base das reagdes congénitas, em
que “se formam os habitos adquiridos e, antes de tudo, as novas reagdes habituais” (Elkonin,
2009, p. 88).

O jogo pode ser e € objeto de estudo de diversas ciéncias, sendo também da psicologia.
Os psicologos que estudam os problemas do desenvolvimento psiquico, interessam-se pelo
jogo, sobretudo como atividade em que se exerce um tipo singular de regulagdo psiquica e
direcao de conduta, conforme Elkonin (2009).

Agora, tratando do desenvolvimento do jogo na idade pré-escolar, o jogo
protagonizado ¢ interessante, pois desenvolve-se intensamente e alcanga o nivel médximo na
segunda metade da idade pré-escolar. Estudando isso, descobre-se com maior profundidade a
esséncia do jogo, podendo facilitar a direcdo pedagogica e a formacao dessa atividade da
crianga.

Como destaca Elkonin (2009) acerca do que Rudik menciona em relagdo ao
desenvolvimento dos motivos do jogo, na primeira infincia os motivos sdo relativos, para
esse autor, o sentido do jogo estd na acao e nao no resultado dela. Na idade pré-escolar média,
o interesse das criangas apoia-se na interpretagao do papel, e as criangas mais velhas também
possuem essa preocupagdo em relacdo a perfei¢do em que o papel ¢ interpretado, aumentando

a exigéncia de fazer com veracidade.
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No jogo, a atividade da crianca tende a representar diversas agdes, como lavar roupa,
cozinhar , etc., comegando, assim, os jogos-a¢des. Com isso, primeiro aparecem os jogos de
carater construtivo (ha poucos papéis) e por ultimo os jogos protagonizados, nos quais a
crian¢a produz uma ou outra imagem. Dentro desses jogos possuem os de encenagdo, quando
a crianga dirige o brinquedo e os jogos em que o papel ¢ interpretado pela crianca.

Conforme as observag¢des de Elkonin (2009), as criangas menores atuam nos jogos
com atitudes referentes a vida cotidiana e as com mais idade aos eventos sociais €
desenvolvem também até alguns temas literarios.

O autor examina algumas questdes de Usova (1947) e explica que essa alegava que o
jogo das criangas aos trés anos de idade ja apresenta um carater tematico e que vai até os sete
anos. Além disso, também afirma que o tema do jogo e seus papéis determinam as atitudes
das criancas em relacdo ao proprio jogo.

No inicio, o jogo se concentra nas agdes domesticas, em seguida, as significagdes
aparecem, relacionadas com as ac¢des. Primeiro a crianga brinca de cozinhar e depois se torna
a cozinheira. Logo, as relagdes entre os personagens aparecem € o papel também, de modo
que a crianga interpreta o papel pelo brinquedo e por si mesma.

Tratando-se do estudo experimental do jogo, Elkonin (2009) retoma os estudos de

Vygotsky e afirma:

Ainda em vida de Vygotsky ficou claro que era necessario passar ao estudo
experimental do jogo. A experimentacdo do jogo, em sua totalidade, e dos seus
elementos estruturais, em separado, ¢ muito complexa. Requer intervengdo ativa no
andamento do jogo e, com tal intervengdo, o jogo destréi-se com facilidade
(Elkonin, 2009, p. 240).

Com o objetivo de focalizar a analise dos motivos do jogo, Elkonin procurou abordar
a pesquisa de Slavina (1948). Para a pesquisa ela observou os jogos similares de criangas de
diferentes idades.

As criancas foram observadas durante varias sessoes em um quarto experimental de
um jogo com argumento doméstico, como ‘“familia” ou no “jardim de infincia”. Nesse
ambiente h4 brinquedos selecionados, como: moveis, bonecas, mesas, utensilios de cozinha,
etc. As criangas mais velhas foram observadas primeiro. Elas jogam juntas e as suas agdes
estdo ligadas as das outras, além dos brinquedos e dos ambientes receberem significados
ludicos.

O jogo conta com regras, e quanto mais desenvolvido se encontra, mais regras internas

possui. As agdes sujeitam-se ao argumento e ao papel.
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Com as criangas menores, o jogo apresenta um carater diferente, por mais que a
situacdo (ambiente e objetos) seja a mesma das criangas mais velhas. Dessa forma, com base
nas observacodes, tais criangas escolhem, primeiramente, o brinquedo que mais lhe agrada e
manipula o objeto sozinha, sem demonstrar interesse pelo brinquedo e pelo jogo do outro.

Continuando os experimentos, Slavina (1948) observou que as criancas pequenas nao
abandonaram o papel que estavam exercendo no ambiente, mesmo que nao condizia com os
objetos presentes no ambiente, evidenciando a importancia de se ter nos jogos infantis uma
protagonizacdo e uma situagdo imaginaria.

Ap6s realizar mais experimentos, Slavina (1948) escreve que a situagdo imagindria € o
papel sdo justamente o que comunica um novo sentido as agdes das criangas com os
brinquedos. Elas jogam com os objetos executando determinadas agdes, consistindo o
verdadeiro sentido de jogo para Slavina (1948), visto que afirma que quando no jogo infantil
se dd um papel e uma situagdo imaginaria, o papel adquire um novo sentido para as criangas.

Tratando das descri¢cdes dos jogos infantis, quase todas mencionam o emprego ludico
do objeto como seu trago tipico, sendo esse emprego ludico, por exemplo, um pau de
vassoura, no jogo, representar um cavalo. E além de simplesmente a crianga montar nele,
também o alimenta.

Em relagdo a transformagdo do objeto em brinquedo, Elkonin afirma:

O processo de transformagdo do objeto em brinquedo ¢ justamente o processo de
diferenciagdo do significado e do significante e do nascimento do simbolo.
Parece-nos, por vezes, que esse processo ¢ espontaneo, ¢ a espontaneidade resulta da
naturalidade e desordem dos atos conjuntos do adulto e da crianga para assimilar os
simbolos. Quando se examinam os dados relacionados com a simbolizagdo, ¢é
preciso ter isso em conta (Elkonin, 2009, p. 327).

Além do mais, é imperativo ressaltar que o signo significa uma certa realidade e que as
formas simbolicas sdo: desenhos, construcdo, jogo e emprego de signos.

No momento em que a educagdo passou a ter uma funcdo social, o jogo passou a ser
utilizado como meio de educacdo. Nos mais diferentes sistemas pedagogicos concediam ao
jogo papéis diferentes, mas nenhum o omitia, visto que esse tem uma certa afinidade com a
natureza da crianga, afinidade essa relativa ao social, levando em consideracao a necessidade
que ela sente de se comunicar com o adulto.

Onde predomina a educagdo familiar ha dois tipos de atividades que influem nos
processos de desenvolvimento da crianca, como as diversas formas de trabalho na familia e o
jogo em suas variadas formas.

Na sociedade burguesa, as classes dominantes e os setores sociais abastados afastam o

trabalho da vida dos seus filhos. O jogo se torna de maneira mais geral na forma fundamental
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na vida da crianca. Com isso, a crianga reflete nos jogos essas relagdes que os seus familiares
se relacionam entre si e com ela.

Mais adiante, Elkonin (2009) esclarece que ndo irda examinar a importancia puramente
didatica do jogo, a qual tem a funcdo de formar novas aptiddes, pelo fato de ser muito
limitada, visto que os tragos especificos do jogo sdo relegados para segundo plano.

Tratando do jogo e da sua transformacao, Elkonin (2009) aborda a teoria de Leontiev
(1965b), o qual diz que a transformagdo do jogo na transi¢do do periodo da mais tenra
infancia para a idade pré escolar, se dd na ampliagdo do circulo de objetos humanos.

Ademais, Elkonin (2009) afirma haver um paradoxo que se manifesta ao passar do
jogo com objetos para a interpretagdo de papéis, pois € que nesse momento da transi¢do pode
nao haver uma mudanca no meio objetal imediato das criangas. Os brinquedos sdo os mesmos
e as proprias acgodes realizadas nas primeiras etapas também. O que muda ¢ que os objetos
adquirem um novo sentido, ou seja, a conversdo da menina em mae e da boneca em filha, faz
com que essas agdes (dar banho, dar de comer) se transformem em responsabilidades da
crianca. Sendo importante ressaltar que o0 modo com que a crianga se relaciona e lida com
essas responsabilidades depende da sua realidade de vida e das relagdes concretas que a
circundam.

Em seguida, Elkonin (2009) alega:

As vésperas da transi¢io do jogo com objetos para o jogo representativo, a crianga
desconhece ainda as relacdes e fungdes sociais dos adultos, bem como o sentido da
atividade que desenvolvem. Atua conforme o dita seu desejo e coloca-se
objetivamente na posi¢do do adulto, operando-se a0 mesmo tempo uma orientagdo
eficiente de emotividade nas relagdes dos adultos e nos sentidos de seu
procedimento. Nesses casos, o intelecto acompanha as emogdes eficientes (Elkonin,
2009, p. 405).

Ademais, ¢ imperativo ressaltar que, por maior que seja a emog¢ao com que a crianga
se compenetra do papel do adulto, ela ainda nao deixa de se sentir crianga, e isso acontece por
meio do jogo de onde emana a razdo de exercer de fato as suas fungoes.

Elkonin afirma que em nenhuma outra atividade se entra com tanta carga emocional na
vida dos adultos e nem sobressaem tanto as funcdes sociais das pessoas quanto no jogo.
Segundo ele, essa ¢ “a transcendéncia primordial do jogo protagonizado no desenvolvimento
da crianga” (Elkonin, 2009, p. 406).

Em relagdo ao jogo e a superagdo do egocentrismo cognitivo, Elkonin (2009) aponta

que o jogo protagonizado faz com que a crianga abandone as suas posturas (adquiridas no seu

quarto infantil) e adote a do adulto.
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Ademais, o autor cita Piaget e evidencia que foi ele quem consagrou o pensamento da
crianga, com base em suas pesquisas experimentais do “egocentrismo cognitivo”. Um
exemplo do seu experimento ¢ quando ele pergunta a crian¢a quantos irmaos ela tem e
quantos irmdos os seus irmaos tem. Na resposta da primeira pergunta a crianca responde a
quantidade (1), mas quando responde a outra pergunta, diz que o seu irmao ndo possui irmaos,
ou seja, ¢ uma visdo egocéntrica da crianga, visto que ela ndo adota a visdo do outro.

Piaget também demonstrava interesse pelo jogo por conta do simbolo individual o qual
a crian¢a amolda o mundo exterior ao seu pensamento egocéntrico individual. Além disso, o
jogo apresenta-se como atividade cooperante das criancgas. E na realidade essa cooperagao
original da-se quando aparece o jogo protagonizado e constitui um nivel imprescindivel deste
ultimo.

Conforme Elkonin (2009), ¢ facil perceber que, ao examinar as a¢des da crianca no
jogo, ela atua com os significados dos objetos, mas que ainda se apoia nos brinquedos, os
quais sao os substitutos materiais daqueles.

Em relacao ao jogo e a evolugao da conduta arbitrada, Elkonin alega:

Durante a pesquisa do jogo esclareceu-se que todo jogo protagonizado contém
alguma regra latente e que a evolucdo dos jogos desse tipo vai desde os que
apresentam uma situagdo ludica desenvolvida e regras latentes até os que exibem
regras patentes atras das quais se ocultam protagonismos (Elkonin, 2009, p. 417).

Além disso, a tese de Vygotsky foi confirmada de que “a crianga chora como um
paciente...e alegra-se como um participante”. No jogo se reestrutura a conduta da crianga,
tornando-a arbitrada. Essa conduta arbitrada significa que se apresenta em conformidade com
um modelo e que se verifica por confrontacdo com tal modelo.

O contetido dos papéis se centra nas normas das relacdes entre as pessoas e,
principalmente, nas normas de conduta existentes entre os adultos. A crianga, no jogo, passa a
um mundo desenvolvido de formas supremas de atividade humana e de regras das relagdes
entre as pessoas.

Como evidencia Elkonin (2009), o jogo ¢ a escola da moral na agdo. Além de ser
importante para formar uma coletividade infantil bem ajustada, para corrigir alguns desvios
comportamentais, inculcar independéncia e etc. Todos esses efeitos educativos se baseiam na
influéncia que o jogo exerce sobre o desenvolvimento psiquico da crianga e sobre a formagao
de personalidade.

Na obra “Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem”, mais especificamente no
capitulo “Os principios Psicolégicos da Brincadeira Pré-escolar”, escrito por Leontiev (2001),

o brinquedo e o jogo também sdo aprofundados. Conforme o autor, a brincadeira ¢ uma
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atividade, a qual o motivo esta no proprio processo, ou seja, uma crianga ndo constroi com
blocos porque isso satisfaz as suas necessidades, mas sim, por conta do préprio contetdo do
processo real da atividade.

Pensando em como a crianga toma consciéncia do mundo mais amplo de objetos
humanos, esse desenvolvimento ¢ resultado da tentativa em integrar uma relagdo ativa com
um mundo mais amplo, isto é, ela se esforca para agir neste mundo e também como um
adulto.

Em seguida, Leontiev (2001), tratando da propria atividade infantil, afirma existir uma
contradi¢do, pensando no fato da necessidade da crianga em realizar uma agdo e a sua
incapacidade de fazer a mesma por ainda ndo dominar as operagdes exigidas por essas
condigdes reais da acdo. Para resolver essa questdo, de a crianga querer ela mesma dirigir um
carro sozinha, por exemplo, ela pode fazer por meio de uma atividade ludica, em um jogo.

Logo, o jogo ndo ¢ uma atividade produtiva, pois o seu alvo estd na acdo em si mesma
e ndo ha um aspecto obrigatorio na a¢do dada, esta livre dos modos obrigatorios de agir.
Conforme Leontiev (2001), o desenvolvimento mental de uma crianca € regulado pela relacao
dominante com a realidade, pelo controle da sua atividade principal. Considera-se atividade
principal:

Chamamos atividade principal aquela em conexdo com a qual ocorrem as mais
importantes mudangas no desenvolvimento psiquico da crianga ¢ dentro da qual se
desenvolvem processos psiquicos que preparam o caminho da transi¢do da crianga
para um novo e mais elevado nivel de desenvolvimento (Leontiev, 2001, p. 122,
grifos nossos).

Desse modo, ¢ preciso estudar as brincadeiras de forma muito concreta, descobrindo o
que ¢ especifico de cada estadgio de seu desenvolvimento. Os jogos podem variar de acordo
com cada origem. Ha jogos que sdo disputados somente em uma certa situacao e desaparecem
com ela; ha os tradicionais; os que t€ém uma tradi¢ao mais curta, etc. Assim, o brinquedo pode
também variar em suas formas e origens.

Na necessidade da crianca, durante a brincadeira, de agir como um adulto e por ndo
conseguir executar a agcdo, por ainda ndo ter a capacidade de fazé-la, ocorre uma substituicao,
isto €, um objeto pertencente ao mundo dos objetos toma o lugar de um cavalo, por exemplo,
no caso da brincadeira de cavalo de pau. Toda a acdo da crianca tem um objetivo consciente
para o qual ela se dirige.

Em seguida, Leontiev (2001) traz o exemplo do trabalho de Fradkina e explica o
processo da brincadeira da vacinagdo contra a variola. A brincadeira ocorria da mesma forma

que os adultos, os mesmos passos para a vacinagdo: esfregar a pele do brago com “alcool”, em
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seguida faziam um arranhdo e depois friccionavam a “vacina”. Nesse caso, quando o
pesquisador perguntou as criangas se elas queriam alcool de verdade, ao aceitarem, o
pesquisador disse para vacinarem primeiro, enquanto buscava o objeto do mundo real, mas
isso era contra as regras e foi rejeitado pelas criancas. A ordem da brincadeira tinha que estar
de acordo com a situacdo real, sendo assim, era melhor ficarem com o &lcool imaginario.

Dentro de um jogo, as condi¢des da acao podem ser modificadas, as substitui¢cdes dos
objetos sdo bem aceitas pelas criangas. Entretanto, o conteudo e a sequéncia da a¢ao devem,
obrigatoriamente, corresponder a situacao real.

Além disso, uma crianga ndo age “irrealmente”com os objetos durante a brincadeira,

visto que esses sao reais, segundo Leontiev (2001):

Via de regra, o modo de agdo, isto ¢, a operagdo, sempre corresponde exatamente ao
objeto com o qual a crianca estd brincando. Se uma cadeira estd desempenhando o
papel de uma motocicleta em um jogo, os movimentos da crianga correspondem
estritamente as precisas propriedades da cadeira ¢ de forma alguma as da
motocicleta (Leontiev, 2001, p. 126-127).

Em seguida, pensando em como a situacdo imaginaria surge nas brincadeiras, o autor
explica que no brinquedo, as operacdes feitas com o objeto sdo diferentes para as quais sao
adequadas. A cadeira, como o exemplo citado acima, conservando seu significado para a
crianga, a0 mesmo tempo, adquire para ela um significado especial na a¢do, nesse caso, o
sentido de uma motocicleta, sendo esse um sentido ladico.

Dessa forma, a ruptura entre sentido e significado surge no proprio processo do brincar
e a relacdo do sentido do brinquedo e do significado real das condi¢des objetivas do jogo €
dinamico e movel.

Continuando, a propria fantasia da crianga surge no caminho do jogo, pelo qual a
crianca penetra a realidade. Como o exemplo citado por Leontiev (2001) uma crianga que se
imagina como um motorista, talvez, reproduza a forma de agir de um que ela ja tenha visto.
Lembrando que essa agdo ndo corresponde a acdo de um motorista em especifico, mas sim,
em geral. Sendo assim, o motivo para a crianga ndo ¢ reproduzir uma pessoa concreta, mas
executar a propria agado como uma relagdo com o objeto, uma a¢do generalizada.

Ademais, para Leontiev (2001) o que chama a aten¢do em uma brincadeira ¢ a agao
imagindria. Essa acdo ¢ o papel ladico. O papel ludico ¢ a ag¢do sendo reproduzida pela
criancga. No papel a crianca reproduz a agdo generalizada do adulto, como ja citado.

Mais adiante, Leontiev (2001) explica que nos jogos de enredo a crianga atribui-se

uma fungdo social, humana, a qual ela desempenha em suas agdes. E os jogos com “regra”
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diferem dos jogos como “teatrinho”, visto que um se desenvolve a partir do outro, € 0s jogos
com regras surgem em um estagio posterior.

Desse modo, os jogos com regras surgem a partir dos jogos de papéis de situacao
imaginaria. E fazem parte das brincadeiras em um estagio posterior, pelo fato de que ¢ dificil
para as criangas de trés ou quatro anos de idade, obrigar-se as regras de um jogo, por esse
motivo s3o mais tardios. E também porque as primeiras a¢des ludicas surgem com base na
necessidade crescente da crianga de dominar o mundo dos objetos humanos.

Em estagios mais precoces do desenvolvimento a crianga descobre, além da relagdo do
homem com o objeto, a relagio dos homens entre si. Desse modo, as relagdes sociais

aparecem de forma explicita nos jogos. Conforme Leontiev (2001):

As relagdes sociais ja surgem nesses jogos de forma explicita - sob forma de
relagdes dos jogadores entre si. Ao mesmo tempo, o papel do brinquedo também ¢
alterado. Seu contetido agora determina ndo apenas as agdes das criangas em relagdo
ao objeto, mas também as suas relagdes e face de outros participantes do jogo
(Leontiev, 2001, p. 135).

Pensando, ainda, nas relagdes sociais dentro do jogo, o desenvolvimento deles ¢ uma
precondicdo importante para o surgimento da consciéncia do principio da prépria regra do
brinquedo, ¢ nessa realidade que surgem também os “jogos com regra”. Esses jogos sdo de
interesse psicologico por desenvolverem tragos importantes de personalidade da crianga e pela
sua habilidade em se submeter a uma regra. Ainda mais, dominar as regras de um jogo,
significa dominar o pfoprio comportamento, aprendendo a controla-lo.

Portanto, os jogos com propdsito duplo sdo essenciais para o desenvolvimento da
psique da crianga, visto que introduzem um elemento moral em sua atividade. Elemento moral
este que surgiu da propria atividade da crianga, da pratica.

Agora, pensando nos jogos didaticos, pode-se assim dizer que, segundo Leontiev
(2001), sdao jogos que treinam o desenvolvimento das operagdes cognitivas necessarias na
atividade escolar subsequente da crianca. A aprendizagem, nesse tipo de jogo, ndo surge
diretamente da brincadeira, mas de um desenvolvimento psiquico anterior da crianga. Eles sdo
de grande significacdo, entretanto, ndo constituem a condig¢do principal do desenvolvimento
psiquico da crianca no periodo pré-escolar.

No entanto, o desenvolvimento dos jogos dramatizados, dos jogos inventados e
improvisados, de ilusdo e fantasia ¢ muito mais importante. Os jogos de dramatizagdo
diferem-se dos jogos de papéis, por ndo representarem a agcao generalizada, isto €, reproduzem
o que ¢ tipico nele. Além disso, o verdadeiro jogo de dramatizagdao vai além de retratar

somente o0 personagem, mas a preocupa¢do da crianga também estd em como ela o fara, o
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quao perfeita ela comunicara o conteudo expresso no papel. Assim, o jogo de dramatizagdo ¢é
uma forma possivel para a atividade estética.

O jogo de fantasia ¢ uma forma diferente de transicdo. Conforme o autor, ndo ha
acdes, regras ou objetivos. E uma situagdo exterior que tem como consequéncia um devaneio,
um sonho. A fantasia ¢ para a crianga, um valor em si mesmo, a qual evoca sentimentos
excitantes. Como afirma o autor: “O motivo do jogo foi transferido para seu produto; a
brincadeira cessou e nasceu o devaneio’ (Leontiev, 2001, p. 141).

Em suma, o desenvolvimento do brinquedo s6 tera seu verdadeiro contetido interior, se
penetrar na psicologia verdadeira do jogo, no sentido que esse tem para a crianga.

Considerando o objeto de estudo deste trabalho, a seguir serd abordado o jogo nas

aulas de Educacao Fisica dos anos iniciais do ensino fundamental da cidade de Bariri-SP.
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5. O JOGO NAS AULAS DE EDUCACAO FiSICA NO CICLO I DO ENSINO
FUNDAMENTAL DE UMA ESCOLA PUBLICA MUNICIPAL

5.1 Metodologia

Neste Trabalho de Conclusdao de Curso, em que a compreensdo do jogo nas aulas de
Educacao Fisica se realiza com estudo dos documentos sustentadores, se realizara nesta secao
a exposicao da metodologia.

A pesquisa qualitativa que tem como recurso basico a descri¢do, a qual constitui
importancia significativa no desenvolvimento daquela, de acordo com Fazenda (1991). Em
seguida, a autora separa a analise da descricdo em alguns momentos.

No primeiro momento, as descrigdes podem ser emotivas, mas nunca serdo certas ou
erradas. No segundo, a que se refere o termo “descrever”. No terceiro, descrever algo envolve
uma acdo que ¢ dirigida a alguém. Quando se vai fazer essa acdo, o sujeito descreve um
objeto que estd a sua frente para uma outra pessoa que nao o conhece. Com isso, nao ¢
possivel descrever um objeto para uma pessoa que ja conhece.

Portanto, para que haja a descri¢do ¢ preciso ter um outro sujeito a quem a agdo sera
dirigida e que “ndo conhece” o assunto ou objeto da descrigdo, segundo Fazenda (1991).

No quarto momento, a autora explica que ha uma diferenca entre a descrigdo de
objetos, de fatos vividos e um conjunto de proposi¢des que constituem um relato imaginario.
Nao ¢ tudo que pode ser descrito. As pessoas podem ser descritas, assim como acidentes,
acontecimentos, processos € técnicas. Entretanto, um fato que seja fruto da imaginagdo, nao
pode ser objeto de descrigcao, mas pode ser relatado.

No quinto momento, explica a posi¢ao relativa do falante e dos ouvintes. Dessa forma,

a autora traz o exemplo de uma partida de futebol:

Um comentarista de radio descreve uma partida de futebol para uma audiéncia que
ndo v€ o jogo; nesse caso ele estd descrevendo. Um comentarista que acompanha o
jogo junto com os telespectadores, ndo esta descrevendo, apenas esta comentando o
jogo. Entretanto, as palavras usadas por ambos os comentaristas podem até ser as
mesmas (Martins, in Fazenda, 1991, p. 55).

Em seguida, pensando nas fung¢des, o mérito principal da descrigdo ¢ a sua capacidade
de criar uma reproducdo tao clara quanto possivel para o leitor da descri¢ao. Descrever algo ¢

dizer como uma coisa possa ser reconhecida ou diferenciada da outra.
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No momento seguinte, tratando do sucesso de uma descri¢do, Fazenda (1991) afirma
que a descrigdo ¢ uma atividade mais complexa. Mais adiante, a autora retoma, mais uma vez,
a questdo da descrigdo ser verdadeira ou falsa e diz: “[...] Consequentemente, pode-se
perguntar se as proposicdes sistematicas que compdem uma descricdo sdo verdadeiras ou
falsas, mas nunca perguntavamos se uma descri¢do, no seu todo, ¢ falsa ou verdadeira [...]”
(Martins, in Fazenda, 1991, p. 55).

Ao se obter as descrigdes, algumas questdes podem surgir, como: “ha suficiente
informacao oferecida?”, “A descri¢do estd tdo completa quanto possivel?” Foi selecionada de
forma adequada e adequadamente apresentada?”, entre outras.

Tratando do enfoque da dialética materialista historica na pesquisa educacional,
Gaudéncio Frigotto (1991) afirma que para que a dialética seja materialista e historica,
implica que as categorias totalidade, contradicdo, mediacdo, alienagcdo sejam construidas
historicamente. Pensando na dialética materialista histérica enquanto um método, permite
uma apreensao que vai a raiz da realidade e enquanto praxis ‘“na busca da transformacao e de
novas sinteses no plano do conhecimento e no plano da realidade historica” (Frigotto, in
Fazenda, 1991, p. 73).

Com base na perspectiva materialista histérica, o método estd vinculado a uma
concepgdo da realidade, “constituindo numa espécie de mediagdao no processo de apreender,
revelar e expor a estruturagdo, o desenvolvimento e a transformacdao dos fendomenos”
(Frigotto, in Fazenda, 1991, p. 77). Uma condi¢do para se instaurar um método dialético de
investigagdo ¢ romper com o modo de pensar ou ideologia dominante.

Buscando responder a questdo: “em que consiste 0 método dialético materialista?”
Frigotto in Fazenda (1991), alega que o primeiro passo a ser caracterizado nessa compreensao
de método ¢ que a “dialética” ¢ um atributo da realidade e nao do pensamento.

Em seguida, tratando da diferenca entre o método de investigacdo e o de exposicao, o

autor, com base nos estudos de Marx afirma:

E na investigacdo que o pesquisador tem de recolher a “matéria” em suas miltiplas
dimensdes; apreender o especifico, o singular, a parte e seus liames imediatos ou
mediatos com a totalidade mais ampla; as contradigdes e, em suma, as leis
fundamentais que estruturam o fendmeno pesquisado. A exposi¢do busca ordenar de
forma logica e coerente a apreensdo que se faz da realidade estudada (Frigotto, in
Fazenda, 1991, p. 80).

Ademais, Frigotto in Fazenda (1991) alega também perceber uma dificuldade nos

trabalhos de pesquisa, ao assumir uma perspectiva dialética, ¢ a apreensao do carater historico
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do objeto de conhecimento. Para que o processo de conhecimento seja dialético, a teoria
necessita, no processo de investigacao ser revistada, e as categorias reconstituidas.

O que importa no processo dialético de conhecimento da realidade, “¢ a critica ¢ o
conhecimento critico para uma pratica que altere e transforme a realidade anterior no plano do
conhecimento e no plano historico-social” (Frigotto, in Fazenda, 1991, p. 81).

Conforme o autor, em relacdo a teoria materialista historica, explica que o seu

conhecimento se da na e pela praxis:

A teoria materialista historica sustenta que o conhecimento efetivamente se da na e
pela praxis. A praxis expressa, justamente, a unidade indissolivel de duas
dimensdes distintas, diversas no processo de conhecimento: a teoria e a agdo. A
reflexdo tedrica sobre a realidade ndo € uma reflexdo diletante, mas uma reflexdo em
fun¢do da agdo para transformar (Frigotto, in Fazenda 1991, p. 81).

Segundo o autor, ha duas dimensdes que merecem ser pensadas em relacdo ao
processo de conhecimento enquanto praxis no campo educacional. A primeira trata-se de uma
indagacdo sobre o sentido histdrico, social e politico das pesquisas. Pensar a servigo de que e
de quem dependem o tempo, as for¢as e grande parte da vida do pesquisador. A outra questao
¢ a necessidade de examinar com maior rigor qual de fato a novidade que traz hoje a
“metodologia da pesquisa-agao”.

Por fim, com o intuito de sinalizar, no plano da pratica, como isso tudo pode ocorrer,
Frigotto (1991), indica a estratégia de condug¢do de uma pesquisa sobre a formagdo do
trabalhador no processo produtivo em cinco momentos:

a) Ao se iniciar uma pesquisa tem-se uma problematica. Além disso, ndo se comeca a
pesquisa do patamar “zero”, mas sim, de uma pratica anterior que gerou a necessidade
da pesquisa ao problematizar-se. Apoés a defini¢do da problematica, deve aparecer a
postura do investigador, a qual delineia as questdes basicas - a problematizagdo, os
objetivos, isto é, a dire¢do da investigagdo. E importante também ter presente a que
sujeitos histdricos reais a pesquisa se refere.

b) No trabalho de pesquisa e investigagdo, o resgate critico da produgdo tedrica ou do
conhecimento ja produzido sobre a problematica em questdo é o primeiro esforgo. E
importante também analisar as ideias, 0os conceitos € as categorias que precisam ser
revistadas, seja no sentido de falsas apreensdes como nas concepgdes, categorias que,
embora criticas, revelam-se insuficientes pela propria dindmica da realidade historica.
E o investigador que conduz a investigagdo e ndo os dados. O investigador vai &
realidade com uma postura tedrica desde o inicio. E crucial estabelecer um inventario

critico dessa postura em face do objeto que se esta investigando.
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c) Apods o levantamento do material da realidade ¢ necesséario definir um método de
organizagdo para a analise e exposi¢do. Organizar as categorias que interessam.

d) A analise de dados representa um esfor¢o do investigador de estabelecer as conexdes,
mediacdes e contradi¢des dos fatos que constituem a problematica pesquisada. Aqui,
busca-se superar a percep¢do imediata, as primeiras impressoes, passando-se assim do
plano do pseudoconcreto ao concreto que expressa o conhecimento apreendido da
realidade.

e) Busca-se a sintese da investigagdo. Sintese essa que resulta de uma elaboragdo. E uma
exposi¢do coerente que explica a problematica investigada. Repde-se, aqui, o ciclo da
praxis.

Portanto, os passos acima, de acordo com o autor, t€m apenas uma fronteira didatica e
formal, mas nao real. No processo da pesquisa, ha momentos em que havera mais énfase em

certos aspectos do que outros.

5.1.1 Materialismo historico-dialético

Na pretensdo de refletir os aspectos gerais e essenciais do real, as categorias sdo os
conceitos basicos com essa finalidade. Conforme Cury (2000), as categorias devem
corresponder as condi¢des concretas de cada tempo e lugar. Elas podem ganhar sentido
enquanto instrumento de compreensdo de uma realidade social concreta, quando grupos e
agentes que participam de uma pratica educativa assumem essa compreensdo. Além disso,
possuem a fungdo de intérpretes do real e de indicadores de uma estratégia politica.
Entretanto, ndo dao conta de toda e qualquer realidade, pois sdo relativas a todo o movimento
no real e no pensamento.

Em seguida, Cury (2000) aborda sobre a esséncia ¢ o fendmeno e alega que a
esséncia, a qual também ¢ chamada de “coisa em si”, € o objeto da dialética. Além de se
manifestar no fendmeno, mas somente de modo inadequado e parcial, ou apenas sob certos
angulos e aspectos.

O fendmeno possui um certo grau de realidade, que possibilita a dupla atividade de
revelar e ocultar, e compreendé-lo ¢ atingir-lhe a esséncia. Cury afirma: “A esséncia €, pois, 0
fenomeno consciente de si mesmo, consciente de sua determinacdo e concretude" (Cury,
2000, p. 24).

Agora, no desenvolvimento da representacdo e conceituagdo, Cury (2000) afirma: “A

representacdo ¢ um complexo de fenomenos do cotidiano que penetra a consciéncia dos



52

individuos, assumindo um aspecto abstrato quando essa percepcdo do imediato esta
desvinculada do processo real que determina sua produgao” (Cury, 2000, p. 24).

Em relagdo ao momento de conceituagdo, conforme o autor, inclui a analise ¢ a
sintese. E esse ¢ o esforgo sistematico e critico que visa captar a coisa em si. Além disso, esse
momento supde um distanciamento do momento de representacao.

Ademais, na questdo de compreender o processo da realidade em seu dinamismo, Cury
(2000) alega: “Compreender esse processo implica um ato de apropriagdo, pelos sujeitos
humanos, do determinante estrutural. Tal ato de apropriagdo torna-se possivel através desses
meios abrangentes que sdo as categorias’ (Cury, 2000, p. 25).

As categorias sdo relagdes existentes no movimento da coisa e das relagdes sociais. A
dialética como processo ¢ movimento de reflexdo do proprio real visa transformar o real no
interior da historia da luta de classes. “E por isso que a reflexdo s6 adquire sentido quando ela
¢ um momento da préxis social humana” (Cury, 2000, p. 26).

Além disso, podem ser usadas como instrumentos de andlise em vista de uma agao
social transformadora. As categorias oferecem subsidios nos atos de investigar a natureza da
realidade social e ajudam a entender o todo, cujos elementos sdo os constituintes da realidade,
como os da educacao.

A categoria da contradigdo ¢ a base de um metodologia dialética, sendo o proprio
motor interno do desenvolvimento. Negar a contradi¢do ¢ “falsear o real” (Cury, 2000, p. 27).
A contradigao compreende todo o mundo do trabalho humano e seus efeitos, além de entender

também toda a atividade humana. Ainda mais, conforme o autor, a contradicao:

Assim, a realidade no seu todo subjetivo-objetivo ¢ dialética e contraditdria , o que
implica a centralidade desse conceito na metodologia proposta. A contradigdo
sempre expressa uma relacdo de conflito no devir do real. Essa relacdo se da na
defini¢do de um elemento pelo que ele ndo é. Assim, cada coisa exige a existéncia
do seu contrario, como determinagéo e negagdo do outro. As propriedades das coisas
decorrem dessa determinagdo e negagdo do outro. As propriedades das coisas
decorrem dessa determinacdo reciproca e nao das relagdes de exterioridade (Cury,
2000, p. 30).

Ademais, nas contradicdes hd uma relacdo entre o que ha de comum a todos os
fendmenos e o que ha de especifico em cada um deles. A contradi¢do se torna principio do
explicativo do real.

Pensando na sociedade capitalista, a contradi¢do segundo Cury (2000):

Na sociedade capitalista, o0 movimento se da em consequéncia do desenvolvimento
das contradigdes que existem em seu seio. Tais contradi¢des se revelam no papel
motor da luta de classes na transformagéo social. E através deste jogo pugnativo que
a sociedade avanca (Cury, 2000, p. 33).
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Por fim, a categoria da contradicdo resulta numa atitude que leva a percepcao do
conservadorismo. Ignorar essa categoria ¢ querer retirar do real o movimento. E as ideologias
dominantes, as quais ndo podem tirar a contradicdo da sociedade, “representam-na como
imaginariamente superada” (Cury, 2000, p. 34). A categoria da contradi¢do remete a de
totalidade.

A categoria de totalidade ¢ um processo de totalizacdo a partir das relagdes de

producao e de suas contradigdes. Conforme Cury (2000), o problema:

Nao consiste em reconhecer a propriedade da totalidade face as contradi¢des, ou a
das contradi¢des face a totalidade, precisamente porque tal separagdo elimina tanto a
totalidade quanto as contradi¢cdes de carater dialético: a totalidade sem contradi¢des
¢ vazia e inerte, as contradi¢des fora da totalidade sdo formais e arbitrarias (Cury
2000, p. 35, apud Kosik, 1969, p. 51).

A tensdo das contradigdes no seio da totalidade implica o reconhecimento do real
como historico. Como afirma Cury (2000) o conceito de totalidade implica uma complexidade
na compreensdo de que cada fendomeno s sera compreendido em relacao a si € aos outros
fendomenos. A totalidade é concreta e € o processo de criacdo de sua estrutura porque € vista
como uma producdo social do homem. Ainda mais, essa totalidade implica a “historicizacao
dos fendmenos” (Cury, 2000, p. 37). Essa categoria conduz ao conhecimento da unidade do
real que representa uma compreensao mais especifica de cada campo do real.

A categoria de reprodugdo de acordo com a etimologia da palavra: “re-pro-duzir seria
criar condigdes para que o levado se retire de novo em favor de alguém, ainda que implique
mudanga” (Cury, 2000, p. 38).

O sentido da categoria da reproducdo se aninha na propria reprodugcdo do modo de
producdo capitalista, isto €, se d4 no processo produtivo. Além disso, ¢ entendida como modo
dialético, como uma categoria que nao foge a sua negacdo. A reproducdo do modo de
existéncia ¢ contraditoria. E a contradigdo enquanto nao se superar, se reproduz necessaria.

Assim, a educacao pode servir de elo mediador para os processos de acumulacao ao
reproduzir idéias e valores que ajudam a reprodu¢do ampliada do capital.

A categoria da mediagdo indica que nada ¢ isolado, implicando o afastamento de
oposi¢des irredutiveis. Ainda mais, implica também uma conexdo dialética de tudo o que
existe. Essa categoria deve ser ao mesmo tempo relativa ao real e ao pensamento.

Um ponto importante acerca da media¢do, ¢ que as teorias sem as mediagdes se
tornam vazias e, sem as teorias, a mediacdes se tornam cegas. A mediacdo do conhecimento ¢
capital. O conhecimento ndo ¢ insepardvel a classe social, ¢ por esse motivo que ela precisa

dele, ja que sem ele ndo atinge a concepgao da totalidade social.
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Por fim, dentro da categoria de mediacdo, Cury (2000) afirma que a classe dominante
pretende impedir a globalizagdo da consciéncia do conflito, visto que aceleraria a
possibilidade de superagdo das contradi¢des. Isso tudo remete a questao da hegemonia.

A categoria da hegemonia, dentre as outras, ¢ a que mais interessa para o presente
trabalho.

Para explicar tal categoria, Cury (2000) explica:

Gramsci esbogou uma teoria da superestrutura do modo de producdo capitalista em
que buscou compreender (e propor uma acdo politica coerente) como as
contradi¢des fundamentais se manifestam na superestrutura, tanto do ponto de vista
das classes dominantes, quanto do das classes subalternas (Cury, 2000, p. 45).

Dessa forma, a capacidade de trabalhar a superestrutura implica o exercicio da
hegemonia.

No modo de produgdo capitalista, as relagdes sociais sdo relagdes de classes porque
implicam relagdo de luta entre capitalistas e trabalhadores, resultantes da divisdo social do
trabalho. Mediante um discurso homogéneo, a ideologia dominante tenta garantir a divisdao
social e as suas consequéncias. Para os dominadores, a dominacdo precisa ser mantida e
reproduzida, para os dominados a dominag¢do deve ser problematizada em vista de sua
superacao.

De acordo com Cury (2000), a classe dominante também pretendera se tornar
hegemonica:

A funcdo educativa, meio de implementacao e consolidagdo da ideologia, pretende
tornar coesa a classe que a gera. Pretende formular uma conceituagdo que reproduza
a situacdo de classe. Mas sob o capitalismo a classe dominante também pretendera
se tornar hegemonica, isto ¢, mediante a difusdo de sua ideologia tornar coesa toda a
sociedade, ocultando as diferencas sociais pela proclamacgdo do discurso igualitario
(Cury, 2000, p. 48).

Dessa forma, a hegemonia ¢ a capacidade de direcdo cultural e ideoldgica que ¢
apropriada por uma classe. Além disso, encontra seus fundamentos no proprio processo
historico e tem seu ponto de partida na “filosofia espontanea” das massas (Cury, 2000, p. 49).

O contetdo cultural da hegemonia se da na relacdo historicizada. A relacdo
pedagdgica como instrumento de hegemonia ¢ também conflituosa, pois serd direcionada
também para a classe trabalhadora mas com ensinamentos € conhecimento que nao
contribuam para com a sua realidade e necessidades, visto que os interesses considerados sdo
os da classe burguesa.

A hegemonia ¢ um fato filosofico, porque leva em conta a historicidade do conceito e

um projeto de transformacao do real.
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Mais adiante, em relagdo a Educagdo e Hegemonia, Cury (2000) afirma que todos os
espacos sociais se tornam espacos politicos das relagdes de dominagdo, que adquirem um
carater de uma politica cuja finalidade ¢ mais a reproducao das relagdes de produgdo do que o
lucro imediato.

Ademais, a reciprocidade de relacdo entre hegemonia e dominagdo significa que cada
funcdo dominante implica a outra como fungdo subalterna, por exemplo, para o Estado,
conforme Cury (2000), a fun¢ao dominante ¢ a coercao e a subalterna ¢ o consentimento.

Para explicar como as classes dirigentes conservam a sua hegemonia, Cury (2000)
alega:

Essa funcdo hegemonica que a classe dirigente exerce na sociedade civil da ao
Estado a razdo de sua representagdo como universal ¢ acima das classes sociais.
Entretanto, quanto mais desfavoraveis as classes dirigentes forem aos fatos, tanto
mais deverdo estas desenvolver seu aparato ideoldgico para conservar sua
hegemonia no interior da sociedade civil. Isto ¢, a manutenc¢do da representacdo do
Estado (universal) em contradi¢gdo com seu conteudo (classista) o fara buscar, na
sociedade civil, os recursos para essa mesma manutengao. (Cury, 2000, p. 57).

Pensando na escola, o Estado, enquanto momento de hegemonia, de um lado se obriga
a ceder esse direito a todos, mas de outro proclama a universalidade da educagdo como forma
de ascensdo do individuo.

Ademais, no caso da educagdo escolar, a linguagem fara uso de expressdes que
neguem a contradi¢do, mesmo admitindo problemas de ordem economica interferindo no
desempenho do aluno. As relagdes de dominagdo contribuem efetivamente para a reproducao
das relagdes sociais.

Por fim, compreender a educagdo em suas diversas modalidades ¢ colocé-la referida ao
processo de producao, as relagdes sociais e politicas.

Para tal, neste estudo, se realiza analise de documentos, pois estes mostram a partir das
categorias do materialismo historico dialético a realidade do desenvolvimento da Educagao

Fisica em uma escola ptblica municipal do estado de Sao Paulo.

5.1.2 Abordagens pedagdgicas da Educacio Fisica escolar

Durante a década de 1980, de acordo com Darido e Rangel (2011), a resisténcia a
concepgdo biologica da Educagdo Fisica, levou a critica em relagdo ao predominio dos
conteudos esportivos. Em oposi¢do a vertente mais tecnicista, esportivista e biologista, no

final da década de 1970, surgem novos movimentos na Educa¢do Fisica escolar.



56

Segundo Darido e Rangel (2011), na area de Educacdo Fisica, atualmente, coexistem
varias concepgdes, as quais tentam romper com o modelo mecanicista, esportivista e
tradicional. A analise dessas abordagens tem fundamento em uma sequéncia cronoldgica,
salientando as mais relevantes no periodo final da década de 1980.

As abordagens analisadas pelos autores foram: Psicomotricidade; Desenvolvimentista;
Construtivista; Critico-superadora; Critico-emancipatdria; Saide renovada e PCNs.

A psicomotricidade, chamada de educagao psicocinética, a qual também ¢ conhecida
por educagdo psicomotora, foi divulgada inicialmente em programas de escolas especiais para
alunos portadores de deficiéncia fisica e mental. A Educagao Fisica tem envolvimento com o
desenvolvimento da crianga, com os processos cognitivos, afetivos e psicomotores. Essa
concepgdo passa a incluir e valorizar o conhecimento de origem psicoldgica. No Brasil, o
autor que mais influenciou esse pensamento foi Jean Le Bouch. A educacdo psicomotora,
conforme Darido e Rangel (2011) com base nos estudos de Le Bouch, refere-se a formagao de
base indispensavel a toda crianga. A Educa¢do Fisica sob influéncia da psicomotricidade,
busca valorizar o processo de aprendizagem, € ndo mais a execu¢ao de um gesto técnico
isolado.

A abordagem desenvolvimentista foi dirigida inicialmente para criangas de 4 a 14
anos. E uma tentativa de caracterizar a progressdo normal do crescimento fisico, motor,
cognitivo, e afetivo-social na aprendizagem motora, de acordo com Darido e Rangel (2011).
Na aula de Educagdo Fisica deve privilegiar a aprendizagem do movimento, ndo impedindo
de ocorrer outras aprendizagens por conta da pratica das habilidades motoras. Além disso, a
Educacao Fisica deve proporcionar ao aluno condi¢des para que seu comportamento seja
desenvolvido, de acordo com cada faixa etaria. Em relacdo aos contetidos a serem

desenvolvidos, Darido e Rangel (2011):

Os conteudos devem ser desenvolvidos segundo uma ordem de habilidades basicas e
especificas. As basicas podem ser classificadas em habilidades locomotoras (p.
ex.:andar, correr e saltar), manipulativas (p.ex.: arremessar, chutar e rebater) e de
estabilizacdo (p.ex.: girar, rolar e realizar posi¢des invertidas), ¢ as especificas sao
mais influenciadas pela cultura e estio relacionadas a pratica do esporte, do jogo, da
danca e das atividades industriais (Darido e Rangel, 2011, p. 9)

Dessa forma, ¢ sugerido que os professores observem sistematicamente o
comportamento de seus alunos, a fim de localizar os erros e oferecer informagdes para que o
erro seja superado. Nessa abordagem, uma das limitacdes refere-se a pouca importancia dada

a influéncia do contexto sociocultural sobre as aquisi¢cdes das habilidades motoras.
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A abordagem construtivista-interacionista relaciona-se com o trabalho de Jean Piaget.
Tal abordagem possibilita maior integracdo com uma proposta pedagogica ampla e integrada
da Educacao Fisica no inicio da Educag¢ao Basica.

O construtivismo na area de Educa¢do Fisica considera o conhecimento prévio do
aluno, resgatando, a partir disso, sua cultura de jogos e brincadeiras.

Pensando no jogo, os autores afirmam:

O jogo tem papel privilegiado nessa proposta, considerando seu principal conteudo,
porque, enquanto joga ou brinca, a crian¢ca aprende em um ambiente ludico e
prazeroso. Ja a avaliagdo caminha no sentido de se evitar puni¢des, com énfase no
processo de autoavaliagdo (Darido e Rangel, 2011, p. 11).

A abordagem critico-superadora ¢ baseada no marxismo e no nomadismo, tendo
influéncia na Educacgdo Fisica os educadores José Carlos Llbaneo ¢ Dermeval Saviani. A
perspectiva critico-superadora tem caracteristicas especificas e ¢ diagndstica porque pretende
ler os dados da realidade, interpreta-los e emitir um juizo de valor, de acordo com Darido e
Rangel (2011). Ademais, julga os elementos da sociedade a partir de uma ética que representa
os interesses de uma determinada classe social.

Em relacdo aos contetidos, ¢ necessario levar em consideracdo a relevancia social de
cada um, bem como a sua adequacgdo as caracteristicas sociais e cognitivas dos alunos. E
preciso fazer com que o aluno confronte o conhecimento do senso comum com o
conhecimento cientifico. O ensino por etapas deve ser evitado, isto €, os conteudos devem ser
desenvolvidos de forma mais aprofundada ao longo das séries. A Educag¢ao Fisica ¢ entendida
como uma disciplina que trata de um tipo de conhecimento denominado Cultura Corporal, a
qual tem como temas: o jogo, a gindstica, a danca, o esporte € a capoeira.

A avaliacdo do processo deve ser um momento de reflexdo coletiva, de acordo com
Darido e Rangel (2011) envolvendo diversos temas: o projeto historico; as proprias praticas
avaliativas; as decisdes em conjunto; tempo necessario para a aprendizagem; a ludicidade e a
criatividade, entre outros.

Ja a abordagem critico-emancipatoria valoriza a compreensdo critica do mundo, da
sociedade e de suas relagcdes. Além de propor que os temas da Cultura Corporal sejam
ensinados por meio de uma sequéncia de estratégias. Essa sequéncia se chama
“transcendéncia de limites” (Darido e Rangel, 2011, p. 14 apud Kunz, 1998), possui as
seguintes etapas: encenacdo, problematizacdo, ampliacdo, e reconstru¢do coletiva de

conhecimento.
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A encenagdo consiste na manipulagdo e exploracdo direta das possibilidades dos
alunos nas possibilidades dos recursos didaticos e nas capacidades dos alunos como
descobridores e inventores de diferentes estratégias. Essa etapa enfatiza também concepgdes
vinculadas ao contexto social e politico das manifestagcdes culturais. A problematizacao
consiste no confronto e nas discussdoes das diversas situacdes de ensino, oferecendo
possibilidades de entendimentos e consensos. A ampliacdo consiste no levantamento de
dificuldades verificadas nas acdes, assim como na apresentacdo de subsidios que ampliem a
visdo dos temas vivenciados, de acordo com Darido e Rangel (2011). A reconstrugdo coletiva
do conhecimento, por meio de andlises e discussdes das etapas anteriores, consiste em uma
nova atribui¢ao ao significado de conteudo.

Por fim, a tarefa dessa abordagem ¢ promover condi¢cdes para que tenha uma
emancipa¢do no ensino, possibilitada pelo uso da linguagem.

A abordagem da satide renovada tem a aptidao fisica relacionada a satide. Embora seus
pressupostos sejam semelhantes ao modelo bioldgico higienista, essa abordagem tem como
um dos principios a ndo exclusdo, devendo abranger todos os alunos.

As estratégias sugeridas para as aulas sdo atividades fisicas ndo excludentes. Além
disso, algumas competéncias sdo sugeridas direcionadas a alunos adolescentes, como a
tematica da Cultura Corporal.

E recomendado o uso dos testes de aptiddo fisica como instrumento de avaliacio,
devendo enfatizar todo o processo, requisitando aos alunos uma autoavaliagdo. O intuito € que
essa autoavaliacdo favorega a autoestima em relacdo ao progresso individual.

Os Parametros Curriculares Nacionais seguem a LDB, lei n° 9394/96. Em relagdo a
Educagao Fisica, ¢ definida como um componente curricular da Educagdo Bdasica e sua
proposta deve estar integrada a da escola.

Com base no documento, a Educagao Fisica:

Assim, a Educacédo Fisica na escola deve promover o principio da inclusdo, como a
inser¢do e integra¢do dos alunos a Cultura Corporal de Movimento, por meio de
vivéncias que problematizem criticamente os contetidos: jogos, esportes, dangas,
ginasticas, lutas e conhecimento sobre o corpo. (Darido e Rangel, 2011, p. 18).

Em suma, essa abordagem tem como valores os direitos democraticos liberais e a meta
de construcao de uma cidadania critica.
A seguir sera abordada a Educagdo Fisica, com énfase no jogo, nos documentos

oficiais do Ensino Fundamental do municipio de Bariri-SP.
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6. A EDUCACAO FiSICA NO MUNICIPIO DE BARIRI: ORIENTACOES E
MATERIAL DE APOIO PARA OS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

6.1 Descricao do material

O material didatico (que por vezes sera chamado pedagogico ou orientador das agdes)
analisado no presente trabalho, utilizado pela prefeitura de Bariri-SP ¢ o SIM (Sistema de
Ensino) da editora FTD?, o qual é composto por: cinco livros didaticos e todos sdo livros do
professor de Educacdo Fisica, visto que, dentre todo o material do municipio, sdo os que
abordam a tematica jogo.

Os livros sdo anuais, isto €, o professor de Educagdo Fisica utiliza-o durante todo o
ano letivo. Como ¢ um livro para cada ano do Ensino Fundamental 1, o total de livros
analisados foram 5.

O livro do professor do 1° ano do Ensino Fundamental comeca, no sumario, com uma
breve apresentacao do conteudo. No sumario, nas primeiras paginas apresentadas, ha algumas
orientagdes do componente, como: a Educagdo Fisica na BNCC; Educagao Fisica e as
metodologias atuais do ensino; Educacao Fisica e Motricidade; Relagdes interdisciplinares no
ensino na Educagdo Fisica e movimento e infancia. Em seguida, tem um tépico para ampliar o
conhecimento e outro sobre o planejamento de aulas. Depois dessa apresentacdo do livro e
algumas orientagdes, os modulos sdo apresentados. Como o livro € anual, os modulos sao
separados por bimestre, hd 4 modulos.

O primeiro mddulo é: Sentindo o corpo no espaco.

O segundo modulo € : Percebendo o corpo no espago.

O terceiro modulo €: Jogos competitivos € cooperativos.

O quarto médulo é: Aumentando as possibilidades do corpo.

Apobs as apresentagdes dos modulos ha as referéncias bibliograficas e o material
complementar.

Na pagina seguinte, no topico das orientagdes gerais do livro, a Educagdo Fisica na
BNCC (Base Nacional Comum Curricular) ¢ desenvolvida. Nessa parte, o livro traz algumas
citacdes da BASE e afirma que o movimento humano ¢ uma das formas mais antigas de se
identificar a cultura de uma sociedade. Sendo assim, a Educagdo Fisica se ocupa em observar,

respeitar e conhecer as diferencas sociais, culturais e histéricas, relacionadas ao esporte.

3 O nome FTD Educagdo ¢ uma homenagem a Frére Théophane Durand, que foi Superior
Geral da Congregagdo Marista entre 1883 e 1907.
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Em seguida, as unidades tematicas sdo brevemente apresentadas.

Por fim, ainda dentro do topico “Educacdo Fisica na BNCC”, o material afirma que
para que os alunos optem pelos melhores caminhos, ¢ importante que o docente faga uso do
trabalho pedagdgico pautado no dialogo.

No proximo tépico, a Educagdo Fisica e as metodologias atuais de ensino sdo
explicadas.

Primeiramente, o material, em seu texto, escreve diretamente para o professor,
afirmando que, ao docente criar um plano de aula, deve ter em mente a habilidade que o aluno
deve alcancar e que, pensando nas habilidades motoras, deve proporcionar diversas maneiras
de o aluno aprender. As maneiras de aprender sdo: descoberta dirigida; resolugdo de
problemas; por tarefa; por comando e avaliacdo reciproca.

A descoberta dirigida ¢ quando o aluno ¢ conduzido de forma indireta a descobrir a
resolucdo de um enigma. A resolu¢do de problemas ¢ quando o aluno passa a ser o elemento
ativo, buscando respostas e solugdes. A aprendizagem por tarefa, tem como primeiro passo o
ensino centrado no aluno. O docente deve ser o criador e organizador do ambiente, devendo
determinar os objetivos e a quantidade de repeti¢des e a qualidade que se espera dos alunos. A
maneira de aprender por comando ¢ o professor que define como os alunos devem executar a
tarefa. Com o professor no papel de centralizador, os alunos devem ser os receptores das
informacodes e aprendem por meio da imitagao de um padrao julgado ideal.

A avaliacdo reciproca ¢ quando o aluno torna-se uma figura independente e aprende
observando e ensinando o outro. As atividades devem ter um executor ¢ um avaliador. O
avaliador corrigird o executor. Dessa forma, o professor deve dar dicas ao avaliador e se
concentrar mais nele.

No préximo tépico (Educacao Fisica e a Motricidade), o livro traz uma explicagao
acerca da motricidade, afirmando que ¢ o estudo dos movimentos coordenados e se atenta a
coordenacdo motora fina e grossa. O professor tem que adaptar os alunos ao meio e forma-los,
para que ao poucos, possam ter autonomia.

Nas relagdes interdisciplinares no ensino da Educagao Fisica, o docente deve convidar
os alunos a refletirem sobre a interdisciplinaridade nessa area. Além disso, o seu papel ¢é
motivar e engajar os alunos nas aprendizagens por meio de atividades dinamicas, interativas e
colaborativas.

No tépico Movimento e infincia o material direciona seu contetido ao docente,

afirmando que ele deve incentivar os alunos a conhecer e a praticar esportes:



61

Incentive-os a conhecer e a praticar esportes com predominancia no uso de maos e
pés, ou que sejam ciclicos, aciclicos, aerdbicos, anaerdbicos, esportes de precisio,
lutas, entre outros. Para um bom desenvolvimento, instrua os pais a deixar seus
filhos praticarem esportes de dois a trés esportes por ano. O ideal é que a crianga ndo
pratique um Unico esporte por mais de oito meses, a fim de aproveitar melhor esse
periodo de desenvolvimento durante a infancia. (FTD, SIM, p. 9, 2023).

Além disso, a infancia € o0 momento oportuno para tornar a crianga multiesportista e
que a satisfacdo e o éxito de quem praticou varios esportes serda um diferencial para a sua
formagao, conforme o material didatico.

No tdépico para ampliar o conhecimento do professor, autores que pesquisam e
trabalham com os avangos no treinamento funcional sdo sugeridos, bem como aqueles que
estudam a compreensao do desenvolvimento motor.

Na tultima parte da apresentagdo do componente, o planejamento de aulas, os mddulos
sdao apresentados com mais detalhes. Dessa forma, no modulo sentindo o corpo no espago, o
docente deve planejar suas aulas pensando no: desenvolvimento do controle motor;
desenvolvimento de aten¢do e cinestesia tatil; desenvolvimento de memorizagdo e atencao;
ritmos, memorizagdo e coordenagdo motora; nocdo espago/temporal; desenvolvimento de
lateralidade, entre outros.

Os conteudos do modulo 2 sdo: equilibrio do proprio corpo; exploragao de formas de
equilibrio alterando o centro da gravidade; jogos de corrida de estafeta e corridas de curta
distdncia com o maximo de velocidade; Mae da rua (jogo); desenvolvimento de agilidade,
atencao e raciocinio rapido; atividades de memorizacao, entre outros.

No modulo 3, o professor deve trabalhar: jogos dos iguais, identificagdo de
semelhancas e diferencas pessoais; respeito as regras; desenvolvimento de foco e atencao;
jogos de estafeta para desenvolver agilidade e coordenacdo motora fina; aprimoramento de
velocidade e raciocinio em multitarefas, entre outros.

No modulo 4 os contetidos sdo: expressao ludica da danca por meio de cantigas e
dancas de roda; percepcdo corporal; desenvolvimento de lateralidade; desenvolvimento de
ritmo; desenvolvimento de forga (ginastica de imitagdo dos bichos); desenvolvimento de
capacidades motoras (forca, velocidade, flexibilidade, resisténcia, ritmo, equilibrio e
coordenagao motora), entre outros.

Por fim, em cada contetdo ha os objetivos definidos, as habilidades, esportes de marca
e de precisdo, ginastica geral, os materiais e as estratégias. Apods todas essas descri¢des do

conteudo, com base na BNCC (2018), ¢ que as aulas sdo detalhadas.
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As habilidades, mais especificamente, trazem a brincadeira e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitdrio e regional (em todas as sequéncias didaticas do livro)
também com base nos eixos da BNCC (2018).

O livro do segundo ano do Ensino Fundamental, no sumario, apresenta as orientagdes
gerais dos componentes, as quais sdo: Educagdo Fisica na BNCC; Educacdo Fisica e
metodologias atuais de ensino; Educagdo Fisica e esportes; Educagao Fisica e satide; Relagdes
interdisciplinares no ensino de Educagdo Fisica e Movimento e infincia; Para ampliar o
conhecimento; Planejamento de aulas; Modulos; Referéncias e o Material complementar.

Os modulos sdo:

Modulo 1: Sentindo o corpo no espago.

Modulo 2: Percebendo o corpo no espago.

Modulo 3: Percebendo as fungdes do corpo.

Modulo 4: Entendendo as intera¢des do corpo.

No final h4 as referéncias bibliograficas e o material complementar.

No topico das orientagcdes, em relagdo a “Educagdo Fisica na BNCC”, o livro do
segundo ano se parece com o do primeiro, como na questdao do esporte, que cada um tem seu
jeito de se exercitar, podendo ter relagdo com a regido. Em seguida, o livro traz as tematicas
da BNCC e afirma que esse documento preza pelo respeito as particularidades culturais,
sendo percebido na tematica “Brincadeiras e jogos”, na qual se pretende valorizar a cultura
popular.

O objetivo da tematica “Esportes” ¢ apresentar variacdes de movimentagdo e 0s
critérios de cooperagao, interacdo com o adversario, desempenho motor e objetivos taticos.

Em relacdo aos esportes: “Os jogos de marca e precisdo combinam muito com
esportes como o atletismo, por ser uma das modalidades mais completas e, a0 mesmo tempo,
mais bésicas para ensinar e desenvolver habilidades de locomogdo, saltos, lancamentos e
arremessos” (FTD, SIM, p. 5, 2019a).

Além disso, o livro traz a BNCC (2018) como um documento que, para a Educacao
Fisica, fornece um bom guia para o desenvolvimento geral dos alunos e que o didlogo deve
ser a ferramenta principal em todas as aulas propostas.

No tépico “Educagdo Fisica e metodologias atuais de ensino” sdo apresentadas as
mesmas estratégias do livro do primeiro ano.

Em seguida, tratando sobre a “Educagdo Fisica e esportes”, o material afirma que o

processo de ensino-aprendizagem deve ser livre, ludico, criativo e pratico; somente quando os
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alunos tiverem maturidade cognitiva esse processo deve focar a parte técnica e tedrica dos
ensinamentos.

Ademais, os esportes sao uma excelente ferramenta educacional e, pensando na fase
do desenvolvimento das criangas, o ideal ¢ focar na vivéncia e experimentacdo nao se
preocupando tanto com a técnica.

No topico seguinte “Educacdo Fisica e saude”, as afirmacdes trazidas sdo de que bons
niveis de educagdo estdo associados a uma populagdo mais sauddvel, e a saude esta
diretamente relacionada com a auséncia de alteracoes na homeostase dos individuos. Dessa
forma, ¢ preciso falar da atividade fisica como fundamental para o corpo e a mente, tratando
de assuntos como imunidade, importancia das vacinas, higiene pessoal, entre outros.

No proximo tépico “Relagdes interdisciplinares no ensino da Educacao Fisica”, essas
relacdes devem ocorrer de forma natural. E pelo fato de os esportes integrarem diferentes
culturas, s3o uma excelente ferramenta de integracdo entre as disciplinas.

O conteudo de “movimento e infancia” ¢ igual do livro anterior.

No topico “Para ampliar seu conhecimento”, as referéncias sdo as mesmas do livro
anterior, o que difere ¢ que, nesse livro em especifico, ha algumas que se referem aos
esportes.

Também, em relacdo ao planejamento de aulas, muitos assuntos do primeiro livro
também se repetem nesse (segundo).

No modulo “Sentindo o corpo no espago” contetidos como corridas multidirecionais
através das brincadeiras; atletismo: arremesso de peso e langcamento de martelo;
desenvolvimento de habilidades variadas em um circuito: saltar, rolar, correr; criatividade e
atencao visual por meio de jogos, entre outros, sdo apresentados.

No modulo “Percebendo o corpo no espago” os assuntos sao: diferentes atividades
feitas durante a brincadeira de pular corda; uso de cangdes populares na brincadeira de pular
corda; aprimoramento da concentracdo e da coordenagdo motora fina, interagindo com blocos
e objetos em geral; estimulo da alfabetizacdo através da leitura e interagdo com os colegas,
entre outros.

O modulo “Percebendo as fungdes do corpo” traz: imitagdo dos bichos e suas formas
de andar; exercicios de mobilidades que se assemelha as caracteristicas dos bichos; jogos de
mimica e adivinhagdo relacionado a profissoes; jogos de mimica e adivinhag¢do relacionados a
esporte e suas caracteristicas, entre outros.

No modulo “Entendendo as interagdes do corpo” e ultimo, os assuntos sdo: refor¢o das

relagdes e desenvolvimento da confianca e amizade entre os alunos; jogos e brincadeiras
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populares; atividade de alfabetizacdo escrita; brincadeiras populares e trabalho em equipe;
jogo popular de raciocinio e velocidade; brincadeiras populares e confec¢do de brinquedo;
manipulagdo de objetos e lateralidade; trabalho em equipe e desenvolvimento de lideranca e
estratégia.

O material do professor para o terceiro ano do Ensino Fundamental possui a mesma
estrutura dos livros anteriores, o que muda s3o algumas orientagdes € os mddulos.

No sumario, ha a Educacao Fisica na BNCC; Educagao Fisica e as metodologias de
ensino atuais; Educagdo Fisica e os esportes; Educagao Fisica e a saide mental; Relagdes
interdisciplinares no ensino de Educagdo Fisica e Movimento e desenvolvimento fisico. Em
seguida vem o topico para ampliar o conhecimento do docente, o planejamento de aulas, os
modulos, as referéncias e o material complementar.

Os modulos sao:

Moédulo 1: Conhecimento das culturas.

Modulo 2: Lutas no contexto brasileiro.

Modulo 3: Hora dos esportes.

Modulo 4: Esportes olimpicos.

Em relacdo a Educacdo Fisica na BNCC, o material do terceiro ano traz o esporte,
assim como os outros livros, como tema central a ser estudado.

Sendo assim, com base no livro, o esporte € um investimento a longo prazo e que
possui relagdo com estilo de vida, cultura e lazer.

Tratando da funcdo do professor, afirma-se que: “No cendrio da Educacdo fisica
escolar, umas das fun¢des do professor ¢ realizar um papel de “programador”, imputando
informacodes nos individuos e fazendo com que eles acumulem dados em suas mentes” (FTD,
SIM, 2019b, p. 4).

Além disso, os objetos de conhecimento da BNCC (2018) propdem uma variedade de
esportes e opgdes de aprendizagem para tornar as criangas mais aptas e que adquiram um
grande repertorio de movimentos, segundo o material.

Por fim, neste topico, a proposta da BNCC (2018) ¢ uma excelente ferramenta que
pode guiar e direcionar os trabalhos do professor durante o ano letivo.

Em seguida, na parte da Educacdo Fisica e as metodologias de ensino, ¢ igual aos
materiais ja citados.

No tépico da Educagao fisica e os esportes, o material explicita que a BNCC (2018)
pode preparar os alunos muito bem para as demandas cognitivas, motoras e sociais durante

boa parte do processo
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Ademais, os autores do material SIM da FTD acreditam:

Acreditamos que as aulas de Educagéo fisica estdo ganhando verdadeiro significado
de desenvolvimento atlético. Aulas de Educag@o fisica voltadas para o esporte sdo o
nosso passaporte para tornar nossa geragao mais ativa ao longo da vida contribuindo

significativamente na gestdao de saude publica ao longo dos anos. (FTD, 2019b, p. 8)

A Educacao fisica ¢ a saide mental, tem em suas orientagcdes o papel da Educagao
Fisica escolar, o qual deve ser o de proporcionar situagdes nas quais os alunos aprendam,
além da vitdria, a frustracdo, isto €, que aprendam a lidar com seus sentimentos. Pensando na
saude mental, o professor deve fazer com que seus alunos se sintam bem e transforme toda a
energia deles em uma “corrente de positividade” (FTD, SIM, 2019b, p. 9).

As relagdes interdisciplinares sdo iguais as dos outros livros.

O assunto que fala sobre o Movimento ¢ o desenvolvimento fisico, alega que o
desenvolvimento contempla trabalho de forca e poténcia, levando em consideracdo o “estado
maturacional” dos alunos e propor uma abordagem estratégica para aproveitar as “janelas de
desenvolvimento” (FTD, SIM, 2019b, p. 11).

Além disso, conforme o que esta no topico, fica claro que existe um periodo especifico
para o desenvolvimento de criancas e adolescentes.

O que o material traz para ampliar o conhecimento do professor, possuem referéncias
semelhantes entre os livros de Educacao Fisica do ensino fundamental 1.

O planejamento de aula apresenta os quatro modulos:

No modulo “Conhecimento das culturas”, os assuntos sdo: jogos de cultura popular
indigena, com o objetivo de desenvolver coordenagdo motora grossa e 6culo-manual; jogos e
brincadeiras para auxiliar no aprimoramento da coordenagdo motora e memorizagao;
desenvolvimento de coordenagdo visomotora e ritmo, utilizando brincadeiras cantadas e de
roda; resolucdo de problemas em equipe e novas formas de adaptar um jogo competitivo;
entre outros.

(3

No moddulo “ Lutas no contexto brasileiro”, tem-se como assunto: apresentacdo de
capoeira como pratica corporal de jogos de oposi¢do; conhecimento e diferenciacao de uma
nova manifestacdo de cultura popular; aprendizado de movimentos basicos da capoeira,
propondo aos alunos aprender e corrigir os colegas; desenvolvimento de for¢ga muscular por
meio de jogos e brincadeiras de oposi¢do; atividades ritmicas e coordenativas utilizando a

roda de capoeira; brincadeiras da cultura popular brasileira utilizando o tema capoeira;

atividades de memorizag¢do, atencao e criatividade e mais.
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No moédulo “Hora dos esportes”, os contetidos apresentados sdo: desenvolvimento de
espirito de equipe e nogdo espago temporal; desenvolvimento de trabalho em equipe em prol
do objetivo de defender a meta de jogo; entre outros.

O moédulo “Esportes olimpicos”, ¢ o ultimo e aborda os assuntos como: aumento da
capacidade técnica do fundamento e criatividade dos alunos; promocao de pequenos jogos em
duplas, reforcando a ideia de atacar e defender no jogo; nogdo espago temporal e lateralidade;
identificacao e nivel de conhecimento dos alunos; entre outros.

O livro do quarto ano, em seu sumario, apresenta as orientacdes gerais; a Educacao
Fisica na BNCC; Educacao Fisica e as metodologias de ensino; Educag¢ao Fisica e os esportes;
Educacao Fisica e a satide mental; Relagdes interdisciplinares no ensino de Educacdo Fisica;
Movimento e desenvolvimento fisico; Para ampliar o conhecimento; Planejamento de aulas;
Modulos; Referéncias e o Material complementar.

Os quatro moédulos sdo:

Modulo 1: Brincando pelo mundo.

Modulo 2: Ganhando habilidades.

Modulo 3: Esportes olimpicos.

Modulo 4: Vivenciando as lutas.

Em relacdo a “Educacdo Fisica na BNCC”, o livro traz que o documento BNCC, mais
especificamente, para os alunos do 3° ao 5° ano, as unidades tematicas sao Brincadeiras e
jogos, Esportes, Gindasticas, Dancas e Lutas.

A abordagem de jogos e brincadeiras com os alunos ¢ uma oportunidade de apresentar
e conhecer diferentes formas de manifestagdo cultural. Além disso, a proposta deve ser
seguida em sua esséncia educacional e pedagdgica, e ndo para descobrir o talento de algum
aluno.

No toépico seguinte, a “Educagdo Fisica e as metodologias atuais de ensino”, em
primeiro lugar, afirma-se que, historicamente, o componente curricular Educagdo Fisica
entrou em discussao durante a ditadura militar. Ademais, ao final desse periodo, a pratica se
tornou mais liberal e se criou um movimento em oposicdo aos modelos tecnicismo,
esportivismo e biologismo que eram aplicados a area.

Posteriormente, o material cita que algumas abordagens em relagdo ao ensino, como:
Desenvolvimentista, Construtivista-interacionista, Critico-superadora, Sistémica,
Psicomotricista, Critico-emancipatoria e Cultural.

Com base nisso, conforme o proprio livro, para o professor realizar seus

planejamentos, deve pensar de acordo com a maturidade dos alunos e programar as aulas para
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que os alunos se divirtam. Além de todas as metodologias serem validas se bem utilizadas.
“Sendo assim, todas as metodologias sdo boas e dao suporte aos educadores hd muitos anos,
mas cada uma tem um momento adequado para ser usada” (FTD, SIM, 2019c, p. 7).

Na “Educagao Fisica e os esportes”, o texto traz que ¢ importante a contribuicdo da
Educacdo Fisica para o desenvolvimento fisico e mental, sendo crucial quando se fala de
alunos com 10 anos, os quais estdo no 5° ano, visto que eles devem ser estimulados a
participar de trés a quatro esportes por ano e praticar condicionamento fisico.

Além do mais, os autores do material afirmam que “o brincar ludico das aulas € muito
bem-vindo, mas os professores devem pensar em algo a mais” (FTD, SIM, 2019c, p. 8).

Por fim, como nao € possivel que o professor tenha garantia de que seus alunos um dia
vao chegar ao mais alto nivel dos esportes nem garantia de que vao se tornar idolos dele, o
docente deve fazer dos seus alunos esportistas pela vida, isto €, que promova mudangas
significativas com o que eles mais querem em suas vidas.

No topico “Educagdo Fisica e a saide mental”, o esporte ¢ descrito como
transformador na vida dos praticantes, tanto nas questdes fisioldgicas, quanto psicologicas.

Ainda sobre o esporte: “Além disso, o esporte tem importancia no desenvolvimento
social, pois € considerado um dos maiores meios de cuidar de pessoas e retird-las de situagdes
de risco” (FTD, SIM, 2019c, p. 10).

Nas “Relagoes interdisciplinares no ensino da Educagdo Fisica”, o livro evidencia o
quanto a area de Educacdao Fisica se relaciona com as outras matérias, como: ciéncias,
geografia e historia, matematica e fisica, portugués, inglés e computagdo. Sendo assim, para
aumentar o engajamento dos alunos, o professor pode combinar o esporte com varias
disciplinas escolares.

O “Movimento e desenvolvimento fisico” traz que as aulas de Educag¢ao Fisica devem
“elevar o nivel de desenvolvimento fisico e psicoldgico dos alunos para as demandas que o
amadurecimento exige pela vida” (FTD, SIM, 2019c, p. 12).

Em seguida, “Para ampliar seu conhecimento”, algumas referéncias de sites e autores
sdo feitas aos professores.

No planejamento de aulas, os assuntos dos modulos sdo:

Modulo “Brincando pelo mundo”: brincadeiras da cultura popular que envolvem
varios elementos de movimento, como forca, coordenacdo e agilidade; jogos de cultura
popular que envolvem cooperacao de grupo; jogos de atengdo auditiva € nogao espacial;
brincadeiras de no¢do espago-temporal e coordenacdo motora; recriando jogos similares ao

boliche a fim de aprimorar a no¢@o espago-temporal; brincadeiras para aprimorar a tomada de
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decisdo e velocidade; jogos de sorte e estratégia; brincadeiras em grupo que envolvem
velocidade e raciocinio l6gico; brincadeiras de ateng¢ao e nogao espacial; entre outros.

Modulo “Ganhando habilidades”: brincadeiras de movimentagdo para aprimorar o
equilibrio e a propriocepgdo; brincadeiras de locomogdao e nogao espacial; atividades para
desenvolver for¢a muscular e equilibrio; vivéncia do salto em altura por meio de atividade
com corda; entre outros.

Modulo “Esportes olimpicos”: pequenos jogos de movimentagdo dentro da dinamica
de jogo; jogos de finalizacdo ao gol como principal objetivo do jogo; jogos de manutencao da
posse de bola no futebol; pequenos jogos de passes e vivéncia de jogo; brincadeiras de
manuten¢do de posse de bola dentro da dindmica do jogo; entre outros.

Modulo “Vivenciando as lutas™: atividade de agilidade; fundamentos basicos de
locomogdo por meio de jogos de memorizacao; entre outros.

No livro do quinto ano do ensino fundamental e ultimo a ser descrito, apresenta a
mesma estrutura: Educagdo Fisica na BNCC; Educacdo Fisica e metodologias atuais de
ensino; Educag¢do Fisica e os esportes; Educagdo Fisica e satide mental; Relagdes
interdisciplinares no ensino da Educacao Fisica; Os grandes campeonatos esportivos; Para
ampliar seu conhecimento e os Modulos.

Os modulos sdo:

Modulo 1: Hora dos esportes.

Modulo 2: Combinando habilidades.

Moédulo 3: Conhecendo novas lutas.

Modulo 4: Habilidades corporais.

No inicio do livro, na “Educa¢do Fisica na BNCC”, o mais importante sempre sera
incentivar o esporte de forma que se tenha prazer, promog¢ao da saude e convivio social. Em
seguida, as unidades tematicas sdo brevemente apresentadas.

A “Educacdo Fisica e metodologias de ensino” evidencia que todo método de ensino
deve ser pautado em dinamismo e criatividade para ser realmente eficiente.

No topico “Educacao Fisica e os esportes”, o conhecimento apenas tedrico € estatico e
ndo permite ao outro desenvolver-se por meio da reflexdo e da experimentagdo. Com base
nisso, os autores do material propdem um aprendizado livre, ludico, criativo e pratico, com
foco no equilibrio dos sistemas de desenvolvimento.

Em relagdo a utilizagao do esporte:

A utilizagdo do esporte como ferramenta educacional ¢, sem duvida, importante,
mas, nesse momento, ainda buscamos o desenvolvimento dos sistemas motores, ¢
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ndo que tudo necessariamente ja esteja funcionando e as engrenagens ja estejam
perfeitamente ajustadas (FTD, SIM, 20194, p. 7).

Na “Educacao fisica e saude mental”, o material cita que algumas praticas podem
comprometer a saide mental e tem relagdo direta com atividade fisica, como os maus hébitos
alimentares, pouca hidratacao, isolamento social, pensamento negativo, etc.

Com isso, recomenda-se que “os alunos sejam estimulados, a fim de despertarem para
o empoderamento e a confianga em si proprios, pois, nesta fase, eles podem ser moldados e
transformados dentro de uma cultura corporal sadia” (FTD, SIM, 2019d, p. 8).

Nas “Relag¢des interdisciplinares no ensino da Educacdo Fisica”, pensando na leitura e
escrita, o material cita que ¢ interessante o docente realizar jogos de palavras e gramatica,
como mostra no proprio exemplo: “tarefas motoras para pegar letras e formas palavras”.
Sendo assim, sempre que possivel, ¢ vidvel o professor combinar habilidades cognitivas com
habilidades motoras.

No topico “Os grandes campeonatos esportivos”, os autores afirmam que € sempre
importante o professor realizar eventos de campeonatos esportivos dentro da escola,
fortalecendo o espirito esportivo.

Ainda mais, ¢ importante o docente, conforme o material didatico: “O mais importante
nas aulas de Educagdo Fisica ¢ acreditar e considerar o esporte como uma das ferramentas
capazes de transformar vidas, por meio da cultura corporal” (FTD, SIM, 20194, p. 9).

Na parte “Para ampliar seu conhecimento”, referéncias e autores sdao indicados, do
mesmo modo que nos livros anteriores.

No “Planejamento de aulas” os assuntos por modulos sao:

Modulo “Hora dos esportes”: informagdes sobre futsal/futebol; apresentagdo e treino
de passes e dribles; primeiros fundamentos do voleibol: toque e manchete; exercicios de saque
por baixo e defesa do saque; voleibol cego, jogo onde os alunos ndo visualizam seus
adversarios; entre outros.

Modulo “Combinando habilidades™: exercicios e atividades ludicas para aprimorar a
velocidade e agilidade; pequenos jogos de agilidade e mudancga de dire¢do; pequenos jogos de
trabalho em equipe e resolucdo de problemas; pequenos jogos de agilidade manual; jogos em
pequenos grupos a fim de promover o espirito de equipe; pequenos jogos para aprimorar a
coordenagdao motora fina € nogdo espacial; jogos de criatividade para resolu¢ao de problemas;

jogos de estratégia e precisdo por meio da utilizacao do félego; entre outros.
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Modulo “Conhecendo novas lutas”: treinando agilidade com bexigas; atividade ludica
para reforcar os tipos de golpes; atividades de for¢a de membros inferiores (tragao).

Modulo 4 “Habilidades corporais”: jogos de corrida envolvendo ldgica matematica;
jogo de palavras associando palavras e criatividade; pequenos jogos para aprimorar o tempo

de reacdo e manipulacdo de objetos; entre outros.

6.2 Analises - Jogo e Educacio Fisica no Ensino Fundamental no material SIM - Sistema

de Ensino

Na cidade de Bariri-SP nao ha um curriculo préprio, mas sim um convénio com o
Estado de Sao Paulo, fundamentando-se no Curriculo Paulista (2019) e na BNCC (2018).
Sendo assim, neste trabalho serdo analisados os dois documentos citados e o material didatico
SIM - Sistema de Ensino da empresa FTD utilizado na rede publica da propria cidade.

Entdo, o materialismo historico dialético (Cury, 2000) foi utilizado como base na
analise dos materiais didaticos utilizados na cidade de Bariri-SP e dos documentos: BNCC
(2018) e Curriculo Paulista (2019).

A BNCC (2018), a qual ¢ um documento de cardter normativo, foi homologada em
2017, tornando-se uma base nacional, isto ¢, mas por sua organizacao e forma de implantagdo
tornou-se um como se fosse um curriculo nacional, implicando tanto na formagdo de
professores (pois as universidades teriam terdo que alinhar suas politicas de acordo com a
BNCC) quantos na formag¢do dos alunos das escolas publicas e privadas. Essas ultimas em
boa medida continuaram trabalhando com os conhecimentos classicos € ndo com o
desenvolvimento de competéncias e habilidades previstas.

Este documento visou objetivamente a € fruto da mercantilizacdo da educagao, visto
que foi instituido a beneficio das empresas privadas, as quais visam lucros com materiais
didaticos. Como ¢ um documento nacional, ndo levou em consideracdo as regionalidades
riqueza das culturas regionais, facilitando ainda mais a fabricacdo dos materiais didaticos,
para serem vendidos por todo o pais € com isso proporcionou aos estados que aderiram a ela
uma homogeneizacao cultural.

Em relagdo ao termo mercantilizagdo, os autores Martins e Pina (2020) afirmam:

De modo mais amplo, a expressdo “mercantilizagdo” designa o ato ou efeito de
tornar algo uma mercadoria com a finalidade de realizar procedimentos mercantis.
Em outros termos, a mercantilizagdo € o processo pelo qual algo é transformado em
mercadoria porque o objeto da mercantilizagdo tem relevancia social e que, portanto,
sob certas mediagdes, poderia ser integrado ao circuito de geracdo de valor. (Martins
e Pina, 2000, p. 7).
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Em relagdo as competéncias (10) e habilidades da BNCC (2018), pode-se relacionar
com a afirmacao dos autores:

[...] organismos empresariais, como a Fundagdo Itati Social (FIS) e a Fundagdo
Lemann (FL), recorrem aos preceitos da mercantilizacdo da educagdo para reduzir o
trabalho educativo a treinamento de competéncias ¢ habilidades consideradas tteis
ao cotidiano dos estudantes. (Martins e Pina, 2000, p. 10-11).

No proprio documento da BNCC (2018), consta que a competéncia ¢ o conjunto de
habilidades, atitudes e valores para resolver problemas do cotidiano ¢ do mundo do trabalho.
Com isso, fica evidente a preocupacdo com o mercado de trabalho, impactando na qualidade
do proprio documento ou curriculo, por conta do “esvaziamento do conteudo”.

Pode-se notar, ainda mais, esse “esvaziamento do contetido”, quando se analisa o
proprio jogo dentro do documento ja que o jogo ¢ definido como tendo um valor em si mesmo
e que € necessario a sua organizacdo para ser estudado. Dessa forma, o jogo ¢ abordado
superficialmente distante da sua realidade, enquanto fendmeno humano e sociocultural
estruturante para a educacao.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental na BNCC (2018), dentro da unidade
tematica Brincadeiras e Jogos, os conteudos sdo mais voltados para brincadeiras e jogos
regionais e os mais populares do Brasil e do mundo, além dos jogos de matriz indigena e
africana.

Por mais que ha outras culturas incluidas dentro da unidade tematica, as habilidades
definidas sdo rasas e se restringem mais em recriar os jogos dessas culturas e planejar e
utilizar estratégias para resolver os problemas encontrados. Com isso, fica evidente que os
objetivos das habilidades possuem uma vertente mais instrucional para a sociedade que esta
posta do que social, principalmente, na habilidade que envolve a solugdo de problemas.

De acordo com Elkonin (2009), o jogo ¢ uma atividade em que se reconstroem, sem
fins utilitarios diretos, as relagdes sociais. E que no homem o jogo ¢ uma reconstrucio das
suas tarefas e normas das relagdes sociais, portanto, o jogo ¢ forma de existéncia humana.

Ainda mais, Elkonin (2009) afirma que hé transi¢des no jogo, como a do jogos com
objetos para os jogos de papéis. E nesse processo que a crianga entende a fungdo social do
adulto, ou seja, no jogo com os objetos, a crianca, por exemplo, d4 banho na boneca, quando
ela adquire essa fungdo social do adulto, nessa transicdo, a boneca tem o papel de filha e a
propria crianca o papel de mae. Qual mae e qual filha, de qual contexto, cabe ao educador

ensinar.
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No jogo também ha as substitui¢des dos objetos, quando a crianca na impossibilidade
de ter um objeto do mundo adulto, substitui por outro que estd ao seu alcance, como o cavalo
substituido por uma vassoura. Acompanhado da substitui¢do, a sequéncia da brincadeira ¢
crucial e deve ser seguida assim como na a¢do real. Neste jogo, os alunos precisam de tempo
e de companheiros, em algumas fases mais, em outras menos, € o jogo deve ser
potencializado, alcancando niveis possiveis, mas em fase latente. O educador pode
proporcionar esse desenvolvimento.

Posteriormente, surgem os jogos com regras, os quais abrangem a relacdo com os
outros participantes do jogo e a crianga precisa se submeter a regras, aprendendo, desse modo,
a dominar o proprio comportamento e se relacionar, compreendendo logicas sociais.

Pensando na escola, de acordo com Leontiev (2001), h4d os jogos didaticos. Esses
jogos possibilitam o desenvolvimento das operacdes cognitivas necessarias na atividade
escolar subsequente da crianga e surgem de um desenvolvimento psiquico anterior da crianga.

Com os estudos desses autores neste trabalho, nota-se a complexidade do jogo e a sua
importincia social para a crianca e para o seu desenvolvimento. Além de se ter varios tipos de
jogos.

Ao comparar o jogo na BNCC (2018) com o conceito e os exemplos dos jogos
analisados, ¢ evidente que o documento traz os jogos de outras culturas para mostrar que as
inclui e as valoriza, quando, na verdade, pouco desenvolve os proprios jogos com intuito de
aprofundar conhecimentos e interferir no psiquismo de forma positiva esses jogos.

Com base nessa realidade, da BNCC ser fruto da mercantilizacdo da educacao, ¢
analisando, mais especificamente, o jogo no dentro do documento, assume a perspectiva do
capital. Sobre isso, Saviani (2019) corrobora ao afirmar que no capitalismo a burguesia exige
a universaliza¢ao da forma escolar, mas nao para a sua superacao.

O Curriculo Paulista (2019) foi elaborado a partir da BNCC (2018), isto ¢, dialoga
com os seus fundamentos pedagogicos. Na verdade, ¢ uma copia de bases.

Em relacdo ao que o Curriculo Paulista (2019) este prevé para os Anos Iniciais da
Educagdo Basica que as praticas da cultura corporal de movimento sejam aprofundadas. As
unidades tematicas e as habilidades seguem fielmente a BNCC (2018), sendo assim, as
analises também sdo as mesmas feitas para a BNCC.

Ja o material didatico SIM- Sistema de Ensino, composto por 5 livros, também seguem
fielmente a BNCC (2018).

Na apresentacdo do livro do primeiro ano, afirma-se que o docente deve ter em mente,

ao criar o plano de aula, a habilidade que o aluno deve alcangar e que precisa adaptar o aluno
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pouco a pouco para que tenha autonomia. Entdo, a habilidade ¢ o centro do processo na aula.
Em cada uma, a aprendizagem do conhecimento historicamente produzido fica secundarizada.

Ao analisar o material, o esporte ¢ o desenvolvimento motor t€ém papel central no
material. O controle da atengdo, desenvolvimento de memorizacdo e coordenacdo motora
devem ser habilidades pensadas no planejamento do docente para os alunos alcancarem.
Como estd na na propria descricdo do material do primeiro ano, a qual apresenta que o
docente deve planejar as aulas pensando no desenvolvimento do controle motor, da atencao,
memorizagao, coordenag¢ao motora, entre outros.

Isso corrobora com uma pratica superada pelas pesquisas cientificas na area da
educacdo, as quais superaram o esportivismo. Em relagdo a superacdo desse modelo
esportivista, Darido e Rangel (2011) afirmam: “O modelo esportivista, também chamado
mecanicista, tradicional e tecnicista, ¢ muito criticado pelos meios académicos,
principalmente a partir da década de 1980, embora essa concep¢do ainda esteja bastante
presente na sociedade e na escola” (Darido e Rangel, 2011, p. 4).

Além disso, pensando na pratica em sala de aula do modelo esportivista, conforme
Darido e Rangel (2011): “[...] Os procedimentos empregados sdo extremamente diretivos, o
papel do professor ¢ bastante centralizador e a pratica, uma repeticdio mecanica dos
movimentos esportivos” (Darido e Rangel, 2011, p. 4).

Dessa forma, ha também um viés desenvolvimentista no material. Segundo Darido e
Rangel (2011), a abordagem desenvolvimentista tem o movimento como o principal meio e
fim da Educacdo Fisica. Além disso, conforme as autoras: “Além disso, a proposta também
ndo ¢ buscar na Educacdo Fisica solugdo para todos os problemas sociais do pais, com
discursos genéricos que nao dao conta da realidade” (Darido e Rangel, 2011, p. 9).

Também as produgdes cientificas na Educagdo Fisica mostram que na educagdo bésica
ela ndo deve servir ao desenvolvimento motor, pois como educacdo, seu foco € o ser humano
que se constitui no meio sociocultural. Nesse sentido, a cultura corporal € objeto de ensino da
Educagao Fisica.

Assim sendo, a contradi¢do fica explicita, j& que os avangos na constituigdo da
Educagdo Fisica ndo ¢ incorporada e se sustenta no esporte e na abordagem
Desenvolvimentista. Como estd na propria citagdo do material do primeiro ano do Ensino

Fundamental:

Incentive-os a conhecer e a praticar esportes com predominancia no uso de maos e
pés, ou que sejam ciclicos, aciclicos, aerdbicos, anaerdbicos, esportes de precisao,
lutas, entre outros. Para um bom desenvolvimento, instrua os pais a deixar seus
filhos praticarem esportes de dois a trés esportes por ano. O ideal é que a crianga ndo
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pratique um Unico esporte por mais de oito meses, a fim de aproveitar melhor esse
periodo de desenvolvimento durante a infancia (FTD, SIM, p. 9, 2023).

Esse incentivo ao esporte, como evidencia o material pedagdgico, pertence a

abordagem desenvolvimentista, segundo as autoras Darido e Rangel (2011), essa abordagem:

Em suma, uma aula de Educacdo Fisica deve privilegiar a aprendizagem do
movimento, embora possam estar ocorrendo outras aprendizagens em decorréncia da
pratica de habilidades motoras - um dos conceitos mais importantes dentro dessa
abordagem, pois ¢ através delas que os seres humanos se adaptam aos problemas do
cotidiano, resolvendo problemas motores (Darido e Rangel, 2011, p. 9).

Também, a hegemonia se mantém na educacdo dos alunos da escola publica
desfavorecendo-os e a toda a sociedade que se mantém desigual. Entdo, segundo Saviani
(2021) a aprendizagem deixa de existir sem os conteudos significativos e transforma-se numa
farsa.

O livro do segundo ano do Ensino Fundamental, em sua apresentagdo, alega que a
BNCC (BRASIL, 2018), na unidade temadtica “Brincadeiras e jogos”, pretende valorizar a
cultura popular. Pode-se afirmar que, ao analisar as habilidades objetivadas no documento,
como ja mencionado anteriormente, ¢ que estd somente escrito que esses jogos sao
desenvolvidos, mas ndo sdo desenvolvidos plenamente dada a énfase nas habilidades nao
incluir o ensino do jogo e dos jogos de forma contextualizada.

Ainda mais, no material em analise, a Educa¢do Fisica ndo ¢ desenvolvida no seu
aspecto social, mas sim como uma atividade fundamental para o corpo e a mente. Como esta
na propria descrigdo do material do terceiro ano, sobre o papel da Educagdo Fisica para o
desenvolvimento fisico e mental, sendo crucial quando se fala de alunos com 10 anos, visto
que, conforme os autores da FTD, eles devem ser estimulados a participar de trés a quatro
esportes por ano e praticar condicionamento fisico.

A dicotomizacdo na area da Educacdao Fisica também ja foi superada com estudos
filosoficos e historicos nos quais o corpo € abordado como unidade, como forma de ser e estar
no mundo, portanto, como unidade indissociavel.

A abordagem critico superadora da Educacao Fisica, do coletivo de autores, d4 conta
da necessidade de se romper com os dualismos também por conta da divisao entre trabalho
manual e intelectual do capitalismo. A reproducdo dessa logica irreal da natureza humana ¢
sociopolitica e também desfavorece a educacao dos alunos da escola publica.

Além disso, afirma-se também que bons niveis de educagdo estdo associados a uma
populagdo mais saudavel, mas, nessas discussoes, nao estd incluso o papel do governo, e sim

o papel do individuo como o tnico responsavel pela sua satide. Além disso, cabe destacar que
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a visdo de saude no documento ¢ do senso comum pois se considera que o papel da educagdo
¢ de ajudar pessoas em situagdes de risco: “Além disso, o esporte tem importincia no
desenvolvimento social, pois ¢ considerado um dos maiores meios de cuidar de pessoas e
retira-las de situacdes de risco” (FTD, SIM, 2019c, p. 10).

A categoria trabalho e totalidade do Materialismo histérico dialético ajuda a
compreender a realidade que esta encoberta no documento que supera negativamente a BNCC
(BRASIL, 2018), quando define o papel do professor de Educagdo Fisica, ndo considerando
nenhuma das abordagens historicamente produzidas. Corroborando com isso, conforme o
proprio livro do material didatico, para o professor realizar seus planejamentos, deve pensar
de acordo com a maturidade dos alunos e programar as aulas para que os alunos se divirtam.

Também a alfabetizag¢do estd presente em um dos mddulos da Educagdo Fisica, isto €,
a Educacdo Fisica deve desenvolvé-la, ndo sendo este seu objetivo. Como mostra no livro do
segundo ano, evidenciando que a Educacdo Fisica deve estimular a alfabetizagdo através de
leitura e interagdo com os colegas.

Mais adiante, no ultimo modulo do livro do segundo ano, alguns conteudos sao
considerados da Educacgdo Fisica, como as brincadeiras e jogos populares e as confecgoes de
brinquedos, mas, em seguida, hd outros contetidos que deixam explicita a vertente
empresarial, como o trabalho em equipe, o desenvolvimento de lideranga e estratégia e jogo
popular de raciocinio e velocidade.

O livro do terceiro ano do Ensino Fundamental, traz a afirma¢ao de que “o esporte ¢
um investimento a longo prazo, pois de acordo com os autores: “No cendrio da Educacdo
fisica escolar, umas das fungdes do professor ¢ realizar um papel de ‘programador’,
imputando informag¢des nos individuos e fazendo com que eles acumulem dados em suas
mentes” (FTD, SIM, 2019b, p. 4).

No Ensino Fundamental o ensino da Cultura Corporal nas aulas de Educagdo Fisica
deve incluir o esporte para desnuda-lo e proporcionar a compreensdo real desse fendomeno
social, utilizado pelo capitalismo para manipulagdo das massas. a partir do documento ndo ¢
possivel fazé-lo pois ¢ abordado como forma de obtengao de lucro com o desenvolvimento de
atletas nas aulas no futuro.

A compreensdo sobre o ser humano e as criangas fica explicita quando se afirma que o
professor atuard para acumular dados nas mentes. Assim nitidamente se expde que os alunos
sdo receptaculos vazios que precisam ser preenchidos com conhecimentos superficiais € sem

contexto com a realidade de cada um.
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Ademais, mais uma vez a presenca da dicotomizagdo corpo e mente, também
superada, se vé refor¢cada na Educacdo Fisica, no documento dirigido aos professores.

Ademais, conforme o material, acredita-se que as aulas de Educacao Fisica voltadas
para o esporte tornard a futura geracdo mais ativa ao longo da vida. Trabalhando também a
frustragdo dos alunos, o papel do professor de Educacao Fisica ¢ fazer com que seus alunos,
pensando na saude mental, transforme toda a energia deles em uma “corrente de
positividade”.

A totalidade ¢ uma categoria do Materialismo historico dialético que permite
compreender que o documento ao se referir ao esporte o faz sem se sustentar nas pesquisas
cientificas na area. Refor¢a também que o conhecimento cientifico a partir da PHC sao os
conhecimentos cientificos, artisticos e filoséficos que devem ser ensinados na educacao
escolar. Além do mais, que na Educacdo Fisica a abordagem que foca na saiude renovada se
mostra restrita pois, nesta abordagem, a educacdo ¢ vista como educagdo para saude e por
isso, sozinha ndo atende a educagao.

Para além disso, aspectos emocionais e de saude mental sdo abordados a partir da
logica de uma “corrente de positividade” ou de “auto ajuda”.

Pensando no desenvolvimento fisico, de acordo com o material, o desenvolvimento
fisico deve levar em consideracdo o estado maturacional dos alunos e propor estratégias para
aproveitar as “janelas de desenvolvimento”, portanto corroborando que nas aulas de Educagao
Fisica o enfoque ndo se dd no ensino da cultura corporal mas na realizagdo de praticas que
proporcionardo o desenvolvimento fisico. Além disso, encobrindo a realidade que ¢ da
impossibilidade de se adquirir desenvolvimento fisico em tempo restrito, isto ¢, em tempo
minimo de 3 horas, conforme o Projeto de Lei n°® 3.929/2019.

Mais uma vez se localiza no documento objetivos que destoam da educacgdo e da
Educacao Fisica, tal como: “O desenvolvimento do espirito de equipe e do trabalho em equipe
em prol do objetivo em defender a meta do jogo também devem ser planejados pelo docente”.

Os objetivos alienantes sdo materializados nesta e em outras passagens ao longo do
documento. Dessa forma, com base nas analises desse terceiro livro, a hegemonia fica
evidente, satisfazendo certos interesses das classes dominadas, mas mantendo nos limites
permitidos pelas classes dominantes (Cury, 2000).

Com a abordagem desenvolvimentista da Educagado Fisica sendo a base do material, os
conteudos desenvolvidos e os objetivos defendidos, se observa o distanciamento entre uma
educagdo necessaria para a classe trabalhadora, para que haja mais igualdade por meio da

PHC que leva em consideragdo a relevancia social dos contetidos.
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Dessa forma, a abordagem na area de Educacao Fisica que segue os principios da PHC
¢ a abordagem Critico-superadora, a qual tem a influéncia de Saviani e pretende ler os dados
da realidade, além de interpreta-los e emitir um juizo de valor (Darido e Rangel, 2011).

O livro do quarto ano do ensino fundamental evidencia que a abordagem de jogos e
brincadeiras com os alunos ¢ uma oportunidade de apresentar e conhecer diferentes formas de
manifestagdo cultural, o que condiz com os objetivos da Educagdo Fisica, mas, em seguida, a
abordagem biologicista ¢ refor¢cada, pois, segundo o material, o professor deve planejar suas
aulas de acordo com a maturidade dos alunos e continua com ‘“‘se programar para que eles se
divirtam”. Essa afirmac¢do da diversdo nas aulas de Educagdo Fisica refor¢a um estereotipo
que se tem com a propria area, de que a Educagdo Fisica é somente entretenimento, uma
pratica de acolhimento e ndo uma area para se estudar a propria realidade.

Por mais que a abordagem desenvolvimentista, juntamente com uma visdo esportivista
e biolodgica no material, o livro traz que “todas as metodologias sdo boas e que hd um
momento adequado para que cada uma seja usada”. Tal configuracdo demonstra o objetivo
desejado que ¢ de praticas educacionais ecléticas nas quais os docentes ndo sejam
conhecedores das teorias que dirigem suas praticas.

No material do quarto ano, o esporte ¢ enfatizado: “é crucial que os alunos sejam
estimulados a participar de trés a quatro esportes por ano e praticar condicionamento fisico”.
Tal afirma¢do de forma enfética deixa claro dois aspectos: primeiro, que o objetivo principal
da Educagao Fisica € o esporte, segundo que também ¢ o condicionamento fisico, logo, nao se
trata de educagdo, de ensino da cultura corporal, mas do esporte com énfase na pratica para o
condicionamento fisico.

Além do mais, o esporte ¢ definido como “transformador na vida dos praticantes, tanto
nas questoes psicologicas, quanto fisiologicas”. Ainda mais, como ndo ¢ garantido para o
docente que os seus alunos serdo idolos dos esportes ou que vao chegar ao mais alto nivel
deles, o professor deve fazer seus alunos esportistas pela vida, promovendo mudancas
significativas com o que eles mais querem em suas vidas.

Com essa definigdo do esporte e com esse papel imposto ao docente, entende-se que
somente o esporte € capaz de mudar a vida dos alunos e ndo o seu conhecimento de mundo, as
suas relagdes com os outros, a sua realidade, entre outros. E mais um vez fica desnudada a
realidade de consolidagdo hegemonica e da pior educagdo para os alunos da escola publica.

O brincar ludico ¢ citado somente no quarto livro, mas com uma visao preconceituosa,
isto ¢, de acordo com o material “o brincar lidico é bem vindo, mas ndo o suficiente, o

professor deve pensar em algo a mais”. Essa afirmacdo do material vai contra os estudos de
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Elkonin (2009), pois, segundo o autor, o que chama a sua aten¢cdo em uma brincadeira ¢é
justamente a agdo imaginaria. E no jogo que a crianga vai reproduzir as a¢des generalizadas
do adulto, ou seja, vai reproduzir o papel do adulto com base na sua realidade que deve ser
apropriada real, sem as camadas de ideologias, portanto, a partir do conhecimento cientifico

produzido pela humanidade.

o~

No livro do quinto ano do ensino fundamental e ultimo, o esporte também

o~

enfatizado, mas o desenvolvimento dos sistemas motores ¢ mais importante, € 1SS0 nao
necessariamente porque as engrenagens dos alunos j& estejam ajustadas. Aqui, o aluno ¢
entendido como uma méquina que possui engrenagens, as quais ainda ndo se pode dizer que
estdo ajustadas, mais uma vez retomando a abordagem biologicista, isto €, que os alunos ainda
nao estdo maduros. E que as praticas corporais tem a finalidade de desenvolvé-las.

Na questao interdisciplinar, recomenda-se que “o professor utilize a Educagao Fisica
na atividade de coordenagdo motora para pegar letras e formar palavras”, reduzindo os
objetivos dessa area ao desenvolvimento da coordenagdo motora. Além de de novo sugerir
que a Educagdo Fisica alfabetize.

Em relacdo as competicdes esportivas, o documento traz que “é importante que o
professor sempre organize campeonatos esportivos para fortalecer o espirito esportivo”.
Entdo, mais uma vez o status quo serd fortalecido por ser a Educagao Fisica neste documento
apenas a reprodutora social da sociedade onde os trabalhadores sdo guiados pelo senso
comum e pela midia, sem terem chances de acessar o conhecimento real sobre o esporte na
sociedade capitalista.

Os objetivos das atividades propostas pelo material sdo rasas, como esse proprio
exemplo do espirito esportivo. E isso se relaciona com a propria BNCC (2018), a qual
também tem foco nas habilidades superficiais que ndo visam um desenvolvimento do aluno
para dominio de conhecimentos cientificos, para que entenda qual o seu papel na dentro da
escola, na sociedade em que vive.

Com base na andlise dos materiais didaticos SIM - Sistema de Ensino da FTD ¢
possivel identificar a totalidade que o envolve e o predominio da hegemonia das classes

dominantes, pois, de acordo com Cury (2000), a este respeito:

Logo, o conteudo cultural da hegemonia ndo se da por ela mesma, mas sim na
relagdo entre dirigentes e dirigidos, portanto numa relagdo historicizada. Neste
sentido, a relagdo pedagdgica como instrumento de hegemonia ¢é também
conflituosa. (Cury, 2000, p. 49)

Ainda mais, no fato de tornar publico o que somente convém a classe dominante, Cury

(2000) afirma:
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Entendendo-se a educa¢do como um processo da concretizagdo de uma concepgao
de mundo (nesse sentido, bem mais abrangente do que uma s6 institui¢do ou do que
o modo de fazé-la), os interesses particulares dominantes, matrizes determinantes do
poder, tentam ocultar, no que seria publico, o privado, uma vez que se apropriam do
publico, e o fazem em nome do universal. (Cury, 2000, p. 57).

Tratando-se de se trabalhar na escola considerando o social, de acordo com Darido e
Rangel (2011), em relacdo aos contetidos a serem estudados, ¢ necessario levar em
consideragdo a sua relevancia social e adequar as caracteristicas sociais e cognitivas dos
alunos. E imprescindivel fazer com que o aluno confronte o conhecimento do senso comum
com o conhecimento cientifico. Ao longo das séries os contetidos devem ser aprofundados.

Portanto, como afirma Saviani (2019), a educacdo ¢ entendida pela PHC como uma
atividade mediadora da pratica social global, a qual tem como ponto de partida e ponto de
chegada da pratica educativa, a pratica social.

Destarte, para que o material didatico utilizado na cidade de Bariri-SP fosse
considerado suficiente e positivo para desenvolver o jogo com as criangas nas aulas de
Educacdo Fisica, teria que ser encara-lo como um conhecimento sociocultural para a

educacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o objetivo da pesquisa, o qual foi analisar o jogo no curriculo da cidade
de Bariri-SP nos anos iniciais do Ensino Fundamental de forma contextualizada, com base no
papel das teorias criticas ndo reprodutivistas e no Materialismo Historico-Dialético, € possivel
concluir que o material didatico contribui para a reprodugao social, pois se atrela a uma logica
instrumental, biologicista, desenvolvimentista e esportivista da Educacgao Fisica, que ja foram
superadas cientificamente, visto que ndo possuem contexto e relevancia social para as
criangas da escola publica, da classe trabalhadora.

Ainda mais, € possivel afirmar também que os livros didaticos, sdo estruturados de
acordo uma visao esportivista e para o desenvolvimento motor ¢ fisico e com reproducao do
esporte mididtico, portanto, do senso comum e para alienag¢do e venda de mercadorias.

Os objetivos especificos que vislumbram: compreender as politicas educacionais em
sua fase neoliberal do capitalismo; identificar se ha um curriculo préprio da cidade e qual
material didatico ¢ utilizado na rede publica; analisar criticamente o curriculo municipal com
foco no jogo a partir da visdo de totalidade, propria do Materialismo Histdérico Dialético e
entdo pesquisar as pedagogias critico reprodutivistas para chegar as nao reprodutivistas e se
aproximar da Pedagogia Historico-Critica (Saviani, 2021) para outra abordagem de jogo;
analisar se os documentos sdao orientados pela BNCC (2018), identificar se os seus valores
consideram a crianga como central no processo ensino-aprendizagem e se possibilita o acesso
a cultura com base na PHC e propor mudangas para que o curriculo aponte para uma
pedagogia revoluciondria para os alunos da escola publica, foram igualmente alcangados,
visto que a fundamentagdo tedrica possibilitou uma analise aprofundada dos materiais, sob a
totalidade do Materialismo Historico-Dialético e da PHC, nesta fase historica, de
desenvolvimento do capital e da educagdo neoliberal com agressiva ampliagdo de mercado
educacional via politicas publicas educacionais.

Todos os objetivos acima foram alcancados por meio da perspectiva PHC e do
Materialismo Historico-Dialético, principalmente com relagdo as categorias reproducdo,
hegemonia e contradi¢do, visto que o modo em que os conteudos dos materiais sdao
estruturados e a visdo que os respectivos autores da FTD entendem por educagdo, possuem
objetivos bem distintos das teorias utilizadas como base neste trabalho.

O jogo na Educagdo Fisica deve ser utilizado como um instrumento social com o

objetivo de explorar a cultura e se relacionar com o cotidiano da crianga, € ndo apenas como
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um meio para os alunos aprenderem outras matérias, como um passatempo, como foi visto no
material pesquisado.

Portanto, por meio da pesquisa aprendi como analisar um material didatico, interpretar
e identificar se os seus objetivos visam uma superacao ou reproducio dos ideais neoliberais,
contribuindo significativamente para a minha formagao enquanto aluna da graduacdo e para a
minha pratica enquanto futura professora da Educagdo Basica que lutara pela educagdo na

escola publica.
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