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Resumo

O futebol € um esporte que movimenta bilhdes de pessoas e a Copa do
Mundo é a competicdo que concretiza esse fanatismo pelo futebol. Estudos sobre
analises dos gols, das movimentagcbes dos jogadores podem oferecer informagdes
relevantes para técnicos e professores, capazes de influenciar no surgimento e
aprimoramento de novas estratégias para o futebol, contribuindo desta forma para a
evolucao da modalidade. O objetivo deste trabalho foi investigar todos os gols e
finalizagdes da Copa do Mundo de futebol de 2010 realizada na Africa do Sul. Foram
registrados todos os gols do campeonato considerando as seguintes variaveis:
posicao tatica na equipe do jogador que fez o gol (atacante, meio campista, defensor
ou goleiro); modo e regidao de onde foi realizado o gol e o numero de jogadores
envolvidos nos ataques com éxito (gol). As variaveis referentes as finalizagdes foram
divididas em: finalizagao para fora do gol, finalizagdo no gol, finalizagéo nas traves e
no travessao e finalizacdo rejeitada pela defesa, incluindo como finalizagdo o
fundamento do cabeceio. Foi utilizada a estatistica descritiva para tratamento dos
dados com base em médias aritméticas e percentuais. A média de gols por jogo foi
de 2,27, sendo que na primeira fase a média foi de 2,10 e na segunda fase 2,75.
Ocorreram mais gols no segundo tempo (58%) do que no primeiro tempo (41%) dos
jogos. A quantidade de gols com bola em movimento foi 70% maior que os gols com
bola parada, os gols de dentro da area foram 52% do total e os atacantes foram
responsaveis por 53% dos gols. Nos ataques com éxito, 52% tiveram quatro ou
cinco jogadores envolvidos. Em relagéo as finalizagbes, 45% foram para fora e 18%
foram rejeitadas pela defesa. A captagdo dos dados deste trabalho e de outros
trabalhos existentes na literatura oferece aos técnicos uma analise mais objetiva dos
jogos e das competicbes, ajudando-os nesta analise. Este trabalho pode ser
considerado um complemento ao processo de transferéncia da ciéncia e da

tecnologia para o futebol que se consolida a cada dia.

Palavras chave: futebol, esporte, jogador, finalizagdo e Copa do Mundo.
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1. INTRODUGAO

Hoje em dia, o futebol € o esporte mais popular do mundo. Séo bilhées de
torcedores em todo o mundo, que torcem pelos seus clubes e por suas selegdes
nacionais. Em praticamente todos os paises do mundo o futebol é praticado e possui
ligas e federacdes. Esse esporte mundial movimenta quantias imensuraveis de
doélares anualmente, devido a contratos televisivos e patrocinios, assim como as
inumeras transacgdes de jogadores.

O futebol desde sua criagdo evoluiu em todos os aspectos de jogo,
principalmente devido as mudancas das regras, os avang¢os da preparacgao fisica e
0s avancos taticos. As equipes de futebol de todo o mundo, para obter sucesso em
suas partidas, mudam a forma de jogar a cada jogo. Esta mudanca se faz
principalmente no sistema de jogo que é utilizado a cada partida por uma equipe
(MARCHE, 2006).

Com a mudanca na lei do impedimento em 1925 que ndo era mais necessario
trés defensores entre o atacante e a linha de fundo, mas sim, apenas dois, a
preocupagdo com os atacantes aumentou. Nos dias atuais ha diversas formas de
posicionar um time em campo. Com a habilidade e o melhor preparo fisico dos
atletas, principalmente dos atacantes, fez com que as equipes rendessem mais em
campo, chegando ao placar desejado com um ou muitos gols dentro de uma partida
(MARCHE, 2006).

Os jogadores dentro de suas respectivas equipes ocupam posicoes
diferentes, podendo ser goleiros, defensores, meio campistas e atacantes. Esses
atletas realizam fungdes e acgbes diferentes durante um jogo de futebol e devido a
esse parametro nao podemos deixar de ressaltar a importancia de treinos

especificos para os atletas das diferentes posicoes.
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O lance mais esperado para técnicos, jogadores, dirigentes e principalmente
pela torcida em uma partida de futebol é o gol. Este dentro das regras do futebol
pode ser definido quando a bola ultrapassa totalmente a linha de meta, entre os
postes de meta e por baixo do travesséo, desde que a equipe que marcou o gol n&o
tenha cometido previamente nenhuma infragdo as regras do jogo (FRANCISCON,
1999).

O gol no futebol pode ser realizado de diversas formas, como: de dentro da
area, de fora da area, proveniente de cruzamentos, de falta direta, de falta indireta,

de escanteio, de pénalti, com os pés, de cabeca, entre outras.



2. JUSTIFICATIVA

Este trabalho visou analisar os gols da Copa do Mundo de futebol de 2010,
realizada na Africa do Sul, procurando definir de que modo, regido e posicdo do
jogador os gols foram marcados. E de grande importancia a analise do gol no
futebol, principalmente os gols de uma Copa do Mundo, pois podem ajudar técnicos
no posicionamento tatico de suas equipes, considerando os jogadores adversarios
que oferecem maior perigo na realizacdo de um gol e na contencgéo das equipes que
tem maior facilidade de fazer gols. Esta analise de uma forma geral pode contribuir

para a evolugédo da modalidade.



3. OBJETIVO

3.1. Objetivo Geral

O objetivo deste trabalho foi investigar os gols e finalizagdes da Copa do
Mundo de futebol de 2010 realizada na Africa do Sul.

3.2. Objetivos Especificos

- Classificar e analisar todos os gols realizados durante a Copa do Mundo de
futebol de 2010 realizada na Africa do Sul, de acordo com: a) modo e regido que
ocorreram os gols durante a competicdo; b) média de gols por jogo e quantidade
total de gols no primeiro e segundo tempo dos jogos da competicdo; c) posicao
tatica na equipe de cada jogador que realizou os gols.

- Classificar e analisar o resultado das finalizagées que ocorreram durante os
jogos da competicao.

- Classificar e analisar o numero de jogadores envolvidos no ataque com éxito
(ataque que terminou em gol), da equipe que esta atacando, durante os jogos da

competigao.
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4. REVISAO DE LITERATURA

4.1. Breve historico do futebol

Segundo alguns historiadores o futebol teve suas primeiras manifestagbes na
China, por volta de 2500 a.C. De acordo com essa corrente, os soldados se
divertiam com o cranio de seus inimigos decapitados em um animado jogo. Em
contrapartida, outros estudiosos atribuem a invengao do futebol a civilizagcdo maia.
Divididos em duas coletividades, os times deveriam acertar um aro fixo. A disputa
era tao intensa que o lider do time derrotado era punido com a morte. Com o passar
do tempo o esporte que ainda n&o se chamava futebol e com regras diferentes em
cada regido do mundo era praticado em varios paises do mundo e era chamado de
epyskiros na Grécia, tsu-chun na China, Soule na Franga. O jogo foi introduzido na
Inglaterra em 16 de outubro de 1066 pelos seguidores de Willians. O jogo era
marcado pela violéncia e foi proibido em 1314 e somente no século XVII o futebol
voltou a ser praticado na Inglaterra, que se tornaria o ber¢co do futebol moderno
(GUIMARAES, 2002).

O século XIX assistiu 0 auge dos ideais racionalistas e progressivistas. Com
isso, diversas instancias da vida cotidiana dos britanicos viriam ganhar normas.
Atingido por essa onda de normalizagbes, o futebol ganhou as suas treze regras
originais que ainda influenciam grande parte das regras contemporaneas. Dotado de
um conjunto de regras racionais, o futebol logo foi considerado um esporte
prestigiado entre as elites financeiras e intelectuais da época.

De acordo com os registros da época, a competitividade e o raciocinio rapido
exigido em sua pratica seriam grandes aliados na formacado de mentes de grande

astucia e determinacdo. Em pouco tempo, as agitadas massas operarias britanicas
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viriam incorporar a pratica do futebol, sendo uma das 6timas atividades recreativas,
que segundo alguns criticos acalmariam o espirito revolucionario da classe. O
esporte comegou a ganhar times de origem operaria.

Financiados pelos donos de fabricas, os times do Arsenal (1886) e do
Manchester United (1878) foram as primeiras agremia¢des nascidas em solo inglés.
Em um curto periodo de tempo, os primeiros times comeg¢aram a organizar
campeonatos assistidos por um publico cada vez mais apaixonado. Com a grande
aceitacao popular, os times comecaram a investir em infra-estrutura e na
contratacdo de jogadores mais habilidosos. A nogdo empresarial comecaria a
dominar diversas instancias desse lucrativo esporte.

No Brasil, Charles Miller, filho de britanicos nascido em S&o Paulo, trouxe do
pais de origem de seus pais 0 primeiro par de bolas e o livro de regras do jogo. Por
toda a América Latina, a popularizagédo do jogo britanico se percebeu com a criagcao
de diversos times com nomes em inglés.

Inicialmente o governo britanico, por conta de sua patente histérica, pretendia
controlar a organizagédo do evento. No ano de 1870, sob a tutela da Coroa Inglesa,
as primeiras copas do “mundo” aconteciam somente com a participacado de times
ingleses. No entanto, em 1904, os franceses defenderam a universalizagédo do
esporte com a criagédo da Fédération Internationale de Football Association (FIFA).
Na mesma época, o futebol foi reconhecido como esporte olimpico (BRASIL
ESCOLA, 2010).

A criacao das selec¢des nacionais incrementou a competitividade e as técnicas
do jogo. A natural hegemonia da selegcédo britanica foi disputada pela selegéo
uruguaia. Em pouco tempo diversos craques comegaram a despontar no cenario
internacional do futebol. A partir dos anos 50, os brasileiros revelaram seus
primeiros grandes craques, entre os quais destacaram-se Pelé e Garrincha. O Brasil,
hoje sendo considerado pais do futebol, integra parte significativa do chamado

“mundo da bola”.



12

4.2. Breve histérico das Copas do Mundo

O evento esportivo mais lucrativo e esperado do mundo é a Copa do Mundo
de futebol. Desde sua primeira edicao no Uruguai, em 1930, a competicdo da FIFA
vem crescendo em prestigio e popularidade.

Um grupo de visionarios administradores futebolisticos franceses, liderado na
década de 1920 pelo inovador Jules Rimet, teve a idéia original de juntar as
melhores sele¢des de futebol do mundo para lutar pelo titulo de campedes mundiais.
A taga de ouro original levava o nome de Jules Rimet e foi disputada por trés vezes
nos anos de 1930 antes da Segunda Guerra Mundial interromper o campeonato por
doze anos (BRASIL ESCOLA, 2010).

Quando foi retomada, a Copa do Mundo da FIFA avangou rapidamente até
alcangar o status de maior evento esportivo de modalidade unica do mundo
moderno. Sediada na Europa e na América sucessivamente desde 1958, a Copa do
Mundo atingiu mais um nivel quando o Comité Executivo decidiu, em maio de 1996,
que a Coréia e o0 Japéao seriam os anfitribes da edicdo de 2002.

Desde 1930, as 17 edigcbdes do torneio tiveram apenas sete vencedores
diferentes. No entanto, a Copa do Mundo da FIFA também foi marcada por
momentos dramaticos que ajudaram a escrever a historia do futebol: a vitoria dos
Estados Unidos sobre a Inglaterra em 1950, a derrota da Italia para a Coréia do
Norte em 1966, a ascensdo de Camarbes nos anos 1980 e sua vitdria sobre a
Argentina, defensora do titulo, em 1990 e a vitéria do Brasil nos pénaltis sobre a
Italia na final da Copa de 1994.

A Copa do Mundo é disputada atualmente por 32 paises que sao divididos em
oito grupos de quatro equipes cada um. As sele¢des jogam entre si dentro do grupo
e classificam-se as duas melhores sele¢des de cada grupo para a segunda fase da
competicdo. A partir desta fase os jogos séo eliminatorios, ou seja, quem ganha
continua no torneio e quem perde se despede da competicdo. Para chegar a esta
competicdo as selegdes passam por eliminatérias dentro do respectivo continente.
Antes de cada edicdo do torneio, a FIFA decide quantas vagas cada zona
continental tera direito, levando em conta fatores como numero de selecbes e forga
de cada confederacao (FIFA, 2010).
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Atualmente, a Copa do Mundo consegue hipnotizar todo o publico do planeta.
O torneio realizado na Franga em 1998 atraiu uma audiéncia de mais de 3,7 bilhdes
de pessoas, das quais aproximadamente 1,3 bilhdes assistiram a final. Mais de 2,7
milhdes de pessoas lotaram os estadios franceses nas 64 partidas. A audiéncia na
Copa do Mundo de 2002 realizada na Coréia e no Japao chegou a 1,1 bilhdes na
partida final. O sorteio, que decidiu a distribuicdo das sele¢cdes nos grupos foi
acompanhado por mais de 300 milhdes de pessoas. A expectativa da FIFA foi que o
Mundial da Africa do Sul, o primeiro no continente africano, atraisse cerca de 450 mil
turistas e alcancasse 3 bilhdes de telespectadores, 14% de telespectadores a mais
que a edicao anterior que foi realizada na Alemanha. Cerca de 3,18 milhbdes de
torcedores compareceram as 64 partidas do Mundial em solo africano, pouco menos
que o recorde da Copa do Mundo da FIFA estabelecido nos Estados Unidos 1994,
quando 3,59 milhbdes de pessoas passaram pelas catracas dos estadios americanos.

O futebol para ser mais bem compreendido tanto pelas pessoas leigas como
pelos técnicos e professores precisa ser mais pesquisado no campo das analises
dos jogos, como posicionamento dos jogadores dentro de uma partida de futebol, o
sistema que o técnico utiliza nas diversas partidas de um campeonato e como, no
presente trabalho, ocorrem os gols. No Mundial deste ano 145 gols foram marcados,
o0 menor numero desde que a Copa do Mundo da FIFA passou a ter 64 partidas, ha
12 anos. Na Copa do Mundo da Franga em 1998, 171 gols foram assinalados, com o
total caindo para 161 gols na Copa do Mundo da Coreia do Sul/Japdo em 2002 e
147 gols na Copa do Mundo da Alemanha em 2006.

Silva (2006) destaca que a relevancia de estudar os detalhes do futebol esta
diretamente ligada a evolugéo do esporte. Estes estudos possibilitam melhorias nas
formas de treinamento e preparacao das equipes e, por conseguinte aumentam as
chances de cada equipe manter seu estilo altamente competitivo, resultando em um
maior numero de gols nas partidas. Os aspectos circunstanciais de cada jogo, como
as viagens realizadas pelos visitantes, suas acomodacgdes, as caracteristicas dos
locais dos jogos (piso, iluminagéo, pontos referenciais), influéncia da torcida,
pressao sobre a arbitragem e as dimensdes do campo de jogo trazem muitas
consequUéncias para a tatica e para o estilo técnico do jogo, podendo alterar a
importancia relativa da técnica, da velocidade, da forga e da resisténcia
aerObia/anaerdbia dos atletas, conseqientemente podendo alterar o numero de gols

marcados durante as partidas.
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Fernandes (1994), Garganta (2001) e Leitdo (2004) demonstraram a
importancia da estatistica no esporte, conhecida como scout, que € capaz de coletar
muitas informagdes que os técnicos ndo retém apenas por observacdo. E um
trabalho de analise relevante que evidencia os acertos cometidos no jogo além de
movimentagdes, comportamento dos atletas, e alteracdes nas estratégias de jogo.

Garganta (2001) e Leitdo (2004) descreveram as trés formas mais utilizadas
de analise dos jogos. A primeira é a analise quantitativa, que considera apenas o
montante de dados como resposta da pesquisa. A segunda é a analise qualitativa,
que interpreta e tem como base a analise quantitativa. A terceira € a analise de
modelacdo do jogo, a partir da observacdo de variaveis técnicas e taticas e da
analise da sua variagéo.

Neste estudo foi realizada a analise quantitativa e qualitativa dos gols e das
finalizagdes, que € pertinente e necessaria tendo em vista que no futebol os maiores
objetivos sao fazer gols e ndo permitir que o adversario os faca.

Existem estudos em que foram analisados os gols de diferentes campeonatos
incluindo Copas do Mundo de futebol. Gomez (2000) analisou detalhadamente os
gols das copas do mundo de 94, 98 e liga espanhola 98/99. Considerando a média
de gols por jogo, na primeira fase na Copa do Mundo de 1994 a média foi de 2,58
gols em 36 jogos que corresponde a primeira fase da competicdo. Na Copa do
Mundo de 1998 a média na primeira fase foi de 2,62 gols em 48 jogos e na Liga
Espanhola de 1998/1999 a média foi de 2,63 gols em 380 jogos. Considerando a
regidao em que foi marcado o gol na primeira fase, na Copa do Mundo de 1994
ocorreram 14 gols de dentro da pequena area (equivalente a 15% de todos os gols
da competigdo), 62 gols de dentro da grande area (equivalente a 66,7%% de todos
0s gols da competicdo) e 17 gols de fora da area (equivalente a 18,3% de todos os
gols da competi¢cdo). Na Copa do Mundo de 1998 ocorreram 33 gols de dentro da
pequena area (equivalente a 33% de todos os gols da competi¢cdo), 80 gols de
dentro da grande area (equivalente a 63,5% de todos os gols da competicdo) e 13
gols de fora da area (equivalente a 10,3% de todos os gols da competicdo). Na Liga
Espanhola de 1998/1999 ocorreram 168 gols de dentro da pequena area
(equivalente a 16,7% de todos os gols da competi¢do), 671 gols de dentro da grande
area (equivalente a 66,9% de todos os gols da competicdo) e 164 gols de fora da

area (equivalente a 16,4% de todos os gols da competicéo).
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Considerando o resultado das finalizagbes do jogo, obtiveram uma média de
22 finalizagbes por jogo na Liga Espanhola de 1998/1999 onde 48,5% das
finalizagbes foram para fora, 45,5% das finalizagbes foram no gol, 3,5% das
finalizagbes foram rejeitadas pela defesa e 2,5% das finalizagbes foram nas traves
ou travessdo. De acordo com o percentual de gols marcados com bola em
movimento, 68% dos gols foram realizados desta forma na Copa do Mundo de 1994
e 66% dos gols foram realizados desta mesma forma na Copa do Mundo de 1998; e
considerando o percentual de gols marcados com bola parada, 32% dos gols foram
realizados desta forma na Copa do Mundo de 1994 e 34% dos gols foram realizados
da mesma forma na Copa do Mundo de 1998.

Saes, Jesus e Souza (2007) analisou especificamente os gols do Brasil, na
copa do mundo de 2002, ano em que se tornou pentacampedo. Considerando o
tempo do jogo em que os gols foram marcados, 61% dos gols foram marcados no
segundo tempo e por consequéncia 39% dos gols foram marcados no primeiro
tempo de jogo. De acordo com o numero de atletas que participaram do ataque com
éxito em 61% dos gols participaram de 5 a 9 atletas.

Castillo-Peinado (1999) analisou o numero de jogadores participantes em
cada jogada de gol na Copa do Mundo e em campeonatos da Europa no periodo
entre 1982 e 1990, onde 40% das a¢des ofensivas eficazes analisadas mobilizaram
mais de quatro jogadores. Bueno (2007) analisou o0 numero de jogadores envolvidos
no ataque com éxito e observou que 94% dos ataques com éxito envolveu de dois a
seis jogadores no ataque.

Silva (2006) analisou a ocorréncia de gols nos dois tempos das partidas de
alguns campeonatos nacionais do mundo. Considerando a ocorréncia dos gols em
primeiro e segundo tempo de jogo, do total de 7.351 gols decorrentes das 2.811
partidas analisadas, verificou-se que a quantidade de gols no segundo tempo
(55,66%) € maior que a quantidade de gols no primeiro tempo (44,34%).

Ramos e Oliveira Junior (2008) fez uma analise detalhada dos gols
decorrentes da EuroCopa de 2004. Considerando a média de gols por jogo, na
competicao inteira a média foi de 2,48 gols por jogo (77 gols em 31 partidas). Na
primeira fase a média foi de 2,67 gols por jogo (66 gols em 24 partidas); e na
segunda fase de jogo a média foi de 1,86 gols por jogo (11 gols em 7 partidas). O
torneio apresentou diferenca de 0,81 entre as médias de gols por jogo na primeira e

segunda fase. Considerando o modo e a regido de onde foram marcados os gols, os
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gols com bola parada tiveram um percentual de 31% dos gols da competicéo e os
gols com bola em movimento tiveram um percentual de 69% dos gols da
competicdo. Com a bola em movimento 18% dos gols marcados foram provenientes
de cruzamentos, 11% dos gols marcados foram de fora da area e 40% dos gols
foram marcados de dentro da area. Ja com a bola parada 8% dos gols foram
marcados de falta indireta, 4% dos gols foram marcados de falta direta, 9% dos gols
foram marcados de pénalti e 10% dos gols foram marcados através de escanteio. E
considerando a posicao tatica dos jogadores autores do gol, 3% dos gols foram
marcados por jogadores da equipe adversaria (gol contra), 5% dos gols foram
marcados por defensores, 27% dos gols foram marcados por meio campistas e 65%
dos gols foram marcados por atacantes.

O o6rgdao maximo do futebol, a FIFA, disponibiliza dados considerando o
numero total de gols da competicdo e as respectivas médias de gols das Copas do
Mundo de 1994, 1998, 2002 e 2006. Na Copa do Mundo de 1994 foram marcados
141 gols em 52 partidas, o que corresponde a uma média de 2,71 gols por partida.
Na Copa do Mundo de 1998 foram marcados 171 gols em 64 partidas, o que
corresponde a uma média de 2,67 gols por partida. Na Copa do Mundo de 2002
foram marcados 161 gols em 64 partidas, o que corresponde a uma média de 2,52
gols por partida; e na Copa do Mundo de 2006 foram marcados 147 gols em 64

partidas, o que corresponde a uma média de 2,30 gols por partida.
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5. MATERIAS E METODOS

Os 64 jogos da Copa do Mundo de futebol, realizada no periodo entre 11 de
junho de 2010 e 11 de julho de 2010 na Africa do Sul, foram gravados em DVD
durante a transmissao televisionada.

Os dados foram coletados por meio de uma planilha desenvolvida
previamente e especificamente para esse estudo pelo préprio autor. Cada acéo
ofensiva observada tinha seu espaco especifico na planilha. Em seguida, os
resultados foram processados no Excel® onde foram obtidos os resultados dos
indicadores analisados. Foi utilizada a estatistica descritiva para tratamento dos
dados com base em médias aritméticas e percentuais.

O campeonato teve trinta e duas equipes participantes na primeira fase
(classificatoria), sorteadas em oito grupos de quatro equipes pela FIFA. Cada equipe
jogou na primeira fase trés vezes. Na segunda fase (eliminatéria), participaram
somente os dois melhores colocados de cada grupo totalizando 16 equipes que se
enfrentaram em jogos eliminatérios. Foram registrados todos os gols do campeonato
considerando as seguintes variaveis: a) posicao tatica na equipe do jogador que fez
o gol (atacante, meio campista, defensor ou goleiro), essas posi¢cdes foram
consideradas de acordo com os relatorios oficiais do torneio disponibilizados pela
FIFA; b) modo e regido de onde foi realizado o gol: 1) se a bola estava em
movimento, decorrente da sequéncia de uma jogada normal e caracterizada em trés
formas: conclusdo dentro da area, conclusao fora da area ou gol proveniente de
cruzamento (sendo que o jogador que fez o gol finalizou a bola que vem do
cruzamento de primeira, sem que deixe a bola cair no ch&o); 2) se o gol ocorreu a

partir de uma jogada de bola parada, caracterizada em quatro formas: pénalti, falta
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direta, falta indireta (com a participacdo de dois ou mais jogadores) ou escanteio.
Foram registradas todas as finalizacbes da Copa do Mundo de futebol considerando
as seguintes variaveis: finalizacado para fora do gol, finalizagdo no gol, finalizagédo
nas traves e no travessao e finalizacdo rejeitada pela defesa, incluindo como
finalizagdo o fundamento do cabeceio. A sumula disponibilizada pela FIFA forneceu
o total de finalizagcbes de cada jogo da competicdo, posteriormente as finalizagcbes
foram classificadas nas variaveis descritas acima. Foram registrados todos os
ataques que terminaram com éxito (com marcacgéo do gol) no campeonato para a
obtencdo do numero de jogadores da equipe que esta atacando envolvidos no lance

do gol.
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6. RESULTADOS

A Figura 1 demonstra o total de gols que ocorreram durante a competicao (64
jogos no total), os gols que ocorreram na primeira fase da competicdo, fase
classificatéria, (48 jogos) e os gols que ocorreram na segunda fase da competicao,
fase eliminatéria, (16 jogos), sendo 145, 101 e 44 gols respectivamente. Nesta
mesma Figura esta demonstrada a média de gols que ocorreram por jogo na
competicdo. A Copa do Mundo teve média de 2,27 gols por jogo. Na primeira fase

teve média de 2,10 gols por jogo e na segunda fase 2,75 gols por jogo.

150

100

50

Total na Primeira fase Segunda fase
competicdo

M Total de gols m®Jogos Média por jogo

Figura 1: Quantidade de gols, numero de partidas e médias de gols por jogo divididos em:
toda competicéo, primeira fase e segunda fase.
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Na Figura 2, foram classificados os gols que ocorreram com a bola em
movimento sendo 76 gols realizados de dentro da area, 22 gols de fora da area e 25

gols provenientes de cruzamento.
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Golsde dentroda  Golsde forada Gols provenientes
area area de cruzamento

m Quantidade de gols

Figura 2: Estudo da quantidade de gols com bola em movimento e suas classificagbes.

A Figura 3 representa a porcentagem dos gols com bola em movimento de
toda competicdo de acordo com as classificagbes estudadas no presente trabalho.
Os gols de dentro da area representaram 62% do total de gols com bola em
movimento da competicéo, ja os gols de fora da area representaram 18% do total
com bola em movimento da competicdo e os gols provenientes de cruzamento

representaram 20% do total de gols com bola em movimento da competigéo.
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M Gols de dentro da area

M Gols de fora da area

M Gols provenientes de
cruzamento

Figura 3: Percentual de gols com bola em movimento de toda competig&o.

A Figura 4 representa os gols que ocorreram com a bola parada durante toda
a competicdo. Nesta classificagdo foram realizados 9 gols de pénalti, 5 gols de falta

direta, 2 gols de falta indireta e 6 gols de escanteio.

9
8
7
6
5
4
3
2
1
0]
Golsde pénalti Golsde falta  Gols de falta Golsde
direta indireta escanteio

m Quantidade de gols

Figura 4: Estudo da quantidade de gols com bola parada e suas respectivas classificagdes.
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A Figura 5 representa a porcentagem de todos os gols realizados em toda a
competicao. Os gols em movimento de dentro da area representaram 52% do total
de gols da competicdo, os gols de fora da area 15% e os gols provenientes de
cruzamento 17% . Ja os gols de bola parada de pénalti representaram 6%, os gols

de falta direta 3%, os gols de falta indireta 1% e os gols de escanteio 4%.

39 1 B Gols de dentro da area

M Gols de fora da area

B Gols provenientes de
cruzamento

B Gols de pénalti

W Gols de falta direta

W Gols de falta indireta

W Gols de escanteio

Figura 5: Percentual de todos os gols, com bola em movimento e bola parada de toda a
competicdo de acordo com as classificagbes estudadas.

A Figura 6 demonstra de que modo foram marcados todos os gols da Copa
do Mundo de 2010. De um total de 145 gols da competicdo foram marcados 123
gols com bola em movimento e 22 gols com bola parada e estes gols representam

85% e 15% respectivamente do total de gols da competi¢ao (Figura 7).
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125

75

50

25

Total de gols com bola  Total de gols com bola
em movimento parada

m Quantidade de gols

Figura 6: Quantidade de gols com bola parada e bola em movimento de toda a competicdo.

H Total de gols com bola em
movimento

H Total de gols com bola
parada

Figura 7: Percentual de gols de bola para parada e de bola em movimento de toda
competicéo.

A Figura 8 representa a divisdo dos gols por posicdo dos jogadores, onde
nenhum gol foi marcado por goleiros, 17 gols foram realizados por defensores, 49

por meio campistas, os atacantes marcaram 77 gols e ocorreram dois gols contra.
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Figura 8: Quantidade de gols de acordo com a posigéo tatica dos jogadores que realizaram

0s gols da competicao.

Na Figura 9 estdo demonstradas as porcentagens dos gols que foram

marcados na competicdo pelas posicoes dos jogadores que o realizaram. Os

goleiros como néo fizeram nenhum gol ficam com 0%, os defensores totalizam 12%,

0s meio campistas inteiram 34%, os atacantes realizaram um total de 53% dos gols

e 0s gols contra ficam com 1% dos gols da competicéo.

B Goleiro

B Defensores

= Meio campistas
B Atacantes

H Gols contra

Figura 9: Percentual de gols de acordo com a posicao tatica dos jogadores que realizaram

0s gols da competig¢ao.
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Com relagédo ao tempo do jogo em que os gols foram realizados a Figura 10
mostra que em toda competicdo ocorreram 59 gols no primeiro tempo, 84 gols no
segundo tempo e dois gols foram marcados em prorrogagées. Em uma divisao dos
gols da primeira fase e gols na segunda fase da competi¢do, pode-se observar que
na primeira fase da competicdo (em 48 jogos) foram realizados 42 gols no primeiro
tempo do jogo e 59 gols no segundo tempo e ja na segunda fase da competicdo (em
16 jogos) foram realizados 17 gols no primeiro tempo, 25 gols no segundo tempo e

dois gols foram marcados em prorrogagdes.

100
80
60
40 1o 25
0]
Total competigdo Primeira fase Segunda fase

H Primeiro tempo H Segundotempo Prorrogacao

Figura 10: Quantidade de gols divididos em: toda competicao, primeira fase e segunda fase,
classificando os gols de acordo com o tempo de jogo em que foram marcados.

Na Figura 11 foram representadas as porcentagens dos gols de toda
competicao por tempo de jogo. Os gols marcados no primeiro tempo representaram
41% dos gols do total da competicéo, ja os gols marcados no segundo tempo

totalizaram 58% e os gols na prorrogacgéo inteiram 1%.

1%

M Primeiro tempo
H Segundotempo

Prorrogacao

Figura 11: Percentual de gols divididos em primeiro tempo, segundo tempo e prorrogagéo
de toda a competigéo.
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Ja na figura 12 foram representados em porcentagem os gols marcados por
tempo de jogo na primeira fase da competicéo, onde 42% dos gols foram realizados
no primeiro tempo de jogo e os 58% restantes dos gols foram marcados no segundo

tempo.

0%

B Primeiro tempo
B Segundo tempo

M Prorrogacao

Figura 12: Percentual de gols divididos em primeiro tempo, segundo tempo e prorrogagao
da primeira fase da competig¢éo.

A Figura 13 mostra a porcentagem dos gols marcados na segunda fase
divididos pelos tempos do jogo. Nos primeiros tempos de jogo da segunda fase
foram marcados 39% dos gols, nos segundos tempos de jogo foram marcados 57%
dos gols e os gols nas prorrogagbes representam 4% dos gols marcados na

segunda fase da competicao.

M Primeiro tempo
H Segundotempo

 Prorrogacdo

Figura 13: Percentual de gols divididos em primeiro tempo, segundo tempo e prorrogagéo
da segunda fase da competigéo.
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A Figura 14 mostra o numero de jogadores envolvidos em jogadas de gol com
éxito, observa-se que nenhum gol originou-se de jogada com apenas um jogador,
6% das jogadas de gol com éxito dois jogadores participaram desta jogada, 14% das
jogadas de gol com éxito originaram-se com a participacéo de 3 jogadores, quando
ocorreram jogadas com quatro jogadores e essas terminaram em gol estas
totalizaram 28% das jogadas, 24% das jogadas com gol tiveram a participacao de 5
jogadores, 16% tiveram a presenca de 6 jogadores na jogada. Ja as jogadas de gol
que tiveram a participacédo de 7 jogadores inteiraram 8% das jogadas e 3% das

jogadas com gol tiveram a participacao de 8 jogadores

30%

20%

10%

0%

| Percentual de jogadas de gols com éxito

Figura 14: Porcentagem de jogadas de gols com éxito de acordo com o niimero de
jogadores envolvidos.

Considerando o total de finalizagbes na competicdo a Figura 15 revela que
1795 finalizagdes foram executadas durante a Copa do Mundo de 2010, onde 808
finalizagdes foram executadas para fora, 578 finalizagdes terminaram em gol, 86
finalizacdbes foram na trave e rejeitadas pela defesa tiveram um total de 323

finalizacoes.
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Figura 15: Quantidade de finalizagbes divididas em: finaliza¢des para fora, finalizagées no,
finalizagbes na trave, finalizagbes rejeitadas pela defesa e total de finalizagdes.

Na Figura 16 foram feitas as médias das finalizagbes por jogo da competicao
e esta divulga que na competicéo inteira houve uma média de 28 finaliza¢des por
jogo e destas, 12,6 em média foram executadas para fora, 9,03 foram no gol, 1,34

na trave e 5,04 foram rejetadas pelas defesas

28,03

30
25
20
15
10

FinalizagGes Finalizacbes Finalizacoes Finalizacdes Total de
para fora no gol na trave rejeitadas finalizagdes
m Média por jogo

Figura 16: Média de finalizagbes por jogo de acordo com sua respectiva classificagédo e
média do total de finalizagbes por jogo de toda a competicao.
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A Figura 17 evidencia, em porcentagem, as finalizagbes por jogo, onde 45%
das finalizagbes foram para fora, 32% no gol, 5% foram na trave e 18% foram

rejeitadas pelas defesas.
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para fora no gol na trave rejeitadas finalizacoes

W Porcentagem por jogo

Figura 17: Percentual de finalizagbes por jogo de acordo com as classificagdes e percentual
do total de finalizagbes por jogo de toda a competi¢ao.
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7. DISCUSSAO

Ao comparar a média de gols por jogo durante toda Copa do Mundo de 2010
(que correspondente a 2,27 gols por jogo) com alguns trabalhos ja realizados notou-
se que a média de gols por jogo vem caindo no decorrer dos anos e das Copas do
Mundo de futebol.

A média de gols por jogo desta Copa do Mundo de futebol ndo foi a pior da
histéria das Copas, pois a Copa do Mundo da Italia em 1990 teve média de gols de
2,20 gols por jogo.

Ramos e Oliveira Junior (2008) analisou a Eurocopa de 2004 e a média de
gols por jogo foi de 2,48 gols. E alguns dados da FIFA mostram que na Copa do
Mundo de 1994 a média de gols por jogo foi de 2,71 gols, na Copa do Mundo de
1998 a média de gols por jogo foi de 2,67 gols, na Copa do Mundo de 2002 a média
de gols foi de 2,52 gols e na Copa do Mundo de 2006 a média de gols foi de 2,30
gols.

Este declinio na média de gols por jogo pode ser um indicativo de que as
selegbes estdo estudando taticamente as equipes adversarias cada vez mais para
as partidas, deixando assim o jogo com menos abertura, mais marcagdo e com
poucos gols. Outra possivel explicacédo é o fato das sele¢cdes estarem preparando
cada vez mais defensivamente seus jogadores no periodo de concentragédo que
antecede o evento mais importante no mundo do futebol.

No presente estudo a diferenca das médias de gols por jogo entre a primeira
e segunda fase foi de 0,64 gols a mais na segunda fase, ndo corroborando com
Ramos e Oliveira Junior (2008) na EuroCopa de 2004 em que essa diferenca foi de

0,81 gols a menos na segunda fase. Essa inversdo de valores pode ser explicado
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devido a diferengca no numero de partidas computadas e das caracteristicas técnicas
e taticas das selegbes que disputaram essas competicoes.

Na Copa do Mundo de 2010 participaram sele¢des de todo o mundo com
caracteristicas totalmente distintas das selegbes européias que participaram da
EuroCopa de 2004.

Ainda analisando as médias de gols por jogo nas diferentes fases da
competicao, agora analisando as Copas do Mundo observou-se que a média de gols
por jogo na primeira fase da Copa do Mundo de 2010 (2,10 gols por jogo) foi mais
baixa que a Copa do Mundo de 1994 (2,58 gols por jogo) e a Copa do Mundo de
1998 (2,62 gols por jogo). O equilibrio entre as selegdes na primeira fase vem
aumentando, podendo ser explicado pela atual globalizagdo da informagé&o no
futebol. O acesso a internet, aos videos dos jogos entre as selegbes nos diversos
campeonatos do mundo e amistosos e aos treinos técnicos e taticos, propiciam um
maior conhecimento entre as equipes.

Analisando o percentual dos gols marcados durante a competicdo de acordo
com a regido a qual foram executados pdde-se observar que as porcentagens
variaram consideravelmente em comparagdo com Ramos e Oliveira Junior (2008)
nos gols feitos de dentro da area, de escanteio e de falta indireta, onde a diferenga
foi de 40% para 52% na Copa do Mundo de 2010, 10% para 4% na Copa do Mundo
de 2010 e 8% para 1% na Copa do Mundo de 2010, respectivamente. Uma possivel
explicacdo para este fato pode ser que o tempo de jogo com bola em movimento
vem aumentando,pois as interrup¢des com faltas, com escanteios, com bola saindo
pelas laterais vem diminuindo, propiciando mais gols com bola em movimento.

Ainda observando a regido que ocorreram o0s gols da competicdo, em
comparacao com Gomez (2000) observou-se que nao houve variagdo na
porcentagem de gols em comparagao com os gols feitos de fora da area, mas houve
uma variagao na porcentagem de gols feitos de dentro da area nas Copas do Mundo
de 1994, 1998 e na Liga Espanhola de 1998/99. Esta variacdo se da pelo fato de
Goémez (2000) nao ter classificado os gols que ocorreram provenientes de
cruzamentos e de ter classificado os gols que ocorreram de dentro da area de duas
formas, gols de dentro da area penal e gols de dentro da area de meta.

De acordo com o modo em que os gols foram marcados na Copa do Mundo
de 2010 pdOde-se analisar em comparagcdo com os dados obtidos por Ramos e

Oliveira Junior (2008) e Gémez (2000) que houve uma diferenga na porcentagem
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dos gols marcados com bola em movimento e gols marcados com bola parada. Esta
diferenca pode estar no tempo em que a bola ficava em jogo nas competicbes
anteriores, ficando mais tempo com bola parada do que com bola em jogo, em
comparac¢ao com a Copa do Mundo de 2010, oferecendo menos oportunidades para
0s jogadores marcarem gols com bola em movimento.

Com relacdo a posigédo tatica dos jogadores que realizaram os gols, em
comparagao com Ramos e Oliveira Junior (2008) as porcentagens apresentaram
pouca diferenca, mas pode-se dizer que o0s gols estdo sendo marcados
consideravelmente mais por meio campistas e atacantes e entre essas duas
posicdes taticas a quantidade de gols tende a se igualar.

Considerando o tempo de jogo em que os gols foram marcados, na literatura
encontram-se resultados percentuais proximos ao da Copa do Mundo de 2010,
mesmo que um estudo trata de um menor numero de partidas e de uma Unica
selecado (SAES, 2007) e o outro estudo tratar de partidas de campeonatos nacionais
que ocorreram pelo mundo, com um maior numero de partidas analisadas (SILVA,
2006). No estudo de Saes, Jesus e Souza (2007) verificou-se que a ocorréncia de
gols no primeiro tempo foi de 39% e de 61% no segundo tempo. Ja no estudo de
Silva (2007) as porcentagens foram de 55,7% de gols no segundo tempo e 44,3% de
gols no primeiro tempo.

Esta predominancia de gols ao final do jogo ndo pode ser simplesmente
explicado por uma caida na intensidade, ja que isto esta balanceado, logicamente,
para as duas equipes. Para Reilly e Williams (2003) a deterioragéo de performance
mais pronunciada entre os defensores, 0os quais ddo uma vantagem aos atacantes
ao final da partida poderia ser uma possivel explicacdao. De acordo com Weineck
(2000), Reilly e Williams (2003) e Barros e Guerra (2004) as possibilidades maiores
dos gols serem convertidos no segundo tempo esta ligado com a fadiga mental, com
os lapsos na concentracdo mais acentuado como conseqiiéncia do esforgo fisico
sustentado, levando a ocorréncia de erros taticos e motores.

Analisando a quantidade de jogadores envolvidos no ataque com éxito,
observou-se que as porcentagens da Copa do Mundo de 2010 tém valores
comparaveis a alguns estudos na literatura. Segundo Saes, Jesus e Souza (2007)
em 61% dos gols participaram de 5 a 9 atletas, enquanto na Copa do Mundo de
2010 51% dos gols foram marcados com a participagdo de 5 a 8 atletas (pois ndo

foram marcados gols com a participacéo de 9 atletas). Segundo Bueno (2007) em
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94% dos ataques com éxito estavam envolvidos de dois a seis jogadores no ataque,
enquanto na Copa do Mundo de 2010 esta porcentagem foi de 88%. Estes numeros
podem ser explicados por ocorréncia destes estudos analisarem Copas do Mundo
mais atuais onde as partidas sdo bem semelhantes.

Ja em comparagédo com o estudo de Castillo-Peinado (1999) em que 40% das
acdes ofensivas eficazes analisadas mobilizaram mais de quatro jogadores,
enquanto na Copa do Mundo de 2010 este valor aumenta para 79%. Este aumento
em relacdo ao estudo citado anteriormente pode ser explicado pelo mesmo ter
envolvido Copas do Mundo e da Europa mais antigos (periodo de 1982 e 1990).
Atualmente, a organizagao tatica mais utilizada pelas sele¢des envolve um numero
maior de jogadores nas jogadas de ataque, evidenciando o fator coletivo.

Considerando o resultado das finalizagdes dos jogos de toda a competicao,
somando-se todas as finalizagdes de todos os jogos e classificando-as de acordo
com seus destinos (para fora, no gol, nas traves e rejeitadas pelas defesas) retirou-
se uma média de finalizagbes por jogo. Com relacdo ao estudo de Gémez (2000)
observou-se que a média total de finalizagbes teve um aumento de 6 finalizacbes
por jogo.

A porcentagem de finalizagbes para fora ndo teve mudanca da Copa do
Mundo de 2010 para o estudo de Gomez (2000), ja nas outras porcentagens as
diferencas foram observadas, sendo a porcentagem de finaliza¢cdes no gol de 32%
na Copa do Mundo de 2010 contra 45,5% das finalizagbes na Liga Espanhola de
1998/99, a porcentagem de finalizagées na trave de 2,5% na Liga Espanhola de
1998/99 contra 5% na Copa do Mundo de 2010 e aquela com maior diferenga foram
as finalizacdes rejeitadas pela defesa, de 3,5% na Liga Espanhola de 1998/99 contra
18% na Copa do Mundo de 2010.

Essas diferengcas observadas podem ser explicadas pelo fato das equipes na
Copa do Mundo de 2010 estarem mais compactadas na defesa e por conseqiiéncia
nao deixam as equipes realizarem finalizagbes que resultem em gol, sempre com
algum marcador préximo do jogador que esteja com a bola no campo de ataque.

As variaveis estudadas ainda necessitam de mais pesquisas que comprovem
0os possiveis fatores causais para as mesmas, a literatura especifica ainda é

escassa.
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8. CONCLUSAO

Com base nos resultados encontrados, pode-se concluir que a média de gols
por jogo continua decrescendo desde a Copa do Mundo de 1994, mas néo foi a pior
média das Copas. A pior média foi registrada na Copa do Mundo de 1990. O maior
equilibrio entre as equipes, em partes favorecido pela globalizagcdo da informacéo,
favoreceu a diminuicdo da média de gols por jogo também na primeira fase, em
relacdo as Copas de 1994 e 1998. Foram marcados mais gols no segundo tempo
que no primeiro, confirmando estudos anteriores que relacionam esse fato a
deterioragdo da performance mais pronunciada nos defensores, fadiga mental e
lapsos na concentracdo. A tendéncia ao jogo cada vez mais coletivo foi confirmada
pela presenca de um numero maior de jogadores envolvidos nas jogadas que
culminaram em gols. A média de finalizagbes por jogo foi maior que nas Copas de
1994 e 1998.

A captacdo dos dados deste trabalho e de outros trabalhos existentes na
literatura oferece aos técnicos uma analise mais objetiva dos jogos e das
competi¢des, ajudando-os nesta analise. Este trabalho pode ser considerado um
complemento ao processo de transferéncia da ciéncia e da tecnologia para o futebol

que se consolida a cada dia.
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