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RESUMO
A competéncia digital se tornou um assunto muito relevante no momento atual, o
acesso aos meios digitais vem se tornando cada vez mais presente no dia a dia por
conta dos novos meios eletrbnicos. Esta pesquisa tem como questao verificar se a
Unesp tem preparado os estudantes de Pedagogia no que diz respeito a
competéncia digital. A pesquisa realizada se encontra em um ambito qualitativo
devido a sua natureza exploratéria, interpretativa e descritiva, se tratando também
de uma pesquisa documental pois envolveu a coleta e analise de documentos. Os
0os primeiros resultados encontrados foram quais campus possuem 0O curso de
Pedagogia, no total foram encontrados seis. A etapa seguinte foi verificar a
presencga de disciplinas sobre competéncia digital em cada um dos cursos e como
resultado foram encontradas seis disciplinas, e apenas um campus apresentou
mais de uma disciplina. Com os resultados encontrados foi possivel perceber que o
objetivo da grande maioria das disciplinas esta focado na parte teorica, deixando
em falta material com o foco pratico. O preparo dos futuros profissionais de
pedagogia no momento de sua formagao € uma boa forma de se tornar as pessoas
competentes no ambito digital, pois na maioria das vezes o contato inicial com a

tecnolégica ocorre na escola.

Palavras-chave: Competéncia digital; Pedagogia -Unesp; DigCompEdu.



ABSTRACT

Digital competence has become a very relevant subject at the current time, access to
digital media is becoming increasingly present in everyday life due to new electronic
media. This research aims to verify whether Unesp has prepared Pedagogy students
with regard to digital competence. The research carried out is in a qualitative scope
due to its exploratory, interpretative and descriptive nature, and is also documentary
research as involved the collection and analysis of documents. The first results found
were which campuses have the Pedagogy course, in total six were found. The next
step was to check the presence of subjects on digital competence in each of the
courses and as a result six subjects were found, and only one campus presented
more than one subject. With the results found, it was possible to see that the
objective of the vast maijority of disciplines is focused on the theoretical part, leaving
material with a practical focus missing. Preparing future pedagogy professionals
during their training is a good way to become digitally competent people, as most of
the time their initial contact with technology occurs at school.

Keywords: Digital competence; Pedagogy- Unesp; DigCompEdu.
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1 INTRODUCAO

A competéncia digital € um tema que esta se tornando bastante relevante
atualmente por conta do aumento no uso de tecnologias em todos os meios na
nossa sociedade. A cada novo avango, mais meios e aparelhos para comunicacao
sao inseridos, e se encontra a necessidade do conhecimento e habilidades para
saber realizar bom uso do meio digital, Dessa maneira “a competéncia digital é
essencial para que os individuos manejem bem as tecnologias digitais para
obtencao de informagao, conhecimentos, entretenimento, dentre outros” (Paula et
al., 2023, p.3).

Em vista dessas habilidades é nitida a necessidade delas serem ensinadas
no ambiente escolar pois “a escola tem um papel fundamental no preparo do aluno
para lidar de forma segura com o universo informacional a que eles tém acesso
cotidianamente, visto que os pais e responsaveis nao estdo suficientemente

atentos e preparados para esta fungcao” (Paulo; Casarin, 2021, p.109).

Com isso, se vé a importancia do preparo dos professores, pois a
competéncia digital ndo se restringe apenas ao uso e conhecimento de dispositivos
e softwares, mas também a compreensao dos impactos trazidos pela tecnologia na
sociedade, a seguranca online e a capacidade de inovar e colaborar em ambientes
digitais. Esse preparo inicial deve ser realizado no momento da graduagao dos

pedagogos.

Este trabalho se trata de uma pesquisa realizada com bolsa Pibic , na qual
esta sendo realizada uma analise no curriculo dos cursos de Pedagogia de todos
os campus da Universidade Estadual Paulista (UNESP) para verificagcdo de
presenga de disciplinas que tratam da competéncia digital. Através dessa pesquisa,
sera possivel identificar o nivel de atengao dado a essa competéncia essencial para
a pratica pedagogica contemporénea e refletir sobre a importancia de sua

integracédo nos processos de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, este estudo busca contribuir significativamente para uma
analise critica da formacao de professores, reconhecendo o papel fundamental da
competéncia digital na preparacdo de educadores capacitados para atuar em um

ambiente educacional cada vez mais tecnoldgico.



A proposta deste estudo parte da seguinte questéo:

Questao de pesquisa: A Unesp tem incluido nos curriculos dos cursos de

Pedagogia conteudos relacionados a Competéncia digital?

Objetivos:

Verificar se o curriculo dos cursos de Pedagogia da UNESP inclui

conteudos relacionados a Competéncia digital .

Objetivos especificos:

- Revisar a literatura sobre os temas: competéncia digital no contexto escolar

e formacéao de professores;

- Levantar documentos da area de Ciéncia da Informagao nacionais

sobre a competéncia digital;

- Identificar os conteludos de competéncia digital no curriculo dos cursos de

pedagogia da Unesp.

Esta pesquisa se torna relevante, uma vez que a formacao de educadores
capacitados para lidar com as novas tecnologias € essencial para o
desenvolvimento de praticas pedagodgicas eficazes. Em um mundo cada vez mais
tecnolégico os educadores precisam entender e saber como integrar as
ferramentas tecnoldgicas de maneira critica e reflexiva em suas abordagem de
ensino.A pesquisa busca identificar se a Unesp esta dando atengdo as demandas
atuais do mercado e as necessidades dos alunos, além de contribuir para um
debate amplo sobre a formagao docente e a educagdo. Essa analise pode servir
como base para recomendagdes que visem aprimorar os curriculos e garantir que
os futuros pedagogos estejam preparados para os desafios da educacdo na

atualidade.



2 A COMPETENCIA DIGITAL

A competéncia digital vem se tornando uma habilidade essencial no mundo
moderno com a crescente integracao da tecnologia em todos os aspectos da vida
cotidiana, € fundamental que as pessoas desenvolvam a capacidade para utilizar
de forma eficaz e segura os recursos digitais disponiveis , “0 que se espera de um
sujeito digitalmente competente € que este possa compreender 0s meios
tecnolégicos o suficiente para saber utilizar as informagdes, ser critico e ser capaz
de se comunicar utilizando uma variedade de ferramentas” (Silva; Behar, 2019 , p.
26).

Portanto, a competéncia digital vai além do dominio técnico de ferramentas
digitais, envolvendo também habilidades cognitivas, sociais e éticas. “Em muitos
paises europeus a competéncia digital é assumida como uma estratégia
significativa para o desenvolvimento do capital humano, da produtividade e do

crescimento econémico” (Patricio; Osorio, 2016, p.178).

No ambito escolar o uso das tecnologias teve um grande crescimento
durante e apds a pandemia do COVID 19, “...] ndo ha como negar que todo
processo tecnoldgico e os recursos digitais foram invadindo o cotidiano escolar,
alterando o formato de acesso e uso e compartilhamento da informacéo, trazendo

implicagdes na relagdo de ensinar e aprender” ( Santos et al., 2022, p. 359).

Dessa forma percebe-se a necessidade do preparo dos professores em
relagdo a competéncia digital, tanto para que eles mesmo saibam como lidar com a

informacao quanto para que possam levar a competéncia para os alunos.

Essa demanda de formagao docente torna-se a cada dia mais necessaria,
haja vista as mudancgas referentes ao perfil dos alunos, que, embora
nascidos na era digital, precisam desenvolver competéncia para lidar com
todo o aparato tecnoldgico; e também mudancas relacionadas ao contexto
da pandemia, que trouxe os recursos digitais por meio das aulas remotas
como possibilidade de amenizar prejuizos de aprendizagem e em
atendimento ao novo curriculo de ensino ( Santos et al., 2022, p.360).

A participagao dos professores no ensino da competéncia digital dos alunos
€ essencial, pode ser feita através do estimulo do desenvolvimento da pesquisa aos
alunos os fazendo refletir, “vé-se, portanto, que o pensamento reflexivo é
fundamental para que, instigados pelo “estado de duvida”, os individuos tenham

orientacdes para realizar o “ato de pesquisa”, tanto na busca das fontes quanto na
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avaliagdo e no uso das informagdes pesquisadas, o que faz deste tipo de
pensamento uma ferramenta indispensavel para a competéncia em informagao”
(Bezerra et al., 2017, p. 10).

Existe uma outra preocupacdo em respeito a capacitagdo para buscar,
organizar e sistematizar o conhecimento. Muitas vezes os alunos tém dificuldades
sobre onde procurar as respostas e em como organizar a informagao encontrada,
muitas vezes também nao conseguem definir ao certo o que é que estdo buscando
ou quais as suas necessidades no momento da busca. “Além disso, a auséncia de
capacitacdo para a sistematizagdo da informacdo, aliada ao desestimulo
proveniente da ideia corrente de que “estudar” é fardo e n&o prazer, os afasta do
engajamento nas atividades de busca e uso critico da informagao” (Bezerra et al.,

2017, p.10).

Para que o individuo desenvolva uma nova postura diante dos problemas
de seu tempo e de seu espaco, tornando-se mais consciente e atuante,
sd0 necessarias a motivagdo e a capacitagao técnica e intelectual para a
constante pesquisa por informagao qualificada, em lugar da mera
replicagdo e repeticdo de informagdes desconectadas da sua realidade,
falaciosas ou irrelevantes. Quando o individuo efetivamente se apropria da
informagdo qualificada, ela Ihe desperta o gosto e o apetite por mais
informacgao qualificada (Bezerra et a.l, 2017, p. 13).

A Ciéncia da Informagcdao (ClI) € um campo cientifico, uma area
interdisciplinar que “[...] tem por caracteristicas: o estudo da informagéao, a relagao
com varias ciéncias, e insere-se no contexto da sociedade e ciéncia pos-moderna”
(Galvao; Borges, 2000, p.43).

Possui uma caracteristica peculiar que a torna uma disciplina em constante

evolucdo e adaptacdo as mudancas do meio em que esta inserida :

a ciéncia da informagdo ndo € uma ciéncia classica, nem uma ciéncia
basica. E uma ciéncia recursiva que se vale dos conhecimentos ja
existentes nas ciéncias (normais), dos avangos tecnoldgicos e suas
possibilidades, bem como se define segundo os nichos de oportunidade
(demandas sociais). A ciéncia da informagéao €&, portanto, dindmica, instavel
e, potencialmente, calalisadora dos estudos sobre fendmenos
informacionais. Dito de outra forma, a ciéncia da informagéo e seus objetos
de estudos se constroem prioritariamente por meio empirico, restando aos
pesquisadores da area construirem, quando necessario, o objeto tedrico
(Galvao; Borges, 2000, p.48).

Segundo Belluzzo (2023) desde o século XIX que a area da Ciéncia da
Informagao tem procurado recomendar e incorporar a formagao de pessoas para

facilitar o acesso e uso inteligente, ético e legal da informac&o para construir
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conhecimento e promover a interveng¢ao assertiva na realidade social. Para isso , “é
necessario que as pessoas tenham competéncias e habilidades em informagao
para reconhecer suas necessidades informacionais, buscar, selecionar, avaliar
criticamente e compartilhar a informagdo em diversas fontes. Estas agdes sao
compreendidas como competéncia em informagéao® (Beluzzo; Santos; Almeida,

2014, p.61).

Considera-se que toda competéncia é formada pelos conhecimentos,
habilidades e atitudes dos individuos, desde o nascimento, incluindo as
experiéncias acumuladas ao longo da vida, destacando-se: cognitivas,
profissionais e comportamentais, o que compreende o resultado de todas
as interac6es de processos, atividades, consolidagao de teorias, praticas e
a criagdo de novos conhecimentos. Portanto, as habilidades podem ser
consideradas como sendo as capacidades que uma pessoa adquire para
desempenhar determinada acéo, papel ou fung¢ao (Valente; Belluzzo, 2021,
p.25).

Os avangos nos meios digitais trouxeram grandes mudangas ao tornar o
acesso a informacdao mais facil através do uso de aparelhos eletrénicos que
permitem a comunicagado de forma rapida e em grande escala. Em consequéncia
desse avanco surge a necessidade das habilidades necessarias para saber lidar
com a quantidade e forma que a informacédo passou a ser disseminada, tornando
assim importante os conhecimentos em Competéncia em informacéo (Colnfo).

Assim com tudo abordado até aqui nesse capitulo tem importancia o
estabelecimento de uma estreita relagdo entre a competéncia em informagao
(information literacy), a competéncia midiatica (media literacy) e a competéncia

digital (digital literacy)” (Belluzzo, 2023, p.63).

A competéncia midiatica se torna essencial com o avango da era digital pois
ela é a capacidade de acessar, analisar, avaliar, criar e compreender como as
mensagens sao produzidas, transmitidas e recebidas. Envolve saber como utilizar

0s meios de comunicagao :

Pode-se considerar uma pessoa competente em midia aquela que é
capaz de produzir e consumir com critérios criticos e de modo
proveitoso o conteldo digital e midiatico. Entretanto, vale ressaltar que
ndo se trata apenas de consumir de forma reflexiva as mensagens da
midia e do ambiente digital, mas também de produzir e disseminar de
forma satisfatéria as informagdes que constituem conteddos de
qualidade, criativos e uteis, ao interagir, debater e compartilhar esses
conteldos por meio da midia e das tecnologias (Belluzzo, 2023, p. 65).

Ao desenvolver essas competéncias de maneira integrada, os individuos

estdo mais bem preparados para participar ativamente na sociedade, tomar
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decisdes informadas, expressar suas ideias de forma responsavel e contribuir para

a construcdo de um ambiente informacional mais inclusivo e democratico.

2.1 A COMPETENCIA DIGITAL E A EDUCAGCAO NO BRASIL

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é de extrema importancia pois
ela age como um guia e estabelece desde o0 momento do inicio da vida escolar até
o fim tudo o que deve ser trabalhado com os alunos, € um documento que define “
[...] o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagéao
Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e

desenvolvimento [...] ” (Brasil, 2018, p. 7).

Para que os objetivos da BNCC sejam realizados pode-se contar com as
definigdes da Lei n°14. 533 de 11 de janeiro de 2023, que define a Politica Nacional
de Educagao Digital no Brasil (PNED). A lei visa garantir a “ [...] inser¢ao digital
estimulando o letramento digital, O letramento informacional, e a aprendizagem
computacional, de programacgao e de robdtica e de outras competéncias digitais,
com foco em estimular o pensamento computacional, desenvolver a cultura digital,
os direitos digitais e a tecnologia assistida” ( Concei¢ao; Astudillo, 2023, p.18864).

Apesar de a BNCC trazer competéncias para o curriculo escolar, as
tendéncias pedagogicas continuam tendo o mesmo grau de
importancia na educagdo, visto que elas induzem o professor a
fazer uma reflexdo sobre sua metodologia, auxiliando no seu
aperfeicoamento profissional, para que o0s seus métodos
educacionais ndo despertem no aluno uma mera repeticdo do
conteudo (Silva, 2022, p.197).

A TIC Kids Online Brasil 2022 realizou uma pesquisa com criangas e
adolescentes de 11 a 17 anos usuarios de internet, e quando questionados sobre o0
cuidado com as informagdes que compartilham online e o uso de sites e aplicativos
mais de 70% afirmam ser cuidadosos com as informagdes pessoais que postam, e
com os convites de amizade que aceitam na Internet. Apenas 55% afirmaram que
leem os termos de privacidade de aplicativos ou sites antes de se cadastrar. (TIC
Kids Online Brasil 2022). Essa pesquisa apresenta resultados satisfatorios pois uma

grande porcentagem demonstra preocupagao com a sua seguranga online.

Atualmente os jovens, em sua maioria, possuem 0 acesso e uso da internet

na palma de suas maos através do celulares, assim passam muito tempo
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navegando online nas redes sociais e aplicativos diversos. Ao mesmo tempo em
que as redes sdao um espago para os jovens conversarem e desenvolverem
habilidades para pesquisa, também pode ser um local perigoso. “ As redes sociais
tém uma poderosa influéncia em todos os aspectos da vida das pessoas e
fornecem grandes potenciais para transformar o processo de aprendizagem. No
entanto, pais, educadores e bibliotecarios precisam estar preparados para orientar
criancas e adolescentes no uso das redes sociais” (Paulo; Casarin, 2021, p. 93). A
falta de conhecimento sobre os riscos presentes na internet pode colocar os jovens
em perigo, muitos deles podem expor suas vidas pessoais sem privar certas
informacdes. Juntando ao fato que qualquer um pode acessar o perfil online, se ele

nao for um perfil privado, isso pode ocasionar uma certa vulnerabilidade.

O uso da internet pelos jovens também é realizado nas escolas
acompanhado dos professores. Em uma pesquisa realizada pelo TIC Educagao, em
2022, 64% dos professores entrevistados afirmaram sempre ou quase sempre
incentivar os alunos a trabalharem colaborativamente no uso de tecnologias
digitais. Houve um numero menor de docentes os quais mencionaram realizar
atividades onde os alunos devem avaliar os beneficios e vantagens das tecnologias
ou criar solugdes com o uso desses recursos. Para 44% dos alunos questionados
na pesquisa, os professores ou educadores da escola sao fontes de informagao
sobre 0 uso das tecnologias digitais. Os alunos informaram que seus professores
explicaram a eles como criar e usar senhas de forma segura, a proteger a sua
privacidade, sobre informacées que devem ou nao fornecer, orientaram a comparar
informacdes em diferentes sites e verificar se uma informacdo ou noticia era
verdadeira (TIC Educagéo, 2022).

Com essa pesquisa ficou claro a importancia do auxilio dos professores aos
alunos sobre competéncia em informagéo. Se desde o momento da escola for
ensinado aos alunos como lidar com as informagdes, e como usar do mundo digital
para fins educativos e lazer de forma segura , eles estardo seguros por saberem
como lidar com as informacgdes e situacdes que possam encontrar no ambiente

digital.
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2.2 0 QUADRO EUROPEU DE COMPETENCIA DIGITAL PARA EDUCADORES

O Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores, conhecido
como DigCompEdu, foi desenvolvido pela Comissao Europeia e tem como objetivo
fornecer orientagdes sobre as competéncias digitais necessarias e essenciais para
os educadores visando a importancia do conhecimento na area . “O DigComp
tornou-se numa ferramenta amplamente aceita para a avaliagéo e certificagao da
Competéncia Digital e tem sido usado como base para a formagao de professores e
o desenvolvimento profissional, na Europa e além Europa” (Lucas.; Moreira, 2018,
p.15). As capacidades necessarias foram divididas em 6 areas diferentes,

totalizando 22 competéncias, apresentadas a seguir na imagem 1.

Figura 1 - Sintese do quadro DigCompEdu

f:;goﬂa"" das ed"‘aﬂﬂres p0ciB5 pedagogicas gy ed, EDmpef@nﬂ-es

-@f'\ Ensino e aprendizagem O'ﬁ’
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Anafise de evidéncias de conhetimenta
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Fonte: Lucas; Moreira, 2018, p. 19

A area 01, envolvimento profissional propde comunicagdo organizacional,
colaboracao profissional, pratica reflexiva e desenvolvimento profissional continuo
digital (DPC). “A competéncia digital dos educadores é expressa pela sua
capacidade para utilizar tecnologias digitais, ndo s6 para melhorar o ensino, mas
também para as interagdes profissionais com colegas, aprendentes, encarregados
de educacdo e outras partes interessadas. E expressa, também, pela sua

capacidade para utiliza-las para o seu desenvolvimento profissional individual e
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para o bem coletivo, e inovagdo continua na instituicdo e no ensino” (Lucas;
Moreira, 2018, p. 19).

A area 02 recursos digitais, apresenta selecado de recursos digitais, criagcao e
modificagdo e gestéo, protecéo e partilha. Como ha grande variedade de recursos
educacionais digitais, os educadores precisam saber analisar as melhores op¢des
para 0 uso no ensino. “ Ao mesmo tempo, precisam de ter consciéncia de como
usar e gerir conteudo digital de forma responsavel. Devem respeitar as regras de
direitos de autor quando utilizam, modificam e partilham recurso” (Lucas; Moreira,
2018, p. 20).

A area 03, ensino e aprendizagem traz as competéncias ensino, orientagao,
aprendizagem colaborativa e aprendizagem autorregulada. A competéncia mais
importante nessa area € a de ensino, pois “‘esta competéncia refere-se a
formulacéo, planificacédo e implementacdo da utilizagcdo de tecnologias digitais em

diferentes fases do processo de aprendizagem® (Lucas; Moreira, 2018, p. 20).

A area 04, avaliagado, propde as competéncias de estratégias de avaliagao,
analise de evidéncias, feedback e planificacdo. “Quando se integram tecnologias
digitais no ensino e aprendizagem, deve ter-se em consideragdo de que modo se
podem melhorar as estratégias de avaliagdo existentes. Entretanto, deve também
ter-se em linha de conta como podem ser utilizadas para criar ou facilitar

abordagens inovadoras de avaliagéo” (Lucas; Moreira, 2018, p. 21).

Na area 05, empoderamento dos aprendentes traz acessibilidade e inclusao,
diferenciagao e personalizagdo, envolvimento ativo. Esta competéncia é voltada ao
envolvimento ativo dos alunos podendo ser através de atividades praticas, como
busca e analise de assuntos. Tal como a inclusdo dos alunos com necessidades

especiais buscando disponibilizar a acessibilidade necessaria a eles.

Por ultimo, a area 6, promog¢do da competéncia digital dos aprendentes,
onde as competéncias sao literacia da informagdao e dos média, comunicagao e
colaboracdo digital, criacdo de conteudo digital, uso responsavel, resolugido de
problemas digitais. Nesta area se define a necessidade de ensinar os alunos a
encontrar, analisar e comparar informacgdes e suas fontes juntamente da veracidade

delas. Também a importancia de propor atividade onde os alunos aprendam a usar
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de forma eficaz meios de comunicagao digital, que possam aprender a criagado de
conteudos digitais em diferentes formatos, aprendam a realizar um uso seguro das

redes e saibam como identificar e resolver problemas técnicos digitais.

Dessa forma o Dig CompEdu (Lucas; Moreira, 2018) se mostra uma
ferramenta bem abrangente visto que tem como objetivo capacitar os profissionais
da educacao os tornando digitalmente competentes para utilizar as tecnologias
digitais de forma eficaz para promover o aprendizado e estarem capacitados para
prepararem os alunos para o futuro que caminha cada vez mais para o mundo

digital.

3 METODOLOGIA

A pesquisa realizada se encontra em um ambito qualitativo devido a sua
natureza exploratéria, interpretativa e descritiva, se tratando também de uma
pesquisa documental pois envolveu a coleta e analise de documentos. A populacao
da pesquisa € o curso de pedagogia da Unesp, e a amostra sdo os cinco campus

onde os dados foram coletados.

Para acessar os dados especificos sobre os cursos de pedagogia em cada
campus da Unesp, o processo teve inicio com uma pesquisa detalhada para
identificar quais campus oferecem o curso. A busca foi realizada utilizando o guia
de profissdes da Unesp, disponivel no site da faculdade, buscando por quais
campus da Unesp oferecem o curso de pedagogia, para ser possivel localizar onde

a busca seguinte deveria ser realizada.

Apds a etapa inicial de pesquisa, foram analisadas minuciosamente as
grades curriculares, matriz curricular e o Projeto Politico Pedagodgico (PPP) de cada
curso em todos os campus. Essa coleta de informagdes detalhadas permitiu uma
analise minuciosa das disciplinas presentes em cada um, enriquecendo assim o
processo de analise de forma mais abrangente e quantitativa. Todos os planos de
ensino encontrados foram baixados e salvos em uma pasta para realizar uma

analise de cada um.

Com os dados detalhados de todas as disciplinas ministradas nos campus
que oferecem o curso de pedagogia, foi realizada uma pesquisa aprofundada para

identificar quais destas disciplinas abordam a competéncia digital e seus
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respectivos conteudos, visando a compreensao mais completa e detalhada do

cenario educacional em relacdo a essa tematica.

Apods a coleta de dados, um quadro foi elaborado para facilitar a visualizagéao
dos resultados em cada campus, permitindo a analise e discussdao dos dados
obtidos. Foi encontrado entre os campus da Unesp cinco que oferecem a
graduacgédo em pedagogia. O quadro sera apresentado no capitulo dos resultados e
esta nomeado como quadro 1 e apresenta o nome do campus, curso, disciplina e

ano em que é oferecida a matéria.

Em seguida foi realizado um contato com os coordenadores do curso de
pedagogia através de um email solicitando o envio do plano de ensino das matérias
encontradas, alguns planos estavam disponiveis na pagina do curso mas outros
nao foram encontrados, por isso foi feito o contato via email. Nao foi obtida uma
resposta ao email em apenas uma das unidades, a unidade de Rio Claro, por isso
nao foi possivel coletar as informacdes necessarias para a proxima etapa. Com os
planos das disciplinas em maos foi realizada uma comparagao ao Quadro Europeu
de Competéncia Digital para Educadores, abordado no capitulo 3 , buscando
localizar quais areas do DigCompEdu estédo presentes no plano de ensino do curso.
O resultado da comparacao também esta disponibilizado no capitulo dos resultados

em formato de uma tabela.
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Apds a busca pelos campus que oferecem o curso, foram encontrados 6

onde o curso de pedagogia é oferecido. Entre os 6 apenas um nao foi encontrado

nenhuma matéria que aborda competéncia digital, Faculdade de Ciéncias e Letras -

Campus de Araraquara, por esse motivo ele ndo sera incluido na tabela dos

resultados encontrados.

Os resultados obtidos serdo agora apresentados através da tabulagao dos

dados.

Quadro 1 - Disciplinas de competéncia digital

Campus Curso Disciplina Ano
Oferecida
Licenciatura em Tecnologias Digitais na
Faculdade de Ciéncias — Pedagogia Pratica Pedagdgica 4° ano
Campus de Bauru
(https://www.fc.unesp.b
r/#!/cursos/pedagogia/)
Licenciatura em
Faculdade de Pedagogia Tecnologias Digitais da 1° ano
Filosofia e Ciéncias- (https://www.marilia.une Informacgéo e
Campus de Marilia sp.br/#!/graduacao/curs Comunicacgao
os/pedagogia/)
Faculdade de Tecnologia digital da
Ciéncias e Licenciatura em informag&o e da,t.
Tecnologia - Campus Pedagogia comunlgzg;a% niiapra Ica 2° ano
de Presidente pedagog
Prudente (https://www.fct.unesp.br
[#!/graduacao/pedagoqi
a/apresentacao/
Instituto de Biociéncias -
Campus de Rio Claro Licenciatura em
Pedagogia Tecnologias da
Informacéo e
(https://ib.rc.unesp.br/#!/| Comunicagao na
graduacao/cursos-conse Educacéao
Iho-de-curso/pedagogia/
principal/) 4° ano



https://www.fc.unesp.br/%23!/cursos/pedagogia/
https://www.fc.unesp.br/%23!/cursos/pedagogia/
https://www.marilia.unesp.br/%23!/graduacao/cursos/pedagogia/
https://www.marilia.unesp.br/%23!/graduacao/cursos/pedagogia/
https://www.marilia.unesp.br/%23!/graduacao/cursos/pedagogia/
https://www.fct.unesp.br/%23!/graduacao/pedagogia/apresentacao/
https://www.fct.unesp.br/%23!/graduacao/pedagogia/apresentacao/
https://www.fct.unesp.br/%23!/graduacao/pedagogia/apresentacao/
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Tecnologia da
Informacgéo e 4° ano
Instituto de Biociéncias, Licenciatura em Comunicacgao na
Letras e Ciéncias Exatas - Pedagogia Educagéao
Campus de Sao José do
Rio Preto (https://www.ibilce.unes
p.br/#!/graduacao/curso
s/pedagogia/estagios/) Midia e Educagéao 3° ano

Fonte: Elaborado pela autora

Foi constatado que em cinco campus da Unesp, onde o curso de pedagogia
€ oferecido, existem disciplinas que abordam a competéncia digital e seus
conteudos correspondentes. Em cada um dos campus, foi identificada apenas uma
disciplina dedicada a competéncia digital, exceto pelo campus de Sédo José do Rio

Petro onde foram encontradas duas disciplinas.

As disciplinas encontradas variam de “Tecnologias Digitais na Pratica
Pedagogica” a “Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo”, elas estao distribuidas

em diferentes anos do curso.

Os objetivos da disciplina Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao, oferecida em Marilia , segundo o plano de ensino sao:

° Favorecer a apropriagcdo dos principios e fundamentos
cientificos e tecnoldgicos, com vistas a compreenséo das dindmicas das
TDIC.

° Compreender as relagcdes entre os meios de comunicacao social,
suas caracteristicas, linguagens e a educagdo, bem como as implica¢des para a
pratica pedagdgica.

° Possibilitar a aplicagdo das TDIC na pratica pedagdgica e nos
diferentes contextos da vida.

° Desenvolver senso critico sobre as TDIC e as implicagcbes

sobre sua insergcao e uso na sociedade e na educacao.

A disciplina “Tecnologia da Informacédo e Comunicagcdo na Educacgao”, de
Sao José do Rio Preto, tem como objetivos:

eCompreender as relagdes entre os fundamentos da educacédo (Didatica,
Filosofia, Histdria, Psicologia, Sociologia) e os usos das Tecnologias da Informacao

e Comunicacdo e das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo na


http://www.ibilce.unes/
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escola;

eCompreender as mudangas na sociedade

eCompreender as abordagens de uso do computador na educacao
(instrucionista e construcionista);

eCompreender os diferentes tipos de software educativo;

eCompreender o potencial pedagdgico das diferentes.

Ja a disciplina “Midia e educag¢ao”, também de Sao José do Rio Preto busca:

° Compreender as relagdes entre os fundamentos da educacgao e a
midia na escola;

eCompreender o conceito de midia-educacéao

eCompreender os conceitos de ensino e aprendizagem subjacentes ao
uso das midias na sala de aula.

e Analisar criticamente a midia.

A disciplina “Tecnologias Digitais na Pratica Pedagogica”, Bauru, tem como

objetivo geral

Reconhecer as bases tedricas e praticas das tecnologias digitais nos
processos de ensino e aprendizagem. E como especificos:
eldentificar as tecnologias digitais como criagdo humana que facilita os processos
de comunicagéo.
eCompreender as teorias que embasam a pratica pedagdgica com o uso das
TDIC.
eAnalisar as possibilidades didaticas disponiveis por meio das tecnologias

digitais e sua aplicabilidade na educacgao basica.

A disciplina “Tecnologia digital da informag&o e da comunicagdo na pratica
pedagogica”, Presidente Prudente, possui como objetivo:
° Conhecer o significado de Tecnologia Digital da Informagéo e Comunicagao
(TDIC) e educacao.
eCompreender os desdobramentos da sociedade da informacéo e do conhecimento
na constituicdo dos sujeitos sociais contemporaneos.
eCompreender o papel das TDIC e sua relevancia na formagao e atuagao critica do

professor da educacéo infantil € anos iniciais do ensino fundamental.
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eFormular proposta de pratica pedagogica para educagao infantil ou anos iniciais
do ensino fundamental, a partir do uso TDIC (smartphone, videos, softwares, jogos
digitais, internet e ambiente virtual de aprendizagem) e em cenario de pos
pandemia.

eCriar recurso didatico de/com TDIC para o ensino de conteudo escolar na

educacao infantil ou anos iniciais do ensino fundamental.

Através dos objetivos de cada disciplina, criou-se uma nuvem de palavras

com os verbos que descrevem cada um dos objetivos para uma breve observagao.

Figura 2 - Nuvem de palavras com verbos dos objetivos dos programas analisados

CO”"PI" pnssummarcompr eender

esenvnlver

reender

Compreender Compreender

c"a'Ta vO”' Enrmular

Fonte: elaborado pela autora

Com a nuvem de palavras € possivel notar os verbos que mais aparecem no
momento da descricdo dos objetivos das disciplinas. Através desses verbos é
possivel perceber que os objetivos em geral estdo em um ambito mais tedrico, o
termo que mais se repete € compreender , mostrando que o foco maior € o

entendimento geral, ndo ha presenca forte de verbos para agbes com atividades



mais praticas.
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A partir dos resultados ja encontrados, foi realizado um comparativo entre

0s objetivos e ementa das disciplinas com as areas do Dig CompEdu para verificar

quais areas sao mais presentes. Os resultados estdo a seguir n o Quadro 2.

Quadro 2 - Disciplinas e relagdo com as Areas do Dig CompEdu

Disciplina

Destaque do plano de ensino da
disciplina

Areas do
DigCompEdu

Tecnologias Digitais na Pratica
Pedagogica ( Bauru)

Identificar as tecnologias digitais
como criacdo humana que facilita os
processos de

comunicagao.

Compreender as teorias que
embasam a pratica pedagdgica com
o uso das TDIC.

Analisar as possibilidades didaticas
disponiveis por meio das tecnologias
digitais e sua

aplicabilidade na educacéo basica.

2- Recursos digitais,
4- Avaliagéo.

Tecnologias Digitais da
Informacgao e Comunicacao (
Marilia )

Favorecer a apropriagcao dos
principios e fundamentos cientificos e
tecnoldgicos, com vistas

a compreensao das dindmicas das
TDIC.

Compreender as relagdes entre os
meios de comunicagao social, suas
caracteristicas,

linguagens e a educagéo, bem como
as implicagbes para a pratica
pedagdgica.

Possibilitar a aplicacdo das TDIC na
pratica pedagdgica e nos diferentes
contextos da vida.

Desenvolver senso critico sobre as
TDIC e as implicagcbes sobre sua
insercao e uso na sociedade e na
educacéo.

2- Recursos digitais;
3- Ensino e
aprendizagem,

4- Avaliagéo.
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Tecnologia digital da
informacao e da comunicagao
(TDIC) na pratica pedagdgica (
Presidente Prudente)

Estudo analitico sobre a articulagao
do uso pedagdgico das Tecnologias

Digitais de Informacao e
Comunicacao (TDIC) no contexto
escolar e no trabalho docente,

notadamente na educacao infantil e
anos iniciais do ensino fundamental.
Recursos pedagogicos de/com TDIC
para o ensino de conteudos escolares
na educacao infantil e anos iniciais do
ensino fundamental.

1- Envolvimento
profissional ;

2- Recursos digitais,
3-Ensino e
aprendizagem.

RIO CLARO SEM RESPOSTA

Tecnologia da Informacdo e
Comunicacgao na Educagao

( Sao José do Rio Preto)

Midia e Educagao ( Séo José do
Rio Preto)

A disciplina pretende identificar os
elementos culturais da sociedade
contemporanea decorrentes do
desenvolvimento da Ciéncia e
Tecnologia e analisar o potencial
das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacgao/Tecnologias Digitais
de Informagao e Comunicagao de
modo geral e, mais
especificamente, na educagao
escolar, especialmente nos
processos de ensino e
aprendizagem.

Compreender os diferentes tipos
de software educativo

A disciplina pretende desenvolver
uma compreensao do processo de
construcao do

conhecimento escolar mediado
pelas representagdes simbdlicas
estabelecidas entre o

objeto e as midias. Analisa as
contribui¢cdes e limitagbes do uso
das midias na educagao escolar.

2- Recursos digitais;
3-Ensino e
aprendizagem,

4- Avaliacio.

2- Recursos digitais,
4- Avaliagao.

Fonte: Elaborado pela autora

A area 2 do DigComEdu, recursos digitais, foi a que mais se fez presente

no quadro 2, ela esta presente em 5 das 6 disciplinas encontradas. Como ja foi

comentado anteriormente, essa area visa a selecao de recursos digitais, criagao,

modificagao , gestao, protecdo e partilha.
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As outras duas areas que mais apareceram foram a 3, ensino e
aprendizagem que aborda as competéncias ensino, orientagdo, aprendizagem
colaborativa e aprendizagem autorregulada, e a 4, avaliacdo que propde as
competéncias de estratégias de avaliagcdo, analise de evidéncias, feedback e

planificagéo.

Enquanto essas outras areas aparecerem varias vezes, a area 1,
envolvimento profissional, que propée comunicagao organizacional, colaboragao
profissional, pratica reflexiva e desenvolvimento profissional continuo digital foi

vista apenas uma vez no Quadro 2.

As areas que nado foram contempladas na analise foram a 5 e 6,
empoderamento dos aprendentes e promogao da competéncia digital dos
aprendentes. Essas areas nio foram consideradas, pois através da leitura realizada
dos planos de ensino das disciplinas o foco delas nao parecia ser relacionado a
esses temas, os objetivos das disciplinas estdo mais voltados a entender como a
competéncia digital funciona, conhecer os diferentes software e como eles podem

ser usados como meios educativos.

Como o foco dessas duas areas nao parecia se encaixar em nenhum dos
planos de ensino das disciplinas elas ndo entram para nenhuma delas, o que é algo
preocupante pois dessa maneira deixa ao entendimento que a preocupacao deles
com as disciplinas esta no ensinamento mais tedrico. O certo seria a presencga de
um ensino mesclado entre teoria e pratica, para assim abordar todas as

competéncias propostas como essenciais no DigCompEdu.

5 CONCLUSOES
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Diante do exposto, nota-se a importancia da presenga da competéncia
digital na formagcao dos pedagogos. Com a constante evolugdo dos meios digitais
se tem a importancia do preparo para saber lidar com tudo o que a envolve, desde
seguranga no meio digital, a saber os uso do meio para auxiliar nas atividades do
dia a dia académico. Para os bibliotecarios, essa competéncia é crucial para a
mediacao da informagdo e na promogao da literacia digital, enquanto para os
pedagogos, € essencial na construgcdo de praticas pedagdgicas inovadoras e

eficazes.

O bibliotecario pode ajudar no desenvolvimento da competéncia digital dos
alunos e professores, além de agir como um facilitador do acesso a informacéao e
recursos digitais, ao estar ciente do nivel de competéncia digital dos professores o
bibliotecario pode oferecer suporte personalizado aos profissionais conforme o nivel
de conhecimento deles. O suporte pode ser a partir de treinamento e orientacéo
especializada, promover o uso eficaz de tecnologia na educagéao e colaborar para a
integracdo de recursos digitais no ambiente de ensino. Dessa forma, a agdo do
bibliotecario junto ao pedagogo contribui na criagdio de um ambiente de
aprendizagem que n&o apenas integra a tecnologia, mas também capacita os
alunos a se tornarem usuarios criticos e criativos da informacao diretamente para a
melhoria da qualidade do ensino, o desenvolvimento profissional dos educadores e

0 sucesso académico dos alunos.

Assim, o preparo dos futuros profissionais de pedagogia no momento de
sua formacado é uma boa forma de se tornar as pessoas competentes no ambito
digital, pois na maioria das vezes o contato inicial com a tecnoldgica ocorre na

escola, dessa forma o momento escolar é o ideal para iniciar esse contato.

Com esses resultados encontrados € nitida a presenca de disciplinas que
abordam a competéncia digital nos cursos de Pedagogia da UNESP. O principal
enfoque destas disciplinas parece ser as atividades relacionadas a seleg¢ao, uso,
criacdo, gestdo e o compartilhamento dos recursos digitais. Somente em um
campus foram encontradas mais de uma matéria abordando competéncia digital.
Seria interessante se os outros campus também oferecessem o mesmo numero de
disciplinas e que elas fossem parecidas, assim teria uma formacdo completa

independente de qual seja o campus em que o aluno se formou, os conteudos
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estariam ligados e balanceados.

Dessa forma a Unesp tem sim preparado os estudantes de Pedagogia no
que diz respeito a competéncia Digital, mesmo que a partir dos resultados da
pesquisa apontam para um conhecimento mais tedrico que pratico, a presenca das
disciplinas no curriculo mostra que a universidade tem a visdo sobre a importancia
do tema para os futuros profissionais. Espera-se que essa pesquisa possa
contribuir para a melhoria da qualidade da educacado ao identificar possiveis
lacunas na formacao docente, os resultados da pesquisa podem servir como base
para a formulagcdo de politicas educacionais que priorizem a formacdo em

competéncias digitais.
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derecursos educativos digitais por educadores das séries iniciais do ensino
fundamental. Perspectivas em Ciéncia da Informacgao, v. 27, n. 2, p. 355-376, abr.
2022. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/1981-5344/40006.

SILVA, K. K. A. D.; BEHAR, P. A. Competéncias digitais na educacgéo: uma
discusséo acerca do conceito. Educagao em Revista, v. 35, p. €209940, 2019.
Disponivel em: https://doi.org/10.1590/0102-4698209940.

SILVA, Tatiane Moura da. As competéncias da BNCC e as tendéncias pedagdgicas
no processo de ensino/aprendizagem. Pedagogia em Agao, v. 18, n. 1, 2022.
Disponivel em:https://periodicos.pucminas.br/index.php/
pedagogiacao/article/view/28837.

VALENTE, V. C. P. N.; BELLUZZO, Regina Celia Baptista. A competéncia em
informacgé&o, as competéncias digitais e o protagonismo dos agentes sociais e
mediadores na sociedade contemporanea. Competencias en informacién y
transformacion digital de la sociedad, p. 21-30, 2021. Disponivel em:
https://labirintodosaber.com.br/wp-content/uploads/2022/03/COMPETENCIAS-EN-I
N FORMACION.pdf#page=21.


http://www.scielo.org.ar/scielo.php?pid=%20S1853-99122023000200196&script=sci_artte
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https://doi.org/10.1590/0102-4698209940
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https://periodicos.pucminas.br/index.php/%20pedagogiacao/article/view/28837

29

ANEXOS

ANEXO A - TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E DA COMUNICAGAO
NA EDUCACAO

:': - VERSI T ISTA Pré-reitoria de Graduacdo / UNESP
%%y UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULIS ro rad

u nesp . “JULIO DE MESQUITA FILHO" p g......

PLANO DE ENSINO

UNIDADE UNIVERSITARIA: FFC - Marilia

CURSOQ: Pedagogia

DEPARTAMENTO RESPONSAVEL: DEPEDH

IDENTIFICAGAO

NOME: TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E DA COMUNICACAONA EDUCACAO

NOME (em inglés): DIGITAL INFORMATION AND COMMUNICATIONTECHNOLOGIES IN
EDUCATION

CODIGO: EDE43
SERIACAO IDEAL:
1° ANO

2° SEMESTRE

CANUAL X SEMESTRAL
X OBRIGATORIA(O)

oOPTATIVA(O)
PRE-REQUISITO(S): Clique ou toque aqui para inseriro texto

CO-REQUISITO(S); Cligue ou togue aqui para inseriro texto.

CARGA HORARIA )

TOTAL (incluindo CARGA HORARIA EM HORAS
CREDITOS: PCC, quando
1 crédito=15h/a | aplicavel):
1h/a=60minutos | gM CREDITOS: 5

EM HORAS: 75

TEORICA: 60
PRATICA: 15(incluindo 10 de ACEU)

NUMERO MAXIMO DE ALUNOS POR TURMA

AULAS TEORICAS AULAS PRATICAS ACEU (se aplicavel)
40 40 40




EMENTA (descricao sucinta e objetiva das unidadestematicas abordadas)

Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC): principais conceitos, analise e aplicagag.

Relacao entre a sociedade da informacao e seu reflexo no modo de vida, educagao, comportamento
pensamento das pessoas, no mundo contemporéneo globalizado. TDIC e mediagdo escolar: projeto|
e recursos didatico-pedagdgicos; utilizar de modo intencional e inovar nas metodologias de ensino.

oT

OBJETIVOS (o aluno devera ser capaz de:)

@ Favorecer a apropriagao dos principios e fundamentos cientificos e tecnoldgicos, com vistas

@ Aicompreensao das dindmicas das TDIC.

@ Compreender as relacdes entre os meios de comunicacao social, suas caracteristicas,

@ linguagens e a educacio, bem como as implicagdes para a pratica pedagégica.
Possibilitar a aplicacao das TDIC na pratica pedagdgica e nos diferentes contextos da vida.
Desenvolver senso critico sobre as TDIC e as implicagdes sobre sua insergao e uso na
sociedade e na educacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO (titulo e discriminagdo dasunidades programaticas)

1 - Sociedade da Informagao e as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao: alguns
conceitos

2 —Impacto das tecnologias digitais na sociedade e na educacao:

3 — Competéncias Digitais

4 - Uso dainternet e tipos de recursos aplicados a educacao

5 - A relagao entre metodologia ativa no ensino e as tecnologias

6 — Uso das TDICs nas diferentes etapas da educacdo basica — educacéo infantil, ensino
fundamental I e educacgao inclusiva

METODOLOGIA DO ENSINO

Aula dialogada.

Atividades em grupo.

Atividades de informatica.

Observagao e analise de contextos relativos a educagao para associagdo dos conteudos
curriculares com as possibilidades praticas de uso das TDIC em tais contextos.

Elaboracao e discussdo de projetos e/ou recursos didatico-pedagdgicos com uso das TDIC.

ACOES EXTENSIONISTAS (conforme Resolugdo Unesp n°75/2020)

A curricularizacao da extensdo sera realizada por meio do PAEX: Movimentos sociais e
Educacao.

Os PAEX/Projetos Integradores no ambito do NUcleo de Estudos Integradores (NEI)
com foco em eixos tematicos, promoverao a inter/trans/multidisciplinaridade e
ampliarao as agoes, projetos e programas de extensao ou com interface extensionista
preexistentes. As acdes irdo privilegiar atividades com foco na educagao basica, nas
escolas, nos curriculos, no conhecimento escolar e na sua interface com a sociedade,
culturas, lutas, movimentos e praticas sociais. O planejamento coletivo (docentes e
alunos) sera feito na primeira semana de aula e o PAEX sera desenvolvido e avaliado
ao longo do semestre letivo. Nas disciplinas que possuem Pratica como Componente
Curricular - PCC (Deliberacao CEE n°® 154/2017; Indicacdo CEE n°® 160/2017), a ACEU
sera desenvolvidade forma articulada a ela.

BIBLIOGRAFIA BASICA (apresentar a bibliografica preferencialmenteconforme Norma ABNT
6023/2018)

BACICH, L.; NETO, A. T.; TREVISANI, F. M.  Ensino hibrido: personalizacido e tecnologia na
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educacao. Porto Alegre: Penso, 2015.
BELLONI, M. L.O que é midia-educacdo. Campinas: AutoresAssociados, 2005.
BRASIL. Ministério da Educacgao. Base Nacional Comum Curricular. Secretaria de Educacgao, 2017.

Basica. Brasilia: MEC, SEB, 2017.DEMO, P.Formagdopermanente e tecnologias educacionais.
Petrépolis: Vozes, 2011.

CAPELLINI, V. L. M. F; ZANATA, E. M; SILVA, L. F; PALFREY, J.; GASSER, E. Nascidos na era
digital: entendendo a primeira geracao de nativosdigitais. Porto Alegre: Artmed, 2011.
CASTELLS, M.A galaxia da internet: reflexdes sobrea internet, os negocios e a sociedade. Rio de
Janeiro: Zahar, 2003.

CHACON, M.C.M.; PEDRO, K.M.O uso das TecnologiasDigitais de Informagdo e Comunicagdo

num Programa de Aten¢@o a estudantes Precoces com Comportamentos de Superdotacdo e seus
familiares. In: Carina Alexandra Rondini. (Org.).Modernidade e sintomas contemporaneos na
educacdo. 1ed.Sao Paulo: Cultura Académica, 2017, v. 1, p. 85-94.

COLL, C.; MONEREDO, C. (Org.).Psicologia da EducacdoVirtual:aprender e ensinar com as
Tecnologias da Informacao e da Comunicagao. Porto Alegre: Artmed, 2010.
FERRETTI, C. J. N. T.Trabalho e Educagdo. Petropolis:Vozes, 2009.

GIROTO, C. R. M.; POKER, R. B.; OMOTE, S. (Org.).As tecnologias nas prdticas pedagdgicas
inclusivas. Marilia: Oficina Universitaria; Sao Paulo:Cultura Académica, 2012.
GOMEZ, A. 1. P.Educacdo na Era Digital:a escolaeducativa. Porto Alegre: Penso, 2015.

LEMOS, A.Cibercultura: tecnologia e vida social nacultura contemporénea. Porto Alegre: Sulina,
2010.
MANZINI, E. J.Portal de ajudas técnicas para educagdo:equipamento e material pedagégico

especial para educacao, capacitacao e recreacao da pessoa com deficiéncia fisica: recursos para
comunicacao alternativa. Brasilia: MEC, SEESP, 2006.

MORAN, J. M.Novas Tecnologias e Mediagdo Pedagdgica.Sao Paulo: Papirus, 2005.

LEPRE, R. M. (Org.).Formagdo de Professores: Compromissose desafios da Educacdo Publica. 1
ed.Sao Paulo: Cultura Académica, 2013, v. II, p. 117-124.

SIBILIA, P.Redes ou Paredes:a escola em tempos dedispersao. Rio de Janeiro: Contraponto,
2012.

VICKERY, A.Aprendizagem ativa nos anos iniciais doensino fundamental. Porto Alegre: Penso,
2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (apresentar a bibliograficapreferencialmente conforme Norma
ABNT 6023/2018)

CASTELLS, M. A sociedade emrede ,vol. 1. A era da informacao: economia, sociedade e cultura
Sao Paulo: Paz e Terra, 2006.

CITELLIL A. Outras linguagens na escola . Publicidade, Cinema e TV, Radio, Jogos, informética
Sao Paulo: Cortez, 2000.

MATTAR, J. Games em educacdo : como os nativos digitaisaprendem. Sao Paulo: Pearson
Prentice, 2010.
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CRITERIOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

O aproveitamento escolar sera aterido, em tfuncao da frequencia e do rendimento escolar.

aluno sera avaliado por meio de, pelo menos, duas diferentes modalidades de avaliaca
(provas, seminarios, trabalhos de campo, entrevistas, trabalhos escritos e outros
divulgadas no inicio da disciplina. A avaliagao do rendimento escolar sera feita com base en
notas de 0 (zero) a 10 (dez), com aproximacgao de décimos. Sera considerado aprovado, con
direito aos créditos da disciplina, o aluno que, além da exigéncia de frequéncia, obtiver not
igual ou superior a 5 (cinco). As ACEU serdo desenvolvidas por meio do PAEX/Projet
Integrador Tematico do semestre. O aproveitamento serd aferido em fungao da frequéncia
do rendimento escolar por meio de uma modalidade de avaliagdo definida no inicio d
semestre (trabalhos, relatorios, seminarios, oficinas, memoriais, entre outros), con
atribuicao de notas de 0 a 10. As ACEU terao peso 1 e as demais avaliagdes da disciplin
terdo peso 2. O aluno terd a oportunidade de recuperagdo ao longo semestre, expressada
em processos de ensino e de avaliagdo continua (revisdo de conteudos, plantio de duvidas
trabalhos, exercicios, entre outros). Tais instrumentos serdo utilizados para diagnosticar o
alunos com dificuldades e auxilid-los na recuperagdo do aprendizado. O aluno que na
obtiver média igual ou superior a 5,0 devera submeter-se a exame final.

- Serdo propostas as seguintes estratégias de avaliagio:

@ Trabalho de campo apresentado sob a forma escrita e oral.

o Producao e sistematizacao de textos dissertativos e de recursos
didatico-pedagdgicos com uso das TDIC.

o Apresentacgao dos resultados de pesquisa de campo e dos projetos e/ou recursos
didatico-pedagdgicos elaborados.

Sempre que necessario, serdo oferecidas, aos discentes, as atividades de recuperacao de
aprendizagens previstas na Res. UNESP n® 106/2012, alterada pelas Resolugoes n®

LU0 = R ¢ 7 wr - s s

L v ey

23/2013 e 75/2016.

APROVAGOES PELOS ORGAOS DA UNIDADE

CONSELHO CONSELHO DE CURSO CONGREGAQAO / CONSELHO
DEPARTAMENTAL DE GRADUACAO DIRETOR
10/01/2022
07/01/2022 22/02/2022
7 fi j ‘
%@ﬁk\—/\’%m giul;-nw,/ba& "r:‘;_‘ ' , mlm@a (V/‘O/‘
Dra. Rossana Maria Seabra . .
Sade Dra. Claudia da Mota Dards Parente Dra. Marcia C. C. Pazin Vitoriano
Chefe do DEPEDH Coordenadora do Conselho de Cursa  Presidente da Comissao Permanente de

de Pedagogia Ensino
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ANEXO B - MiDIA E EDUCAGAO

vy UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

\/
u nes " 4(ILI0 DE MESQUITA FILHO”
Campus de Sao Jose do Rio Preto IBILCE / UNESP - CAMPUS DE SAO JOSE DO RIO PRETO

| PROGRAMA DE DISCIPLINA ]

[UNIDADE UNIVERSITARIA: Instituto de Biociéncias, Letras e Ciéncias Exatas \

|[CURSO: 173 - Licenciatura em Pedagogia |

[DEPARTAMENTO: Educacao |

Identificacao

| 14dige Nomeﬂm@mgstégio Seriacao Ideal
3%ano
5° semestre
OBRIGATORIA (X) OPTATIVA () ESTAGIO ()
Pré-requisitos(s): - -
Co-requisitos(s): --
ANUAL () SEMESTRAL (X)
Crédito Carga Horaria Total Distribuicao da Carga Horaria
02 30h TEORICA: 30h | PRATICA:

Numero Maximo de Alunos Por Turma
AULAS TEORICAS: 40 |AULAS PRATICAS:

Ementa (topicos que caracterizam as unidades dos programas de ensino)
A disciplina pretende desenvolver uma compreensao do processo de construcao do
conhecimento escolar mediado pelas representacdes simbdlicas estabelecidas entre o

objeto e as midias. Analisa as contribui¢Ges e limitagdes do uso das midias na
educagao escolar.

Objetivos (ao término da disciplina, o aluno devera ser capaz de):

Compreender as relagdes entre os fundamentos da educacao e a midia na escola;
Compreender o conceito de midia-educagao

Compreender os conceitos de ensino e aprendizagem subjacentes ao uso das midias
na sala de aula.

Analisar criticamente a midia.

Contetido Programatico (titulo e discriminacao das unidades)

Mudanca de paradigma no processo ensino-aprendizagem
Pedagogia da Comunicacao

Midia e Educacao

Educacao e Comunicacao

Midia — Educacao e formacao de professores

Psicologia da aprendizagem, midia e representacgoes sociais
Leitura Critica da Midia

Uso da midia no processo de ensino e aprendizagem.

Instituto de Biociéncias Letras e Ciéncias Exatas
Rua Cristévao Colombo, 2265 CEP 15054-000 Sao José do Rio Preto SP Brasil
Tel. 17 3221-2200 | Website: www.ibilce.unesp.br | CNPJ 48031918/0011-04
pag.1de3
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Metodologia do Ensino Aulas expositivas, debates, estudos de caso e projetos de
aprendizagem. PCC — Carga horaria: 10h — A Pratica como Componente Curricular (PCC)
serda desenvolvida com atividades que integrem os conceitos da disciplina com 0s
contetidos da educagao basica.

. o
fia Basica
Ha

4 OCtLAMT AA g £ = PR PR O . 1 i~} 4 | N |
L. DELLUNL, TP L A TOTITIAG AU TTd SULTEUdUE UU E5PELdLULU. ZElTese © ditdiiudue

do conceito. Rev. Bras. Educ., abr 2003, no.22, p.121-136. Disponivel em:

Acesso em 25/02/2013
2. BELLONI, M. L.; BEVORT, E. Midia-educacao: conceitos, historia e perspectivas.
Educacao & Sociedade, v. 30, p. 1081-1102, 2009. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/es/v30n109v30n109a08.pdf.
3. OLL, C.; MONEREQ, C. Educacao e aprendizagem no século XXI. In: COLL, C.;
MONEREQ, C. (org.). Psicologia da Educacao Virtual: aprender e ensinar com as
Tecnologias da Informacao e da Comunicagao. Porto Alegre: Artmed, 2010. p. 15-
46.

4. FANTIN, M. Novo olhar sobre a Midia-Educac&o. 282 Reunido Anual da ANPEd

. (Associacao de Pds-Graduagao e Pesquisa em Educa%i?;o), no GT Educagao
€omunicacao. Caxambu ?MG), 2005. isponivel
<http://www.anped.org.br/reunioes/28/textos/gt16/gt16123int.rtf>. Acesso em: 13

dez. 2014.

[

5. FANTIN, M.; RIVOLTELLA, P. C. Criancas na era digital: desafios da
comunicacdo e educagdo. Revista de Estudos Universitarios, v. 36, p. 1-12, 2010

6. GOIDANICH, M.E. Midia, cidadania e consumo: estamos formando consumidores ou

cidadoas? In, BELLONI, M. L (Org).A formacao na sociedade do espetaculo. Sao

Paulo: Loyola, 2002. p. 73-94
7. KELLNER, D.; SHARE, J. Educacao para a leitura critica da midia, democracia

radical e a reconstrucao da educacao. Educacao e Sociedade, Campinas, v. 29, n.
104, Especial, p. 687- 715, out. 2008.
8. KELLNER, D. “Cultura da midia e triunfo do espetaculo” Em: MORAES, Dénis de
(org.). Sociedade midiatizada. Rio de Janeiro: Mauad, 2006, p.119-147.
9. SALGADO, R.G.; PEREIRA, R.M.R.; SOUZA, S.J. Pela tela, pela janela: questde
teoricas sobre infancia e televisdo. Cad. Cedes, Campinas, vol 25, n°® 65, p. 43-58,
jan/abr., 2005. Disponivel em
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_issuetoc&pid=0101-
326220050001 &lng=pt&nrm=iso” . Acesso em 25/02/2013.
ROSADO, E.M.S. Contribuicoes da psicologia para uso da midia no ensino-
aprendizagem. Aguas de Linddia: Anais do encontro Nacional de Didatica e Pratica
de Ensino. p. 217-237, 1998.

w

Instituto de Biociéncias Letras e Ciéncias Exatas
Rua Cristévao Colombo, 2265 CEP 15054-000 Sao Joseé do Rio Preto SP Brasil
Tel. 17 3221-2200 | Website: www.ibilce.unesp.br | CNPJ 48031918/0011-04
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http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51413-24782003000100011.
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Bibliografia Complementar

Bibliografia PCC

BRASIL. Ministério da Educacio. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/a-base. Acesso em: 13 de nov.
2020.

SAO PAULO. Secretaria de Educacio. Curriculo Paulista: etapas Educagao Infantil e
Ensino Fundamental. Sdo Paulo, 2020. Disponivel em:
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/. Acesso em: 13 de nov. 2020.

SAO PAULO. Secretaria de Educacao. Curriculo Paulista: etapa do Ensino Médio. Sao
Paulo, 2020. Disponivel em: https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/. Acesso
em: 13 de nov. 2020.

Critérios de Avaliacdo da Aprendizagem

Fichamento

Seminario

Avaliacao final

Projeto de intervencao de uso de uma midia.

Recuperagao — as atividades de recuperagao serdo desenvolvidas no periodo de
recuperacao previsto no calendario escolar e seguirdo as normas vigentes. Estao
previstas uma ou mais das seguintes atividades: reuniao com os alunos para revisao de
temas abordados e avaliagdo de desempenho na forma de prova(s) tedrica(s),
seminario(s) e/ou estudos de casos.

Assinatura(s) do(s) Responsavel(is)

Aprovacao
DEPARTAMENTO Conselho de Curso de Congregacao/Conselho
Graduacao Diretor
A |/ fosseei

carimbo e assinatura do(a) | carimbo e assinatura do(a) | Carimbo e assinatura do(a)
Chefe de Departamento Coordenador(a) de Curso | Presidente da Congregacao

Instituto de Biociéncias Letras e Ciéncias Exatas
Rua Cristévao Colombo, 2265 CEP 15054-000 Sao José do Rio Preto SP Brasil
Tel. 17 3221-2200 | Website: www.ibilce.unesp.br | CNPJ 48031918/0011-04
pag.3de3
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ANEXO C - TECNOLOGIAS DIGITAIS NA PRATICA PEDAGOGICA

AVa Pro-reitoria de Graduacao / UNESP
avavay  UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA ro i’ad

Yy — it
unesp 40LIO DE MESQUITA FILHO A~

PLANO DE ENSINO - DISCIPLINA

UNIDADE UNIVERSITARIA: Faculdade de Ciéncias

CURSQO: Pedagogia

DEPARTAMENTO(S): Educacao

IDENTIFICACAO

NOME DA DISCIPLINA: Tecnologias Digitais na Pratica Pedagdgica

NOME DA DISCIPLINA (em inglés): Digital Technologies in Pedagogical PRACTICE

CODIGO: 4495

SERIAQAO IDEAL: 4°ano/2° semestre

X OBRIGATORIA

IOPTATIVA

PRE-REQUISITO(S): Nao ha.

CO-REQUISITO(S): Nao ha.

IANUAL X SEMESTRAL
. CARGA HORARIA CARGA HORARIA EM CREDITOS
CREDITOS: RGA HS
Lcrédito = 15 h/a TOTAL EM CREDITOS: | PRAMCA: 19h
1 h/a=60 minutos 4 créditos ACEU (se aplicavel): -

NUMERO MAXIMO DE ALUNOS POR TURMA

AULAS TEORICAS AULAS PRATICAS ACEU (se aplicavel)
50 50 -
EMENTA

Estudos das bases tedricas das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem

36



e sua relagdo com as praticas desenvolvidas nas escolas de educacao basica contemporang
por meio de situacoes didaticas, portais e repositorios educacionais, ambientes virtuais
aprendizagem, disponiveis na web 2.0.

OBJETIVOS

Geral:

Reconhecer as bases tedricas e praticas das tecnologias digitais nos processos de ensino e
aprendizagem.

Especificos:

Identificar as tecnologias digitais como criagao humana que facilita os processos de
comunicagao.

Compreender as teorias que embasam a pratica pedagodgica com o uso das TDIC.

Analisar as possibilidades didaticas disponiveis por meio das tecnologias digitais e sua
aplicabilidade na educacao basica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

As tecnologias digitais e as diferentes formas de linguagem comunicativa humana.
Retrospectiva da evolugao tecnoldgica.

As tecnologias digitais: fundamentos tedricos e epistemologicos.

A pratica pedagogica na escola de educacao béasica e as tecnologias digitais.

Os nativos digitais e as metodologias ativas.

A web 2.0 como recurso pedagdgico: situagoes didaticas, portais e repositorios
educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem

METODOLOGIA DO ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas sobre os temas do contelido programatico.
Analise e estudos de textos.

Estudos em grupo com apresentacoes por meio de seminarios, dindmicas de grupo com
recursos didaticos diversos.

Pesquisas hibliograficas com produgoes de textos tedrico-praticos individuais e coletivos.

Trabalhos de natureza tedrica e pratica, articuladores dos conteudos ja estudados nas
demais disciplinas do curso.

ACOES EXTENSIONISTAS

Nao se aplica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALMEIDA, M. E. B. de; VALENTE, J. A. Integracao Curriculo e Tecnologias e a Producao
de Narrativas Digitais. Curriculo sem Fronteiras., v.12, p.57 - 82, 2012. Disponivel em:

bﬂp.ibmammmmﬂasemimnleuas&tgbmﬂlms&amdeﬂahmmmf Acesso em 1(
de janeiro de 2013.
BARROS, D. M. V. Guia didatico sobre as tecnologias da comunicacdo e informacdo:

material para o trabalho educativo na formagao docente. Rio de Janeiro: Vieira & Lent,
2009.

2a,
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Resolucdo Unesp n® 106/2012, alterada pelas Resolucées n° 23/2013 e 75/2016 (notadamet
quanto a recuperacdo)

ite

A avaliagao da aprendizagem do contelido programatico da disciplina configura-se como ym

processo continuo, formativo e contextualizado que objetiva refletir sobre a sua construga
reconstrugao, no qual serao utilizados diferentes instrumentos e procedimentos:

O aluno sera avaliado em varios momentos, como realizagao das atividades com textos e/ou
filmes; participacao em seminarios; participagao em atividades em sala de aula; realizacdo
dos trabalhos de natureza tedrica e pratica, articuladores dos contetdos estudados nas

demais disciplinas do semestre; avaliagao final da disciplina.

Recuperacao: a recuperacao sera oferecida durante a disciplina, com o desenvolvimento de

atividades extras orientadas, de acordo com as dificuldades de aprendizagem identificadas
em relagao ao conteldo programatico da disciplina.

Exame final: ao aluno que nao atingir a nota minima 5 (cinco) e que obtiver no minimo 70%
de frequéncia sera concedida a oportunidade de um Unico exame final, que sera constituido
de uma avaliacao individual, contemplando o conteldo programatico da disciplina, conforme
as dificuldades de aprendizagem. Nesse caso, a nota final sera dada pela média aritmética
simples entre a média do periodo regular e a nota do exame. Sera considerado aprovado o
aluno que, além da exigéncia de frequéncia, obtiver nota igual ou superior a 5 (cinco).
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Coordenador(a) de Curso Carimbo e assinatura do(a) Presidente
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ANEXO D - TECNOLOGIA DIGITAL DA INFORMAGAO E DA COMUNICAGAO NA
PRATICA PEDAGOGICA

&% UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA RS G’“””’"’""“d

u neSp ¢ “JULIO DE MESQUITA FILHO" progra

PLANO DE ENSINO

UNIDADE UNIVERSITARIA: Faculdade de Ciéncias e Tecnologia

CURSOQ: PEDAGOGIA Vespertino/Noturno

DEPARTAMENTO RESPONSAVEL: Departamento de Educacao — Prof.2 Dr.2 Renata Portela Rinaldi

IDENTIFICACAQ

NOME: Tecnologia digital da informagao e da comunicagao (TDIC) na prética pedagdgica

NOME (em inglés):

CODIGO:

SERIACAO IDEAL:
2° ANO
1° SEMESTRE

= ANUAL ( x BEMESTRAL

(x)OBRIGATORIA(O)

= OPTATIVA(O)

PRE-REQUISITO(S): Clique ou toque aqui para inserir o texto

CO-REQUISITO(S): Cligue ou toque aqui para inserir o texto.

CARGA HORARIA EM CREDITOS

TEORICA:
CARGA HORARIA PRATICA
CREDITOS: TOTAL ACEU (se aplicavel):
1 crédito =15 h/a .
: EM CREDITQOS: 03 P
Lhia= 60/minutos ; CARGA HORARIA EM HORAS

EM HORAS: 45
TEGRICA: 30
PRATICA: 15
ACEU (se aplicavel):




NUMERO MAXIMO DE ALUNOS POR TURMA

AULAS TEURICAS

Clique ou toque aqui para AULAS PRATICAS ACEU (se aplicavel)

INserir o texto. Clique ou toque aqui para Clique ou toque aqui para
inserir o texto. inserir o texto.

EMENTA (descricao sucinta e objetiva das unidades tematicas abordadas)
Conceito de Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC) e educacao. Estudo analitico sobre a articulacao

notadamente na educacao infantil e anos iniciais do ensino fundamental. Recursos pedagogicos defcom TDIC para o ensil
de contelidos escolares na educagao infantil e anos iniciais do ensino fundamental.

OBJETIVOS (o aluno devera ser capaz de:)
- Conhecer o significado de Tecnologia Digital da Informacac e Comunicagao (TDIC) e educacao. - Compreender

desdobramentos da sociedade da informacao e do conhecimento na constituicao dos sujeitos sociais

contemporaneos.

- Compreender o papel das TDIC e sua relevancia na formacao e atuacao critica do professor da educacao infantil e

anos iniciais do ensino fundamental.

- Formular proposta de pratica pedagdgica para educacao infantil ou anos iniciais do ensino fundamental, a partir do uso
TDIC (smartphone, videos, softwares, jogos digitais, internet e ambiente virtual de aprendizagem) e em cenério de pds
pandemia.

- Criar recurso didético de/com TDIC para o ensino de contelido escolar na educagao infantil ou anos iniciais do ensino

fundamental.

CONTEUDO PROGRAMATICO (titulo e discriminacdo das unidades programaticas)

Unidade 1 - DA HISTORIA DA INFORMATICA APLICADA A EDUCAGAO A CIBERCULTURA.

Unidade 2 - AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E COMUNICACAO (TDIC)

- TDIC no processo ensino e aprendizagem;

- Midias, cibercultura e recursos pedagdgicos para o ensino.

- Softwares educacionais e Internet: video; softwares educacionais; a internet como recurso pedagégico; blogs como
espago de acao e formacao pedagogica; ambiente virtual de aprendizagem.

Unidade 3 - MEDIAGAO PEDAGOGICA E O USO DE TDIC E INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
- O papel do pedagogo frente as TDIC e IA (Inteligéncia Artificial) no contexto escolar;

- O papel e a postura do professor e do aluno em ambientes enriquecidos por tecnologias.

METODOLOGIA DO ENSINO

uso pedagdgico das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicacao (TDIC) no contexto escolar e no trabalho docente,

o

Adisciplina se servira, basicamente, das seguintes estrategias de ensino:
- Aulas dialogadas e expositivas;

- Aulas praticas e vivéncia em laboratério de informatica na Unesp e em dispositivos digitais (celulares, tabletes etc.);
- Videoaulas;

- Desenvolvimento e apresentagao de um recurso pedagdgico que utilize recursos de TDIC para ensinar na educacao
infantil e anos iniciais do ensino fundamental.

Recursos:

- Computador;

- Celular;

- Camera celular;

- Google Meet;

- Google Forms;

- Textos, video e aplicativos diversos.

Pratica como Componente Curricular
Planejamento, construgao e socializagao de recurso de tecnologia digital (dudio, visual, audiovisual) evolvendo o trabalho
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l com contetido da educacao infantil ou anos iniciais do ensino fundamental.
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(]

A avaliagao é o processo continuo de coletar, sintetizar e interpretar informacgoes que ajudam o professor na tomada d
decisdbes sobre o ensino e o desempenho dos estudantes. Ela apoia o professor nos processos de observagap
monitoramento e revisao continua da aprendizagem. Desta forma, na presente disciplina, terd a seguinte configuracao:
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Avaliacao inicial
(diagndstica)

Avaliacao instrucional
(formativa)

Avaliacao somatfiva

as primeiras semanas de

semestre.

Ubjetivo Oferecer ao professor uma | Oferecer ao professor a Averiguar a aprendizagem|
rapida ideia dos | compreensao sobre o| dos estudantes durante a
conhecimentos prévios dos | desempenho dos estudantes| formagao profissional.
estudantes e suas nas atividades de ensino do | Realizar aspectos
caracteristicas. contetudo trabalhado na | burocraticos do  ensino,

disciplina. como atribuir notas,
Monitorar o aprendizado dos | trabalhar com
datudantes ao longo agrupamentos  produtivos
formacao profissional paraa | em sala de aula etc.
docéncia e uso de TIC no
ensino.

Feriodo Inicio do semestre, entre Diariamente ao longo do Periodicamente, conforme

previsto em cronograma, ao

sondagem arquivados
processualmente.

estudantes, registros escritos
do professor a partir do
dialogo e debate com os
estudantes.

aula. Observacao longo do semestre.
Instrumentos de | Observacao [efistial do) formal e| Trabalhos, projetos e
coleta de professor. trabalhos dos estudantes | recursos construidos.
informacgoes Instrumentos de sondagem | para planejamento e
préprio para o conteldo| replanejamento. Observagao|
tratado na disciplina. informal para monitoramento
dos estudantes.
Formas de Registros  escritos do | Planos de aulas, atividades e | Portfélio digital e arquivos
documentacao professor e protocolos de cegistros escritos da universidade.

APROVACOES PELOS ORGAOS DA UNIDADE
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DEPARTAMENTAL
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CONSELHO DE CURSO
DE GRADUACAO

CONGREGACAO / CONSELHO

DIRETOR

Clique ou toque aqui para cjique ou toque aqui para inserir un
inserir uma data.

data.

na

Rosiane de Fatima Ponce

Nome e assinatura

Chefe do Departamento de
Educacao

Nome e assinatura
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