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Resumo

Este conjunto de textos traduz o resultado da pesquisa realizada entre 0s anos de 2017-2023 e
agora apresentada a UNESP (Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”). O
projeto, ainda em andamento, tem como objetos as Hermenéuticas da Midia e 0 Humanismo,
as linguagens nas Relacbes e Mediacdes Interculturais, que leva em conta as inimeras correntes
tedricas da Filosofia que se ocupam da existéncia. Propde-se, de maneira geral a hipGtese de
que as Ciéncias Humanas, em suas dindmicas e conectividades, podem também ser
compreendidas a partir de suas matrizes filosoficas que fornecem elementos de conhecimento
e teorias, justificando pensar sobre os aspectos intrincados dos conceitos ja conhecidos que
possam ser repensados em outros contextos. Discutem-se, ainda, as Teorias da Interpretacéo
e do Dialogo como parte integrante do projeto e também como método para entender as relacGes
sociais e humanas em sua complexidade que inclui, na dindmica das trocas, o carater cognitivo,
espiritual, emocional e interativo, mas requerem, acima de tudo, entendimento e compreenséo.
Propomos, neste trabalho, retomar e aprofundar as andlises das ideias de Gadamer,
principalmente em Verdade e Método, e de Paul Ricouer em Si-mesmo como um outro e Teoria
da Interpretacdo, com o objetivo de repensar 0 humanismo e o SER, no sentido heideggerianos
e a Ciéncia da Midia, no contexto dos estudos contemporaneos que envolvem a hermenéutica,
a existéncia e as linguagens. Fizemos um levantamento de tedricos que constam das referéncias.
Destacamos alguns deles por trazerem discussfes mais pertinentes a Midia e, as vezes, pouco
usuais. Por tratar-se de pesquisa tedrica, propomos uma reflexdo aprofundada acerca dos
fendmenos teodricos das Relagbes Humanas como estratégia de abordagens do objeto de
pesquisa e tratamento de seus concernentes problemas.

Palavras-chave: Hermenéuticas. Hermenéutica e Filosofia Pratica. Teoria da Interpretacéo.
Teoria do Dialogo. Filosofia da linguagem. Filosofia das Ciéncias. Epistemologia.
Humanismo. Mediagdes. Sobreposi¢des. Relagdes Humanas.
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Abstract

This set of texts translates the results of research carried out between the years 20172023
and now presented to UNESP (Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”).
The project, still ongoing, has as its objects Media Hermeneutics and Humanism, languages in
Intercultural Relations and Mediations, which takes into account the countless theoretical
currents of Philosophy that deal with existence. In general, the hypothesis is proposed that the
Human Sciences, in their dynamics and connectivity, can also be understood based on their
philosophical matrices that provide elements of knowledge and theories, justifying thinking
about the intricate aspects of already known concepts that can be rethought in other contexts.
The Theories of Interpretation and Dialogue are also discussed as an integral part of the
project and also as a method to understand social and human relationships in their complexity,
which includes, in the dynamics of exchanges, the cognitive, spiritual, emotional and
interactive character, but they require, above all, understanding and understanding. We
propose, in this work, to resume and deepen the analyzes of Gadamer's ideas, mainly in Truth
and Method, and Paul Ricouer's in Oneself as an Other and Theory of Interpretation, with the
aim of rethinking humanism and BEING, in the sense Heideggerians and Media Science, in
the context of contemporary studies involving hermeneutics, existence and languages. We
carried out a survey of theorists included in the references. We highlight some of them
because they bring discussions that are more relevant to the Media and, sometimes, unusual.
As this is theoretical research, we propose an in-depth reflection on the theoretical phenomena
of Human Relations as a strategy for approaching the research object and treating its related
problems.

Keywords: Hermeneutics. Hermeneutics and Practical Philosophy. Interpretation Theory.
Dialogue Theory. Philosophy of language. Philosophy of Sciences. Epistemology.
Humanism. Mediations. Overlays. Human relations.
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1 TEORIAS HERMENUTICAS

1.1 APRESENTACAO: UMA CONSTRUCAO HERMENEUTICA. !

Objetivou-se neste conjunto de textos, primeiramente, pensar a sobreposi¢do dos
conceitos de humanismo, midia, mediacdo e midiatizacdo que traduzem e complementam o
mesmo significado.  Importante acrescentar que se fazem presentes também nesta
sistematizacdo critica, mas também e diriamos, principalmente, no mundo movente da
pesquisa, centrar com mais especificidade em temas e autores brasileiros e da América latina,
evidenciando aqueles que ndo tiveram acesso as ideias aqui reunidas e de maneira mais
especifica e objetiva manter um dialogo com as geracGes de estudiosos da contemporaneidade
gue ingressam a cada ano no mundo académico e comecam a ter contato ou encontram
hermeneuticamente a realidade midiatica como projeto teorico.

Pensou-se, em um primeiro momento que um simples comentario como apresentacao
ou prologo seria suficiente a um tdo grande mundo de ideias contidas nas préticas e trabalhos
de autores que fizeram estudos midiaticos atualissimos, caracteristicos dos processos que
reforcam a efervescéncia da pesquisa académica no Brasil sobre o tema. Neste contexto, ficam
explicitas as ideias de uma Cultura Latina, mesclada das culturas Lusitana e Hispanica impostas
na colonizacdo, e que antes de tudo requerem uma sensibilidade e atencdo especiais para se
entender as transformacdes culturais em continuos movimentos desde o0s tempos das
descobertas até os dias atuais, passando pela revolugdo tecnoldgica do século XX. Século,
batizado com propriedade como o século de ouro da comunicacdo, com a valorizacdo e
reconhecimento da cultura de massa que, apds 0s anos sessenta, marcou inevitavelmente as
manifestacOes dessa mesma cultura com uma atmosfera inquieta e carregada de contradicgdes.

A edicdo, ordenamento e 0 manuseio dos textos aqui presentes traduzem para nos

mesmos um importante sentido de que o vivido hoje e a cada dia, concretizado no conjunto dos

1 Os textos deste relatdrio pensados, planejados e produzidos de maneira constante e continua, sdo o resultado de pesquisas
realizadas ao longo dos seis anos de nossa trajetoria na UNESP (2017-2023), evidenciando o amadurecimento e a atualizagdo
que constam dos varios projetos realizados , como mostra o respectivo resumo e ideias gerais que espelham as producdes
académicas concretizadas em artigos cientificos modificados, transformados, reduzidos ou ampliados, as vezes reescritos. Por
fim, incluimos neste relatorio um livro ndo editado/prelo e muitos outros trabalhos que continuam inéditos e em transformagao.
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artigos e de um trabalhos que compdem esta sintese de textos reunidos crticamente, muitos
destes publicados em periddicos de maneira ampliada, reduzida ou transformada, concentrando
uma forca maior que asseveramos ter resistido a corrosiva agdo do tempo com sua pressao
paciente e que exerce, imperceptivelmente um poder de continua necessidade
de“esclarecimento” no sentido critico. Desta maneira, 1SS0 provocou novos anseios na
construcdo de um projeto mais abrangente, porém, sem fechar os olhos para as hegemonias
dominantes verificadas nas teorias alienigenas que ndo ddo conta da extrema riqueza dos
processos midiaticos que interferem de diversos modos na cultura humanista brasileira, em suas
manifestacOes diversas e estas a exigirem outras mediacgdes de diversos tipos, na busca de um
sentido ou de um proposito mais forte na atualizacdo ou revisdo dos conceitos de midia e
humanismo sobrepostos aos outros processos como correlatos.

Associamos 0 humanismo a teoria da midia em um processo de imbricagdo constante
na cultura brasileira, com seus ritos carregados de tradi¢cdes ibéricas misturadas aquelas
inimeras africanas que nos reconciliam com as nossas origens. Este mesmo humanismo esta
em continua atualizacdo em virtude da mediacdo, no sentido tecnoldgico e muitas outras teorias
gue se complementam, pois ha discrepancias e contradigdes causadas por essas mesmas
tecnologias que ainda ndo chegaram aos mais remotos recantos do pais. Nem mesmo a luz
elétrica chegou. Nos estudos deste contexto, exigimos de nés mesmos muita cautela para falar
de fluxos midiaticos continuos e concomitantes a realidade dura do pais para além da faixa
litordnea atlantica. Portanto, nas regides longinquas e fronteiricas do sertdo brasileiro as
mediacdes ainda sdo feitas face a face, ou ainda se dao essencialmente a partir do corpo, como
pratica dos ritos que mesclam sons e gestos, em um lento rememorar dos mitos arcaicos.

E neste sentido que uma parcela dos pesquisadores brasileiros se ilude ao fixarem suas
pesquisas nos grandes centros, esquecendo-se de que o Brasil e a América Latina sdo prédigos
de infinitas realidades, em que luz elétrica, pocos artesianos, equivalendo dizer, &gua potével,
torres de sinais para telefonias séo somente promessas e sonhos, a valer ainda a béasica luta pela
sobrevivéncia. Por isso, falar de humanismo imbricado em uma teoria da midia e da cultura
genuinamente brasileiras seria lembrar, resgatar ou fazer emergir autores como Gilberto Freire
com seu mais do que classico mundial Casa Grande e Senzala, de Sergio Buargue de Holanda,
Raizes do Brasil, de Guimardes Rosa com Grande Sertdo: Veredas, somente para citar alguns
dos autores que falam de um Brasil que anda muito devagar, de um pais que € mais que um

Continente, com infinitas desigualdades, econdmicas e culturais com pouco acesso tecnolégico,



com injusticas crénicas, com um analfabetismo extremamente constrangedor.Sem esquecer de
que somos um pais extremanete desigual.

Tais contradi¢des assinaladas apontam para o lugar do humanismo acoplado as Midias
com seus objetos, que exigem inumeras tarefas aplicadas as investigacOes, especialmente as
Culturas que dizem respeito aos excluidos, aos esquecidos e aos marginalizados que
obrigatoriamente fazem parte de outra légica e de uma dindmica com ritmo de canoa a remo e
sempre navegando em maré contréria e desfavoravel.

No contexto das praticas humanisticas e mediaticas, verificam-se reflexos diretos nas
culturas brasileiras com seus aproveitamentos, cruzamentos e imbricagfes com temas que
ultrapassam os limites geogréficos, fronteiras e classes sociais. Como ja dissemos, o carater
plural da realidade mediatica brasileira € um ponto importante, tornando-se alentador nédo
negligenciar quaisquer aspectos ou sentidos, pois 0s argumentos centram-se justamente no fato
de que hd mundos que ndo sdo atingidos pela tecnologia massiva mediéatica. E justamente nesses
espacos € que estdo as classes pobres, iletradas, semiletradas que vivem abaixo dos limites
estabelecidos pelas estatisticas econdmicas, mesmo nos grandes centros de concentracao
humana.

E sobre esse conjunto de complexidades que este trabalho continua a propor discussoes
sobre a existéncia de sobreposi¢cGes como atualizagdo dos conceitos de humanismo, midia,
mediagdo e midiatizacdo (a grafia ainda € um problema: medium, media, midia e derivacGes)
em um novo contexto em que 0s meios massivos funcionam em tempo e fluxo continuos se
contrapondo as praticas ciclicas e sazonais que definiam e caracterizavam as culturas midiaticas
até o final do século XX. No entanto, longe do mundo tecnolégico ha muitas e muitas
comunidades com outros padrdes de comportamentos e percepcdes enraizadas que resistem,
tentando fazer parte desse vasto mundo de que é construida a realidade humana e midiatica
brasileiras, estas comunidades ainda ndo estdo no século XXI, reproduzidas com sutis

semelhancas e suaves diferencas em toda a América Latina.



1.2 APRESENTACAO

As ciéncias da midia mesmo em seu inicio no Brasil sempre foram ancilas das teorias
europeias, canadenses e estadunidenses, apreendidas em seus centros de origem e trazidas como
novidades pelos pesquisadores brasileiros, apds |4 serem transformados em professores-
doutores, tornando-se delas aqui simples vetores ao se incumbirem da tarefa Unica de
disseminacdo no pais. Este é o ponto de partida nevralgico de nosso trabalho na leitura
hermenéutica do humanismo, midia e tecnologia. Até agora, ainda ndo tivemos propostas
tedricas capazes de retornar as nossas origens, a nossa histéria e aos antecedentes de nossa
construcdo como sociedade com justificativas aprofundadas capazes de mostrar 0 que somos e
em que nos tornamos, mais ainda diante das ideias em rotacdo e da espiral tecnoldgica
aceleradamente ascendente, a busca continua. E, este serd o nosso grande desafio, talvez
interminavel.

Objetivamos repensar as Teorias do humanismo e da midia de maneira geral a partir dos
debates provocados pelas leituras das teorias ja consideradas classicas, com o intuito ndo
somente de construir uma base tedrica, mas para pensar criticamente as potencialidades de uma
nova teoria. Para tanto, percorremos 0s sequenciados esfor¢os empreendidos para consolidar o
espaco da pratica de pesquisa e reflexdes académicas tedricas do campo da Comunicacao,
pretendendo ainda, demarcar o espaco de estudo dentro da grande area do Conhecimento que
se constituem como Interdisciplinar, abrangendo também as Ciéncias Sociais Aplicadas.

Por exemplo, no Brasil, para que as Ciéncias da midia consigam obter o reconhecimento
de sua unidade e de sua organicidade sistémica da complexidade cientifica, norteadora de um
segmento importante como o da comunicacdo, ndo basta o desejo inato de buscar o
conhecimento que se encontra enraizado em todo exemplar de ser humano. Seria, acima de
tudo, necessario retornar as ideias, obras e autores, no contexto de nosso passado historico,
voltado agora para o século XXI, avaliando as contribui¢cdes ao pensamento comunicacional
que vem em movimento continuo e em amplificacdo, desde os meados do século passado,
caracterizado por usos servis de teorias importadas de outros continentes, que nao falam
obviamente de nossa experiéncia, de nés mesmos e, principalmente, de nossa identidade.

O objetivo geral deste trabalho é também abordar as Teorias da midia a luz da
Hermenéutica, situando-as no Brasil em um conjunto de textos classicos que discutem as
praticas brasileiras, ndo somente do ponto de vista da formacdo do pensamento critico,
desenvolvido em nosso pais, mas também empreender uma tentativa de avaliar as influéncias

advindas destes autores, bem como os modos especificos de amalgamar e deglutir as ideias que
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aqui chegaram e avaliar a evolucdo destes mesmos pensamentos, em um processo de
amadurecimento em nossos dias.

O evidente carater mestico da cultura brasileira forjada desde os tempos primeiros da
primeira colonizacdo que se formou a principio no convivio com a cultura europeia, € ainda
enfrenta obstaculos observaveis, quando se compara com o pensamento dos autores de hoje,
analisados e debatidos, no contexto da cultura brasileira, que em suas raizes e convivio com
instituicbes, em suas explicacbes tedricas, ndo aprofundam as andlises das causas
socioculturais, menos ainda, sem refletir no plano das ideias uma sociedade em constante
mutacé&o.

Neste momento da histéria da cultura no Brasil as caracteristicas subservientes ainda
persistem: por exemplo, na caréncia de orgulho nacional e racial — sentimentos de nativismo e
identificacbes de origem tém recebido aceitacdo e repudio (este em maior grau),
alternadamente, conforme sopram o0s coloniais ventos dos modismos. Desvios de olhares
aprovadores, ora para a proxima e prépria circunstancia, ora para a ubiquidade atenta e atraida
pelo global.

E no interior desta formacdo paradoxal que elementos importantes podem ser
observados ainda hoje, nos modos de ser, diante de pouca teoria e ainda na tenséo entre
sociedade e instituicdes com paradigmas e problemas estranhos, ardilosamente servis para
discussdes sobre 0 estagio que se encontram as ciéncias sociais e humanas no pais.

Os tedricos que fundamentam as ideias discutidas na area das Ciéncias humanas e da
midia formam um corpo substancial com pouco pensamento novo, embora exista muita
producdo, traduzindo as variadas dimensdes da diversidade de pensamentos reciclados e que
sdo aplicados aos meios midiaticos, em um processo continuo sem mudancas, que ndo ajudam
a perceber como essas mesmas mudancas influenciaram as novas geracGes a repetir
comportamentos que definem politicamente, de maneira marcante, no desenvolvimento de uma
area complexa, envolvendo o humanismo e a ciéncia da midia.

E eis que surge uma nova realidade no contexto do novo seculo: desenvolvimento
vertiginoso dos mass media, reféns da aceleracdo das pesquisas cientificas de base que
alimentam as Ciéncias Humanas e Sociais de maneira geral — as Tecnologias, voltadas para o
incremento e producdo de instrumentos e artefatos utilizados nos processos midiaticos com
rapidez de obsolescéncia, em razao de curto periodo de uso e ja suplantado por um mais ‘novo’

e atual modelo.



E, neste contexto, as instituicdes de midia ganham forca e assumem papéis importantes
(normativo e na formacao do ‘juizo’ publico), a confirmar sua condi¢do de poder junto aos
poderes do estado ja antevisto pelo historiador inglés, Thomas Carlyle, desde os meados do séc.
XIX — notadamente na area de telecomunicacdo com suas qualidades atuais de portabilidade,
simultaneidade e ubiquidade refletidas nas intercomunicagbes individuais e de grupo
viabilizadas pela Internet.

Quase todas as grandes teorias ndo conseguiram consolidar o campo académico das
Ciéncias Humanas e Sociais no Brasil, pois em seus usos estao contidos imposicéo de ideias,
de valores e de discursos alienigenas e estranhos como consequéncia da divisdo desigual do
mundo. O propésito de tais imposicGes € subsidiar as novas geracfes de pesquisadores com
elementos que inibam as resisténcias. A estratégia € mostrar que os espacos nao se fortalecem
criticamente na area por meio dos modelos de pensamento midiatico local, pois, quando
demandados pelas transformacdes e préaticas locais, principalmente as de cunho cultural e
trocas mididticas, sdo indteis, pois é o global que predomina.

Os processos de intercambio de informacgdes em nosso pais mudaram no que diz
respeito aos media, a industria cultural, a pesquisa e ao ensino. No entanto, as teorias ndo
refletem essas mesmas mudancas. Pode-se afirmar que o humanismo e a midia de maneira
geral no Brasil competiriam para refletir e debater essa visdo alienigena antes de sua
assimilacdo imediata; deveria registrar a auséncia, 0 esquecimento e o desprestigio das teorias
dos pesquisadores locais, e também do continente Latino Americano. Pouco se V€ nas
pesquisas das grandes instituicdes nacionais trabalhos centrados e fundamentados por autores
que participaram ou participam dos grandes embates sobre a construgdo do universo
multifacetado do complexo midiatico e as causas desta fragmentagdo. O que se observa é
uma repeticdo de citacBes e usos dos mesmos autores e ideias, reutilizando conceitos,
dispensando reconceituagdes que deveriam levar em conta elementos e valores das
“realidades” locais.

Justificando o embasamento nas hermenéuticas filosoficas e pratica, proposta deste
conjunto de textos, torna-se continuo refletir sobre a perceptivel cisdo observada no meio
académico entre os puramente tedricos de um lado e do outro, os tecnélogos, enfatizando a
pratica; percebe-se ainda existir a mesma ciséo entre Universidade e Mercado frente as
diferentes habilitacdes profissionais ofertadas aqueles que buscam o aprendizado na area.

Tais discussdes, em laténcia nos projetos académicos de jovens-pesquisadores, afloram por



meio de temas, especificamente, documentados nos projetos e ideias, como resultantes dos
trabalhos pouco reflexivos ndo s6 desta nova geragao.

No entanto, pensar mais e ver mais longe, podendo dizer ainda que, sem sombra
nenhuma de davida e nenhum medo de errar, trata-se de buscar as grandes referéncias para
projetos que queiram se vincular as préaticas atuais, mas que necessitam, acima de tudo, de
justificativas tedricas que deem conta de um sentimento ainda impreciso, que muito embora ja
dé sinais de encontrar-se em construcéo.

E nitida a presenca dessa mistura ambigua nas opcdes e énfases colocadas nas
disciplinas dos cursos de graduagdo em comunicagdo. Acredita-se na necessidade de mapear a
Midia no Brasil, em constante mutac&o, cheio de armadilhas e contradi¢es. Neste territdrio, ha
cruzamentos que colocam a mostra 0s movimentos da academia, 0s questionamentos e
discuss@es sobre as dificuldades de se ler e lidar com nossos autores, pois 0s pesos e medidas
recaem sempre positivamente nos autores internacionais. S&o empecilhos aos avangos
necessarios, envolvendo tanto os teéricos quanto os técnicos, que por sua vez também
participam como autores da moda em um mercado de ideias em espiral crescente, estimulados,
principalmente, por uma visdo ndo muito clara, deixando emergir inconscientemente o
sentimento de uma nacdo jovem que aceita e recebe com fervor as concessdes de presentes
sedutores.

A cultura de massa tal como é praticada no Brasil, merece uma abordagem especial,
dado que, como dito anteriormente, vivemos e sofremos influéncias provenientes da Europa,
EUA e Canada, de visiveis consequéncias. O Cinema, a Televisao, o Jornalismo sdo o resultado
da interacdo entre teorias e praticas importadas em processos continuos sem aclimatacéo,
amadurecimentos e adequacdo a nossa realidade. A antropofagia tdo decantada pelos
modernistas cedeu seu lugar a uma subserviéncia sem critica, predatoria e dominadora.

Por isso mesmo, Ciro Marcondes Filho alerta ironicamente, sem perder o rigor
cientifico, que a Academia ndo gosta de comunicar e de comunicacéo, preferindo os discursos
técnicos e vazios sobre as parafernalias. E neste sentido que as ideias marcondesianas da Nova
Teoria da Comunicagdo ocupam importante espago em nossas reflexdes. Diversas teorias que
constam do catalogo, assumidas como matrizes seminais ndo conseguem justificar um
pensamento que tenha sido desenvolvido no Brasil e na América Latina.

As consequéncias e 0s resultados dos usos politicos das teorias justificadas nos
processos midiaticos com reflexos no humanismo, em quase todas as institui¢es publicas e

privadas geram sentidos perversos no ensino e na pesquisa midiatica. N&o se trata aqui de



retomar a velha divisdo proposta por Umberto Eco, entre apocalipticos e integrados, mas de
uma sequéncia de projetos politicos implantados no Brasil, com resultados perceptiveis na
formacéo de pesquisadores e docentes, cujas identidades e consciéncia de suas raizes oscilam.

Faz parte da luta reconhecer o trabalho daqueles que palmearam cada espaco,
demarcando territérios, como os bandeirantes. Por outro lado, reabilitar os pensadores
humanistas brasileiros, € um dever em fungdo ndo somente da importancia de suas ideias, mas
também dos desdobramentos provocados pela revolucdo tecnoldgica e midiatica nos dias atuais.

A construcdo do Humanismo, no contexto da Ciéncia da midia também faz emergir
implicacdes politicas e influéncias de ideias dominantes que chegaram e chegam até aqui,
mudando os modos de pensar e praticar as relagdes humanas no Brasil, maquiando as
especificidades locais, substituindo o processo de vivéncia e amadurecimento lento que
redundaria, no minimo, na reconstrucdo dos conceitos.

Por isso, a comunidade académica humanista, representada pelos livros e ideias dos
autores analisados ainda briga por estabelecer conceitos como o de cultura, mediacdo e
midiatizacdo, fazendo valer aqueles outros que nos chegam prontos, tarefa segura e facilitadora
em todo o processo. E o resultado, como se constata tanto no Brasil como em toda a América
Latina, € 0 mesmo sentimento da atracdo vertiginosa, diante do conquistador, como o
Moctezuma suicida ao receber historicamente, de maneira hospitaleira e cordial, os espanhais.

O complexo processo humanista, no contexto tecnoldgico da mediacdo/midiatizacdo se
constitui em um verdadeiro mercado de ideias que circulam na academia, que seria um locus
hipoteticamente apropriado de reflexdo, inclusive sobre o préprio mercado. Sdo polos
antagbnicos que, por um lado, desvelam uma aquiescéncia ao pragmatismo, e por outro, uma
tentativa de conjugar uma consciéncia critica com conhecimento profundo que acabaria
garantindo trabalho duradouro, independente das ondas tecnoldgicas.

As distorcOes de contedos com caracteristics ideoldgicas sempre existirdo, pois, as
universidades ainda ndo aprenderam uma maneira de conviver com a tradi¢do, continuamente
em confronto com o universal, exigindo fazer um acurado cotejamento critico frente as
novidades. Por isso mesmo, o cliché da apari¢do de forgas de acdo e reacdo que traduzem as
tentativas de ingeréncias do mercado na academia. Acima de tudo, busca-se preservar, porém,
em concomitancia ao convivio com 0 novo, com 0 sempre novo, sem cair nas armadilhas
ideologicas oriundas da crencga de que a tecnologia resolve todos os problemas e traz solucdes

infaliveis, inclusive o da qualidade de tudo, até do ensino e pesquisa.



No contexto geografico continental que habitamos, a consciéncia do gigantismo
nacional traz discussGes para que ndo se deixe de ressaltar a necessidade de di&logos
(hermenéutica) entre as regides do pais, com enfrentamento das suas diferencgas e semelhancas
nas abordagens dos processos humanisticos e midiaticos, seja do ponto de vista dos
conglomerados midiaticos, ou da academia, representando o0 ensino e a pesquisa. Pensa-se,
sobretudo, em uma resisténcia critica, necessaria a inser¢do do pensamento universitario e
também a convivéncia pacifica e utopicamente construtiva com o mercado. E justamente nessa
problematica é que se localiza um distanciamento em muitos sentidos, inclusive entre
Graduacdo e Pos-Graduacao.

As quase sempre sutis diferengas entre as teorias das matrizes estadunidenses, europeias
e canadenses produzem seus efeitos e influéncias de modo também diferenciado e de acordo
com cada realidade da América Latina. Neste contexto, as habilitacdes profissionais que
envolvem as préticas culturais e midiaticas de cada pais latino-americano ganham contornos
que ndo deixam de se manifestar ndo somente em diversidade de cores, mas também nas vozes
encarregadas de misturar as diferencas. Sao as culturas que, multiplicadas em comunidades se
alimentam paradoxalmente de aparatos midiaticos, ao mesmo tempo em que tentam resistir a
seu dominio e, elas prdprias, porém, j& melhor aparelhadas e preparadas para o enfrentamento
da ameaca que representa a forgca cada vez maior do poder politico e econdmico. Sao os choques
culturais provocados pelas diferentes realidades socioecondmicas mostradas pelos meios de
massa, contrastando com aquela vivida na pratica cotidiana.

O século XXI, diante dos avancos tecnoldgicos e do acesso cada vez maior dos
produtores/consumidores de informacdo e de ideologias, demanda por teorias que abarquem
ndo somente as conexdes por meio de redes sociais, mas também por novas praticas que estes
usos implicam.

As consequéncias desta grande mudanca, comegada no final do século passado e que
continua de maneira aprofundada e muito mais acelerada no atual, ainda ndo foram sequer
imaginadas em sua totalidade, muito menos configuradas, no que se refere a conceitos e teorias.
Assim, diante das dificuldades naturais de se trabalhar com a contemporaneidade, entendida
como fendmeno ainda em processo, a realidade brasileira e as instituicdes midiaticas podem se
constituir em um grande laboratorio, fornecendo elementos historicos, funcionando como guia
para todos, com o intuito de nos instigar a prosseguirmos um arduo, mas proveitoso trabalho.
Portanto, este trabalho que tem o humanismo e a midia, fundamentados na hermenéutica e em

sua esséncia que € o dialogo em sentido especifico e amplo, como o centro de nossa discussao.
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1.3 AHERMENEUTICA E O HUMANISMO DIALOGICO

As ideias de Hans Georg Gadamer sdo muito conhecidas e debatidas na filosofia, em
quase todo o ocidente, principalmente por aqueles interessados em discutir as questdes
relacionadas a hermenéutica contemporanea para além de sua aplica¢do original aos textos
religiosos e a tradicéo juridica. A grande contribui¢do de Gadamer pode ser encontrada em seu
livro “Verdade e Método” (1960), traduzido para o idioma inglés, italiano, espanhol e
portugués, entre outros. Um exemplo importante a ser mencionado, e de certa forma configura
o inicio da relacdo das ideias gadamerianas a area de comunicacao € a tradugdo para o italiano
por Gianni Vattimo, no inicio dos anos setenta, que teve obviamente uma grande repercussao,
gracas também as apresentacdes e aos estudos do tradutor, dando origem na Italia a muitos
outros estudos de diversos pesquisadores.

Nos ultimos anos, intensificamos o trabalho de leitura das tradugBes dos escritos
gadamerianos que incluem, entre outras coisas, 0S importantes estudos sobre o pensamento de
Platdo, com os quais demos inicio a uma espécie de aproximacdo dos dois filésofos as Teorias
da midia, como extensdo da Alegoria da Caverna.

A iniciativa ndo veio ao acaso, mas pela extrema necessidade de se buscar elementos
que pudessem justificar novas abordagens das teorias da midia desde que ndo coincidissem com
as centenas e centenas de estudos realizados nos paises ocidentais e repetidos a exaustao por
uma grande maioria dos pesquisadores da América Latina. A proposta de realizar e aprofundar
estudos midiaticos, usando como base a filosofia de Gadamer tem como propdsito, além de
fugir da mesmice e das repeticdes facilitadoras, pensar o que temos de caracteristico na area
dos estudos midiaticos no Brasil e tentar extrair ou organizar uma espécie de esséncia de nossas
praticas, de nossas teorias, de nossa cultura e de nossa identidade que possa, pelo menos,
oferecer uma direcdo mais segura e menos subserviente.

A publicagdo na Alemanha, das “Gesammelte Werke”, em dez volumes, encorajou a
nossa brasileira Editora VVozes a fazer o mesmo, e isso facilitou muito o nosso trabalho a
contribuir para que ficasse muito mais préximo do ideal que nos propomos. As atividades do

filésofo de Heidelberg sdo muito vastas e complexas e esta pesquisa poderia ser e esta sendo
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um trabalho de décadas para aproximar de tal modo as ideias hermenéuticas a interacéo
midiatica, sobrepondo-as de tal modo que se transformariam em uma s6, em s objeto. E este
0 Nnosso objetivo. Retomar um trabalho realizado por Gadamer ao longo de um século nédo é
uma tarefa facil e muito menos comum. Ligar essencialmente a realidade de Wahrheit und
methode, a um trabalho tedrico novo relacionado aos processos e procedimentos midiaticos, €
sem davida, um atrevimento, ndo muito humilde de se tentar ou pelo menos sonhar com uma
opera magna dentro da magnum opus do filésofo alemao, sendo em grande medida, uma forte
recuperacdo da hermenéutica como debate no pensamento contemporaneo.

Este trabalho, fruto tardio de muitas leituras e de alguma maturidade de pensamento
traduz o resultado de pesquisas e reflexdes ao longo de anos, representando uma sintese e
compéndio de parte e alguns aspectos da obra do filésofo. No entanto, justo por isso, ndo
significa que todo o pensamento de Gadamer estd contido nesta pesquisa, ndo seria possivel
abarcar tudo o que ele produziu antes e depois Wahrheit und methode. No entanto, 0 mais
importante em nosso trabalho € considerar o que a obra filosofica contém como trocas e
conjunc@es de horizontes e o que algo de novo podera surgir desta relacdo. Ja nos referimos
anteriormente gque os estudos da midia no Brasil, na maioria dos seus intentos ndo apresentam
nada de novo, restando apenas obras de alguns poucos pesquisadores tanto como propostas e
como atividades de pesquisa académica. E neste sentido, do ponto de vista filoséfico, podemos
considerar como um grande desafio estarmos diante de tantas possibilidades e desdobramentos
nessas atividades de pesquisa.

Neste trabalho, para ser possivel seguir cada passo da trajetoria de Gadamer, tivemos
que adicionar os estudos hegelianos em numerosos escritos, muitos dos quais sdo dedicados a
leitura dos poetas: Rilke, Holderlin e Paul Celan. O pensamento de Gadamer, pode-se dizer que
nasceu gradualmente na interpretacdo, e sua hermenéutica filosofica cresceu por meio de um
didlogo continuo empreendido com o0s pensadores tanto do passado quanto do presente,
principalmente com Platdo e Hegel. No entanto, devem-se as ideias de Heidegger a longevidade
de Gadamer, seu discipulo e seguidor. E esta vitalidade como estudioso e pensador tem
transformado o seu pensamento em uma referéncia fundamental para a compreensdo do debate,
ndo somente sobre cultura humanista contemporanea, mas também sobre o intérprete e o
mediador, no sentido mais denso de uma grande tradicdo filosofica que justo Gadamer é
colocado como o herdeiro legitimo. Por isso mesmo, pode-se falar de muitos conceitos
hermenéuticos caros aos estudos midiaticos tais como Compreensdo, Interpretacéo,

Entendimento, Mediacao e, principalmente, Dialogo através da obra gadameriana.
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Gadamer ¢é parte importante de cultura humanista que corre o risco de extin¢éo ja em
processo dado ao visivel descaso ao Humanismo em nossos dias, e € um dos seus Ultimos
grandes representantes. Obviamente, como ndo poderia deixar de ser, incluimos em nosso
projeto outro desdobramento da pesquisa que terd como centro a Midia e o Humanismo, por
meio de pensadores como Marx e pds Marx que inauguraram novas formas de se pensar a
midia, a cultura e as rela¢gdes humanas.

No contexto aleméo, a cultura é entendida essencialmente como Bildung que, se
aproxima muito, e melhor complementa o que se entende hoje como mediacdo. Por exemplo,
quando a cultura aparece fragilizada, de repente surge uma inesperada vitalidade e capacidade
de renovacdo e poder. Nossa ideia de debate e de leitura da obra de Gadamer, ndo somente
como filosofia, mas, também como mediacdo, se justifica porque 0s seus conceitos estdo
amadurecidos e préximos dos conceitos midiaticos que traduzem os sentidos de maneira muito
mais completa do que aqueles adaptados. Acreditamos que a caracteristica mais importante da
filosofia gadameriana seja provocar reflexdo, vigilancia critica, em um exercicio constante de
humanismo. Isto quer dizer que a obra é ainda mais significativa porque faz parte de um século
que testemunhou falsos humanismos e falsas culturas como construcdo, teorizadas também
como mediag&o.

Ensinava o filésofo sobre o século XX que passou: devemos comegar a reconhecer a
razdo como a capacidade de reconhecer no Ser o centro de nossos interesses. Trata-se de
reconhecer que basta ter vontade e coragem para se chegar a verdade que estd em todas as
coisas. E preciso trazer de volta a honra e a razdo, juntas. Mesmo tendo vivido o século XX
inteiro na Alemanha, Gadamer se manteve fiel a esse principio. E isso que torna seu exemplo
importante.

Este trabalho é uma tentativa de ler os textos, as ideias e as caracteristicas especificas
de um autor que vivenciou, debateu e compartilhou com outros grandes pensadores as
discussfes mais importantes do século XX.

Nossa sintese critica e consciente de limites, ndo pretendeu ir muito mais além de um
balanco critico ou uma avaliacdo, pois o proprio Gadamer ja o fez, mas, ver em detalhes nos
intersticios de seus textos, minuciosamente mesmo e com paciéncia, uma maneira de enfrentar
0 momento atual do humanismo e da midia, e como quer Gadamer, chegar a um ponto de vista
mais verdadeiro sobre as coisas. Este trabalho € especificamente um estudo do pensamento de
Gadamer, que objetiva fazer emergir aspectos importantes de seu trabalho que foram pensados

como troca, como Cultura e como Arte, no entanto, se mantiveram na penumbra, nem sempre
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considerados como media¢do como mereciam, ndo tendo 0 mesmo espago humanistico, cultural
e midiatico que os frankfurtianos tiveram. S&o os efeitos perversos dos meios massivos.

De maneira pessoal, nossa intencdo levou-nos a ndo descartar a hipdtese de se estar em
uma encruzilhada do pensamento contemporaneo. Imagem da conexdo em rede projetada para
simular um lugar em que muitos passam e poucos ficam. Acreditamos, no entanto, que Gadamer
deve ocupar com justica um lugar especial com esse seu pensamento especial, construido no
Dialogo como sempre foi feito com a filosofia Grega. E neste sentido dialdgico, com as Culturas

e para 0 Humanismo que sua Hermenéutica caminha em direcdo a Midia.

1.4 JUSTIFICATIVAS

O século XXl transita da revolucdo eletrénica para a digital com abrangéncia planetéria
na complexidade das relagdes humanas mediadas, ampliando indefinidamente as Ideias e
conceitos sobre as transformacdes tecnoldgicas que devem ser mais bem justificadas como um
modelo que caminharia para uma proposta de Teoria. Neste contexto, as ideias kantianas
concebidas no século XIX e outras tantas até meados do século XX sdo importantes para se
pensar e atualizar os conceitos da linguagem digital tal como a percebemos na atualidade,
forjados pela pratica. Sdo conceitos emergentes e necessarios as analises das questdes
fundamentais neste momento. O objetivo principal deste trabalho foi e ainda € contribuir a partir
das discussbes embrionérias e ainda iniciais sobre o conceito de Técnica e Tecnologia,
permeados e irmanados pela pratica, a luz da Teoria do conhecimento de Kant, que possibilita
fundamentar, envolver e retomar o conceito de Contemplagéo, embrido do conceito de Teoria,
para ampliar as discussdes e pensar melhor o século XXI, que funciona como um Mapa do
desenvolvimento da tecnologia, registrando uma continua transformacao, em muitos processos
mediaticos, no sentido de gerar, transformar, armazenar, transmitir, processar e recuperar a

informagéo.
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Os resultados reunidos neste trabalho comecaram a parecer, mesmo timidamente, a
partir da anlise da ideia kantiana que esta no inicio da Critica da Razdo Pura de que todo
conhecimento comeca pela experiéncia. Em profundidade isso quer dizer que 0s nossos sentidos
sdo afetados quando experimentamos e somos de certa forma, levados e transformados por uma
pratica, cada vez mais intensa, como um “convite urgente e necessario” para, ndo so atualizar
os conhecimentos ja adquiridos, mas ordenar essa participacdo em um caminho ou rota, rito
importante do processo.

Neste sentido, o conceito de Teoria, como atividade humana, pressupde antes de tudo
um Entendimento hermenéutico ndo somente como vivéncia, mas também como vida tedrica,
n&o equivalendo exatamente, mas se contrapondo a ideia de vida prética. E neste sentido que
Kant alerta que todo conhecimento se inicia com a experiéncia, mas nem tudo deriva dela.

Neste sentido, nosso propdsito maior foi e continua sendo o de falar em produtos
midiaticos criados a partir de formatos digitais que transitam em diversos espacos
simultaneamente, sem intervalo de tempo e que sdo compartilhados como uma reconfiguracao
adaptada as problematicas temporais e espaciais resultantes desse mesmo processo. Pretendeu-
se repensar 0s varios sentidos do conceito de teorias, juntamente com as novas articulacfes nas
Culturas e no Humanismo nas midias digitais para avaliar o alcance e os limites desse topos
contemporaneo. Os procedimentos Inter, Multi e transdisciplinar das Midias e
consequentemente das Culturas que produzem, por seu excesso, dificuldades de apreenséo de
sentido tanto para os internautas, e profissionais de mercado como para académicos. Deste
mesmo modo, os profissionais de midia, que utilizam as linguagens digitais e tmbém os que a
tém como objeto de pesquisa e ensino, necessitam de bases tedricas para fundamentar projetos
capazes de acompanhar, por meio de suas praticas, as permanentes mutacfes. A contracdo do
tempo e a obsolescéncia precoce das tecnologias contemporaneas dificultam - e requerem — a
compreensdo de sua natureza na percepcao e elaboragdo do conhecimento critico dos novos
media. Por fim, s@o esses processos que contribuem para a construgéo de culturas carregadas
de um tecnicismo marcante e por isso necessitam de aprofundadas analises e avaliacfes
permanentes.

Os multiplos aspectos que envolvem as praticas digitais sdo discutidos em suas diversas
dimens0es, seja teorica, historica, linguistica e metodoldgica, efetivando criticamente reflexdes
em torno do tempo especial vivido pela experiéncia e praticado como um todo. As reflexdes

sobre as linguagens digitais na contemporaneidade complementam e identificam o lugar da
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técnica, ndo somente em relagdo as teorias, mas também quanto a sua importancia como
descricdo das nogdes fundamentais no processo de compreensdo da técnica e de sua influéncia.

Nesta busca de afirmac6es que todos compartilham e se posicionam como atividade
técnica, mercadologica, profissional, culminando com sua interface nas pesquisas midiaticas
realizadas pela academia, abarcando o ensino de suas praticas e os estudos teoricos. Prega-se
neste exato momento a necessidade de se rever e se pensar 0s principios éticos no que diz
respeito ao compromisso que os estudos tém, de maneira geral, com o seu publico que podera
se comportar de maneira maravilhada ou apocaliptica. Trata-se de uma emergéncia que diz
respeito a liberdade e dever de critica necesséria a todo tipo de revolugdo, mais ainda as
tecnoldgicas.

Nestes processos emergenciais, incluem-se as questdes ideoldgicas que forjam outros
tipos de apropriaces, outras formas de fazer, outros saberes e, mais ainda, outros receptores,
nas varias producGes midiaticas digitais sejam de textos verbais, ndo verbais ou imagéticos e
mistos. E a informaco que se transforma em cultura em seus varios sentidos: do ético, do bem
comum, da verdade, principios fundamentais de uma sociedade mais humanizada e mais feliz.

As diferentes instancias, publicas ou privadas, face a revolugdo tecnologica também
enfrentam os mesmos dilemas que comecam pela falta de teorias que refletem ou justificam os
novos usos ou pela adocdo de teorias desgastadas, que carregam rangos de outros contextos
geopolitico-culturais e temporais. Desse modo, ambas as instancias necessitam de atualizaces
e adaptacdes, e mais ainda: de modelos que expliquem esse mundo em revolucéo, ao aglutinar
a comunicacao seus segmentos como estratégias e linguagem.

Os estudos e o0s processos relacionados a digitalizagdo ocupam espaco privilegiado na
area mididtica, pois lidam com as préticas compartilhadas em multiplos ambientes. Trata-se de
gestdo de processos digitais, tendo as no¢des fundamentais de producdo e tecnologia que
acompanham o homem, traduzidas nas suas relagdes com a maquina. Deste processo, 0S
dilemas humanos que surgiram na transic¢ao do século passado para este novo, obrigaram todos
a repensar as praticas e teorias - ponte entre mercado e academia.

O audiovisual, por exemplo, a fotografia, o radio, o cinema, a televisao, incluindo outras
midias sonoras, discutem 0 momento presente, promissor tecnologicamente, mas igualmente
carente de novos paradigmas nas relacbes humanas e também de modelos teoricos e
metodologicos que espelhem essas constantes mudancgas. De certo modo, enfrentam-se as

mesmas contradi¢Bes e dilemas de uma area em plena expansao: os problemas sdo 0s mesmos
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e a passagem pela encruzilhada tecnoldgica fornece muito material critico, no sentido
humanista, para pesquisas relacionadas a linguagem e também a técnica.

Quando se fala em multimidia, em ambientes multimidiaticos, nos remetemos
basicamente as discussdes fundamentais, as varias dimensdes da técnica nos estudos da midia
ou dos media a exigirem uma atualizagdo constante. Basta lembrar “os conceitos de
“Tecnologia”, “Técnica”, Méaquina criadora”, entre outros, para historicamente vincular a
revolucdo vivida hoje com os problemas enfrentados nas Gltimas décadas do século passado.

Nomes de pioneiros como Marshall McLuhan sdo retomados metaforicamente como
modelo, tendo como propdsito a tomada de consciéncia do tamanho da revolucéo a nossa volta,
os niveis de implicagdes em nossas pesquisas bem como sua amplitude que buscam respostas
teoricas e metodologicas.

As aplicacdes das tecnologias na América Latina enfrentam questdes espinhosas que
envolvem, segundo Alvaro Vieira Pinto, certo homem maravilhado, a cidadania, as minorias
étnicas e de género, as dimensdes e diversidades étnicas e culturais e espaciais e 0s discursos
ideoldgicos sobre o local, o regional e o global.

Demasiado complexo o universo gerado por multiplas preocupacdes findadas e
assinaladas como importantes por tornarem as questdes tematicas aqui apresentadas de grande
responsabilidade.

Em nosso contexto geografico, os latino-americanos viveram durante décadas sob a
égide de dois Unicos e grandes pesquisadores, que se tornaram referéncias também Unicas e
modelos igualmente Gnicos. E de nossa responsabilidade encontrar outros caminhos tedricos,
descobrir ou trazer a luz autores que fazem pesquisas, teorizando e buscando dialogar com as
mesmas questdes compartilhadas por todo o continente, sem cair no vazio, obrigando-os a usar
sempre 0S mesmos conceitos.

Como ja temos dito com certa constancia, as teorias da midia ainda ndo encontraram
seu préprio caminho. Vivemos a sindrome da autoridade estadunidense-canadense e europeia.
NOs ndo nos lemos e, ndo nos conhecemos. O que parece reverberar a voz e o canto que afirmam

que o Brasil ndo conhece o Brasil.
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1.5 ENFRENTAMENTOS: MEDIACOES OU O ENCONTRO DE HORIZONTES

Parece haver uma crise geral de reconhecimento de questdes candentes e de fuga ao
autorreconhecimento. Nossas pesquisas caem sempre em um vazio mortal. Sdo esquecidas e
sequer lidas por nossos pares. Como ja dissemos, sofremos do complexo de Montezuma,
sentimos uma atracao vertiginosa e incontrolavel por aquilo - seja o que for - que vem de fora.
N&o se trata de reivindicar xenofobia — passemos muito longe disso, mas de buscar diacrénica
e sincronicamente justificativas em nossas raizes para 0 que Somos ou para 0 que queremos ser
ou escolheremos ndo ser.

E este 0 propdsito deste texto. Temos mitos, historia, ritos, autores: cultura em varios
sentidos, inclusive o tecnoldgico com “apocalipticos e integrados”.

Esta pesquisa nasceu ha algum tempo atras, diriamos, faz anos que se engendra. Nasceu
de uma vontade de compartilhar, ideias, ansiedades, desejos e sonhos sonhados e por sonhar.
Como o personagem de André Gide em seus moedeiros falsos diz que somente os romancistas
colocam ponto final. Na vida, tudo sempre continua: as mesmas repeticdes, mesmos autores,
até as mesmices e o lugar comum.

O texto que apresentamos € o resultado de parte da producdo, que desenvolvemos na
UNESP de Bauru (2017-2023), relativo ao processo formal de pesquisa e resultados que agora
apresentamos 0s resultados que concretizamos, especialmente, sobre 0 Humanismo as Teorias
da comunicacdo, atualizadas como Teoria das Midias, pensadas de maneira especifica e
aplicadas as linguagens, fazendo possiveis e necessarias intersec¢cbes com as teorias da
comunicacdo e a filosofia do século X1X e XX Alemas, principalmente.

A justificativa de nosso trabalho da-se em funcéo da premente necessidade de se pensar
as teorias como fendbmenos humnos e midiatico que, por meio das praticas ganham outras
relevancias e projetam novas dinamicas com efervescéncia motivada, principalmente, pela

oferta de novos dispositivos produzidos pelas aplicacbes tecnoldgicas em nossa atualidade.
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Agregamos alguns autores em torno dos temas, alertando que este é o resultado em que é
possivem perceber certo limite ainda timido de nossas preocupagdes tedricas.

O trabalho teve como ponto de partida os conceitos de Teoria, Técnica e Pratica e suas
relacBes intrincadas com 0s processos essenciais midiaticos, levando em conta as dificuldades
enfrentadas, principalmente em fungdo de inUmeras correntes teoricas e da diversidade de
analise e abordagens autorais.

Nesta trajetoria a hipotese de que os processos mediaticos, em suas dinamicas proprias,
podem e devem ser repensados a partir de elementos que surgem de uma intensa troca,
justificando a vivéncia da prética para a atualizacdo dos conceitos como resultados destas
mesmas experiéncias, ou seja, as relagdes sociais € humanas consideradas como um grande
laboratdrio, como processo complexo e dinamico de trocas interativas, cognitivas, espirituais,
emocionais e afetivas propiciadas pela técnica.

Novamente, aproveitamos a classica definicdo de Kant de que a filosofia é a ciéncia da
relacdo de todos os conhecimentos com os fins essenciais de razdo humana, pressuposto na
definicdo de que a tecnologia, em sua dinamica, pode ser compreendida também como questao
filoséfica, dado que as trocas como processos sao imperceptiveis, por sua condi¢do subjacente
as relagdes sociais, combinando aspectos culturais, temporais e subjetivos, resultado das
apropriacOes ideoldgicas das tecnologias e de como sdo compradas, vendidas e assimiladas.

De outro modo, a partir da introducdo de tecnologias, de inicio, a revolugdo industrial,
pensada em seus varios estagios, ao inserir técnicas de producdo e reproducdo de diversos
produtos, inclusive imagens artisticas, com suas maquinas reprodutoras, mas também
mediadoras, foi possivel perceber a erup¢do de outras formas de construcao de culturas, outros
condicionamentos, outras capacidades de significacdes, tanto no contexto social quanto no
politico e econdmico. E neste sentido que entendemos que a técnica como sistema de cultura
pode representar as finalidades maximas da Razdo como tecnofilia e justifica-la politicamente
como tecnofobia.

Neste sentido, a dificuldade de se definir o conceito de razao técnica como processos
subjetivos e delicados de percepcdo, instigou-nos a repensar a mediagdo como linguagens
autogeradoras de sentidos indeterminados e imprevisiveis que provocam rupturas nos conceitos
ja desgastados pelos usos, suscitando a transcendéncia ou o ir além: o mundo mental seria parte
de outro mundo diverso, e o percebido silencia-se no universo solitario e particular. O midiatico

como corpo também seria parte de um processo mental.
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Impossivel ndo ressaltar as discussdes sobre o conceito de midia como a técnica dentro
da técnica e uma das grandes contribuices que consiste na ideia de que a linguagem atua
constantemente como médium, tradutora e mediadora das experiéncias humanas, levando em
conta ndo somente a transferéncia de conhecimento, mas também a participacdo imediata de
Um no Outro interlocutor, pois sé assim é possivel compreender o que se exprime, pondo-se
de acordo com a linguagem, objetivando exprimir consciente e inconscientemente o
pensamento.

As experiéncias vao além da mera reproducdo abarcada pela linguagem, indicando
acordos faceis ou dificeis, tomadas de consciéncia e, ainda, as condi¢des em que se realizam
qualgquer mecanismo de linguagem como entendimento pratico. Por isso mesmo, tenta-se evitar
tanto o empirismo simplista como o racionalismo radical e dogmatico.

Por outro lado, a linguagem pressupde férmulas numéricas tradutoras de sentido de um
contexto para o outro. E nesse ponto que acrescentamos a necessidade de atualizagdo dos
principais conceitos resultados desta nova ordem tecnoldgica que preconizam a necessidade
sine qua non do dominio ndo sé dos codigos, mas também dos avancos tecnoldgicos que de
uma forma ou de outra alteram os modos e usos praticos. Mesmo assim, traduz, usando a
linguagem como médium, em um processo de trocas de conhecimentos e de consciéncias, além
de experiéncias entre os interlocutores. Mesmo que o conceito de troca seja questionado por
muitos tedricos, ele é essencial.

Esse debate pode acontecer em varias etapas que envolvem decisGes dedicadas de
ambas as partes, implicando uma reiluminacdo. Neste sentido, importante reafirmar que a
linguagem € o medium universal e cada midia a desenvolve e aprimorar a sua propria elaboracao
e compreensdo de conteudos, seja na forma escrita, oral ou por imagens, mantendo observancia
na inclusdo de usos e costumes, elementos essenciais da cultura.

Assim, cada meio massivo desenvolve sua linguagem, isto €, reconverte seu texto em
linguagem, que pode ser classificado como “consciéncia compreensiva” realizada através do
que foi compartilhado, incluindo ai a ideia da intervencgéo tecnologica e de sua relevancia nestes
Mesmos meios massivos.

Neste ponto, a linguagem organiza a possibilidade mediadora que torna concreto o
proprio sentido. Por isso mesmo, equivale dizer que por mais eficaz que a tecnologia seja, é
esta uma reconstrugdo matematica, no sentido tradutorio das inten¢des que seriam plenamente
atingidas. Os processos mentais de ordenacdo e selecdo gerariam possibilidades em grau

infinito, tais como os técnicos, mas isso ndo quer dizer o absoluto.
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Neste contexto, os modernos sistemas como, por exemplo, a complexidade da
tecnologia movel, com todas as suas potencialidades como a Internet que se impdem como base
de convergéncia, ocupando um espaco importante nos estudos dos fendmenos sociais.

O fendbmeno da Interacdo ja ndo se restringe a uma trajetoria linear entre fonte,
mensagem e destinatario. N&o € mais uma mera transferéncia, mas admite ser pensada também
como mistério ou como fendémeno inexplicavel, no sentido discutido por Ciro Marcondes. Néao
se pode, portanto, reduzi-la a simples transferéncia ou traducdo. Mesmo diante de argumentos
tedricos solidos conceitua-se, ainda, a tecnologia como diz Alvaro Vieira Pinto: “um conjunto
de técnicas de que se dispde uma determinada sociedade em qualquer fase histérica de seu
desenvolvimento”. Neste sentido, independente de se ampliar discussdes sobre 0s varios
conceitos: homem, maquina, técnica, tecnologia e de como compreender problemas
relacionados aos aparatos ou extensdes tecnoldgicas. Alguns autores argumentam, pensam e
enfatizam os fendmenos fisicos, outros; os fendmenos sociais articulados as multiplas
dimensbes e fungdes ou protocolos. Lembremo-nos de que Shannon como engenheiro
empregado de uma companhia telefénica, teve como objetivo principal a melhoria de qualidade
da transmissao do enunciado do falante ao receptor, independente do conteddo. Desse modo,
acreditamos que “a teoria matematica” deste autor deve estar situada mais apropriadamente
entre as teorias da informacdo, mesmo que tenha ocupado seu lugar, também, entre as “teorias”
da comunicagéo.

Independente de quaisquer protocolos, a tecnologia esta relacionada a construcao social
da realidade e aos valores das acdes e interacdes, a reconstrucdo que cada um faz sobre si
mesmo e do mundo, e buscar um sentido visto como epistemologia da técnica a justificar
reflexdes criticas sobre o processo objetivo, direcdo necessaria a teorizagao, sem qualquer tipo
de mistério.

Neste contexto, um de nossos propositos foi pensar em uma hipdtese que sistematizasse
as reflexdes conceituais de Vieira Pinto sobre as tecnologias, construidas por ele como um
processo seletivo e maduro muito particular de ideias antigas e novas, tendo com base, , por
exemplo,as ideias de Aristételes, Kant, Heidegger, como aquilo que foi constituido como um
saber necessario, vale dizer, como fundamentacdo, de maneira mais elaborada e solida, as
concepcdes sobre o tema.

Portanto, este processo de fundamentacdo esta interligado a distingdo entre questdes
tecnologicas da atualidade como a crenga em uma nova histéria com o surgimento da

cibernética e das maquinas processadoras de inteligéncias. E neste sentido mais categérico
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afirmamos: ndo é possivel discutir neste contexto, sem se levar em conta as categorias dialéticas
do Ter e do Haver, apontado por Alvaro Vieira Pinto como aspectos importantes no
desenvolvimento da razdo técnica, reflexo da construcdo da razdo tedrica e do carater
simultaneo, continuo e descontinuo da tecnologia.

Fez-se necessario, neste sentido, ainda, discutir e reexaminar 0s conceitos de sociedade
em face da “era tecnoldgica”, fazendo aparecer ideologicamente a figura do homem
maravilhado, que permeia as relagbes sociais, econémicas, interpessoais e afetivas. Isto
possibilitou assumir que a compreensdo da maquina se da por sistemas de significacdo de base
social e traz novas perspectivas de ver 0s objetos como pensantes e criadores.

A partir dai, por exemplo, surgem também abordagens tedricas novas para explicar
fendmenos que nascem das relagdes humanas com as maquinas de diversos modos: analisar o
funcionamento da mente humana e do sistema nervoso central; o carater genético da
individualidade dos seres humanos, entre outros. Novas formas de representagdo, memorizagao
e manipulagdo podem ser repensadas a0 mesmo tempo como economia, facilidade e
comodidade no armazenamento da informacao.

Por isso, torna-se fundamental saber, por exemplo, aspectos qualitativos e quantitativos
daquilo que foi armazenado, melhor dizendo, o que foi memorizado e 0 quanto foi esquecido e
ainda o custo de tudo isto. Este processo n&o esta dissociado da tecnologia da informag&o. E a
ampliacdo da potencialidade humana, como causa e efeito que mudou o modo de entender as
complexidades dos processos sociais. Assim, neste conexto tecnolégico, ha um total controle
de informacao e das pessoas. De maneira planejada, as pessoas sdo submergidas cotidianamente
por informacdes em quantidade acima de seus limites. As instituicbes alegam o direito de gerar
e também o de difundir informacdes. Por outro lado, ha ainda o direito de recebé-las, mas ha
também o de ndo as receber. E neste sentido que a Sociedade da Informacdo parece estar
reduzida as relacGes econémicas.

Neste contexto cultural, também argumentamos sobre a possibilidade de se fazer uma
sintese do homo economicus com o homo juridicus como simples ator do mercado que tem leis,
além de direitos, ambos estabelecidos pelas instituigdes. Por isso mesmo é que recorremos as
teorias de Gadamer para afirmar que a linguagem é o sinal da mediagdo devido a sua natureza
processual e pragmatica. E na linguagem que os atos mediaticos ganham formas e sentidos e se
distinguem entre operar e compartilhar, mas como mediagéo de uma obra social em continuo
processo. E é este mesmo processo gque torna a comunidade culturalmente forte, resistente a

reificacdo mercantil, indo além de qualquer 16gica econémica, institucional ou técnica.
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Portanto, os jogos linguisticos elaborados pelas comunidades sociais criam vinculos,
impdem limites, mostram divergéncias. No entanto, existe uma dindmica na criagéo de regras,
rompendo continuamente com os limites. Seria licito afirmar que as tecnologias néo
acompanham todos esses acontecimentos em comunidade.

A comunidade e a midia sdo constituidas por individuos, e ndo ao contrério, pois a
segunda se faz necessaria para fazer do homem um ser social, dando forma a seus
comportamentos, multiplicando de maneira ilimitada a comunidade. Por outro lado, o contexto,
a cultura e a comunidade em que acontece a mediacdo desempenham papel importante, pois
criam, transformam os contextos e projetam as relagdes entre contextos e cultura. E neste
sentido que nos interessou discutir, no contexto tecnoldgico a linguagem, aproximando o
conceito de linguagem ao conceito da “fala” social saussuriana como um processo continuo que
evolui também de maneira continua, criando novas possibilidades a partir de como as pessoas
a praticam. A linguagem é, de maneira abstrata, composta de multiplos jogos linguisticos e
caracterizam as multiplas comunidades e formas de vida do préprio homem. Compartilhar jogos
linguisticos é dinamizar as praticas. E somente assim, conseguir atingir seus objetivos, tornar
comum, por meio dos jogos linguisticos que delimitam e regulam. E este um aspecto do
Humanismo.

Discutir a tecnologia como simples transferéncia atraves do uso obrigou-nos a retomar
em nosso trabalho o debate a respeito da revolucdo tecnoldgica, caracterizada pela
obsolescéncia nos contextos fisico-espacial ou organizativo-social. Neste processo, ha uma
dependéncia da cultura e do compartilhamento devido, principalmente, a seu carater dinamico,
processual e autorreferencial. .

E neste sentido, afirmamos que as praticas tecnoldgico-midiaticas em rede criam
comunidades, coloca os seus participantes em estado de sincronismo, cria identidade coletiva
que distingue quem participa de quem néo participa. E a comunidade toma forma, cria limites
e sentido. E a agdo que engloba as pessoas na comunidade e nio haveria limites e nem
identidades no processo. Por isso mesmo, a linguagem modelada pela tecnologia so6 ganha
sentido dentro de uma comunidade com sua cultura, pois cria comunidade, ndo somente cria,
mas multiplica as comunidades e ao multiplicar as comunidades cria novas formas de interagdes
e trocas, como se pode observar, hoje, com o incremento das facilidades para interagdes entre
os individuos, ainda que a priori sejam pertencentes a comunidades distintas.

Acrescentando mais alguns argumentos a essa mesma discussdo, as comunidades sao

constituidas de individualidades, mas a tecnologia se faz essencial para fazer do homem um ser
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social, dando forma a seus comportamentos sociais, multiplicando ilimitadamente as
comunidades em que participa e dando forma a cada uma delas. Assim, perguntamos: de que
maneira estes processos que criam, multiplicam, e ddo forma poderiam ser pensados como
propostas teoricas? Da discussao acerca dos conceitos varios circundados pelas Tecnologias
podem vir contribuicdes tedricas e metodoldgicas para se pensar as questdes contemporaneas,
com seus desdobramentos multidisciplinares, interdisciplinares e intertextuais.

Nesta mesma discussdo linguistica e ao mesmo tempo tecnoldgica, percebe-se uma
construcdo ativa e profunda. Impde-se fazer uma reflexdo sobre todo o processo que, sem esse
exercicio, torna-se dificil analisar as interagfes e trocas. Os multiplos sentidos gerados pelas
relagbes sociais no processo de apropriacdo de tecnologias ndo eliminam os problemas. As
teorias podem esclarecer davidas. Nesta perspectiva ha, primeiramente, a necessidade de
entender o que estd sendo construido como cultura. Encontrar significados divergentes diz
respeito a dificuldade de ver o que esta proximo temporal e espacialmente. Pouco importa se a
linguagem organizada e veiculada se libertou das intencfes, ganhou autonomia. O que é fazer
uma critica, tendo como base um pensamento que aponte caminhos e proponha roteiros?
Verifica-se que ha um abismo entre 0 novo e o obsoleto. N&o ha controle das préaticas e ndo se
pode saber em que elas resultam.

Deste modo, reconhece-se a dificuldade em lidar e pensar o contemporaneo no sentido
tedrico. Sera possivel esclarecer as ddvidas nesta corrida sempre em direcdo ao novo? A tarefa
é objetiva e a0 mesmo tempo ativa. A pesquisa da vida as praticas cotidianas e a0 mesmo tempo,
de modo claro, tenta encontrar respostas circunstanciais. E nessa procura de respostas, propde-
se preencher o maior nimero de brechas possiveis. Ha, portanto, uma tomada de consciéncia
dos limites materiais de se lidar com maquinas processadoras de atividades intelectuais, por
exemplo. Por outro lado, como prever os resultados dessa relacdo entre homem e maquina é
inevitavel no contexto?

Se as acdes, 0s acontecimentos e as experiéncias humanas estdo imbricados nos
processos tecnoldgicos, torna-se imperioso tomar cuidado para ndo se fechar em apressadas
conclusdes, diante de verdades parciais de que tudo se liquefaz tanto teoricamente como nos
comportamentos e nos modos de pensar o cotidiano, em decorréncia de modelos impostos. Ha
forcas, alheias ao processo, que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo. A
dimensdo objetiva com seus elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas
ndo é suficiente para garantir seguranca e validar propostas teoricas, tendo como respaldo 0s

nossos pares acostumados com ideias alienigenas importadas. Neste ponto, ndo se pode falar
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em ideias autbnomas: a materialidade do discurso de autoridade cientifica s6 tem validade
porque repete o ideal e as emergéncias internacionais.

Neste contexto, o conceito de Teorias, projeto que levanta discussdes midiaticas
esclarecedoras, € na verdade uma dindmica sequencial envolvendo e abrindo caminhos para um
completo compartilhamento em constante didlogo, como base para determinar a mediacéo.

Na mediacdo estd explicita uma teoria que dialoga com a tecnologia, incluindo a
memoria, sem esquecer objetivamente da tradi¢do, da historicidade e o0 que estes conceitos
comportam. O contexto é rico em elementos que possibilitam estabelecer procedimentos
metodoldgicos de abordagem tecnolégica. Deve haver sim, um esforco para superar as
resisténcias. E neste sentido que, a mediacdo enquanto técnica deveria ser entendida e
fundamentada na filosofia.

Né&o se deve esquecer outra influéncia importante que foi Wilhelm Dilthey ao difundir
a memoria como o elemento diferencial das ciéncias humanas em relacdo as ciéncias da
natureza. Sua proposta era fundamentar um processo rigoroso nas ciéncias humanas por meio
de mediacGes tecnoldgicas, ligando os varios universos, as varias culturas, as varias vivéncias,
numa tentativa de supressdo das distancias numa pratica de compartilhamento de experiéncias
e de visdo de mundo.

Desse modo, acreditamos que a importancia de Schleiermacher e Dilthey encontra-se
no fato de direcionar o pensamento humano, centrando-o na atualizagdo de conceitos. A
presenca de pensadores como Heidegger em um trabalho teérico provoca uma radicalizacéo no
tratamento do tema da “compreensdo” tecnoldgica.

Heidegger vé na tecnologia uma volta humana a natureza como um processo
possibilitado pela intensificacdo do conceito diltheyano que marcara definitivamente os
caminhos e as mudancas em seu pensamento filosofico sobre o Ser. Nesta importancia, coloca-
se a dinamica midiatica que se estabelece, justificada nas teorias. O Ser — ai compreende, mas
que tambem se faz compreender em um processo intenso de didlogo que se projeta no mundo
como vivéncia e que faz o elo entre a tecnologia com os varios momentos do Ser no Tempo.

Este mesmo Ser dialoga com as estruturas prévias ja sedimentadas e que fazem parte de
um conhecimento midiatico acumulado. Por exemplo, a mediacdo é um jogo com regras
mutantes e o campo desse jogo é formado por elementos Técnicos, culturais, signicos e
historico-linguisticos.

E dessa interagdo dial6gica entre os elementos que poderiamos aplicar a ideia de fus&o

de horizontes & mediacdo, pois, envolve uma pluralidade de elementos que orientam a
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compreensdo e apropriacgéo das tecnologias. Dificil ndo associar todo esse processo aos meios
massivos, pois o carater institucional tdo caro a mediacdo se repete na necessidade das
tecnologias, independentemente do nimero de pessoas envolvidas.

Os horizontes e os universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, fez-se
necessario levar em conta os repertorios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e
determinam as modulac¢des, obedecendo as condi¢des particulares de cada horizonte que se
interceptam.

As tecnologias envolvem as estruturas prévias que, na verdade, sdo indispensaveis para
se participar do jogo técnico-midiatico para se perceber os limites do universo de cada
participante desse mesmo jogo. E nesse esforco entram no jogo as trocas repertoriais
necessarias, engquanto o modelo racional ganha espaco. O objetivo ndo é descartado,
amenizando o subjetivo. Ressalta-se que o pensamento hermenéutico vé como necessidade a
superacdo do esquema sujeito-objeto.

Embora seja necessario que se faca a distingcdo entre objetivo e subjetivo, é desse jogo
gue surgem novas propostas teoricas nascidas das tentativas de correcdo e autocorrecdo dos
pressupostos.

Toda invencéo tecnoldgica, em sua circularidade, é uma realizacdo propria inesgotavel
de possibilidades de sentidos daquilo que se tenta incluir. Dai as repeti¢cdes que fazem parte das
regras do jogo. O sentido das praticas tecnoldgicas ndo se esgota e revela as possibilidades. E
nesse sentido que o carater da tecnologia é aberto, evitando sequer pensar em qualquer tipo de
arbitrariedade. O que estd em jogo é fazer emergir o que precisa ser pensado: fundamento com
ideias, eliminando e superando os limites que reforcam com o intuito cientifico, as distancias
temporal e espacial presentes no objeto experimentado.

Portanto, de maneira especifica, estetrabalho é também uma critica a tecnologia como
instrumento de dominag&o, englobando, inclusive, a sua concepgdo tanto como técnica quanto

como linguagem, e ainda o seu carater politico para aléem do instrumental.
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1.6 CIRCUNSTANCIAS METODOLOGICAS

Fazendo justica ao célebre comego de Critica da Razdo Pura, de Kant, intensamente
comentado por Gadamer, quando associa diretamente conhecimento a experiéncia, fica
explicito que devemos buscar metodologias que acompanhem a ciéncia no século XXI que
sofreu e ainda sofre os efeitos do desenvolvimento tecnoldgico do século XX.

Ainda estamos fazendo a passagem do século passado para o atual, prodigo em
experimentacdes, mas foram esses mesmos movimentos experimentais que contribuiram para
que um novo projeto politico e social, cuja praxis dividisse o planeta em duas ideologias. E
neste sentido que ainda estamos praticando muitas das mesmas ideias, pensadas no século
passado ainda a provocar davidas quanto as suas validades e aplicabilidades no século atual.
Por exemplo, é importante retomar Kant, qundo assume que conhecimento e experiéncia
revelam a esséncia do ser humano. E caminhar em uma determinada direcio em que ha um
saber adquirido, através da praxis, acumulado pelas vivéncias, verificado ndo sé na heranca
cultural e na tradicdo, mas acima de tudo na necessidade de teorias, justificativas e métodos.
Pensar esse saber subjetivo e instavel, a buscar caminhos cientificos seguros para a experiéncia
em nosso contexto espacial e temporal.

N&o é possivel avaliar em que dimensdo poder-se-ia adaptar ou atualizar as teorias
existentes ou buscar novas que justifiquem a tentativa de delimitar os objetos, considerando ser
interminavel a tarefa do pesquisador que é a de determinar/delimitar o objeto, no contexto
contemporaneo da préxis como aplicacdo da ciéncia. E deste modo, pressupor na escolha e
deciséo, o carater infinito de ciéncia que, se contrapde ao imediato da praxis. E neste sentido
que a ciéncia ndo é mais a esséncia do saber sobre 0 mundo e o ser humano, pois a ciéncia
moderna se traduz em experiéncia.

Da midia & mediacdo, ultrapassando a estreiteza dos preconceitos ja €, em si, a tentativa

de se abrir, hermeneuticamente para o Outro e neste Outro o encontro de horizontes, a troca de
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experiéncias que se da verdadeiramente no dialogo mediado de maneira mais rapida. Nesse
intercambio, ha o acordo como consenso, mas com desfecho ainda ignorado, comportando
aventuras e riscos com final imprevisivel.

Em sua esséncia, o dialogo com a tecnologia se constitui em um processo amplo de
atualizacdo dos conceitos aplicados aos processos digitais, as imagens eletronicas (digitais ou
analdgicas) pictdricas também como objetos tecnoldgicos, incluindo as linguagens, ampliando
ainda mais o espaco de troca entre mundos, realidades e horizontes.

Especificamente no caso brasileiro e também da América Latina para falar de
emabasamento tedrico, fez-se necessario realizar uma retrospectiva, retomando as intrincadas
questdes histdricas e culturais que sdo, acima de tudo, questdes politicas. Por exemplo, 0s meios
massivos, em sua quase totalidade, estdo inseridos em um jogo politico com funcdes
determinadas, ainda que negadas peremptoriamente. Negacdo que nada mais é do que fruto de
cumplicidade. Sdo as contradi¢fes latino-americanas que precisam, dialeticamente, ser
estudadas para que, pelo menos, um esboco tedrico comece a ganhar forma, justificando o
sentido do conceito de Theoria que, vista de modo ampliado, quer dizer cortejo, ritual
organizado com muitos participantes com a finalidade diversas e comuns de justificar as
praticas Tecnoldgico-midiéaticas.

E neste sentido, ha urgéncia de cultuar, cultivar e pensar as praticas juntamente com 0s
instrumentos criticos que possibilitem enxergar o alien, o alheio, o estranho, mas também o
dominador e enfeiticador, como o colorido das micangas trocadas em um processo continuo de
colonizacdo.

Portanto, ainda estamos sob a agéo de fetiches das Teorias — alienados e encantados que
somos. Ha que se desencantar para de novo voltar a se reencantar. No Brasil e América Latina,
as coisas sdo e ndo sdo ao mesmo tempo: do “Nonada” rosiano a algo proximo ao realismo
magico de Gabriel Garcia Marquez. Resta buscar respostas que poderdo estar na arte, na
literatura, na cultura e na poesia ou imbricadas em todas. O seculo XXI, em nosso contexto
geografico, deveria retomar os ideais e refazer o convite de Feuerbach ao ativismo

revolucionario do século passado.
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1.7 ENQUADRAMENTOS ESPECIFICOS DA PESQUISA: CONSIDERACOES
TRANSITORIAS, SEM PONTOS FINAIS METODOLOGICOS.

Tornou-se necessario retornar aos tedricos que tratam da historia da ciéncia, quando
discutem os acontecimentos cientificos colocados em sequéncia ou deslocados de seus
contextos, as crises e surgimento constante de tecnologia a exigir também uma atualizacao
constante dos conceitos que € a base para se construir as novas Teorias. No entanto, é importante
salientar que a historia da ciéncia ndo se constitui somente do acimulo de tecnologias, de
praticas, de ideias e de Teorias.

As questdes filosdficas trazem a luz elementos que provam a heranga dos iluministas
que, por sua vez, retomam Platdo e Aristdteles ao proporem o uso livre da razdo e do intelecto
que viria a determinar um aspecto importante da cultura do século XX, incluindo o mundo da
técnica com seus desdobramentos relacionados a informacéo, conhecimento e contradigdes.

Importante enfatizar que o acréscimo da informagdo ndo acarreta o aumento do
conhecimento, mas a inflagdo da informacdo que pode significar “deflagdo do sentido”, crise
gue atinge o auge com a midia, o computador e a Internet, acabando por se constituir em
discussBes necessarias para se pensar as tecnologias hoje, envolvendo, por exemplo, o conceito
de memoria artificial indispensavel ao contexto e aos meios de massa.

O tema da memoria e da construcao de sentidos € pertinente na sociedade conectada, no
contexto da Inteligéncia Artificial com computadores e redes sociais, vistos como maquinas de
memOria capazes de registrar, transmitir e memorizar tudo. Estas maquinas inteligentes séo
insuperaveis, quando comparadas as enciclopédias impressas, que ndo conseguiam uma
atualizacdo instantanea como fazem atualmente as atuais.

Portanto, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo papel:

armazenar, prolongar e reter a memdria humana, pois, diante da necessidade constante de
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atualizacdo, se percebeu, inevitavelmente, os limites da memdria humana de reter os objetos
artisticos ou ndo e também as informagdes.

Assim, a mediacdo como processos constantes de atualizagfes tecnoldgicas, trocas e
compartilhamentos, ja a hermnéutica tem a tarefa de fazer interpretacdes em seus multiplos
sentidos e, mais ainda, instituir dialogos face a face e virtuais. Neste sentido, aludimos a alguns
pensadores como, por exemplo, Francis Bacon, ao fazer colocagdes sobre o método cientifico
e a necessidade de isencédo de preconceitos, diz ser necessario travar uma luta constante contra
a generalizacdo apressada, tipica da natureza humana.

Bacon aconselha ainda muito cuidado a observacgdo, atencao especial as ideias recebidas
da educagéo e muita preciséo no uso da linguagem. Por fim, chama atencgéo para a necessidade
de se desenvolver experiéncias especificas, atendendo as interrogacgdes cientificas da pesquisa.

De maneira complementar, ao discutir as teorias e os fatos que as acompanham, Popper
nega qualquer logica na descoberta cientifica. Para este autor, pode-se valer de tudo: insights,
intuicdo, imaginacéo e observagdes controladas.

A ideia era fazer leituras atentas da profuséo de teorias e discussées metodoldgicas como
atividade constante deste nosso trabalhoque segue em direcdo ao entendimento e conhecimento
das teorias ja consolidadas, agora com um pouco mais de énfases nas tecnologias. Tentamos
metodologicamente, aplicar a hermenéutica para entender melhor a relacéo estreita ja conhecida
entre midia e cultura. Trata-se de uma imbricacdo perceptivel das praticas com as trocas e
conceitos, estabelecendo uma mistura composta de estados de consciéncia relacionados
diretamente aos conhecimentos e praticas formais, informais e técnicas que, por sua vez, se
desdobram em efeitos que se ligam estreitamente a essas mesmas categorias, completando os
varios sentidos nas relacfes humanas diretas como a prépria esséncia da mediag¢do que poderia
ser um novo humanismo.

Desta mistura, pensada como mediacgdo e cultura, € que se busca reunir as diferencas
culturais e midiaticas divididas em paises e regides com suas especificidades como
justificativas, incluindo todas as suas contradigdes observaveis no século atual. Assim, ndo se
pode esquecer, por exemplo, do encontro frutifero da hermenéutica com a desconstrucdo de
Derrida e com a Filosofia alema contemporanea. Lembramos ainda do tradutor italiano de
Verdade e Método, Gianni Vattimo, que associou 0 pensamento de Gadamer a um niilismo
feliz. Acrescente-se o trabalho que R. Rorty fez com as ideias filosoficas e praticas
gadamerianas a estabelecer caminhos com vias diretas destas com o0 pragmatismo norte-

americano.
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Portanto, séo discussdes que foram travadas no contexto da modernidade (p6s?!?) do
século XX que ainda poderdo gerar frutos frente as relagdes humanas e construgdo de um
pensamento sobre o “real” inconstante, na atualidade e de seus efeitos, centro de interesse deste
trabalho que redne as teorias hermenéuticas do dialogo, da compreensao, da interpretagdo coma
sobreposicao tecnoldgica. E a relagdo do Eu com o Outro, em um processo de mediagio e
interacdo constantes, que na verdade é a esséncia desta sintese como projeto para pensar 0

humanismo.

2 CONCRETIZACOES HERMENEUTICAS

2.1 PRODUCOES E REPRODUCOES: AMPLIACOES, RECORTES, REDUCOES E
ATUALIZACOES.

INTRODUCAO

MUITOS HORIZONTES OU CAMINHOS INTROTORIOS A SELECAO DOS
TEXTOS: A INTERPRETACAO E A EXPERIENCIA HERMENEUTICA.

Impossivel escrever esta introducao aos ensaios que virdo a seguir, sem antes mencionar

o trabalho de Peter Sloterdijk, “O zooldgico humano”, que na verdade é um titulo polémico,
mas acreditamos ser importante ler, reler e repensar esse texto que ¢ um dialogo hermenéutico
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com o livro as Cartas ao Humanismo de Heidegger para entender pelo menos algumas

dimensdes do humanismo.

O nosso proodsito de retomar o humanismo se depara com 0s conceitos prontos que
estdo nos livros, no entanto, devem ser atualizados, sobreponto constatemente humanismo,
centrando tudo o que significa o ser: sensivel, instavel, inseguro, instantaneo e que acabou se
tornando, no final do século passado, o grande tema sartreano ( existencialismo e humanismo)
daquele momento, apesar de Sartre ser um autor da década de 50 do século XX, as ideias do
filésofo em “Ser e 0 Nada”, oferecem elementos para que se possa reconstruir esse humano
em nosso momento presente,em nosso contexto. Mas afinal, o que é este humano? O que é esse

ser instavel, incerto, camalebnico, que se transforma a todo tempo?

Sartre o define assim: E o ser que se manifesta por uma série de aparéncias diferentes.
E por isso mesmo, ndo se consegue falar com certa certeza sobre esse ser que, na verdade, €
uma aparicdo momentanea e instantanea, que ndo pode ser descrito, no sentido de uma
descricdo minuciosa porque € instantaneo. A cada minuto, segundos, este ser ja é outro, ja é
outro ser. E essa mesna instabilidade que o humanismo do século XXI usa como modelo para
atualizar o conceito de humanismo. Por outro lado, 0 humanismo no sentido classico, em que
se baseou Peter Sloterdijk significa uma cultura, um conhecimento dos grandes autores antigos,
que foi uma experiéncia com obras literarias, e consequentemente uma tomada de consciéncia

da historicidade do ser, ja pensada pelos grandes autores gregos e romanos.

A experiéncia hermenéutica é intrinsecamente linguistica e € um dos grandes momentos
na construcdo do conceito de humanismo ja pensada por Aristoteles, Platdo, Dante e muitos
outros. Isto quer dizer que para ser humanista, no sentido classico, precisava ter um
conhecimento das grandes obras literarias, elaboradas por esses grandes pensadores da
antiguidade, esse € 0 primeiro movimento para a construgdo do conceito classico de humanismo

que Sloterdijk classifica como civilizag&o.

Do século 12 ao século 14, tem-se 0 auge desse estagio da cultura humanista ocidental.
E o que significava ser humanista naquele conexto? Ter conhecimento dessa cultura e dominar
esses classicos da antiguidade. Faz parte desse humanismo pessoas que tém o dominio da

cultura classica, da cultura grega e Romana.

E no sentido filosofico o que significa humanismo? Qualquer doutrina que se dedica a

natureza ou ao destino do ser, esse € 0 segundo movimento na construcdo do conceito de
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humanismo, seja no sentido de exaltar as culturas classicas, seja no sentido de se dedicar as
questBes humanas e nesse conjunto de argumentacgdes conceituais é que encaixamos o sentido
de humanismo. Qual é a funcdo da hermenéutica nesse processo interpretativo? Pensar e
entender, dialeticamente o ser e suas relacdes humanas por meio das midias e das tecnologias,
supostamente como uma consciéncia que percebe 0s objetos e como uma compreenséo que se
amplia e se ilumina em um processo de autocompreenséo, tendo como objetivo maior entender

o0 ser humano em profundidade: saber como se comporta, cComo pensa, COmo reage.

A esséncia do ser miditico contemporaneo como processo hermenéutico é exatamente
0 objeto de nossos estudos, que se volta as maneiras Como esse ser se comporta, reage, pensa,
sente e muda em comunidade. Este é o ser camale6nico, no sentido filoséfico abordado por
Heidegger e Satre. E para entender esse ser humano, deve-se entender seus valores. No sentido
classico, sdo os valores do mundo, por exemplo, a beleza, a forga, a harmonia, a virtude e o
heroismo. Ja na atualidade sdo outros valores praticados pelas pessoas que habitam o mundo
contemporaneo. Podemos até elencar alguns valores, mas seria indatil, pois mudam
constantemente. Valorizar a convivéncia de um ser humano em sociedade pode ser um deles.

Sera que esse é um valor essencial hoje?

Nesse estagio do atual humanismo, pode-se pensar, por exemplo, os ideais estéticos
gregos importados pelos Romanos na ideia do ser perfeito, a forma perfeita, no sentido do belo.
O belo, hoje, significa muitas coisas, até mesmo o feio. No contexto da idade média ou do
renascimento, esse belo é o belo da harmonia, é o belo da for¢a. Todos os herdis gregos sdo

fortes e aventureiros, como no caso do Ulisses.

Outro viés do humanismo é o cristianismo. Sartre repensou muito as questdes
humanistas herdadas dos pensadores catélico-Cristdos: o ser nasce livre, e seu valor maior é a
liberdade, seguida da individualidade, autonomia e responsabilidade. Isto quer dizer,
resumidamente, que o livre-arbitrio é relativo, no sentido cristdo, pois orientado por Deus.

Importante ressaltar a contradicdo: o ser € livre, desde que seja orientado por Deus.

Nesse sentido, essa carga contraditéria do humanismo cristdo, dificil de ser resolvida,
filosoficamente: o ser € livre, no entanto, existe um Deus orientando para que se usufrua dessa

liberdade da maneira mais correta possivel, da maneira mais humana possivel.

No entanto, na modernidade, no mundo contemporaneo, pode-se rever o humanismo a

partir de ideias que ainda permanecem atuais.. Alguns autores introduziram mudancas
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importantes e essas mudancas irdo persistir até hoje. Séo trés autores basicos humanistas:
Descartes, Kant e Hegel. Descartes causa estranhamento, pois é de 1600, mas continua um
autor atual. Estes trés autores se complementam, pois constroem/pensam cada um a seu modo,
0S mesmos conceitos aplicados ao humanismo como subjetividade do ser, como uma abstracgéo,
por exemplo. Cada ser tem sua subjetividade e cada um constroi a realidade a sua maneira. No
sentido do individuo Unico e a0 mesmo tempo conectado com a sociedade em que vive. Pode-
se associar, de maneira esbogada, em um primeiro momento, as praticas subjetivas mutantes ao

conceito de midia para este ser humano atual que faz parte e é a midia.

Deste modo, o conceito de midia como transporte, segundo Harold Innes. As midias
ndo sdo apenas 0s meios de comunicacdo de massa, midia € a tecnologia que transporta a
informacdo e como as pessoas também transportam informacdes, elas sdo midias ambulantes,
podem ser classificadas como midia. Nsse conceito midia esta sobreposto o de subjetividade,
do ser diferenca, do direito de ser diferente. Desde 1600 Descartes fez uma nova leitura do Ser
no mundo com o conceito de individualidade Gnica. Assim, um de nossos propositos, é
entender, hermeneuticamente no sentido de existir, 0 ser no mundo contemporaneo com seus
problemas existenciais. A pergunta que se faz é: o ser € (inico ou n&o ou, o ser € um constructo

conforme a sociedade em que vive?

Essa € mais uma indagacdo circunstancial do humanismo moderno, mas também
contemporaneo, ou moderno com Descartes, Kant e Hegel. Seria temeroso indagar se este
humanismo teria comegado no ser como um individuo que se constrdi, que se diferencia, que
reage a qualquer acontecimento a sua volta, mas também seria um ser que € o todo no mundo
contemporaneo, no mundo moderno? Este ser que € individuo, mas também é massa. N&o é
um ser s0, sdo dois ou mais juntos. Por exemplo, pode-se perceber que isso é verdade quando
as pessoas estdo em um evento de massa, um show de rock, um comicio. As pessoas aglutinadas
acabam reagindo como massa, mas continuam sendo também um ser Unico, continuam sendo
um Eu, naquele especo, acontecem encontros, € um primeiro momento da cisdo dessa
subjetividade que emerge do estado oculto. E nesse processo em que nao se pode reduzir o Ser
no mundo atual, no século XXI, a subjetividade.

Portanto, insistentemente, podemos perguntar o que é o humanismo no mundo
contemporaneo? Percebe-se que no mundo contemporaneo 0 humanismo nao tem uma unidade.
N&o tem a mesma unidade que era praticada na cultura classica, na cultura grega, por exemplo,

gue considerava humanista aquele que conhecia todos os classicos, desde Homero a Dante. Por
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iss0, ser humanista, ndo significa ter mais esse conteudo repertorial e cultural. Cada pensador
construia 0 seu modo humanista de ver o mundo e lidar com o Ser de sua época. Sartre tem no
conceito de liberdade a Unica possibilidade de existéncia. Ser livre € ser responsavel por todos

0s atos, por todas as decisdes do SER.

Albert Camus, o escritor franco-agelino escreveu varios livros importantes, varias
pecas de teatro importantes. Seu livro mais exemplar sobre a existéncia é “O Estrangeiro”. Ha
um momento da narrativa: um ser que vive sozinho, sua mae morre, ele faz o velorio e todos
observam que ele ndo sente nada, n&o fica triste, ndo chora. Isto causou um alvorogo nas
pessoas. Qual a moral hidcrita vigente? Quando alguém morre, independente da subjetividade,
seus parentes e amigos tém que chorar. E 0 personagem nédo sente nada, ndo reage a nada,

apenas faz o velorio da mae. Gratuitamente ndo reage ou sente diferente.

Em outro trecho do romance, este mesmo personagem fica sozinho e numa bela tarde,
numa praia sente muito calor, em seguida, vé alguns arabes passando, sem motivo algum, ele
assassina um deles. Consequentemente, é preso e perguntam por que matou, ele responde que
estava com calor. E este outro conceito de liberdade: o humanismo como existencialismo, que
é o conceito da liberdade, autoriza a fazer as coisas gratuitamente. Tem-se o direito do ato
gratuito. No entanto, ha o preco. E qual é o preco? Se vocé comete um crime, serd julgado e
condenado, pois, vocé vive em sociedade com regras. Estar em sociedade € isso, cada ser paga
pelos seus atos. Assim, no Estrangeiro de Camus, as pessoas sdo humanas porque tém algo
diferente em relacdo as outras. Viver em sociedade é viver segundo normas, regras e leis em

gue seu bem maior, a liberdade, esta em jogo.

Albert Camus defende que o humanismo da subjetividade, em que cada ser tem sua
caracteristica. Neste sentido, é muito interessante fazer uma relacdo com o sentido de existéncia
na sociedade midiatizada. Todos os seres tém suas caracteristicas e especificidades em relacdo
aos outros seres. Isto quer dizer que a exténcia do ser esta relacionada a existéncia dos outros?
Esta pergunta é tambem uma sintese de todo o pensamento sartreano, principalmente em “O

Ser e 0 Nada”..

Marx ndo se importa com o sentido do ser como existéncia, pois falar de exiséncia
pressupde contemplacdo. Marx rejeita qualquer processo de contemplagdo. Para ele,
humanismo é estudar o ser humano para transformar e mudar o ser humano. Estudar e

transformar, é esse o humanismo de Marx.
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O que se pode pensar e concluir do pensamento marxista? A sociedade sé é humana
quando o humano transforma os outros humanos, por meio “dO Trabalho como Vida”. H& ai
um aspecto que pode parecer estranho ao humanismo: nds nascemos para o trabalho, o ser nao
nasce para ndo fazer nada, para o 6cio, porque o trabalho é vida. E através do trabalho que o

humano se transforma, que o ser se realiza em sociedade.

Nesse contexto, por exemplo, Kant, Marx e Marc Shiller concebem o humanismo de
maneira quase semelhante, como uma espécie de realizacdo do ser em sociedade, é o ser
historico. Somos historicos o tempo inteiro. Pertencemos ao nosso tempo, ndo conseguimos

negar 0 nosso tempo.

N6s somos frutos do nosso tempo, cada tempo constroi 0 humano no seu tempo. E
justamente nesse conceito humanista de que depende das nossas relagdes com os meios, com a
midia que nos cerca. Na verdade, € uma exigéncia na atualidade, se se quiser sobreviver no
mundo contemporaneo deve entrar/participar de seu proprio mundo, sem estar no mundo néao
se sobrevive, nem como cultura, nem como Ser, fica-se alheio . Repetimos a pergunta: o que é
o humanismo hoje? E o0 que é esse ser construido, mas que participa de uma comunidade
midiatizada, lembrando-se das colocacGes do Castells. O ser € uma construcao, € o resultado de

uma construcdo em rede que nao tem como e para onde fugir.

Devemos ficar atentos para outra defini¢cdo para o ser: tudo deve estar subordinado ao
ser como individuo e ndo no ser social. Sem pensar neste sentido e ndo se tomar certo cuidado
em explicar e justificar essa afirmacdo, acaba-se escorregando, para uma espécie de Ser ditador
em que se torna o centro do universo, de onde irradia e se resolve tudo. No entanto, ha outra
explicagdo que diz o seguinte: o ser ndo € um meio, é o fim, e é nisso que acreditamos. Ou seja,

0 ser estd acima de qualquer coisa, mas ndo de qualquer valor.

Se o Ser ¢ um fim em si mesmo, estaria acima das suas relacbes em sociedade, acima
de tudo, porgue ele seria um fim. Seria 0 ser humano acima de tudo, independentemente de

suas qualidades e defeitos. O humanismo.

Assim. Sartre e Camus, existencialistas, pregam a liberdade em seu extremo,
defendemos liberdade, juntamente com a responsabilidade como esséncia para se viver em uma

sociedade e ndo lutar contra essa sociedade.
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Dos anos 1930 em diante, muitas coisas aconteceram, mas 0 humanismo n&o mudou
profundamente em quase nada. Da Ultima década do século XXI até o momento, foi visivel e
crescente outro tipo de humanismo, falta de empatia pelo outro, por exemplo. Para responder a
pergunta sobre o que significa ser humano, hoje, teremos que voltar um pouco no tempo. Na
antiguidade o humano era aquele que consumia livros. Hoje, este ser consome imagens, todos
0s tipos de magens, sem possibilidades de escolhas, em todos os sentidos. Tudo é metabolizado,

seja como processo mental ou na cultura.

Portanto, ha “realidades” existenciais no mundo digital/midiatico que ainda estdo sendo
construidas, engendras e que podem ser classificadas como algo que atinge a esséncia do
humano. Quanto a existéncia, sdo valores que se constroem, por meio de uma base volatil e
versatil que se mantém apenas no momento presente, nessa atmosfera que se faz e desfaz a
qualquer tempo, que se desmancha a todo instante. Este seria um humanismo passageiro? O
que sobrou da esséncia verdadeiramente humana? Lembramos-nos de Sartre quando afirma
que a existéncia precede a esséncia. A essa reflexdo o existencialista acrescenta que o ser
humano no mundo contemporaneo entrou em colapso. Por isso mesmo, ndo se pode conseguir
uma resposta rapida sobre o humanismo e sua esséncia. Por exemplo, Platdo nos Dialogos
Politicos define de maneira aproximada um sentido de esséncia como o ser com alma e o ser
sem alma que é construido através de técnica e que acaba se tornando qualquer coisa técnica,
uma Antropotécnica. Pode se aproveitar essa reflexao para tentar justificar que nao se tem ainda
uma definicdo do conceito central e dos varios sentidos do humanismo nos dias atuais, como
nass teorias platénicas, no mundo as ideias, tudo é representacdo, o proprio ser humano é uma
representacdo dele mesmo, € o ser como ideia. Portanto, ser e existir, sdo representacdes, sdo
abstracfes midiaticas, uma utopia tedrica. O ideal mais elevado é, juntamente com a
hermenéutica, trazer para a vida comum, o dialogo como algo que sobrou da convivéncia como
parte do humanismo como civilizagdo, retomando o contexto classico do mundo dos autores e
livros em coneccdo com a antropotécnica do momento midiatico atual. Por fim, ndo se pode

negar que a esséncia de um modelo civilizatorio digital é a convivéncia e o dialogo.
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2.2 HERMENEUTICA DOS MEDIA: POLITIZACAO, HEGEMONIA E
APARELHAMENTO IDEOLOGICO DA INFORMACAO?

CONSIDERACOES INICIAIS

Propomos, neste trabalho, primeiramente, retomar, aprofundar e interrogar em nossas
andlises do conceito de midia, media, medium, no contexto dos estudos midiaticos
contemporaneos que envolvem ndo somente a atualizacdo dos velhos usos e sentidos, mas
também a reunido de argumentos para se analisar os avangos tecnolégicos como uma
discussdo ndo somente sobre a técnica, mas também de seus usos politicos, ideologicos e
mediaticos. Entendemos os media, no sentido técnico de Marshal McLuhan, como um
imediatismo técnico que faz interface com a Técnica que abrange todo o seu entorno a um ou
varios media, traduzidos nas préteses que substituem a funcdo natural ou fisiolégica como a
grande questdo que ultrapassa o seculo XX e se mantém de maneira mais intensa no XXI. Os
varios conceitos que se sobrepdem se referem a um mesmo conjunto de fendbmenos
(BASTOS, 2012). E este o sentido técnico-conceitual que usamos para entender as
complexidades contemporaneas e as subserviéncias e servilismos com propoésitos ideoldgicos
e também como praticas politicas executadas pelos media.

Impossivel pensar os media sem comecar pelas grandes instituicGes corporativas, no
Brasil, visto que é importante fazer discussdes e debates sobre as ideias e acdes que circulam
nestes meios que representam, ndo somente uma elite dominante, mas também a sua
associacao com muitos outros media também hegeménicos para construir, manter e ampliar o
poder em nivel nacional, estadual e local, realizando campanhas para criminalizar quaisquer
grupos ou pessoas que possam , mesmo sutilmente, atrapalhar seus planos e poderes. Repetem
a velha tatica de que uma mentira repetida mil vezes torna-se verdade.

O tema deste trabalho é o da discusséo atual sobre os media e o do eterno dialogo
entre estes mesmos media e 0s poderes, sejam aqueles que se escondem por detras de
mensagens enigmaticas, sejam instituicdes que, por meio das leis e de suas brechas ou por
outras vias e aplicagdo, mostram caminhos diversos, fazendo perceber valores e concepgdes

de mundo e de vida, sobre diferentes aspectos. De fato, estamos sempre a observar as

2 Comunicacéo apresentada no congreso ALAIC 2020 que consta dos ANAIS do evento. Ensaio ainda em
construcdo.
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estratégias juridicas, mediaticas e militares interligadas, na busca de provaveis respostas para
as inquietacdes suscitadas pelo que consideramos, por exceléncia, o principal fendbmeno do
atual século: os media e sua condicgéo privilegiada de producéo e distribuicdo de contetdos,
em um continuo processo de aparelhamento ideoldgico da informagao. E este um sistema que
decide quais serdo os candidatos, que em seguida autoriza entre os escolhidos em quem a

populagéo deve votar ou quem pode ser eleito.

TEMA CENTRAL E OBJETIVOS.

As ideias aqui presentes, sem excec¢do, consideram como ponto de partida a
possibilidade de pensar aspectos dos media no século XX, como passagem ampliada,
atualizada e recrudescida para os de hoje, com seus desdobramentos e mudancas no atual
momento vivido. Estes media se mantém como porta-vozes do alto empresariado
antinacional, latifundiérios e militares defensores dos interesses norte-americano: é esta a
imagem dos media no seculo XXI em sua segunda década. S&o os Jornais tradicionais 0s
principais protagonistas desse processo, fazendo com que todos os classicos conceitos de
jornalismo sejam questionados, impondo com urgéncia uma revisao critica e atualizacao.

Busca-se ndo somente pensar 0s media como um todo, mas também analisar algumas
das experiéncias acumuladas por estes mesmos media na super-manipulacéo da informacao
para avaliar o alcance dos efeitos como forma de continuar nossas investigagoes, colocando
questdes e também as situando no contexto do atual século onde séo explorados novos
experimentos mediaticos. Ruy Mauro Marini (2005), por exemplo, reelaborou o conceito de
superexploracgéo do trabalho operario para mostrar a intensificagao e o prolongamento do
periodo de trabalho, incluindo a expropriacdo de parte consideravel das forcas gastas nestas
jornadas. Agora 0 mesmo acontece no contexto jornalistico. Exploram ao méximo a forga de
trabalho e impdem ao mesmo tempo exploracdo ideoldgica, em niveis extremos, das noticias
que funcionam como uma espécie de explosdo informacional, causando mudangas nos
comportamentos, na percepg¢ao e na cognicdo como guerra politica. Neste sentido, como
exemplo importante, a imprensa de maneira geral ndo mais fiscaliza o poder judiciario, em
um conluio promiscuo com essa instituicdo: é abastecida com informagdes que s&o publicadas
de maneira acritica, avalizando as decisfes dos procuradores e tribunais, incluindo neste

processo a dependéncia financeira.
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Esta tarefa de analisar os media hegemonicos instigou-nos a deslindar os atos
mediaticos com precisos recortes no ambito da cultura politica, compreendidos como politica
e também como jogos de poder e ainda aqueles outros jogos tdo importantes como, por
exemplo, os verbalizados e ndo percebidos, os ndo verbalizados e silenciados, a comporem
um universo de fendmenos que esperam por respostas. S&o visiveis as conexdes dos media
com o sistema penal punitivista, como foi com a Lava Jato, a imprensa atuou como guarda
especial, naturalizando todos 0s excessos.

E nesse sentido que acrescentamos as questdes midiaticas relacionadas aos debates
criticos para detectar e analisar os elementos e demarcar algumas das atuais formas de
autoritarismos na América Latina, especificamente no Brasil, usado como um grande
laboratdrio em relagdo aos outros paises do continente, exemplificado na forte unido e
participacdo dos media hegemdnicos com o judiciario, governos federal e estadual. Séo
estratégias de um novo tipo de guerra em um pais como o Brasil, exercicio pratico importante

para os interesses dos EUA.

CARACTERIZACAO DO ESTUDO OU DISCUSSAO TEORICA PROPOSTA

Insistimos na necessidade de se pensar criticamente as possibilidades que surgem
diante das constantes mudangas, explicitando as posi¢des ideoldgicas complexas em funcéo
das praticas e usos politicos dos media institucionais hegeménicos. Estes usos exigem
atualizac@es circunstanciais constantes, tanto dos conceitos essenciais ao jornalismo como das
teorias que fazem com que as “verdades” também mudem por estarem conectadas a todos os
artificios e engenhos pressupostos nos vinculos, trocas, intercambios e intera¢Ges forjadas
pelas elites como operagdes psicologicas e divisdes sociais, maquiavelicamente fomentadas
gue impedem qualquer pacto social.

Percebemos que novos cuidados sdo necessarios para se analisar esta realidade sempre
flutuante no cenario politico brasileiro que € pouco animador. Adotaram-se modelos ja
intensamente testados, ndo se ignoram referéncias de obras importantes sobre essas realidades
e atividades inter-relacionadas aos diferentes modos de subserviéncias dos poderes nacionais,
atrelados aos internacionais, exigindo pensar perspectivas diversas objetivas e racionais,
politicamente, como atividade constante e necessaria ao enfrentamento do complexo que

envolve a juristocracia, o militarismo e os media hegemdnicos aliados de sempre.
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A principal estratégia norte-americana € um conhecido roteiro testado com excelentes
resultados na América do Sul que possibilita ver o grau de servilismo que o sentido do
conceito ganha dimensdes nunca imaginadas, englobando completamente os significados de
entreguismo e colaboracdo. Adotam-se esquemas planejados e construidos como se fossem
propostas democréaticas com tamanha naturalidade, fazendo crer na insignificancia dos valores
das praticas politicas nacionais. Assim, sob a ideologia extremamente conservadora e
reacionaria existe um mercado de ideias que representam segmentos da elite brasileira que
ainda mantém mentalidade escravocrata. Por isso mesmo, ha muito a se discutir sobre uma
sociedade controlada e carece ressaltar os arremedos das propostas rasas que cumprem muito
bem o seu papel servil. E a ideologia do império que alimentou e fundamentou a aventura
golpista e transformou o Brasil numa coldnia norte-americana e que funciona somente como
pais consumidor. A regra € simples: os donos dos media hegemdnicos se alimentam das
producdes noticiosas que eles mesmos manipulam, com o intuito de corromper e destruir a
fragil democracia brasileira, concretizando os projetos geopoliticos e imperialistas do pais da
Ameérica do Norte. Ja os outros paises Sul Americanos parecem obedecer a mesma ldgica:
interagem, seguindo a mesma légica, trocam ideias e adotam o0 mesmo roteiro. A tatica mais
visivel, além da fluidez necessaria, é a superficialidade no tratamento das informacGes como
catalisador de opinides, potencializando a construcao de outra realidade social.

Os exemplos brasileiros sdo muitos na producao jornalistica e 0s casos emblematicos
sdo apenas uma parte mapeada e estudada para entender o0s papéis desempenhados por essa
“elite do atraso”, facilmente detectavel nos media tradicionais impressos e televisivos. As
omissdes providenciais, esquecimentos premeditados e falta do contraditério traduzem a
urgéncia de se construir argumentos criticos sobre os valores éticos e culturais puramente
estranhos, formais ou informais praticados pela imprensa, voltados sempre aos interesses
alheios sob a aparéncia de democracia. E claro que essa conjuntura politica interna usa os
modos de ser do outro e também o outro como espelho: a aventura golpista dos EUA articula
governos de extrema direita antidemocraticos, sempre subservientes e liberais na aparéncia
para atenuar e enganar. Por isso, impdem-se reavaliar os movimentos, habitos, usos e praticas
mediaticas para se pensar a cultura e os media sem desvincula-los das questdes politicas.
Nesta perspectiva é necessario reforgar a critica a essa onda “ultraconservadora”, que tem
ganhado espacos em ambientes mediaticos instituidos nas sociedades no Brasil e na América

Latina com muitos exemplos importantes e escancarados da desagregacao dos lagos entre 0s
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paises que facilitou os golpes organizados pelos EUA: Honduras, Equador, Colémbia, Chile,
Bolivia.

Neste sentido, em tempos de polarizagao de ideias e de “fake information” ¢
fundamental avaliar o papel desempenhado pelos media tradicionais e também por parte das
redes sociais, pelos blogs e think thanks ultraliberais financiados pelos estadunidenses,
produzindo noticias comprometidas que ndo ddo mais voz aos temas e fatos da vida cotidiana,
mas favorecem os interesses de grupos, ignorando as interagdes sociais e politicas ja
enfraquecidas, impondo seus principios ideologicos, embora possam, em algum momento,
refleti-los, em que se estabelecem simplesmente o siléncio, ndo mostrando ou veiculando
quaisquer comentérios em suas programacaoes.

A América Latina ainda ndo conseguiu encontrar um caminho préprio em dire¢éo a
independéncia. Vivem imersos em imagens exogenas construidas pelos media, que
assimiladas sem criticas, criam inadequadamente outro imaginario também estranho. Estas
elites representadas pelos media fingem desconhecer tais estratégias, ndo levam em conta as
inimeras e diferentes culturas de cada pais latino ou de seu proprio pais, sempre agem com
um grau maior ou menor de servidao, desconstroem os processos de consciéncia das
realidades em quase todos os paises do continente. Por isso, nosso intuito é o de estudar e
compreender as politicas culturais e seus reflexos ainda pouco explorados, dispersas, de
maneira intencional, nos grandes media corporativos, que inadvertidamente nos fornecem
elementos novos importantes, possibilitando, inclusive, pensar sobre os aspectos intrincados
de conceituac@es e suas atualizacBes: o entrelacamento entre os media, cultura e politica.

Faz-se necessario discutir, ainda, neste ambiente altamente tecnoldgico (PINTO,
2005), na tentativa de entender os processos complexos, que incluem as especificidades
culturais que comportam também um modo singular de ver o mundo, de compartilhar ideias,
objetos e ac¢les, no entanto, 0os media interferem nesses mesmos modos e usos politicos,
obtendo resultado pratico, diferenciando os efeitos, independente dos valores que se queiram
atribuir a eles. Assim, impde-se aprofundar as analises do aparelhamento ideoldgico
mediatico no contexto da América Latina, principalmente, diante da existéncia de uma grande
maioria subserviente e participe a produgdo de um imaginario favoravel & entrega de riquezas,
construido desde o controverso impeachment em 2016 no Brasil.

O essencial e pensar os media hegeménicos no Brasil e refletir sobre possiveis
exemplos comparaveis na América Latina, a partir de levantamento dos principais

acontecimentos no Brasil pés-impeachment de 2016 e em outros paises do continente que no
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mais das vezes mostram uma falta de cultura politica, comprovadamente, estas realidades se
repetem como pautas que sdo muito reaproveitadas politicamente. Estas realidades séo
instigadoras e espelham as preferéncias ideoldgicas, as releituras e repeti¢cdes simplificadoras
dos acontecimentos comandados pelos media que também revelam um alto grau de
politizacdo & direita, por exemplo, todos os golpes no Brasil, desde o suicidio de Getulio
Vargas, tiveram participacdo direta dos media do pais.

Por tratar-se de pesquisa teorica, faz-se neste trabalho, uma reflexdo acerca dos
fendbmenos iniciados com os protestos de 2013 com a participacdo decisiva dos media. E esta
a estratégia de abordagem, delimitacdo e tratamento dos problemas, que em escala crescente,
ano a ano, culmina com o afastamento da presidenta Dilma Rousseff e a prisdo do ex-
presidente Luiz Inécio Lula da Silva.

Deste modo, as principais referéncias do corpus tedrico que sustentam nosso trabalho
sdo de autores que fazem intersec¢fes com midia, com a politica, Cultura, Filosofia,
Antropologia, Sociologia e também com as Literaturas. Detectamos, ainda, a necessidade de
se pensar as novas possibilidades que surgem diante das constantes discussdes sobre as
tecnologias aplicadas aos media. E delas que emergem as construces ideoldgicas complexas
em funcdo das préaticas e usos dos novos dispositivos ou conexdes, exigindo atualizacoes
constantes, tanto dos conceitos como das teorias que fazem com que as “verdades” volateis
ganhem um peso ideoldgico por estarem conectadas a velocidade e obsolescéncia da
tecnologia da informacao e de todos os artificios e engenhos pressupostos nas multiplas
dimensGes de que ja falamos. A ruptura tragica no cenario local brasileiro é pouco animadora.
Ha poucas atividades criticas relacionadas aos media sobre a perspectiva da superexploracao
da informacdo. Como ja dissemos, 0 modelo ardilosamente implantado possibilita ver um
grau de servilismo que se repete em muitos paises do continente. Um exemplo importante e
essencial: Octavio Paz mostra as tentagdes de Moctezuma, a seducdo irracional e
injustificavel do estrangeiro como se fosse uma trama sagrada. E a solid&o e desorientacio
politicas provocadas pela desunido entre os paises e consequentemente falta de consciéncia e
engajamento. E o alienigena como espelho. S&o os modos de ser do outro e também o outro
como espelho. Neste processo politico, nada escapa: impde-se desde a lingua até 0s pequenos
habitos e praticas alimentares. No sentido cultural, inseparavel do mediatico, deve-se pensar a
informagdo superexplorada ideologicamente sem desvincula-la das outras questdes citadas
acima, essencialmente politicas. E com esse objetivo que relemos as obras cléssicas da cultura

da América Latina, na tentativa de encontrar respostas as questfes histdricas que nos
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acompanham desde os tempos da primeira colonizagdo “oficial”, ¢ Cem anos de solidao de
Gabriel Garcia Marques é um exemplo especial.

Por outro lado, como énfase, foi importante analisar especificamente o caso brasileiro,
comparado de maneira delicada a alguns exemplos da América Latina, aprofundando os
estudos dos ultimos acontecimentos, tendo como parametro as dendincias de parte da imprensa
internacional, por exemplo, New York Times e Le Monde, que podem falar mais livremente,
pois estes veiculos de comunicacao ndo dependem de acordos politicos com o governo
brasileiro e tampouco de apoio financeiro camuflado em verbas publicitarias para
sobrevivéncia, por isso mesmo, apenas um pouco mais objetiva e “honesta”. Neste sentido,
acreditamos ser necessario fazer e refazer continuamente uma retrospectiva, abordando as
intrincadas questdes historicas e culturais que sdo, acima de tudo, questdes politicas.
Reforcamos mais uma vez: Por exemplo, os media oligarquicos brasileiros, em sua totalidade,
estdo inseridos em um jogo politico e ideoldgico com funcBes determinadas, ainda que
negadas peremptoriamente. Negacdo hipdcrita esta que nada mais é do que fruto de
cumplicidade duradoura. Sdo as contradi¢Bes Latino-americanas que precisam,
dialeticamente, ser estudadas. Esta andlise critica comegou a ganhar forma e fazer sentido a
partir da censura inconstitucional imposta pelo Supremo Tribunal Federal e das primeiras
entrevistas do ex-presidente Lula da Silva, apds denuncia geral, autorizadas pelo mesmo STF
quando ainda estava preso que, vistas de maneira distanciada e mais ampliada, traduzem o
ritual politico organizado com diversas nuances, mostrando, inclusive, os objetivos politicos
que justificam as praticas mediaticas.

E neste sentido que pensar as atuais praticas como instrumentos mediéticos que
possibilitam enxergar o aliens, o alheio, o estranho, mas dominador e enfeiticador, como o
colorido das micangas trocadas no velho e continuo processo de colonizagdo, como mostra
Octavio Paz (O Labirinto da Solidao, 1984).

Continuamos sob a ac¢do de fetiches — alienados e encantados que somos. Ha que se
“desencantar” para de novo voltar a “reencantar”. No Brasil e América Latina, as coisas sao e
ndo sdo ao mesmo tempo. Algo préximo do conceito de realismo magico de Gabriel Garcia
Marquez e também das ideias de Guimardes Rosa: tudo € e ndo é ao mesmo tempo, sdo
respostas que estdo na arte, na literatura, na cultura e na poesia: uma verdadeira encruzilhada.

Assim, para estudar os media no século XXI, em nosso contexto geografico, deve-se

retomar os ideais e refazer o convite de Feuerbach ao ativismo revolucionario.
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Nosso propdsito e dindmico e pressupde uma reflexdo continua de ordem teorica
sobre a bibliografia ampla que envolve os temas presentes neste trabalho, destacando o
conceito marxista da teoria da dependéncia (TMD) de Ruy Mauro Marini, Vania Bambirra,
Theotonio dos Santos e muitos outros. Queremos dizer ainda que ha necessidade de se incluir
também estudos de autores e obras mais recentes, conforme levantamento apresentado nas
referéncias, com o objetivo especifico de atualizar as constantes mudangas do pensamento
critico midiatico da ultima década do século XXI. Ja as questdes hermenéuticas no sentido
metodoldgico estdo centradas nas obras Verdade e método de Hans-Georg Gadamer e
Verdade e interpretacéo de Luigi Pareyson.

Sabe-se que a velocidade dos acontecimentos ndo estritamente tecnoldgicos exige
respostas também rapidas em varios sentidos, envolvendo, principalmente, mudancas
profundas nos modos de apropriacao das tecnologias, ndo s6 como ferramentas, mas também
como construtoras de ideologia e culturas. Faz-se necessario, por isso mesmo, examina-las,

esclarecé-las e comprova-las como processo continuo de dominacéo.

PRINCIPAIS RESULTADOS, REFLEXOES E CONCLUSOES.

O ponto central deste trabalho ndo poderia ser outro sendo o conceito da Teoria
Marxista da Dependéncia, atualizado e adaptado ao conceito de media e suas a¢6es mais
visiveis e aplicaveis ao jornalismo, refletindo uma relacédo direta com o sistema juridico e
empresarial, atrelados a uma elite subserviente e entreguista e também aos interesses
alienigenas. Estes temas estdo disponiveis ndo somente na bibliografia levantada, mas
também nos trabalhos recentes cuja compreensdo vai muito mais além dos proprios textos,
englobando também o contexto politico atual. Deste modo, diante da necessidade de se reunir
esforcos para enfrentar os problemas relacionados aos media, que s&o muitos, constamos que
as mudancas continuas ndo foram acompanhadas de pesquisas e debates em relacéo as
transformacoes, usos e efeitos. Por exemplo, o golpe politico brasileiro concretizado na queda
da presidenta Dilma Rousseff e prisdo sem provas do ex-presidente Lula da Silva séo provas
cabais da subserviéncia aos mandos do atual governo norte-americano. Deve-se ressaltar
ainda que os golpistas criaram nos media institucionais dependéncias doentias, principalmente
de verbas publicitarias que, estrategicamente 0os mantiveram presos como sobreviventes. Ja a

imprensa internacional ndo depende tanto desses acordos e ficam apenas um pouco mais
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independentes das visdes fascistas, mas nem por isso estéo livres de serem contaminadas
pelos planos colonialistas. As obras de carater tedrico sobre os media, tecnologias, cultura,
InteracOes, Interatividades e de artigos em periddicos completam o aprofundamento e
ordenamento das questdes concretizadas neste ensaio. Pretendeu-se ainda realizar um debate
planejado conforme o andamento e desdobramento das leituras e analises a serem
complementadas em futuros projetos, textos e discussdes e ainda na realizacdo de alguns
Encontros e Coldquios com a cooperacdo e participacao de pesquisadores de Universidades

Brasileiras e Latino-americanas.
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2.3 AS CULTURAS, FLUXOS E TROCAS CONTINUAS NOS PROCESSOS
MIDIATICO-DIGITAIS: RECONFIGURAGOES, SOBREPOSICOES E
FLUTUACOES CONCEITUAIS 3

INTRODUCAO

A cultura como conceito ambiguo, complexo e por isso mesmo dificil, necessita

constantemente ser atualizado. Isto porque as préaticas culturais ndo estdo isoladas de todo um

3 Texto inédito reestrurado a partir dos conceitos de cultura de Bauman, repensado no contexto das trocas
digitais.
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conjunto de outras praticas como aquelas de relagdes entre humanos que envolvem a producao,
transmissao e recepcdo dos contetidos de suas mensagens. No entanto, essa ordem linear é
apenas uma maneira didatica de nominar uma ordem que estd na maioria das vezes em
desordem o que faz crescer entropicamente sua complexidade.

Em uma longa introdugdo a reedi¢ao de seu livro “Ensaios sobre o conceito de Cultura”
(2012), Bauman atualiza ndo s6 o conceito, mas também suas ideias, amadurecidas nos ultimos
trinta anos, que, como ele diz, estdo sob o impacto da obsolescéncia filha da instantanea
mutacdo. Ademais, sugerimos aqui talvez seja este o estado inconstante do conceito que vive
entre a velocidade e as reciclagens impostas pelas modas. “[...] ponderar o que o autor teria
alterado no texto caso o estivesse escrevendo pela primeira vez (p. 7)”. Devido aos
acontecimentos dos Gltimos trinta anos, obviamente, o autor parece ndo ter se dado conta de
todas as mudancas ocorridas, pensando, principalmente, na avalanche tecnoldgica. E o quanto
as relagdes das pessoas com as outras pessoas € com 0 mundo mudaram.

Nosso objetivo neste trabalho é discutir as questfes relacionadas a cultura que nédo
podem ser dissociadas da producéo de contetdos simbolicos dos sistemas culturais e sociais e
dos meios de como instituicdes dedicadas a priori a esse fim.

No entanto, acreditamos ndo se pode dizer de maneira generalizante que todas as
culturas tém uma relagdo imediata com os media mesmo reconhecendo ser o corpo um medium
usado nas mais simples relagdes interpessoais. Isto implica reconhecer a restricdo a acdo dos
meios artificiais de forma paradoxal quando se pensa em sua veloz evolugédo ainda é limitada,
e que esta é uma realidade a ser pensada preferencialmente em longo prazo. Sabemos ser o
desenvolvimento cultural e social refém de aparatos tecnol6gicos, muito embora haja o
reconhecimento que as culturas inventam estratégias como mecanismos de sobrevivéncia.
Estratégias legitimadas e empreendidas por grandes pesquisadores dedicados a esmiucar as
culturas ou no caso especifico dos antropbélogos culturais preocupados com 0s ambientes
construidos pelo homem e o que faz de si mesmo e com 0s outros.

Importa dizer que as relagdes humanas ainda definem o emprego e atualizagdo da
cultura, seja como tradigdo, civilizagdo ou conduta habitual. O homem contemporéneo enfrenta
ao mesmo tempo 0 meio natural e o ambiente social para se proteger do esquecimento e
continuar a manter viva a sua lembranca. N&o é simplesmente instinto de preservacdo. E das
relagdes sociais que vem a justificativa de como um individuo absorve novas culturas ao mesmo

tempo em que preserva a sua heranca pessoal e alienavel.
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Nestes processos de troca, intercdmbio, acles e interacdes, € nosso propdsito entender
como a medidtica constréi uma nova cultura por meio de acGes e interacdes mediadas de
maneira alternada, ou mesmo ndo mediadas. Impde-se para 0 homem um novo ambiente, a

obrigar a novos tipos de relacdes.

1.2.2 RECONFIGURACOES E SOBREPOSICOES

Neste contexto tecnolégico do século atual, quando a cultura ganha outras dimensdes,
resultando em produc¢des mediadas, Terry Eagleton, ao mostrar uma evolucdo e atualizagdo de
conceito, situa a cultura como apenas uma ideia, uma ideia porque estd sempre em crise e
guerras diante das transformacdes impostas que mudam outros dois conceitos chave: cultura e
natureza. As oscilacdes, contradi¢cbes e ambiguidades abrem caminho e sugerem respostas a
uma cultura comum ou que se almeja comum. Esta cultura é socialmente construida com a
participag@o efetiva dos meios de como quer conceitualmente Eagleton: “diversos modos de
viver juntos”, sem confundir os problemas sociais com cultura, sendo irrelevante a contribui¢ao
dada pelos tedricos culturais neste aspecto (2005, p. 183).

Tanto o conceito de Midia como o conceito de cultura leva em conta uma vida em
comunidade, uma relacdo do individuo em sociedade que atribui significados e da sentidos
subjetivos a sua conduta esta em relacdo a conduta dos outros. Compartilhar valores e crencas
significa construir representacdes do mundo e compartilha-las aos outros a ponto de construir
perigosamente uma sociedade sincronizada, ndo entrépica a custo da elei¢cdo de um pensamento
unico. Esse caminhar no sentido Gnico de uma homeostase que caracteriza um sistema social
fechado cuja destinacdo seria a sua propria morte insistird no banimento ou supressao de
qualquer pensamento dissonante a rotular seu proprio proponente como individuo indesejavel
ao grupo e, bem pior, de aberrante seu comportamento. A fragilidade da condicdo humana
impde a necessidade de reconhecimento fora da esfera da razdo ou de outro tipo de razéo. Por
exemplo, a exclusdo ndo € um mero processo natural quando o seu sentir provoca a emog&o ou
sensacdo negativa da rejeicdo. O anonimato compreendido como falta de reconhecimento ou
isolamento ndo apenas ddi para aquele que se cré inserido em um grupo, causa danos as vezes
além do limite do suportavel.

E neste contexto que o conceito de interacdo transita entre e cultura e provoca uma

aproximacéo entre as duas frentes, tornando-as praticamente indissocidveis da cultura numa
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estreita relacdo biunivoca. A ponto de podermos dizer ndo ser possivel a existéncia de uma
cultura aos arrepios da comunicagéo, sendo esta a substancia catalisadora nas relagOes entre
humanos cuja resultante seria a primeira. A classica frase de Gerbner em que conceitua “a
interacao social através da mensagem” comprova isso, deixando explicito que se trata de uma
troca mediatica com caracteristicas proprias, e como deve ser analisada em seu contexto social
(1972, p. 39). O “através” diz muita coisa: traduz representagdes, codificacOes e significacdes
compartilhadas numa cultura em que as producdes tém a finalidade de evocar significacdes e
mais ainda, um distanciamento préprio dessa nova cultura.

Para Alfred Schutz, atuamos ndo somente no mundo, mas sobre o mundo para
interpreta-lo, compreendé-lo, efetuar trocas (2008, p. 35). Este é o “mundo da vida” onde se da
a intersubjetividade, a interacdo que se produz nas relacdes entre pessoas.

Seriam 0s processos em que os individuos adquirem e armazenam experiéncias. Sao
repertorios de situacdes que sugerem aos individuos realizar acdes rotineiras e também reagir
aquelas imprevistas. Estas reflexdes presentes na obra de Schutz permitem aplica¢cdes no mundo
da cultura.

Neste mundo, torna-se necessario observar as relacGes interpessoais indiretas e
especialmente as anénimas em diversos graus: com o mundo dos nossos antepassados e com o
mundo dos nossos sucessores, a sugerir uma unido quantica e indissoltvel por superposicdo
entre 0s conceitos de passado e presente e futuro.

A partir das ideias de Schutz, pode-se compreender que o mundo da cultura se
caracteriza pelo conjunto do habitus e de condutas, estando presente em suas principais
preocupaces sobre as atividades humanas em sociedade. Os individuos repetem essas mesmas
condutas e habitos, seguindo uma receita por introjecdo de resultados que sdo frutos de sua
experiéncia.

A midia e a cultura estdo em processo continuo de transformacéo. O transformado se
sobrepde ao formado, o original. E é deste modo que as atividades humanas se caracterizam
por simbolizar ideias a ag0es.

H& uma mistura de experiéncia com aquilo que recebemos através das impressdes
sensiveis, que gera conhecimento neste mundo transformado pelas culturas, entendido em
sentido amplo, que permite ag¢Oes, interagdes e troca de experiéncias e ainda consciéncia dessas
transformacgdes (KANT, 2007, p. 36). Comparativamente, a midia pressupde elaboracéo e
codificagdo consciente e intencionada de mensagens, em que, no modelo classico, participam

jogadores que compartilhem o mesmo cédigo.
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Na atualidade, os processos de mudanca cultural estdo vinculados a producdo e
distribuicdo de contetdos simbdlicos pelos meios massivos. Por isso ha novas formas de acdo
e interacdo no mundo social (THOMPSON, 1995, p. 286). O mais importante é que ha rupturas
entre os processos, modificando as préaticas sociais como consequéncia, com predominancia
inclusive de técnicas.

O aumento do fluxo de informacdo, que antes era de mao Unica, e que agora com as
redes sociais se devolve concomitante, supostamente, em consonancia a capacidade do receptor
de intervir, influenciar ou mudar de posicao.

A cultura neste estagio caracteristico de nossa atualidade sofre os efeitos do instantaneo,
com transformagBes momentaneas e continuas, mais efémeras e pouco duradouras. Deste
modo, as caracteristicas de cultura de massa através dos meios técnicos tornam-se fluidas e se
alteram, alterando também as acdes e interacOes, reestruturando ad aeternum as relacGes
sociais.

Observa-se que as interacGes se dinamizam, os agentes se modificam em funcédo de suas
acOes, reacdes e respostas. Constitui-se um tipo de cultura fugaz ao sabor de modismos como
as rapidas mutac@es das formas das nuvens impelidas e ao sabor dos ventos.

Segundo Schutz 0 modo de vida, a cultura do cotidiano, ndo € o mundo privado, é o
mundo “intersubjetivo, compartilhado com os semelhantes, experimentado e interpretado por
outros” (2012, p. 179). Este ¢ o mundo de cultura, 0o mundo comum onde possivelmente pode
haver comunhdo.

No entanto, esse mundo das realidades face a face, dinamicamente sofreu alteracdes,
mais que isso, sofreu mutacGes. A realidade das trocas é a da cultura midiatizada, em que o
conhecimento do individuo se d& através da voz, texto e imagem, todas mediadas tecnicamente.
E dessa cultura em que o corpo ndo é o corpo, mas a sensacdo com sentidos do corpo. E a
continua percepgao visual acoplada as outras formas de apreensdes sensoriais. E o sentido da
presenca. S&o outras construcdes fisicas, psicologicas, visuais e mentais que compdem agora a
cultura.

Desse modo, o relacionar com o outro ndo necessita do ambiente para ter sentido de
comunidade e de cultura. E puramente a compreensdo mutua que motiva atividades. E desse
ambiente “compartilhado” de Schutz que surge a cultura como um agora fenoménico: “As
pessoas que participam desse ambiente midiatico sdo dadas umas as outras, ndo como objetos,
mas como contrassujeitos, como consdcios (participantes de uma mesma comunidade), em uma

comunidade societaria de pessoas” (p. 181).
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Salienta-se que as relacGes interativas de Schutz sdo verdadeiras construcgdes culturais.
Trata-se de uma cultura composta de relagdes intersubjetivas em que o semelhante ocupa um
valor presenca onde se da as trocas de experiéncias e 0 encontro de mundos. Para ele, cada
pessoa € um mundo e é do encontro desses varios mundos que aparecem formas diferentes de
comunidades e de culturas.

Neste contexto teorico, as ambiguidades do conceito de cultura podem ser justificadas.
A cultura adquire significado a partir do encontro com o outro, do compreender ou tentar
compreender o outro. E o dialogo no sentido gadameriano referente a alguém que se abri para
outro, se entrega ao outro de maneira fluida e livremente. E 0 modo de ultrapassar a estreiteza
de nossos prdprios preconceitos (GADAMER, 2005). Neste sentido, o conceito de didlogo tem
0 mesmo sentido de troca e compartilhamento e adquire uma dimensao infinita. S0 mundos
que se encontram em horizontes do supostamente “real”.

As ambiguidades nessas relagdes sdo muitas e dependentes também da compreensao
dos signos/sinais que estdo sendo utilizados. Neste aspecto, sabemos dos problemas que
envolvem as dimensdes signicas como espelhos das dimensdes culturais.

A midia e a cultura ganham importancia e aproximacdo nestes processos de
compreensdo subjetiva, objetiva e intersubjetiva. E dificil perceber as nuangas em todo o
processo. Do mesmo modo, tornam-se insepardveis a midia e a cultura. Os debates sdo
interminaveis a esse respeito e as confusdes se multiplicam ainda mais quando resgatamos o
longo trabalho da antropologia cultural.

Por exemplo, Bauman (2012) citando Lévi-Strauss define a cultura como uma série
infindavel de permutas. Dispensa-se a analise de sentido etnoldgica das relacbes em que ha
permutas. E seria redundante e dispensavel analisar também o sentido etimolégico. Em todo
caso, permanece o sentido classico de fundo de cultura como troca, intercdmbio e suas variantes
conceituais.

De todo modo, as ideias de Schutz formam um arcabouco tedrico em gque 0S processos
culturais se misturam e ndo se diferenciam dos midiaticos. Sao justificados tendo como base a
teoria fenomenoldgica de Husserl, aproximando a processos signicos o visual, verbal, oral,
gestual, culminando com a cultura das relagBes indiretas que premonitoriamente serviria a
cultura dos media (p. 236-240).

Nesta mesma dire¢do, acompanhando um discurso sincronizado com a atualidade,

Thompson (1995) desenvolve em suas teorias conceitos amplos de cultura, de ideologia para
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discutir a cultura como transmisséo, em substitui¢do aos processos amplos, sutis e subjetivos a
trocas.

Obviamente que o conceito de transmissdo envolve uma revisdo histérica do
desenvolvimento dos meios massivos como inddstrias, sem esquecer, por exemplo, da escrita
impressa e da noticia como comércio e antes ainda as relagGes de troca corpo a corpo até chegar
a contemporaneidade com as trocas culturais mercantis.

O conceito de cultura de Thompson, de certa forma, prepara uma base argumentativa e
teorica para o que se discute hoje como cultura dos media ou dos meios, considerando esses
mesmos meios massivos como uma das caracteristicas essenciais da cultura moderna. Portanto,
mudam-se 0s processos de troca, de transmissao que culminaram com a circulagao generalizada
de bens simbolicos, impondo ou forjando uma nova cultura.

Carece serem encontrados e propostos novos procedimentos para se lidar com o
racional, com o emocional e o afetivo, no sentido metodoldgico e tedrico. A ideia é configurar
as interseccOes e detectar ou provocar rupturas. Rupturas que focalizem a cultura e a midia
imbricadas, em processo continuo de trocas e saneamentos de faltas e preenchimento de
lacunas.

Trata-se de reescrever 0s processos contemporaneos, utilizando o método descritivo
bachelardiano (2004) como forma, para atingir o conhecimento despretensioso, com a intencéo
de apenas aproximar, assumindo a dificuldade nas ciéncias humanas de se lidar com o absoluto.

Deste modo, invisivelmente, convivemos com 0 novo e a0 mesmo tempo com a
tradicdo, estabelecendo pontes e a cultura viva faz forcadamente as relagfes interculturais
(GADAMER, 2005). Os produtos circulam com a velocidade do tempo tocada ao méximo, ao
simultaneo. A fragmentacéo torna-se o paradoxo ou mesmo uma “desconstrugdo” involuntaria.
A fragilidade da cultura esta visivel. E a mesma fragilidade humana. Ndo ha como mascara-la.
O modelo cognitivo cartesiano certamente dard lugar ao homem “multiforma, instavel e
desestabilizado, caprichoso e cheio de surpresas” (BAUMAN, 2012, p. 13).

Portanto cultura ndo significa mais regularidade e padrdo, como queriam 0S
antropologos. H& que se pensar sobre os rompimentos, as repeticbes e as reproducdes
imprevisiveis.

Muitos veem este estagio como um impulso negativo. O conceito € visto como um
conglomerado de culturas. Fala-se em inimeras mediacOes: mediacOes fisicas - face a face,
mediagdes mentais e de culturas mediadas por hardwares. Culturas de interag0es, mediadas

simbolicamente, mas que permitem incontaveis praticas.
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H& que se construir uma metodologia que dé conta da continuidade e descontinuidade.
Paralelamente 0 mesmo deveria acontecer com as teorias, sem esquecer as origens religiosas
do conceito de teoria que inicialmente tem valor de contemplacéo, ligando os elementos a

teoria, praxis e ao conhecimento.

1.2.3. PERORACOES: SINTESES CIRCUNSTANCIAIS

O nosso proposito neste trabalho foi o de mostrar que vivemos uma crise de conceitos.
Esta crise transforma-se em dilema quando nos deparamos com o problema do conhecimento
e sua aplicabilidade nesta continua e perpétua construcao.

Quando falamos crise de conceitos, nos referimos aos conceitos de cultura e midia.
A cultura, embora consolidada como conceito, principalmente pelos antropélogos culturais e
na atualidade pelos culturélogos, carece também de revisdo constante. Mudaram os modos de
fazer, de apreender, de trocar, compartilhar, mudam-se as culturas e consequentemente as
pessoas. Ja a midia estd em pleno processo de construcao.

Os trabalhos revistos e reavaliados dos grandes tedricos mostram aspectos importantes
dessa vertigem existencial dos pesquisadores em relacdo a construgdo de conhecimentos que se
quer cientifico.

Basta citar uma simples frase de Freud para que se possa avaliar a complexidade: “[...]
Eu com o mundo em torno” (2010, p. 19). Em termos gerais existe o problema da midia que
tenta explicar a relagéo entre as pessoas e coisas e entre objetos do mundo: o Eu e o outro, 0 Eu
e os outros, os Eus e os outros. “Nosso sentimento do Eu ¢, portanto, apenas o vestigio atrofiado
de um sentimento muito mais abrangente” [...] (ibidem). Sdo desdobramentos circunstanciais,
pois do mesmo modo que o mundo € inconstante o “ser” também ¢ instavel no tempo e no
espaco.

O sentimento de apropriagdo ou de demarcacdo de fronteiras do campo midiatico nos
impede de ver as aproximacoes e relagdes entre os varios mundos: o mundo da vida, o0 mundo
da cultura e 0 mundo da midia, por exemplo. O mais interessante é o paradoxo segundo Freud:
O Eu se desliga do mundo externo ou abarca tudo.

Ha o problema da verdade absoluta que em uma area em processo nao consegue lidar
por variar a mercé de suas flutuagcbes. Como diria Prigogine (2001), 0 nosso tempo é o tempo

das flutuagdes.
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Paradoxalmente, no caso especifico da midia, ainda ndo h& consenso sobre o conceito
de meio ou midia, embora, nos seja impossivel dela prescindir visto que atados todos somos
uns aos outros por liames e vinculos no mais das vezes invisiveis e imunes do sentir.

As flutuacdes e o ndo equilibrio surgem para negar o determinismo e insistir na
criatividade. A trajetoria da cultura em processo que se multiplica em ramos em que todos s&o
possiveis. As comunidades, sindbnimo de cultura, sdo criadas em sucessao, traduzindo o estado
inconstante do proprio mundo.

Ha a ideia do multiplo: multiplos sujeitos, maltiplos universos, multiplas sociedades e
cabe a nos ligar as coisas, fazer as relagdes. O caminho € longo e 0 campo da area esta em
construcdo, sem delimitacdo de fronteiras, sera mesmo possivel delimita-las? Todos podem
participar dele, e dele participam de uma ou outra forma, inda que ndo queiram ja que o poeta
John Donne nos proibe o isolamento.

E essa fragmentacdo que multiplica tudo podera ou ndo levar ao nada, ao vazio?
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2.4 TEORIAS DAS MIDIAS, AHERMENEUTICA, O DIALOGO, A
COMPREENSAO E A INTERPRETACAO: ESBOCO PARA UMA CONTRIBUICAO
AS “NOVAS TEORIAS” E AOS “NOVOS METODOS”.*

COMENTARIOS INICIAIS

O texto que apresentamos é a ampliacdo, de um trabalho que fizemos em um primeiro
momento da pesquisa. Esta é uma versao sucinta dos resultados de pesquisa que obtivemos,
especialmente sobre as possiveis e necessarias interseccdes entre as teorias das midias e a
filosofia, na tentativa de se encontrar um caminho metodoldgico em direcdo aos pensadores
Hans-George Gadamer e Paul Ricoeur. A justificativa de nossa pesquisa da-se em funcédo da
premente necessidade de se pensar novas teorias para o fendmeno, mas que deem conta
realmente da efervescéncia midiatica atual, motivada, principalmente, pela oferta de novos
dispositivos produzidos pela revolucgéo tecnoldgica e pela ciéncia aplicada em nossa atualidade.
Agregamos outros autores em torno dos nomes acima citados que constam de nossas referéncias
para melhor compor o corpus tedrico dos resultados de nossa pesquisa.

Este trabalho tem como objetos principais as teorias da midia e 0 método cientifico de
pesquisa, levando em conta as dificuldades enfrentadas em funcdo de inUmeras correntes
teoricas das ciéncias sociais aplicadas, e da diversidade de métodos de analise utilizados na
area.

Propde-se, a0 mesmo tempo, a hipdtese de que a midia em sua dindmica, pode também
ser compreendida a partir de suas matrizes filoséficas a fornecerem elementos de conhecimento
e teorias, justificando pensar sobre o0s aspectos intrincados do conceito de.

Propde-se discutir ainda, as teorias da interpretacdo e do dialogo na tentativa de entender
as relacOes sociais e humanas, vistas aqui como processo complexo que inclui, na dindmica das
trocas, o carater cognitivo, espiritual, emocional e interativo, mas requerendo, acima de tudo,
entendimento e compreenséo.

Pretendemos acrescentar mais um objetivo nesta pesquisa que é a tentativa de

aprofundar as analises das ideias de Gadamer, principalmente em Verdade e Método, e de Paul

4 Base tedrica para o artigo: McLuhan desdobrado: teorias, conceitos, tecnologias e rupturas. REVISTA
INTERNACIONAL DE COMUNICACION Y DESARROLLDO, v. 3, p. 22, 2020.
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Ricoeur, em 0 Si mesmo como um outro e Teoria da Interpretacéo, com a finalidade de melhor
pensar a comunicagdo. Acrescentamos termos que procedem a um levantamento de tedricos da
que constam das referéncias. Dentre eles, destacamos alguns por acreditarmos trazerem
discussfes mais pertinentes e, as vezes, pouco usuais, casos de Shannon, Weaver, Luhmann,
Nancy, Pearce e Petri. Por tratar-se de pesquisa tedrica, propomos uma reflexdo acerca dos
fendmenos tedricos e metodoldgicos da como estratégia de abordagens do objeto de pesquisa e
tratamento dos problemas.

Aproveitando a classica definicdo de Kant de que a filosofia € a ciéncia da relacdo de
todos os conhecimentos com os fins essenciais de razdo humana, parte-se do pressuposto de
que a, em sua dindmica, pode ser compreendida também como questdo filoséfica, dado que os
eventos e as acdes sdo matrizes centrais no processo, e seriam imperceptiveis por sua condicao
subjacente nas relacdes sociais, combinando aspectos culturais, temporais e subjetivos.

De outro modo, a partir da introducdo de tecnologias, de inicio, a revolugdo industrial,
pensada em seus varios estagios, ao inserir técnicas de producdo e reproducgdo de imagens com
suas maquinas mediadoras, pode-se perceber a erupcdo de outras formas de construcdo de
culturas, outros condicionamentos, outras capacidades de significacdes, tanto no contexto
social quanto no politico e econdmico. E neste sentido que entendemos que os sistemas de
cultura possam representar as finalidades maximas da Razéo.

Neste sentido, a dificuldade de se definir a como processos subjetivos delicados de
percepcdo, instigou-nos a repensar a como linguagens autogeradoras de sentidos
indeterminados, signicos e imprevisiveis que provocam rupturas nos conceitos de suscitando a
transcendéncia do ir além: o mundo mental seria parte de outro mundo diverso, e o percebido
silencia-se no universo solitario e particular.

Uma das grandes contribui¢cbes de Gadamer consiste na ideia de que a linguagem atua
constantemente como medium, isto é, como tradutora e mediadora das experiéncias humanas,
levando em conta o conceito classico que pressupde ndo somente a compreensao que se funde
na transferéncia de conhecimento para o outro, mas também a participacdo imediata de um no
outro, pois sé assim € possivel compreender o que se exprime, pondo-se de acordo com a
linguagem. Desse modo, objetivando exprimir consciente e inconscientemente o pensamento.

As experiéncias vao além da mera reproducdo abarcada pela linguagem, indicando
acordos faceis ou dificeis, tomadas de consciéncia e, ainda, as condi¢cdes em que se realizam
qualquer entendimento. Por isso mesmo, tenta-se evitar tanto o empirismo simplista como o

racionalismo radical e dogmaético.
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Por outro lado, todo entendimento pressupde a transposi¢éo de sentido de um contexto
para o outro. E nesse ponto que incluimos os conceitos de que preconizam a necessidade sine
qua non do dominio de um mesmo codigo. Mesmo assim, para Gadamer significa traduzir,
usando a linguagem como medium, em um processo de acordo que possibilita trocas, inclusive,
também de consciéncias além de experiéncias entre os interlocutores. Mesmo que o0 conceito
de troca seja questionado por muitos tedricos da comunicagdo, ele é essencial.

Outro sentido explorado por Gadamer para é o de conversacao, implicando reacdes entre
os envolvidos. Esse debate pode dar-se em varias etapas, e a compreensao gque envolve decisoes
dedicadas de ambas as partes, implicando uma reiluminagdo, “Como ocorre entre duas pessoas,
também entre os terceiros dessa ‘conversacdo’ se dd uma comunicagdo que € mais que mera
adaptacao”. (GADAMER, 2005, p. 502)

Neste sentido, pode-se dizer que a linguagem é o medium universal e cada meio de
comunicacdo a desenvolve e aprimora a propria compreensao de mensagens, seja na forma
escrita, oral ou por imagens, mantendo observancia na inclusao de seus usos e costumes.

Assim, cada meio de desenvolve sua linguagem, isto é, reconverte seu texto em
linguagem, e Gadamer classifica esse processo como “consciéncia compreensiva” realizada
através do que foi incluindo ai a ideia da fala oral e de sua relevancia nos meios massivos.

A palavra falada para Platdo se constitui como o pensar verdadeiro e, como
comunicacgdo, surpreende pelo modo de falar, o tom, a cadéncia e ndo sofre da mesma
debilidade do texto escrito que pode sucumbir a mal-entendidos. E na conversacéo que se da
prontamente a comunicacao que fortalece o sentido do que foi dito.

Pensar a seria ater-se a um conjunto de intencdes possiveis que se revelariam abissais,
pois o que realmente foi, em sua esséncia, ficou discreto por reducdo a uma dimensdo mental.

Neste ponto, a linguagem organiza didaticamente a compreensao e é essa possibilidade
mediadora que torna concreto o proprio sentido. Por isso mesmo, pode-se dizer que por mais
eficaz que a seja, ela é sempre aproximada. Apenas parte das intencdes seria plenamente
atingida. Os processos mentais de ordenacao e selecao gerariam possibilidades em grau infinito.

Deste modo, juntamente, com a difusdo em jornais, radio e da televisdo, incluindo neste
contexto seus modernos sistemas como, por exemplo, a complexidade de telefonia moével, com
todas as suas potencialidades, e da Internet que se impde como base de convergéncia, ocupa
um espaco importante nos estudos dos fendbmenos sociais.

E neste ponto que poderiamos aproximar, por exemplo, as teorias do linguista Roman

Jakobson, que ndo reduz a midia a uma simples troca de mensagens, mas tenta entendé-la como
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Fendmeno de Interacdo entre fonte, mensagem e destinatario. Neste contexto, ndo seria uma
mera transferéncia, mas admite ser pensado, também, como mistério ou como fenédmeno
inexplicavel. Nao se pode, portanto, reduzi-la a simples transferéncia. Mesmo diante de
argumentos tedricos sélidos conceitua-se, ainda, a midia impregnada dos sentidos de
transmissdo de mensagens, de noticia, de informacgéo, de partilha.

Independentemente de ser referéncia universal para a, 0 modelo de Shannon e Weaver
é criticado por autores como os tedricos Carl Adam Petri, Barnett Pearce e Niklas Luhmann,
que ampliam discussdes ao conceito de como encontrar o interlocutor, compreender-se;
problemas relacionados a privacidade e a publicidade e ainda a em rede. Estes autores
argumentam e pensam no modo como a acontece e a enfatizam ndo como fenémeno fisico, mas
como fendmeno social articulado a multiplas dimensdes e func¢des ou protocolos. Lembremo-
nos que Shannon, como engenheiro empregado de uma companhia telefonica, teve como
objetivo principal a melhoria de qualidade da transmissao do enunciado do falante ao receptor,
independendo do conteudo. Desse modo, acreditamos que “a teoria matematica” de Shannon
deve estar situada mais apropriadamente entre as teorias da informacdo muito embora tenha seu
lugar, também, entre as chamadas “teorias” da comunicacao.

Independente de quaisquer protocolos esta relacionada a construcédo social da realidade
e aos valores das acdes e interacdes, a construcdo de historias que cada um faz sobre si mesmo
e 0 mundo, e buscar um sentido comum as mensagens transforma a em um mistério.

A teoria dos sistemas de Luhmann foi construida como sistemas de que é também um
processo seletivo, isto €, aquilo que é constituido como selecdo, vale dizer, como informacao.
Portanto, o ato de estar interligado a escuta e a informacédo. Por outro lado, a distin¢do entre
informacdo e o ato de sé € possivel quando ha divergéncia entre a escuta e as instrugdes de
fonte. E neste sentido que ele é mais categdrico ao afirmar que a s6 é possivel como processo
autorreferencial, pois o ato de compartilhar, informar e escutar sdo trés processos irredutiveis
um ao outro.

Faz-se necessario, neste sentido, ainda, discutir a midia a partir do conceito de sociedade
da informac&o. Informacéao esta que permeia as relagdes sociais, econémicas, interpessoais e
afetivas. Assumir que a transmissdo de conhecimento se da por sistemas de transmissao traz
novas perspectivas de pensar a. A partir dai, por exemplo, surgem também abordagens novas
para explicar fendbmenos humanos diversos como: o funcionamento da mente humana e do
sistema nervoso central; o carater genético da individualidade dos seres humanos, entre outros.

Novas formas de representacdo, memorizacdo e manipulacdo podem ser repensadas a0 mesmo
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tempo como e como informacdo. Torna-se fundamental saber, por exemplo, aspectos
qualitativos e quantitativos daquilo que foi. Melhor dizendo, o que foi memorizado e 0 quanto
foi esquecido e ainda o custo de tudo isto. A ndo esta dissociada da industria de tecnologia da
informacdo. E, a ampliacdo da potencialidade humana, como causa e efeito, mudou 0 modo de
entender as complexidades dos processos sociais. H4 um total controle de informacdo e das
pessoas. De maneira planejada, as pessoas sdo submergidas cotidianamente por informagdes
em quantidade acima de seus limites. Alegam-se o direito de gerar e também o de difundir
informacdes. Ha ainda o direito de recebé-las, mas ha também o de n&o as receber. E neste
sentido que a Sociedade da Informacdo parece estar reduzida as relagdes econdmicas. Neste
contexto cultural, pode-se também argumentar sobre a possibilidade de se fazer uma sintese do
homo economicus_com o homo juridicus como simples ator do mercado que tem leis, além de
direitos, ambos estabelecidos pelas institui¢cbes. Por isso mesmo que recorremos as teorias de
Gadamer para afirmar que a linguagem é o sinal da devido a sua natureza processual e
pragmatica.

E na linguagem que os atos ganham formas e sentidos. Jean-Luc Nancy faz uma
distingdo entre operar e, classificando a como a inoperancia de obra social. E é esta mesma
inoperéncia que torna a comunidade culturalmente forte, resistente a reificacdo mercantil indo
além de qualquer logica econémica, institucional ou técnica. Os jogos linguisticos elaborados
pelas comunidades sociais criam vinculos, impdem limites, mostram divergéncias. No entanto,
existe uma dinamica na criacdo de regras, rompendo continuamente com os limites.

A comunidade e a midia sdo constituidas por individuos, e ndo ao contrario, pois a
segunda se faz necessaria para fazer do homem um ser social, dando forma a seus
comportamentos, multiplicando de maneira ilimitada a comunidade. Por outro lado, o contexto,
a cultura e a comunidade em que acontece a desempenham papel importante, pois criam e
transformam os contextos e projetam as relagdes entre contextos e cultura. E neste sentido que
nos interessa discutir a como linguagem, aproximando o conceito de linguagem ao conceito de
“fala” saussuriana como um processo continuo que evolui também de maneira continua, criando
novas possibilidades a partir de como as pessoas a praticam. A linguagem €é, de maneira
abstrata, composta de multiplos jogos linguisticos e caracterizam multiplas comunidades e
formas de vida do proprio homem. Compartilhar jogos linguisticos €. A s0 consegue atingir
seus objetivos, tornar comum, por meio dos jogos linguisticos que delimitam e regulam.

Discutir sobre a como simples transferéncia obriga-nos a retomar em nosso texto o

debate a respeito do momento crucial da que € a escuta, caracterizada pelos contextos sejam
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fisico-espacial ou organizativo-social. Neste processo, hd uma dependéncia da cultura e do
compartilhamento devido, principalmente, a seu carater dindmico, processual e
autorreferencial. (LUHMANN)

E neste sentido que podemos afirmar que a cria comunidades, coloca 0s seus
participantes em estado de sincronismo ao criar uma identidade coletiva que os distingue de
quem n&o participa. E na que a comunidade toma forma, cria limites e sentido. A mediag&o é a
acao que engloba as pessoas na comunidade e ndo haveria limites e nem identidades como
processo (LUHMANN). Por isso mesmo, a midia s6 tem sentido dentro de uma comunidade,
pois somente ela com seus processos cria comunidade. A, no entender de Luhmann, néo
somente cria, mas multiplica as comunidades. A midia multiplica as comunidades e a
multiplicidade de comunidades cria novas formas de mediacdo, como se pode observar, hoje,
com o incremento das facilitagdes para interacdes entre os individuos, ainda que a priori sejam
pertencentes a comunidades distintas.

Acrescentando mais alguns argumentos a essa mesma discussao, Jean-Luc Nancy diz
gue a comunidade e a midia sdo constituidas de individualidade, pois a se faz necessaria para
fazer do homem um ser social, dando forma a seus comportamentos sociais, multiplicando
ilimitadamente as comunidades em que participa e dando forma a cada uma delas. De que
maneira estes processos que criam, multiplicam, e ddo forma poderiam ser pensados como
objetos da?

Da discussdo acerca dos conceitos de informacdo, transferéncia, escuta, troca,
compartilhamento, didlogo e interpretacdo podem vir contribuicdes tedricas e metodologicas
para se pensar a midia hoje, com seus desdobramentos multidisciplinares, intertextuais e
tecnoldgicos. Propbe-se aqui incluir aspectos relevantes nesta discusséo a partir das ideias de
Ricoeur e Gadamer sobre as diferentes maneiras que o Outro como si mesmo e Outro se fazem
presentes nos processos. Pode-se dizer que se trata de um sujeito diante de outro sujeito, em um
processo continuo de intersubjetividade. Conviver e viver com o outro, proximo ou distante, no
tempo e espaco, sdo problemas essenciais dos meios massivos. No contexto atual, conviver e
viver ganham novas dimensdes por meio do uso massivo das tecnologias exemplificadas nas
redes sociais. E destas relagdes que sio travados novos tipos de didlogos com consequéncias
ainda imprevistas, envolvendo a intimidade, a impossibilidade e a pessoalidade como relacfes
sociais. E esse “Si-mesmo” como um Outro, é esse Outro que sou eu mesmo que estabelecemos
multiplas mediacdes, principalmente através das obras da cultura que os sujeitos produzem e

nela se reconhecem. A cultura é o reflexo do sujeito que, age e interage consigo mesmo e com
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0s outros. A cultura como sistema séo os fins maximos da Razo. E neste sentido, como aponta
Kant, que se faz necessario um duplo combate contra 0 empirismo puro e outro, tdo intenso
guanto, contra o racionalismo dogmatico. A cultura deveria ser entendida em varios sentidos
que completam as dimensdes do humano: a cultura, como astlcia, calcula e desvia.

Nossas discussbes centram-se na importancia que o didlogo representa para a. E no
didlogo que a linguagem se manifesta, estabelecendo o encontro de dois mundos com
desdobramentos imprevisiveis, transformadores e enriquecedores entre os participantes do
processo.

E no dialogo que o Outro se faz presente ou se apresenta. Evocam-se aqui as ideias de
Paul Ricoeur ao rastrear esse Outro ou Outros na convivéncia, na vivéncia entre, proximos e
distantes no tempo e no espago. Em relacdo ao tempo, devemos levar em conta 0s antecessores
como resgate, como divida; pensam-se ainda nos sucessores, que como promessa, sofrerdo as
consequéncias das acOes, decisdes de cada iniciativa. Quanto ao espago, fala-se dos
contemporaneos, proximos e distantes, intimos ou impessoais ou no anonimato como sendo
relacBes intrincadas que se aplicam &, e ndo considerar tais complexidades seria fazer uma
analise simplista. Dificil seria ndo colocar o humano com suas interrogacdes no centro. Na
verdade, o humano traz de volta as relagdes sociais que poderiam ser traduzidas na trajetoria
sensivel “recoeuriana” como puramente: o Outro que pode estar a nossa frente ou ao nosso lado.
O Outro que esta em nos. O Outro que somos nds mesmos. N6s mesmos que somos Outro. Esse
Outro, diverso de n6s mesmos, somos n6s mesmos. O Outro, mas 0 mesmo. O mesmo, mas o
Outro.

Neste jogo linguistico, percebe-se um processo ativo e profundo. Impde-se uma reflexao
sobre todo 0 processo, que sem esse exercicio, torna-se dificil pensar a.

Os multiplos sentidos gerados pelas relagdes sociais no processo ndo iluminam os
problemas do entendimento. As teorias do dialogo esclarecem as dividas. E no didlogo que
vocé esclarece o que quis dizer. Como escolher entre as varias interpretacdes aquela que mais
se aproxima da traduc@o da mensagem?

Nesta perspectiva ha, primeiramente, a necessidade de entender o Outro, 0 humano que
est4 presente em todo ato linguistico verbal, tanto na oralidade quanto no impresso e visual. E
evidente que se pode dizer algo e compreender as interpretacGes divergentes, porém, fazendo
parte de um projeto que pressupde intengdes intercaladas em um jogo de mensagens explicitas

e implicitas.
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Encontrar significados divergentes diz respeito a autonomia do autor ou emissor. O que
ele quis dizer pouco importa. A mensagem organizada e veiculada desprendeu-se das intencdes,
ganhou autonomia. O que se tenta interpretar independe do autor. Interpreta-se o que esta
organizado como mensagem. Verifica-se que hd um abismo entre os dois: o autor e a
interpretacdo do que foi produzido por ele. N&o ha controle das suas inten¢des sejam elas quais
forem.

Deste modo, reconhece-se a diferenca do didlogo oral e da escrita. No dialogo, é possivel
esclarecer as duvidas. Dizer com outras palavras, de outro modo. Ja na escrita, o leitor interpreta
a seu modo. O texto impresso esta ali, organizado e aberto as boas e méas interpretacdes. A
tarefa do leitor é objetiva e a0 mesmo tempo ativa. E ele que da vida ao texto e o faz falar, a
seu modo, é claro. E nesse falar pressupdem-se todas as brechas possiveis. Ha um dialogo. E o
dialogo do leitor com o texto. H4, portanto, uma briga entre os dois, estabelecendo uma relacao
de consciéncias. Por outro lado, pode-se prever a imposi¢do do leitor do texto impresso que
aproveita de sua suposta condigdo de ser agente.

Se a interpretacdo, enquanto, acompanhar as a¢fes, 0s acontecimentos e as experiéncias
humanas, se torna imperioso tomar cuidado para ndo se fechar em apressadas conclusdes de
que tudo é interpretacdo e, em decorréncia do assim pensar que todas seriam validas. Ha forcas,
alheias ao texto, que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo. A dimenséo
objetiva com seus elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas ndo é
suficiente para fornecer seguranca e validar as interpretacdes. Neste ponto, pode-se falar de
ideias autdbnomas: a do autor/emissor e a do receptor com todas as nuancas que 0 conceito
requer. No entanto, a materialidade seja verbal-impressa ou visual independente do meio, €
base para interpretagé&o.

O conceito de compreensdo faz parte do grande projeto tedrico de Gadamer que levanta
discussOes esclarecedoras. Isto quer dizer que o pensamento hermenéutico é na verdade uma
dindmica sequencial envolvendo a interpretacdo, abrindo caminho para um completo
compartilhamento em constante dialogo, como base para determinar a midia.

Na teoria gadameriana esta explicita uma teoria do dialogo que engloba, ao mesmo
tempo, 0 entendimento e a interpretacdo, sem esquecer objetivamente a tradicdo e a
historicidade que estes conceitos comportam. O contexto € rico em teorias e € justo dar a
Friedrich Schleiermacher o papel de pioneiro, pois foi o primeiro a elevar a hermenéutica a
outros pardmetros que ultrapassaram a simples interpretacdo, estabelecendo procedimentos

metodoldgicos de abordagem de textos. E neste ponto que afirma ndo haver nenhuma gramatica
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universal que possibilita aos falantes de uma mesma lingua se entender e se. Deve haver sim,
um esforco de compreens&o que supere as diferencas. E neste sentido que a, como dialogo, deve
ser entendida, e fundamentada nas naturezas filosoficas, preponderantemente nas classicas.

N&o se deve esquecer outra influéncia importante nas teorias de Gadamer, que foi
Wilhelm Dilthey ao difundir a compreenséo como o elemento diferencial das ciéncias humanas
em relacdo as ciéncias da natureza. Sua proposta era fundamentar um processo rigoroso nas
ciéncias humanas por meio da compreensao, ligando os varios universos, as varias culturas, as
varias vivéncias, numa tentativa de supresséo das distancias numa pratica de compartilhamento
de experiéncias e de visdo de mundo.

Desse modo, acreditamos que a importancia de Schleiermacher e Dilthey encontra-se
no feito de direcionar o pensamento hermenéutico, centrando-o0 no conceito de compreensao.
Constatada a presenca dos dois pensadores no pensamento de Gadamer, é com Heidegger, seu
professor, que hd um intenso didlogo, provocando uma radicaliza¢do do termo “compreensao”.

Heidegger vé a interpretagdo como um processo possibilitado pela compreensao que é,
na verdade, uma intensificacdo do conceito diltheyano e marcara definitivamente os caminhos
teoricos de Gadamer.

As mudancas do pensamento filosofico de Heidegger sobre o Ser terdo importancia
fundamental na dindmica que se estabelece nessas teorias. O Ser — ai compreende, mas que
também se faz compreender em um processo intruso em didlogo como processo que se projeta
no mundo como vivéncia e que faz o elo entre a compreensao e interpretacao.

Este mesmo elo dialoga com as estruturas prévias ja sedimentadas e que fazem parte da
tradicdo. Por exemplo, a compreensdo como é um jogo com regras mutantes e 0 campo desse
jogo é formado por elementos culturais, signicos e histérico-linguisticos.

E dessa interacdo que poderiamos aplicar a ideia de Gadamer de fusdo de horizontes 3,
pois, envolve uma pluralidade de elementos que orientam a performance compreensiva.

Dificil ndo associar todo esse processo a, pois, 0 carater institucional tdo raro a se repete
na necessidade de compreender e ser compreendido, independente das tecnologias e do nimero
de pessoas envolvidas.

Os horizontes, os universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, faz-se
necessario levar em conta os repertorios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e
determinam as modulacdes, obedecendo as condi¢cbes particulares de cada horizonte que se
interceptam. Toda compreensdo envolve as estruturas prévias que, na verdade, sao

indispensaveis para se compreender ou participar do jogo interpretativo-.
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Perceber mais elementos ou menos elementos da mesma obra, por exemplo, ja
determina os limites do universo de cada participante. E nesse esforco de que entram no jogo
as trocas repertoriais necessarias, enquanto o modelo racional ganha espaco. O objetivo nédo
descarta, mas ameniza o subjetivo.

Embora seja necessario que se faca a distingdo entre objetivo e subjetivo, é desse jogo
que surgem novas compreensdes nascidas das tentativas e corre¢cdo e autocorrecdo dos
pressupostos.

Toda compreensdo, em sua circularidade, € uma realizacdo propria inesgotavel das
possibilidades de sentidos daquilo que se pretende compreender, incluindo as repetices que
fazem parte das regras do jogo da comunicacao.

O sentido de um ato, daquilo que precisa ser compreendido, é para Gadamer uma
interpretacdo finita que, porém, ndo se esgota e revela apenas uma possibilidade. E nesse
sentido que o carater da compreensdo como é aberto e evita-se sequer pensar em qualquer tipo
de arbitrariedade interpretativa. O que estd em jogo é fazer emergir o que precisa ser
compreendido e interpretado, eliminando e superando, com o intuito, as distancias temporal e
espacial presentes no objeto interpretado.

No sentido especifico, a hermenéutica de Gadamer € uma critica da compreensao finita,
englobando, inclusive, a concepcao da linguagem, isto €, o carater politico da linguagem para

além do instrumental.

A CAMINHO DAS “NOVAS” METODOLOGIAS

Fazendo justica ao célebre comeco de Critica da Razdo Pura, de Kant, intensamente
comentado por Gadamer, quando associa diretamente conhecimento a experiéncia, fica
explicito que devemos buscar metodologias que acompanhem a ciéncia no século XXI que

sofre os efeitos das teorias e do fabuloso desenvolvimento tecnoldgico do século XX.
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Ainda estamos fazendo a passagem do seculo passado, prodigo em experimentacdes e
teorias, mas foram esses mesmos movimentos que contribuiram para um novo projeto politico
e social cuja praxis dividiu o planeta em duas ideologias. E neste sentido que ainda estamos
praticando as mesmas teorias, pensadas no seculo passado a provocar ddvidas quanto as suas
justificativas e aplicabilidade no século atual. Por exemplo, retomar Kant, ao assumir que
conhecimento e experiéncia revelam a esséncia do ser humano é caminhar em uma determinada
direcdo em que ha um saber adquirido, através da praxis, acumulado pelas vivéncias, verificado
ndo so na heranca cultural e na tradicdo, mas acima de tudo na necessidade de teorias e métodos
que pensem esse sabor/saber subjetivo e instavel e busquem caminhos cientificos seguros para
a experiéncia em nosso contexto.

N&o é possivel avaliar em que dimensédo poder-se-ia adaptar as teorias existentes ou, por
outro lado, buscar novas que justifiguem a tentativa de delimitar os objetos, mesmo
considerando ser interminavel a tarefa do pesquisador que é a de determinar o objeto, no
contexto contemporaneo da praxis como aplicacdo da ciéncia, pressupondo também escolha e
deciséo, o carater infinito de ciéncia que, se contrapde ao imediato de préaxis. E neste sentido
gue a ciéncia ndo é mais a esséncia do sabor/saber sobre 0 mundo e o ser humano. A ciéncia
moderna se traduz em experiéncia.

Ultrapassar a estreiteza dos preconceitos ja é, em si, a tentativa de se abrir para o outro,
encontrar no outro o encontro de horizontes, a troca de experiéncias que se da verdadeiramente
como no didlogo. Nesse intercambio, hd o acordo com consenso, mas com desfecho ainda
ignorado comportando aventuras e riscos com final imprevisivel.

Em sua esséncia, o dialogo se constitui como um processo linguistico para Gadamer,
mas ampliando um pouco mais 0 conceito de texto, com sentido linguistico,
metodologicamente, incluimos as imagens eletrénicas (digitais ou analdgicas) pictdricas
também como objetos hermenéuticos, que abarcam inclusive as linguagens, ampliando ainda
mais o0 espaco de troca, de didlogo enquanto compreensdo de mundos, realidades e horizontes.

Especificamente do caso brasileiro e também da América Latina para falar de teorias,
faz-se necessario fazer uma retrospectiva, abordando as intrincadas questdes histéricas e
culturais que sdo, acima de tudo, questdes politicas. Por exemplo, 0s meios massivos, em sua
quase totalidade, estdo inseridos em um jogo politico com funcbes determinadas, ainda que
negadas peremptoriamente. Negacdo que nada mais é que fruto de cumplicidade. S&o as
contradicGes latino-americanas que precisam, dialeticamente, ser estudadas para que um esbogo

tedrico comece a ganhar forma e fazer justica ao sentido da palavra Theoria, que, vista de modo
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ampliado, quer dizer cortejo, ritual organizado com muitos participantes com a finalidade de
justificar as praticas.

E neste sentido que cultuar, cultivar e pensar as praticas juntamente com os instrumentos
criticos possibilitam enxergar o aliens, o alheio, o estranho, mas dominador e feitico tanto
quanto o colorido das migangas trocadas em um processo continuo de colonizacao.

Estamos sob a acdo de fetiches — alienados e encantados que somos pela teoria que vem
de outros lugares. Ha que se desencantar para de novo voltar a nos reencantar. No Brasil e
Ameérica Latina, as coisas sdo e ndo sdo ao mesmo tempo. Algo préximo ao realismo magico
de Gabriel Garcia Marquez, restando buscar respostas que poderao estar na arte, na literatura,
na cultura e na poesia.

O século XXI, em nosso contexto geografico, deveria retomar os ideais e refazer o

convite de Feuerbach ao ativismo revolucionario do seculo passado.

CONSIDERACOES METODOLOGICAS

Tornou-se necessario retomar os tedricos que tratam da histéria da ciéncia, quando
discutem os acontecimentos cientificos colocados em sequéncia ou deslocados de seus
contextos, as crises e surgimento de novas teorias. No entanto, é importante salientar que a
historia da ciéncia ndo se constitui somente do acimulo de préaticas, de ideias e de teorias.

As questdes filosoficas trazem a luz elementos que provam a heranca dos iluministas
que, por sua vez, retomam Platdo e Aristdteles ao proporem o uso livre da razao e do intelecto
que viria a determinar a cultura do século XX, englobando o mundo da técnica com seus
desdobramentos relacionados a informacéo, conhecimento e suas contradicdes.

Baudrillard e Postman, por exemplo, enfatizam que o acréscimo da informacéo néo
acarreta 0 aumento do conhecimento, ou seja, a inflacdo da informagdo pode significar
“deflagao do sentido”, crise que atinge o auge com os Media, 0 computador e a Internet.
Constituem discussdes necessarias para se pensar a hoje, envolvendo, obviamente, os conceitos
de memoria artificial garantida para os meios de comunicacao de massa.

O tema da memoria e da construcdo de sentidos € pertinente na sociedade da informacéo
com seus computadores e redes sociais, que podem ser vistos como méaquinas de memoria

capazes de registrar, transmitir e memorizar tudo. Sdo insuperaveis, quando comparadas a
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Enciclopédie, que ndo conseguia uma atualizagdo instantdnea como fazem atualmente as redes
sociais.

No entanto, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo papel:
armazenar, prolongar e reter a memdria humana, pois, diante da necessidade constante de
atualizacgdo, se percebeu, inevitavelmente, os limites da memdria humana, incluindo os objetos.
Por exemplo, a arte com sua capacidade de reter e.

A como processos constantes de atualizacdes, trocas e compartilhamentos teria a tarefa
de provocar interpretagdes em seus multiplos sentidos e, mais ainda, instituir didlogos.

Sobretudo, aludiamos a alguns pensadores como, por exemplo, Francis Bacon, ao
fazerem colocacBes sobre o método cientifico e a necessidade de isengdo de preconceitos,
devendo-se travar uma luta constante contra a generalizacdo apressada, tipica da natureza
humana.

Bacon propde muito cuidado com estes estados na observagdo, atencdo especial as
ideias recebidas da educacéo, cuidados e precisao no uso da linguagem. Por fim, chama atencao
para necessidade de se desenvolver experiéncias especificas para atender as interrogagdes
cientificas de pesquisa.

Quando se discute as teorias e 0s fatos que as acompanham, Popper nega qualquer I6gica
na descoberta cientifica. Pode-se valer de tudo: insights, intuicdo, imaginagdo e observacgdes
controladas.

Fazer uma leitura atenta da profusao de teorias e discussdes metodoldgicas devera ser
atividade constante desta nossa pesquisa rumo ao entendimento e conhecimento das teorias da.
Metodologicamente, existe uma relacéo estreita entre e cultura. Poderiamos dizer tratar-se de
uma imbricacdo perceptivel nas praticas e nas trocas, e inclusive nos conceitos.

Por isso mesmo é que Edward Hall estabelece uma grande triade composta de estados
de consciéncia relacionados diretamente aos conhecimentos e praticas formais, informais e
técnicas que, por sua vez, se desdobram em efeitos que se ligam estreitamente a essas mesmas
categorias, completando os varios sentidos nas relacdes humanas diretas como a propria
esséncia da midia.

Dessa relacéo triadica, pensada de maneira geral como cultura, é que se busca reunir as
diferencas culturais e divididas em paises e regides com suas especificidades como

justificativas teoricas da, com todas as suas contradi¢des observaveis no século atual.
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N&o se pode esquecer, por exemplo, do encontro frutifero da desconstrucao de Derrida
com a Hermenéutica. Lembramos ainda do tradutor italiano de Verdade e Método, Gianni
Vattimo, que associou o0 pensamento de Gadamer a um niilismo feliz.

Acrescente-se o trabalho que R. Rorty faz com as ideias gadamerianas a estabelecer
caminhos com vias diretas do pragmatismo norte-americano e a hermenéutica.

Sdo discussdes travadas no contexto da modernidade (ou pds) do século XX que
poderdo gerar frutos teoricos e metodoldgicos frente as relacGes de pensamento e reproducéo
do “real” inconstante, na atualidade, e seus efeitos no Outro, centro de interesse da
hermenéutica com as teorias do dialogo, da compreensdo e da interpretacéo. E a relago do Eu
com o Outro que na verdade é a esséncia dos processos midiaticos.
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2.5 TEORIAS DAS MIDIAS DIGITAIS, INTERPRETAQAON, ENTENDIMENTO E
DIALOGO: UMA HERMENEUTICA DAS BIFURCACOES E FLUTUACOES
TEORICO-METODOLOGICA. 5

INTRODUCAO

Este trabalho tem como objetos as Teorias das Midias Digitais, as linguagens dos media
bem como o método cientifico da pesquisa cientifica, tendo por desafio a analise das inUmeras
correntes teodricas das Ciéncias Sociais Aplicadas e dos métodos de analise utilizados
constantemente pela area.

Propbe-se ao mesmo tempo a hipdtese de que a midia, em sua dindmica, pode também
ser compreendida a partir de suas matrizes filoséficas que nos fornecem elementos de
conhecimento e teorias, justificando pensar sobre os aspectos intrincados de suas possiveis
conceituagdes. Discutem-se, ainda, as Teorias da Interpretacdo e do Didlogo na tentativa de
entender as relacdes sociais e humanas como processos humanistas complexos que incluem, na
dindmica das trocas, o0 carater cognitivo, espiritual, emocional e interativo, mas requerendo,
acima de tudo entendimento e compreensdo. Prop&e-se, aqui, aprofundar as analises das ideias
de Gadamer, principalmente em Verdade e Método e de Paul Ricoeur em Teoria da
Interpretacdo com a intencdo de melhor pensar teoricamente a.

Metodologicamente, fizemos levantamento de argumentos e conceitos proximos a
midia que, por tratar-se de pesquisa tedrica, possibilitam fazer uma reflexdo aprofundada acerca
dos fendbmenos teoricos e bifurcacdes da midia como estratégia de abordagens de objeto de
pesquisa e tratamento dos problemas sempre a luz dos textos de Gadamer e Ricoeur, principais
integrantes do corpus tedrico que sustenta nossa pesquisa. Por isso mesmo, detectamos, ainda,
a necessidade de se pensar as novas possibilidades tedricas que surgem das constantes
flutuacGes e bifurcacbes provocadas pelas tecnologias aplicadas as midias em funcdo das
praticas e usos de dispositivos em incessante renovacao.

As Teorias das midias digitais vivem paradoxalmente, no século atual, as suas
contradicOes e incertezas em que 0s conceitos, imprecisos por natureza, tornam-se mais incertos

ainda. As mudancas em fluxo continuo exigem pensar as relacfes complexas do ser humano

S Este trabalho foi a base para diversos trabalhos apresentados em congressos que constam de nossa trajetoria
académica.
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com outros seres humanos que estabelecem novas conexdes e interages diante de uma
realidade mutante, instavel e incerta.

Os teoricos das midias hoje continuam a repetir 0s mesmos modelos classicos, e
parecem ndo ter assimilado ainda a ideia de que vivemos em um momento entropico e que as
relagbes humanas mediadas ou ndo, necessitam de justificativas para o incerto, para uma
realidade livre e aberta, em que as conexdes surgem de todos os lugares e as possibilidades de
escolhas transformam-se em dificuldades, eliminando a utilidade dos modelos atuais que
restaram carcomidos e desfibrados pelo virus da obsolescéncia.

Um de nossos objetivos neste trabalho é o de apontar alguns elementos importantes a
serem discutidos e pensados no contexto tedrico das midias. Neste sentido, os conceitos
prigoginianos de “Flutuacdes, Bifurcagdes” utilizados por este autor como incertezas
provocadas por rupturas caoticas contribui para a edificacdo de pensamentos midiaticos
tradutores deste estado: ““[...] nos encontramos diante de um mundo rico em flutuagdes, em
instabilidades [...] (PRIGOGINE, 2001, p. 42)”. E desta instabilidade que de maneira criativa
sugere, no dominio das ciéncias humanas, outras formas de pensar.

Para Prigogine, a ideia de complexidade gera conflitos, provoca rupturas e € esse 0
motor das mudancas, impondo a obrigatoriedade de pensar o incerto e a repensar o irracional,
criativamente.

Nesta trajetoria de bifurcacdes, aproximamos 0s conceitos hermenéuticos de
“interpretacdo, entendimento e didlogo” como uma abordagem muito especifica,
essencialmente. Assim, com o entendimento e a interpretacdo imp&em-se outras necessidades
tedricas e metodoldgicas. Ndo estamos mais diante de uma estabelecida entre sujeitos que se
encontram face a face com outros sujeitos, mas discutindo o estado atual de trocas interativas e
afetividade em multiplos sentidos e direcdes: trocas sensitivas e trocas de consciéncias, por
exemplo.

Importa reconhecer que sujeitos se interconectam e a subjetividade da lugar a
intersubjetividade. Explicita-se a fragmentagéo, 0s sujeitos se misturam: um esta no outro ou
nos outros, dentro e fora da esfera da razdo. As fronteiras foram ultrapassadas e neste espago
indeterminado, sem demarcacgdes houve o encontro de tipos diferentes de saber, de conhecer,
de consciéncias e de arraigados preconceitos.

A dificuldade neste processo esta em saber que ndo se pode atingir a certeza. Nao existe
pardmetro de compreensdo e as fragilidades humanas deixam aflorar as grandes indagacgdes de

relagbes mediadas, misturadas as ndo mediadas como atualizacéo, atualizacdo e substituicao.
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Este seria talvez um caminho metodologico, redundantemente pensado: “[...] estudar a natureza
de forma a associar a ordem e a desordem, a regularidade e o caos, o repetitivo e o novo [...]
(PRIGOGINE, 2001, p. 59)”.

A hoje esta no instantaneo e no imediato, mas contraditoriamente a compreensdo nédo se
efetiva deste mesmo modo. Ressaltamos a ideia de continua construcéo estabelecida no dialogo
do modelo socratico.

No entanto, a mediagdo como fendémeno introduz outros tipos de dialogo. O instantaneo
e 0 imediato, mesmo sem a riqueza da interacao face a face que complementa com expressoes
faciais e gestos, impdem outras compensagdes, provocando uma perturbacédo na a exigir novas
condigdes de interacdo (HABERMAS, 1987, p. 87).

DESENVOLVIMENTO

E importante considerar que no contexto atual, as trocas adquirem dimensdes mercantis
e as culturas sdo construidas neste mesmo contexto e por esse motivo o conceito carece de
atualizacdo. A existéncia humana como algo sem valor comercial foi esquecida e esse mesmo
esquecimento foi incorporado ao mundo como acéo, configurando inclusive o mundo da midia.

Neste sentido, aproximamos a experiéncia hermenéutica ao dominio da midia. Os
maltiplos sentidos impositivos desta nova ordem do momento histérico exigem um
entendimento constante, um acordo, como exercicio de reflexdo instantanea que é, na melhor
das hipéteses, o sentido de interpretar para a mediacdo. Salienta-se que o valor dos contetddos
mediaticos ndo mais se atém ao que foi dito e muito menos ao que se queria dizer. As interacdes
mediadas eliminam o discurso oculto das enunciacfes. Explicitam-se 0 maximo para que 0
instantaneo se conceitue como tal. Criam-se condi¢des linguisticas favoraveis: nada a ser
preenchido com interacdes. As interagdes sao realizadas para reafirmar e repetir. O efeito é o
de compreenséo plena e ndo o da perturbacéo. Tudo deve ser compreendido sem dificuldades.

E deste modo que a classica indagagido de Gadamer: “O ser que se pode compreender é
linguagem?”, diante do momento historico-efeitual se adapta também as interacOes
contemporaneas mediadas. O resgate das tradi¢es recupera o acontecimento préximo no tempo

e espaco e ndo o distante. A memoria afetiva é a do instante (GADAMER, 2005, p. 20-21).
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Por isso, a consciéncia midiatica surge dessas instancias: o instante de compreensdo, a
busca do sentido e o0 querer humano em estar com o outro, em sociedade, ndo contrapondo ao
real, mas real.

O engajamento de se repensar a midia e aproxima-la dos conceitos-chave de
hermenéutica possibilita discutir também as condicgdes especificas da pesquisa hoje. Vivemos
um tempo em que as praticas culturais e as trocas ndo mais dependem da presenca fisica dos
sujeitos. O proprio Gadamer quando pensa a hermenéutica do século XX fala de mobilidade da
presenca como “Dasein” (2005, p. 16). Isto significa que aproximar a midia da hermenéutica
quer dizer adaptar e atualizar os conceitos e também fazer a passagem do século XX para o
atual.

N&o se pode negar e nem mesmo questionar a verdade apenas relativa dos sistemas de
cultura e comunidade. “[...] experimentamos as tradigdes histdricas, as ocorréncias naturais da
nossa existéncia e nosso mundo, € isso que forma um universo verdadeiramente hermenéutico
(GADAMER, 2005, p. 32)".

No entanto, questiona-se a possibilidade ou até mesmo a exigéncia de uma atualizacédo
dos conceitos de historia e tradicdo que possam se adequar ao entendimento transcultural e trans
historico, incluindo as consequéncias usuais que provocam efeitos radicais profundos.

Devem-se utilizar os conceitos criticamente, isto €, exige-se uma nova consciéncia
critica que possa acompanhar todas as transformacdes. Essa critica pressupde também um alerta
em relacdo ao cuidado que se deve ter em relacdo as continuas mudancas.

Neste sentido, a “fusdo dos horizontes”, incluem os horizontes dos outros € nossos
proprios horizontes culturais com as linguagens e tudo que elas tém em comum. E o “[...]
acompanhar todo o filosofar responsavel, colocando os costumes de linguagem e de
pensamento que se formam para o individuo em seu mundo circundante diante do férum da
tradi¢do histérica, da qual todos nos fazemos parte (2005, p. 33)”.

Mesmo diante das transformacdes ha os residuos. As apropriacOes, reproducdes e
recriagdes sao interpretacbes dialogicas. Verdadeiro palimpsesto genettiano. As camadas
encobrem, deixam invisiveis 0s tragos até o ultimo instante do que acabou de acontecer. Mas
0s residuos permanecem.

Neste contexto, pensar a compreensdo tecnocratica e mediada significa observar
atentamente um discurso dominante imposto pelos produtores de tecnologia aos consumidores.
Esta observacdo traz de volta a discussao sobre a recepgdo em muitos aspectos e sentidos, mas

ainda ndo concretizadas em teorias. Por exemplo, os conceitos de mediagdo como conversagéo,
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didlogo, interpretacdo, entendimento e compreensdo, vagamente comentados e pouco
aprofundados, merecem maior atengdo como conceitos que possibilitam justificar as rupturas
entre a midia massiva desenvolvida no século passado e a que estamos presenciando em plena
experiéncia hoje.

Nestes processos, inclui-se a interagdo nao simplesmente como “ag@o entre”, mas como
linguagem que faz a mediagdo entre os interlocutores que possibilita entrar em acordo e
desacordo.

E destas condi¢bes de tomada de consciéncia que se pode pensar a midia como
entendimento que se d& em varios contextos espaciais, simultaneamente.

Deste modo, reelaborar uma linguagem comum, tanto no ponto de vista da linguagem
como medium quanto do medium tecnolégico emerge um elemento catalisador sobreposto a
conversagao e compreensao: “Todo compreender € interpretar, e todo interpretar se desenvolve
no medium de uma linguagem que pretende deixar falar o objeto, sendo, a0 mesmo tempo, a
propria linguagem do intérprete” (GADAMER, 2005, p. 503).

Neste mesmo sentido, a compreensdo do humano nao escapa as mediacdes simbdlicas
como processos tecnoldgicos intensos de interacdes que permeiam quase todas as experiéncias
humanas.

Quando se fala em perspectivas tedricas, surgem mdltiplas divergéncias. Ndo se pode
deixar de pensar que as dimensdes, objetiva e subjetiva, estdo misturadas, sobrepostas e
qualquer justificativa com intengdes teodricas deve incluir essas transformacdes.

Gadamer refuta a ideia de um sujeito racional cartesiano. O centro de suas discussdes
estd em um sujeito contemporaneo que muda de destino interminavelmente. A imagem deste
sujeito é a de um espelho distorcido ou mesmo fragmentado, retomando o tema da fragilidade
das coisas humanas. E o principio de mediacdo deve ter sempre presente este sentido.

Neste contexto, Paul Ricoeur ressalta a ideia do sujeito multiplicado, lutando entre eles,
é a dialética do si e do diverso do si (RICOEUR, 1991, p. 13). E a crise hiperbdlica do eu que
radicalmente oscila entre o acreditar e o duvidar. No lugar da méxima cartesiana “eu sou”, surge
o0 “eu duvido”. No entanto, duvidar pressupde ser.

O contexto politico, cultural e tecnoldgico aponta para algumas diregdes a serem
seguidas. Contraditoriamente, 0 mesmo ser que se identifica com o outro e se relaciona ou tenta
se relacionar, se isola e se individualiza. Desumaniza-se, sem compaixdo e 0 minimo de
solidariedade. Talvez seja esta a grande questdo contemporanea a ser teorizada aglutinando e

intertextualizando experiéncias, por exemplo, a da psicologia social.

77



Apreender o sentido que se esconde para muito além da superficie. O compreender nesta
estrutura mais aprofundada néo basta. O compreender aglutina o sentido de apreender com o
outro.

Inicia-se a compreensdo da midia como dialética, como didlogo em um processo de
mediacdo dialdgica, explicativa a exaustdo. Explicar mais € compreender melhor. E na dialética
do si, compreender-se é compreender o outro. Mesmo neste processo ha uma conexao
promissora, que para Ricoeur é a auséncia de um projeto coletivo e é também o grande problema
contemporaneo. Cada individuo se apega aquilo que mais interessa e o satisfaz naquele instante.
E isto traduz também uma auséncia de humanismo em todas as instancias e institui¢cées (2008,
p. 162-163).

Pode-se pensar, teoricamente, a partir desses elementos em uma rede simbdlica que
nutre instantaneamente os homens no mundo, mantida pelos proprios homens. Rede carregada
de ideologias em suas varias nuancas, a comecar pelo mais forte que impde didaticamente os
seus valores.

Por isso, a ideia hermenéutica de interpretar e reinterpretar, infinitamente, pode aplicar-
se sem restricdes & mediacdo. E importante ressaltar que a ética do agir, como elemento
importante da midia ganha dimens6es transformadoras: o bem individual e o bem do outro, o
bem comum - comum compartilhado - traduz-se na crise do que é bom para mim, nao € para o
outro.

E o reflexo do esgotamento das democracias representativas, como experiéncia fragil
na Ameérica Latina, por exemplo, que culminard com o esgotamento do sonho tecnoldgico
(RICOEUR, 2008, p. 164-165).

A ideia - ideoldgica da resolucdo de todos os problemas a partir das tecnologias funciona
como consolo e como ferramenta de mera técnica de venda. E nesta perspectiva ética que a
sociedade institucional cede espaco e da lugar ao estado policial/policialesco. A vida boa com
e para com os outros, “evolui” da utopia para pesadelo e o terror.

Sé&o elementos importantes ou mesmo fundamentais para se pensar a midia na atualidade
e tentar caminhos justificados na teoria e na pratica, diante dos inimeros fenémenos atuais.

Pensar as Teorias da midia, como compreensdao e como um jogo aberto diante da
“realidade” que forja uma linguagem nova e ao mesmo tempo mantém suas ligagdes com as
tradicdes que funcionam como um repositdrio de situagdes, acontecimentos e acdes. Por isso,
a atualizacdo dos contetdos sempre dialoga com essas mesmas tradi¢Ges, tanto em um sentido

universal quanto nacional ou regional.
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E neste sentido que o conceito de diadlogo de Gadamer pode ser entendido em uma
dimensdo mais ampla: dialogo com as culturas, com as tradi¢Ges e acima de tudo, dialogo como
interacdo mediada entre pessoas, didlogo de consciéncias e de valores, de sensacOes e
afetividades.

Neste sentido, urge que se almeje construir uma hipotese contemporanea de que
independente dos meios massivos busque-se a compreensao.

Nesta hipotese avultam as ideias gadamerianas que colocam o humano nao apenas como
ser compreensivo, mas compreensivo em sua constitui¢cdo. O racional funciona em paralelo
com o emocional. O “eu duvido” completa o “eu penso cartesiano”, que por sua vez necessita
do dialogo para a compreensdo e o entendimento.

Séo construgdes feitas em comunidades que dialogam incessantemente. E assim a
compreensdo se constréi. Este € um exemplo do processo hermenéutico que atualiza 0s modos
de trocas, as regras dos jogos, as linguagens, buscando elementos da historicidade, mesmo
momentaneamente nestes processos que exigem ver os objetos e a¢des como atos a serem
compreendidos.

Impossivel no dialogo excluir o modelo de racionalidade do esclarecimento. Coloca-se
aqui o problema da perenidade do conceito de midia com sua caracteristica de inacabado, pois
as criagOes culturais interferem constante e diretamente nas atualizagdes do conceito.

Compreender e interpretar se interligam ndao somente as acGes e criacbes aceitas como
cultura, mas também as outras categorias invisiveis que tem no inconsciente uma grande e
fundamental matriz. Sdo pressupostos de que a consciéncia atua interconectada as maultiplas
dimensdes: racionais, irracionais, emotivas, adjetivas e tecnolégicas.

Em todo caso, hd também o limite das teorias dos meios massivos engendradas no
Século XX com marcas especificas deste mesmo século e que aplicadas hoje deixam
transparecer as lacunas. Retroceder historicamente ao Século XX é necessario para buscar
justificativas as transformacdes de praticamente todos os modos de acéo, interacao e trocas.

A provisoriedade ¢ inerente a um dos recortes importantes a serem considerados nesta
abordagem. As teorias cléssicas dos meios massivos sucumbiram diante da revolucéo
tecnoldgica e as discussdes conciliadoras ndo séo solucBes para se pensar 0S contornos e
aprofundamentos essenciais as reconceitualizacGes e atualizagdes teorico-metodologicas. Ha a
necessidade de alijar os pressupostos ineficientes e buscar fundamentos o mais isento possivel

de preconceitos ou de ideias formatadas e solidificadas como modelos.
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Neste sentido, no significado de compreender estd o de corrigir ininterruptamente,
aproximando-o do conceito de fusdo de horizontes, no &mbito da atualizagdo dos modelos,
como um instrumento mediador aquilo que se quer compreender.

Deste modo, uma das sinteses gadamerianas ressalta que toda compreensédo envolve
estruturas prévias de interpretacdo necessarias a compreensdo. Neste sentido, o jogo de
compreensédo envolve um movimento incessante no processo.

A ideia de aproximacdo da hermenéutica a midia esta justamente em analisar
comparativamente os conceitos. Nesta tarefa de reconstrucdo € que percebemos as evidéncias
que se impdem muito mais nas semelhancas do que nas diferencgas.

E dessa discussdo que ressaltamos as ideias de Gadamer que tem na linguagem o grande
medium. Talvez o conceito de medium se imponha acima das praticas midiaticas
contemporaneas que sobrepdem as definicbes de midia e meios com vinculos de mediacéo.
Obviamente que a concepgao instrumental de Gadamer devem-se acrescentar outros elementos,
inclusive os filosoficos, como um caminho essencial para se discutir a midia na atualidade.
Somente em um plano tedrico € possivel repensar uma suposta linguagem despida de carater
empirico para se atingir o sentido puro e sem contaminacdes da apreensdo, ou seja, restituir
plenamente o sentido liberto de quaisquer preconceitos, embutindo nesta linguagem um caréater
supras subjetivo ou metassubjetivo.

Por isso, percebe-se uma critica muito procedente ao conceito de midia como processo
finito de compreensdo. A linguagem esta em sua constante estruturacdo e reestruturacdo,
sincronizada ao contexto e é processada e reprocessada ad infinitum. Assim, a linguagem tem
sempre um intuito: “Aquele que compreende esta sempre incluido num acontecimento, em
virtude do qual aquilo que possui sentido acaba se impondo” (GADAMER, 2005, p. 631). E
deste modo que se emprega 0s mesmos conceitos para o fendmeno de busca de sentido que esta
justamente em compartilhar por meios de acontecimentos e agdes de sentido comum. Existe
uma atracdo plena exercida pela necessidade de compreensao. Por isso, para garantir a eficacia
da midia faz-se necessario livrar-se do uso dos preconceitos que estdo nos repertdrios culturais,
nos jogos de linguagem, nas redundancias e repeticdes.

No entanto, na ideia de mediacdo como compreensdo, como entendimento esta
considerada também a de iluminagdo na constru¢do de novas linguagens e uma tentativa em

escapar a todos os preconceitos. Legitimar esta pretensdo € apenas uma utopia.
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PERORACOES: SINTESES CIRCUNSTANCIAIS

Em nosso trabalho, colocamos como centro de todas as nossas atenc¢des, de maneira
premeditada, entremeadas ou sobrepostas a hermenéutica de Gadamer, o humanismo de
Ricoeur associados aos processos de interagao.

O conjunto de argumentos que aproximam a hermenéutica da midia elimina possiveis
obstaculos teoricos, pensando principalmente na ideia filosofica de se considerar o homem
como um animal hermenéutico, seja em suas dimenses estética, ética, politica e metafisica.

O conceito tanto de compreender como interpretar ndo é exclusividade cientifica da
hermenéutica, mas de toda a experiéncia humana, que de maneira abrangente se estende
também a midia.

A justaposicdo da midia com a hermenéutica pressupde pensar os multiplos sentidos
que, apesar dos conflitos, mais aproxima do que distancia da midia. As duas estdo impregnadas,
na atualidade, de emergéncias aplicadas a oralidade, ao impresso e as imagens como elementos
essenciais para se entender tal aproximacéo.

Né&o se trata simplesmente de uma possibilidade, mas de se fazer uma ultrapassagem
dos limites tedricos, sem cair no comparativismo simplificador. O tema de nosso trabalho esta
intimamente ligado as ideias de Gadamer que podem ser aplicadas também a mediacdo como
dialogo, no sentido do legado socratico estudado por este filésofo alemdo, mas sem uma
preocupacado exclusiva com a midia.

No entanto, ao retomar as defini¢Bes aristotélicas de que o ser humano é um ser que
produz linguagem e a linguagem se da no dialogo, explicitamos esta aproximacdo que se
processa entre a hermenéutica e a midia.

O dialogo, em nosso novo modo de analisar, deve ser entendido como uma forma de
estabelecer pontes entre as pessoas, mundos, culturas e tradi¢des. E neste contexto complexo
gue defendemos a hipdtese de um encontro tedrico que poderd contribuir para uma nova
proposta tedrica.

O papel da midia exige um entendimento aprofundado do contexto atual e das pessoas
que habitam esse mesmo contexto com as circunstancias a obrigar que cada uma destas se
conecte com o ser midiatico e por isso mesmo idiossincratico, mas indistinto e inseparavel de

seu entorno.
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Neste sentido, discutir o contexto midiatico atual significa aprofundar o papel das
mediacOes tecnoldgicas e também o conjunto de interacBes face a face que compbem
experiéncias culturais que fazem parte da “tradi¢ao”.

Portanto, o instantaneo, o previsivel, o imprevisivel midiatico digital impdem-se como
emergéncia conceitual em uma proposta tedrica que pretende dar conta de uma compreensdo

que tem o humano e suas interagdes como centro.
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2.6 TEORIA, TECNICA E PRATICA: DA ATUALIZACAO DOS CONCEITOS A
INFORMACAO GERADA, ARMAZENADA, RECUPERADA, PROCESSADA E
TRANSMITIDA.®

PROLEGOMENOS: CONSIDERACOES INICIAIS

O século XXI transita da revolugdo eletrénica para a digital com abrangéncia planetaria na
complexidade das comunicagdes, ampliando indefinidamente as Ideias e conceitos sobre as
transformacdes tecnoldgicas que devem ser mais bem justificadas como um modelo que caminharia
para uma proposta de Teoria. Neste contexto, as ideias kantianas concebidas no século XIX e outras
tantas até meados do século XX sdo importantes para se pensar e atualizar os conceitos da
linguagem digital tal como a percebemos na atualidade, forjados pela pratica. Sdo conceitos
emergentes e necessarios as analises das questdes fundamentais neste momento. O objetivo
principal deste trabalho é contribuir a partir das discussdes embrionérios e ainda iniciais de nossas
pesquisas sobre o conceito de Técnica e Tecnologia, permeados e irmanados pela prética, a luz da
Teoria do conhecimento de Kant, que podera fundamentar, envolver e retomar o conceito de
Contemplacdo , embrido do conceito de Teoria ,para ampliar as discussfes e pensar melhor o
século XXI, que funciona como um Mapa do desenvolvimento da tecnologia, registrando uma
continua transformacdo em muitos processos comunicacionais no sentido e gerar , transformar,
armazenar , transmitir , processar e recuperar a informacao.

Os resultados de nossas pesquisas comecaram a parecer, mesmo timidamente, a partir da
andlise da ideia kantiana que consta do inicio da Critica da Razdo Pura: [[...] “todo o nosso
conhecimento comega pela experiéncia”...] (p.36). Em profundidade isso quer dizer que 0s nossos
sentidos sdo afetados quando experimentamos e somos de certa forma, levados e transformados
por uma pratica, cada vez mais intensa, como um ‘“convite urgente e necessario” para, nao so
atualizar os conhecimentos ja adquiridos, mas ordenar essa participagdo em um caminho ou rota,
rito importante do processo.

Neste sentido, o conceito de Teoria, como atividade humana, pressupde antes de tudo um
entendimento ndo somente como vivéncia, mas também como vida tedrica, ndo equivalendo
exatamente, mas se contrapondo & ideia de vida pratica. E neste sentido que Kant alerta que todo

conhecimento se inicia com a experiéncia, mas nem tudo deriva dela.

® Base tedrica para o artigo: Arte fotografica de Benjamim Abrahdo: Ressonancias, tecnologias, cultura e
memodria brasileiras, meados de 1930. RAZON Y PALABRA, v. 23, p. 06, 2019.
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Neste sentido, nosso propdsito maior sera o de falar em produtos midiaticos criados a partir
de formatos digitais que transitam em diversos espagos simultaneamente, sem intervalo de tempo
e gque sdo comunicacionalmente uma reconfiguracdo adaptada as problemaéticas temporais e
espaciais resultantes desse mesmo processo. Pretende-se repensar os varios sentidos do conceito de
teorias, juntamente com as novas articulagdes nas culturas das midias digitais para avaliar o alcance
e os limites desse topos contemporéaneo. Os procedimentos inter, multi e transdisciplinar dos meios
de comunicacdo e consequentemente das culturas produzem, por seu excesso, dificuldades de
apreensdo de sentido tanto para profissionais de mercado como para académicos. Deste modo, tanto
os profissionais de comunicacdo, que utilizam as linguagens digitais quanto os que a tém como
objeto de pesquisa e ensino, necessitam de bases tedricas para fundamentar projetos capazes de
acompanhar, por meio de suas préaticas, as permanentes mutacfes. A contracdo do tempo e a
obsolescéncia precoce das tecnologias contemporaneas dificultam - e requerem — a compreensao
de sua natureza na percepcao e elaboracdo do conhecimento critico dos novos media. Por fim, esses
processos contribuem para a construcdo de culturas carregadas de um tecnicismo marcante que
necessita de aprofundadas analises e avaliacdes permanentes.

Os mudltiplos aspectos que envolvem as praticas digitais sdo discutidos em suas diversas
dimensdes, seja tedrica, histdrica, linguistica e metodoldgica, efetivando criticamente reflexées em
torno do tempo especial vivido pela experiéncia e praticado como um todo. As reflexdes sobre as
linguagens digitais na contemporaneidade complementam e identificam o lugar da técnica, ndo
somente em relacdo as teorias, mas também quanto a sua importancia como descri¢cdo das nocdes
fundamentais no processo de compreensédo da técnica e de sua influéncia.

Nesta busca de afirma¢des que todos compartilham e se posicionam como atividade técnica,
mercadoldgica, profissional, culminando com sua interface nas pesquisas realizadas pela academia,
abarcando o ensino de suas praticas e os estudos teodricos. Prega-se neste exato momento a
necessidade de se rever e se pensar 0s principios éticos no que diz respeito ao compromisso que 0s
estudos tem, de maneira geral, com o seu publico que podera se comportar de maneira maravilhada
ou apocaliptica. Trata-se de uma emergéncia que diz respeito a liberdade e dever de critica
necessaria a todo tipo de revolucao, mais ainda as tecnolégicas.

Nestes processos emergenciais, incluem-se as questfes ideoldgicas que forjam outros tipos
de apropriacgdes, outras formas de fazer, outros saberes e, mais ainda, outros receptores, nas varias
producbes midiaticas digitais sejam de textos verbais, ndo verbais ou imagéticos e mistos. E a
informacdo que se transforma em cultura em seus varios sentidos: do ético, do bem comum, da

verdade, principios fundamentais de uma sociedade mais feliz.
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As diferentes instancias, publicas ou privadas, face a revolugdo tecnolégica também
enfrentam os mesmos dilemas que comecam pela falta de teorias que refletem os novos usos ou
pela adocdo de teorias desgastadas, que carregam rangos de outros contextos geopoliticos e
temporais. Desse modo, ambas as imnstancias necessitam atualizagdes e adaptacdes, e mais ainda:
de modelos que justifiguem esse mundo em revolug&o, ao aglutinar & comunicacao seus segmentos
como estratégias, linguagem.

Os estudos e 0s processos relacionados a digitalizacdo ocupam espaco privilegiado na area
da comunicacdo, pois lidam com as praticas comunicativas em multiplos ambientes. Trata-se de
gestdo de processos digitais, tendo as noc¢des fundamentais de producdo e tecnologia que
acompanham o homem, traduzidas nas suas relacdes com a maquina. Deste processo, 0s dilemas
tedricos que surgiram na transicdo do século passado para este novo, obrigou a todos a repensar as
praticas e teorias - ponte verdadeira entre mercado e academia.

O audiovisual, por exemplo, a fotografia, o radio, o cinema, a televisao, incluindo outras
midias sonoras, discute 0 momento presente, promissor tecnologicamente, mas igualmente carente
de novos paradigmas teoricos e metodologicos. De certo modo, enfrentam-se as mesmas
contradices e dilemas de uma area em plena expansdo: os problemas sdo 0s mesmos e a passagem
pela encruzilhada tecnoldgica fornece muito material para pesquisas relacionadas a linguagem e
também a técnica.

Quando se fala em multimidia, em ambientes multimidiaticos, nos remetemos basicamente
as discussdes fundamentais, em varias dimensdes da técnica nos estudos da midia ou dos media
exigem uma atualizacdo constante. Basta lembrar “os conceitos de “Tecnologia”, “Técnica”,
Maiquina criadora”, entre outros, para historicamente vincular a revolucao vivida hoje com os
problemas enfrentados nas ultimas décadas do século passado.

Nomes de pioneiros como Marshall McLuhan sdo retomados metaforicamente como modelo,
tendo como propdsito a tomada de consciéncia do tamanho da revolucéo a nossa volta, 0s niveis
de implicacbes em nossas pesquisas bem como sua amplitude que buscam respostas teoricas e
metodoldgicas.

As aplicacbes das tecnologias na América Latina enfrentam questfes espinhosas que
envolvem, segundo Alvaro Vieira Pinto, certo homem maravilhado, a cidadania, as minorias
étnicas e de género, as dimensOes e diversidades étnicas e culturais e espaciais e 0s discursos
ideologicos sobre o local, o regional e o global.

Demasiado complexo o universo gerado por multiplas preocupag6es findam por tornarem as

questdes tematicas aqui apresentadas de grande responsabilidade.
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Em nosso contexto, os latino-americanos viveram durante décadas sob a égide de dois Unicos
e grandes pesquisadores, que se tornaram referéncias também Unicas e modelos igualmente Gnicos.
E de nossa responsabilidade encontrar outros caminhos tedricos, descobrir ou trazer & luz autores
que fazem pesquisas, teorizam, e buscam dialogar sobre as mesmas questdes compartilhadas por
todo o continente, sem cair no vazio de usar sempre 0S mesmos conceitos .

Como ja temos dito com certa constancia, as teorias da comunicacdo ainda ndo encontraram
seu proprio caminho. Vivemos a sindrome da autoridade estadunidense-canadense e europeia. N&s
ndo nos lemos e, ndo nos conhecemos. O que parece reverberar a voz e o canto que afirmam que o

Brasil ndo conhece o Brasil.

ENFRENTAMENTOS: MEDIACOES

Parece haver uma crise geral de reconhecimento de questbes candentes e de fuga ao
autoreconhecimento. Nossas pesquisas caem sempre em um vazio mortal. Sdo esquecidas e sequer
lidas por nossos pares. Sofremos do complexo de Montezuma, sentimos uma atracao vertiginosa e
incontrolavel por aquilo - seja o que for - que vem de fora. N&o se trata de reivindicar xenofobia —
passemos muito longe disso, mas de buscar diacrénica e sincronicamente justificativas em nossas
raizes para 0 que SOmos ou para 0 que queremos ser ou escolheremos ndo ser.

E este o propdsito deste texto.

Temos mitos, historia, ritos, autores: cultura em varios sentidos, inclusive o tecnolégico com
“apocalipticos e integrados”.

Esta pesquisa nasceu ha algum tempo atras, diriamos, faz anos que se engendra. Nasceu de
uma vontade de compartilhar, ideias, ansiedades, desejos e sonhos sonhados e por sonhar. Como o
personagem de André Gide em seus moedeiros falsos diz que somente 0s romancistas colocam
ponto final. Na vida, tudo sempre continua: as mesmas repeticdes, mesmos autores, até das

mesmices do lugar comum.

O texto que apresentamos é parte de projeto, que desenvolvemos na UNESP de Bauru,
que agora apresentamos de modo sucinto os primeiros resultados que empreendemos,
especialmente, sobre as Teorias das Midias Digitais, pensadas de maneira especifica e aplicadas
as linguagens digitais, fazendo possiveis e necessarias interseccbes com as teorias da
comunicacdo e a filosofia do século X1X e XX Alemas, principalmente.

A justificativa de nosso trabalho da-se em funcéo da premente necessidade de se pensar

as teorias como fenbmeno comunicacional que, por meio das praticas digitais ganham outras
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relevancias e projetam novas dindmicas com efervescéncia motivada, principalmente, pela
oferta de novos dispositivos produzidos pelas aplicacbes tecnoldgicas em nossa atualidade.
Agregamos alguns autores em torno dos temas, alertando que este é o resultado de um primeiro
limite ainda timido de nossas preocupacdes teoricas.

A pesquisa tem como ponto de partida os conceitos de Teoria, Técnica e Pratica e suas
relagbes intrincadas com 0s processos essenciais da comunicacdo, levando em conta as
dificuldades enfrentadas, principalmente em funcdo de inUmeras correntes teoricas e da
diversidade de anélise e abordagens autorais. Propde-se nesta trajetoria a hipdtese de que 0s
processos digitais, em suas dindmicas préprias, podem e devem ser repensados a partir de
elementos que surgem de uma intensa troca, justificando a vivéncia da pratica digital para a
atualizacdo dos conceitos como resultados destas mesmas experiéncias, ou seja, as relacdes
sociais e humanas consideradas como um grande laboratério, como processo complexo e
dindmico de trocas interativas, cognitivas, espirituais, emocionais e afetivas propiciadas pela
técnica.

Aproveitando a classica definicdo de Kant de que a filosofia é a ciéncia da relacdo de
todos os conhecimentos com os fins essenciais de razdo humana, pressuposto na definicdo de
que a tecnologia, em sua dindmica, pode ser compreendida também como questdo filoséfica,
dado que as trocas no processo, sdo imperceptiveis por sua condicdo subjacente nas relacfes
sociais, combinando aspectos culturais, temporais e subjetivos, resultado da apropriacéo
ideolodgicas das tecnologias e de como sdo compradas e vendidas .

De outro modo, a partir da introducdo de tecnologias, de inicio, a revolucéo industrial,
pensada em seus varios estagios, ao inserir técnicas de producdo e reproducdo de diversos
produtos, inclusive imagens artisticas, com suas maquinas reprodutoras, mas também
mediadoras, pode-se perceber a erup¢do de outras formas de construcdo de culturas, outros
condicionamentos, outras capacidades de significacOes, tanto no contexto social quanto no
politico e econdmico. E neste sentido que entendemos que a técnica como sistema de cultura
possa representar as finalidades méaximas da Razdo tecnofilia e justificar politicamente a
tecnofobia.

Neste sentido, a dificuldade de se definir o conceito de razdo técnica como processos
subjetivos e delicados de percepcao, instigou-nos a repensar a digitalizagdo como linguagens
autogeradoras de sentidos indeterminados, signicos e imprevisiveis que provocam rupturas nos

conceitos ja desgastados pelos usos, suscitando a transcendéncia do ir além: o mundo mental
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seria parte de outro mundo diverso, e o percebido silencia-se no universo solitério e particular.
O digital também seria parte de um processo mental.

Impossivel ndo ressaltar nas discussdes sobre o digital, isto é, atécnica dentro da técnica
como uma das grandes contribuices que consiste na ideia de que a linguagem atua
constantemente como medium, isto é, como tradutora e mediadora das experiéncias humanas,
levando em conta ndo somente a transferéncia de conhecimento, mas também a participacao
imediata de um no outro interlocutor, pois s6 assim € possivel compreender 0 que se exprime,
pondo-se de acordo com a linguagem. Desse modo, objetivando exprimir consciente e
inconscientemente o pensamento.

As experiéncias vdo além da mera reproducdo abarcada pela linguagem, indicando
acordos faceis ou dificeis, tomadas de consciéncia e, ainda, as condi¢des em que se realizam
qualquer mecanismo de linguagem como entendimento préatico. Por isso mesmo, tenta-se evitar
tanto o empirismo simplista como o racionalismo radical e dogmatico.

Por outro lado, linguagem pressup6e formulas numéricas tradutoras de sentido de um
contexto para o outro. E nesse ponto que acrescentamos a necessidade de atualizagdo dos
principais conceitos resultados desta nova ordem tecnoldgica que preconizam a necessidade
sine qua non do dominio ndo s6 dos codigos, mas também de dos avancos tecnoldgicos que de
uma forma ou de outra alteram os modos e usos praticos. Mesmo assim, traduzir, usando a
linguagem como medium, em um processo de trocas de conhecimentos e de consciéncias, além
de experiéncias entre os interlocutores. Mesmo que o conceito de troca seja questionado por
muitos teoricos, ele é essencial.

Esse debate pode se dar em varias etapas que envolvem decisGes dedicadas de ambas
as partes, implicando uma reiluminacdo, neste sentido, pode-se dizer que a linguagem é o
medium universal e cada meio de comunicacdo a desenvolve e aprimora a propria elaboracédo e
compreensdo de mensagens, seja na forma escrita, oral ou por imagens, mantendo observancia
na inclusdo de seus usos e costumes.

Assim, cada meio de comunicacdo desenvolve sua linguagem, isto é, reconverte seu
texto em linguagem, que pode ser classificado como “consciéncia compreensiva” realizada
através do que foi comunicado, incluindo ai a ideia da intervencdo tecnoldgica e de sua
relevancia nos meios massivos.

Neste ponto, a linguagem organiza a possibilidade mediadora que torna concreto o
préprio sentido. Por isso mesmo, pode-se dizer que por mais eficaz que a tecnologia seja, € esta

uma reconstrugdo matematica, no sentido digital das intencBes que seriam plenamente
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atingidas. Os processos mentais de ordenacdo e selecdo gerariam possibilidades em grau
infinito, tais como os digitais, mas isso ndo quer dizer o absoluto.

Neste contexto, os modernos sistemas como, por exemplo, a complexidade da
tecnologia movel, com todas as suas potencialidades e da Internet que se imp&em como bases
de convergéncia ocupam um espaco importante nos estudos dos fendmenos sociais.

O fendmeno da Interacdo ja ndo se restringe a uma trajetdria linear entre fonte,
mensagem e destinatario. N&o é mais uma mera transferéncia, mas admite ser pensada também
como mistério ou como fendmeno inexplicavel. Nao se pode, portanto, reduzi-la a simples
transferéncia ou traducédo digital. Mesmo diante de argumentos tedéricos sélidos conceitua-se,
ainda, a tecnologia como “um conjunto de as técnicas de que dispde uma determinada sociedade
em qualquer fase histérica de seu desenvolvimento (VIEIRA PINTO, p. 220).” Neste sentido,
independente de se ampliar discussdes sobre 0s varios conceitos-homem, méaquina, técnica,
tecnologia-como compreender problemas relacionados aos aparatos ou extensdes tecnolégicas.
Alguns autores argumentam, pensam e enfatizam o fendmeno fisico, outros o fenémeno social
articulado as multiplas dimensdes e funcdes ou protocolos. Lembremo-nos que Shannon, como
engenheiro empregado de uma companhia telefénica, teve como objetivo principal a melhoria
de qualidade da transmissdo do enunciado do falante ao receptor, independendo do contetdo.
Desse modo, acreditamos que “a teoria matematica” de Shannon deve estar situada mais
apropriadamente entre as teorias da informagdo muito embora tenha afirmado seu lugar,
também, entre as chamadas “teorias” da comunicagao.

Independente de quaisquer protocolos, a tecnologia esta relacionada a construcao social
da realidade e aos valores das acdes e interacfes, a reconstrucdo que cada um faz sobre si
mesmo e do mundo, e buscar um sentido visto como epistemologia da técnica, justificando
reflexdes criticas sobre o processo objetivo, direcdo necessaria a teorizacdo, sem qualquer tipo
de mistério.

Neste contexto, um de nossos propositos € pensar em uma teoria que sistematize as
reflexdes conceituais de Vieira Pinto sobre as tecnologias, construidas por ele como um
processo seletivo e maduro muito particular de ideias antigas e novas, por exemplo, Aristoteles,
Kante, Heidegger, isto €, aquilo que é constituido como um saber necessario, vale dizer, como
fundamentacdo de maneira mais elaborada e solida as concepgdes sobre o tema, sem cair em
ingenuidades. Portanto, este ato de fundamentagéo esta interligado a distingdo entre questdes
tecnolodgicas da atualidade como crenca em uma nova histdria e o surgimento da cibernética e

das maquinas processadoras de inteligéncias. E neste sentido mais categérico afirmamos: nio
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é possivel discutir neste contexto, sem levar em conta as categorias dialéticas do ter e do haver,
apontado por Alvaro Vieira Pinto como aspecto importante no desenvolvimento da razio
técnica, reflexo da construgdo da razdo teorica do carater simultaneo, continuo e descontinuo
da tecnologia( p. 522).

Faz-se necessario, neste sentido, ainda, discutir e reexaminar os conceitos de sociedade
em face da “era tecnoldgica”, fazendo aparecer ideologicamente a figura do homem
maravilhado, que permeia as relagcdes sociais, econdmicas, interpessoais e afetivas. Assumir
que a compreensdao da maquina da por sistemas de significacdo de base social e traz novas
perspectivas de ver esses objetos como pensantes e criadores. A partir dai, por exemplo, surgem
também abordagens tedricas novas para explicar fenémenos da nascem das relacbes humanas
e maquinas de diversos modos: analisar o funcionamento da mente humana e do sistema
nervoso central; o carater genético da individualidade dos seres humanos, entre outros. Novas
formas de representacdo, memorizagdo e manipulacdo podem ser repensadas ao mesmo tempo
como economia, facilidade e comodidade no armazenamento da informacdo. Torna-se
fundamental saber, por exemplo, aspectos qualitativos e quantitativos daquilo que foi
armazenado, melhor dizendo, o que foi memorizado e o quanto foi esquecido e ainda o custo
de tudo isto. Este processo ndo esté dissociado da industria de tecnologia da informagdo. E, a
ampliacdo da potencialidade humana, como causa e efeito, mudou o modo de entender as
complexidades dos processos sociais. H& um total controle de informacédo e das pessoas. De
maneira planejada, as pessoas sdo submergidas cotidianamente por informacgdes em quantidade
acima de seus limites. Alegam-se o direito de gerar e também o de difundir informac6es. Ha
ainda o direito de recebé-las, mas ha também o de nio recebé-las. E neste sentido que a
Sociedade da Informacéo parece estar reduzida as relacGes econémicas.

Neste contexto cultural, pode-se também argumentar sobre a possibilidade de se fazer
uma sintese do homo economicus_ com o0 homo juridicus como simples ator do mercado que tem
leis, além de direitos, ambos estabelecidos pelas instituigdes. Por isso mesmo que recorremos
as teorias de Gadamer para afirmar que a linguagem € o sinal da comunicacdo devido a sua
natureza processual e pragmatica. E na linguagem que os atos comunicativos ganham formas e
sentidos. Jean-Luc Nancy faz uma distingdo entre operar e comunicar, classificando a
comunicagdo como a inoperancia de obra social. E é esta mesma inoperancia que torna a
comunidade culturalmente forte, resistente a reificacdo mercantil indo além de qualquer logica
econbmica, institucional ou técnica. Os jogos linguisticos elaborados pelas comunidades sociais

criam vinculos, imp&em limites, mostram divergéncias. No entanto, existe uma dindmica na
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criacdo de regras, rompendo continuamente com os limites. Seria licito afirmar que as
tecnologias ndo acompanham todos esses acontecimentos em comunidade.

A comunidade e a comunicacédo sdo constituidas por individuos, e ndo ao contrario, pois
a segunda se faz necessaria para fazer do homem um ser social, dando forma a seus
comportamentos, multiplicando de maneira ilimitada a comunidade. Por outro lado, o contexto,
a cultura e a comunidade em que acontece a comunicagao desempenham papel importante, pois
criam e transformam os contextos e projetam as relacdes entre contextos e cultura. E neste
sentido que nos interessa discutir, no contexto digital e tecnoldgico a linguagem, aproximando
o conceito de linguagem ao conceito de “fala” saussuriana como um processo continuo que
evolui também de maneira continua, criando novas possibilidades a partir de como as pessoas
a praticam. A linguagem &, de maneira abstrata, composta de maltiplos jogos linguisticos e
caracterizam multiplas comunidades e formas de vida do proprio homem. Compartilhar jogos
linguisticos é dinamizar as praticas. E somente assim, conseguir atingir seus objetivos, tornar
comum, por meio dos jogos linguisticos que delimitam e regulam.

Discutir a tecnologia como simples transferéncia através do uso obriga-nos a retomar
em nosso texto o debate a respeito do momento crucial da revolucgéo tecnolégica, caracterizada
obsolescéncia nos contextos fisico-espacial ou organizativo-social. Neste processo, hd uma
dependéncia da cultura e do compartilhamento devido, principalmente, a seu carater dinamico,
processual e autorreferencial. (LUHMANN)

E neste sentido que podemos afirmar que as praticas tecnoldgico-comunicacionais em
rede criam comunidades, coloca 0s seus participantes em estado de sincronismo, cria identidade
coletiva que os distingue de quem ndo participa. E a comunidade toma forma, cria limites e
sentido. E a acio que engloba as pessoas na comunidade e no haveria limites e nem identidades
como processo. (LUHMANN) Por isso mesmo, a linguagem modelada pela tecnologia s6 ganha
sentido dentro de uma comunidade, pois cria comunidade, que no entender de Luhmann, ndo
somente cria, mas multiplica as comunidades e ao multiplicar as comunidades cria novas
formas de interagdes e trocas, como se pode observar, hoje, com o incremento das facilitages
para interacfes entre os individuos, ainda que a priori sejam pertencentes a comunidades
distintas.

Acrescentando mais alguns argumentos a essa mesma discussao, Jean-Luc Nancy diz
que as comunidades séo constituidas de individualidade, pois a tecologia se faz essencial para
fazer do homem um ser social, dando forma a seus comportamentos sociais, multiplicando

ilimitadamente as comunidades em que participa e dando forma a cada uma delas. De que
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maneira estes processos que criam, multiplicam, e dédo forma poderiam ser pensados como
propostas teoricas?

Da discussdo acerca dos conceitos varios circundados pelas Tecnologias podem vir
contribuicdes teodricas e metodologicas para se pensar a as questdes contemporaneas, com seus
desdobramentos multidisciplinares, intertextuais.

Neste jogo linguistico, percebe-se um processo ativo e profundo. Impde-se uma reflexao
sobre todo o processo, que sem esse exercicio, torna-se dificil pensar as interacdes e trocas. Os
multiplos sentidos gerados pelas relagdes sociais no processo de apropriacéo de tecnologias néo
iluminam os problemas. As teorias podem esclarecem dlvidas. Nesta perspectiva ha,
primeiramente, a necessidade de entender o que esta sendo construido como cultura. Encontrar
significados divergentes diz respeito a dificuldade de ver o que esta préximo temporal e
espacialmente. Pouco importa se a linguagem organizada e veiculada se desprendeu das
intencGes, ganhou autonomia. O que € fazer uma critica, tendo como base um pensamento que
aponte caminhos e proponha roteiros. Verifica-se que hd um abismo entre o novo e o obsoleto.
N&o ha controle das préaticas e em que elas redundam.

Deste modo, reconhece-se a dificuldade em lidar e pensar o contemporaneo no sentido
tedrico. Seré possivel esclarecer as davidas nesta corrida sempre em dire¢do ao novo? A tarefa
é objetiva e a0 mesmo tempo ativa. A pesquisa da vida as préaticas cotidianas e a0 mesmo tempo,
de modo claro, tenta encontrar respostas circunstanciais. E nessa procura de respostas, propde-
se preencher as brechas possiveis. Ha, portanto, uma tomada de consciéncia dos limites
materiais de se ligar com maquinas processadoras de atividades intelectuais, por exemplo. Por
outro lado, como prever os resultados dessa relagdo entre homem e méaquina inevitavel no
contexto?

Se as acdes, 0s acontecimentos e as experiéncias humanas estdo imbricados nos
processos tecnoldgicos, torna-se imperioso tomar cuidado para ndo se fechar em apressadas
conclusoes, diante de verdades parciais de que tudo se liquefaz tanto teoricamente como nos
modos de pensar o cotidiano, em decorréncia de modelos econémicos impostos. Ha forcas,
alheias ao processo, que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo. A dimenséo
objetiva com seus elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas ndo é
suficiente para fornecer seguranca e validar propostas teoricas, tendo com respaldo 0s nossos
pares acostumados com ideias alienigenas importadas. Neste ponto, ndo se pode falar em ideias
autdbnomas: a materialidade do discurso de autoridade cientifica s6 tem validade porque repete

o0 ideal e as emergéncias internacionais.
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Neste contexto, o conceito de Teorias, projeto que levanta discussdes comunicacionais
esclarecedoras, é na verdade uma dindmica sequencial envolvendo e abrindo caminhos para um
completo compartilhamento em constante dialogo, como base para determinar a comunicagéo.

Na comunicacéo esta explicita uma teoria que dialoga com a tecnologia, englobando a
memoria, sem esquecer objetivamente da tradi¢do e da historicidade e o que estes conceitos
comportam. O contexto é rico em elementos que possibilitam estabelecer procedimentos
metodologicos de abordagem tecnoldgica. Deve haver sim, um esforco para superar as
resisténcias. E neste sentido que, a comunicacdo enquanto técnica deveria ser entendida e
fundamentada nas filosofias, preponderantemente nas cléssicas.

N&o se deve esquecer outra influéncia importante que foi Wilhelm Dilthey ao difundir
a memodria como o elemento diferencial das ciéncias humanas em relacdo as ciéncias da
natureza. Sua proposta era fundamentar um processo rigoroso nas ciéncias humanas por meio
de mediagdes tecnoldgicas, ligando os varios universos, as varias culturas, as varias vivéncias,
numa tentativa de supressdo das distancias numa pratica de compartilhamento de experiéncias
e de visdo de mundo.

Desse modo, acreditamos que a importancia de Schleiermacher e Dilthey encontra-se
no fato de direcionar o pensamento humano, centrando-o na atualizagdo de conceitos. A
presenca de pensadores como Heidegger em um projeto tedrico provoca uma radicalizagdo no
tratamento do tema da “compreensdo” tecnoldgica.

Heidegger vé na tecnologia uma volta humana a natureza como um processo
possibilitado pela intensificacdo do conceito diltheyano e marcara definitivamente os caminhos
e as mudangas no pensamento filos6fico de Heidegger sobre o Ser. Nesta importancia
fundamental estd a dindmica comunicacional que se estabelece nessas teorias. O Ser — ai
compreende, mas que também se faz compreender em um processo intenso de dialogo que se
projeta no mundo como vivéncia e que faz o elo entre a tecnologia com o0s varios momentos do
Ser no Tempo.

Este mesmo elo dialoga com as estruturas prévias ja sedimentadas e que fazem parte de
um conhecimento acumulado. Por exemplo, a comunicagdo € um jogo com regras mutantes e
0 campo desse jogo € formado por elementos Técnicos, culturais, signicos e histdrico-
linguisticos.

E dessa interacdo que poderiamos aplicar a ideia de fusio de horizontes & comunicacéo,
pois, envolve uma pluralidade de elementos que orientam a atitude compreensao e apropriagéo

das tecnologias.
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Dificil ndo associar todo esse processo a comunicacao, pois, o carater institucional t&o
caro a comunicacao se repete na necessidade das tecnologias independente do numero de
pessoas envolvidas.

Os horizontes, 0s universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, faz-se
necessario levar em conta os repertorios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e
determinam as modulac¢des, obedecendo as condigfes particulares de cada horizonte que se
interceptam. As tecnologias envolvem as estruturas prévias que, na verdade, séo indispensaveis
para se participar do jogo técnico-comunicacional.

Perceber os limites do universo de cada participante desse mesmo jogo. E nesse esforco
de comunicar que entram no jogo comunicativo as trocas repertoriais necessarias, enquanto o
modelo racional ganha espaco. O objetivo ndo descarta, mas ameniza o subjetivo.

Embora seja necessario que se faca a distingdo entre objetivo e subjetivo, é desse jogo
comunicacional que surgem novas propostas tedricas nascidas das tentativas, correcdo e
autocorrecdo dos pressupostos.

Toda invencao tecnologica, em sua circularidade, é uma realizacao propria inesgotavel
das possibilidades de sentidos daquilo que se tenta incluir ai as repeticdes que fazem parte das
regras do jogo. O sentido das praticas tecnoldgicas ndo se esgota e revela as possibilidades. E
nesse sentido que o carater da tecnologia é aberto e evita-se sequer pensar em qualquer tipo de
arbitrariedade. O que esta em jogo é fazer emergir o que precisa ser pensado e fundamento com
ideia, eliminando e superando, com o intuito cientifico, as distancias temporal e espacial
presentes no objeto experimentado.

No sentido especifico, esta proposta de estudo é uma critica tecnologia como
instrumento de dominacdo, englobando, inclusive, a concepcao do digital tanto como técnica

guanto como linguagem, e ainda o carater politico da linguagem para além do instrumental.

COMENTARIOS CIRCUNSTANCIAIS METODOLOGICOS

Fazendo justica ao célebre comeco de Critica da Razdo Pura, de Kant, intensamente
comentado por Gadamer, quando associa diretamente conhecimento a experiéncia, fica
explicito que devemos buscar metodologias que acompanhem a ciéncia no século XXI que

sofre os efeitos das teorias e do fabuloso desenvolvimento tecnoldgico do século XX.
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Ainda estamos fazendo a passagem do século passado, proédigo em experimentagdes e
teorias, mas foram esses mesmos movimentos que contribuiram para um novo projeto politico
e social cuja praxis dividiu o planeta em duas ideologias. E neste sentido que ainda estamos
praticando as mesmas teorias, pensadas no seculo passado a provocar ddvidas quanto as suas
justificativas e aplicabilidade no século atual. Por exemplo, retomar Kant, ao assumir que
conhecimento e experiéncia revelam a esséncia do ser humano é caminhar em uma determinada
direcdo em que ha um saber adquirido, através da praxis, acumulado pelas vivéncias, verificado
ndo so na heranca cultural e na tradicdo, mas acima de tudo na necessidade de teorias e métodos
que pensem esse saber subjetivo e instavel e busquem caminhos cientificos seguros para a
experiéncia em nosso contexto.

N&o é possivel avaliar em que dimensédo poder-se-ia adaptar as teorias existentes ou, por
outro lado, buscar novas que justifiguem a tentativa de delimitar os objetos, mesmo
considerando ser interminavel a tarefa do pesquisador que é a de determinar o objeto, no
contexto contemporaneo da praxis como aplicacdo da ciéncia, pressupondo também escolha e
deciséo, o carater infinito de ciéncia que, se contrapde ao imediato de préaxis. E neste sentido
gue a ciéncia ndo é mais a esséncia do saber sobre 0 mundo e o ser humano. A ciéncia moderna
se traduz em experiéncia.

Ultrapassar a estreiteza dos preconceitos ja é, em si, a tentativa de se abrir para o outro,
encontrar no outro o encontro de horizontes, a troca de experiéncias que se da verdadeiramente
como comunicacdo no didlogo mediado de maneira mais ardil. Nesse intercambio, ha o acordo
com consenso, mas com desfecho ainda ignorado comportando aventuras e riscos com final
imprevisivel.

Em sua esséncia, o didlogo com a tecnologia se constitui em um processo amplo de
atualizacdo dos conceitos aplicados as imagens eletrénicas (digitais ou analdgicas) pictdricas
também como objetos tecnolégicos, incluindo as linguagens, ampliando ainda mais o espaco
de troca entre mundos, realidades e horizontes.

Especificamente no caso brasileiro e também da América Latina para falar de teorias,
faz-se necessario fazer uma retrospectiva, abordando as intrincadas questdes histéricas e
culturais que séo, acima de tudo, questdes politicas. Por exemplo, 0s meios de comunicacao de
massa, em sua totalidade, estdo inseridos em um jogo politico com funcdes determinadas, ainda
que negadas peremptoriamente. Negacdo que nada mais é que fruto de cumplicidade. S&o as
contradicOes latino-americanas que precisam, dialeticamente, ser estudadas para que um esbogo

tedrico comece a ganhar forma e fazer justica ao sentido da palavra Theoria, que, vista de modo
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ampliado, quer dizer cortejo, ritual organizado com muitos participantes com a finalidade de
justificar as praticas Tecnoldgico-comunicacionais.

E neste sentido, ha urgéncia de cultuar, cultivar e pensar as praticas juntamente com 0s
instrumentos criticos que possibilitem enxergar o aliens, o alheio, o estranho, mas também
dominador e enfeiticador , como o colorido das micangas trocadas em um processo continuo
de colonizagéo.

Estamos sob a acdo de fetiches — alienados e encantados que somos pela Teoria. Ha que
se desencantar para de novo voltar a se reencantar. No Brasil e América Latina, as coisas séo e
ndo sdo ao mesmo tempo: o “Nonada” rosiano. Algo proximo ao realismo magico de Gabriel
Garcia Mérquez, restando buscar respostas que poderdo estar na arte, na literatura, na cultura e
na poesia.

O século XXI, em nosso contexto geografico, deveria retomar os ideais e refazer o

convite de Feuerbach ao ativismo revolucionario do século passado.

CONSIDERACOES TRANSITORIAS, SEM PONTOS FINAIS METODOLOGICOS.

Tornou-se necessario retornar aos tedricos que tratam da historia da ciéncia, quando
discutem os acontecimentos cientificos colocados em sequéncia ou deslocados de seus
contextos, as crises e surgimento constante de tecnologia exigem também uma atualizacéo
constante dos conceitos como base para se repensar as Teorias. No entanto, € importante
salientar que a historia da ciéncia ndo se constitui somente do acimulo de tecnologias, de
praticas, de ideias e de Teorias.

As questdes filosoficas trazem a luz elementos que provam a heranca dos iluministas
que, por sua vez, retomam Platdo e Aristételes ao proporem o uso livre da razéo e do intelecto
que viria a determinar a cultura do século XX, englobando o mundo da técnica com seus
desdobramentos relacionados a informac&o, conhecimento e suas contradic¢des.

Baudrillard e Postman, por exemplo, enfatizam que o acréscimo da informacéo nédo
acarreta 0 aumento do conhecimento, ou seja, a inflacdo da informagdo pode significar
“deflagao do sentido”, crise que atinge o auge com os Media, 0 computador e a Internet.
Constituem discussdes necessarias para se pensar as tecnologias hoje, envolvendo, obviamente,

o0s conceitos de memoria artificial garantida para os meios de comunicagdo de massa.
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O tema da memadria e da construgdo de sentidos é pertinente na sociedade da informacao
com seus computadores e redes sociais, que podem ser vistos como maquinas de memoria
capazes de registrar, transmitir e memorizar tudo. S&o insuperaveis, quando comparadas a
Enciclopédie, que ndo conseguia uma atualizacdo instantanea como fazem atualmente as redes

sociais.

No entanto, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo papel:
armazenar, prolongar e reter a memdria humana, pois, diante da necessidade constante de
atualizacdo, se percebeu, inevitavelmente, os limites da memdria humana que faz usos dos

objetos. Por exemplo, a arte com sua capacidade de reter e comunicar.

A comunicagao como processos constantes de atualizagdes, trocas e compartilhamentos
teria a tarefa de provocar interpretacdes em seus multiplos sentidos e, mais ainda, instituir

dialogos face a face e virtuais tecnoldgicos.

Sobretudo, aludiamos a alguns pensadores como, por exemplo, Francis Bacon, ao
fazerem colocacBes sobre o método cientifico e a necessidade de isengdo de preconceitos,
devendo-se travar uma luta constante contra a generalizacdo apressada, tipica da natureza

humana.

Bacon aconselha muito cuidado com estes estados na observacéao, atencdo especial as
ideias recebidas da educacéo, cuidados e precisao no uso da linguagem. Por fim, chama atencao
para necessidade de se desenvolver experiéncias especificas para atender as interrogagdes

cientificas de pesquisa.

Quando se discute as teorias e os fatos que as acompanham, Popper nega qualquer logica
na descoberta cientifica. Pode-se valer de tudo: insights, intuicdo, imaginagdo e observacgdes
controladas.

Fazer uma leitura atenta da profusdo de teorias e discussdes metodoldgicas devera ser
atividade constante desta nossa pesquisa rumo ao entendimento e conhecimento das teorias da
comunicagdo, agora com énfases nas tecnologias. Metodologicamente, existe uma relacédo
estreita entre comunicacdo e cultura. Poderiamos dizer tratar-se de uma imbricagéo perceptivel

nas praticas e nas trocas, e inclusive nos conceitos.

Por isso mesmo é que Edward Hall estabelece uma grande triade composta de estados
de consciéncia relacionados diretamente aos conhecimentos e praticas formais, informais e

técnicas que, por sua vez, se desdobram em efeitos que se ligam estreitamente a essas mesmas
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categorias, completando os vérios sentidos nas relagdes humanas diretas como a propria

esséncia da comunicagéo.

Dessa relacdo triadica, pensada como comunicacgdo e cultura, é que se busca reunir as
diferencas culturais e comunicacionais divididas em paises e regiées com suas especificidades
como justificativas tedricas da comunicacdo, com todas as suas contradicdes observaveis no

século atual.

Né&o se pode esquecer, por exemplo, do encontro frutifero da desconstrucéo de Derrida
com a Filosofia alema contemporanea. Lembramos ainda do tradutor italiano de Verdade e

Método, Gianni Vattimo, que associou o pensamento de Gadamer a um niilismo feliz.

Acrescente-se 0 trabalho que R. Rorty faz com as ideias filoséficas-praticas
gadamerianas a estabelecer caminhos com vias diretas destas com o pragmatismo norte-

americano.

Sdo discussdes travadas no contexto da modernidade (pés) do século XX que poderao
gerar frutos tedricos e metodoldgicos frente as relagdes de pensamento e reprodugdo do “real”
inconstante, na atualidade, e de seus efeitos, centro de interesse de projeto com as teorias do
dialogo, da compreenséo, da interpretacio e da apropriacdo tecnoldgica. E a relacdo do Eu com
o Outro, em um processo de mediacgdo e interacdo constantes, que na verdade € a esséncia da

comunicagéo.
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As Ultimas tecnologias digitais trouxeram para o cendrio nacional brasileiro as tdo
esperadas inovagdes no que ha de mais original, cobrindo as diversas possibilidades da
dindmica que envolve a passagem da tecnologia analdgica para a digital no Brasil.

Pretende-se repensar os meios digitais de massa, incluindo como novos meios, as redes
sociais e suas apregoadas possibilidades, levando em conta as novas teorias digitais, por
enquanto. Propde-se discutir o sentido e a importancia da revolucdo digital relacionada aos
processos de producdo, transmissdo e apropriacdo de mensagens, algo que forcard uma
reorientacdo metodoldgica, inaugurando outras vias de investigacdo que explorem o surgimento
de novas teorias que justifiquem e repensem 0s processos e as praticas interativas digitais.

A implantacdo dos processos digitais, no Brasil, provocou indagacbes sobre o0s
caminhos e o futuro de toda a midia brasileira; principalmente, sobre o conteudo televisivo
veiculado pelas emissoras da forma como o conhecemos, como propaganda, telenovelas,
programas de auditorio, jornalismo e shows. O controle remoto deu mais autonomia aos
telespectadores, pois se acreditava que houve, a partir dai, uma transformacao nas relacdes dos
meios com 0S USUArios.

Além disso, 0 novo sistema digital elevou e muito o nimero de canais, promovendo,
por suposto, uma democratizacao do sistema televisivo brasileiro, apesar de trazer, em seu bojo,
alteracdes do processo que poderdo ameacar a hegemonia das grandes redes nacionais, as quais
dettm a maior parte desse lucrativo mercado ligado, fundamentalmente, a préatica da
Publicidade afeita a televisdo comercial. Percebe-se, ainda, que um novo cendrio esta a se
esbocar, transformando a realidade da televiséo brasileira, ao trazer frutos que sdo mudancas
que virdo no arcabouco das novas tecnologias. Sao0 novos ventos que trardo as tdo esperadas
inovacoes, no que ha de mais original e, por que ndo dizer também, criativas possiveis, cobrindo
os diversos aspectos que envolvem a dindmica da passagem do sistema analdgico o digital.

Porém, é preciso observar, criteriosamente, essa passagem do sistema atual — tdo
sedimentado no seio da sociedade brasileira — para o sistema novo, a fim de entender como esse
processo se dara e os pontos em que, de fato, ele mudard em termos, ndo so6 de avanco de
gualidade da imagem; mas, principalmente, no que tange as inumeras possibilidades de
transformacéo de todo um sistema conhecido. Sistema este que requer mudancas urgentes num
contexto em que as tecnologias de ponta, de finissima qualidade, encontram-se na ordem do dia

das discussdes midiaticas.
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Nesse contexto, espera-se que 0s processos digitais provoquem o resgate e a valorizagdo
de experiéncias estéticas j& consagradas pelo cinema, tendo em vista o recorte e a defini¢do da
captacdo e difusdo da imagem. Tendo ainda — na esteira dessa transformacdo — as maultiplas
possibilidades de interacdo que o novo sistema promete, com respostas ilimitadas nesse novo
panorama que se desenha diante dos avangos que estdo por vir — espacial e temporal — das
midias massivas.

Nesse sentido, deve-se pensar o processo digital ndo como uma simples sintese dos
meios atuais com um computador e Internet ou uma mera evolucdo natural de um sistema que,
desde os anos 50, esté presente nos lares de milhGes de brasileiros. Além de ter cumprido o seu
papel, para muitas pessoas, de se constituir no inico meio hegeménico de se obter informacéo
e, também, ter acesso ao lazer, muito embora sua atuacdo, em muitos casos, tenha sido de gosto
duvidosa, esperam-se mudancas efetivamente positivas.

Porém, ndo se esta aqui — neste texto — discutindo a qualidade televisiva da programacao
que as emissoras veiculam, posto que tal analise pudesse fugir do centro de nossa discussao. E
a ideia ndo € essa, mas tdo somente analisar as possibilidades interativas que esse novo sistema
midiatico se propBe. A propaganda, por exemplo, podera combinar a segmentacdo de publico
que deseja atingir e, este, podera dar respostas objetivas e imediatas, em principio, em tempo
real. 1sso, de certo modo, afetara o cotidiano das pessoas e, 0 mais importante, seu desejo de
consumo, pois, embora ainda esteja sujeito a inerente persuasdo da propaganda, devera ser um
consumidor ndo mais passivo, porém, ativo totalmente, e sua capacidade de resposta serad
imediata.

Certamente, essas novas possibilidades ajudardo a formatar um novo perfil de publico
que serd mais critico em relacdo ao consumo dos chamados bens simbélico. Logo, o publico
ndo sera mais um mero receptor, mas serd um coprodutor que participara de todo o processo do
contetdo veiculado. Em tese, pelo que a tecnologia digital nos aponta como nova realidade
tangivel surgirdo novos modos de intercdmbio entre produtor e consumidor, pois a
interatividade tem o papel de transformar as realidades estaticas e seus papéis na sociedade de
consumo.

Desse fluxo intercomunicacional, nasceria um novo contexto de relagdo entre quem
produz e quem consome audiovisual, podendo, inclusive, recuperar certas sutilezas nessa
relacdo que, atualmente, esta brutalizada pela imposicao de contetudos e que, eventualmente, o

publico ndo deseja assistir. 1sso obrigara o produtor a se especializar continuamente, a fim de
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reformular o que produz e inserir — neste contexto — a qualidade, palavra de ordem nesse novo
universo dos meios digitais.

Desse modo, pode-se compreender melhor o sentido e a importancia da revolucao
digital; extremamente dindmica, dado que esse novo sistema proporcionara transformacées em
todos os niveis, e isso implicara ajustes ndo s6 de aspectos técnicos, mas também em termos de
contetidos veiculados. O publico de agora ja ndo é tdo passivo como outrora, pois como ja
afirmamos, em linhas anteriores, ele dispGe de uma ferramenta a seu favor, o controle remoto.
Isso ja forcou as emissoras abertas a refletirem sobre o que estdo produzindo, mantendo
vigilancia sobre o0 que os outros canais estdo a exibir, no mesmo horério, e como o publico esta
recebendo esse produto da concorrente.

Assim, com o advento dos meios digitais, um novo didlogo entre produtor e consumidor
(com todos os agentes envolvidos no processo midiatico) far-se-a necessario, neste momento,
para que a sociedade possa, por ela mesma, definir o que deseja ver, e ndo apenas,
obrigatoriamente, assistir ao que lhe é imposto. Tal discusséo € muito saudavel em virtude de
apontar novos caminhos para a televisdo brasileira como um todo.

Além disso, fica evidente que sera preciso repensar os modos de producéo, veiculacao
e, sobretudo, de ferramentas de apropriacdo de mensagens pelo receptor. Por fim, a revolugédo
digital inaugurara outras linhas de investigacdo que explorem uma nova variedade de conteiidos
e, também, que forcem as emissoras se autoanalisarem, de forma metalinguistica, enquanto
meio de comunicacdo. 1sso, com certeza, protagonizardo o surgimento de novas teorias que
justifiguem e repensem 0s processos e as praticas interativas digitais.

Tal processo se faz necessario em virtude de se ter verificado que a interacdo social,
através da troca de mensagens, estd presente na dindmica social, representando e aglutinando,
simbolicamente, 0 mundo, pois todos os meios digitais massivos, como 0 proprio nome nos
sugere, aglutinam o publico extensivo & condi¢do de massa consumidora. Podemos supor que
esse painel que tracamos, até aqui, aponta para o que tende a se alterar. Isso criard uma
fragmentacdo ou uma segmentacdo maior no sistema, e o publico é quem fara a sua propria
escolha, selecionando, editando sua programacao.

Sobre tal possibilidade, deve ser repensado, portanto, nas teorias basilares da midia,
que irdo ao encontro desse novo contexto, dentro do que esta nascendo com 0S processos
digitais, pois os compartilhamentos, seja interpessoal, grupal ou coletivo, forgcosamente,
ganharé novas configuracGes. Seria interessante pensar, por exemplo, as midias digitais como

resultante de um processo evolutivo, a partir de sua versao antepassada —a TV analdgica, a TV
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em preto e branco e em cores — que se tornaria em algo diverso a requerer uma nova teoria da
mediagdo que possa dar conta dessa evolugéo, a fim de que esse processo seja analisado e
entendido pela sociedade.

Acreditamos que esse estudo deveria partir da TV analodgica, tal como foi concebida,
até se chegar ao formato digital e, assim, pensar na questdo da interatividade, sistema em que
as pessoas sao capazes de agir, editar, transformar e, naturalmente, responder, imediatamente e
de forma idiossincratica, a algum tipo de estimulo ou provocacdo geradora de algum tipo de
emocao.

Nesse sentido, é que acreditamos que as teorias das midias digitais poderiam vir ao
encontro desse novo contexto nos processos tecnoldgicos, tal como pensamos ou aplicamos ao
cinema, ao teatro, ao jornalismo. Tudo dos componentes que formam as midias digitais
interativas € interessante, porque fazem com que nos esquecamos de todos os demais aspectos
da midia tradicional tal como a conhecemos e, para ndo exagerar, uma pratica que esta se
tornando obsoleta.

Uma grande parte das teorias da midia de massa detém, como base, os efeitos dos meios
sobre a sociedade e dever-se-a, em um primeiro momento, aplicar esses efeitos e seus estudos
aos processos de interacdo, ou seja, essas caracteristicas tdo profundamente estudadas para que
as revolucgdes tecnoldgicas digitais chegassem aonde chegaram. O desenvolvimento da teoria
das midias pretende ndo outra coisa sendo remarcar a centralidade do fendBmeno como objeto
de investigacdo econbmica, ou seja, ndo existe mais a prioridade de uma resposta em longo
prazo, mas sim, em curto prazo, quase que de modo imediato. Portanto, o efeito principal seria
a impossibilidade de controlar os meios midiaticos de massa, em processo, ocupando-se em
levar ao usuério algum tipo de efeito extremamente provocador.

No sentido ndo sé de atualizar, mas desenvolver um novo contexto para o entendimento
amplo da Midia Digital e como ela transformara os meios de massa, de maneira geral. Todavia,
costuma-se dizer, romanticamente, que a vida ja é irreversivelmente digital, e essa tecnologia,
que esta onipresente na vida das pessoas, surgiu trazendo, no seu bojo, a interatividade, que é
um elemento nativo na web. E mais: estard plenamente integrada, num futuro quase presente,
a todos os aparelhos eletronicos existentes nos lares brasileiros.

Isso estimula, de certo modo, uma insercédo digital; se bem que essa insercdo digital é
uma questao bem mais complicada e néo pretendemos discuti-la, neste texto, porque isso requer
uma amplitude de abordagem que desviaria o centro de nossa analise. Uma questdo é patente:

as pessoas, ante essa revolucao tecnoldgica, nas principais cidades do mundo, apontam e atuam
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nessa direcdo, uma vez que o contexto global nos evidencia que 0 homem po6s-moderno esta
profundamente integrado as midias digitais, juntamente com as conexdes que essas permitem
estabelecer em quase todos os sentidos.

E, retomando os efeitos midiaticos que esse poder digital vem causando a sociedade
tecnoldgica, podemos dizer que o processo midiatico— agora — dar-se-4 quase que
individualmente e ndo mais como um fendmeno grupal. Situacdo esta que deixa em relevo a
realidade da p6s-modernidade no contexto dos atuais agrupamentos humanos, visto que ja, no
final dos anos 80, portanto, no século passado, ja se falava, categoricamente, sobre o processo
de isolamento a que 0 homem estaria sujeito nos grandes centros urbanos.

De certo modo, esse isolamento é natural — inclusive, por uma questdo de segurancga,
evita-se sair de casa e o fluxo midiatico chega aos lares, via web, Redes Sociais, celulares e
todos os meios interativos possiveis. Agora, as experiéncias sdo quase que individuais e, mesmo
a interacdo da Internet, fica no plano do intangivel, virtual, a distancia. Isso nao significa dizer
que, nessas experiéncias, ndo estejam explicitas as trocas culturais e 0s processos de persuasao
e convencimento, questdes que nos levam a analisar a eficacia da midia.

Assim, € preciso olhar para as varias abordagens dos processos digitais, principalmente
0s que levam a discutir a vulnerabilidade ou invulnerabilidade das pessoas, diante desses
efeitos, ndo na vida das pessoas que estdo se relacionando em grupo, mas daquelas que estdo
em processo de isolamento, os individuos atomizados.

Desse modo, sejam elas, pequenas ou ndo tdo pequenas, as proteses midiaticas,
adaptaveis a oculos, joias, canetas, dissimuladas ou inseridas, incrustadas nos ouvidos, tornarao
a grande porta da nova midia digital. E, assim, pensamos nos efeitos da midia e as dimensdes
desses efeitos, porque devemos pensar que a Midia é um artefato, uma maquina que codifica e
transmite mensagens com sons e imagens, que se desenvolveu, evolutivamente, e muito, nas
suas qualidades técnicas.

Num segundo momento, devemos entender que a Midia é uma industria e, como tal,
estd cheia de intengcdes — sejam elas empresariais, ideoldgicas ou culturais, e essas intencoes
estdo principalmente trabalhadas nas mensagens publicitarias que alimentam essa industria. A
Midia é constituida de um conjunto de contetidos construidos com esses varios sentidos, sejam
culturais ou ideoldgicos. E essas analises nos levam a refletir sobre esses conteudos, porque
todos tém acesso a eles, principalmente as criangas que passam muitas horas assistindo aos
programas, consomem muitos produtos midiaticos e, nesse consumo, esta a possibilidade de se

medir os efeitos desses meios. E importante perceber que todo telespectador constroi
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indagacdes, constrdi perguntas a necessitar de respostas. Nesse contexto, inserimos o conceito
de interatividade que representa um enorme potencial de participacdo para esse publico, a fim
de se chegar a respostas, ja que esse publico, repetimos, necessita dessas respostas, e as exigem.
Sabemos que o publico tem davidas e, quando elas surgem, sdo necessarias para que sejam
facilitados, por exemplo, o consumo, seus anseios e necessidades, sejam elas, espirituais ou
basicas.

E exatamente por isso que a interatividade seduz, porque atua em todos os cenarios: da
cultura, do entretenimento ou mesmo ideoldgico; fazendo-se mais marcante principalmente nos
cenarios massivos e, assim, ela seduz justamente pela possibilidade de representar mais pontos
de convergéncias, nos quais os meios digitais podem se apoiar em modelos de difuséo cultural
ou negocios envolvendo a cultura. Obviamente, muitas perguntas ficardo sem respostas, mas
uma questdo fundamental em nossas analises e que vale a pena ser colocada em relevo é: o que
acontecerd, no Brasil — num futuro proximo — com a entrada dos processos digitais interativos
e com as midias interativas? Qual serd o foco? O foco estard no acesso do publico, ou na
participacdo comunitaria? E, como serdo os contetidos gerados pelos préprios usuarios?

Essas sdo algumas indagacdes que nos chegam e que sé a implantacdo desse novo
sistema — ao longo do tempo — podera responder, inclusive se o processo foi positivo ou
negativo. E quais 0s ajustes que precisariam ser feitos para que essa proposta de fato seja
realmente interativa. A passagem para a digitalizacdo vai transformar todo o sistema de
transmissdo midiatico e também de radiodifusdo do pais, trazendo outras caracteristicas.
Principalmente, as caracteristicas associadas a qualidade da imagem e do som que, como vimos,
além dos chamados servicos interativos, que serdo diversificados, e com um aumento muito
significativo na eficiéncia do sistema de radiofrequéncia, ha as possibilidades de maior oferta
de conteudos culturais e opcGes de servicos de toda ordem.

Aprofundando um pouco mais essa questdo, podemos dizer que algumas discussoes
estdo centradas nos modelos de negdcios e producdo de contetdos, na legislagdo, na estética,
na programagao e na cultura efetivamente midiatica. Dentro dessas abordagens, analisa-se,
ainda, uma implementacao ou a possibilidade de uma melhoria, cada vez mais rapida, nesse
processo de digitalizacdo que significa realmente uma democratizagcdo dos meios tradicionais.

Também ha a questdo da baixa resolucéo de imagens dos aparelhos celulares ou cameras
de video. Problematica que, certamente, sera foco de atencdo dentro do processo de
digitalizacio das imagens. E, nesse contexto, que surge a apropriaco de nossos sistemas de

captacdo de imagem e apropriagdo de novos valores estéticos, dentro da chamada pratica
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audiovisual. Além de se alterar, também, os modos de producdo de conteldo, talvez, a grande
contribuicdo do advento dos processos digitais interativos seja — de fato — a possibilidade de o
usudrio ter a capacidade de decidir o que quer ver e quando quer ver, além de poder interagir
com 0 meio e com outros publicos que também estardo em sintonia com aquele determinado
canal.

E bom ressaltar que essa interatividade ao ser adotada, nao ficara restrita ao simples ato
de utilizar o aparelho telefonico para opinar sobre a vida de um determinado participante de um
reality show, mas algo mais amplo, diversificado, dindmico e em tempo real. Tudo leva a crer
que tal tecnologia contribuira, efetivamente, com a construcdo de um espaco realmente
democratico, em que o usuario podera ndo so assistir, mas produzir seus conteudos e inserir-se
no contexto de massa.

No nosso entender, serd dessa troca que sairdo as novas linguagens e as novas
producdes, a nova linguagem digital interativa. E a transmissao desses contetidos possibilitara
maior interacdo no modelo de radiodifusdo. Na verdade, atualmente, a televisdo brasileira
realiza um didlogo unidirecional com o puablico e, por conseguinte, ndo abre espaco para a
interacdo e determina — ditatorialmente — 0 que o publico deve assistir. Logo, atinge a vida
cotidiana do povo com uma grade de programacao que procura — dentro do possivel — entreter,
mostrar a realidade com programas ‘mundo cdo’ e que colocam o publico numa condigdo
passiva, de mero receptor de similares de suas préprias tragédias cotidianas.

Ja com os meios digitais, esse cenario, obrigatoriamente, tende a mudar, pois néo seria
unidirecional, nem tdo pouco dissimulada. Terd que estabelecer um dialogo real e isso exige,
de fato, ajustes técnicos e uma nova postura dos fazedores do produto audiovisuais. No sentido
de levar cada pessoa a contribuir para melhorar os proprios meios audiovisuais atuais e ndo
apenas buscar informacdes, como ocorre, num primeiro momento, com a Internet. Uma saida
interessante seria buscar solugdes, a partir de programas reais e, assim, atender as necessidades
reais do usuario e isso so0 é possivel pela interatividade. Isso permitira uma troca entre as
comunidades, além de buscar solugdes para os problemas que as afligem.

Assim, a tecnologia digital chegou e daqui a algum tempo seré o ideal como mediagéao
interativa. Além disso, devemos entender que uma das caracteristicas tradicionais da midia de
massa € o fato de uma unica informacéo partir de um Unico ponto para milhdes de receptores
ao mesmo tempo. Dessa forma, € bom frisar que o meio digital ndo mudara a caracteristica

essencial de massa, mas podera democratizar o veiculo — além disso, devera trazer conteldos
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mais atraentes e globais para o grande publico. Isso sempre com o foco na pesquisa, além de
exigir novos e constantes investimentos.

A capacidade de resposta imediata ou simultdnea dos meios digitais interativos faz
pensar em teorias que expliquem e, ao mesmo tempo, justifiquem esses processos rapidos que
aproximam, e muito, dos conceitos classicos como trocas e compartilhamentos. Por exemplo,
0s conceitos de interatividade, de trocas culturais estdo sempre presentes, quando se pretende
chegar a esséncia propriamente dita de apropriacdo de informacdo. Um dos ndcleos mais
desenvolvidos no campo midiatico, como assinala Igartua (2004), sdo os efeitos dos meios
como de extrema relevancia em virtude de atingirem as questBes centrais dos individuos e das
populacbes. Aproximando as discussdes sobre as novas midias com suas potencialidades,
podemos dizer que os efeitos de simultaneidade e a prometida autonomia do usuario devem ser
repensados e justificados em termos tedricos.

Nesse sentido, ndo seria exagero propor como ponto de partida um retorno as ideias de
McLuhan e Harold Innis, ao iniciarmos os estudos ndo apenas dos efeitos da interatividade que
promete mudar, drasticamente, a forma de producdo audiovisual, justificando, portanto, em
todos os sentidos, as maneiras padronizadas de receber. Desse modo, Schettino (2008)
acrescenta que o atual modismo da palavra ‘Interatividade’ vem com o sentido de dotar o
receptor habitual da competéncia de reagir a ele em processo continuo. As acbes desse
consumidor estdo carregadas de significados subjetivos que traduzem a sua conduta e, também,
a dos centros com o0s quais interage, ultrapassando as fronteiras da subjetividade como processo
de interpretacdo da conduta dos outros, para se chegar a atingir a intersubjetividade.

O conceito de interatividade est4 ainda em construcdo e, certamente, demandara a
necessidade de alguns anos de experiéncias e amadurecimento para se chegar a sua completude,
ou melhor, a sua esséncia. Mas, seu significado imediato, hoje, encontra-se na capacidade do
usuario, ndo sé de consumir, mas também de participar, ao executar um papel verdadeiramente
ativo no processo midiatico, agora alterado.

Obviamente, como proposta ainda nova, vemos que pouca coisa foi explorada dentro
da abrangéncia de suas maltiplas possibilidades. Indagam-se quais seriam os limites das acfes
do usuario em decorréncia da latitude de suas capacidades derivadas de seu repertorio proprio.
Estamos a lidar com uma tecnologia realmente nova, e suas potencialidades ainda perduram
como incognitas no campo de conhecimento do homem comum. As possiveis respostas

dependerdo das futuras praticas e de seus resultados.
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Parece-nos que um bom comecgo seria comparar a interatividade como se da, na
Internet, com aquela esperada na utilizagdo dos procedimentos digitais. Os resultados dos
efeitos deverdo aparecer em breve. E seria interessante se aparecessem juntamente com teorias
novas que dessem conta e que fundamentassem as acBes provocadas pela interatividade. E
temeroso pensar sem cautela os meios digitais interativos nesse momento de sua implantagéo.
Pode-se correr o risco de exercicio de mera futurologia. No entanto, hoje, as mudancas
tecnoldgicas atingem somente 0s mais abastados. Os prometidos conversores, disponiveis no
mercado, sdo apenas uma solucéo paliativa e, momentaneamente proibitiva a grande massa de
provaveis consumidores dos produtos que estardo a venda direta e a sua escolha, no mesmo
instante em que sdo exibidos em tela.

Muitos acreditam que a interatividade revolucionara, tendo-se em conta que a
aprendizagem de um novo conhecimento s6 se completa pela propria interacdo. Os exemplos
sdo convincentes e ilustrativos, porém, carecem de andlises mais aprofundadas das questdes
sociais e histéricas que permeiam e envolvem as praticas midiaticas nas varias etapas do
processo. Algumas experiéncias, em carater de pesquisa, poderiam ajudar a compreender
melhor no que diz respeito a apreensdo mesclada ao entretenimento, e que poderiam ser
aproveitados também nas analises da midia segmentada pelos canais digitais interativos.

Acreditamos ndo existir uma Unica teoria das midias digitais capaz de abarcar todos 0s
fendmenos interativos em virtude de as experiéncias ainda estarem por se dar. Do mesmo
modo, a revolucdo digital é classificada como um mix de midias convergentes. Assim, é
possivel talvez pensar na necessidade de um mix das atuais teorias para darmos conta da
multiplicidade de fenémenos provocados pela interatividade, necessitando buscar as
intersec¢Oes entre as teorias em um didlogo constante. Por outro lado, a natureza interdisciplinar
dos processos de trocas e compartilhamentos aponta para alguns caminhos na superacdo dos
obstaculos presentes nesse seu comeco de existéncia.

1- A interacdo social através de mensagens trocadas entre os individuos e estes, por sua
vez, Com 0S meios massivos, esta presente na sociedade e na cultura, representando e refletindo
simbolicamente o0 mundo.

2- Antes, as midias de massa, como o préoprio termo ja denota, aglutinavam publicos.
Agora, com a expansédo dos canais, 0s publicos sdo fragmentados em segmentos estanques, cada
qual a fazer sua prépria escolha: selecionando e/ou editando e construindo sua programacéo

particular, a partir daquela comum produzida e enviada a todos. 3- E imperioso pensar em
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teorias basilares que deem conta dos processos atuais em que as praticas das trocas e

compartilhamentos interpessoais, grupais e coletivos ganham novas configuracoes.
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A interpretacdo da nossa realidade a partir de
esquemas alheios so contribui para tornar-nos
cada vez mais desconhecidos, cada vez menos

livres, cada vez mais solitarios.

Gabriel Garcia Méarques

INTRODUCAO

Em sua etimologia, o conceito de theoria se transmutou do sentido religioso como
procissao e cortejo para o contemplativo, pressupondo ndo somente uma especulacao abstrata,
mas uma sustentacao a partir de elementos presentes em qualquer contexto historico, cultural e
geogréfico. Processo fundamental para se entender hoje as préaticas e usos de teorias que, em
sua maioria, europeia e estadunidense, justificam o uso do conceito de servidao voluntaria,
diante das poucas tentativas de se fazer teorias no continente latino-americano. Objetiva-se
nesta pesquisa buscar uma sustentacdo diversa da usual, por meio das ideias de Boétie para
discutir a falta de teorias da comunicacdo na Ameérica Latina, analisando as configuragdes
impostas pelos meios de comunicagéo a partir da observacdo de que os efeitos das culturas nas
relacGes comunicacionais produzem fragmentacdes, esquecimentos, descasos, principalmente,
guando se pensa nas imagens que refletem ndo o que somos, mas o que gostariamos de vir a
ser. Propde-se analisar 0 uso das teorias da midia como processos que se transmutam com a
mesma velocidade das tecnologias que nelas interferem para, ndo somente entender as
estratégias de sobrevivéncia dos meios massivos constantemente interligados as culturas, mas
também verificar no processo servil um aliar-se de si mesmo como um desejo de ser o outro. O
resultado é aferido nas ideias levantadas por diferentes pesquisadores sobre 0s conceitos
alienigenas usados, sem as devidas atualiza¢fes para o novo contexto geografico e outros tantos
necessarios e ndo construidos, que em sua inexisténcia, impde na mediagdo e na cultura da
América Latina, um modo de ver, pensar, ser e agir, mais dependente e menos livre.

A mediacdo como conceito ambiguo, complexo e por isso mesmo dificil, necessita
constantemente ser atualizada, principalmente, por conta das questdes culturais e historicas
especificas relacionadas a América Latina. Isto porque as praticas midiaticas ndo estdo isoladas
de todo um conjunto de outras praticas e processos, como aquelas de relagdes entre humanos
que envolvem a producao, transmissao e recep¢do dos conteudos de mensagens, incluindo, por

exemplo, as novas tecnologias midiaticas. No entanto, essa ordem linear é apenas uma maneira
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didatica de nominar uma ordem que esta na maioria das vezes em desordem o que faz crescer
entropicamente sua complexidade.

Em uma longa introdugao a reedi¢ao de seu livro “Ensaios sobre o conceito de Cultura”
(2012), Bauman tenta atualizar ndo sé o conceito, mas também suas ideias, amadurecidas nos
ultimos trinta anos, que, como ele diz, estdo sob o impacto da obsolescéncia filha da instantanea
mutacdo. Ademais, sugere-se que talvez seja este o estado inconstante do conceito que vive
entre a velocidade e as reciclagens impostas pelas modas, como ele mesmo diz: “[...] ponderar
0 que o0 autor teria alterado no texto caso o estivesse escrevendo pela primeira vez (p. 7)”.
Devido aos acontecimentos dos Ultimos trinta anos, obviamente, o autor s6 agora parece ter se
dado conta de todas as mudancas ocorridas, pensando, principalmente, na avalanche
tecnoldgica. E menos ainda, o quanto as relacfes entre pessoas as pessoas e com o mundo
mudaram.

Nosso objetivo neste ensaio é discutir questdes relacionadas a midia na América Latina
que ndo podem ser dissociadas de seus processos histdricos, da producdo de contetdos
simbolicos, dos sistemas culturais e sociais e dos meios massivos como instituicées dedicadas
a priori a esse fim. Neste conjunto de questdes, faz-se necessario acrescentar 0 N0sso proposito
principal, que é o de analisar a falta de teorias em nosso contexto centradas na realidade ou
mesmo de propostas tedricas que discutam a comunicacdo em nosso continente, juntamente
com todos os problemas que vém desde a colonizagéo.

No entanto, acreditamos que ndo se pode dizer, de maneira generalizante, que todas as
producdes de bens imateriais tém uma relacdo imediata com os media, mesmo reconhecendo
que sdo usados nas mais simples relagdes interpessoais. Isto implica reconhecer a restricdo a
acdo dos meios artificiais midiaticos que de forma paradoxal - mesmo quando se pensa em sua
veloz evolucdo - ainda € limitada, e que esta é uma realidade a ser pensada preferencialmente
em longo prazo. Sabemos ser o desenvolvimento cultural e social refém de aparatos
tecnoldgicos, muito embora haja o reconhecimento de que as culturas inventam mecanismos de
sobrevivéncia. Estes seriam as estratégias legitimadas e empreendidas por grandes
pesquisadores dedicados a esmiugar as culturas ou mais especificamente dos antropélogos
culturais preocupados com os ambientes construidos pelo homem e o qué este mesmo homem
faz de si mesmo e com 0s outros.

Importa dizer que as relagdes humanas ainda definem o emprego e atualiza¢do de suas
acoes, seja como tradicdo, civilizacdo ou conduta habitual. O homem contemporaneo enfrenta

ao mesmo tempo 0 meio natural e 0 ambiente social para se proteger do esquecimento e de
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alguma maneira continuar a manter viva a sua lembranca. Nao é simplesmente por instinto de
preservacdo. E das relagBes sociais que vem a justificativa de como um individuo absorve os
acontecimentos do presente e a0 mesmo tempo em que preserva a sua heranca pessoal
inalienavel.

Nestes processos de troca, intercdmbio, acdes e interacdes, € nosso propdsito entender
como a mediacdo constréi novos comportamentos carregados de valores estranhos as
experiéncias contemporaneas e também daquelas acumuladas historicamente, por meio de
acoes e interagdes mediadas de maneira alternada, ou mesmo nao mediadas. Impde-se para o
homem um novo ambiente, a abrigar novos tipos de relacdes.

O tema da servidao voluntéria de La Boétie, pensado no contexto das teorias da midia
na Ameérica Latina, parece oferecer subsidios suficientes para uma analise do uso espontaneo
de autores, como verdadeiros senhores, e praticas tedricas nem sempre condizentes com as
nossas proprias praticas e vivéncias. E interessante repensar a histdria da colonizagio dos paises
da Ameérica Latina através de autores como Octavio Paz, Gabriel Garcia Méarques, Carlos
Fuentes e Eduardo Galeano para ver na midia e ainda na inexisténcia de teorias como processo
de enraizamento que continua a produzir resultados. Basta comparar o jornalismo que é feito
em nossos dias como o exemplo de que somos 0 que produzimos.

A pergunta atualizada e contextualizada de La Boétie continua: E bom ou mal ter varios
senhores? “[...] € a maior desgraga estar sujeito a um soberano de cuja bondade nunca pode ter
certeza e que tem sempre o poder de ser mal quando quiser. E ter varios senhores € ser tantas
outras vezes extremamente infeliz (LA BOETIE, 2009, p.31)”.

No caso especifico das teorias da comunicacdo, a relacdo de dependéncia, subserviéncia
e servidao parecem mostrar as nossas vertigens diante dos senhores e justificar as repeticoes,

faltas e usos.

RECONFIGURACOES E SOBREPOSICOES DOS CONCEITOS

No contexto tecnologico deste seculo, quando a midia ganha outras dimensdes,
resultando em producdes tecnoldgicas, Ciro Marcondes Filho (2002, p.15-90), ao mostrar uma
evolugéo e atualizagéo do conceito de comunicagéo, retoma a filosofia da linguagem, para situar
a comunicacao e 0s processos cambiantes entre comunicagdes conscientes e inconscientes, nao

apenas como enigma, mas como algo impalpavel que esta sempre em crise e em estado de
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guerras, diante das transformagfes impostas que mudam e interferem nos conceitos. S&o
modelos parciais e enganosos, pois ndo dao conta de tudo que envolve a comunica¢do como
processo. As oscilagdes, contradicdes e ambiguidades abrem caminho e sugerem respostas as
praticas que vdo muito além do comum ou do que se almeja comum. Este processo € construido
socialmente com a participacdo efetiva e desequilibrada dos meios de comunica¢ao de massa,
como justifica Eagleton: “diversos modos de viver juntos”, sem confundir os problemas sociais
com cultura, sendo irrelevante a contribuicdo dada pelos tedricos culturais neste aspecto (2005,
p. 183).

Potanto, o conceito de mediacéo e o de cultura leva em conta uma vida em comunidade,
uma relacdo do individuo em sociedade que atribui significados e da sentidos subjetivos a sua
conduta em relacdo a conduta dos outros. No entanto, o que mais importa para a construcéo do
conceito sdo os processos. O simples fato de transmitir e compartilhar valores e crencas nao
significa compartilhar. Do mesmo modo, construir representacdes do mundo e comunicé-las
aos outros também ndo resolve todos os problemas do processo mididtico. Na melhor das
hipbteses, pode-se construir perigosamente uma sociedade sincronizada, ndo entropica a custo
da eleicdo de um pensamento Gnico, como tem sugerido os fendbmenos das redes sociais ou da
prépria televisdo. Por outro lado, o caminhar solitario e 0s poucos recursos tedricos disponiveis
ndo conseguem resolver a complexidade do processo midiatico do continente Latino
Americano. Em outro sentido, pode-se pensar na hipétese idealista da teoria das mediagdes de
Jesus Martin-Barbero como um sistema social fechado, cujo destino seria a sua prépria morte,
insistird em uma relacdo dos individuos com os meios massivos, sem qualquer pensamento
dissonante, a rotular o préprio individuo como aquele que faz acbes mediadoras com tudo. No
entanto, a fragilidade da condi¢cdo humana impde a necessidade de relagdes de troca fora da
esfera da razdo ou de outro tipo de razédo, caracterizado por Marcondes Filho como “coisas que
ndo sdo visiveis e que comunicam”. Por exemplo, o invisivel ndo ¢ um mero processo natural
quando o seu sentir provoca a emogao ou sensac¢ao. A mediacdo compreendida como auséncia
ou isolamento no mundo ndo significa ser visivel, mas ser percebido. O individuo, por isso
mesmo, se cré inserido em um grupo, uma causa, além do limite imposto pelo sistema ou pela
prépria sociedade, acreditando no rotulo do acesso as mensagens em quantidade.

E neste contexto que o conceito de mediacao deveria transitar entre compartilhamento
e cultura mediada, provocando uma aproximacdo entre as duas frentes, tornando-as
praticamente indissocidveis — midia e cultura numa estreita relacdo biunivoca. A ponto de

podermos dizer ndo ser possivel a existéncia de uma cultura aos arrepios da midia, sendo esta
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a substancia catalisadora nas relagdes entre humanos cuja resultante seria a primeira. A classica
frase de Gerbner em que conceitua as trocas midiaticas como “a intera¢@o social através da
mensagem” comprova isso, deixando explicito que se trata de uma troca midiatica com
caracteristicas proprias, e como deve ser analisada em seu contexto social (1972, p. 39). O
“através” diz muita coisa: traduz representacdes, codificagdes e significagdes compartilhadas
numa cultura em que as produgdes tém a finalidade de evocar significacfes e mais ainda, um
distanciamento préprio dessa nova cultura.

Para Alfred Schutz, atuamos ndo somente no mundo, mas sobre o mundo para
interpreta-lo, compreendé-lo, efetuar trocas (2008, p. 35). Este € o “mundo da vida” onde se da
a intersubjetividade, a interacdo que se produz nas relagdes entre pessoas.

Seriam 0s processos em que os individuos adquirem e armazenam experiéncias. Sao
repertorios de situacdes que sugerem aos individuos realizar acdes rotineiras e também reagir
aquelas imprevistas. Estas reflexdes presentes na obra de Schutz permitem aplica¢cdes no mundo
da cultura e também em reconceituacdes para diferenciar os modos proprios dos paises da
América Latina de fazer mediacéo.

Neste mundo, torna-se necessario observar as relacGes interpessoais indiretas e
especialmente as anénimas em diversos graus: com o mundo dos nossos antepassados e com o
mundo dos nossos sucessores, a sugerir uma unido quantica e indissoltvel por superposicdo
entre 0s conceitos de passado e presente e futuro.

A partir das ideias de Schutz, pode-se compreender que o mundo da cultura se
caracteriza pelo conjunto do habitus e de condutas, estando presente em suas principais
preocupaces sobre as atividades humanas em sociedade. Os individuos repetem essas mesmas
condutas e habitos, seguindo uma receita de introjecdo de resultados que sdo frutos de sua
experiéncia.

A midia e a cultura estdo em processo continuo de transformacéo. O transformado se
sobrepde ao formado, ao “original”. E ¢ deste modo que as atividades humanas se caracterizam
por simbolizar ideias a ag0es.

H& uma mistura de experiéncias com aquilo que recebemos através das impresses
sensiveis, que gera conhecimento neste mundo transformado pela comunicacao, entendido em
sentido amplo, experiéncias que permitem acgdes, interacdes e troca e ainda consciéncia dessas
transformacdes (KANT, 2007, p.36). Comparativamente, a mediacdo pressupde elaboracdo e
codificagdo consciente e intencionada de mensagens, em que, no modelo classico, participam

jogadores que compartilhem o mesmo cédigo.
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Na atualidade, os processos como elementos essenciais na construgéo e reconfiguragao
dos conceitos estdo vinculados a producdo e distribuicdo de contetdos simbolicos pelos meios
massivos. Por isso ha novas formas de acéo e interacdo no mundo social (THOMPSON, 1995,
p. 286). O mais importante € que ha rupturas entre os processos, modificando as praticas sociais
como consequéncia, com predominancia, inclusive de técnicas.

O aumento do fluxo de informacdo, que antes era de mao Unica, e que agora com as
redes sociais se devolve concomitantemente, e supostamente em consonancia a capacidade do
receptor de intervir, influenciar ou mudar de posicédo, interfere com a mesma dinamica na
redefinicdo dos conceitos midiaticos.

A mediacdo, neste estagio caracteristico de nossa atualidade, sofre os efeitos do
instantaneo, com transformacgdes momentéaneas e continuas, mais efémeras e pouco duradouras.
Deste modo, as caracteristicas dos modos de compartilhar através dos meios técnicos tornam-
se fluidas e se alteram, alterando também as ac¢des e interacGes, reestruturando ad aeternum as
relagdes sociais.

Observa-se que as interacGes se dinamizam, 0s agentes se modificam em funcédo de suas
acoes, reacdes e respostas. Constitui-se um tipo de cultura fugaz ao sabor de modismos, como
as rapidas mutacdes das formas das nuvens impelidas e ao sabor dos ventos.

Segundo Schutz 0 modo de vida, a cultura do cotidiano, ndo € o mundo privado, é o
mundo “intersubjetivo, compartilhado com os semelhantes, experimentado e interpretado por
outros” (2012, p. 179). Este ¢ o mundo da comunicagdo, o mundo comum onde possivelmente
pode haver comunhdo, mas ndo necessariamente, pois o0 ser humano permanece intransponivel,
mesmo diante da necessidade de comunicar.

No entanto, esse mundo das realidades ‘face a face’, dinamicamente sofreu alteracgoes,
mais que isso, sofreu mutacdes. A realidade é a das trocas midiatizadas, em que o conhecimento
do individuo se da através da voz, texto e imagem, todas mediadas tecnicamente. E nesse
Processo em gue o corpo ndo é o corpo, mas a sensacdo com sentidos do corpo. E a continua
percepgao visual acoplada as outras formas de apreensdes sensoriais. E 0 sentido da presenca.
S4ao outras construcdes fisicas, psicoldgicas, visuais e mentais que compdem agora a cultura.

Desse modo, o relacionar com o outro ndo necessita do ambiente para ter sentido de
comunidade e de cultura. E puramente a compreensdo mutua que motiva atividades. E desse
ambiente “midiatico compartilhado” de Schutz que surge a cultura como um agora fenoménico:

“As pessoas que participam desse ambiente mididtico sdo dadas umas as outras, ndo como
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objetos, mas como contrassujeitos, como consocios (participantes de uma mesma comunidade),
em uma comunidade societaria de pessoas” (p. 181).

As relacdes interativas pensadas por Schutz seriam ou ndo verdadeiras construgdes
midiaticas? Trata-se de um processo de troca composto de relagdes intersubjetivas em que o
semelhante ocupa um valor de presenca onde se d& as trocas de experiéncias e o0 encontro de
mundos. Para ele, cada pessoa € um mundo e € do encontro desses varios mundos que aparecem
formas diferentes de comunidades e de culturas.

Neste contexto tedrico € que as ambiguidades dos conceitos podem ser justificadas. A
troca midiatica adquire significado a partir do encontro com o outro, do compreender ou tentar
compreender o outro. E o didlogo no sentido gadameriano referente a alguém que se abre para
outro, se entrega ao outro de maneira fluida e livremente. E 0 modo de ultrapassar a estreiteza
de nossos préprios preconceitos (GADAMER, 2005). Neste sentido, o conceito de didlogo tem
0 mesmo sentido de troca e compartilhamento e adquire uma dimensao infinita. S&0 mundos
que se encontram em horizontes do supostamente “real”.

As ambiguidades nessas relaces sdo muitas e dependentes também da compreensao
dos signos/sinais que estdo sendo utilizados. Neste aspecto, sabemos dos problemas que
envolvem as dimensdes signicas como espelhos das dimensdes midiaticas.

A midia e interacdo ganham importancia e aproximacgdo nestes processos de
compreensdo subjetiva, objetiva e intersubjetiva. E dificil perceber as nuancas em todo o
processo. Do mesmo modo, torna-se inseparavel a midia do entendimento. Os debates séo
interminaveis a esse respeito e as confusdes se multiplicam ainda mais quando resgatamos o
longo trabalho de autores como Gadamer que buscam referéncia na tradicao.

Por exemplo, Bauman (2012) citando Lévi-Strauss define as mudancas incorporadas e
atualizadas pelos meios massivos como uma série infindavel de permutas. Dispensa-se a analise
de sentido etnoldgico das relacbes em que ha permutas. E seria redundante e dispensavel
analisar também o sentido etimologico. Em todo caso, permanece o sentido classico de fundo
como troca, intercambio e suas variantes conceituais.

De todo modo, as ideias de Schutz formam um arcabougo teGrico em que 0S processos
de permuta, empréstimos e sobreposi¢cdes se misturam e ndo se diferenciam dos midiaticos. Sdo
justificados tendo como base a teoria fenomenoldgica de Husserl, aproximando 0s processos
signicos do visual, verbal, oral, gestual, culminando com a troca de consciéncias presentes nas
relacOes indiretas que premonitoriamente serviria ao jogo dos media e ainda a reconceituacdo
(p. 236-240).
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Nesta mesma dire¢do, acompanhando um discurso sincronizado com a atualidade,
Thompson (1995) desenvolve em suas teorias conceitos amplos de cultura, de ideologia para
discutir a cultura como transmissao, em substituicdo aos processos amplos, sutis e subjetivos
de trocas.

Obviamente que o conceito de transmissdo envolve uma revisdo historica do
desenvolvimento dos meios massivos como industrias, sem esquecer, por exemplo, da escrita
impressa e da noticia como comércio e antes ainda as relacfes de troca corpo a corpo/face a
face até chegar a contemporaneidade com as trocas culturais mercantis.

O conceito de troca mediada de Thompson, de certa forma, prepara uma base
argumentativa e teorica para o que se discuta hoje como cultura dos media ou dos meios,
considerando esses mesmos meios como caracteristica essencial da midia moderna. Portanto,
mudam-se 0s processos de troca, de transmissao que culminaram com a circulacao generalizada
de bens simbdlicos, impondo ou forjando uma nova cultura.

Nestas mudangas, carece serem encontrados e propostos novos procedimentos para se
lidar com o racional, com o emocional e o afetivo, no sentido metodoldgico e tedrico. A ideia
é configurar as intersec¢des e detectar ou provocar rupturas. Rupturas que focalizem a mediacéo
em processo continuo de trocas e saneamentos de faltas e preenchimento de lacunas.

Trata-se de reescrever 0s processos contemporaneos, utilizando o método descritivo
bachelardiano (2004) como forma, para atingir o conhecimento despretensioso, com a intencéo
de apenas aproximar, assumindo a dificuldade nas ciéncias humanas de se lidar com o absoluto.

Deste modo, invisivelmente, convivemos com o novo e a tradi¢ao juntos, estabelecendo
pontes e a cultura viva faz forcadamente as relacdes interculturais (GADAMER, 2005). Os
produtos circulam com a velocidade do tempo tocada ao méximo, ao simultaneo. A
fragmentacgéo torna-se o paradoxo ou mesmo uma “desconstrugdo” involuntaria. A fragilidade
dos conceitos que envolvem o reconfigurar da midia se faz visivel. E a mesma fragilidade
humana. Ndo hd como mascara-la. O modelo cognitivo cartesiano certamente dara lugar a
modelos forjados pelo homem “multiforma, instavel e desestabilizante, caprichoso e cheio de
surpresas” (BAUMAN, 2012, p. 13).

Portanto, mediacdo nédo significa mais regularidade e padrdo, como queriam 0S
primeiros pesquisadores do século XX. Ha que se pensar sobre 0s rompimentos, as repeticoes
e as reproducdes imprevisiveis nos vinte anos desta nova era da midia digital.

Muitos veem este estagio como um impulso negativo. Os conceitos sdo vistos como um

conjunto de conceituagdes e reconfiguracdes a partir da base tecnoldgica. Fala-se em inimeras
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mediagBes: mediacBes fisicas — ‘face a face’, mediagdes mentais e de culturas mediadas por
hardwares. Processos, interacdes e comunica¢cdes mediadas simbolicamente, mas que
permitem incontaveis praticas.

Assim, h& que se construir uma metodologia que dé conta dos conceitos de
continuidade e descontinuidade, isolados ou conjuntamente.  Paralelamente este mesmo
processo deveria acontecer com as teorias, sem esquecer as origens do conceito de teoria que
inicialmente tem valor de contemplacéo, ligando os elementos as experimentacdes, praxis e ao

conhecimento.

PERORACOES: SINTESES CIRCUNSTANCIAIS

O nosso propdsito neste trabalho foi o de mostrar que vivemos uma crise de conceitos
e consequentemente uma crise nas teorias. Esta crise transforma-se em dilema quando nos
deparamos com o problema do conhecimento e sua aplicabilidade nesta continua e perpétua
construcdo. Mais ainda na America Latina sentimos vertigens diante de necessidades de se
pensar nossa “realidade” centrada nela mesma, em nosso passado, em nossa tragica historia
como parte dos paises dominados e colonizados que ainda sofrem os feitos e efeitos de uma
oligarquia perpetuada nos meios massivos que continua a defender as mesmas ideias e 0s
mesmos ideais dos colonizadores de antes e dos atuais.

Quando falamos crise de conceitos, nos referimos aos conceitos de midia e de suas
imbricac6es. A mediacdo, embora pareca consolidada como conceito pelos pesquisadores das
teorias do seculo passado e do atual, carece ainda de reconceituacdo constante. Mudaram os
modos de fazer, de apreender, de trocar, compartilhar, mudaram-se consequentemente as
pessoas diante das avalanches tecnoldgicas e imposi¢des mercantis.

Os trabalhos revistos e reavaliados dos grandes tedricos mostram aspectos importantes
dessa vertigem existencial dos pesquisadores em relagéo a construcao de conhecimentos. Tudo
requer base filoséfica, principalmente as teorias. Basta citar uma simples frase de Freud para
que se possa avaliar a complexidade: “[...] Eu com o mundo em torno” (2010, p. 19). Em termos
gerais existe 0 problema teoria da midia que tenta explicar a relagdo entre as pessoas e coisas e

entre objetos do mundo: o Eu e 0 outro, 0 Eu € os outros, os Eus e os outros. “Nosso sentimento
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do Eu ¢, portanto, apenas o vestigio atrofiado de um sentimento muito mais abrangente” [...]
(ibidem). Séo desdobramentos circunstanciais, pois do mesmo modo que 0 mundo € inconstante
0 “ser” também ¢ instavel no tempo e no espago.

O sentimento de apropriacdo ou de demarcacéo de fronteiras do campo dos estudos da
midia nos impede de ver as aproximacdes e relagdes entre os varios mundos: o mundo da vida,
0 mundo da cultura e 0 mundo da mediacdo, por exemplo. O mais interessante € o paradoxo
segundo Freud: O Eu se desliga do mundo externo ou abarca tudo.

Ha o problema da verdade absoluta que, em uma area de estudos em processo, ndo
consegue lidar com as variagdes, ficando a mercé de suas flutuacdes. Como diria Prigogine
(2001), o nosso tempo é o tempo das flutuacGes.

Paradoxalmente, no caso especifico da comunicagdo, ainda ndo ha consenso sobre o
conceito de midia, muito embora nos seja impossivel dela prescindir, visto que atados todos
somos uns aos outros por liames e vinculos no mais das vezes invisiveis e imunes do sentir.
Presos na teia das redes.

As flutuacdes e o ndo equilibrio surgem para negar o determinismo e insistir na
criatividade. A trajetoria da midia como processos se multiplica em ramos em que tudo é
possivel. As comunidades, sinénimo de produtos midiaticos, sdo criadas em sucessdo,
traduzindo o estado inconstante do préprio mundo.

H& ainda a ideia do mdaltiplo: multiplos sujeitos, multiplos universos, mdultiplas
sociedades e cabe a nos ligar as coisas, fazer as relacées. O caminho € longo e 0 campo estad em
construcdo, sem delimitacdo de fronteiras; serd mesmo possivel delimita-las? Todos podem
participar dele, e dele participam de uma ou outra forma, inda que ndo queiram, ja que o
contexto histérico nos proibe o isolamento.

Sera essa a fragmentacdo que tudo multiplica que podera ou ndo levar ao nada? Ao

vazio?
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2.8 AMERICA LATINA: MEDIACOES PARA O PENSAMENTO LATINO-
AMERICANO COMO PROJETO POLITICO E CULTURAL. ¢~

Carlos Fuentes, Octavio Paz e Gabriel Garcia Marquez em seus textos, deixam de
maneira explicita suas preocupagdes com 0s meios massivos, principalmente, com as praticas
aplicadas a instantaneidade da midia, informacédo e cultura, verificadas por eles mesmos no
vocabulario visual, nas mudancas do imaginario e na assimilacdo simultanea de outras culturas
por imposi¢do dos EUA, indiscriminadamente, verificavel em todos os paises da América
Latina. Propde-se discutir, neste trabalho, as questdes diretamente relacionadas a midia,
presentes nos textos de Fuentes, nas criticas ensaisticas e de resgate historico de Octavio Paz,
e no mapeamento das dimensdes humanas, culturais e também histéricas de Gabriel Garcia

Marquez.

® Discussao feita a partir de base tedrica do projeto de pesquisa com o objetivo de repensar as teorias como
processos de colonizagdo académica na América Latina. Artigo inédito.
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Temas como autodeterminacdo, pluralismos e diversidade cultural, na América Latina,
ja foram pesquisados e analisados com muita frequéncia, por diversos pensadores e as énfases
recaem, na maioria das vezes, nas ideias e experiéncias paradoxais impostas pela dinamica
econdmica e cultural com todas as irracionalidades que Ihe convém. Acrescentam-se ainda 0s
problemas que envolvem as diversidades e demandas étnicas comuns a varios paises latino-
americanos. E neste sentido que Fuentes defende o Federalismo como solugdo para os
problemas nacionais, culturais e econdbmicos na América Latina como um todo, ja que somos
uma mistura de racas, de gostos, de costumes, de crencas, de sotaques e de lembrancas. Paz,
por sua vez, parece mais preocupado com as mudancas do imaginario construido e que se repete
em quase todos os paises e como este mesmo imaginario, carregado de eurocentrismos, €
assimilado pelo “outro”. O reconhecimento da existéncia da alteridade tem peso ideoldgico e
pode ser discutido como proposta de estudos midiaticos, contida nos trabalhos desses autores
que tém a percep¢do dos meios massivos, traduzindo a sensacao de presenca o todo o tempo,
mas que leva ao nada, ao tempo algum.

Gabriel Garcia Marquez pode ser visto, por exemplo, como embaixador politico de
muitos dos paises latinos, projecdo conseguida gracas a suas opcdes explicitadas em seus
livros, ao fazer mediacOes entre os poderes e discutir questdes fundamentais e essenciais para
a América latina.

Sua base de acdo sempre foi o México e por isso mesmo, hd muitas referéncias
importantes e semelhantes deste pais para se discutir as realidades latino-americanas. Poucos
paises como 0 México enfrentaram e enfrentam realidades diferentes e em diversos sentidos,
piores, pois ira muito além da pecha historica de ‘republiqueta banana’ e de ‘quintal’
imortalizada pelo cineasta Woody Allen, quando todas as acdes dos EUA sdo justificadas em
nome de interesses e seguranca proprios.

Nestor Garcia Canclini e Jesus Martin-Barbero sdo nossas eternas referéncias por
repeticdo, quando pesquisa aspectos da midia da América Latina, mas isto ndo significa que
suas analises e leituras sejam definitivas e suficientes. Por isso, neste trabalho, 0 nosso propésito
é ampliar e discutir a midia de maneira multipla, buscando autores como Octavio Paz, Carlos
Fuentes e Gabriel Garcia Marquez, ndo somente como participes e autores de literatura, mas
pensadores da cultura e da comunicagdo. E 0 mais importante: ndo desvinculam as questdes
midiaticas das politicas e culturais.

E neste sentido que reafirmamos sempre: ndo se pode discutir a midia, em nosso

continente, desvinculada das culturas que s&o fruto das misturas das racas e das nossas relagoes
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historicas com os primeiros colonizadores — Espanha e Portugal — passando pela presenca
europeia até os efeitos da Guerra Fria com a implantacdo das ditaduras treinadas e apoiadas
pelos EUA em toda a América Latina, com excecdo de Cuba, Unico pais que ndo teria se
curvado a mesma imposicao.

A midia nos paises latinos é fruto histérico desse processo colonizador. Ela foi
sistemicamente implantada com orientacdo norte-americana, surgindo desse processo 0S
conglomerados comunicacionais e juntamente com eles politicas que direcionaram 0s paises
aos interesses especificos comerciais, econémicos e culturais dos EUA.

Neste contexto, seria infrutifero discutir a midia, sem levar em conta esta relacdao de
dominio. Muitas perguntas existentes, porém, mantidas em estado de laténcia, ainda ndo se
ousou fazer e, justo por isso mesmo sequer respondidas. Ambas quase de conhecimento geral,
mas ndo enunciadas igualmente. Devemos antes analisar e reavaliar as relacdes de poder com
as nossas produgdes culturais que passaram a ter dependéncia direta dos meios massivos.

Poucos exemplos dessa mesma producdo fugiram do controle por um periodo
curtissimo de tempo, pois, a Industria Cultural se apodera daquilo que estd em evidéncia e sua
voracidade é incontrolavel. Por isso 0s extremos sucessos: o da literatura com o Realismo
Magico, o das telenovelas brasileiras com uma suposta revolucdo nas linguagens.

Nesta construcdo de um amplo espaco mercadoldgico, a TV e a academia ocupam
lugares especiais. A TV por garantir uma divulgacdo eficaz e a academia por traduzir as agoes
dos meios massivos em verdade cientifica e consequentemente com uma roupagem de respeito.
Qual o papel da América Latina neste cenario? Sobraram alguns pontos de resisténcia, mas
acima de tudo, o papel de consumidora, em um sentido amplo: consumidores de bens de
consumo — durdveis ou ndo; consumidores de bens simbdlicos e juntamente com esses dois as
ideologias altamente fomentadoras, diluindo com se “desmanchando no ar” uma cultura
fragilizada por conta de uma educagdo fragmentada, que reproduz efeitos de problemas
econémicos sérios, diante de uma branda aceitacdo da ma distribuicdo de renda, isto é, sem
distribuicdo alguma , aproveitando-se de uma fragil tradicdo com raizes superficiais nas
relages senhoriais e vassalagem e, portanto, pouco resistente, aos ataques atraentes de um
projeto mercantil predador.

Nestor Garcia Canclini (1991) fez uma longa pesquisa nos anos 1990 do século passado
sobre o consumo. No entanto, mesmo oferecendo dados bem fundamentados as Teorias da

Recepcao, esqueceu-se de que o consumo em nosso continente “ndo faz pensar” e que € preciso
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sim estudé-lo do ponto de vista socioldgico e antropoldgico para ver com mais nitidez o jogo
de poder e a construcdo ideoldgica nos comportamentos.

A pesquisa de Canclini traz dados muito interessantes e, a0 mesmo tempo, perguntas
ingénuas, tentando encontrar respostas para uma construcdo cultural midiatica que leva pessoas
a consumir, mesmo sem ter casa propria ou 0 minimo para garantir ou propiciar uma
alimentacdo também minima — o mais basilar das necessidades humanas. Justamente para
explicar ou justificar que a grande massa, quando chega as festas de fim de ano, se endivida
para dar presentes, esquecendo-se do dia a dia e da sobrevivéncia como tarefa simples, mas néo
pode ser simplista a argumentacgdo que a favorece. Basta olhar com alguma atencéo ao apelo
das propagandas televisivas que utilizam um glamour irresistivel. Justificar o comportamento
dos consumidores através dos processos midiaticos de recepcdo também € puro simplismo.
Para a América Latina, sobrou o consumo e com ele a traducéo visual da suprema felicidade,
estrategicamente pensada pelas agéncias de publicidade e propaganda que também em sua
maioria defendem forasteiros interesses.

A grande pergunta de Canclini estd centrada na indagacdo de como entrar na
modernidade sem estar nela, melhor dizendo, vive-se em varios momentos historicos ao mesmo
tempo: somos cidaddos do século XIX e habitamos por acaso o atual século cheio de dilemas
politicos, culturais e econdmicos.

Podem-se aprofundar mais ainda as questdes levantadas pelo autor e avaliar melhor a
formacdo de um puablico consumidor e ainda verificar se seria possivel, neste mesmo contexto,
se se fizer uso politico e cultural do imenso patrimdnio histérico do continente? Esta questao
revela de fato o papel dos latinos visto estar relacionada a heterogeneidade cultural e o porqué
e para gue tantos jovens ingressem ou sdo incentivados a ingressar em cursos humanisticos.

Devemos pensar em algumas possibilidades de respostas que podem estar na propria
realidade apontada por Garcia Marquez, quando afirma que “a nossa condigdo de joguetes de
um fado indecifravel, cuja Unica e desolada recompensa costuma ser, na maioria das vezes, a
incompreensio e o esquecimento” (GARCIA MARQEZ, 2010, p.12).

Joguete e isolamento. E neste sentido que o tema da soliddo também se faz presente nos
textos de Octavio Paz, pois diante do abandono a propria sorte, deveria ter sobrado pelo menos
uma segunda chance. Talvez uma saida “magica” vinda das alturas de Macchu Picchu.

Queremos dizer com isso que ao relegar a ultima instancia uma analise aprofundada de
nossas caréncias e fragilidades, que tém como base as nossas raizes, estamos cometendo um

suicidio em varios sentidos, inclusive académico, provocando um esquecimento de nossas
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identidades. Somos submetidos as artimanhas do capital e as suas técnicas de administracéo tdo
eficazes.

E dramético quando se discute a instabilidade aplicada tanto & racionalidade como aos
codigos e aos relatos. Deste mesmo modo, perceberam-se as mesmas estratégias ideoldgicas,
quando se fala no fim da histéria, da nacionalidade, das culturas e das classes. A ideia que
parece permear o discurso seria tornar as pessoas estranhas: estranhas onde moram e trabalham,
e completamente alheias em sua esséncia social e também aos outros homens. Mais estranhas
ainda em relacdo aos seus paises. N&o existe pais e o sentido de nacdo esta vazio de
sentimentos.

Ironicamente, na realidade, esses sentimentos fazem parte da cultura, pois as fronteiras
dos paises colonizadores estdo muito bem guardadas, Estes paises administram e concentram
com méos de ferro um imenso poder chamado mercado, mas praticam nos seus quintais, essas
mesmas ideias com a mascara do Global e com uma forca de verdade insuspeita.

Por isso, a retérica ideoldgica da ndo ideologia que conceitua o fim de qualquer coisa:
do homem, das classes, das na¢Ges, imperando o homem ‘mcluhaniano’ sem cultura, sem nada,
simbolicamente, prostrado diante de uma tela com imagem.

Queremos reafirmar que as pesquisas ‘canclinianas’ foram e continuam importantes,
pois, abrem caminho para se perceber a dimens&o histdrica e cultural da América Latina que
ainda deverdo fazer parte das analises das mutagcdes em andamento, provocadas pelos meios
massivos e pelas tecnologias. Como diz Canclini, a “televisdo manipula o México” (2005),
poderiamos aplicar essa mesma afirmacéo, sem medo de errar, a todos 0s paises do continente.

Sob a aparéncia do transnacional, do global, do pds-nacional, de negacédo da identidade,
esconde-se um poder neoconservador. Por isso, nunca é demais reafirmar que se esse poder se
encontra fincado nos meios massivos, na verdade é porque representa outros ainda maiores. E
impossivel ignora-los e mais ainda, aceitar ou repetir passivamente as Teorias pensadas a partir
da realidade de cada um desses paises que as exportam.

Por isso, Jesus Martin-Barbero chama a atencdo para as modas tedricas, embora, sua
posi¢do politica ainda esteja muito carregada de um eurocentrismo que tenta a qualquer custo
despolitizar a midia que sempre esteve atrelada as questBes politicas e consequentemente ao
poder.

No entanto, quando se analisa o século XX e as ideologias dominantes naquele contexto,
ndo deixa de perceber a saida da mediag&o na cultura, obrigatoriamente, como rito de passagem

para o seculo atual com suas transformagdes tecnologicas, implicando transformac6es também
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nas culturas. Da mesma forma, houve uma dominacéo das ideologias no século passado, alerte-
se que esta a correr o0 seguinte risco: sair da Cultura e cair no culturalismo (1991, p. 7).

Na verdade, a academia tenta o tempo todo entender e aceitar um projeto de poder para
a América Latina, buscando ora uma teoria para justificar as transformacdes sociais, ora
incriminar as ideologias. E para fugir as questfes ideoldgicas, inventa-se o fim de tudo, a
comecar pelo nacional que se transforma em pds-nacional ou transnacional. Podemos
oportunamente lembrar a frase machadiana usada por Roberto Schwarz como titulo de seu livro:
“Ao Vencedor, as batatas.”. S6 que o vencedor agora ndo se contenta SO com as batatas, ele
quer muito mais que isso. Eles sabem que estdo lidando com uma banana republics apds o fim
das URSS, diante da impossibilidade de qualquer pais da América latina se transformar em
balalaica republics, e por isso reinam em berco espléndido.

Entender as mediacgdes exige estratégias tedricas que justifiguem como jogam o jogo do
poder e o dos politicos, o jogo dos dominadores e dos dominados. Repetem e usam na integra,
tedrica e praticamente, tudo que vem pronto para o consumo. Do Jornalismo a Interatividade
dirigida, instantanea que transmite uma inclusao e participacéo libertadora do telespectador do
Big Brother. Seria ironicamente revelador se alguém afirmasse ser justo desse modo que a
televiséo faz pensar.

O labirinto da soliddo, de Octavio Paz, conta poeticamente a histéria do México. Nele,
h& muito que se relacionar com a histdria de todo o continente. Basta somente comparar 0s
mapas das fronteiras mexicanas de antes com as de hoje.

Por exemplo, o grande mito da histéria mexicana, Moctezuma cede a invasao espanhola,
pois, sente uma atracdo incontrolavel (PAZ, p. 87), uma fascinacdo carregada de mensagens
sagradas, interpretadas como um ciclo que se fecha e da inicio a outro que comega.

Deste mesmo modo, parece que toda a América Latina estd condenada a sentir esta
mesma estranha atracdo. Estaremos fadados a repetir as tentagdes de Moctezuma? Por que a
seducdo irracional e injustificavel pelo estrangeiro como se fosse uma trama sagrada ainda
persiste em toda a América Latina?

Por exemplo, pode-se pensar nas Teorias alienigenas e suas aplica¢cdes, como conquistas
sem resisténcias, como um querer ser 0 outro, mesmo que isso signifique suicidio, aproveitando
0 cléssico exemplo de Moctezuma. Impossivel e desnecessario analisar as culturas do
continente latino-americano inteiro para se chegar a essa mesma conclusédo. No entanto,
preferimos pensar a nossa realidade ndo so6 a partir das ideias de Octavio Paz, mas também das

colocagdes de Carlos Fuentes que relata minuciosamente as relacdes do México com os EUA
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e as imposi¢oes culturais e dos meios massivos, principalmente o Cinema (FUENTES, 1989),
instaurando uma verdadeira revolucao.

Politicamente, Fuentes é um escritor hibrido, bipartido, dividido em dois: metade
mexicana e metade estadunidense — duplamente americano. Sua cultura obedece a esses
mesmos parametros e a ética protestante o coloca em contradi¢do. Dificil superar, neste
contexto particularmente rico dos anos 1950 aos 1980 em diante, a efervescéncia dos efeitos da
guerra fria. Luis Bufiuel e autores como Gabriel Garcia Marquez foram figuras presentes, em
territério mexicano, nesta mesma época. Portanto estamos lidando com realidades culturais que
extrapolam as fronteiras deste pais.

Ali, do mesmo modo que se lia a literatura francesa, lia-se a russa. Vivia-se entre Diderot
e Gogol, e convivia-se com Gabriel Garcia Marquez, Borges e o cinema hollywoodiano. O
proprio Fuentes se classifica como um misto da cultura daquele contexto: “Somos 0 que
comemos. Também somos as histérias em quadrinhos que consumimos na infancia”.
(FUENTES, 1989, p. 12).

Né&o é dificil imaginar a forca e poder desses meios massivos, principalmente no publico
infanto-juvenil. A formacdo cultural de Fuentes como um ser hibrido como resultante dessas
forgas pode ser facilmente depreendida em seus textos. Nele, habitam duas culturas: uma
estadunidense, pragmatica com vocagdo econdmica protestante, e outra mexicana carregada de
mitos como Zapata e o da cabeca decepada de Miguel Hidalgo.

Sua “Aula Inaugural em Harvard” estd cheia de referéncias importantes que mostram
essa dissociacdo. Ele faz um retrospecto das atrocidades norte-americanas em seu pais, mas ao
mesmo tempo quer comprovar uma amizade que se supde existir.

Mas nos, amigos verdadeiros de sua grande nacdo na América Latina, nds, os
admiradores de suas conquistas extraordinarias nos campos da literatura, da ciéncia e das artes,
bem como de suas instituicbes democraticas, de seu Congresso e de seus tribunais, de suas
universidades e editoras, e sua imprensa livre — nos, seus verdadeiros amigos, porque somos
Seus amigos , ndo permitiremos que VOCcés se comportem nos negdcios latino-americanos como
a Uni&o Soviética se comporta nos negdcios da Europa Oriental e da Asia Central. (FUENTES,
1988, p.243).

Dificil ler um trecho como este, sabendo da historia do México e das relagdes dos EUA
com a Ameérica Latina. Ironia? Deboche? Ou ele realmente acreditava em tudo que disse? Seus
leitores somos tentados a perceber ressonancias shakespearianas do elegiaco discurso funebre

de Marco Antonio em “Julio César”. Mas de fato olhar para longe é muito mais facil do que
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para perto. Esqueceu-se de que as praticas dos dois grandes donos do mundo séo as mesmas e
que o mexicano sera sempre um animal enjaulado. N&o existe reconciliacéo, apenas imposicao.
A historia ndo permite, mesmo aceitando o esquecimento como um fato. Nao adianta pedir que
0s EUA sejam humanos, responsaveis e inteligentes. Independente das nuancas do que foi dito.
H& também um mapeamento dos problemas sociais e politicos feitos nesta mesma aula. Séo
esses mesmos elementos que devem fazer parte de estudos que embasem a mediacdo como
pratica social e como troca de experiéncias em comunidades.

E neste universo povoado pelos cidaddos Kane, Dick Tracy, Tess Trueheart, Clark Kent
e Lois Lane, que se configura a cultura do México e de toda a América Latina. Portanto, discutir
a midia sem se levar em conta essas dimensdes culturais, seja ho campo politico, seja no
mididtico, seria infrutifero.

No entanto, as Teorias, com rarissimas excec¢des, sdo aceitas e praticadas sem ao menos
adapta-las as devidas diferencas de praticas e vivéncias culturais dos meios massivos. Cada
pais deveria ao menos cuidar em ndo permitir que sejam extrapolados os seus limites por
aqueles que os modelos importados impdem. A mediacdo ndo deveria ignorar ou deixar de
estar atenta as experiéncias acumuladas ao longo de séculos. Estuda-la e pratica-la sem os
enlaces com a cultura ndo seria fazer o pacto de morte de Moctezuma?

Gabriel Garcia Mérquez ndo pode ser esquecido pelos estudos midiaticos e mais ainda,
aprisiona-lo a literatura seria esquecer os elementos historicos e contextuais do seculo XX dos
quais ele participou ativamente, ndo somente como literato, mas como homem politico. Sua
consciéncia politica e importancia de suas acfes se devem as suas dendncias e luta contra as
ditaduras financiadas pelos EUA em quase todo o continente. E coincidentemente, ap6s a
década de 1960, houve a consolidacdo dos meios massivos e da Literatura da América Latina.
Por isso mesmo, ndo se pode separar 0s projetos politicos e culturais dos estudos da midia
porque sdo projetos de poder e de construcdo de mercado, planejados conjuntamente.

O discurso de Gabriel Garcia Marquez para o Prémio Nobel, escrito em poucas paginas,
deveria ser texto obrigatorio aqueles que estudam a América Latina. Nao importando qual a
especificidade dos estudos. Seja televisdo digital ou analdgica, Jornalismo, Publicidade ou
Cultura. Trata-se de um resgate historico das atrocidades cometidas pelo colonizador espanhol,
dos enganos da independéncia até o dominio norte-americano, no seculo XX, principalmente,
apos a Segunda Guerra Mundial em que o mundo ficou dividido em dois grandes donos.

Por isso, quando se retoma, mesmo de maneira panoramica, os relatos histéricos torna-

se dificil ndo indagar: Seria possivel propor Novas Teorias da Midia para a América Latina sem
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se fazer estudos realmente aprofundados histéricos, antropolégicos, socioldgicos e culturais e
sem analisar as diferengas e semelhangas entre os paises? “A interpretagdo da nossa realidade
a partir de esquemas alheios so contribui para tornar-nos cada vez menos livres, cada vez menos
solitarios”. (GARCIA MARQUEZ, 2010, p. 10).

N&o é por acaso que o tema da soliddo faz parte dos estudos latinos. E o abandono
politico provocado pela desuniéo e falta de cultura e consciéncia politica. Feitos por meio de
uma educaco midiatica, escolar, formal e informal voltadas sempre aos interesses alheios. E a
recusa do espelho. E usar os modos de ser do outro e também o outro como espelho. Nada
escapa: impde-se desde a lingua aos pequenos habitos e praticas alimentares. E o Transnacional,
0 Pds-Nacional e o Global que funcionam para os paises consumidores. No entanto,
contraditoriamente, as fronteiras geograficas, culturais e, principalmente a semiosfera destes
mesmos paises que inventam teorias para justificar que seus interesses em todos os sentidos,
estdo muito bem guardados e protegidos. O comércio esta igualmente seguro por pesados
subsidios. Deste modo, os arquivos digitais construidos a partir das redes sociais, comprovam

0 amplo dominio das Américas pelos norte-americanos.

CONSIDERACOES

Podemos pensar em duas hipdteses para se entender a América Latina. A primeira: seria
possivel a partir de uma analise historica e cultural, propor uma teoria que justificasse as
transformacdes culturais e os processos mediados?

A segunda: seria possivel a partir das imposicoes culturais, verificadas nos processos de
colonizacdo continuos, pensar uma teoria ou que pudesse ser chamada de teoria que justificasse
as transformacdes forcadas pelas tecnologias, manipuladas pelos meios massivos e mascaradas
como verdades pelas instituicdes?

E neste sentido que retomamos as ideias de Garcia Marquez ao mostrar o tamanho da
Ameérica e a imensidao de seus problemas. As contradi¢es sdo muitas e diante da dificuldade
de cada um dos paises do continente, inventa-se uma América. Na impossibilidade de se contar
o0 Real, inventa-se outro, 0 Magico, por ser uma saida possivel, ndo a inica como em Cem Anos
de Solidéo, que para compensacgédo da perda de memoria, colocaram-se placas nominando cada

coisa. No entanto, para lutar contra o esquecimento, existe a propria realidade que esta presente
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em todas as coisas. Mesmo assim, a saida esta no proprio homem que dialoga, faz trocas e deixa
marcas, registros e ideias.

E neste universo latino, misto de abstracdes historicas, realidades magicas, pois, a
realidade é feia e insuportavel, que se encontra a Literatura que também foi reinventada nao
somente para contar historias, mas para lembrar 0 que somos e de maneira ndo muito precisa,
mostrar 0 que podemos ser ou 0 que ndo queremos ser. Propde-se pensar 0s modos de
transgressao, como engajamento contra os modelos estabelecidos porque estes pressupdem o
comum, o igual que se repete sempre.

Para isso, pode-se retomar pelo menos um dos sentidos possiveis do conceito de teoria,
Theos, como abordagem abstrata que pressupde um numero variado de participantes com
instrumentos também variados que se completam, instigam e sdo instigados.

Entre os muitos instrumentos destacados por Garcia Marquez esta a propria reinvencao
da América Latina através da cultura, ndo simplesmente da cultura no sentido especifico, mas
daquela cultura que reine sonhos, habitos, leis, fatos, mitos, lendas e evocacdes de maneira
geral, que possibilitam tal recriacgéo.

Por isso mesmo é que lembramos ndo se separar cultura da historia ‘verdadeira’ e menos
ainda da histéria ‘ficticia’ costumeiramente tornada ‘oficial’. Estdo misturadas, se completam
e nos documentos oficiais ndo estdo incluidos os sonhos, os desejos e as fantasias que sdo parte
essencial da cultura.

A realidade da cultura na América Latina esté ainda dividida entre o0 mundo letrado e o
agrafo, oral. Entender para justificar seria a grande forca do culto exigido aos participantes de
qualquer teoria, nova, velha ou recriada. lronicamente, lembra Fuentes, a América e muito
grande. Ela e surreal, pois contém todas as realidades. A realidade das redes de comunicacéo,
das parabolicas, mas também a realidade daqueles que nédo participam da historia, dos que estao
fora das redes, dos que simplesmente ndo sabem o que é uma antena parabdlica ou, mais ainda,
dos que ndo conhecem nem mesmo a luz elétrica.

Ha ainda aqueles que vivem em lugares que ndo existem por serem locais que nao
constam de nenhum mapa. Vivem fora do mundo, sem lugar ou fora dos lugares, em varios
sentidos. Falam e vivem outra lingua, outra cultura. Participam de um mundo esquecido.

Por isso mesmo, a América € um Continente e nele tudo cabe: o topos e o U-topos. E
para pensar as realidades que se intercruzam, como as linhas das redes invisiveis da midia,
necessitam-se conhecé-las para depois as decompor e recompor, fazendo aparecer o objeto,

simulacro que tornou visivel o invisivel. Isto seria teorizar?
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Este poderia ser o caminho para se pensar a América Latina, porém, sem esquecer-se

jamais de suas extremas contradigoes.

REFERENCIAS

FUENTES, Carlos. Eu e os Outros: ensaios escolhidos. Rio de Janeiro: Rocco, 1989.

GARCIA MARQUEZ, Gabriel e FUENTES, Carlos. “Cién afios de soledad” y um homenaje.
Discursos de Gabriel Garcia Marquez e Carlos Fuentes. México: FCE, 2007.

GARCIA MARQUEZ, Gabriel. Cem Anos de Solid&o. Rio de Janeiro: Record, 2010.

GARCIA CANCLINI, Nestor. Culturas Hibridas: Estratégia para entrar e sair da modernidade.
Séo Paulo: Edusp, 2006.

GARCIA CANCLINI, Nestor. Consumidores e Cidados. Rio de Janeiro: Record, 2005.

MARTIN-BARBERO, Jesus. Oficio de Cartografo: Travesias latinoamericanas de la comunicacion
em la cultura. México: FCE, 2002.

PAZ, Octavio. O labirinto da Solidao. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1984.

135



2.9 HUMANISMOS, MIDIA, ARTE, CULTURA E HERMENEUTICA:
REFLEXOES SOBRE ARTE, CINEMA E LITERATURA, O CASO
PASOLINI.1°

A historiografia cinematogréafica registra a existéncia de filmes notaveis que resultaram
da unido de um especialista em Literatura — portanto, um escritor, e de um diretor de Cinema.
E o caso, entre outros, de O Terceiro Homem/The third man (1949)- da dupla Carol Reed e
Graham Greene; e, A Beira do Abismo/The big sleep (1946) — da dupla Raymond Chandler e
Howard Hawks, com a colaboracdo de William Faulkner. Em Teorema/idem (1968), Pasolini
amalgamando as duas func@es, produz o texto literario concomitantemente aos avancos da
rodagem do filme, em um processo semelhante aos dois casos anteriormente citados. E, desta
forma, nascem juntos, o livro e o filme, diferentemente da forma tradicional do Cinema
relacionar-se com a Literatura, quando um livro pré-existente, pelo processo de adaptacéo, €
transformado em filme.

Assim, Teorema €, ao mesmo, Literatura e Cinema, fazendo parte do grupo cuja
caracteristica é a da criacdo simultanea — Literatura e Cinema em conjuncéo — visto que livro e
filme séo produzidos ao mesmo tempo, na medida em que prossegue o trabalho sequencial de
criacdo literaria em paralelo ao de producdo ou realizacdo cinematografica. Os tempos de
construcdo das obras literaria e filmica se sobrepdem.

O presente ensaio é tanto uma homenagem a Pier Paolo Pasolini como uma triste

rememoracao (SCHETTINO, 2005) de sua tragica morte ocorrida nos Finados de 1975.

INTRODUCAO

E dificil encontrar conceitos capazes de qualificar Pasolini em todas as suas facetas:
poeta, romancista, dramaturgo, critico, ensaista e, por ultimo a mais conhecida, — cineasta.
Assim, é dificil conceitua-lo quando se tenta enquadrar o autor de Teorema em uma destas
categorias. E também complicado ver um Pasolini diferente para cada uma delas. Em qualquer

obra sua, seja poema, romance, critica, ensaio ou filme, pode-se perceber um entrelagamento

10 Textoapresenatado em congresso realizado pela Universidade Mckenzie em 2005, reestruturado ou reescrito
para homenagear a morte de Pasolini que completaria em 2024 100 anos de nascimento.
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de todas. Ele estd, até certo ponto, contextualizado com sua época, na qual ndo era possivel
haver divisdes entre arte, politica, cultura (genericamente), literatura e cinema.

Como se sabe, 0 cinema tornou-se, a partir do inicio do século XX, o centro de todas as
atencbes. E Pasolini ndo seria, obviamente, indiferente a todas essas manifestacdes,
imbricamentos, hibridizagdes, cruzamentos e experimentalismos, que tém como limite o ano
de 1968, com convulsdes estudantis na Europa, principalmente aquelas acontecidas na Franca.

Contudo, suas preocupacdes vdo além das questBes relacionadas a tais movimentos,
manifestacdes ou ao cinema. Neste sentido, suas ideias e criticas sdo, por vezes, interpretadas
por seus criticos como reacionarias, pois em sua visdo de mundo iria sempre relacionar aspectos
dos acontecimentos contemporaneos, aos modos burgueses, principal foco de sua atuacao,
presente em toda a sua obra. Por exemplo, no que se refere a questdes linguisticas, Pasolini faz
sua opcao pelos dialetos em detrimento da lingua italiana oficial, pois esta, segundo ele, seria
uma imposicao burguesa em varios sentidos: cultural, social, politico.

Desta maneira, tanto a lingua literaria, vista como tradicdo, quanto a lingua oral, vista
como pratica, eram elementos inauténticos aplicados a realidade, e ndo expressos por ela.

Ainda neste mesmo sentido, ele, Pasolini, afirmava enfaticamente que na Italia ndo
existia uma lingua nacional verdadeira, pois tudo estava contaminado pelo espirito burgués, ou
pequeno-burgués, e pela sua experiéncia historica e cultural.

A seguir Pasolini define sua visao de lingua e que, de certo modo, traduz todas as suas
preocupacdes em tudo que fazia:

A lingua italiana é entdo a lingua da burguesia, que por raz6es histéricas determinadas
ndo soube identificar-se com a nacdo e permaneceu classe social: e a sua lingua €é a lingua dos
seus habitos, dos seus privilégios, das suas mistificacbes, enfim da sua luta de classe. 11

Portanto, o conceito acima serve como referéncia para nossa leitura e analise de

Teorema, utilizada como parabola da sociedade industrial italiana burguesa.

TEOREMA: O ENUNCIADO

Na primeira cena de Teorema, o filme, vemos Paulo, um empresario, em uma entrevista.

11 PASOLINI, Pier Paolo. Didlogos com Pasolini: escritos (1957-1984). Sao Paulo, Instituto
Cultural Italo-Brasileiro. Nova Stella, 1986, p.18.
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Este tem ar arrogante, olhar perdido no vazio, preocupado, enfastiado, inexpressivel e
indecifravel. Essas caracteristicas compdem os primeiros “dados” da proposi¢do do enunciado.
As outras caracteristicas dos personagens restantes servirdo para compor uma familia pequeno-
burguesa no sentido ideoldgico, ndo no econémico, pois na realidade séo pessoas muito ricas.
Quais sdo exatamente 0s outros personagens?

Pedro, o filho, ¢ descrito como certos personagens de “velhos filmes”, ou melhor, muito
parecido com Carlitos — vestindo capotdes e casacas com as mangas balancando. Ele é timido,
ladino e feliz como qualquer garoto de sua classe social.

Odete, a irmd, é comparada a uma caixinha cheia de inteligéncia, quase sabia, precoce,
“velha da velhice da sua classe”.

Ldcia, a esposa e mae, € uma mulher entediada, sedentaria e vaidosa. Tem como funcao
principal o culto a beleza. Sua inteligéncia é ao mesmo tempo iluminada e instintivamente
reacionaria.

Emilia, a criada, € uma moca que vem da alta-Itadlia — uma proscrita da raga branca,
idade indefinida. Pode ter oito ou trinta e oito anos.

Angelino, como o préprio nome ja indica, € aquele que faz a anunciagéo (carteiro). Ele
é uma espécie de coringa. Tem um ar magico com a cabeleira cacheada densa e absurda. Sua
figura, conforme o texto, lembra a de um céo alegre.

O ultimo personagem, o hdspede, faz sua primeira aparicdo de maneira extraordinéria.
Assim Pasolini o descreve:

Uma beleza de tal modo excepcional, a ponto de criar quase um escandaloso contraste
com todos os outros presentes. Observando-o bem, dir-se-ia que é um estrangeiro, ndo so pela
estatura e a cor azul dos olhos, mas porque € tal modo isento de qualquer toque de mediocridade,
de familiaridade e de vulgaridade, que ndo é possivel, nem de longe, imagina-lo como um
jovem pertencente a uma familia italiana pequeno-burguesa. N&o se poderia nem sequer dizer,
por outro, que tivesse a sensualidade inocente e a graca de um jovem do povo... Em suma, ele
é socialmente um mistério, embora se entrose perfeitamente com todas as pessoas que se
encontram naquele Saldo magnificamente iluminado pelo sol. 12

Com esses “dados” Pasolini conclui a primeira parte do Teorema. Acrescenta-se que
tais “dados” sdo, no momento, apenas indicagdes, como em qualquer enunciado de equagdes
matematicas.

Nesse sentido, 0s personagens parecem nao ter ainda contetdo e forma bem definidos.

12 PASOLINI, Pier Paolo. Teorema. Rio de Janeiro-GB, Nova Fronteira, 1968, p.26-27.
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Isto podera ser notado também ao longo da demonstragdo. Conforme o proprio autor afirma:

[...] a nossa historia mais do que uma simples historia, é aquilo que nas ciéncias se
chama de relatorio: é, pois, muito informativa; por isso, tecnicamente, aparenta ser menos uma
mensagem do que um cddigo. Além disso, ndo é realista, mas ao contrario, alegorico...
Enigmatico... de tal modo que qualquer informacgdo preliminar sobre a identidade dos
personagens tem um valor puramente indicativo: serve para dar concretude, ndo substancia, as
coisas.” 13

Seguimos, até aqui, a proposic¢do dos “dados” do Teorema que, conforme 0s manuais
de ciéncias exatas, para ser admitida ou se tornar evidente, necessita de demonstracéo.

Desta maneira, os dados apresentados descrevem uma vida familiar pequeno-burguesa
com todos os elementos essenciais que tal vida requer: religiosos, sociais, ideoldgicos, politicos.
Nesta perspectiva, é possivel definir Teorema como resultado critico pasoliniano de todas as
questBes que envolvem esta classe social e 0 momento politico italiano, vivido por ele. Como
se sabe, Pasolini sentia uma enorme ojeriza pela burguesia e pode-se depreender dai a
necessidade que teve de trabalhar tal tema, explicitamente, pois em toda a sua obra ha
preocupac0es politicas que caminham nesta mesma direcéo.

Assim, 0 aspecto tragico desta histéria é o de fixar, alegoricamente, a familia burguesa
de sua época e as hipocrisias, as ociosidades e uma enorme apatia com tudo o0 que acontece a
sua volta, carecendo, portanto, de forcas capazes de desencadear uma desordem revolucionaria

aquela ordem.

TEOREMA: A DEMONSTRACAO

Pasolini afirmava constantemente que Teorema era um filme alegérico no qual cada
coisa significava outra coisa e que, por sua vez, remetia a outra realidade. E esta sua concepgo
de alegoria. Pode também ser interpretada como uma grande metafora da familia burguesa em
crise de comportamento.

Tanto no filme quanto no livro hd muitos exemplos de usos de diversos simbolos:
montanha, vento, deserto, 0 numero sete e Deus. Tais simbolos combinados entre si foram
colocados no filme ndo so para alegorizar, mas também para discutir a sacralidade como tema
maior. Assim, as possibilidades de se dar significados aos varios elementos estruturados nesta

obra, definem a pulséo e o ritmo sagrados que provém em grande parte da funcionalidade da

13 idem, ibidem, p.20.
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imagem: cada gesto, cada objeto sendo alegdrico dentro da parabola, adquire uma forma
sagrada e funcional. 14

Dentro desta cadeia simbdlica Pasolini assim define a figura do hdspede: ... o jovem
hospede ndo é simplesmente um hospede que vai passar uma estadia numa familia de amigos
milaneses, ¢ a alegoria de Deus.” 15

Neste sentido, Pasolini tentou acabar com a polémica provocada por este personagem.
Mas isto ndo foi o suficiente: ha o ponto de vista burgués onde ele pode significar um demonio
que desestrutura aquela familia “feliz” e muito bem estabelecida. Mas ha o outro, o marxista
em que ele veio, justamente, para provocar uma ruptura e uma desordem, restabelecendo,
portanto, uma nova ordem que ¢ também um “caos” dentro da sociedade industrial italiana.

Todos os membros daquela familia sofreram os efeitos do estranho hospede. A primeira
a sucumbir foi Emilia, depois Pedro, Lucia, Odete e, por ultimo, Paulo.

Para Pasolini, o erotismo é um fato cultural e em Teorema esses fatos sdo
transformados em sistema de signos.

Assim ele define a transformacdo dos personagens por meio de um erotismo
santificador:

“... este Deus, este anjo que aparece na historia desta narrativa comunica com os outros
através de um sistema de signos especificos, diferente do sistema linguistico. De resto, é talvez
0 Unico de que seja capaz. Com efeito, que lingua humana poderia empregar para evangelizar?
Além disso, ele ndo veio evangelizar, mas testemunhar a si proprio”. 16

E em outro trecho acrescenta mais algumas informacdes sobre tudo aquilo que ele
entende como cadeias de signos pertencentes ao convivio de homens em um mundo comum em
termos de confusao e iluséo, as reacdes

De fato, a relag@o ‘semioldgica erdtica’ so existe na primeira parte do filme. Na segunda
parte, cada um reencontra sua propria histéria. Uma histéria toda interior: dai a sequéncia do
filme inteiramente muda. 17

Além desses signos que podem ser, em parte, interpretados como eréticos, ha outros,
como ja dissemos, também importantes para que se possa entender as cenas e sequéncias como
um todo, explorando assim outras possibilidades semiolégicas.

Pasolini usa, tanto no filme quanto no texto literario, a seguinte epigrafe:

14 CF. PASOLINI, Pier Paolo. As Ultimas palavras do herege: Entrevistas com Jean Duflot. Sdo Paulo, Brasiliense, 1983,
p.110.

15 Idem, ibidem, p.111.

16 Idem, ibidem, p.97.

17 Idem, ibidem, p.97.
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“Por isso, Deus fez com que o povo desse uma volta pelo deserto.” (Exodo, 13,18)

Ao longo do filme, com certas diferencas do texto literario, vemos interligar cada
sequéncia com imagens envolvendo os outros trés simbolos importantes: deserto, vento e
montanha.

O simbolo do deserto, citado pelo prdprio autor, comporta a imagem da soliddo e
esterilidade reencontrada pela experiéncia espiritual. Por outro lado, por meio desta mesma
soliddo pode haver a tentacdo do demonio e também a epifania, por exemplo: Deus, ou 0 anjo.
Ja o vento, por meio de sua caracteristica principal, € um simbolo da vaidade, da instabilidade
e da inconstancia, o sopro espiritual de origem celeste. Se o anjo é Deus, é também sopro e
vento. A montanha significa a propria transcendéncia, a ascensdo humana e a reconquista da
pureza e do sagrado. 18

Desta maneira, Pasolini construiu sua narrativa fundamentada em autores como Mircea
Eliade, como ele mesmo confessa em suas entrevistas. Neste sentido, todos os elementos
simbdlicos arrolados completam os varios sentidos, implicitamente, e funcionam como pontos
instigantes e provocadores de diversas questdes. Por exemplo, o desnudamento de Paulo e sua
caminhada na sequéncia final, fechando com um enorme grito, acentua a dor da soliddo e do
desamparo.

E importante observar que dentro desta cadeia simbélica ha também o nimero sete. Este
ndmero esta presente na mitologia grega, na Biblia, na literatura oriental e em Dante. Pode-se
dar a este numero interpretacfes em diversos sentidos. Sentidos esses que vdo do nao sagrado
ao sagrado: tema maior do filme. Mas é importante também perceber que o sete indica, no
filme, a passagem do conhecido ao desconhecido: um ciclo concluido por meio dos sete
personagens colocados em tal extremo, que as transformac6es e rupturas adquirem a mesma
forca da platdnica alegoria da caverna, na qual aqueles que aspiram as ideias eternas e
verdadeiras devem abandonar o convivio dos homens comuns, onde sé ha trevas, confusao e

ilusao.

TEOREMA: OS COROLARIOS

Pasolini fez a demonstracdo de seu Teorema, colocando cada personagem em contato

com uma forga “sagrada” capaz de romper com todas as contradi¢des que ajudou a construir a

18 Ver CHEVALIER, Jean; GHEERBRANT, Alain. Dicionario de simbolos. Rio de Janeiro, José Olympio, 1995.
ELIADE, Mircea. Imagens e simbolos. Sao Paulo, Martins Fontes, 1996.
ELIADE, Mircea. O Sagrado e o profano. Séo Paulo, Martins Fontes, 1996.
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sociedade industrial, comparada a civilizacdo que a precedeu, a camponesa, pois esta possuia o
sentimento do sagrado. Este se degenerou por meio do contato com as institui¢des eclesiasticas,
ficou cada vez mais feroz e alienado pelo poder:

Este sentimento do sagrado estava no coracdo da vida humana. A civilizacdo burguesa
0 perdeu. Pelo que ela substituiu este sentimento do sagrado depois da perda? Pela ideologia
materialista do bem-estar e do poder. Por ora, vivemos um momento negativo do qual ainda
ignoro a saida. S6 posso entdo propor hipoteses em lugar de solugdes. E tudo o que posso dizer
€ que uma era nova comegcou tdo distinta da precedente como a época da agricultura se distingue
daquela da coleta (sic). 19

As hipoteses de que fala Pasolini sustentam o seu desejo de a sociedade burguesa se
santificar, renunciando de todas as benesses acumuladas, inclusive dos sentimentos que tais
benesses representam.

Todos atingem outros estagios no qual o apice é a propria santidade. Este é o balanco
final, o resultado da demonstracgao anterior:

Emilia torna-se santa, levita e comeca a fazer milagres. Depois, misturada as maquinas
e aos canteiros de obras, seu pranto transforma-se em um verdadeiro regato milagroso que, aos
poucos, vai crescendo.

Odete atinge sua verdadeira ascese refugiando-se numa espécie de vazio escuro. Para
0s outros é loucura, para ela € apenas uma completa inércia ou um estupor. Enfim, ela agora
vive em outro mundo, ela foi tocada pelas a¢des santificadoras do hospede e fixou em sua retina
a ultima imagem do anjo, apreendida numa fotografia na qual contempla sua virilidade juvenil
e beleza fisica.

Pedro adquire a consciéncia de que aquela sua civilizagdo se decompde a cada instante.
Todos os sentidos histéricos em que estava inteiramente ligado ao século XX, por meio das
técnicas utilizadas de maneira bastante severa pelas vanguardas (cubismo, futurismo) estdo
agora ultrapassadas, empobrecidas. Ele inventa sua propria técnica. Torna-se autor, construindo
um mundo onde as comparagdes ndo seriam possiveis. Mas tudo acaba por parecer indtil e,
apos tentar pintar o rosto do héspede com seus olhos azuis:

E ele ndo pinta nem pintou jamais para se exprimir, mas, provavelmente, s6 para
manifestar a todos sua impoténcia. 20

Consegue apenas, como sintese de sua arte, uma enorme superficie azul, sem valor

19 PASOLINI, Pier Paolo. As Ultimas palavras do herege: entrevistas com Jean Duflot. Sdo Paulo, Brasiliense, 1983, p.98.
20 Teorema, p.163.
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algum. Entdo, Pedro urina em cima da tela. Depois com um gesto tresloucado, fecha os olhos e
tateando com dificuldade encontra 0 mesmo quadro; ainda com os olhos fechados, entorna no
centro do quadro a tinta azul, conseguindo o efeito de uma grande mancha azul com pequenas
gotas ao redor.

E este 0 novo sentido encontrado na construgao de um mundo novo com técnicas novas.
Ele agora habita 0 mesmo mundo azul dos seus quadros, preso metaforicamente a outra esfera:
ao azul embriagador dos azuis dos olhos do anjo.

Ldcia saiu a procura, além de procurar a si mesma, tenta encontrar nos rapazes da
periferia 0 hospede. Nesta longa busca, ela acaba por descobrir o mundo neocapitalista
representado na figura do jovem prostituto. Este mundo € uma mistura do velho, o ottocento,
com 0 Novo.

Neste sentido, em contato com esta sintese absurda, Lucia contempla esse novo, esta
perdida, sente nausea por tudo aquilo. Em seguida foge e tenta com outro rapaz sua busca.
Como Pedro, o que ela fixou, na verdade, foram os olhos azuis do anjo, lembrado através do
blue-jeans do novo amante.

Apds perder-se, LUcia comeca a vagar por paisagens barrocas e neoclassicas até entrar
em uma igreja cheia de imagens renascentistas, rdsticas e amaneiradas; encontra ali os olhos
azuis do hospede nos azuis daquele jovem Cristo, espiritual, um pouco idiota e ambiguo.

E por aquele Cristo que ela se sente atraida, deixando o magro corpo, ali, junto a porta,
como um despojo que voltou a antiga vida. 21

E esta a transformacéo de Lcia que, de certa forma, aglutina por meio de suas buscas
a nostalgia que Pasolini sentia pelo passado, isto é, as reacdes sentimentais sobrepujam a
ideologia como ele mesmo fazia questéo de afirmar.

Paulo foge daquela cidade que nivela a todos, que transforma todos em iguais. Ele
procura 0 mesmo que todos: os dois olhos azuis do hdspede que o levardo a outro mundo, a
outro estagio. Chega a estacédo, anda, circula, procura até se deparar com um jovem com outros
dois grandes olhos azuis. O rapaz caminha em direcdo a uma grande marquise que tem como
fundo a “claridade do céu”.

Paulo caminha em direcdo a essa luz e comega lentamente a se despir, ficando
completamente nu, da cabeca aos pés. Nesse sentido, como ja dissemos, Paulo se desfaz de
todos os seus valores burgueses. No entanto, tal desnudamento representa, no entender de

Pasolini, apenas uma revolucdo hipotética, apenas no campo individual, ficando as outras

21 Teorema, p.190.
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possiveis revolucBes sem respostas.

Ainda nesta perspectiva, esta descrenga de Pasolini esta traduzida nos gestos de Paulo
ao doar a fabrica, pois através deste gesto havera uma aproximacao inevitavel dos operarios aos
valores burgueses ¢ uma perda definitiva do “sentimento do sagrado”.

Assim, cada revoluciondrio enfrenta um longo caminho solitario pelo “deserto”. Agora,
cabe a cada um “responder as perguntas que a historia — que € a sua historia — lhe propoe”.
Portanto, “¢ frio, banal e inutil o significado de toda parabola, sem a parabola!” No deserto ou

nas cavernas 0s homens gritam.

CONCLUSAO

Ha, implicitamente, em Teorema, outro tema tdo importante quanto 0s outros: a

seducdo. No apéndice do livro Pasolini cita os seguintes versos de Rimbaud:

O jovem de olhar brilhante e pele bronzeada

O belo corpo de vinte anos que deveria estar nu,
E que, a fronte rodeada de cobre, sob a lua
Adorar, na Pérsia, um Génio desconhecido,
Impetuoso em doguras virginais

E negras, orgulhoso de seus primeiros caprichos,

Semelhante aos jovens mares [...]

Estes versos foram usados para concluir a enunciagdo. Assim, a seducdo, no sentido
fisico, foi o ponto nevralgico encontrado para atingir a burguesia. As razdes sao muitas: leitor
de Marx, de Freud e de Eliade, Pasolini sabia que por meio da apologia nostalgica do sagrado
representado, por exemplo, na figura do hospede tentador, seu alvo ndo era s6 a politica
desenvolvimentista da burguesia, mas também o pensamento oficial de esquerda. Desta forma,
o grande mal burgués independentemente de como ou onde poderia se manifestar, esta presente
na realidade paradoxal de se permitir que se faca tudo, onde tudo é proibido. E esta a ideologia
burguesa.

Todos os filmes de Pasolini repetem, grosso modo, suas experiéncias existenciais no

sentido de repensar o comportamento do povo italiano, deformado, degradado e remodelado de
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forma irreversivel, naquele contexto, resultante do intenso desenvolvimento industrial e
econdmico da Italia. Pode-se citar, por exemplo, a sexualidade das classes populares antes da
revolucdo industrial, quando ainda mantinham uma cultura anti-burguesa. Desta forma, nos
Scritti Corsari, Pasolini coloca em préatica uma obstinada decifracdo dos diferentes sintomas
burgueses do mal, elaborando também, com muita sensibilidade, um exercicio semioldgico-
politico. Com tal exercicio ele interpreta todas as manifestacdes de sua época como uma
consolidacdo do que ele chama de fascismo de consumo, presente na linguagem e poder da
televisdo, nos slogans publicitarios, nas intervencfes do Vaticano, no terrorismo antifascista,
na luta pela legalizacdo do aborto, na escola obrigatoria e, principalmente, na pseudotolerancia
sexual, provocando até mesmo uma erotomania.

As experiéncias pasolinianas podem ser mais bem analisadas, principalmente, a partir
das entrevistas publicadas por Duflot, que tém grande valor documental. Nelas, podemos
perceber as mudangas de tons, as nuancas de inflexdo e tbnica teméticas, nas quais as aparentes
contradi¢des escondem uma profunda coeréncia. Isto porque sua intervencdo politica, somada
a uma subjetiva interpretacdo da historia, contempla os varios sentidos: simbdlico, ideoldgico,
politico, que articulados a uma complexa teia de valores culturais, revelam os verdadeiros tracos
de um possivel autorretrato de Pasolini.

Ha terror por todos os lados! Denunciai, e 0 denunciaremos. Todos 0S meus amigos
esperam a minha queda: pode ser que ele se deixe seduzir, e entdo prevaleceremos contra ele,
e dele nos vingaremos. (Do “livro de Jeremias”, Cap. 20 vv. 7 ¢ 10)

Assim, ele define na Gltima pagina de Teorema, com muita agudeza, suas proprias

sensagdes do momento em que vivia.
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2.10 ULTIMATUM AS TEORIAS DAS MIDIAS DIGITAIS: HERMENEUTICA DAS
IDEIAS DE LEV MANOVICH NA CONSTRUCAO DE CONCEITOS?

INTRODUCAO

Uma parte dos pesquisadores das préaticas digitais tem tentado com muita constancia,
fundamentados nas experiéncias digitais, binarias ou ndo, conceituar midias. O propdsito deste
trabalho é entender o contexto atual algumas correntes que ocupam o centro das atencgdes, no
mundo tecnoldgico. Afirma-se, que ndo ha ainda um conceito consolidado de midia e, por isso
mesmo, existe a necessidade de compreender a partir das principais ideias destes tedricos 0s
elementos de conhecimento que tentam compor a atualizagdo dos conceitos, instigando a pensar
0s aspectos intrincados das futuras possiveis e supostas teorias das midias digitais.

Intensificamos nossos interesses, principalmente, nos debates sobre as defini¢Ges atuais
do conceito tecnoldgico de midia de Lev Manovich (2005), que caminham de maneira acelerada
para uma sobreposi¢do com o conceito de softwares, provocando uma urgéncia em descrever
melhor o0s processos e usos que impdem procedimentos descritivos para melhor compreender,
interpretar e dialogar com outros elementos tecnolédgicos da atualidade que também contribuem
para a construcdo do conceito. O mais importante é fundamentar, a complexidade deste
processo, em uma dindmica das trocas midiaticas, analisar as principais ideias deste mesmo
autor que circulam e contribuem para se pensar as midias na atualidade e também para avancar
alguns passos em direcdo ao entendimento e compreensdo do conceito.

Outro propdsito é o de acompanhar as analises, por meio de alguns aspectos da
hermenéutica, por exemplo, a compreenséo e o entendimento, reunindo argumentos que possam
justificar e contribuir, pelo menos parcialmente, com algumas ideias para a unificacdo das
discussbes sobre as midias digitais como as entendemos, no sentido técnico de Marshal
McLuhan que apontam para um imediatismo técnico que faz interface entre a técnica traduzida
nas proteses a substituirem a funcéo natural ou fisiolégica como a grande questao que ultrapassa
0 século XX e se mantém no XXI, estabelecendo correla¢fes das midias com os internautas e
0 caminho pelos quais navegam, esquecendo momentaneamente 0s objetos concretos e

centrando as atengdes nas varias interagoes.

22 Artigo publicado In: Jesus Flores, Jacqueline Oyarce, Gloria Rodriguez-Garay. (Org.). Reflexdes sobre
internet, tecnologia e comunicacéo. 01ed.Aveiro, Portugal: Ria Editorial, 2020, v. 01, p. 17-40.
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E este sentido técnico que a interatividade digital, intermediada por um software, usado
por Manovich para entender as complexidades midiaticas que incluem, na dindmica dos
compartilhamentos, seguir os internautas, captar tracos de suas personalidades, emoc¢oes
enquanto interagem, ligadas a um carater cognitivo, especial por ser sintético e interativo ao
mesmo tempo, sedimentado na linguagem, e por isso mesmo, requerem, acima de tudo,
atencdo especial aos contetdos triviais que se confundem e se misturam com o que esta online
e offline. Pensadores como Kant e Heidegger fornecem elementos para aprofundar a analise
das emergéncias midiaticas, digital ou ndo, no contexto dos estudos contemporaneos,
contribuindo ndo somente atualizacdo dos velhos conceitos, mas também com as novas
linguagens digitais, que poderédo redundar na constru¢édo de modelos capazes de traduzir e ao
mesmo tempo sintetizar os avangos tecnoldgicos como um resgate da histéria da técnica como
ciéncia e como cultura.

O texto deste ensaio apresenta parte de uma pesquisa que desenvolvemos. Mostramos
de modo sucinto os resultados empreendidos especialmente, sobre as possiveis e necessarias
interseccdes entre as teorias das midias digitais e a filosofia hermenéutica, com viés tedrico e
metodologico em direcdo ao pensamento de Hans-George Gadamer (2005) e Paul Ricoeur
(1991). A justificativa da-se em funcéo da premente necessidade de se encontrar saidas tedricas
para o fenbmeno midiatico que deem conta de nova efervescéncia na area, motivada
principalmente, pela oferta constante e vertiginosa de novos aparatos produzidos pela
tecnologia aplicada na atualidade, por exemplo, os algoritmos que aprendem, leem, nos leem e
fazem associacBes. Agregamos as ideias dos autores citados que constam de nossas referéncias
para melhor compor o corpus teérico em funcdo dos atuais resultados e de futuros
desdobramentos de nosso trabalho.

A investigacdo tem como objetos principais as novas teorias das midias digitais e o
inevitavel e inseparavel método cientifico de pesquisa, tendo em conta as dificuldades
enfrentadas, notadamente em funcdo de inumeras subculturas, fruto das interacGes e das
adaptacdes dos usudrios das méaquinas automatizados e cerebralmente aprisionados pelas
tecnologias. Neste sentido, salientamos a importancia da hipotese de que a midia, em sua
dindmica, pode também ser compreendida a partir de matrizes filoséficas que fornecem
elementos de conhecimento e teorias, justificando pensar os aspectos intrincados do conceito
de midia. Procura-se discutir ainda as teorias hermenéuticas como interpretacdo e também como
didlogo na tentativa de entender as relagdes sociais e humanas que surgem nesse universo, vistas

aqui como processo complexo que incluem juntamente com os compartilhamentos, o carater
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cognitivo, espiritual, emocional e interativo, em um processo hermenéutico de entendimento e
compreens&o.

Por isso, é importante acrescentar que neste trabalho a ideia é exercitar e avaliar as
mediacdes como apropriacdes interpretativas com a finalidade de melhor pensar a midia como
conceito. Por exemplo, os termos cultura digitais e rede social digital fazem parte de
experiéncias individual e coletiva em processo, exigindo um levantamento constante para
identificar a producdo bibliografica e também as contradi¢cdes quanto aos usos e imprecisoes
em relacdo as mdaltiplas de trocas e compartilhamentos. Isto quer dizer que o cerne da
construcdo do conceito esta na linguagem, no processo de transmissdo de experiéncias
mediadas digitalmente. Sdo discussfes mais pertinentes e, as vezes, pouco usuais, quando se
busca na filosofia um amparo tedrico. Sdo fenbmenos dos campos conceitual e metodoldgico
da midia como estratégia de abordagens dos processos e tratamento dos problemas que poderao,

talvez, iluminar os caminhos para definicdo momentanea do conceito.

ESTRATEGIAS PARA O “NOVO CONCEITO DE MIDIA”

Lev Manovich examina os acontecimentos do campo cultural porque formam a base
solida para as definicbes de midia, constatado em uma parte das instituicdes dedicadas a
construcdo deste mesmo campo: museus, festivais, publicacfes, conferéncias e muitos outros
eventos. E das atividades dessas instituicdes ¢ que surgem as “novas midias” definidas pelo
pesquisador como atividades artisticas baseadas no computador (2005). Sdo processos que
comecam nas periferias e levam anos para chegar ao centro, forjando, portanto, 0s
acontecimentos como a base da fundamentac&o dos conceitos. E a ciéncia da relacio de todos
0s conhecimentos com os fins essenciais de razdo humana (KANT, 2014) que possibilitam
perceber nas definicbes de midia de Manovich, a comecar pelas dez primeiras, a dinamica do
campo cultural em que se encontram as institui¢des dedicadas a esse mesmo campo. Defini¢Ges
essas que podem ser compreendidas também como questéo filoséfica, dado que os eventos e as
acOes sdo matrizes centrais no processo midiatico e sdo imperceptiveis por sua condi¢ao
subjacente nas interagdes sociais, combinando aspectos culturais, temporais, subjetivos e
intersubjetivos.
A cultura underground, a partir da introducéo de tecnologias, de inicio, provocadas

pela revolucgéo industrial, pensada em seus varios estagios, por exemplo, ao inserir técnicas de
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producédo e reproducdo de imagens com suas maquinas mediadoras, forjando a erupgdo de
outras formas de construcdo de culturas, outros condicionamentos, outras capacidades de
significacbes e sentidos, tanto no contexto social quanto no politico e econdmico. E neste
sentido que entendemos que os sistemas de cultura possam representar as finalidades maximas
como elemento racional na construcdo do conceito.

Nesta perspectiva, a dificuldade em se definir a midia como processos subjetivos e
intersubjetivos delicados como percepcdo instigou-nos a repensar o conceito de midia como
linguagens autogeradoras de sentidos indeterminados, signicos e imprevisiveis que provocam
rupturas nos conceitos ja estabelecidos, suscitando a transcendéncia do ir além: 0 mundo mental
seria parte de outro mundo diverso, e o percebido silencia-se no universo solitério e particular.
No entanto, € o coletivo com suas praticas que justifica 0 novo conceito, mesmo de maneira
imprecisa e instavel.

Uma das grandes contribuicbes de Gadamer consiste na ideia de que a linguagem atua
constantemente como mediadora, como tradutora das experiéncias humanas, levando em conta
0 conceito classico que pressupde ndo somente a compreensdo que se funde na transferéncia de
conhecimento para o Outro, mas também a participacdo mediada de Um no Outro, pois sé assim
é possivel compreender o que se exprime, pondo-se de acordo com a linguagem. Desse modo,
a linguagem objetiva exprimir consciente e inconscientemente o pensamento.

As experiéncias vao muito além da mera reproducdo automatizada abarcada pela
linguagem, indicando acordos faceis ou dificeis, tomadas de consciéncia e, ainda, as condi¢des
em que se realizam quaisquer entendimentos da midia. Por isso mesmo, tenta-se evitar tanto o
empirismo simplista como o racionalismo radical e dogmaético na construgdo de um Unico
conceito de midia que possa sintetizar todos 0s usos e praticas.

Por outro lado, o entendimento midiatico pressupde a transposicdo e atualizacdo de
sentidos de um contexto para o outro, de um momento histérico a outro. E nesse ponto que
incluimos os conceitos de mediacao, midiatizagdo e derivacfes que preconizam a necessidade
sine qua non do dominio de linguagens e de algum cddigo de computador. Mesmo assim,
mediar ou compartilhar (Gadamer, 2005) significa traduzir, usando a linguagem como medium,
em um processo que possibilita trocas, inclusive de consciéncias, além de experiéncias entre 0s
usuarios. Mesmo que o conceito de troca mediada tecnologicamente seja questionado devido a
sua superficialidade, ele € essencial e importante para se pensar 0 momento em que 0S
computadores ndo sdo usados somente para processar nimeros. Os dados sdo inteligentes, como

lembra Manovitch os varios formatos com estrutura seméantica e informacGes detalhadas.
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O software pensado por Manovich como midia deveria implicar rea¢des imediatas entre
0s pesquisadores envolvidos com o tema. Merece um debate mais aprofundado que pode se dar
em Vvarias etapas, pois o0 conceito de midia como software é excessivamente generalizante e sua
compreensdo € delicada e interessante, resituar o Ser como medium, centrado em Seu corpo e
por isso mesmo sempre em transformagéo, em construgcdo. Como ocorre entre duas pessoas,
também entre os terceiros nessa mediacdo da-se uma troca corporal sensivel que é mais que
linguagens. Sao interfaces entre midias (ser e midia) e também tecnologias, mesmo antes das
extensdes mcluhanianas Heidegger (2013) j& indagava sobre esta caracteristica deste Ser
imprevisivel exposto em um mundo compartilhado. Sdo linguagens complexas sem objeto que
tratam do Ser integrado as maquinas como resolucdo, autoria, arquivo, exigindo naturalmente
um método de compreensdo especial. E o Ser integrado por dados e software. A aproximacao
a hermenéutica é clara e explicita, sem superinterpretacdo (GADAMER, 2005).

No sentido definido por Manovich, pode-se dizer que as linguagens de programagéo séo
o medium universal e cada processo midiatico a desenvolve e aprimora na forma escrita, oral
ou por imagens e sons, juntas e articuladas mantendo observancia na inclusdo da cultura, da
midia para o software. Assim, cada midia desenvolve sua linguagem que se reconverte em
direcdo ao softwere. Gadamer classifica esse processo como “consciéncia compreensiva”, que
em si mesma € mediacdo, realizada através do que foi compartilhnado/mediado, enfatizando ai
a ideia da fala oral como c6digo comum e de sua relevancia nos meios massivos.

Monovich diferencia as novas midias da cibercultura que é somente area de estudos,
ressaltando que as midias e a cibercultura sdo dois campos diversos de pesquisa, juntamente
com as imagens que se constituem em elementos essenciais do fenémeno cultural em rede e
associado a internet, surpreende ao acionar outros elementos como tom, cadéncia, repeticdes
que ndo sofrem da mesma debilidade do texto escrito, podendo sucumbir a mal-entendidos. E
no universo oral e dialogico que se d& prontamente o processo de mediacdo que fortalece o
sentido do que foi dito, em um jogo com mudltiplos jogadores interconectados, fazendo surgir
questdes da identidade on-line, a sociologia e a etnografia do uso do e-mail, 0 uso dos telefones
celulares, o género e etnia no uso da internet. Sdo fenémenos enfatizados nos estudos da
cibercultura e ndo sdo objetos culturais estudados no dominio das novas midias.

Pensar um conceito para as midias seria ater-se a um conjunto de objetos culturais
possiveis que podem se revelar abissais, pois é dificil isolar a area da cultura das outras areas,
pois sua existéncia, especificamente estd associada & computacdo. Por meio desta constatacdo

Manovich faz a sua segunda definicdo de “nova midia” como objetos culturais que usam a
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tecnologia computacional digital para producgéo, distribuicdo e exposicdo. Neste ponto,
acrescentamos que os objetos culturais descritos pelo autor s&o muitos: a internet, os sites, a
multimidia e os jogos de computadores, 0s CD-ROM’s e o DVD, a realidade virtual e os efeitos
especiais gerados por computador. Nesta definicdo esta contida a linguagem que se organiza
didaticamente em cada um destes objetos, tornando necessaria a compreensdo como
possibilidade mediadora que torna concreto o préprio sentido de midia. Por isso mesmo, pode-
se dizer que, por mais eficaz que seja ela é sempre aproximada, em seus limites imprecisos.
Apenas uma parte das intencdes seria plenamente atingida. Os processos sensiveis e mentais de
ordenacéo e selecdo gerariam possibilidades em grau infinito.

A midia, juntamente com a difusdo em jornais, radio e televisdo, incluindo os modernos
sistemas, por exemplo, a complexidade da telefonia mdvel, com todas as suas potencialidades,
e da Internet, que se impBem como base de convergéncia, ocupando um espacgo importante nos
estudos dos objetos culturais como midia.

E nesse ponto que poderiamos aproximar as definicdes de Manovich, que ndo reduz a
midia a simples processo de troca de mensagens, mas tenta entendé-la como base essencial no
computador, como representacdo digital, na modularidade, na automacao, na variabilidade e
transcodificacdo. As midias, neste contexto, reduzem-se a dados digitais que podem ser
manipulados por software como quaisquer outros, admitindo pensa-las também como estrutura
de dados especificos, como os algoritmos que podem ser incorporados de maneira continua e
infinita. Ndo se pode, portanto, reduzi-la a simples légica das diferentes midias. Mesmo diante
de argumentos solidamente fundamentados conceitua-se, ainda, que as midias estdo
impregnadas por uma estrutura descontinua com operagGes automatizadas: buscar,
corresponder e substituir os sentidos na transmissdo de dados, diferenciando-se das séries
textuais que obedecem a leis gramaticais de representacdo digital de imagens que
semanticamente ndo podem ser automatizadas.

Independente de se fazer do conceito uma referéncia universal para 0s processos, usos
e praticas midiaticas, ha a necessidade de se lembrar de que o tradicional modelo,
emissor/medium/receptor, € repensado por Manovich, ampliando discussdes sobre o conceito
dirigidas aos interlocutores como um convite para dialogar e compreender os problemas
relacionados as etapas da automacdo midiatica digital em rede. Estes interlocutores podem
contribuir com argumentos importantes e pensar no modo de como aconteceram essas
mudancas e ainda enfatizar as midias como fendmeno fisico, mas também como fenémeno

social as articulando diretamente as maltiplas dimensdes e fungdes ou protocolos. Lembremo-
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nos de que a engenharia foi empregada para a principal melhoria de qualidade da transmisséo
do enunciado do falante ao receptor, independente do contedo (SHANNON, 1948a e 1949b).
Desse modo, acreditamos que ‘“a teoria midiatica digital” deve estar situada mais
apropriadamente junto as teorias da informacéo, embora, se tente construir seu lugar, também,
entre as velhas “teorias” da comunicagao.

Muito além de quaisquer protocolos, a midia esta relacionada as linguagens, esquemas,
sistemas de palavras-chave, indices e outros elementos para estruturar a midia como questdes
estéticas e ainda a politicas essenciais. Os valores das acOes e interacdes acompanham a historia
das midias velhas e também das novas sobrepostas a internet e as redes sociais desde a década
de 1990. E adificuldade estd em se buscar uma unidade aos contetdos sem provocar confusées
e transformar as trocas em um mistério nebuloso. Neste sentido, o sistema aberto que se
retroalimenta das linguagens foi construido como ciclos de mediacdo que sdo também
processos seletivos, compartilhados como selecéo, vale dizer, como informacéo. Portanto, o ato
de trocar esté interligado a informacao. Por outro lado, a distin¢do entre informacéo e ato efetivo
de trocar so é possivel quando ha divergéncia entre a acdo de selecionar e as instrucées de fonte.
E nesse aspecto que se faz necessaria a énfase na troca como processo autorreferencial, pois a
informacdo e a mediacdo sdo processos irredutiveis um ao outro.

Faz-se ainda necessario, nessa vertente, discutir a midia a partir do conceito de
sociedade da informacé&o e controle como dados que permeiam as relagdes sociais, econdmicas,
interpessoais e afetivas. Assumir que a transmissdo de conhecimento se da por sistemas de
mediacdo traz novas perspectivas para se pensar a midia de maneira geral. A partir dai, por
exemplo, surgem também abordagens midiaticas novas para explicar fenémenos humanos
diversos integrados aos midiaticos, como: o funcionamento da mente humana e do sistema
nervoso central; o carater genético da individualidade dos seres humanos, entre outros. No
entanto, novas formas de representacdo, memorizagao e manipulagdo podem ser repensadas ao
mesmo tempo como mediacdo e como informagéo. Torna-se fundamental saber, por exemplo,
aspectos qualitativos e quantitativos daquilo que foi compartilhado. Melhor dizendo, o que foi
memorizado, registrado, arquivado tecnicamente e o quanto ndo foi armazenado tanto no
sentido técnico como no humano e ainda o custo e o valor de tudo isto.

A midia ndo esta dissociada da industria de tecnologia da informagdo como um mix
entre convencdes culturais e convengdes do software (MONOVICH, 2005). A ampliacdo das
potencialidades humana, como causa e efeito, mudou 0 modo de entender as complexidades

dos processos sociais transformados em dados digitais. Como consequéncia, ha um total
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controle da informacdo e dos individuos através do software. De maneira planejada, as pessoas
estdo submersas cotidianamente por principios de modularidade, variabilidade, automacao e
transcodificacdo, sem limites de quantidade. Lev Manovich ressalta a contradi¢do dos estagios
tecnoldgicos das midias. Algumas totalmente automatizadas outras ndo, mas de féacil
concretizagdo no sentido técnico. E nesse sentido que a midia parece n4o estar reduzida somente
as relagbes econdmicas. O sentido de convencdo cultural permite argumentar sobre a
possibilidade de se fazer uma sintese do usuario como simples ator do mercado que esta sujeito
as leis e direitos estabelecidos pelas institui¢cbes. Por isso mesmo que recorremos as ideias de
Manovich para afirmar que a linguagem é o elemento base da midia devido a sua natureza
processual e pragmatica.

E na linguagem que os atos midiaticos ganham formas e sentidos. Ha uma distincéo
entre os dois, classificando a mediagcdo como obra social. E é esta mesma construcdo midiatica
que torna a comunidade culturalmente forte, resistente a reificacdo mercantil, indo além de
qualquer légica econémica, institucional ou técnica. Os jogos pressupostos nas linguagens
elaborados pelas comunidades sociais criam vinculos, impdem limites, mostram divergéncias.
No entanto, existe uma dinamica na criacao de regras, rompendo continuamente com os limites
(NANCY, 1992).

A comunidade e a midia sdo constituidas por individuos, e ndo ao contrario, pois a
segunda se faz necessaria para fazer do homem um ser social, dando forma a seus
comportamentos, multiplicando de maneira ilimitada a comunidade. Por outro lado, o contexto,
a cultura e a comunidade em que acontece a mediacdo desempenham papel importante, pois
criam e transformam situagdes, projetam as relagdes entre contextos e cultura. E por essa via
que interessa a Manovich discutir a nova midia como estética, aproximando o conceito de
linguagem ao conceito de estética como um processo continuo que evolui também de maneira
continua, criando novas possibilidades a partir de como as pessoas a praticam. A linguagem &,
de maneira abstrata, mediacdo, pois € composta de multiplos jogos que caracterizam multiplas
comunidades e formas de vida do proprio homem conectado em redes sociais. Compartilhar
jogos € reafirmar o papel mediador dos instrumentos na constru¢do das linguagens como
estética da cultura tecnoldgica. A midia de maneira geral s6 consegue atingir seus objetivos,
tornar comum, por meio dos jogos de linguagens que delimitam e regulam.

Discutir a mediagdo como simples transferéncia obriga-nos a retomar o debate a respeito
do momento crucial da mediacdo que € a percepcdo, caracterizada pelos contextos sejam fisico-

espacial ou organizativo-social. Neste processo, ha uma dependéncia da cultura e do
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compartilhamento devido, principalmente, a seu carater dindmico, processual e
autorreferencial.

E nessa diretriz que podemos afirmar que a mediag&o cria comunidades, coloca seus
participantes em estado de sincronismo ao engendrar uma identidade coletiva que os distingue
de quem n&o participa. E na midiacdo que a comunidade toma forma, cria limites e sentido. A
troca é a acdo que engloba as pessoas na comunidade; sem ela ndo haveria limites e nem
identidades como processo (NANCY, 1992). Por isso mesmo, a mediacao s tem sentido dentro
de uma comunidade, pois somente as trocas midiaticas criam comunidades. A midia, ndo
somente institui, mas multiplica as comunidades. A midia com seus processos dirigidos a
multiplicidade de comunidades instaura novas formas de mediagdes, como se pode observar,
hoje, com o incremento das facilidades para interacdes entre os individuos, ainda que a priori
sejam pertencentes a comunidades distintas.

Acrescentando mais alguns argumentos a essa mesma discussao, Jean-Luc Nancy diz
que a comunidade e a mediacdo sao constituidas de individualidades, pois este processo se faz
necessario para fazer do homem um ser social, dando forma a seus comportamentos sociais,
multiplicando ilimitadamente as comunidades em que participa e dando forma a cada uma
delas. De que maneira estes processos criam, multiplicam, e dao forma poderiam ser pensados
como objetos culturais mediaticos? Esta talvez seja a grande questdo colocada por Manovich.
Da discussdo acerca dos conceitos varios de midia: informacdo, transferéncia, percepcao, troca,
afetividades, compartilhamento, didlogo e interpretacdo podem vir contribuicBes tedricas e
metodoldgicas para se pensar a midia, hoje, com seus desdobramentos multidisciplinares,
intertextuais, tecnoldgicos e humanisticos como estratégias estéticas constatadas nas artes-
objetos como culturais, especialmente. Propde-se incluir ainda aspectos relevantes nesta
discussdo sobre as diferentes maneiras que os Seres em conexdes se fazem presentes nos
processos midiaticos. Isto quer dizer que se trata de um sujeito diante de outro sujeito, em um
processo continuo de intersubjetividade. Conviver e viver com o outro, proximo ou distante no
tempo e espaco, sdo problemas essenciais do conceito de midia (RICOEUR, 1991 e
GADAMER, 2005).

No contexto atual, conviver e viver virtualmente ganham novas dimens6es por meio do
uso massivo das tecnologias exemplificadas nas redes sociais. E destas relagdes que sdo
travados novos tipos de dialogos com consequéncias ainda ndo previstas, envolvendo a
intimidade, a impessoalidade e a pessoalidade como relagdes sociais. E através desse “si-

mesmo” como Outro, ¢ desse Outro que sou eu mesmo que estabelecemos multiplas mediagoes,
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permeando obras da cultura que os sujeitos produzem e nela se reconhecem (RICOEUR, 1991).
A cultura é o reflexo do sujeito midiatico, que age e interage consigo mesmo e com 0S outros.
A cultura como sistema sdo os fins maximos que estdo nas definicbes de nova midia de
Manovich. E nesse sentido, que se faz necesséario um duplo combate contra 0 empirismo puro
e outro, tdo intenso quanto, o racionalismo dogmatico. A cultura deveria ser entendida em
varios sentidos que completam as dimensGes do humano: a cultura, como astucia, tanto calculo
quanto desvio (KANT, 2014).

Estas discussdes centram-se na importancia do que a cultura representa para a midia. E
na cultura que a linguagem se manifesta, estabelecendo o encontro de dois mundos com
desdobramentos imprevisiveis, transformadores e enriquecedores entre os participantes do
processo mediatico.

E na cultura que o Outro se faz presente ou se apresenta. Evocam-se aqui novamente as
ideias de Paul Ricoeur ao rastrear esse Outro ou Outros na convivéncia, na vivéncia entre
préximos e distantes no tempo e no espaco. Em relacdo ao tempo, devemos levar em conta o0s
antecessores como resgate, como divida; e pensar ainda nos sucessores, que, COmo promessa,
sofrerdo as consequéncias das agdes, decisdes de cada iniciativa. Quanto ao espaco, fala-se dos
contemporaneos, proximos e distantes, intimos ou impessoais ou no anonimato como relacées
intrincadas que se aplicam a mediacédo, e ndo considerar tais complexidades seria fazer uma
analise simplista. Dificil seria ndo colocar o humano com suas interrogacdes. Na verdade, o
humano traz de volta as rela¢bes sociais que poderiam ser traduzidas na trajetoria sensivel
“recoeuriana” como puramente mediacdo: o Outro que pode estar a nossa frente ou ao nosso
lado. O Outro que estd em nds. O Outro que somos nds mesmos. NGs mesmos que somos Outro.
Esse Outro, diverso de nés mesmos, somos ndés mesmos. O Outro, mas 0 mesmo. O mesmo,
mas o Outro. O Outro, o Ser que é Midia.

Neste jogo dialético, percebe-se um processo mediatico ativo e profundo. Impde-se uma
reflexd@o sobre todo o0 processo, que, sem esse exercicio, tornar-se-ia dificil pensar os processos
midiaticos.

Os multiplos sentidos gerados pelas definices manovichianas no processo mediatico
ndo iluminam os problemas dos algoritmos executados manualmente ou por computador. As
definicbes do conceito de algoritmo geram ddvidas, mas imediatamente eliminadas. E na
sequéncia de passos que precisam ser seguidos na execucao de maneira rapida de maior parte

das tarefas que esta a nova midia criada nesse conjunto de passos que podem ser escolhidos e
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executados por humanos ou por uma maquina, pois esta Ultima € a que mais se aproxima da
necessidade de aceleragdo do uso das técnicas ja existentes.

Nesta perspectiva ha, primeiramente, a necessidade de entender que, por tras das novas
midias ha um algoritmo, no entanto, antes 0 humano estava presente em todo ato que era
executado manualmente. E evidente que se pode dizer que o intuito € compreender as mudancas
quantitativas, que fazem parte de um projeto que pressupde intengdes qualitativas novas, em
um jogo técnico entre ferramentas mecanicas lineares e ndo lineares, explicitas e implicitas.

Encontrar significados divergentes ou ndo, diz respeito as novas midias como aceleracao
de algoritmos que prioriza o uso do computador pela sua rapidez na execucao de tarefas. O que
Manovich reafirma é que as interagdes, controle de dados, trocas e compartilhamentos entre
humanos sdo feitas em tempo real e se constituem como fundamentais na sociedade da
informacdo. Os conteudos organizados e veiculados desprenderam-se das intenc6es autorais e
ganharam autonomia coletiva. E a arte do século XXI construida em tempo real: net art,
instalagBes computadorizadas interativas, multimidia interativa, jogos de computador e sintese
musical. E o computador que interpreta, monitora sensores e modifica programas em tempo
real. Interpreta o que esta organizado como contetdo. Assim, verificam-se que ha um abismo
entre os dois mundos: o das velhas e novas midias e o que foi produzido por elas. Nao ha como
negar o controle cibernético que sobrepde e tenta camuflar as inten¢des, voluntarias ou
involuntérias, sejam elas quais forem das novas midias.

Manovich segue elencando outras novas midias, associando-as aos movimentos
culturais e suas inovacOes. Estas duas novas defini¢des, codificadas como midias sdo as
vanguardas artisticas ou metamidia, estruturadas por um conjunto de linguagens inventadas por
essas mesmas vanguardas, reunindo técnicas midiaticas visuais e espaciais. E necessario
explicar - sdo processos que envolvem o uso de tipografias, edicdo cinematografica,
fotomontagem, recortar e colagem e outros procedimentos artisticos. Em outras palavras,
dizendo de outro modo. Estes produtos culturais ou contetdo da midia analdgica sdo os
programas de televisdo, filmes e gravacdes de audio, material a ser interpretado e digitalizado
por software. O que esta nesse material, organizado e aberto sdo as novas maneiras de
representar a realidade e o mundo com o0s atuais instrumentos usados para manipular
informacdes. E a énfase objetiva nesse ativo de midias velhas estd em sua conex@o com a pés-
midia ou metamidia, que ao usar este material primario com novas ferramentas digitais atualiza-

Se.
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Portanto, a midia pode ser entendida como um processo em continuo movimento em
que as linguagens, as agdes, 0s acontecimentos e as experiéncias humanas sao centrais no
desenvolvimento da arte radical, computadorizada e interativa. E esta uma nova midia para
Manovich. Por isso, torna-se imperioso o cuidado para nédo se fechar em apressadas conclusdes
de que tudo é midia, em decorréncia de ter havido ideias paralelas na arte e na computagdo com
experiéncias multiplas, desde a década de 1960 do século passado. A hipdtese sugere que
havera um encontro entre as duas. Ha forcas nesse encontro, alheias ou ndo aos
experimentalismos que, ao se imporem, transformam tudo em um verdadeiro projeto artistico.
E a dimens&o objetiva desse projeto com seus elementos estruturantes que forma a base para o
futuro digital, mas ainda ndo é suficiente para fornecer seguranca para validar por completo as
defini¢bes das novas midias. Neste ponto, ndo se pode falar de ideias autbnomas do autor, pois
todas as nuangas que o0 conceito requer estdo pressupostas nos experimentos do século XX,
enumerados por Manovich a justificar a ideia de midia impulsionada pelas producdes culturais
artisticas. Portanto, a materialidade dessas producdes seja verbal-impressa, visual, audiovisual
ou hibrida, independente da midia, seja a base para que o conceito puramente tecnolégico de

midia ultrapasse, sobreponha ou se junte a arte e se constitua como algo novo.

CONSIDERACOES CIRCUNSTANCIAIS

A construcdo do conceito de midia faz parte do grande projeto teérico de Manovich e
suas discussOes sdo originais, especialmente, sobre as tecnologias, as pessoas, suas experiéncias
e as multiplas formas de produzir, compartilhar e trocar. Isto quer dizer que seu pensamento é
na verdade dinamico, envolvendo os varios estagios das tecnologias, abrindo caminho para um
completo aprofundamento das questfes digitais, sintese das tecnologias que dao sustentacdo as
producdes artisticas atuais, base para 0 amadurecimento e atualizacdo do conceito de midia.

Nas definicdes manovichianas estd implicita uma ideia de teoria geral da midia digital
que engloba, ao mesmo tempo, as institui¢des culturais, os artistas, os produtores, as tecnologias
digitais e as conexdes em redes, sem esquecer objetivamente da tradicdo e historicidade que
estas tecnologias comportam. As experimentacdes tecnoldgicas que comegaram em meados do
século XX tem para Lev Manovich um papel importantissimo, pois foram elas as primeiras a

oferecerem com densidade as estruturas ramificadas para representar as experiéncias humanas
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e estabelecer outros parédmetros, além de propor novos modelos de projetos artisticos
computadorizados.

Percebe-se que a ideia do pesquisador € ultrapassar a simples definicdo de midia,
estabelecendo procedimentos e novas e originais analises dessas mesmas experiéncias artisticas
computadorizadas. E para revelar ndo somente o estagio, mas a dimenséo da tecnologia em seus
propositos tedricos e ensaisticos explicitado ao afirmar que a internet € o maior e mais complexo
texto de hipertexto e também a enfatizar que a interface interativa homem-maquina é a maior
obra interativa. Esta perfeita sintese possibilita aos pesquisadores de midia e tecnologia
entender e projetar midiaticamente o momento atual. No entanto, deve-se fazer um esforgo de
compreensdo que supere a extrema tecnofilia do autor. Com efeito, a midia deve ser entendida
e amparada na filosofia da técnica como forma de acesso ao conhecimento e a realidade.

Neste sentido, o célebre comeco da Critica da Razédo Pura, de Kant (2014),
associa diretamente o conhecimento a experiéncia, explicitando que devemos buscar caminhos
que acompanhem a ciéncia. No entanto, mesmo com os avancos do século XXI, ainda estamos
fazendo experimentacdes e relendo as teorias, que possam indicar a dire¢cdo a um novo projeto
cuja préaxis esta distante da realidade tecnoldgica daquele pais sede da pesquisa do autor. E
nesse sentido, € importante acrescentar que ainda estamos praticando as ideias defasadas e
relendo as teorias fora do tempo e lugar, muitas destas pensadas no século passado, continuam
a provocar davidas quanto as suas justificativas e a sua aplicabilidade no século atual. Por isso,
voltamos a Kant, ao assumir que conhecimento e experiéncia revelam a esséncia do ser humano
e que este tecnicamente caminha em uma determinada direcdo em que ha um saber adquirido,
por meio da praxis, acumulado pelas vivéncias, verificado ndo s6 na heranga cultural e na
tradicdo, mas também nas necessidades de aproximar pessoas. E essa a ideia de midia: pensar
esse saber subjetivo e instavel e buscar caminhos para adaptar essa experiéncia em nosso
contexto.

Especificamente no caso brasileiro e também da América Latina, para falar de midia,
faz-se necessario fazer uma retrospectiva, em que as intrincadas questdes historicas e culturais
sdo, acima de tudo, questdes politicas. As midias de massa, em sua totalidade, estdo inseridas
em um jogo politico com fungdes determinadas, ainda que negadas peremptoriamente pelo
oligopolio. Negagdo essa que nada mais é do que fruto de cumplicidade. S&o as tipicas
contradi¢Ges que precisam, dialeticamente, ser estudadas para que comecem a ganhar forma e
precisdo ao sentido da palavra Midia, que, vista de modo ampliado por Manovich, quer dizer

software e muitos outros sentidos. Assim, decidiu-se retomar as definigdes de Manovich que
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tratam da conceituacdo de midia quando discutem os acontecimentos culturais colocados em
sequéncia ou deslocados de seus contextos historicos, incluindo as crises e rupturas com as
velhas midias, na tentativa de defini-las também como tecnologias. No entanto, é importante
salientar que a cultura como midia ndo se constitui somente do acimulo de praticas, de ideias
e do uso criativo da tecnologia digital na elaboragdo, producéo, distribuicdo e exibicdo das
atividades artisticas institucionais, individuais e coletivas deste processo.

Portanto, as questbes mediaticas trazem a luz muitos elementos que provam o
amadurecimento daqueles que usam os computadores, que por sua vez, propdem o uso livre da
razdo e do intelecto que ainda continuam a determinar um modo de fazer no século XXI,
englobando o mundo da técnica com seus desdobramentos relacionados a informacgéo, ao
conhecimento e suas contradi¢cdes que atingem o auge com a digitalizacdo, com o computador
e a Internet sdo hoje necessarios para se pensar a midia como conceito, envolvendo,
obviamente, a inteligéncia artificial imbricada nos algoritmos.

O tema da midia e de seus multiplos sentidos é pertinente na sociedade da informacéo
com seus computadores e redes sociais, podem ser vistos também como software e maquinas
capazes de registrar, transmitir, organizar e arquivar tudo. E agora algoritmicamente muitas
outras tarefas. No entanto, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo
papel: armazenar, prolongar e reter a memdria humana, pois, diante da necessidade constante
de atualizacgdo, se perceberam, inevitavelmente, os limites desta mesma memdria humana, em
especial os complexos artefatos artisticos com sua capacidade em si mesmos de reter e
compartilhar.

A mediacdo como processos constantes de atualizagOes, trocas e compartilhamentos
teria também a tarefa de levar em conta os insights, intuicdes e percepcdes, em seus VArios
sentidos e, mais ainda, mediar as existéncias e experiéncias.

Portanto, as discussdes travadas no contexto da contemporaneidade a partir do século
XX geraram frutos teoricos e metodolégicos que subsidiaram as discussdes sobre o
pensamento, producdo e reproducdo digitais atuais. Trata-se do inconstante na atualidade,
intensificado ainda mais na segunda década deste século XXI, enfatizados nos efeitos da
definicdo das novas midias. Estas sdo as tentativas de se construir um conceito, pensar em
uma ou em varias teorias, em um dialogo entre as linguagens para compreender 0 novo que é
muito mais que uma interface geneérica de acesso a varios tipos de dados. Trata-se da esséncia

dos processos mediaticos.
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2.11 AS AVESSAS DO MARXISMO OU ApPOSlQAo CONCEITUAL COMO A
ESSENCIA DA TEORIA DAS EXTENSOES TECNOLOGICAS E MIDIATICAS
MCLUHANIANAS.?3

CONSIDERACOES INICIAIS OU UMA INTRODUCAO NECESSARIA

Torna-se importante as pesquisas sobre 0s processos e praticas digitais levantar e fazer
novas leituras sobre os fundamentos das ideias de Marshal McLuhan com o objetivo de se
pensar as atuais experiéncias digitais e também a possibilidade de se encontrar elementos e
modelos que auxiliem na construcdo de novos conceitos das atuais midias ou possiveis novas
midias. O objetivo deste ensaio é tentar entender os novos modos de fazer e dizer de McLuhan

quando projeta suas oposicdes conceituais explicitas as ideias marxistas.

23 Texto apresentado no 4° Congresso Internacional Media Ecology and Image Studies, 2021. Anais V. 2.p.1176-
1196.
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Esta ideia ocupa o centro deste trabalho, que discute o contexto tecnolégico atual.
Ressaltamos ainda a ideia de que continuamos na defesa da hipoGtese proposta em outros
trabalhos de que nédo ha ainda um conceito consolidado de midia e, por isso mesmo, acreditamos
na necessidade de compreender e reavaliar as principais ideias deste tedrico, tendo em conta 0s
elementos revolucionarios que compdem a sua trajetoria e se fazem presente em sua principal
obra, Os meios de comunicacdo de massa como extensdes do homem, que usamos neste e
também em outros trabalhos para embasar as possiveis novas teorias das midias digitais.

Os debates sobre as defini¢cbes do conceito tecnologico de midia de McLuhan se
intensificam de maneira mais acelerada através da analise comparada sobre as oposic¢des entre
os conceitos mcluhanianos e marxistas, apontados enfaticamente por Sidnei Finkelstein,
exigindo um maior cuidado em descrever melhor os processos e usos feitos pelo pensador
canadense que impOGem procedimentos mais descritivos para melhor compreendera a
atualidade, juntamente com outros autores como Lev Manovich e Paul Levinson, por exemplo,
que também contribuem para se pensar 0S NOvVos conceitos.

Independente de questbes ideoldgicas, outro objetivo seria o de fundamentar, a
complexidade deste processo, em uma dindmica que impde avaliar as ideias que circularam no
século XX, comparando-as com o pensamento dos pesquisadores do atual século, por meio de
levantamento de ideias que contribuem para se pensar as questdes digitais na atualidade e
também consolidar o processo de construcdo dos conceitos midiaticos atuais.

O objetivo deste trabalho é o de comparar conceitos fundamentais marxistas e
mcluhanianos, por meio dos elementos centrais da obra destes dois pensadores, apontando
argumentos que possam justificar e contribuir, pelo menos parcialmente, com algumas ideias a
unificacdo das discussdes sobre a teoria das midias digitais na atualidade. Como ja afirmamos
em outros trabalhos, as teorias das midias digitais no sentido técnico de Marshal McLuhan ja
apontavam para um imediatismo técnico que fazia no século XX interface entre a técnica
traduzida nas proteses que, percebida por McLuhan de maneira revolucionaria, substituiam a
funcdo natural ou fisioldgica como a grande questdo daquele momento e que permaneceu e se
manteve no XXI.

E este o sentido técnico usado para entender as complexidades que incluem na dindmica
das conexdes e dos compartilhamentos das midias digitais, um carater cognitivo, especial por
ser sintético e interativo, sedimentado na linguagem, mas requerem atencdo especial aos
conteudos triviais e populares. Objetiva-se, nesta nova leitura dos conceitos mcluhanianos, um

pouco mais centrada e a0 mesmo tempo critica, retomar os debates sobre o conceito de midia.
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Poucos pensadores como Marshal McLuhan forneceram tantos elementos para se
entender e aprofundar as emergéncias mediticas, digital ou analdgica que se impuseram, no
contexto dos estudos contemporaneos mais recentes. Neste estudo, pode-se optar por envolver
muitas outras teorias e ainda a atualizacdo dos velhos conceitos, aplicados também as novas
linguagens digitais, na construcdo de modelos capazes de traduzir e a0 mesmo tempo atualizar
0s avancos tecnoldgicos como se fosse um resgate da historia da técnica nos contextos da
ciéncia da midia e da cultura.

McLuhan ocupou na segunda metade do século XX o lugar de um verdadeiro profeta
da comunicacdo. No entanto, ainda h&d muito a ser atualizado sobre o que disse, em sutis ironias
sobre a eletronica e automatizacdo. Isto fez com que as suas afirmagdes e sua maneira de
escrever ficassem filosoficamente conhecidas como mcluhanianismo. S&o as cléssicas
declaracg6es feitas por McLuhan e aceitas popularmente como “comunicagdo e mensagem”, no
entanto, exigem uma analise especial, sensivel e mais atentamente contextualizada.

A filosofia, psicologia, sociologia e antropologia usadas construiram a base intelectual
para McLuhan construisse argumentos solidos sobre o homem fragmentado, efeito destrutivo
provocado pelo pensamento racional na era pés Gutemberg. Com suas ideias e teorias faz a
seu modo uma supressdo do tempo e do espaco. No entanto, em diversos momentos no A
galaxia de Gutemberg classifica esse mesmo homem com integral, intuitivo e irracional.
Mesmo com criticas e contradigdes os conceitos culminardo em grandes contribuigdes,
mestrando a necessidade de novas justificativas, diante do predominio ou predominancia da
tecnologia eletrénica e da midia de maneira geral.

A méxima mcluhaniana € a de que “o meio é a mensagem”, dando pouca importancia
ao contetido e seu papel esta em desafiar a ordem estabelecida, prdpria dos revolucionarios
como McLuhan que propde uma nova maneira de compreender os media e seus efeitos
culturais, em um contexto extremamente rico, carregado de tecnologias, implicando reavaliar
0s orgdos de percepcdo ou os aparelhos perceptivos, em uma nova dindmica com diferencas
ténues entre atividade sensivel e aparelhos perceptivos, que se reflete na complexidade da
linguagem e predisposi¢édo sensorial.

Para McLuhan a revolucdo dos meios massivos institui uma nova filosofia que cria
condigdes e faz surgir o homem-televisdo sem arte, sem cultura e sem sentido, necessitando
somente das mensagens que sdo levadas pelo tubo da tv que como extensdo completam o0s
sentidos humanos. Portanto, com uma simples leitura de seu referencial tedrico basta para

revelar seus autores como 0s grandes temas do século XX e que, camuflados em outras
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nomenclaturas, permanecem no atual século, provando a atualidade de suas abordagens
(MCLUHAN, 2015).

Por exemplo, quando McLuhan analisa os efeitos da imprensa nas mudancas sociais, passando
pelo mundo impresso criado por Gutenberg, aproveita para aprofundar os estudos dos efeitos
do livro e da arte no individualismo, na soliddo, no isolamento e fragmentagdo do homem,
elevando a televisdo como a responsavel por resgatar o humano em todos esses estados. Assim,
em o pensamento teorico a literatura e a cultura tornam-se coisas inlteis do passado, pois seu
mundo é o mundo elétrico, cabendo dentro dele somente a televisdo com seus feitos e efeitos
na revolucdo cultural, politica e social ou todas interligadas.

Os conceitos mcluhanianos antecedem em quase meio século a idade das Redes. As
questdes que sdo discutas hoje sdo atualizacdes de McLuhan. Os debates sdo quase 0s mesmaos,
as suas justificativas da revolucdo tecnoldégica como um hino ao aumento constante de
velocidade a suprimir tudo, tempo e espago continuam atuais.

Portanto, os rastros das tecnologias do século XX que trouxeram para o cenario mundial,
ndo somente as tdo esperadas inovagdes em tudo que havia até entdo, mas também ajustando a
dindmica que mostrou o dominio total da televisdo, sobrepondo-se aos outros meios. Pretende-
se neste ensaio, centrando especificamente as ideias de McLuhan sobre a televisdo como um
meio que merece todas as atengdes nas teorias que o projetam com o sentido e a importancia da
revolucdo de suas ideias, relacionadas, principalmente aos meios técnicos de producdo e
transmissdo de mensagens, forcando, inclusive, uma reavaliacdo tedrica, inaugurando outras
vias de investigacdo com outras justificativas para se repensar 0S processos e as praticas com
invencdes incriveis como, por exemplo, “o meio é a mensagem” que podem e devem ser lidas

ideologicamente.

O espelho mcluhaniano: tecnologias e conceitos marxistas invertidos.

McLuhan, em seu inicio como intelectual erudito, provocou indagacfes sobre o0s
caminhos e futuro ndo sé da televisdo no contexto norte-americano e canadense, mas também
sobre todo o conteddo veiculado pelos media, da forma como o conhecemos: filmes,
propaganda, telenovelas, programas de auditorio, shows. Se a autonomia dos telespectadores
era muito questionada por diversas teorias, acredita-se que houve, a partir da revolucao
mcluhaniana, uma transformacéo no pensamento sobre as relagdes dos media como produtores,

emissores, receptores sobrepostos. Estas mudancas tiveram como origem as influéncias que os
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media exerciam, ideologicamente de maneira ilimitada, sem ter em conta o peso as mensagens
que veiculavam. Além disso, essas mudangas elevaram e muito o nimero de possibilidades,
promovendo a democratizacdo da televisdo como sistema, trazendo em seu bojo alteracfes no
processo a possibilidade de ameacar a hegemonia das outras grandes redes, detendo a maior
parte desse lucrativo mercado. No entanto, no contexto canadense e norte americano, percebeu-
se um novo cendrio, transformando a realidade da televisdo com as mudancgas que virdo no
arcabouco de novas tecnologias, antecipadamente alardeadas por McLuhan. Séo tecnologias
novas que trazem originalidade e criacdo, cobrindo os diversos aspectos que envolvem a
dindmica dessa passagem da televisdo para as midias digitais, por exemplo (McLuhan, 2015).

Porém, é preciso analisar criteriosamente as mudancas e atualiza¢Ges no sistema novo
para se entender melhor como esse processo se dara e o que de fato mudara em termos, ndo so
de atualizacdo teodrica, mas também no que diz respeito as inumeras possibilidades de
transformacdo em toda a midia conhecida ou nova que requer mudancgas, num contexto em que
atecnologia esta na ordem das imposicdes. Estes processos provocaram no digital a valorizacao
de experiéncias ja consagradas dessa transformacéo: as multiplas possibilidades de interacdo
gue 0 novo sempre promete, com respostas ilimitadas nesse panorama que se desenha diante
dos avancos que estdo por vir — espacial e temporal — dos meios massivos (Finkelstein, 1969,
p.15-16).

Neste sentido, as ideias de McLuhan como sintese ou fusdo revolucionaria, em um
processo que viveu uma ruptura marcante com o surgimento da televisdo que cumpriu
importante papel para muitas pessoas e se constituiu no mais massivo meio para se obter
informacdo e, também, de acesso ao lazer. No entanto, sua atuacdo ou programacao, em muitos
casos, tenha sido de gosto duvidosa. Mas, ndo se esta aqui — neste texto — discutindo a qualidade
televisa da programacao que as emissoras veiculavam. A ideia ndo € essa, mas sim analisar e
comparar as possibilidades e contribuicbes de McLuhan na atualizagdo do atual sistema
midiatico-digital.

Foi importante para que McLuhan pudesse pensar os media analisar a publicidade
combinar a segmentacdo do publico que se desejava atingir e que este poderia dar respostas
objetivas e imediatas. Este autor percebeu que isso poderia afetar o cotidiano das pessoas e, 0
mais importante, seu desejo de consumo. Descobriu que havia um consumidor nem muito
passivo, nem ativo totalmente, mas sua capacidade de resposta seria quase imediata, conforme
a tecnologia usada e os condicionamentos como frutos. Certamente, estas novas possibilidades

0 ajudaram a pensar e a formatar um novo perfil de publico em relagdo ao consumo dos bens
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simbdlicos. Logo, antecipou que o publico ndo era um mero receptor, mas um coprodutor que
participa. McLuhan justapde as diferentes &reas em que emerge a cultura popular como uma
nova realidade tangivel, no contexto geografico, novos modos de intercambio entre produtor e
consumidor, e a nascente interatividade como produto das extensfes que tem a capacidade de
transformar as realidades e seus papéis na sociedade.

Deste modo, pode-se comparar o fluxo da mediagéo digital hoje, que teria nascido da
alteracdo da relacdo da televisdo com quem a assiste, recuperando certas sutilezas pela
imposicdo de contetdo nem sempre percebidas. A ideia do “meio é a mensagem” obrigara o
produtor a se especializar continuamente, a fim de reformular o que produz e inserir como
palavra de ordem nesse novo universo a imagem de um telespectador omnipresente, o
manipulando com um mundo de simbolos e frases engenhosas que definem padrdes de conduta.

Para compreender melhor o sentido e a importancia da revolucdo de McLuhan,
extremamente dindmica, as extensdes como complexo sistema que proporcionard
transformacdes em todos os niveis. Neste processo, no contexto digital, implicard em ajustes
ndo sé técnicos, mas também de conteudos veiculados como ferramenta a favor das intengdes
do meio. Esta realidade forcou os pensadores dos media a refletirem sobre o que estdo
produzindo e como o publico esta recebendo os produtos.

Podemos deduzir que as extensdes tecnoldgicas como midia, produzem um novo
didlogo entre produtor e consumidor, inclusive, com todos os agentes envolvidos neste processo
midiatico. E importante e necesséario neste momento, lembrar a definicio mcluhaniana de
medium como qualquer tecnologia que “crie extensdes”. Tal discussdo é necessaria em virtude
de apontar novos caminhos para se pensar os media como um todo. Além disso, fica evidente
que sera preciso repensar os modos de producdo, veiculacdo e apropriacdo de mensagens. Esta
discussdo inaugurou outras linhas de investigacdo ao explorar uma nova variedade de ideias e,
juntamente com os efeitos da técnica, que podem propiciar o surgimento de novas teorias que
justificaram e repensaram 0s processos e as praticas mediaticas, necessarias para fundamentar
0S conceitos sobre as trocas de mensagens, presentes na dinamica social, representando e
aglutinando simbolicamente o mundo, pois 0s mass media , como 0 proprio nome sugere,
aglutinam o pablico nesta mesma condic¢do (McLuhan, 2015).

Quando uma nova tecnologia penetra na sociedade satura e ao mesmo tempo modifica
o sistema midiatico e o publico. No entanto, as teorias mcluhanianas basilares de extenséo véao
ao encontro desse novo, como a internet no final do século XX, forcosamente ganhou novos

reforcos em sua base teorica. Seria interessante pensar a internet como o resultado de um
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processo evolutivo a partir da versdo de extensdes que exigiriam algo diverso uma nova teoria
que teria o sentido ecol6gico mididtico para dar conta dessa evolugdo, a fim de que esse
processo pudesse ser devidamente analisado e entendido (McLuhan, 2005, p.137-140).
A importéncia dos estudos das tecnologias como extensdes esta em analisar a aceleracdo de
processos e recuperar as sutilezas da linguagem audiovisual, pois as pessoas as possibilidades
expressivas em praticas, estdo prontas para agir, editar, transformar e, naturalmente, responder
imediatamente a algum tipo de impulso ou provocacdo geradora de algum tipo de emocao,
chegando a algum limite de seu conhecimento ou da propria linguagem. Nesse sentido, € que
as teorias de McLuhan poderiam vir ao encontro do contexto atual em que processos mediaticos
transformaram-se em linguagem ou sinais, exemplificados pelo préprio autor, depois em
mimica, tal como pensamos ou aplicamos no cinema, teatro, jornalismo e televisdo. Para
McLuhan tudo que compde e forma o pensamento € interessante porque faz com que se esqueca
dos aspectos comuns dos media, tais como 0s conhecemos. Trata-se de uma técnica da
informac&o. Parte das teorias sobre os mass media se detém em seus efeitos sobre a sociedade
e, aplicando os estudos desses mesmos efeitos nos processos que estendem ou prolongam algum
sentido da mente humana. Estdo caracteristicas devem ser profundamente estudadas e
analisadas para que se consiga uma descricdo exata do medium que so existe devido a tudo que
se relaciona a ele. Assim, o desenvolvimento da teoria pretendida por McLuhan ndo é outra
coisa sendo sublinhar o fenémeno da técnica que cria ao seu redor uma necessidade e exige
prioridade por uma resposta em curto prazo, quase imediato. Portanto, o efeito imediato teria a
impossibilidade de controlar os mass media eletrénicos que estdo em processo, ocupando-se
em levar as pessoas algum tipo de efeito estranho e extremamente provocador. No sentido néo
sO de atualizar, mas desenvolver, no novo contexto, um entendimento amplo das possibilidades
que transformardo os outros media, de maneira geral (McLuhan, 2015). Deste modo, costuma-
se dizer que as coisas que evolvem o humano sao irreversivelmente compostas de extensoes.
Portanto, a tecnologia que esta onipresente na vida das pessoas surgiu trazendo uma aparéncia
de futuro, em seu bojo, efeitos produzidos, plenamente integrados, num quase presente nas
culturas existentes por meio das extensdes, estimulando, de certo modo, uma inser¢do de uma
nova midia. Se bem que essa inser¢do é uma questdo bem mais complicada e ndo pretendemos
discuti-la no momento, porque requer uma amplitude de abordagem que desviaria o centro de
nossa analise (McLuhan, 1976, p. 21).

A revolucéo tecnologica aponta e atua em direcdo as grandes cidades, uma vez que 0

contexto global evidencia que o homem esta profundamente integrado as midias, juntamente
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com as conexdes que essas mesmas midias permitem estabelecer em quase todos os sentidos.
E, retomando a discussdo sobre o tribal e os efeitos midiaticos que esse poder vem
revolucionando na sociedade tecnoldgica, podemos dizer que 0 processo — agora, no século
XXI — se da quase que individualmente e ndo mais como fendmeno grupal. Esta situacao torna
patente a realidade, no contexto dos atuais agrupamentos humanos, visto que ja no final dos
anos 80, no século passado, ja se falava categoricamente no isolamento como um processo a
qgue o0 homem estaria sujeito nos grandes centros urbanos. No entanto, Marx e McLuhan
acreditavam que as qualidades tribais perdidas reaparecerdo, futuramente nas sociedades.

Tal isolamento tornou-se impositivo — inclusive por uma questdo de seguranca, evita-
se sair de casa, € a informacdo que chega aos lares, via webs, televisao, celulares e por todos
meios interativos possiveis. Agora, as experiéncias sdo quase que individuais e mesmo 0s
compartilhamentos através da Internet ficam no plano do intangivel, virtual, a distancia. 1sso
ndo significa dizer que nessas experiéncias nao estejam explicitas as trocas culturais e processos
de persuasdo e convencimento, questdes que levam a analisar a ineficacia das ideias de
McLuhan no sentido ideologico.

As varias abordagens dos media, principalmente as que discutem a vulnerabilidade ou
invulnerabilidade das pessoas, diante de seus efeitos, ndo sé na vida das pessoas que estdo se
relacionando em grupo, mas daquelas que estdo em processo de isolamento. Ha classes
antagonicas, em que a mais forte tira proveito da mais fraca, utilizando as tecnologias. Estas
sdo as proteses, sejam elas pequenas ou invisiveis, adaptaveis, dissimuladas ou inseridas,
incrustadas nos ouvidos, intensificando a exploracdo, possibilitando ver novos sentidos e
ampliar a teoria mcluhaniana dos efeitos dos mass media. Portanto, as dimensdes desses efeitos
fazem lembrar que McLuhan pensou a televisdo como um artefato, uma maquina que codifica
e transmite mensagens com sons e imagens, desenvolvendo e evoluindo continuamente, as suas
qualidades técnicas, mas ndo como bem geral, como lucro privado. Em outro sentido, devemos
entender que a televiséo é uma industria e, como uma industria, esté cheia de intengdes — sejam
elas empresariais, ideologicas ou culturais, e essas intencdes estdo principalmente projetadas,
principalmente, nas mensagens publicitarias que alimentam essa mesma industria como uma
guerra dos mais fortes contra os mais fracos.

A teoria de McLuhan € clara e ndo se interessa pelas questdes politicas: a televisdo €
constituida de um conjunto de contetdos construidos de varios sentidos, sejam comerciais,
culturais ou ideoldgicos. Reflete pouco sobre esses conteudos, em transe, todos tém acesso a

eles, principalmente as criangas que passam muitas horas assistindo aos programas,
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consumindo televisdo, e nestes consumos estdo o relacionamento total. S&o os efeitos desses
media, tecnologicamente estendidos do sistema nervoso central, intensificados no uso da
internet.

As ideias de McLuhan e especialmente o conceito de extensdo se constituem em um
processo facilitador e restaurador dos sentidos. As proteses sao necessarias para que sejam
facilitados, por exemplo, o consumo, além de suprir anseios e necessidades, sejam eles,
espirituais ou basicas para se chegar ao estado feliz das coisas. E exatamente por isso que a
interatividade, por meio das extensdes seduz, pois atua em todos os espacos da cultura, do
entretenimento e do ideoldgico, tornando-se mais visivel nos espagos massivos e por isso
mesmo seduz pela capacidade de representar mais pontos de convergéncias, nos quais 0s media
podem se apoiar como modelos de difusdo cultural ou negocios envolvendo a cultura
(McLuhan, 2015, p. 269).

Muitas questdes ficardo sem respostas. H& questdes fundamentais em nossas anélises,
importantes a serem colocadas em relevo: as ideias de McLuhan permanecem atuais como se
estivesse antevendo um futuro proximo — mesmo diante de uma realidade cada vez mais cruel,
com a intensificacdo das redes sociais interativas, as midias interativas. Qual seria 0 ponto
central a ser atualizado nessas teorias? A resposta estaria nas aten¢des no acesso do publico ou
na participagdo comunitaria? E, como serdo os contetdos gerados pelos proprios usuarios?
Estas sdo algumas das muitas indagacdes e que sO a préatica dessa nova realidade, ao longo do
tempo, podera ajudar a responder, incluindo o processo ecoldgico midiatico. E quais as
atualizacOes precisariam ser feitas para que os efeitos de fato sejam justificados teoricamente?
A evolucéo pela técnica ou a passagem de uma tecnologia a outra transforma, envolve todo o
sistema que compde os mass media como a televisdo e também o sistema de radiodifusdo,
forjando outras caracteristicas que associadas a velocidade de transmissdo e qualidade da
imagem e do som, além dos chamados efeitos diversificados, provocam um aumento muito
significativo na eficiéncia do sistema de radiofrequéncia, dando possibilidades de maior oferta
de conteudos culturais e opcOes de servicos de toda ordem.

Ampliando um pouco mais as discussdes ja feitas, € importante dizer que muitas destas
discussdes estdo centradas nos modelos de negdcios e produgdo de contetido, na legislagéo, na
estética, na programacdo e na cultura efetivamente televisivas como tipos de processos de
interdependéncia instantanea. Dentro destas abordagens, percebe-se que h&d uma
implementacdo ou uma possibilidade cada vez mais rapida, que significa muito mais o dominio

da producéo do que realmente uma revolugdo dos mass media.
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Nestes desdobramentos sobre o centro de nossa atengéo, ressaltando um pouco mais o
processo em que se baseia a informag&o. E nesse sentido que reavaliamos a apropriacdo de
nossos sentidos através das extensdes, ligadas ou ndo diretamente ao sistema nervoso central
humano, forjam a apropriacdo de novos valores estéticos, dentro da supremacia do audiovisual
televisivo nominado por McLuhan. Além de alterar também os modos de apreensdo do
conteldo, esta talvez seja a grande contribuicdo das ideias mcluhanianas sobre os
prolongamentos como a passagem do homem fragmentado de Gutenberg ao homem integral
dos media eletrdnicos como interacéo entre os media e aqueles que também estdo em sintonia
de maneira permeével (McLuhan, 2005).

Deve-se ressaltar que esta permeabilidade, ao ser adotada como mais uma possibilidade,
ndo ficara restrita a simples ampliacéo do sistema nervoso central, mas sera algo mais amplo,
diversificado, dinamico. A proposta tedrica de McLuhan leva a crer que, na construcdo de um
espaco mediatico realmente democratico, o usuério poderd ndo somente assistir, mas produzir
contedidos e inseri-los no espaco mediatico de massa de sua escolha. Sera deste processo que
sairdo nos novos conceitos, as novas linguagens e as novas producdes, ou a nova linguagem
como sintese de linguagens como caminho para atualizacdo tedrica?

Na atualidade, os media realizam um didlogo multidirecional, abrem espago para uma
interacdo entre os media. Atingem a vida cotidiana das pessoas, justificando o conceito de midia
de McLuhan como “tudo que se relaciona com o0 meio” e que se podem organizar as sociedades
midiaticas em torno do bem comum, acima da propriedade privada e dos negécios lucrativos.
A midia com sua grade de programacao procura primeiramente o lucro e assim entreter, recriar
a realidade e tirar os media da atual condi¢do que, como a televisdo ndo mudou completamente
para uma realidade multidirecional, é dissimulada e integrada tecnicamente, estabelecendo um
dialogo no imenso mar informativo, exigindo, de fato, ajustes técnicos e uma nova postura que
permitira incorporar 0 homem em toda a sua humanidade. No sentido mcluhaniano, o racional
é um obstaculo, deve-se trocar as mentes conscientes pelas caricias cinestésicas. S0 assim é
possivel levar cada pessoa ao mundo feliz dos mass media eletronicos e ndo apenas buscar
informac0es e aceita-las passivamente, como ocorreu, num primeiro momento, com a televisao.
Contraditoriamente, uma saida interessante seria buscar solucdes a partir da participacao ativa
e assim atender as necessidades reais do telespectador, por exemplo, quando este preenche os
espacos com a interatividade, encontra solucdes para os problemas que o aflige (McLuhan,
2015, p 307-309).
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Para McLuhan sé assim a televisdo podera aprimorar e evoluir como linguagem e podera
suplantar as culturas locais, dominados externamente por meio de diversdo importada e barata
para chegar daqui a algum tempo ao ideal como medium de massa. Além disso, deve-se
relembrar que uma das caracteristicas de um medium de massa € o fato de uma unica informacao
partir de um unico emissor para milhdes de receptores ao mesmo tempo. Assim, ressaltamos
que a televisdo ndo mudara as caracteristicas gerais dos media de massa, mas podera se
democratizar como veiculo — ndo por trazer conteudos em quantidade descomunal para um
grande publico, mas por manté-lo alienado sempre da realidade social e politica.

No entanto, alienado ndo tem a capacidade de dar respostas imediatas ou simultaneas
através da televisdo, age sem reagir. McLuhan usou as histérias policias e as guerra coloniais
para pensar teorias que explicassem, e ao mesmo tempo justificassem estes processos rapidos
de mudancas de comportamento, em um processo de iniciacdo a era industrial. Por exemplo,
0s conceitos de extensdo, prolongamentos, agilidade e trocas culturais estdo sempre presentes
quando se pretende chegar a esséncia propriamente dita da revolu¢cdo mcluhaniana com uma
espécie de dogma ocidental. Um dos temas mais desenvolvido por McLuhan em relacdo a
televisdo sdo os efeitos dos meios como extrema relevancia para atingirem as questdes
essenciais dos individuos e das popula¢des, controladas por ondas de radio e TV.

Portanto, as midias com suas potencialidades e seus efeitos invisiveis como 0s
prolongamentos do sistema nervoso central, aplicados ao telespectador padrdo que ainda tem
relevancia, devem ser repensadas e justificadas em termos de atualizacdo teorica as questdes
digitais. Neste sentido, ndo seria exagero propor um retorno as visdes de McLuhan que ao
iniciar seus estudos ndo apenas dos efeitos da tecnologia que forneceram elementos para
revolucionar a forma de fazer e pensar a televisdo, mas também avaliar a alienacdo mcluhaniana
que inclui os sentidos e maneiras padronizadas de receber informacdo e outros contetdos,
desconsiderando e flexibilizando o desejo humano de liberdade. Neste mesmo sentido,
Schettino (2007) afirma que o atual modismo do conceito de extensdo vem com o sentido de
dotar o receptor de um ou varios media da competéncia de se submeter em processo continuo.
As acdes deste telespectador imaginario estdo carregadas de significados subjetivos que
traduzem a sua conduta combinada a dos media com 0s quais interage, ultrapassando as
fronteiras da subjetividade como processo de interpretacdo da conduta dos outros, para se

chegar a intersubjetividade.
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DISCUSSOES CIRCUNSTANCIAIS OU A IMPOSSIBILIDADE DE CONCLUIR

N&o é o bastante nominar ou transcrever os inumeros conceitos que McLuhan criou.
Uma grande maioria deles esta ainda em uso de diversas maneiras, implicita ou explicitamente
que demandardo de mais alguns anos de experiéncias e amadurecimento para se chegar a sua
abrangéncia, a sua esséncia que inclui atualizacdes no contexto do atual século. Mas seus
sentidos imediatos encontram-se na capacidade do telespectador, ndo sé de assistir televisao,
mas também de participacdo quando executa um papel supostamente ativo no processo
mididtico.

E uma obviedade dizer que ndo sdo os meios fisicamente que se constituem como
extensdes, mas a habilidade de cria-los e manipula-los. Estes sentidos apontados primeiramente
por Sidney Finkelstein foram muito pouco explorados criticamente dentro das multiplas
possibilidades da obra mcluhaniana. H& muitos exemplos atualissimos: Facebook,
WHATSAPP, Twitter. Estas redes sociais foram criadas de o intuito de manipulacdo. Indagam-
se quais seriam os limites das teorias de McLuhan em decorréncia da amplitude das capacidades
de suas ideias, possivelmente derivadas de seu repertério inventivo proprio. Estamos a lidar no
atual século com uma tecnologia que inova de maneira rapida, e suas potencialidades ainda
perduram como incognitas nas midias digitais cujos efeitos atingem mais diretamente as
pessoas comuns.

Neste aspecto, parece ser um bom comego comparar a televisdo com a Internet na
utilizagdo das teorias e conceitos mcluhanianos, incorporando os resultados dos estudos dos
efeitos, aplicados aos media atuais que deverdo aparecer em breve. Por exemplo, seria
interessante se estes resultados aparecessem juntamente com teorias que dessem conta e que
fundamentassem as acgdes e efeitos provocados, ndo somente como fendmenos estatisticos, mas
como resultados. E temeroso repensar, sem a necessaria cautela, a televisdo neste momento
de plena acdo pratica e mudangas continuas. Pode-se correr o risco de exercicio de mera
futurologia.

No seculo atual, as mudancas tecnoldgicas atingem nossa capacidade de ler e perceber
e ainda os nossos modos de ver e fazer televisdo. Os argumentos disponiveis sdo apenas uma
solucdo paliativa e momenténea a grande maioria das analises dos produtos televisivos que
serdo veiculados ou exibidos em tela com formatos e graus diversos (McLuhan, 2005, p.87).

McLuhan acreditava que a televis&o seria revolucionaria eternamente, mesmo diante de

capacidade de antevisdo em relacdo as novas tecnologias e as plataformas convergentes. O
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mundo da guerra fria criou armadilhas e os exemplos séo convincentes e ilustrativos, néo
carecem de anélises aprofundadas as questdes ideoldgicas, sociais e historicas que permanecem
no século XXI. As afirmac6es de McLuhan parecem ironias ao dizer que todos 0s progressos
tecnoldgicos sdo provenientes do militarismo e da guerra, pois € guerreando contra um pais
atrasado o ajudamos a progredir. E esta ndo é a unica méxima da moral de McLuhan. H4 muitas
outras que surpreendem: “Por que lamentarmos que uma poténcia lance bombas de napalm
sobre 0os camponeses de um pequeno pais do sudeste da Asia?”” Preferimos acreditar em uma
ironia de mau gosto. Alguns outros exemplos poderiam ajudar a compreender melhor, no que
diz respeito aos fenbmenos associados as extensdes e proteses como prolongamentos de
sentidos, atualizados nas andlises da televisdo no momento atual de enfrentamento com a
internet, segmentados em redes (Finkelstein, 1969).

N&o hd uma unica teoria que possa subsidiar todos os fendmenos dos media e
especialmente os televisivos. Somente as experiéncias que ainda estdo sendo realizadas, ou por
vir, trardo respostas. Na atual circunstancia, no conjunto das redes sociais considerados um
mix de midias convergentes, juntamente com todo o seu entorno tecnoldgico, talvez seja
possivel repensar os postulados de McLuhan como um mix de teorias para dar conta da
multiplicidade de fenbmenos. Estas sdo as intersec¢cbes mcluhanianas a exigir um dialogo
constante entre as suas teorias e conceitos. No entanto, devem-se compreender os media em seu
sentido mais importante que é o politico carregado de ideologias, manipulador de realidades,
sejam nas formas artisticas, sejam nas mensagens.

Portanto, a natureza interdisciplinar das ideias de McLuhan aponta para alguns
caminhos na dificil superacdo dos obstaculos presentes desde o comego em seus debates. Ha
muitas contradi¢bes ou “esquecimentos” que a transformacdo da sociedade é feita através de
mensagens que circulam entre os individuos que acessam 0s meios massivos e tecnologicos
como extensdes, capazes de revolucionar a sociedade e a cultura, que representam e refletem
simbolicamente o mundo. Antes, os mass media, como o proprio termo ja denota, aglutinavam
publicos. Agora, os publicos sdo fragmentados em segmentos estanques, cada qual a fazer sua
propria escolha, selecionando, editando e construindo sua programacéo pessoal, a partir daquela
comum produzida e enviada a todos. No século XXI, é imperioso repensar as teorias e conceitos
mcluhanianos para dar conta das analises dos processos atuais em que as praticas das relagdes

interpessoal, grupal e coletiva se atualizam em novos processos.
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2.12 AS IMAGENS, MEDIUM E MEDlA(;Ao DO SER: REPRODUCOES
MENTAIS COMO FIGURACOES APROXIMADAS DOS ACONTECIMENTOS
MEDIATICOS.%

DISCUSSOES INICIAIS: PROLEGOMENOS

O SER em sua dindmica heideggeriana produz imagens como instrumento de
conhecimento. Esta constatacdo corresponde a uma das indaga¢6es mais importantes do século
XXI. Entender a imagem como midia na atualidade é entender o momento. O termo midia,
conceito em constante transformacéo, soa como uma repeti¢éo trivial, mas paradoxalmente tem
um poder transformador imenso. Este carater transformador serve para avaliar a tecnologia no
nosso contexto e ao mesmo tempo ressaltar as lacunas que nao sdo percebidas e muito menos
pensadas em relacdo a tecnologia como ferramenta de producéo de imagem. Nosso propdsito,
neste trabalho, ¢ o de analisar a teoria das “Imagens Mentais” de Jean Piaget e Barbel Inhelder
(1979) na discusséo sobre a constante necessidade da atualizacdo do conceito forjado de midia
digital, tendo como centro as imagens ‘“eidéticas”, para entender e pensar o SER que
experimenta outras percepcdes e sensacdes e que concebe um sistema de sequéncia de
associacOes instantaneas entre imagens, processo de recogni¢do tipico do contexto cultural

atual.

N&o é nosso objetivo repetir discussdes sobre o que ja foi exaustivamente discutido e
muito menos fazer um resumo dos complexos problemas tecnologicos, mas situar este SER que
se reconstroi a todo instante, assimilando os acontecimentos em um continuo com visualiza¢oes
estaveis apenas por instantes. Estas imagens sdo instrumentos de dominio que representam
estados de dominios ou figuragdes que se sobrepdem, se confundem e interferem no todo

midiatico.

24 Texto apresentado no 6° Congresso Internacional Media Ecology and Image Studies. Imagens em mivimento,
2023.
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Nesta analise da imagem como midia e como objeto cultural, nosso interesse neste
trabalho é o de reavaliar as ideias sobre as maquinas que registram imagens e analisa-las como
forma e também como prolongamento da percepcdo do SER que pode ser considerada
indissociavel deste mesmo SER. No entanto, é preciso explicar a formagdo da imagem e
estabelecer detalhadamente como as imagens fazem a mediacao direta nos varios processos de
reproducdo: copias estaticas e copias cinéticas. A hipotese da imagem como prolongamento da
percepcao ndo e suficiente para explicar sua producgéo, no contexto do século XXI. Os processos
de producéo de imagens mentais e percepcao mudaram. O tempo rapido e instantaneo deforma
ou criam outras formas, os reflexos rapidos e sobrepostos de varias imagens embaralham. O
inteligivel ndo é mais o essencial. O que importa é o que os 6rgdos de sentidos classicos,
encadeados metaporicamente e de maneira ampla percebem e captam, incluindo a participacao

do inconsciente.

Neste processo de producdo de imagem, 0s sentidos conseguem captar ou percebem de
forma ndo convencional (Gumbrecht). Os argumentos sobre o entendimento rapido ndo sao
suficientes para justificar, pois o entendimento (Gadamer) depende de uma necessaria
submersdo no irracional. Assim, a imagem esta reservado um sentido convencional colocado
em acordo somente com o inteligivel. Explica-se o resultado como um enigma. Neste mesmo
sentido, as ideias de Aristételes, justificam parcialmente a imagem como imitacdo, uma
passagem para o ficticio, o instavel e o inacessivel. Sdo as mesmas indagacbes possiveis ou
perguntas que temos feito em outros trabalhos sobre as imagens contextualizas no século XXI
e de suas defini¢Bes: imagens pensamento ou mentais, imagens sem pensamento, em um mundo
de fatos-imagens, relacionados indiretamente a um pensamento. O propdsito € responder, e ao
mesmo tempo atualizar as discussdes sobre o que sdo e como sdo formadas psicologicamente

as imagens.

Algumas questdes fundamentais discutem sobre 0 que sdo as imagens. Se sao somente
processos mentais. E como sdo estes processos? Estas indagacGes apontam para possiveis
definicbes em um universo de representacdes mentais das proprias coisas sensiveis que estéo
imersas nas culturas. O sentido das reflexdes sobre imagens se sobrepdem e complementam
neste trabalho, aos estudos aos estudos sobre as possibilidades das imagens mentais formarem
um quadro menos “real” em seu aspecto perceptivo como uma reproducdo motora com
qualidades ou especificidades,  gerais, preservando e exercitando apenas tracos com pouca,
consisténcia, como um esbogo. Trata-se de sugestdes gerais na tentativa de determinar o modo

de formag&o e seguir alguns vestigios do que seria a imagem (Piaget e Inhelder, 1979). .
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No século XX, levaram-se em conta as ideias sobre a natureza sensivel da imagem e de
maneira geral, especialmente a ocular reveladora e antecipadora do que se considera
fundamental na construcao de imagens, dando sentido a existéncia composta por varios niveis

de formacao.

Para se entender um pouco das imagens devem-se retomar experiéncias acumuladas em
relacdo as maultiplas imagens: das imagens-evocacOes, das imagens eidéticas, das imagens
auditivas. E o que fazem Piaget e Inhelder ao revisarem essencialmente autores como A. Binet
que defende a tese de que o raciocinio repousa sobre uma sequencia de associacfes entre varias
imagens. Esta tese é uma das bases para se discutir as imagens como modelo de interacdo na
audiovisual idade no século atual, constatado e sustentado pelas experiéncias tecnoldgicas na
producdo de imagens, por meio de méaquinas, como por exemplo, a fotografia e 0 cinema,
provocando efeitos e metamorfoses nos modos de apreensdo e de reprodugdo como uma nova

imitagédo defendida por Walter Benjamin.

IMAGENS MENTAIS, FUNCOES COGNITIVAS,

Compreender as imagens, hermeneuticamente, como se organizam como Dasein/Ser-
no-mundo como midia, como compreensdo, facticidade, decadéncia e temporalidade
heideggerianas, estas interrogam e dialogam com o mundo em que entramos e habitamos.
Produzimos imagens e nos confundimos com ela, mas isto ndo quer dizer que o sujeito seja
soberano plenamente. Este processo faz parte do pensamento moderno que impGe outro
paradigma discursivo em que a problematica filos6fica emerge nas analises de imagens.
Experimentando os efeitos da evolucao das tecnologias e das mudangas continuas e aceleradas
é tarefa dificil, pois os intervalos em que surge o novo sdo curtissimos, estabelecendo um
imediatismo e simbioses estranhas. Nesta multipla e ininterrupta atividade de repensar as
imagens, busca-se alguma saida para o Ser que se transforma continuamente, absorve tudo que

esta a sua volta como um redemoinho ou uma antena receptora giratoria.

A formacdo das imagens € pensada como perspectivas amplas, classificando as imagens
em funcgéo de seus desenvolvimentos. Cada uma das funcGes se relaciona diretamente com o
mecanismo de sua evolucdo, principalmente quando se prioriza as discussfes na imagem
relacionada ao pensamento, pois 0 pensamento € o centro das atengdes na era tecnoldgica pos-

industrial, as imagens obedecem aos mesmos preceitos, no que diz respeito a dimensdo das
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fungdes cognitivas, exemplificadas nas imagens visuais e acusticas e nas articulagdes entre

imagens portadoras de sentidos diversos (Jiménez, 1993).

A esséncia do Ser como imagens mentais que acumulam experiéncias e atuam na
organizagdo de um pensamento com palavras-imagens, imagens e sons. Por iSso mesmo, uma
Interpretacdo existencial (existenziale Interpretation) mais ampla, incluindo a Interpretacdo
temporal (zeitliche Interpretation): do Ser-no-mundo para 0 Ser para-a-morte uma expressao
simbolica frente a temporalidade, correspondendo a radicalizacdo do Ser-todo como retorno e
repeticdo com o testemunho externo a partir da temporalidade. Quanto a formacao da imagem
na série de estruturas figurativas, obriga-se & Interpretacdo originaria (urspringliche

Auslegung) como um estranhamento silencioso e diferencas ontolégicas.

Neste contexto experimental, a hermenéuticas possui como espaco fenomenal e fértil a
Interpretacédo cotidiana (alltagliche Auslegung) que é a invisibilidade ou fuga de si mesmo — do
Ser. Estes aspectos genéricos remetem a um sistema de significacdo especifico e adaptavel na
construgdo de imagens mentais. E neste sentido que a imitacdo apresenta varios niveis que
orientam e estdo associados a imprecisdo e vaga determinacdo, nunca ao que € vago ou

aleatorio.

Neste tipo de figuracdo e construcdo de imagens, ha elementos sutis e imperceptiveis:
despojamento de linguagem que constrdi uma consisténcia rarefeita. Invengdes que se impdem
a memoria, mais pela sugestdo do que pela descri¢do verbal, mas com alto grau de abstracéo.
Os exemplos de constituicdo de imagens sdo abundantes. Sao invengdes mentais que se impdem
também ao repertdrio do Ser. Podem ser também sugestBes verbais que serdo verdadeiros guias
ou passeio mental que se da por experiéncias aleatérias cotidianas ou imagens vividas
provocadas por obras de varios autores lidas, fazendo aparecer citacdes diversas que sugerem

um universo Em transformacgéo do Ser.

Assim, neste universo existencial do Ser, ha uma mistura ou hibridizacdo de imagens
que se concretiza como linguagens e como construcao e referéncias metaféricas. E através deste
processo que o desenvolvimento das imagens constroi seu universo em uma evolugdo
independente que permite relativa autonomia no dominio das imagens. Nosso propdsito é
provocar uma reflexdo através das experiéncias de Piaget e Inhelder. Eles conheciam a
realidade das pesquisas feitas até 0 momento, aplicadas principalmente no universo infantil e
esse saber permitia com muita cautela e diversos alertas fazer previsdes de como seria 0 mundo
mental dos adultos.
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A base tedrica solida para imaginar como seria esse mundo adulto estava construida.
Imagina-se que esse universo das imagens mentais deveria ser pensado e imaginado direta e
inspirada nos modos de vida do Ser em seu tempo. E neste sentido que as imagens a partir dos
mecanismos operativos oferecem as possibilidades e caracteristicas de um modelo de Ser em
transformac&o/construcao, como se fosse um roteiro técnico mediador nos processos mentais,
exigindo velocidade, consciéncia de alguma coisa, colocando a propria coisa como imagem,
sejam signos concretos, sentimentos e sensacfes. Assim, o Ser do atual século, aproveita a
tradicdo, exemplificada na rapidez, modelo ou capacidade de adaptacdo, como acontece nos

transportes das informacg6es absorvidas pela existéncia e pelos processos mentais.

Trata-se de analises de imagens a partir do texto de Heidegger Ser e Tempo,
constituindo, assim, uma compreensdo hermenéutica do pensamento ontoldgico deste filosofo.
Esta pratica hermenéutica extrapola e exige que se faca uma associacdo com a Aufklarung,
mostrando uma trajetéria, um espaco percorrido por Heidegger, mas ainda ligado ao
Aufklirung. Gadamer sempre teve uma relacdo mais profunda com o “Jovem Heidegger”, antes
de ter escrito Ser e Tempo. Mesmo assim, independente de nossas afinidades gadamerianas
profundas, fomos buscar em Heidegger um modo mais seguro para entender a natureza motora
ou sensivel da imagem, aproximando esse mesmo modo a estrutura instavel do Ser de Ser r
Tempo. Esta ontologia fundamental de Heidegger como Interpretacdo, possibilita um melhor
entendimento da imagem como um quadro perceptivo, em seu aspecto sensorial e de seu

pensamento ontoldgico, uma espécie de preparacao pra se entender o Ser neste século XXI.

Pensar as imagens é quase uma busca de proposta metodoldgica Ha diversos entraves
em funcdo de correntes teoricas da psicologia, da fenomenologia e ainda da diversidade de
analises feitas sobre a consciéncia e razdo que, se complementam no processo de compreensao
das imagens que intervém na reproducdo entendida como coOpia e também na evocacao
reprodutora de imagens estaticas e cinéticas que antecipam o método experimental, permitindo
colocar em ordem as performances que resultam em imagens. Deste modo, podem-se justificar
0s instrumentos de transi¢éo, passagem obrigatdria que vai do senso-motor ao simbélico a fonte
da imagem que seria a imitagdo “diferida e interiorizada”. Sao aspectos intrincados e abstratos
das imagens e dos modos de torna-las concretas e das maneiras de organiza-las como algo

inteligivel.

Examinar as relagdes entre imagem e imitacdo traduz a construcdo de imagens mentais

como um processo complexo que inclui, na dindmica das culturas e do estar no mundo questfes
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cognitivas, espirituais, emocionais e interativas. E 0 que as imagens mostram, passando da
observacdo a experimentacdo, com a finalidade de melhor entender as fases etérias na
construcdo de imagens, infantis com reflexos nos adultos (Piaget e Inhelder), antes mesmo de
se constituirem em imagem mental, repercutindo em outros tipos de imagem.  Assim,

optamos por centrar nossas discussdes mais pertinentes e nem sempre usuais no pensamento de
Heidegger sobre o Ser no mundo sujeito as transformacdes. Sdo reflexdes acerca dos fenébmenos
que envolvem processos psicologicos e que de maneira sutil e imperceptivel interferem na
complexidade das imagens, e nas estratégias de abordagens do objeto como imagem, que
exigem atencdo e tratamento especiais para um melhor entendimento. Kant (2001) dizia que a
filosofia é a ciéncia da relacdo de todos os conhecimentos com os fins essenciais de razéo

humana.

O pressuposto kantiano é que as imagens, em especial as eidéticas, podem e devem ser
compreendidas também como questdo filosofica existencial, pois a importancia dos eventos e
das acOes sdo elementos centrais nas lembrancas n, construidas, essencialmente, por imagens
em um sentido mais geral. No entanto, alguns elementos que as compdem seriam
imperceptiveis por sua condi¢cdo subjacente as apreensdes interiorizadas, combinando aspectos
culturais, temporais e subjetivos. Importante dizer que a partir da revolucédo industrial, pensada
em seus VAarios estagios, ao inserir técnicas de producdo e reproducdo de imagens com suas
maquinas mediadoras, foi possivel perceber a erupcdo de outras formas de construcdo de
culturas, outros condicionamentos, outras capacidades imagéticas de significacBes, nos varios
contextos: no social, no politico e econdmico. E neste sentido que entendemos as imagens como
sintese dos varios tipos de imagens (visuais, auditivas), propondo uma Hierarquizacdo de
complexidade para representar uma das finalidades mais importantes deste atual século que

construiu uma cultura tecnol6gica centrada nas imagens.

Neste contexto cultural e temporal, a dificuldade de se definir imagem estd na
constatacdo de que sdo processos tecnolégicos que condicionam os subjetivos delicados de
percepcao. Por isso mesmo, a tecnica experimental de Piaget e Inhelder instigou-nos a repensar
a imagem e seus sentidos indeterminados e imprevisiveis, provocando, rupturas nos modos de
construcdo s, suscitando e exigindo uma abordagem mais ampla do mundo mental que seria
parte de outro mundo que é diverso do percebido que por meio de intervences de novos

mecanismos tecnologicos, silencia-se no universo solitério e particular, circunscrito ao Ser.
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Neste universo existencial, permanece a ideia de que a produgdo de imagem e sua
organizacao, s6 podem ser concretizadas na linguagem que atua constantemente como tradutora
e mediadora das experiéncias humanas. Estas se fundem na tentativa de transferéncia de
conhecimento para o Outro, mas também na participacdo imediata de Um no Outro, pois sO
assim é possivel perceber o que se exprime, pondo-se de acordo com a linguagem, como

acontece nas imagens como “consciéncia de alguma coisa” (Gadamer).

De maneira geral, a producédo de imagem é abarcada pela tomada de consciéncia e carece
pensar sobre as condigdes em que se realizam. No entanto, tenta-se evitar tanto o empirismo
simplista como o racionalismo radical e dogmatico. Toda imagem como o equivalente de
consciéncia, pressupde a construcao de sentido tnico e especifico, sem ligacdes com o “real”.
E nesse ponto que incluimos a necessidade do dominio de uma mesma linguagem, tanto na
producdo como na apreensdo. Mesmo assim, ao traduzir a imagem circunstancialmente, usando
a linguagem como medium, em um processo de atualiza¢ao espacial e temporal, este processo
possibilita também trocas de consciéncias, aléem de muitas outras experiéncias associadas ao

contexto e circunstancia. .

Outro sentido explorado é o das imagens espaciais, operacdes psicolégicas que
correspondem a intuicdo em varios sentidos, até mesmo geométrica, implicando reacdes mais
amplas como as substituicdes que pode dar-se em varias etapas e envolvem decis6es dedicadas,
implicando em uma nova imagem ou uma reiluminagdo, como ocorre nos processos dialdgicos,
também entre os terceiros dessa conversacao, apoiada na imaginacao que é muito mais que

mera adaptacdo (Gadamer).

Deste modo, tendo o Ser como um Ser que produz imagem e esta € 0 medium universal
que desenvolve, ordena e aprimora a prépria linguagem, em sua forma escrita, oral ou por
imagens, grafica ou pictérica. Assim, a consciéncia como imagem € a sua reconversao em
linguagem, classificada como “consciéncia compreensiva”, concretizada através do que foi
percebido, incluindo a ideia da fala que consta dos dialogos orais e de sua relevancia no
universo solitario do Ser. Neste sentido, a palavra falada para Platdo se constitui como o pensar
verdadeiro como imagem constroi um novo sentido, surpreendendo pelo modo de falar, pelo
tom, a cadéncia e esta ndo sofre da mesma debilidade. Ja o texto escrito que pode sucumbir a
mal-entendidos. E na fala que se da prontamente a operacdo de construcdo de imagem,
fortalecendo o sentido do que foi dito (Platdo, 1979). E o encontro de horizontes propiciado

pela instantaneidade do Ser no mundo que tem como concepcdo de imagem o didlogo
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(Gadamer, 2005) ou um conjunto de intencfes possiveis que se revelariam abissais, pois o que
realmente foi pensado e imaginado como imagem, em sua esséncia, ficou invisivel a dimenséo

mental.

As imagens visuais como possibilidade mediadora, por meio das especificidades, é o
que torna concreto o préprio sentido: a forma, a cor, as dimensdes. Por isso, pode-se dizer que
por mais eficaz que a imagem seja, ela nunca sera exata, ela se apresentara com aproximacoes
varaveis. “A imagem nao esclarece”. Apenas parte das intengdes pode ser plenamente atingida.
N&o ha o caréater de realidade que a percep¢do pode captar. Suspostamente 0s processos mentais
de ordenacdo e selecdo gerariam possibilidades em grau infinito, mas ndo é o que acontece No
entanto, pode-se ressaltar, neste processo, o papel das imagens nos jornais, radio e televisdo e
da Internet, incluindo, a complexidade da telefonia movel, com todas as suas potencialidades.
Esta realidade, mesmo na segunda década do século XXI, ainda se impde como base de

convergéncia, ocupando um lugar especial nos estudos da imagem.

Neste sentido, € que poderiamos aproximar, por exemplo, as teorias que estudam os
mecanismos de evocagdo ndo reduzem a imagem a um simples registro de saberes, mas tentam
entendé-la como sistemas sensoriais € como percep¢do enfraquecida, pois o conhecer € lento,
mas na imagem passa a ser como algo diferente. Ndo é imediato e ndo seria uma mera
transferéncia, mas pode ser vista com o a representacdo do proprio corpo. Portanto, mesmo
diante de argumentos teoricos solidos, a imagem oscila entre percepcao e sensagao, COmo se

fosse alguma coisa impregnada de muitos sentidos.

A imagem é referéncia universal para as discussfes do sentido multiplo e complexo do
mundo mental para justificar e compreender problemas relacionados as manifestacoes,
entendidas como esboco a atos sintéticos. Argumenta-se e pensa-se no modo como a imagem
aparece no mundo do adulto ndo como fenémeno fisico, mas como fenémeno articulado as
multiplas dimensdes e fun¢bes ou protocolos: um conjunto de razfes convergentes que podem
ser explicadas sem o auxilio da representacdo. Ha as imagens tiradas da literatura, da musica e
das artes plasticas. O proposito é antever o futuro das imagens, independente do conteudo.
Acreditamos que a experimentacdo pode contribuir mais apropriadamente como uma atitude
reflexiva diante das imagens, como € vista na psicologia, muito embora tenha seu lugar,
também, no modelo fenomenolodgico. Independente de quaisquer protocolos, a imagem esta

relacionada a percepcao da “realidade”, aos valores das a¢des e interacdes, a construgcdo de
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visualidades que cada um faz sobre si mesmo e do mundo, além de buscar um sentido, mesmo

que seja a concretizacdo de uma intuicao.

As imagens se constituem em processos que sdo também seletivos, isto €, sdo
constituidas como selecéo, e também como consciéncia de alguma coisa. Portanto, os atos de
perceber, conceber as imagens estdo interligados. A distincdo entre eles estd em trés tipos
diferentes de consciéncia. E neste sentido que é mais seguro afirmar que aimagem como funcéo

simbolica s6 € possivel como processo de consciéncia perceptiva.

Neste sentido, torna-se necessario discutir a Imagem no contexto atual em que permeia
as relacGes sociais, econdmicas, interpessoais e afetivas. Assim, consequentemente a
transmissdo de conhecimento se da por imagem, trazendo novas perspectivas de se pensar 0s
media e seus produtos, juntamente com os varios modelos para explicar os fenémenos humanos
diversos como, por exemplo, o funcionamento da mente humana e do sistema nervoso central,
0 carater genético da individualidade dos seres humanos, entre outros. Portanto, as imagens sao
novas formas de representacdo, memorizacdo e mimese. Torna-se fundamental saber, por
exemplo, aspectos das estruturas psiquicas que designam um conjunto de particularidades
abstratas. O que é imagem e 0 que ndo é.

A imagem no século XXI esta imbricada na industria de tecnologia da informacéo. E a
ampliacdo das potencialidades humanas. O modo de compreender as complexidades dos
processos sociais em que a imagem ganha relevancia extraordinaria mudou. H& um extremo
controle total das imagens, da informacdo. De maneira planejada, as pessoas sdo submergidas
cotidianamente em um mundo de imagens que portam informac6es em quantidade acima de
seus limites. Pode-se alegar o direito de gerar e também o de difundir imagens de todos 0s
modos e formatos. Ha ainda o direito de recebé-las, mas ha também o de ndo recebé-las. A
Imagem ndo poderia se reduzir aos processos mentais, perceptivos e psiquicos, nem tampouco
as relagdes econdmicas e sociais implicitas. Pode-se também argumentar sobre as
possibilidades da imagem no contexto das producdes artisticas coletivas que ficam fora de
quaisquer imposic¢es econdmicas. Ha aquelas imagens que séo feitas para 0 mercado que tem

leis e direitos estabelecidos pelas instituicoes.

As imagens visual e mental ganham formas e sentidos, distincdo e classificagéo, valores

e qualidades como sobrevivéncia. E € esta multiplicidade que a torna culturalmente forte,
resistente a retificagdo mercantil. Estdo acima de qualquer I6gica econdmica, institucional ou
técnica. De maneira especifica, as imagens elaboradas com finalidade especifica para os media,
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criam vinculos, impdem limites, mostram divergéncias. No entanto, existe uma dindmica na
criacdo de regras para formato, tempo, espaco e estética, rompendo continuamente com estes
mesmos limites. Assim, as imagens que sdo constituidas de técnicas contemplam os individuos

e suas necessidades.

Interessa-nos estudar a Imagem e com ela a linguagem, aproximando-se da “pratica”
como um processo continuo que evolui também de maneira continua, criando novas
possibilidades, a depender de como as pessoas a praticam. A linguagem é imposicao consciente
e intencionalmente. E composta de multiplos jogos perceptivos e caracterizam mudltiplas
culturas e modos de vida do proprio homem. Compartilhar imagens € transmitir consciéncia.
Assim, a imagem s consegue atingir seus objetivos, por meio dos processos que naturalmente

delimitam e regulam as praticas.

O simples processo de consciéncia impde retomar o debate a respeito do momento
aparicao da imagem como um ato magico, um encantamento, caracterizado por fazer aparecer
um objeto, independente dos contextos, seja fisico, espacial ou organizativo social. Nesta acdo,
h& uma interferéncia da cultura adaptada ao compartilhamento, principalmente, devido a seu
carater dinamico, processual, multiplicando de pontos de vista nos desdobramentos das
imagens por associacdo. Coloca 0s seus participantes em estado de sincronismo, cria uma
identidade coletiva que os distingue de quem n#o participa. E esta uma acdo que engloba
pessoas na comunidade. Multiplicam, criam novas formas e ordenagdes de agbes. Observa-
se, na atualidade o incremento das facilidades para interacdes entre os individuos, ainda que a

priori sejam pertencentes a comunidades distintas.

O sentido do Ser na comunidade é algo que se repete nas colocac6es de Heidegger, uma
conducdo ao enigma ontoldgico da movimentacdo do acontecer em geral. Nas imagens, faz-se
necessario fazer do Ser outro Ser social, dando forma a seus comportamentos, multiplicando
ilimitadamente, desencadeando em imagens tudo que participa e atribuindo forma a cada uma
delas. Sdo processos que criam, multiplicam e podem ser classificados como imagens que se

organizam em outras formas de consciéncia.

Da imagem como informacéo, transferéncia, escuta troca, compartilhamento, dialogo e
interpretagdo podem vir contribuigdes para se fundamentar as visualidades na atualidade, com
seus desdobramentos multidisciplinares, intertextuais e tecnologicos. Podem-se incluir aspectos
relevantes nesta discussao a partir das ideias sobre as diferentes maneiras que o Ser, o “Eu” ¢ o

“Outro” se fazem presentes nos processos que aproximam consciéncia e horizontes.
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Pode-se dizer que se trata de um sujeito diante de outro sujeito, em um processo
continuo de intersubjetividade. Estar proximo ou distante, no tempo e espago, s&o problemas
existenciais no contexto atual. Conviver e viver ganham novas dimensdes por meio do uso
massivo das tecnologias, exemplificados 0s seus usos nas redes sociais. Destas relaces que
sdo travados novos tipos de trocas com consequéncias ainda imprevistas, envolvendo a
intimidade, a impossibilidade e a pessoalidade como relagbes sociais. E de esse Ser em
transformagao que surge o “Eu” para um “Outro”, ¢ desse “Outro” que sou eu mesmo que se
estabelece multiplas mediacGes, principalmente atraves das imagens que 0s sujeitos produzem
e nela se reconhecem. Assim, a cultura é o reflexo do sujeito que age e interage consigo mesmo
e com os outros. A cultura como sistema é o limite maximo da Raz&o. E neste sentido, como
aponta Kant, que se faz necessario um duplo combate contra 0 empirismo puro, tdo intenso
guanto o racionalismo dogmatico. Deste modo, a imagem como cultura deveria ser entendida
em varios sentidos que completam as dimens6es do humano: a cultura como astcia, célculo e
desvio (Kant, 2001).

Pode-se colocar a centralidade nas discussdes sobre a importancia que a experiéncia
sensivel representa para a imagem que é tambem linguagem ao se manifestar, estabelecendo o
encontro de dois mundos com desdobramentos imprevisiveis, transformadores e
enriquecedores entre os participantes do processo de producdo. E na capacidade de troca que o
Outro se faz presente ou se apresenta. Esse Outro ou Outros como convivéncia e vivéncia,
préximos e distantes no tempo e no espaco. Em relacdo ao tempo, devemos levar em conta o0s
antecessores como resgate, como divida. Pensam-se ainda nos sucessores, que Como promessa,

sofrerdo as consequéncias das acdes, decisdes de cada iniciativa.

Quanto ao espaco, fala-se dos contemporaneos, proximos e distantes, intimos ou
impessoais ou no anonimato como sendo relagdes intrincadas que aplicam a imaginacéo, e ndo
considerar tais complexidades seria fazer uma analise simplista. Dificil seria ndo colocar o
humano com suas buscas e questionamentos no centro. Na verdade, o humano traz de volta as
relagdes sociais que poderiam ser traduzidas na trajetoria sensivel repleta puramente impressoes
sensiveis: 0 Outro que pode estar a nossa frente ou ao nosso lado. O Ser, o Outro que esta em
nos. O Ser, o Outro que somos n6s mesmos. N6s mesmos que somos Outro, o Ser. Esse Outro,
O Ser diverso de n6s mesmos, somos nds mesmos. O Ser, o Outro, mas 0 mesmo. O mesmo,

mas o Outro Ser.
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Neste jogo de imagens sobre o Outro, percebe-se um processo ativo e profundo da
consciéncia transcendental. Impde-se uma reflexdo sobre todo o processo, que sem esse
exercicio, seria dificil pensar a esséncia fenomenoldgica das imagens. Os mdaltiplos sentidos
gerados no processo de conscientizacdo ndo iluminam os problemas que afetam 0s nossos
sentidos. Esclarecem-se as duvidas. E no ato de concretizar as imagens que se descobre o que
se quer dizer. Como escolher entre os Varios sentidos que mais se aproximam da imagem como

esséncia?

Hé& a necessidade de se entender o Ser como o Outro, 0 Ser que esta presente em todo
ato provido de significacdo verbal, oral, impresso e visual. E evidente que se pode mostrar
imageticamente algo. E uma tentativa compreender as interpretacdes divergentes, porém,
fazendo parte de um projeto que pressup@e inten¢des intercaladas, em um jogo de informacoes
explicitas e implicitas. Encontrar significados divergentes diz respeito a autonomia da imagem.

O que ela quis significar pouco importa.

As imagens veiculadas se desprendem das intencdes, ganham autonomia. O que se tenta
é dar significados, independe do autor. Lé-se o que esté organizado como informacédo. Verifica-
se se ha um abismo entre os dois: o autor da imagem e a leitura do que foi produzido por ele.

Né&o ha controle das suas intencdes sejam elas quais forem.

Deste modo, reconhece-se a diferenca dos tipos diferentes de imagens e suportes. Na
troca concreta, é possivel esclarecer as davidas. Dizer com outras palavras, de outro modo. Ja
na escrita, o leitor interpreta a seu modo. A imagem esta ali, organizada e aberta as boas e mas
leituras. A tarefa do participante é objetiva e a0 mesmo tempo ativa. E ele que da vida a imagem
e a faz falar, a seu modo. E nesse falar pressupdem-se todas as brechas possiveis. Ha4 uma troca.
E a interacdo do leitor com a imagem. Ha, portanto, uma briga entre os dois, estabelecendo uma
relacdo de consciéncias. Por outro lado, pode-se prever a imposic¢éo do leitor da imagem que

aproveita de sua suposta condigédo de ser agente.

Se a leitura de imagens, enquanto troca, acompanhasse as agdes, 0s acontecimentos e as
experiéncias do Ser, seria imperioso tomar cuidado de nédo se fechar em apressadas conclusfes
de que tudo ¢ leitura e, em decorréncia todas seriam véalidas. Ha forcas alheias a imagem lida,
que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo. A dimensdo objetiva com seus
elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas nao € suficiente para fornecer

seguranga e validar as leituras de imagem. Neste sentido, pode-se falar de ideias autbnomas
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presentes nos roteiros para audiovisuais: a do autor do roteiro e a do diretor com todas as

nuances gque o0 conceito requer.

Independente do medium, a materialidade visual é base para a concretizacdo da imagem.
Isto quer dizer que seu pensamento é, na verdade, uma dindmica sequencial envolvendo a
imagem, abrindo caminho para um completo didlogo com a filosofia, formando a base para

determinar a imagem como traducdo da consciéncia.

Explicitamente, hd um elo que liga a imagem a consciéncia, sem esquecer objetivamente
da tradicdo e da historicidade que estes processos comportam. Por exemplo, o contexto do
século é rico em experimentacdes e é justo o lugar ocupado pela imagem, pois conseguiu eleva-
la a outros parametros que ultrapassaram a simples ideia de imagem, estabelecendo
procedimentos metodoldgicos de abordagem de temas préximos ao racional e irracional. E
importante ressaltar, ndo haver nenhuma gramatica universal da imagem que possibilite
entender e compartilhar completamente os universos mentais. Deveria fazer sim, um esforgo

que supere as diferencas entre as abordagens.

Portanto, a imagem deve ser entendida e fundamentada na filosofia, como fizeram os
estudiosos da psicologia. Outra influéncia importante das ideias sobre valor diferencial Ser para
fundamentar um processo rigoroso aplicado aos modos de ordenar as imagens, adaptaveis aos
novos tempos, ligando 0s VAarios universos, as varias culturas, as varias vivéncias, numa
tentativa de supressdo das distancias numa pratica de compartilhamento de experiéncias e de

visdo de mundo.

Acreditamos que classificar o pensamento imagético como tipologia pode ser
enriquecedor. Podem-se rever inlmeros autores, citacbes e fazer analises, mostrando
possibilidades e também um aprofundamento critico dos modelos de imagens que se compdem
em mudltiplos sentidos, fazendo antecipacdes em relacdo a uma realidade inevitavel imposta
pelos media. Esta €, na verdade, uma atualizacdo do modelo de imagem, que marcara rotas e

direcionara definitivamente outros caminhos teéricos.

Ja as mudangas do pensamento filoséfico sobre o Ser-no-mundo terdo importancia
fundamental na dindmica da imagem que se estabelece nesses debates. O Ser e 0 Tempo é uma
questdo existencial, ¢ uma consciéncia “realizante”, mas que faz o Ser existir, como um intruso
no mundo, que se projeta no mundo como vivéncia e que faz o elo entre imagem, imaginacao

e imaginario.
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Esta mesma projecéo volta-se as estruturas prévias j& sedimentadas e que fazem parte
de uma realidade em mutacdo. Para a existéncia € um jogo com regras mutantes e 0 campo
desse jogo é formado por elementos culturais, signicos e historicos. E dessas ponderagdes que
poderiamos aplicar a ideia de Sartre sobre a tipologia de existéncia do objeto, ,pois, envolve
uma pluralidade de elementos que orientam a performance de objetos reais e objetos

Imaginados.

Dificil ndo associar todo esse processo a existéncia, pois, 0 sentido de percepcao tao
raro & imaginacéo se repete na necessidade de colocar a realidade como um conjunto sintético
a ser apreendido, independente das tecnologias e do nimero de pessoas envolvidas. Os
horizontes, 0s universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, faz-se necessario
levar em conta os repertérios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e determinam
as modulacGes, obedecendo as condicBes particulares de cada realidade que se interceptam.
Toda apreensdo envolve as estruturas prévias que, na verdade, sdo indispensaveis para

circunscrever e motivar ou participar do jogo.

Perceber mais elementos ou menos elementos da mesma imagem, por exemplo, ja
determina os limites do universo de cada uma das impressdes sensiveis concretizadas nas
imagens. E nesse esforco que entram no jogo as trocas repertoriais necessarias, 0 cogito
cartesiano como modelo racional ganha espaco, o0 objetivo ndo descarta, mas ameniza o
subjetivo. Embora seja necessario que se faca a distin¢do entre objetivo e subjetivo, é desse
jogo consciente que surgem novas possibilidades de atualizacao, corregdo e autocorrecdo dos

pressupostos conceituais.

Sdo inesgotaveis as possibilidades de dar sentidos ao que se pretende extrair das
impressdes, acrescentando as repeticbes que fazem parte do jogo imagético. A “consciéncia
que permanece no mundo”, daquilo que precisa ser apreendido sensivelmente, ¢ para a imagem
finito, porém, ndo se esgota e se revela apenas no aparecimento momentaneo da imagem que
ordenadas carecem de Protocolos especificos, “tanto como ultrapassagem do real” quanto como
“valores ou qualidades”, sdo questdes abertas, evitando sequer pensar em qualquer tipo de
arbitrariedade. O jogo € fazer emergir 0o que precisa ser apreendido como imagem, ndo
eliminando e superando o intuitivo, nem mesmo as distancias temporal e espacial presentes em
seu conteudo. Neste sentido especifico, as imagens sao um tratado da percep¢do. Conhecimento
e experiéncia revelam a esséncia do ser que caminha em uma determinada dire¢do. Nesta acéo

ha um saber adquirido, através da praxis, acumulado pelas vivéncias, verificado ndo s6 na
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heranca cultural e na tradi¢do, mas acima de tudo na necessidade do. “O método ¢ simples:
produzir imagens, refletir sobre essas imagens, descrevé-las e tentar determinar e classificar

seus tracos distintivos

A dimensio das imagens ja existentes, acrescentam-se justificativas na tentativa de
delimitar os objetos, mesmo considerando ser interminavel a tarefa do pesquisador que é a de
circunscrever as imagens. No contexto contemporaneo, a praxis como aplicacao da ciéncia,
pressupde escolhas que sdo decisdes dificeis. O entrave maior esta no carater infinito da ciéncia
que se contrapde ao imediato da praxis. E neste sentido que a ciéncia ndo é mais a esséncia do
saber sobre 0 humano e o mundo, pois parte da ciéncia moderna se traduz em experiéncia

imagética.

CONSIDERACOES CIRCUNSTANCIAIS- NO CAMINHO DO MEIO

Algumas questfes que tratam das imagens colocadas em sequéncia ou deslocadas de
seus contextos, crises sobre analogia entre imagem e percepc¢ao e este Gltimo como modelo de
matéria sensivel, exige explicagcdes contextualizadas. No entanto, é importante salientar que o
acumulo de praticas, de ideias embasadas nas questdes filoséficas resgatam Platdo e Aristételes
que, ao proporem o uso livre da razdo e do intelecto, ressaltando 0 mundo da técnica com seus

desdobramentos e contradi¢Ges, pode ser aplicado as atividades perceptivas.

Enfatiza-se 0 aumento da presenca das imagens como conhecimento do mundo e de
quase todas as atividades humanas, relacionadas ou ndo as maquinas que pode significar o
retorno do sentido de prolongamento da percepcdo. Sao discussfes necessarias para se pensar
a imagem nos dias de hoje, envolvendo, obviamente, os estagios atuais do mundo digital,
memoria e inteligéncia artificiais amparadas pelas tecnologias. O tema da imagem como
memoria e apreensao sensivel ou uma espécie de maquina de memoria insuperavel e instantanea
como fazem atualmente as maquinas digitais: armazenar, prolongar e reter a memoria humana.
Neste sentido, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo papel, pois,
diante da necessidade constante de atualizacdo, se percebeu, inevitavelmente, os limites da
memoria humana. A proposta de se pensar as imagens como processos constantes de
atualizacOes, trocas e compartilhamentos, pode-se acrescentar também a tarefa de provocar
interpretacdes em seus maltiplos sentidos e ainda, instituir didlogos entre as artes, ciéncia e a

tecnologia. Assim, resgatamos alguns pensadores que, ao fazerem colocagbes sobre suas
190



propostas , deixam implicita a necessidade de isencdo de preconceitos, contra a generalizacdo
apressada, tipica da natureza humana. Estas observagfes sugerem muito cuidado e atencédo
especial as imagens recebidas e adaptadas aos modos de apreensdo, na precisdo do
entendimento e no uso da linguagem. Assim, chamamos atencdo para a necessidade de se

desenvolver experiéncias especificas para se entender a imagem neste novo século.

As teorias que acompanham as imagens tentam negar qualquer légica como principio
nas analises cientificas da imagem, podendo considerar tudo: insights, intuicdo, imaginario,

Imaginagédo, sensagao, apreenséo.

Neste sentido, foi importante e necessario acompanhar os relatos de Piaget e Inhelder e
ao mesmo fazer uma leitura atenta da profusdo de discussdes e metodologias como atividade
constante rumo ao entendimento e conhecimento dos processos que envolvem a imagem.
Metodologicamente, descobriu-se que existe uma relacdo estreita entre imagem e cultura, por
tratar-se de uma imbricacdo perceptivel nas praticas, nas trocas, presentes nas imagens

eidéticas.

Por isso mesmo é que se estabelecem os estados de consciéncia relacionados
diretamente aos conhecimentos e praticas formais, informais e técnicas que, por sua vez, se
desdobram em efeitos que se ligam estreitamente as imagens, completando os seus varios
sentidos nas relagcbes humanas diretas como a prépria esséncia da imagem pensada como
imaginacdo e como cultura. Busca-se reunir as diferengas culturais e suas especificidades como
justificativas no aprofundamento das discussbes sobre imagem, incluindo as contradigdes
observaveis na arte abstrata contemporanea. Lembremo-nos dos caminhos sugeridos por Italo
Calvino ao associar o pensamento do século XX as Artes e as grandezas e valores como uma

traducdo possivel e feliz para o século XXI.

Portanto, para se estabelecer caminhos com vias diretas da filosofia alema as discussoes
sobre imagem que ja eram profundamente travadas no contexto do século passado cujos
reflexos tedricos e metodologicos sdo sentidos em relacdo as imagens e sua producgdo e
reproducdo tecnologica como processo sensivel constante. No atual universo das imagens, 0s
efeitos no Outro que € o Ser, s@o 0 nosso principal interesse em reavalia-los e justifica-los como

apreensdo em seus muitos sentidos, valores, modos de producéo e interpretacao.
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2.13 0 SER COMO MIDIA E AS OBSOLESCENCIAS NO MAL-ESTAR
TECNOLOGICO: SOBRE OS PROCESSOS DIGITAIS.?®

INTRODUCAO

O SER como midia corresponde as indaga¢des mais importantes do século XXI quando
se avaliam os processos digitais. Entender a midia na atualidade é entender o momento. O
termo midia nas ideias de Glnther Anders soa como um estrondo, com um poder transformador
e a0 mesmo tempo imensamente destrutivo. Algo como uma “bomba atdmica”. Este carater
destruidor e transformador serve para avaliar a tecnologia no nosso contexto, no nosso mundo
atual. N&o é s6 a tecnologia como ferramenta ou extensdo do ser humano como disse o0 velho
McLuhan. E muito mais que isso. E a construgdo do conceito de midia que provoca um mal-
estar, pois nos obriga a entender e a pensar sobre o estar vivendo um novo mal-estar, diferente

daquele que Freud pressentiu no século XIX.

Apds as explosdes da bomba atdmica em Hiroshima e Nagasaki, “a morte foi a linha
limitrofe do comparativo: ndo se pode estar mais morto do que morto e ndo se pode tornar
alguém mais morto do que morto™ afirma categoricamente Anders. Neste trauma tecnolégico ,
0 SER se constrdi e se transforma a todo instante. Ele capta tudo como fosse uma esponja. O
corpo do SER é midia, tendo como centro catalizador o préprio SER, incerto e mutante, a
comegcar e a terminar no SER, certo somente ao nascer e morrer. Este ser humano e maquinal
utiliza de instrumentos de dominio sobre o Outro que pode ser ele mesmo e 0s exemplos desta
dominacdo estdo nas palavras e nas agdes que se sobrepdem, se confundem e interferem no
todo como a propria midia. Sdo estas e tantas outras acdes que tornam nossa extin¢do possivel.

E a concentracdo de poder em vez de sua distribuicdo igualitaria, sem equilibrio.

Portanto, a tecnologia e seu poder totalitario regem a vida e o futuro da humanidade.
Neste sentido, as novas midias como tecnologia, no entender de Lev Manovich, carecem de
varias definicbes. Este autor obcecado pelas tecnologias computacionais utiliza-se da
hermenéutica para destrinchar as diversas variages possiveis deste mesmo conceito de Midia.
Nestas variacgoes, as relagdes do homem com as maquinas computadorizadas se constituem no

o estudo dos varios fenbmenos sociais associados a internet e outras novas formas de

25 Texto publicado In: Jesus Flores, Gloria Rodriguez Garay e Jacqueline Oyarce. (Orgs). Aveiro, Portugal : Ria
Editorial, 2022, v.01, p.14-32.
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comunicacdo em rede. Estes exemplos que abrangem trabalhos que incluem as comunidades
on-line, os jogos com multiplos jogadores on-line, questdes da identidade on-line, a sociologia
e a etnografia do uso do e-mail, o uso dos telefones celulares em varias comunidades, as
questdes de género e etnia no uso da internet. A conceituacdo de midia, enfaticamente, deve-se
dar nos fendmenos sociais finais e ndo nos "novos objetos culturais capacitados pelas

tecnologias de comunicacgdo em rede".

Nesta analise do conceito de midia, nosso proposito neste trabalho é o de selecionar
algumas das ideias e analisa-las como objetos culturais e produtos do SER que também podem
ser consideradas como midias indissociaveis de seu criador. No entanto, é preciso redefinir e
determinar se estes objetos culturais podem ser redimensionados nos processos de apropriacdo
e nominados como novas midias digitais. Neste sentido, as obras culturais carecem de uma
descricdo melhor para que se possa realmente definir o que sdo esses objetos culturais. Se estes
mesmos objetos sdao Midia, mas sem generalizar, pois Midia ndo é tudo e aquilo que é tudo,
acaba ndo sendo nada. Por outro lado, o conceito mais classico de Midia como transporte nos
leva a fazer um uso quase aberto deste conceito que pode ser aplicado a quase tudo: da cultura
a arte, dos jogos narrativos aos fluxos e compartilhamentos, abrangendo praticamente toda
atividade como o resultado das intervengfes humanas. Assim, pode se dizer que as “novas
midias” S80 processos que usam as tecnologias computacionais e digitais para distribuicéo e
exposicdo nas novas midias como metamidia. Por exemplo, na internet, nos sites, na
multimidia, nos jogos de computadores, na realidade virtual, nos efeitos especiais gerados por
aplicativos computadorizados. Com excec¢do aos produtos culturais que usam a computacao
para a producdo e armazenamento, mas ndo para a distribuicdo final. Portanto, ndo séo

considerados “novas midias” programas de televisao, filmes, revistas e livros.

O SER COMO MIDIA OU UMA HERMENEUTICA MIDIATICA

O conceito do SER como algo isolado como Midia foi iniciado implicitamente por
Heidegger e também por outros fildsofos que o seguiram, mas sem superar as elaboracoes
heideggerianas. O fundamento de Heidegger é o conceito de Dasein como o ser-no-mundo para-
a-sua-morte. E o SER como compreenséo e dialogo que se torna midia no sentido pensado, por
exemplo, por Ricoeur, seja como Texto ou como obra ou por quem a produz. A midia é como

se fosse um sujeito autbnomo que surge no pensamento critico contemporaneo, que juntamente
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como o conceito de método, conquista o dominio do saber que acaba por se constituir como
cientifico. Este SER é midia porque absorve o que estd no seu contexto, armazenando e

transportando as informacdes, as culturas e todas as “energias” que estao a sua volta.

E nesse sentido critico que a hermenéutica emerge como questio filosofica para
interpretar, entender e explicar esse processo. Deste modo, ser e tempo publicado em 1927 é
uma obra incompleta, mas mesmo assim paradigmatica. Ela foi planejada para ser efetivada em
duas partes, cada uma com trés secdes. No entanto, s6 concluiu as duas primeiras secdes da
primeira parte, que formam um total de 12 capitulos e 83 paragrafos, que objetivam retomar a
questéo do ser e dar-lhe uma resposta concreta, por meio de uma analise existencial do Dasein,
que se transforma em uma ontologia fundamental, como uma sobreposicdo as discussdes

notodgicas anteriores que se caracteriza pelo esquecimento do ser.

Nesse sentido, 0 aspecto de projeto que se caracteriza como um texto incompleto deve
ser lido ndo somente como um projeto, mas como algo que ainda sera realizado, indicando
também a incompletude do ser que se transforma continuamente em direcdo ao ser como midia
que se traduz em direcdo ao contexto. O ser com o midia se estrutura hermeneuticamente, na
mesma base de Ser e tempo, como mostra Ernildo Stein (2005, p.13-14), em seu livro Seis
estudos sobre “Ser e tempo”, que sdo, na verdade, seis teses ~ como seguem: 1) a questdo
ontoldgica fundamental: o sentido de ser; 2) o recurso a Dasein; 3) Dasein é ser-no-mundo; 4)
ser-mundo é cura; 5) cura € temporalidade; e 6) temporalidade é ekstéatica. Ressaltamos que
essa divisdo determina e sistematiza a estrutura das teses de Ser e tempo, mas ndo como

estrutura hermenéutica, ultrapassando o conteudo de Ser tempo.

A estrutura do Ser como midia no texto de Ser e tempo exige a necessidade de se fazer
uma revisdo da relagdo do autor com a Aufklarung, determinando o pensamento especialissimo
empreendido por Heidegger, caracterizando-se como matéria e pertencimento a Aufklarung
que acaba por mostrar, fenomelogicamente, o Jovem Heidegger, anterior as elaboracdes de Ser
e tempo, na determinacdo do projeto de Ontologia Fundamental de Heidegger como
Interpretacdo minuciosa que resgata como parte e como todo seu pensamento ontoldgico. E
nesta Ontologia que determina a estrutura do Ser, em que aparece a sua forma originaria. No
entanto, o mais importante foi o0 aparecimento do projeto de Ontologia fundamental, cujo centro

é Ser Tempo.

Pensar ontologicamente este ser como midia que estd em Ser tempo, no ambito da
discussdo do sentido de midia, do ser em geral e de suas possiveis derivagdes que se podera
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conceituar, de forma suficiente, no contexto contemporaneo. Esta conceituagao ndo € suficiente
para se resolver todos os problemas que surgem na cotidianidade, mas toda a anélise do
“Dasein” ndo se torna suficiente como sentido do ser em geral. De maneira especifica, mesmo
que Ser e tempo abarcasse conceituacdes mais amplas sobre este enigma, ainda seria
insuficiente e a analise proviséria. H& a necessidade, portanto, de se retornar, de modo mais
radical, ao sentido do ser em geral, do mesmo modo que este retornou no livro Ser e tempo, no
cotidiano, com o sentido de ser com sua capacidade de transformacdo e atualizacdo

continuamente.

No pensamento de Heidegger, o préprio autor diz que os esforgos de se fazer analise
existencial visam a uma unica meta de encontrar uma possibilidade de responder sobreo sentido
do ser em geral na busca do sentido de ser em geral como transparéncia do Dasein se repete,
constantemente, em todo o contetido de Ser e tempo como forma aprimorada e acabada que tem
0 propdsito de expor e conduzir ao enigma do ser como acontecimento e movimentacao

ontoldgica de maneira geral.

Nesta busca por uma definicdo, mas ampla, ha muitas obscuridades que ndo diminuiréo
enquanto ndo se explicitarem as possiveis dimensdes de um conjunto de indagacdes mais
adequadas para se explicitar o enigma de ser e do enigma de sua esséncia em constante
transformacéo. Este enigma que se constitui em uma Ontologia que fala de um projeto maior
que situa o Ser como midia como indica o proprio Heidegger no projeto de sua Ontologia
fundamental. Neste sentido, a midia como conceito ambiguo, complexo e por isso mesmo
dificil, necessita constantemente ser atualizada. Isto porque as praticas midiaticas ndo estao
isoladas de todo um conjunto de outras praticas como aquelas que resultam de relacdes entre
humanos que envolvem a producdo, transmissao e recepcao dos contetdos de mensagens. No
entanto, no contexto atual, pouco importa a ordem linear que é apenas uma maneira didatica de
nominar uma ordem que estd na maioria das vezes em desordem o que a faz crescer
entropicamente sua complexidade. Desta maneira, o conceito de midia e também suas
construcdes ja amadurecidas nos ultimos trinta anos estdo sob o impacto da obsolescéncia
instantdnea em mutacdo continua. Assim, sugerimos aqui que talvez seja este o estado

inconstante do conceito que vive entre a velocidade e as reciclagens impostas pelas modas.

Devido aos acontecimentos dos ultimos trinta anos, obviamente, ainda ndo nos damos
conta de que nem todas as mudangas ocorridas, pensando, principalmente, na avalanche

tecnoldgica, ndo foram assimiladas e 0 quanto as relacfes entre as pessoas e destas com 0
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mundo mudaram. Portanto, nosso objetivo é discutir as questdes relacionadas a midia que ndo
podem ser dissociadas da producdo de contetudos simbdlicos dos sistemas midiaticos e sociais
e, mais ainda, das midias como instituicbes dedicadas a priori a esse fim. No entanto,
acreditamos que ndo se pode dizer de maneira generalizante que todas as transformacdes tém
uma relacdo imediata com o Ser reconhecendo que este € um medium usado nas mais simples
relacfes interpessoais. Isto implica reconhecer a restricdo a acao artificial da midia de forma
paradoxal, quando se pensa, por exemplo, em sua veloz evolucdo e processo humano de
apreensdo ainda é limitado, e que esta € uma realidade a ser justificada teoricamente em longo

prazo.

Sabemos ser o desenvolvimento midiatico consequéncia dos aparatos tecnoldgicos,
muito embora haja o reconhecimento que as midias inventam estratégias como mecanismos de
sobrevivéncia no sistema aberto em mutacdo. Estratégias legitimadas e empreendidas por
grandes pensadores dedicados a esmiugar 0s processos ou no caso especifico da comunidade
académica preocupada com os ambientes construidos pelo homem e o que este faz de si mesmo
e com os outros. Importa dizer de maneira geral que as relacdes humanas ainda definem o
emprego e atualizacdo dos processos midiaticos, seja como tradicdo, civilizacdo ou conduta
habitual. Assim, 0 homem contemporaneo enfrenta ndo somente as mudancas midiaticas, mas
ao mesmo tempo o meio natural e o ambiente social para se proteger do esquecimento e
continuar a manter viva a sua producdo como memoria. Ndo é simplesmente instinto de
preservacio. E das relages sociais que vem a justificativa de como um individuo absorve novas

midias como registro, preservando ao mesmo tempo a sua heranca pessoal e alienavel.

Nestes processos de troca, intercAmbio, acdes e interacBes, Sd0 necessarios para
entender como a midia constrdi e reelabora novos meios de acdes e interacbes de maneira
alternada, entre corpo em imersdo com todo o aparato midiatico-tecnolégico. Impde-se ao

homem um novo ambiente e a novos tipos de relagdes.

Neste contexto tecnoldgico do século atual, quando a midia ganha outras dimensdes,
resultando em producdes dirigidas as véarias formas de apreensdo, Martin Heidegger, ao mostrar

uma atualizacdo do conceito de Ser, o0 situa como apenas uma ideia, uma ideia porque esta
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sempre em crise no enfrentamento das transformacgdes impostas que mudam outros dois
conceitos: homem e natureza. As oscilacOes, contradigdes e ambiguidades abrem caminho e
sugerem respostas a uma pratica midiatica comum ou que se almeja comum. Este processo é
socialmente construido com a participacdo efetiva do Ser que experimenta existencialmente ou
de como se quer conceituar o processo como diversos modos de viver juntos, sem confundir os
problemas perceptivos, considerados relevantes a contribuicdo dada pelos tedricos midiaticos

neste aspecto.

Tanto o conceito de Midia como o conceito de Ser midiatico leva em conta praticas
midiaticas, em uma relacdo do individuo em conexdo que atribui significados e da sentidos
subjetivos a esses lacos e esta em relacdo continua aos outros. Este compartilhar valores e
crencas significa construir representaces do mundo. Compartilhar de maneira intensa ate
chegar ao ponto de construir perigosamente uma sociedade sincronizada a custo alto da
construcdo de um pensamento Unico. Este caminhar no sentido Unico de uma homeostase que

caracteriza um sistema social fechado cuja destinagéo seria a sua propria morte.

Este modelo insistird no banimento ou supressdo de qualquer pensamento dissonante,
rotulando seu préprio proponente como individuo indesejavel ao grupo e, bem pior, de
aberrante em seu comportamento. A fragilidade da condicdo do ser impde a necessidade de
reconhecimento fora da esfera da razdo ou de outro tipo de razdo. Por exemplo, a exclusdo ndo
€ um mero processo natural quando o seu sentir provoca a emocao ou sensacdo negativa da
rejeicdo. O anonimato compreendido como falta de reconhecimento ou isolamento néo apenas
déi para aquele que se cré ndo inserido em um grupo, causa danos as vezes além do limite do

suportavel.

E neste contexto que o conceito de midia transita entre as varias tecnologias emergentes,
provocando uma aproximacao entre as producdes e os processos multimidiaticos, tornando-as
praticamente indissociaveis de uma estreita relacdo biunivoca Ser e midia. A ponto de
podermos dizer ndo ser possivel a existéncia de um sem o outro, sendo esta a substancia
catalisadora nas relagdes entre o Ser cuja resultante seria a midia que é também o ser. O classico
conceito de interacdo através de mensagens explicita uma troca mediética com caracteristicas
préprias que deve ser analisada em seu contexto. O conceito de troca diz muita coisa: traduz
representacdes, codificacdes e significacdes compartilhadas num processo midiatico em que as
producdes tém a finalidade de evocar significagdes e mais ainda, um aproximamento proprio

desse novo processo. Atuamos ndo somente no mundo, mas sobre o mundo para interpreta-lo,
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compreendé-lo e efetuar trocas. Este é o “mundo da vida” onde se d& a intersubjetividade, a
interacdo que se produz nas relagdes mediadas entre pessoas.

O que seriam 0s processos em que os individuos adquirem e armazenam experiéncias.
Sao repertdrios de situacdes que sugerem aos individuos realizar agdes rotineiras e também
reagir aquelas imprevistas. Estas reflexdes permitem aplica¢cdes no mundo midiatico, revelando
a interface Ser-maquina. Neste mundo, torna-se necessario observar as relacbes mediadas
tecnologicamente indiretas e especialmente as anénimas em diversos graus: com 0 mundo dos
nossos antepassados e com 0 mundo dos nossos sucessores, a sugerir uma unido quantica e

indissollvel por superposicao entre os conceitos de passado e presente e futuro.

A partir das experimentacGes pode-se compreender que o mundo midiatico se
caracteriza pelo conjunto de novos habitus e de novas condutas, presentes nas principais
preocupacles sobre as atividades existenciais humanas. Os individuos repetem as mesmas
condutas e habitos, seguindo uma receita por introjecdo de resultados que sdo frutos de sua

experiéncia.

A midia de maneira geral e as praticas estdo em processo continuo de transformacdo. O
transformado se sobrepde ao formado, ao praticado como experiéncia original. E é deste modo

que as atividades humanas se caracterizam por simbolizar e atualizar as ideias e as agoes.

Ha& uma mistura de experiéncia entre o que recebemos através das impressdes sensiveis,
gue gera conhecimento neste mundo transformado pelas midias, entendido em sentido amplo,
que permite acdes, interacdes e troca de experiéncias e também de consciéncia dessas mesmas
transformacdes. Comparativamente, o processo midiatico pressupde elaboracdo e codificacdo
consciente e intencionada que resultam em produtos, em que diferente do modelo classico

linear, participa como jogadores que compartilham o mesmo cédigo.

Na atualidade, os processos midiaticos estdo vinculados a producéo e distribuicdo de
contetidos simbolicos. Por isso, sempre aparecem novas formas de a¢do e interacdo no mundo
social. Ressaltam-se € que ha rupturas entre 0s processos, modificando as préaticas sociais e
como consequéncia, a predominancia das tecnologias. A consequéncia estd no aumento do
fluxo de informacdo, que antes era de mao Unica, e que agora com 0s processos midiaticos se
devolvem concomitante, em consonancia a capacidade de se intervir, recriar, influenciar ou

mudar de posigé&o.
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A midia neste estagio caracteristico de nossa atualidade continua mais intensamente a
sofrer os efeitos do instantdneo, com transformagfes momentaneas e continuas, muito mais
efémeras. Deste modo, as caracteristicas dindmicas das conexdes técnicas tornam-se fluidas e
se alteram, alterando também as acdes e interacdes, reestruturando ad aeternum as relagdes do

ser com a midia.

Observa-se que os processos se dinamizam, os agentes se modificam em funcéo de suas
acOes, reacdes e respostas. Constitui-se um tipo de troca fugaz ao sabor de modismos como as
rapidas mutacOes das formas das nuvens impelidas e ao sabor dos ventos. O modo de vida do
ser no cotidiano, ndo é o mundo privado, é o mundo “intersubjetivo, compartilhado com os
semelhantes, experimentado e interpretado por outros”. Este € o0 mundo do ser midiatico, um

mundo comum onde impossivelmente ndo pode haver comunhéo.

No entanto, no mundo das realidades face a face, dinamicamente sofreu alteragdes, mais
que isso, sofreu mutacdes. A realidade das trocas é a das novas midias como seus objetos
culturais midiatizados, em que o conhecimento do individuo se da através da voz, texto e
imagem mediadas tecnicamente. E desta midia em que o corpo néo é o corpo, mas a sensagio
com sentidos do corpo. E a continua percepcao visual acoplada as outras formas de apreensées
sensoriais. E o sentido da presenca. S30 outras construcBes fisicas, psicoldgicas, visuais e

mentais que compdem agora o contexto digital.

Deste modo, o relacionar com o outro ndo necessita do ambiente para ter sentido de
comunidade e de presenca. E puramente a compreensdo mutua que motiva atividades. E desse
ambiente compartilhado que surge o Ser como um agora fenoménico: As pessoas que
participam desse ambiente midiatico sdo dadas umas as outras, ndo como objetos, mas como
contrassujeitos, como consocios simbdlicos (participantes de uma mesma comunidade), em

uma comunidade societaria de pessoas”.

Salienta-se que as relacGes interativas sdo verdadeiras constru¢des midiaticas. Trata-se
de um ambiente composto de relagOes intersubjetivas em que o semelhante ocupa um valor
presenca onde se da as trocas de experiéncias e o encontro de mundos. Cada pessoa é um
mundo e é do encontro desses varios mundos que aparecem formas diferentes de seres e de

midias.

Neste contexto tedrico, as ambiguidades do conceito de midia podem ser justificadas. A

midia adquire significado a partir do encontro com o outro, do compreender ou tentar
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compreender o outro. E o dialogo no sentido gadameriano referente a alguém que se abri para
outro, se entrega ao outro de maneira fluida e livremente. E 0 modo de ultrapassar a estreiteza
de nossos proprios preconceitos (GADAMER, 2005). Neste sentido, o conceito de didlogo tem
0 mesmo sentido de troca e compartilhamento e adquire uma dimensao infinita. S80 mundos
que se encontram em horizontes do supostamente “real”. As ambiguidades nessas relac6es sdo
muitas e dependentes também da compreensdo dos signos/sinais que estdo sendo utilizados.
Neste sentido, sabemos dos problemas que envolvem as dimensdes signicas como espelhos das

dimensdes midiaticas.

A midia e os objetos midiaticos ganham importancia e aproximacao nestes processos de
compreensdo subjetiva, objetiva e intersubjetiva. E dificil perceber as nuancas em todo o
processo. Do mesmo modo, tornam-se inseparaveis midias e objetos culturais. Os debates séo
interminaveis a este respeito e as confusdes se multiplicam ainda mais quando resgatamos o
longo trabalho para se pensar as midias como categoria tedrica. Dispensa-se a analise do sentido
midiatico nas relacbes em que ha varias midias e varios codigos. E seria redundante e
dispensavel analisar também o sentido etimoldgico. Em todo caso, permanece o sentido classico

de fundo midiatico ou mediacdo como troca, intercdmbio e suas variantes conceituais.

De todo modo, as ideias sobre o ser e as midias formam um arcabouco teérico em que
0s processos de trocas superficiais se misturam e ndo se diferenciam dos dados do ser midiético.
Sdo justificados tendo como base a teoria existencialista de Heidegger, aproximando-se a
processos signicos, como a visual, verbal, oral, gestual, culminando com a mediacdo das
relacBes indiretas que premonitoriamente serviria aos processos mediaticos que faz o ser

aparecer.

Nesta mesma dire¢cdo, acompanhando um discurso sincronizado com a atualidade,
Heidegger desenvolve em suas teorias conceitos amplos de tempo e de aparicdo do ser para
discutir o que é visto como transmissdo, em substituicdo aos processos amplos, sutis e
subjetivos a trocas. Obviamente que o conceito de transmissdo envolve uma revisao historica
do desenvolvimento do conceito de midia como transporte, como por exemplo, as industrias,
sem esquecer-se das midias hegemonicas como comércio ideoldgico das ideias e de bens
materiais, antes ainda das relagdes de troca corpo a corpo até chegar & contemporaneidade com

as trocas digitais mercantis.

O conceito de midia como ser no tempo de certa forma, prepara uma base argumentativa
e teodrica para o que se discuta hoje os varios termos que compdem o conceito de midia,
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considerando-as caracteristicas essenciais da imediaticidade moderna. Portanto, mudam-se o0s
processos de troca, de transmissdo que culminaram com a circulagéo generalizada de bens
simbolicos, impondo ou forjando uma nova midia. Neste contexto, carecem ser encontrados e
propostos novos procedimentos para se lidar com o racional, com o emocional e o afetivo, no
sentido metodoldgico e tedrico. A ideia é configurar as interseccOes e detectar ou provocar
rupturas. Rupturas que focalizem os objetos a midia imbricados, em processo continuo de

trocas e saneamentos de faltas e preenchimento de lacunas.

Trata-se de reescrever 0s processos contemporaneos, utilizando a descricdo como
forma, para atingir o conhecimento despretensioso, com a intencdo de apenas aproximar,
assumindo a dificuldade nas técnicas midiaticas e dispositivos de criacdo de se lidar com o

absoluto.

Deste modo, invisivelmente, convivemos com o novo midiatico e ao mesmo tempo com
a tradicdo, estabelecendo pontes e a tecnologia viva faz forcadamente as relacGes
intermidiaticas (GADAMER, 2005). Os produtos circulam com a velocidade do tempo tocada
ao maximo, ao simultaneo. A fragmentacdo torna-se o paradoxo ou mesmo uma
“desconstrucdo” involuntaria. A fragilidade do ser se faz visivel. E a mesma fragilidade
humana. Ndo ha como mascara-la. O modelo cognitivo cartesiano certamente dara lugar ao Ser

multiforme, instavel e desestabilizado, caprichoso e cheio de surpresas.

Portanto, o conceito de midia ndo significa mais regularidade e padrdo, como queriam
0s pensadores da técnica. Ha que se pensar sobre 0s rompimentos, as repeticdes e as
reproducgdes imprevisiveis. Muitos veem este estdgio como um impulso negativo. O conceito é
visto como um conglomerado multmidiatico. Ressaltam-se inUmeras mediag¢fes: mediaces
fisicas - face a face, mediacGes mentais e de trocas mediadas por hardwares. Sao processos

com interacdes, mediadas simbolicamente, mas que permitem incontaveis préticas.

Ha que se construir uma metodologia que dé conta da continuidade e descontinuidade
gue acompanha a midia, seja como estética e como tecnologia. Paralelamente 0 mesmo
deveria acontecer com as teorias que tentam justificar e explicar as midias, sem esquecer as
origens religiosas do conceito de Teoria que inicialmente tinha valor de contemplacéo, ligando

0s elementos a teoria, praxis e ao conhecimento.

CONCLUSOES CIRCUNSTANCIAIS
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O nosso proposito foi 0 de mostrar que vivemos uma crise nos conceitos de midia. Esta
crise transforma-se em dilema quando nos deparamos com o problema do conhecimento e sua

aplicabilidade nesta continua e perpétua construgéo.

Quando falamos crise de conceitos, nos referimos especialmente aos conceitos de
Tecnologia e Midia. A Midia, embora consolidada como conceito, principalmente pelos
filosofos da técnica na atualidades, carece de revisdo constante. Mudaram os modos de fazer,
de apreender, de trocar, compartilhar, mudam-se 0s processos e consequentemente as pessoas.

Ja a midia esta em pleno processo de construcao.

Os trabalhos revistos e reavaliados dos grandes tedricos mostram aspectos importantes
dessa vertigem existencial dos pesquisadores em relacdo a construcéo de conhecimentos que se
quer cientifico. Basta citar uma simples frase de Freud para que se possa avaliar a
complexidade: “[...] Eu com 0 mundo em torno” (2010, p. 19). Em termos gerais existe 0
problema da midia que tenta explicar a relacdo entre as pessoas e coisas e entre 0s objetos do
mundo: o Eu e o outro, o Eu e o0s outros, os Eus e os outros. “Nosso sentimento do Eu e,
portanto, apenas o vestigio atrofiado de um sentimento muito mais abrangente” [...] (ibidem).
Sao desdobramentos circunstanciais, pois do mesmo modo que o mundo é inconstante o “ser”

também € instavel no tempo e no espaco.

O sentimento de apropriacdo ou de demarcacao de fronteiras do campo midiatico nos
impede de ver as aproximagcdes e relagBes entre os varios mundos: o mundo da vida, 0 mundo
das representacdes e 0 mundo da midia, por exemplo. O mais interessante € o paradoxo segundo
Freud: O Eu se desliga do mundo externo ou abarca tudo. Ha ainda o problema da verdade
absoluta que em uma area em processo nao consegue lidar com as variagdes, por estar a mercé

de suas flutuagdes. Como diria Prigogine (2001), o nosso tempo ¢é o tempo das flutuacdes.

Paradoxalmente, no caso especifico da midia, ainda ndo ha consenso sobre o conceito
de meio ou midia que é plural e muito menos do ser como midia, embora, nos seja impossivel
dela prescindir visto que atados todos estamos uns aos outros por liames e vinculos no mais das

vezes invisiveis e imunes do sentir.

As flutuacdes midiaticas sdo o ndo equilibrio que surgem para negar o determinismo e

insistir na criatividade. A trajetéria da midia em processo que se multiplica em ramos em que
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todas as midias sdo possiveis. As comunidades, sinbnimo de processos midiaticos, sdo criadas

em sucessdo, traduzindo o estado inconstante do proprio mundo.

Ha a ideia do multiplo: multiplos sujeitos, multiplos universos, multiplas sociedades e
cabe a nos ligar as coisas, fazer as relagdes. O caminho é longo e 0 campo da area estd em
construcdo, sem delimitacdo de fronteiras, serd& mesmo possivel delimita-las? Todos podem
participar desta construcdo, e dela participam todos de uma ou outra forma, inda que néo
queiram. Pensa-se aqui no poeta John Donne que nega o isolamento: “Nenhum homem é uma

ilha isolada”.

Seria essa a fragmentacdo que multiplica tudo, podendo ou néo levar ao nada, ao vazio?
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2.14 O IMAGINARIO, IMAGINACAO E NARRATIVAS: ESBOCO PARA UMA
TEORIA DAS IMAGENS.?

CONSIDERACOES INICIAIS

Analisar as imagens € buscar repostas atuais no contexto do século XXI sobe o0 que séo e
em que se constituiram. Jean-Paul Sartre propde trés definicdes para as imagens: imagens
pensamento ou mentais, imagens puras, e um mundo de fatos-imagens, relacionados
indiretamente a um pensamento. A ideia central do filésofo é responder, e a0 mesmo tempo
atualizar os conceitos sobre o que sdo e como séo formadas psicologicamente as imagens.

Algumas questdes fundamentais: o que séo as imagens? Sao ou ndo coisas? Suas indagacdes

26 Texto publicado na Revista Anuario Electrénico de Estudios en Comunicacién Social “Disertaciones”, v. 13,
p.1-13, 2020.
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apontaram para definicbes fenomenoldgicas de um universo de representacdes das proprias
coisas sensiveis aplicadas as culturas e também as narrativas.

Pensar as narrativas neste resgate das imagens, em seus varios sentidos, principalmente
como narrativas, complementa o trabalho, por meio das seis propostas de Italo Calvino,
pensadas na década de oitenta do século passado como possibilidades narrativas, que sdo 0s
seis valores, qualidades ou especificidades: leveza, rapidez, exatiddo, visibilidade,
multiplicidade e consisténcia.

Dos seis valores literarios ou modos de narrar que deveriam ser preservados e exercitados
no século XXI, apenas o ultimo, consisténcia, ndo foi encontrado ou escrito. Calvino deixou
anotacOes e espacos para alteragdes. Poeticamente, podemos apenas tratar de suas sugestoes
gerais e seguir alguns vestigios do que seria ‘’consisténcia’’ e também das outras grandezas
narrativas.

Discutimos sobre o audiovisual no atual século, melhor dizendo, na ultima década, tendo
em conta as ideias de Italo Calvino, reveladoras e antecipadoras do que se considera
fundamental em sua proposta a futura construcdo de narrativas.

Para entender um pouco do audiovisual nos ‘’media’’ hoje deve-se retomar experiéncias
acumuladas ao longo de dezenas de séculos de histdria da literatura. E o que faz Italo Calvino,
que essencialmente revista as literaturas gregas, romanas, ingleses, francesas e italianas seu
grande guia.

Esta é a base sdlida como modelo para a narrativa audiovisual na atualidade, praticada,
testada, constatada e sustentada pelo cinema, televisdo e internet, independente das constantes
metamorfoses nas narrativas com imagens.

Sao estes os principais modelos de que trataremos: imagens leves, rapidas e aladas.
Objetivamos compreender estas imagens, no sentido hermenéutico e como se organizam nas
narrativas. Esta, é, talvez seja, a grande questdo do seéculo XXI. Fizemos a transi¢do do século
passado para o atual, mas ainda estamos experimentando os efeitos da evolucéo das tecnologias
que continuam evoluindo de maneira mais acelerada, com intervalos mais curtos, provocando
imediatismo e simbioses estranhas. Nesta multipla e ininterrupta atividade de repensar e
atualizar os conceitos, estdo aqueles que buscam alguma saida.

« A articulacdo das grandezas narrativas nas literaturas é pensada por Italo Calvino como
perspectivas para o atual milénio (Calvino, p.11). Cada um dos seis valores se relaciona
diretamente as narrativas audiovisuais, principalmente nas Gltimas duas décadas do século XXI,

mesmo que Calvino tivesse como centro de suas atengdes o destino da literatura e do livro na
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era tecnologica pos-industrial (p.11), as imagens no audiovisual obedecem aos mesmo
preceitos, no que diz respeito a dimens&o narrativa que as imagens visuais e acusticas tem para
contar historias, ou nas articulacfes entre imagens portadoras de historia » (Jiménez, 1993,
p.13).

A esséncia do pensamento de Calvino estd na organizacdo de um pensamento sobre as
narrativas. N&do importa se com palavras, imagens e sons, elas devem ser livres, ageis e voar
rapidamente. Literalmente aladas, velozes como o tempo, fluir.

Sdo saberes literarios que se aplicam as imagens filmicas, radiofonicas e televisivas. Estes
valores genéricos remetem a um sistema de significacdo especifico e adaptavel na construcao
de imagens narrativas. E neste sentido que leveza para Calvino (1990, p.28) esta associada a
precisdo e determinacdo, nunca ao que € vago ou aleatorio.

Nesta construcdo de narrativas por imagens, ha elementos sutis e imperceptiveis:
despojamento de linguagem que constrdi uma consisténcia rarefeita. Invengdes que se impdem
a memoria, mais pela sugestdo do que pela descricdo verbal, mas com alto grau de abstracéo
(Calvino, 1990, p.28-29).

Os exemplos de leveza sdo abundantes. S&o invencdes que se impdem também ao repertdrio
do autor. S&o sugestdes verbais que serdo verdadeiros guias.

Calvino faz um passeio por obras de varios autores, fazendo citacfes diversas que sugerem
um universo leve e &gil: Boccacio, Cervantes, Shakespeare, Lucrécio e muitos outros.

Neste universo de autores, hd uma mistura entre as linguagens e as referéncias metaforicas.
E através dos herdis miticos que Calvino constrdi seu universo de leveza. Seu propésito é
mostrar narrativas carregadas de imagens rapidas e leves, provocar uma reflexdo através delas,
no atual século. Ele conhecia a realidade do leitor do século XX e esse saber permitia com
muita cautela e diversos alertas fazer previsées de como seria o leitor de textos verbais ou ndo
verbais no século XXI. A forca do cinema e o dominio da televisdo forneciam argumentos e
base sdlida para imaginar como seria esse futuro leitor. Para esse leitor as imagens deveriam
ser rapidas como aquelas que descrevem os herdis da literatura. Esses herdis voam atraves do
espaco, em um cavalo alado, como um passaro, com os pés ou sandalias aladas ou num tapete
voador. Calvino queria o século XXI com a mesma leveza e a mesma rapidez. Esta rapidez
literaria e imaginaria é uma referéncia direta e inspirada nos modos de vida do século XX. E
neste sentido que o texto literario oferece as possibilidades e caracteristicas de um modelo de
narrativa audiovisual, um roteiro técnico mediador nos processos de realizacdo para 0os media.

Trata-se, primeiramente de uma velocidade mental, como a consciéncia de alguma coisa,
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colocando a propria coisa como imagem, sejam signos concretos, sentimentos e sensacoes
(Sartre, 1996, p.29). Assim, a narrativa audiovisual do atual século, ao aproveitar a tradi¢do
literaria, exemplificada na rapidez, modelo ou capacidade de adaptacdo, como acontece nos

transportes e nas informacdes.

IMAGINARIO E IMAGINACAO

Este ensaio tem como objetivo principal pensar as imagens. Esta € quase a proposta
metodologica de Jean-Paul Sartre. Ha muitos entraves em funcdo de correntes tedricas da
psicologia, da fenomenologia e ainda a diversidade de analises feitas por Sartre: imagem e
consciéncia sdo duas ideias que se complementam.

As imagens podem ser compreendidas a partir de teorias psicologicas, fenomenoldgicas,
filosoficas e aquelas literarias a fornecerem elementos de conhecimento, justificando pensar
sobre o0s aspectos intrincados e abstratos dos conceitos de Imaginacdo e Imaginario (Sartre,
1996) e ainda sobre as grandezas das imagens e 0os modos de torna-las concretas e organiza-las
como mensagens, no atual século, referéncia as “Seis propostas para o proximo milénio” de
Italo Calvino (1990).

Discutir ideias relacionadas a imagem como processo complexo inclui, na dindmica das
culturas questdes cognitivas, espirituais, emocionais e interativas, em sua producéo. E o que
mostra Calvino.

Pensar as imagens no contexto do século atual, centrado nas ideias de Jean-Paul Sartre
e Italo Calvino € nosso proposito, com a finalidade de melhor entender as fases de uma
narrativa, antes mesmo de se constituirem em produto, literario ou audiovisual. Ha muitos
tedricos da imagem. No entanto, optamos ter como centro Calvino e Sartre por trazerem
discussGes mais pertinentes e nem sempre usuais. Sao reflexdes acerca dos fendmenos que
envolvem processos psicologicos e que de maneira sutil e imperceptivel interferem nas
narrativas, e que nas estratégias de abordagens do objeto como imagem, exigem atencédo e
tratamento especiais aos problemas.

Kant (2001) dizia que a filosofia € a ciéncia da relagdo de todos os conhecimentos com
os fins essenciais de razdo humana. O pressuposto € que as imagens, em especial nas narrativas,

podem e devem ser compreendidas também como questéo filosofica, pois 0s eventos e as agoes
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sdo elementos centrais no processo narrativo, construido, essencialmente, por imagens em um
sentido mais amplo. Alguns elementos que as compdem seriam imperceptiveis por sua condi¢éo
subjacente as relacdes sociais, combinando aspectos culturais, temporais e subjetivos.

Importante dizer que a partir da revolucédo industrial, pensada em seus varios estagios,
ao inserir técnicas de producéo e reproducdo de imagens com suas maquinas mediadoras, foi
possivel perceber a erupcdo de outras formas de construcdo de culturas, outros
condicionamentos, outras capacidades de significacdes, tanto no contexto social como no
politico e econdmico. E neste sentido que entendemos as imagens, como sistemas de cultura
para representar uma das finalidades mais importantes deste século: narrativas com imagens.

A dificuldade de se definir imagem esta na constatacéo de que sdo processos subjetivos
delicados de percepcdo, instigou-nos a repensa-la como imaginacdo autogeradora de sentidos
signicos indeterminados e imprevisiveis, provocando, inclusive, rupturas nos conceitos,
suscitando e exigindo uma abordagem do mundo mental que seria parte de outro mundo diverso
do percebido que se silencia no universo solitario e particular, circunscrito ao agente da
imaginacdo (Sartre, 1996).

Neste universo, a principal contribuicdo de Calvino, que consiste na ideia de que a
producdo de imagem e sua organizacao, leveza e rapidez, por exemplo, pode ser concretizada
na linguagem que atua constantemente como tradutora e mediadora das experiéncias humanas.
Para Italo Calvino, a imagem na literatura se funde na tentativa de transferéncia de
conhecimento para 0 outro, mas também na participacdo imediata de Um no Outro, pois s6
assim é possivel perceber o que se exprime, pondo-se de acordo com a linguagem, como
acontece nas imagens como “consciéncia de alguma coisa” sartreanas.

De maneira geral, a producdo de imagem é abarcada pela imaginacéo, indica tomada de
consciéncia e, por isso mesmo, impde pensar sobre as condi¢cbes em que se realizam. No
entanto, tenta-se evitar tanto o empirismo simplista como o racionalismo radical e dogmatico.

Toda imagem como o equivalente de consciéncia, pressupde a construcdo de sentido
tinico e especifico, sem ligagdes com o “real”. E nesse ponto que incluimos os valores e
grandezas literarias de Italo Calvino, preconizando a necessidade sine qua non do dominio de
uma mesma linguagem tanto na produg¢éo como na apreensdo. Mesmo assim, leveza como valor
significa ao traduzir circunstancialmente, usando a linguagem como medium, em um processo
de atualizacdo espacial e temporal, que possibilita trocas, inclusive, também de consciéncias,
além de muitas outras experiéncias entre os interlocutores. Mesmo que em determinado

contexto e circunstancia, o conceito de troca possa ser questionado, ele é essencial.
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Outro sentido explorado na literatura por Calvino é o de despojamento da linguagem,
implicando reagcdes mais amplas entre os envolvidos. Este debate pode dar-se em varias etapas
que envolvem decisbes dedicadas de ambas as partes, implicando uma reiluminacéo, como
ocorre entre duas pessoas, também entre os terceiros dessa conversagdo, da-se o processo de
imaginagdo que é mais que mera adaptacdo (Sartre, 1996).

Deste modo, pode-se dizer que a imagem é o medium universal e os media desenvolve,
ordena e aprimora a propria linguagem, seja na forma escrita, oral ou por imagens. Assim, 0
processo de consciéncia como imagem € a sua reconversdo em linguagem, Sartre classifica esse
processo como “consciéncia compreensiva” realizada através do que foi percebido, incluindo a
ideia da fala oral e de sua relevancia nos meios massivos.

E importante lembrar que a palavra falada para Platdo se constitui como o pensar
verdadeiro e, portanto, como imaginacdo no sentido sartreano, surpreende pelo modo de falar,
0 tom, a cadéncia e esta ndo sofre da mesma debilidade do texto escrito que pode sucumbir a
mal-entendidos. E na fala que se da prontamente a imaginagio e que fortalece o sentido do que
foi dito (Platéo,.1979)

Pensar e imaginar seriam ater-se a um conjunto de intencGes possiveis que se revelariam
abissais, pois 0 que realmente foi pensado e imaginado, em sua esséncia, ficou discreto por
reducdo a uma dimensdo mental.

Organizar a imaginacao como possibilidade mediadora por meio das especificidades é
0 que torna concreto o préoprio sentido. Por isso, pode-se dizer que por mais eficaz que a
consciéncia imaginativa seja, ela nunca sera exata. Apenas parte das intencdes seria plenamente
atingida. Os processos mentais de ordenacdo e selecdo gerariam possibilidades em grau infinito
(Calvino, 1990).

E possivel ressaltar neste processo, a imagem nos jornais, radio e televisdo, incluindo,
a complexidade da telefonia movel, com todas as suas potencialidades, e da Internet que se
impde como base de convergéncia, ocupando um espago importante nos estudos da imagem
como fendmeno.

Portanto, é neste ponto que poderiamos aproximar, por exemplo, as teorias de Sartre e
Calvino, que ndo reduzem a imaginacdo a uma simples troca de saberes, mas tentam entendé-
la como Fendmeno de Interagdo, que na percepcdo o conhecer € lento, mas na imagem €
imediato e ndo seria uma mera transferéncia, mas pode ser vista, também, como mistério ou

como fendmeno inexplicdvel. Mesmo diante de argumentos teoéricos solidos conceitua-se,
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ainda, a imagem como alguma coisa impregnada de muitos sentidos, de uma infinidade de
faces.

Independentemente de a imagem ser referéncia universal para as narrativas verbais ou
ndo verbais, o modelo de Calvino amplia as discussbes do conceito para justificar e
compreender problemas relacionados as narrativas, entendidas como atos sintéticos. Este autor
argumenta e pensa no modo como a narrativa acontece e a enfatiza ndo como fenémeno fisico,
mas como fendmeno articulado as maultiplas dimensdes e funcbes ou protocolos. Lembremo-
nos que Calvino, pensa e emprega as imagens tiradas da literatura, da musica e das artes
plasticas. Seu objetivo principal especificamente € antever o futuro das imagens no século XXI,
independente do contetdo (Calvino, 1990, p.15). Desse modo, acreditamos que as teorias da
Imaginacdo e do Imaginario de Sartre devem estar situadas mais apropriadamente como uma
atitude reflexiva diante das imagens, como € vista na psicologia, muito embora tenha seu lugar,
também, no modelo fenomenoldgico.

Independente de quaisquer protocolos, a imagem esta relacionada a percepcdo da
“realidade”, aos valores das agdes e interagdes, a construgao de historias que cada um faz sobre
si mesmo e do mundo, além de buscar um sentido, mesmo que seja a concretizacdo de uma
intuicdo (Eco, 1994).

As imagens se constituem em processos de imaginacdo que sao também seletivos, isto
é, sdo constituidas como selecdo, vale dizer, como consciéncia de alguma coisa. Portanto, os
atos de perceber, conceber e imaginar estdo interligados. A distingdo entre eles estd em trés
tipos diferentes de consciéncia. E neste sentido que é mais seguro afirmar que a imaginaco so
é possivel como processo de consciéncia perceptiva, pois 0 ato de imaginar, imaginacdo e
percepcao sao trés processos irredutiveis um ao outro.

Faz-se necessario, neste sentido, ainda, discutir a Imagem a partir do conceito de
sociedade da imagem que permeia as relagBes sociais, econémicas, interpessoais e afetivas.
Assumir que a transmissdo de conhecimento se da por imagem traz novas perspectivas de
pensar 0os media e estes como seus produtos. Neste contexto, surgem varios modelos para
explicar fenémenos humanos diversos como, por exemplo, o funcionamento da mente humana
e do sistema nervoso central; o carater genético da individualidade dos seres humanos, entre
outros. Novas formas de representagdo, memorizacdo e mimese podem ser repensadas ao
mesmo tempo como consciéncia e como imaginacdo. Torna-se fundamental saber, por

exemplo, aspectos das estruturas psiquicas que designam um conjunto de particularidades
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abstratas. Melhor dizendo, o que foi imaginado e o que n&o foi e ainda o significado de tudo
isto.

A imaginacdo no século XXI ndo esta dissociada da industria de tecnologia da
informacdo. E, a ampliacdo da potencialidade humana, como causa e efeito, mudou 0 modo de
entender as complexidades dos processos sociais no qual a imagem ganha relevancia
extraordinaria. H4 um controle total das imagens, da informacdo e das pessoas. De maneira
planejada, as pessoas sdo submergidas cotidianamente em um mundo de imagens que portam
informacdes em quantidade acima de seus limites. Alegam-se o direito de gerar e também o de
difundir imagens de todos os modos e formatos. H& ainda o direito de recebé-las, mas ha
também o de n&o recebé-las. E neste sentido que uma teoria da Imagem n&o poderia se reduzir
aos processos mentais, perceptivos e psiquicos, mas também as relacbes econdmicas e sociais
implicitas. No sentido cultural, pode-se também argumentar sobre a possibilidade de se fazer
uma teoria da imagem no contexto das producgfes artisticas coletivas que ficam fora de
quaisquer imposicoes econdmicas, mas também daquelas imagens que atuam no mercado que
tem leis, além de direitos, ambos estabelecidos pelas instituicdes. Por isso mesmo € que
recorremos as teorias de Sartre para afirmar que a imagem, como processo de consciéncia, deve
ser repensada e reavaliada devido a sua natureza processual e pragmatica.

E nas imagens visual e mental que os atos narrativos ganham formas e sentidos. Italo
Calvino faz uma distingéo entre imaginar o presente e imaginar para o futuro, classificando as
imagens em valores ou qualidades como valor de sobrevivéncia. E é esta multiplicidade que a
torna culturalmente forte, resistente a retificacdo mercantil, indo além de qualquer ldgica
econdmica, institucional ou técnica. Neste sentido, as imagens elaboradas com finalidade
especifica para os media, criam vinculos, impdem limites, mostram divergéncias. No entanto,
existe uma dinamica na criacdo de regras para formato, tempo, espaco e estética, rompendo
continuamente com os limites (Calvino, 2000).

Para Calvino as seis qualidades de imagens sdo constituidas de técnicas narrativas que
contemplam os individuos. Esta é uma necessidade do homem por historias, como um ser social
de seu tempo, seus comportamentos exigem Leveza que estd associada a Rapidez e a
Multiplicidade ligadas de maneira ilimitada a Exatiddo. Por outro lado, o contexto, a cultura
impdem a Consisténcia e a Visibilidade e todas juntas, ordenadas ou desordenadas,
desempenham papel importante e fundamental: criam, transformam os contextos e projetam as
relagBes entre contextos e cultura. E neste sentido que nos interessa discutir a Teoria da Imagem

e incluindo nela a linguagem, aproximando-se do conceito de “pratica” como um processo
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continuo que evolui também de maneira continua, criando novas possibilidades, dependendo
de como as pessoas a praticam. A linguagem é ao mesmo tempo, portanto, de maneira abstrata,
imposicdo consciente e intencionalmente, pois € composta de maltiplos jogos perceptivos e
caracterizam multiplas culturas e modos de vida do préprio homem. Compartilhar imagens é
transmitir consciéncia. A imaginagdo sO consegue atingir seus objetivos, por meio dos
processos que naturalmente delimitam e regulam as praticas narrativas (Calvino, 2000).

Discutir a imaginacdo como simples consciéncia, obriga-nos a retomar o debate a
respeito do momento crucial da imaginacdo como um ato magico, um encantamento,
caracterizado por fazer aparecer o objeto, independente dos contextos, seja fisico, espacial ou
organizativo social. Nesta modalidade de agdo, ha uma interferéncia da cultura e do
compartilhamento, principalmente, devido a seu carater dindmico, processual, provocando a
multiplicacdo de pontos de vista e desdobramentos das imagens por associacao.

E neste sentido, podemos afirmar que a imagem narrativa, coloca os seus participantes
em estado de sincronismo ao criar uma identidade coletiva que os distingue de quem néo
participa. E no saber concreto e narrado que as imagens tomam forma, criam limites e sentidos.
E esta uma acdo que engloba pessoas na comunidade e ndo haveria limites e nem identidades
como processo continuo. Por isso mesmo, as imagens narrativas s tém sentido dentro de uma
comunidade, pois criam ideias simultdneas e rapidas dirigidas a comunidade. Assim, as
imagens, no entender de Calvino (1990), ndo somente criam, mas multiplicam as comunidades.
Multiplicam, criam novas formas e ordenacgdes de acdes, como se pode observar, hoje, com o
incremento das facilidades para interacdes entre os individuos, ainda que a priori sejam
pertencentes a comunidades distintas.

Outros argumentos a essa mesma discussdo, dizem respeito as produgdes imageéticas
constituidas de individualidades. Nestas o espirito imaginativo se faz necessario para fazer do
homem um ser social, dando forma a seus comportamentos, multiplicando ilimitadamente,
desencadeando a imaginacdo em tudo que participa e dando forma a cada uma delas. Séo
processos que criam, multiplicam, ddo forma e podem ser classificados como imagens
narrativas e se organizam com outras formas de consciéncia.

Das discussdes acerca dos conceitos de imagem como informag&o, transferéncia, escuta,
troca, compartilhamento, didlogo e interpretacdo podem vir contribuicdes teoricas e
metodologicas para se pensar as produgdes visuais, hoje, com seus desdobramentos
multidisciplinares, intertextuais e tecnoldgicos. E fundamental incluir aspectos relevantes nesta

discussao a partir das ideias de Jean-Paul Sartre (2011) sobre as diferentes maneiras que o “Eu”
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e 0 “Outro” se fazem presentes nos processos que aproximam consciéncia € imaginacao. Pode-
se dizer que se trata de um sujeito diante de outro sujeito, em um processo continuo de
intersubjetividade. Conviver e viver com o outro, proximo ou distante, no tempo e espaco, sdo
problemas essenciais no contexto atual. Conviver e viver ganham novas dimensdes por meio
do uso massivo das tecnologias de telecomunicacio exemplificadas nas redes sociais. E destas
relagbes que sdo travados novos tipos de trocas com consequéncias ainda imprevistas,
envolvendo a intimidade, a impossibilidade e a pessoalidade como relagdes sociais. E esse “Eu”
para um “Outro”, ¢ esse “Outro” que sou eu mesmo que estabelecemos multiplas mediacdes,
principalmente através das obras que os sujeitos produzem e nela se reconhecem. A cultura é o
reflexo do sujeito que age e interage consigo mesmo e com 0s outros. A cultura como sistema
é o fim méaximo da Raz#o. E neste sentido, como aponta Kant, que se faz necesséario um duplo
combate contra 0 empirismo puro e outro, tdo intenso quanto, contra o racionalismo dogmatico.
A cultura deveria ser entendida em varios sentidos que completam as dimens@es do humano: a
cultura como astucia, calculo e desvio (Kant, 2001, 37).

Nossas discussfes centram-se também na importancia que a experiéncia sensivel
representa para a imaginacdo. E no compartilhamento que a linguagem se manifesta,
estabelecendo o encontro de dois mundos com desdobramentos imprevisiveis, transformadores
e enriquecedores entre os participantes do processo de producéo.

E na capacidade de troca que o Outro se faz presente ou se apresenta. Evocam-se aqui
novamente as ideias de Sartre ao rastrear esse Outro ou Outros na convivéncia, na vivéncia
entre proximos e distantes no tempo e no espaco. Em relacdo ao tempo, devemos levar em conta
0S antecessores como resgate, como divida; pensam-se ainda nos sucessores, que COmMo
promessa, sofrerdo as consequéncias das acoes, decisdes de cada iniciativa. Quanto ao espaco,
fala-se dos contemporaneos, préximos e distantes, intimos ou impessoais ou no anonimato
como sendo relagBes intrincadas que aplicam & imaginacdo, e ndo considerar tais
complexidades seria fazer uma analise simplista. Dificil seria ndo colocar o humano com suas
buscas e questionamentos no centro. Na verdade, o humano traz de volta as relagdes sociais que
poderiam ser traduzidas na trajetoria sensivel sartreana como puramente impressdes sensiveis:
o Outro que pode estar a nossa frente ou ao nosso lado. O Outro que estd em nos. O Outro que
somos nds mesmos. Nos mesmos que somos Outro. Esse Outro, diverso de nds mesmos, Somos

nés mesmos. O Outro, mas o0 mesmo. O mesmo, mas o Outro.
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Neste jogo de imagens sobre o Outro, percebe-se um processo ativo e profundo da
consciéncia transcendental. Impde-se uma reflexdo sobre todo o processo, que sem esse
exercicio, seria dificil pensar a esséncia fenomenoldgica da funcao de imaginar.

Os multiplos sentidos gerados no processo de conscientizacdo nao iluminam os
problemas dos objetos que afetam o0s nossos sentidos. As teorias de Sartre esclarecem as
davidas. E no ato de concretizar as representacdes que esclarece o que se quis dizer. Como
escolher entre os varios sentidos aquele que mais se aproxima da imaginacao?

Nesta perspectiva ha, primeiramente, a necessidade de entender o Outro, 0 humano que
esta presente em todo ato provido de significagio verbal, oral, impresso e visual. E evidente
que se pode mostrar ou imaginar algo e compreender as interpretagdes divergentes, porém,
fazendo parte de um projeto que pressupde intenc@es intercaladas em um jogo de informacdes
explicitas e implicitas.

Encontrar significados divergentes diz respeito a autonomia da imagem. O que ela quis
significar pouco importa. As informagdes organizadas e veiculadas na imagem desprendem-se
das intencdes, ganham autonomia. O que se tenta é dar significados, independe do autor. Lé-se
0 que esta organizado como informacao. Verifica-se se ha um abismo entre os dois: 0 autor e a
leitura do que foi produzido por ele. Nao ha controle das suas intencdes sejam elas quais forem.

Deste modo, reconhece-se a diferenca dos tipos diferentes de imagens e suportes. Na
troca concreta, é possivel esclarecer as davidas. Dizer com outras palavras, de outro modo. Ja
na escrita, o leitor interpreta a seu modo. A imagem esta ali, organizada e aberta as boas e mas
leituras. A tarefa do participante é objetiva e a0 mesmo tempo ativa. E ele que da vida a imagem
e a faz falar, a seu modo. E nesse falar pressupdem-se todas as brechas possiveis. Ha4 uma troca.
E a interacdo do leitor com a imagem. Ha, portanto, uma briga entre os dois, estabelecendo uma
relacdo de consciéncias. Por outro lado, pode-se prever a imposicdo do leitor da imagem que
aproveita de sua suposta condigédo de ser agente.

Se a leitura de imagens, enquanto troca, acompanhasse as agdes, 0s acontecimentos e as
experiéncias humanas, seria imperioso tomar cuidado de ndo se fechar em apressadas
conclusdes de que tudo é leitura e, em decorréncia do assim pensar que todas seriam validas.
Ha forcas, alheias ao objeto lido, que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo. A
dimensdo objetiva com seus elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas
ndo é suficiente para fornecer seguranca e validar as leituras. Neste ponto, pode-se falar de

ideias autdbnomas presentes nos roteiros para audiovisuais: a do autor do roteiro e a do diretor
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com todas as nuances que o conceito requer. No entanto, a materialidade visual independente
do medium, € base para a concretizagdo como leitura.

O conceito de Imaginacdo faz parte do grande projeto teérico de Sartre que levanta
discussbes esclarecedoras quanto a atualizacdo do conceito de uma consciéncia que pode
imaginar. Isto quer dizer que seu pensamento é, na verdade, uma dindmica sequencial
envolvendo a imagem, abrindo caminho para um completo didlogo com a filosofia alem4,
principalmente, formando a base para determinar a imaginacdo como traducdo da consciéncia.

Na teoria sartreana esta explicito um elo que engloba o imaginario e a consciéncia, sem
esquecer objetivamente da tradicdo e da historicidade que estes conceitos comportam. Por
exemplo, o contexto do século XX € rico em teorias e é justo o lugar ocupado pelo filésofo
francés, pois conseguiu elevar a teoria da imagem a outros parametros que ultrapassaram a
simples ideia de imagem, estabelecendo procedimentos metodoldgicos de abordagem de temas
proximos ao racional e irracional. E, neste ponto importante afirmar, nio haver nenhuma
gramatica universal da imagem que possibilite entender e compartilhar completamente os
universos mentais. Deve haver sim, um esforco que supere as diferencas entre as abordagens.
E neste sentido que a imaginacéo deve ser entendida e fundamentada na filosofia, como fizeram
Sartre e Calvino.

Outra influéncia importante das ideias de Calvino ao difundir a narrativa como valor
diferencial humano: sua proposta era fundamentar um processo rigoroso aplicado aos modos
de narrar, adaptaveis aos novos tempos, ligando os varios universos, as varias culturas, as varias
vivéncias, numa tentativa de supressao das distancias numa pratica de compartilhamento de
experiéncias e de visdo de mundo.

Deste modo, acreditamos que a importancia do autor encontra-se em direcionar seu
pensamento literario, centrando-o em uma tipologia da narracdo. Amparada em inumeros
autores, citagdes e analises, mostrando possibilidades e também um aprofundamento critico dos
modelos de narrativas e das imagens que as compdem. Calvino esta preocupado com a literatura
em multiplos sentidos e faz antecipacfes em relacdo a uma realidade inevitavel imposta pelos
media a literatura. Esta é, na verdade, uma atualizacdo do modelo de leitor, mas que marcara
rotas e direcionara definitivamente outros caminhos teoricos.

Ja as mudancas do pensamento filosofico de Sartre sobre o Ser-no-mundo terdo
importancia fundamental na dinamica da imaginagdo que se estabelece nessas teorias. O “Ser e

o Nada” ¢ uma questdo existencial, ¢ uma consciéncia “realizante”, mas que se faz existir, como
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um intruso no mundo, que se projeta no mundo como vivéncia e que faz o elo entre a
imaginagdo e o imaginario.

Esta mesma projecdo volta-se as estruturas prévias ja sedimentadas e que fazem parte
de uma realidade em mutacdo. Para Sartre a existéncia € um jogo com regras mutantes e 0
campo desse jogo é formado por elementos culturais, signicos e historicos.

E dessas ponderacBes que poderiamos aplicar a ideia de Sartre sobre a tipologia de
existéncia do objeto, pois, envolve uma pluralidade de elementos que orientam a performance
de objetos reais e objetos imaginados.

Dificil ndo associar todo esse processo a existéncia, pois, 0 sentido de percepcao téo
raro & imaginacéo se repete na necessidade de colocar a realidade como um conjunto sintético
a ser apreendido, independente das tecnologias e do nimero de pessoas envolvidas.

Os horizontes, 0s universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, faz-se
necessario levar em conta os repertorios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e
determinam as modulagdes, obedecendo as condi¢es particulares de cada realidade que se
interceptam. Toda apreensao envolve as estruturas prévias que, na verdade, sdo indispensaveis
para circunscrever e motivar ou participar do jogo.

Perceber mais elementos ou menos elementos da mesma imagem, por exemplo, ja
determina os limites do universo de cada uma das impressdes sensiveis concretizadas nas
imagens. E nesse esforco que entram no jogo as trocas repertoriais necessarias, 0 cogito
cartesiano como modelo racional ganha espaco, o objetivo ndo descarta, mas ameniza o
subjetivo. Embora seja necessario que se faca a distin¢do entre objetivo e subjetivo, € desse
jogo consciente que surgem novas possibilidades de atualizacao, corregdo e autocorrecdo dos
pressupostos conceituais.

Toda imagem, em sua circularidade, € uma realizacdo prépria e inesgotavel das
possibilidades de dar sentidos ao que se pretende extrair das impressdes, incluindo as repeticoes
incontrolaveis que fazem parte do jogo da imaginacdo. O sentido como “consciéncia que
permanece no mundo”, daquilo que precisa ser apreendido sensivelmente, ¢ para Sartre uma
imaginacdo finita que, porém, ndo se esgota e se revela apenas no imaginar momentaneo. E
nesse sentido que as imagens ordenadas em narrativas carecem de Protocolos especificos,
“tanto como ultrapassagem do real” de Jean-Paul Sartre quanto como “valores ou qualidades”
de Italo Calvino, sdo questBes abertas, evitando sequer pensar em qualquer tipo de

arbitrariedade imaginativa. O que estd em jogo € fazer emergir o que precisa ser apreendido,
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pensado e imaginado, ndo eliminando e superando o intuitivo, nem mesmo as distancias
temporal e espacial presentes no objeto pensado.

No sentido especifico, a imaginacdo e imaginario de Sartre formam um tratado da
percepcdo. Ja Calvino faz uma proposta para este milénio para escapar da arbitrariedade da
existéncia nos modos de apreenséo das grandezas e valores, englobando, inclusive, a concepcéo
da linguagem com seu cardter cultural circunstanciado a cada medium, para muito além do

instrumental.

CAMINHO PARA AS METODOLOGIAS DAS IMAGENS

Fazendo justica ao célebre comeco da Critica da Razdo Pura de Kant, ja intensamente
comentado, que associa diretamente conhecimento a experiéncia. Fica explicito que devemos
buscar metodologias que acompanhem a ciéncia neste século, sem esquecer-se dos efeitos das
teorias vinculadas aos media e ao desenvolvimento tecnoldgico do século XX que ainda
sofremos.

Nesta segunda década do atual seéculo, continuamos ainda em pleno transito,
literalmente em passagem. As experimentacdes e teorias feitas até o final do primeiro milénio,
por varios movimentos, muito contribuiram para novos projetos: tedricos, estéticos, politicos e
sociais cuja praxis dividiu o planeta em duas ideologias. Constatacdo do ébvio: ainda estamos
praticando as mesmas teorias, que ainda provocam as mesmas duvidas em relacdo as
justificativas e aplicabilidade. Retomar Kant, ao assumir que conhecimento e experiéncia
revelam a esséncia do ser humano € caminhar em uma determinada dire¢cdo em que ha um saber
adquirido, através da praxis, acumulado pelas vivéncias, verificado ndo s6 na heranca cultural
e na tradicdo, mas acima de tudo na necessidade de mais teorias e métodos. “O método ¢é
simples: produzir em nés as imagens, refletir sobre essas imagens, descrevé-las, isto €, tentar
determinar e classificar seus tracos distintivos (SARTRE, 1995, p.16)”. Esta é a esséncia do
método de Sartre que, racionalmente, diante das dificuldades e do saber subjetivo e instavel,
busca caminhos cientificos “seguros” para um tipo de experiéncia que ainda se aplica em nosso
contexto.

N&o é possivel avaliar em que dimensédo poder-se-ia adaptar as teorias existentes ou, por

outro lado, buscar novas que justifiguem a tentativa de delimitar os objetos, mesmo
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considerando ser interminavel a tarefa do pesquisador que é a de circunscrever o objeto. No
contexto contemporaneo, a praxis como aplicacdo da ciéncia, pressupde também escolhas e
decisbes dificeis. O entrave maior esta no carater infinito da ciéncia que se contrapde ao
imediato da praxis. E neste sentido que a ciéncia ndo é mais a esséncia do saber sobre 0 humano

e 0 mundo, pois parte da ciéncia moderna se traduz em experiéncia.

CONSIDERACOES CIRCUNSTANCIAIS FINAIS

Tornou-se necessario retomar algumas questdes que tratam da historia da ciéncia, pois
0s acontecimentos cientificos colocados em sequéncia ou deslocados de seus contextos, crises
e surgimento, exigem novas explicacdes e justificativas. No entanto, é importante salientar que
a historia da ciéncia ndo se constitui somente do acumulo de préticas, de ideias e de teorias.

As questdes filosoficas trazem a luz elementos que provam a importancia da heranca
dos iluministas que, por sua vez, retomam Platdo e Aristdteles ao proporem o uso livre da razéo
e do intelecto que viria a determinar a cultura do século XX, ressaltando o mundo da técnica
com seus desdobramentos relacionados & informacéo, conhecimento e suas contradicoes.

Enfatiza-se o acréscimo da informacgdo, o aumento do conhecimento, a inflacdo da
informagao e o que podem significar: por exemplo, “deflagcdo do sentido”, crise que atinge o
auge com os media, o computador e a internet. Estas discussdes sdo necessarias para se pensar
a imagem e os media nos dias de hoje, envolvendo, obviamente, os conceitos de digital,
memodria e inteligéncia artificial garantidas pelas tecnologias.

O tema da imagem como memoria e apreensdo de sentidos é pertinente na sociedade da
informacdo, redes sociais com seus computadores. Estas maquinas de memaria sdo vistas como
capazes de registrar, transmitir e memorizar tudo. S&o insuperaveis, quando comparadas a
Enciclopédie iluminista, que ndo conseguia uma atualizagdo instantdnea como fazem
atualmente as redes sociais.

No entanto, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo papel:
armazenar, prolongar e reter a memaria humana, pois, diante da necessidade constante de
atualizacao, se percebeu, inevitavelmente, os limites da memaoria humana, incluindo os objetos.

Por exemplo, a arte com sua capacidade de reter, sensibilizar e transformar.
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A proposta de se pensar as imagens como processos constantes de atualizagdes, trocas
e compartilhamentos é também a tarefa de provocar interpretacdes em seus multiplos sentidos
e, mais ainda, instituir dialogos entre as artes e a tecnologia.

Sobretudo, resgatamos alguns pensadores como Italo Calvino e Jean-Paul Sartre que, ao
fazerem colocagOes sobre suas propostas e teorias, deixam implicita a necessidade de isencéo
de preconceitos, nesta luta constante contra a generalizagdo apressada, tipica da natureza
humana.

As observacdes de Calvino sao fortes quando sugere muito cuidado e atencédo especial
as imagens que passam de um século a outro por meio das literaturas ou dos media que podem
ser mais bem recebidas se melhor adaptadas aos modos de apreensdo, com especiais cuidados
na precisao e no uso da linguagem. Por fim, chama atencéo para a necessidade de se desenvolver
experiéncias especificas para entender o novo século. Esta é a base de suas propostas.

Quando se discute as imagens e as teorias que as acompanham, Jean-Paul Sartre nega
qualquer logica na descoberta cientifica da Imaginacdo e Imaginario. Para ele, deve-se
considerar tudo: insights, intuicdo, imaginario, imaginacao, sensacdo, apreensao.

Neste sentido, é necessario fazer uma leitura atenta da profusdo de teorias, discussoes e
metodologias como atividade constante rumo ao entendimento e conhecimento dos processos
que envolvem a imagem. Metodologicamente, existe uma relacdo estreita entre imagem e
cultura, ou mesmo tratar-se de uma imbricacao perceptivel nas praticas, nas trocas, e inclusive
nos conceitos.

Por isso mesmo € que Sartre estabelece os estados de consciéncia relacionados
diretamente aos conhecimentos e praticas formais, informais e técnicas que, por sua vez, se
desdobram em efeitos que se ligam estreitamente a essas mesmas categorias, completando os
varios sentidos nas relacGes humanas diretas como a prépria esséncia da imaginacéo.

Desses estados, pensados como imaginacéo e cultura, é que se busca reunir as diferencas
culturais divididas em paises e regides com suas especificidades como justificativas e
atualizacao conceitual e tedrica da imaginacéo, com todas as suas contradi¢des observaveis no
século atual.

Nao se pode esquecer, por exemplo, do encontro frutifero das “Propostas” de Calvino
com o “Imagindrio e a Imaginacao” de Sartre. Lembramos ainda dos caminhos sugeridos pelo
autor italiano de que associou o pensamento do século XX e as grandezas e valores como uma

traducdo feliz para o século XXI.
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Acrescente-se neste ensaio sobre as ideias dos dois autores, que foi possivel estabelecer
caminhos com vias diretas das filosofias francesa e aleméd com a teoria da literatura. S&o
discussbes que ja eram travadas no contexto do século XX e que seus reflexos tedricos e
metodoldgicos ainda hoje sdo sentidos em relacéo as imagens e de sua producao e reproducéo
tecnoldgica como ferramenta inconstante. No atual universo das imagens, 0s objetos-o0s media,
seus efeitos no Outro por meio das imagens sdo 0 centro continuo de nosso interesse em
reavalia-los e justifica-los como apreensao e seus muitos sentidos, valores, modos de producéo

e interpretacdo. E a relagdao do “Eu” com o “Outro” que na verdade ¢ a esséncia da imaginagao.
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2.15 ARTE FOTOGRAFICA DE BENJAMIM ABRAHAO: RESSONANCIAS,
TECNOLOGIAS, CULTURA E MEMORIA BRASILEIRAS, MEADOS DE
1930.%

CONSIDERACOES INICIAIS

Os conceitos sobre as transformagdes tecnoldgicas provocadas principalmente pela
fotografia e pelo cinema devem ser mais bem justificadas no contexto da década de 1930. As
ideias concebidas por Kant no século XIX e outras tantas até meados do século XX sao
importantes para se pensar e atualizar 0s conceitos tais como o0s percebemos na atualidade,
forjados ou ndo pela pratica. Sao conceitos emergentes e necessarios as analises das questdes
fundamentais no momento. Na terceira década do século XX, o fotdgrafo sirio Benjamim
Abrahdo Calil Botto produziu importantes registros em imagens - estaticas e em movimentos -
cinematograficamente importantes da regido nordestina. Seu trabalho instigou lendas, cancdes,
cordéis e outras tantas narrativas populares sobre as crueldades e bravuras do bando de
Lampido, contribuindo na construcdo de um imaginario popular, extremamente rico e carregado

de nuancas: de martir dos oprimidos a heréi dos bandidos.

O objetivo principal deste ensaio é resgatar o trabalho deste fotografo, permeado e
irmanado pela pratica, que podera fundamentar, envolver e retomar o conceito de Arte e
tecnologia, contrapondo-se contemplacdo, embrido do conceito de Teoria, para ampliar as
discussbes e pensar melhor o seculo passado, como um mapa do desenvolvimento da
tecnologia, registrando uma continua transformacéo e diversos processos que puderam gerar,
transformar, armazenar, transmitir, processar e recuperar a informagdo, com o resultado de

muita pesquisa e fazer técnico, importados e ja aprimorados em outros paises, como o cinema.

27 Texto publicado na Revista Razén y Palabra, v.23, p.06, 2019.
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No inicio da Critica da Razio Pura Kant diz: [...] “todo o nosso conhecimento comega pela
experiéncia” [...] (p.36). Em profundidade isso quer dizer que os nossos sentidos sdo afetados
quando experimentamos e somos de certa forma, levados e transformados por uma pratica, cada
vez mais intensa, como um convite urgente e necessario para, ndo so atualizar os conhecimentos
ja adquiridos, mas ordenar essa participacdo em um caminho ou rota, rito importante no

processo de registro.

Neste mesmo sentido, a arte como atividade humana, pressupde antes de tudo um
entendimento ndo somente como vivéncia, mas também como vida pratica, ndo equivalendo
exatamente, mas nem por isso se contrapondo a ideia de vida préatica de Kant que salienta que
todo conhecimento se inicia com a experiéncia, mas nem tudo deriva dela. E isto se aplica a
produtos midiaticos como a fotografia e posteriormente o cinema que transita em diversos

espacos da época no Brasil como novidade.

Os multiplos aspectos que envolvem as préticas sdo discutidos em suas diversas
dimens0es, seja teorica, historica, estética e metodoldgica, efetivando criticamente reflexbes
em torno do tempo especial vivido pela experiéncia e praticado como um todo. As reflexdes
sobre as linguagens na contemporaneidade complementam e identificam o lugar da técnica, ndo
somente em relacdo as teorias, mas também quanto a sua importancia como descri¢cdo das

no¢Oes fundamentais no processo de compreensao da técnica e de sua influéncia.

Nesta busca de afirmacdes, prega-se neste exato momento a necessidade de se rever e
se pensar 0s principios que dizem respeito a liberdade e dever de critica necessarias a todo tipo

de revolucdo, mais ainda as tecnoldgicas com reflexos inevitaveis nas culturas.

Nestes processos emergenciais, incluem-se as questdes ideoldgicas que forjam outros
tipos de apropriacdes, outras formas de fazer, outros saberes e, mais ainda, outros receptores,
das varias producdes midiaticas sejam de textos sonoros, verbais, ndo verbais, imagéticos e
mistos. E a informagao que se transforma em cultura em seus varios sentidos: do ético, do bem

comum, da verdade, principios fundamentais de uma sociedade mais feliz.

As diferentes instancias, publicas ou privadas, face a revolugdo tecnoldgica também
enfrentam os mesmos dilemas que comecam pela falta de reflex@o sobre 0s novos usos ou pela
adocdo de ideias desgastadas, que carregam rancos de outros contextos geopoliticos e

temporais. Desse modo, ambas necessitam atualizacdes e adaptacdes, e mais ainda: de modelos
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que justifiquem esse mundo em revolucéo, ao aglutinar as imagens da fotografia e do cinema

as estratégias da linguagem.

Os estudos e os processos relacionados ao espago geografico e politico da época,
privilegiam tanto a fotografia como o cinema, pois lidam com as praticas culturais em maltiplos
ambientes. Trata-se de producdo de tecnologia que acompanha o homem, traduzidas
especificamente em suas relagbes com a maquina (camera). Deste processo, os dilemas que
surgiram na transicdo de tecnologias obrigaram a todos a repensar as varias préaticas: a
fotografia, o radio, o cinema, a televisdo e outras midias sonoras. O momento era promissor
tecnologicamente, mas igualmente carente de novos paradigmas teéricos e metodoldgicos. De
certo modo, enfrentaram-se as mesmas contradicdes e dilemas de toda e qualquer area em plena
expansao: os problemas sdo os mesmos e a passagem pela encruzilhada tecnolégica que fornece
muito material para pesquisas relacionadas a linguagem e também a técnica. Basta lembrar “os
conceitos de “Tecnologia”, “Técnica”, Maquina criadora”, entre outros, para historicamente
vincular a revolucdo vivida no século XX e problemas enfrentados nas Gltimas décadas deste
século. Pioneiros como Marshall McLuhan séo retomados como modelo, tendo como propdsito
a tomada de consciéncia do tamanho da revolucao a nossa volta, os niveis de implicacdes, sua

amplitude e busca de respostas teoricas e metodologicas.

Benjamim Abrah&o ndo foi o Unico a registrar o bando de Lampido, mas suas imagens
merecem atencao especial. Revelam muitos sentidos. Os enquadramentos mostram um apuro
técnico e sensibilidade estética exemplar no contexto brasileiro de 1930. O valor histdrico de
sua fotografia é inestimavel. Nao € nosso objetivo fazer uma analise histérica do contexto.
Demandaria outros elementos que estdo dispersos, perdidos ou sem registros. N0osso proposito
maior é tomar como ponto de partida as ideias de Heidegger sobre A origem da obra de arte

“que, de maneira filosofica e circular define o conceito de obra de arte”.

Diversas afirmacoes feitas por Heidegger podem ser aplicadas ao trabalho do fotdgrafo
Sirio. Por exemplo: “Origem significa aqui aquilo a partir do qual uma coisa € o que ¢ como &.
A obra ¢ a origem do artista. Nenhum ¢ sem o outro” (HEIDEGGER, 1977, p.11). Nestas
questdes, especificamente em relagdo as imagens de Abrah&o, a esséncia da obra implica uma
relacdo existencial, histdrica e filosofica do fotografo com sua obra. A relagdo traduz
indagacdes maiores de Heidegger: Ser, Ente e objeto. O sentido da imagem que mostraremos
abaixo aproxima-se de uma categoria especial de memoria que expressa um valor de culto, uma
saudade, uma melancolia como resisténcia ou revolucionaria. E este o valor da arte pensado por
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Heidegger e retomado por Walter Benjamim como resisténcia ao esquecimento (BENJAMIN,
1994, p.174). Veremos que a natureza da arte, ao invés de ser questionada ganha esta outra
dimensdo. Por isso, discutimos a dimensdo da arte, tendo em conta ndo somente as ideias de

Heidegger, mas também de outros autores.

1- Foto de Benjamin Abrahdo. O bando de Lampido, 1936. Acervo IMS-
Instituto Moreira Salles.

Diversas questdes feitas por Heidegger podem ser ainda aplicadas ao trabalho de
Benjamim Abrah3o. Por exemplo, “o que é e como é uma obra de arte?” E neste sentido que as
fotografias do autor revelam a esséncia da obra, implicando uma relacdo especialmente estética
do autor com sua obra. Esta mesma relagdo traz questdes maiores e fundamentais de Heidegger:
“o que ¢ Ser, Ente ou objeto?”” O conceito de objeto aplicado a arte ganha forga. Dificil ndo
pensar os varios sentidos da obra de arte ao ver as imagens de Abrahdo que transformadas pelo
tempo, borradas, esmaecidas, ganham valor de arte, mas ndo sem avaliar criticamente aquele
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momento do século XX, em que transitaram revolucfes tecnoldgicas com pesados reflexos
ideoldgico. Foi este artista, misto de aventureiro, artesdo e negociante que fez os principais
registros daquele momento sempre em continua transformacéao. As imagens que apresentamos
acima e todas as outras representam o Sertdo Nordestino e nele uma parte importante do
momento politico brasileiro de 1930. Sdo explicitas as ressonéncias dos poderes da época
presentes na desconstrucdo do pais, hoje: perdas de direitos e aumento brutal das injusticas e
desigualdades sociais. Seria este momento propicio ao aparecimento de novos Lampides? Seria

apenas um abismo niilista? Ou um portal dantesco sem esperanca?

Avaliar os sentidos da obra fotografica de Benjamim Abrahao, juntamente com questfes
regional e nacional exige decifrar as circunstancias do momento de sua producéo, englobando
todas as dificuldades. Imp&em-se as discussdes uma volta a etimologia do conceito de Arte que
transita entre os sentidos de industria, oficio, habilidade, talento e técnica.

Desde modo, muitos aspectos assinalados, estudados, comentados e aplicados as
imagens de Abrahdo forjam uma mediacao entre os tempos que abrange o Homem e a arte ou

a Arte e 0 homem.

ENFRENTAMENTOS: MEDIACOES E RESSONANCIAS.

A histdria da colonizacdo da América Latina explica. Sentimos uma atracdo vertiginosa
e incontrolavel por “aquilo” - seja 0 que for - que vem de fora. Sofremos do complexo de
Moctezuma, afirmou Octavio Paz. Vivemos em um labirinto de extrema soliddo. Do México
ao Brasil. Tudo igual. N&o se trata de reivindicar xenofobia — passemos muito longe disso, mas
de buscar diacronica e sincronicamente justificativas em nossas raizes para 0 que Somos ou para

0 que queremos ser ou escolheremos nao ser.

Temos mitos, historia, ritos, autores: cultura em varios sentidos, inclusive o tecnoldgico
e nela autores “apocalipticos” e ainda aqueles muito “integrados”. Parece haver uma crise geral
de reconhecimento de questdes candentes e de fuga ao autorreconhecimento de quem somos e
onde estamos. O personagem de André Gide em seus moedeiros falsos diz que somente 0s
romancistas colocam ponto final. Na vida, tudo sempre continua: as mesmas repeticdes,

mesmos autores, até as mesmices do lugar comum.
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A justificativa da-se em funcdo da premente de se pensar a obra de arte do fotografo
como fendmeno de seu tempo que, por meio das praticas ganham outras relevancias e projetam
novas dindmicas com efervescéncia motivada, principalmente, pela oferta de novos dispositivos
produzidos pelas aplicacdes tecnoldgicas em nossa atualidade. Os resultados destas mesmas
experiéncias, nas relagBes sociais e humanas, consideradas como um grande laboratorio, em
processo complexo e dindmico de trocas interativas, cognitivas, espirituais, emocionais e
afetivas propiciadas pela técnica. As trocas ndo sdo imperceptiveis, mesmo diante de sua
condicdo subjacente nas relacGes sociais, combinando aspectos culturais, temporais e
subjetivos, resultado da apropriacéo ideoldgicas das tecnologias e de como sdo compradas e
vendidas.

De outro modo, ao analisar as fotografias de Benjamim Abrahdo, deve-se pensa-las no
contexto de uma a revolugdo industrial tardia que, a partir da introducdo de tecnologias ja
gastas, ultrapassadas ou muito conhecidas, em seus varios estagios, principalmente no diz
respeito a técnicas de producdo e reproducdo de diversos produtos. Isto se aplica, também as
imagens artisticas. Basta lembrar do cinema na América do Norte e compara-lo ao cinema local.
Além de mercado, verdadeiras maquinas reprodutoras, mas também mediadoras de novos
habitos que se constitui como mercado exdtico. Assim mesmo, importante ressaltar a erupgédo
de outras formas de construcdo de culturas por conta dele, outros condicionamentos, outras
capacidades de significacdes, tanto no contexto social como no politico e econdmico. E neste
sentido que entendemos que a técnica como sistema de cultura que representa as finalidades

maximas para justificar politicamente o momento retratado.

Deste modo, a dificuldade de se definir o conceito de técnica como processos subjetivos
e delicados de percepcéo aplicados as imagens de Benjamim Abrahdo, instigou-nos a repensar
as linguagens (auto) geradoras de sentidos indeterminados, signicos e imprevisiveis que
provocam rupturas nos conceitos ja desgastados pelos usos, suscitando a transcendéncia do ir
além ou voltar aquele momento histdrico. Na andlise das fotografias, 0 mundo mental do autor
seria parte de outro mundo diverso, e o percebido por ele silencia-se no universo solitario e
particular. Impossivel ndo ressaltar as discussdes sobre a arte de Heidegger, isto €, a técnica
dentro da técnica como uma das grandes contribui¢des do filésofo que consiste na ideia de que
a linguagem atua constantemente como médium, isto é, como tradutora e mediadora a0 mesmo
tempo das experiéncias humanas, levando em conta ndo somente a transferéncia de

conhecimento, mas também a participagdo imediata de um no outro interlocutor, pois s6 assim
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é possivel compreender o que se exprime, pondo-se de acordo com a linguagem. Desse modo,
objetivando exprimir consciente e inconscientemente o pensamento sobre as imagens, 0
fotografo teria colocado a camera aleatoriamente ou feito escolhas de enquadramentos ou o que
mostrar e como mostrar? O artista, além de preparar a cdmera com a devidas intengdes,
participa da imagem, entra na foto. Como se dissesse: eu estava 14, ndo somente vi, mas
fotografei o Rei do cangacgo, Lampi&o. Faz lembrar Roland Barthes no A camera clara. E assim,
outras perguntas também feitas por Barthes: o que teria visto, pensado, sentido? Seriam estes

registros o resultado de suas reais pretensées? N&o existe a verdade. A verdade é a desocultacdo

do objeto, da fotografia. E o aparecimento do Ser que se deixa ver, que se mostra
(HEIDEGGER, 1977).

2-Foto de Benjamim Abrahdo. Lampido, Maria Bonita, o fotografo Benjamin Abrahéo

e outros cangaceiros, 1936. Acervo IMS-Instituto Moreira Salles.
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As experiéncias de Benjamim Abrahédo véo além da mera repeti¢do da técnica abarcada
pela linguagem, indicam tomadas de consciéncia e revelam, ainda, as condi¢cbes em que se
realizam qualquer processo ou mecanismos de linguagem como entendimento pratico. Por isso
mesmo, tenta-se evitar aqui tanto o empirismo simplista como o racionalismo radical e

dogmatico.

Por outro lado, linguagem da fotografia pressupde formulas numéricas ou conceituais,
tradutoras de sentido de um contexto para o outro. E nesse ponto que acrescentamos a
necessidade de atualizacdo dos principais conceitos resultados desta nova ordem tecnoldgica
que preconizam a necessidade sine qua non do dominio ndo s6 dos codigos, mas também dos
avancos tecnoldgicos, que de uma forma ou de outra alteram 0s modos e usos por meio da
pratica. Mesmo assim, usando a linguagem no registro das imagens como médium, realiza-se
um processo de trocas de conhecimentos e de consciéncias, além de experiéncias entre 0s
interlocutores daquela época com os de hoje. Mesmo que o0 conceito de troca seja questionado

por muitos teoricos, ele € essencial.

Esse debate pode se dar em varias etapas que envolvem decisfes dedicadas de ambas
as partes-fotdgrafo de um lado e interlocutores do outro - implicando uma reiluminacédo. Neste
sentido, pode-se dizer que a linguagem é o médium universal e a fotografia a desenvolve e
aprimora a propria elaboracdo e compreensdo de mensagens, na forma de imagens, mantendo

observancia e pratica e na inclusdo dos habitos, usos e costumes.

Assim, a fotografia desenvolve sua linguagem, isto €, reconverte sua pratica em
linguagem, que pode ser classificada como “consciéncia compreensiva”, muito cara a
Hermenéutica, realizada atraves do que foi registrado, incluindo ai a ideia da intervencao

tecnologica e de sua relevancia nos meios massivos, principalmente o jornal.

Neste sentido, a linguagem organiza a possibilidade mediadora que torna concreto o
préprio sentido (KRISTEVA,2003). Por isso mesmo, pode-se dizer que por mais eficaz que a
tecnologia seja, € uma reconstrucdo, no sentido das intengdes que seriam plenamente atingidas.
Os processos mentais de ordenacgéo e selecdo gerariam possibilidades em grau infinito, tais
como as imagens pretendidas, mas isso ndo quer dizer o absoluto objetivo alcangado. Os

sistemas e a complexidade de qualquer tecnologia nova, com todas as suas potencialidades se
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impdem como bases de convergéncia, pois ocupam um espaco importante nos estudos dos

fendmenos sociais.

Em especial, o fendbmeno da Interacdo foge as regras gerais, ja ndo se restringe a uma
trajetdria linear entre fonte, mensagem e destinatario. Ndo é mais uma mera transferéncia, mas
admite ser pensada também como mistério ou como fendmeno inexplicavel. Nao se pode,
portanto, reduzi-la a simples transferéncia de mensagens. Mesmo diante de argumentos tedricos
solidos conceitua-se, ainda, a tecnologia como “um conjunto de técnicas de que dispde uma
determinada sociedade em qualquer fase historica de seu desenvolvimento (VIEIRA PINTO,

p. 220).” Portanto, cada contexto faz uma apropriacdo diferenciada.

3-Foto de Benjamin Abrahdo. O cangaceiro Corisco e Dad4, sua companheira e a cachorra
Jardineira, 1936. Acervo IMS- Instituto Moreira Salles.
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Neste sentido, independente de se ampliar discussdes sobre os varios conceitos (homem,
maquina, técnica, tecnologia) e de como compreender problemas relacionados aos aparatos ou
extensdes tecnoldgicas. Alguns autores argumentam, pensam e enfatizam o fenémeno fisico;
outros o fenémeno social articulado as multiplas dimensbes e fungbes ou protocolos.
Independente de quaisquer protocolos, a tecnologia esta relacionada a construgdo social da
realidade e aos valores das acOes e interagdes, a reconstrugéo que cada um faz sobre si mesmo
e do mundo, e buscar um sentido visto como epistemologia da técnica, justificando reflexdes
criticas sobre o processo objetivo, direcdo necessaria a teorizacdo, sem qualquer tipo de

mistério.

Neste contexto, um de nossos propositos € pensar em um conjunto de informacdes que
sistematize as reflexdes conceituais de Vieira Pinto sobre as tecnologias, atualizadas por ele
como um processo seletivo e maduro muito particular de ideias antigas e novas, como faz por
exemplo, Aristoteles, Kant, Heidegger e muitos outros, isto é, aquilo que é constituido como
um saber necessario, vale dizer, como fundamentacdo de maneira mais elaborada e solida as
concepcOes sobre 0 tema, sem cair em ingenuidades. Portanto, este ato de fundamentacéo esta
interligado a distincao entre questdes tecnoldgicas da atualidade como crenga no surgimento da
cibernética e das maquinas processadoras de inteligéncias. Ndo é mais importante a distin¢éo
entre memdria coletiva e individual (HALBWACHS, 1990). As duas se interpenetram e se
interconectam. E neste sentido mais categérico afirmamos: ndo é possivel discutir sobre o
contexto das Ultimas décadas do século XX, sem levar em conta as categorias dialéticas do ter
e do haver, apontado por Alvaro Vieira Pinto como aspecto importante no desenvolvimento da
razdo técnica, reflexo da construcdo da razdo tedrica do caradter simultaneo, continuo e

descontinuo da tecnologia (p. 522).

Faz-se necessario, neste sentido, ainda, discutir e reexaminar os conceitos de arte face a
“era tecnologica”, fazendo aparecer ideologicamente a figura do homem maravilhado, que
permeia as relagGes sociais, econdémicas, interpessoais e afetivas. Assumir que a compreensdo
da méquina fotogréafica se da por sistemas de significacdo de base social, traz novas perspectivas
de uso para classificar a camera como um objeto que possibilita ver de maneira especial e
também representar. E isto acontece lentamente, as vezes séculos. A partir dai, surgem também
abordagens novas para explicar fendmenos que nascem das relagdes humanas com maquinas
de diversos modos. Nesta relacdo, deve-se analisar o funcionamento da mente humana e do

sistema nervoso central; o carater genético da individualidade dos seres humanos, entre outros.
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Do meio do século XX até o final, novas formas de representagdo, memorizacao e manipulaco
podem ser repensadas ao mesmo tempo como economia, facilidade e comodidade no
armazenamento da informacdo. Torna-se fundamental saber, por exemplo, aspectos qualitativos
e quantitativos daquilo que foi armazenado, melhor dizendo, o que foi memorizado e o quanto
foi esquecido e ainda o custo de tudo isto. Este processo ndo esta dissociado da industria de
tecnologia da informagéo. E, a ampliacdo da potencialidade humana, como causa e efeito,
mudou o0 modo de entender as complexidades dos processos sociais. Ha um total controle da
informacdo e das pessoas. De maneira planejada, as pessoas sdo submergidas cotidianamente
por informagdes em quantidade acima de seus limites. Alegam-se o direito de gerar e também
o de difundir informacdes. Ha ainda o direito de recebé-las, mas ha também o de ndo recebé-
las. E neste sentido que a Sociedade da Informacdo parece estar reduzida as relagdes

econdmicas.

Discussfes como essas sdo importantes para caracterizar o momento da obra. Muitos
dos aspectos com viés econdmico tipicos do século XX se fazem presentes na obra fotografica
de Benjamim Abrah&o. Parte do sertdo nordestino recebia influéncias dos grandes centros, ha
nas fotos muitas informagfes que circulavam através de jornais. Os compartilhamentos sdo
inevitaveis. Lampido era um leitor assiduo e muito atualizado pela imprensa como mostramos
na imagem abaixo. Seus trajes sao tipicamente da regido. Seus habitos sdo refinados e os objetos
desempenham uma fung&o de rito: armas, botas, meias e preocupagdo com a autoimagem. Estes
elementos sdo classificados por Edmond Couchot (2018, p.73) como condutas operatorias.

Sdo hierarquias de valores e préaticas estranhas, desnaturalizadas ou forcadas.
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4- Foto de Benjamin Abrahdo. Lampido. Acervo IMS- Instituto Moreira Salles.

Neste contexto cultural, Lampido aparece de maneira posada. Pode-se argumentar se ha
uma sintese do jagungo com outros tipos urbanos ja estabelecidos institucionalmente. Por isso
mesmo, recorremos as hipoteses heideggerianas para afirmar que a obra de arte é o sinal
especifico do autor devido a sua natureza processual e pragmatica e a origem imbricada de
ambos. E o sinal autoral € a prdpria linguagem que se faz presente nos atos que ganham formas
e sentidos. Neste sentido, Jean-Luc Nancy (1992) faz uma distingdo entre operar e mediar,
classificando a mediacdo como a inoperancia de obra social. E € esta mesma inoperéncia que
torna a obra de arte culturalmente forte, resistente a reificacdo mercantil, indo além de qualquer
l6gica econdmica, institucional ou técnica. A arte sutilmente se estabelece. E como um jogo

que cria vinculos e imp&em limites, mostram divergéncias. No entanto, existe uma dindmica na
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criacdo de regras, rompendo continuamente com os limites. Seria licito afirmar que as

tecnologias ndo acompanham todos esses sentidos dos acontecimentos.

As imagens de Benjamim Abrahdo ganham relevancia. Naquela comunidade, a
fotografia € um elemento central agregador, pois 0s processos de trocas sdo constituidos por
individuos, e ndo ao contrario, tornam-se necessario para fazer do homem um ser social, dando
forma a seus comportamentos, multiplicando-se de maneira ilimitada. Por outro lado, o
contexto, a cultura e a comunidade em que acontece a troca desempenham papel importante,
pois criam e transformam os contextos e projetam as relagdes entre contextos e cultura. E neste
sentido que nos interessa discutir o trabalho de Abrahdo, no ambiente tecnoldgico, incluindo a
linguagem e aproximando este conceito de “fala” saussuriana, como um processo continuo que
evolui também de maneira continua, criando novas possibilidades, dependendo de como as
pessoas a praticam. A linguagem €, de maneira abstrata, composta de mudltiplos jogos
imagéticos e caracterizam mdaltiplas comunidades e formas de vida do proprio homem.
Compartilhar jogos é dinamizar as praticas. E somente assim, conseguir atingir seus objetivos,

tornar comum, por meio dos jogos na construgdo de imagens que delimitam e regulam.

RESSONANCIAS E TECNOLOGIAS.

Discutir a tecnologia como simples transferéncia através do uso obriga-nos a retomar o
debate a respeito do momento crucial da revolucdo tecnoldgica, caracterizada pela
obsolescéncia nos contextos fisico-espacial ou organizativo-social (KITTLER,2016). Neste
processo, ha uma dependéncia da cultura e do compartilhamento devido, principalmente, a seu

carater dinamico, processual e autorreferencial.

E neste sentido que podemos afirmar que as praticas artisticas- tecnoldgicas criam
comunidades, colocam os seus participantes em estado de sincronismo, criam identidade
coletiva que os distinguem de quem nao participa. E a comunidade toma forma, cria limites e
sentido. E a acdo da arte que engloba as pessoas na comunidade e ndo ha limites e nem
identidades como processo. Por isso mesmo, a linguagem modelada pela tecnologia s6 ganha

sentido dentro de uma comunidade, pois cria comunidade, ndo somente cria, mas multiplica as
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comunidades e ao multiplicar as comunidades cria novas formas de interagdes e trocas, como
se pode observar, hoje, com o incremento das facilitagdes para interagGes entre os individuos,

ainda que a priori sejam pertencentes a comunidades distintas (NANCY, 1992).

Acrescentando mais alguns argumentos a essa mesma discussdo, Jean-Luc Nancy
(1992) diz que as comunidades sdo constituidas de individualidade, pois a tecnologia se faz
essencial para fazer do homem um ser social, dando forma a seus comportamentos sociais,
multiplicando ilimitadamente as comunidades em que participa e dando forma a cada uma
delas. De que maneira estes processos que criam, multiplicam, e ddo forma poderiam ser

pensados como propostas tedricas?

Da discussdo acerca dos conceitos varios circundados pelas tecnologias podem vir
contribui¢des tedricas e metodologicas para se pensar melhor as questdes contemporaneas, com

seus desdobramentos multidisciplinares, intertextuais.

Neste jogo linguistico, percebe-se um processo ativo e profundo. Impde-se uma reflexao
sobre todo 0 processo, que sem esse exercicio, torna-se dificil pensar as interacdes e trocas. Os
maultiplos sentidos gerados pelas relagdes sociais no processo de apropriacédo de tecnologias ndo
iluminam os problemas. As teorias podem esclarecem ddvidas. Nesta perspectiva ha,
primeiramente, a necessidade de entender o que esta sendo construido como cultura. Encontrar
significados divergentes diz respeito a dificuldade de ver o que estd proximo temporal e
espacialmente. Pouco importa se a linguagem organizada e veiculada desprendeu-se das
intencdes, ganhou autonomia. O que € fazer uma critica, tendo como base um pensamento que
aponte caminhos e proponha roteiros. Verifica-se que ha um abismo entre o novo e o obsoleto.

N&o hé& controle das préaticas e em que elas redundam.

Deste modo, reconhece-se a dificuldade em lidar e pensar o contemporaneo no sentido
de justificar com ideias e argumentos a rapidez dos acontecimentos (ECO, 2016). Sera possivel
esclarecer as davidas nesta corrida sempre em direcdo ao novo? A tarefa é objetiva e a0 mesmo
tempo ativa. A pesquisa da vida as préaticas cotidianas e ao mesmo tempo, de modo claro, tenta
encontrar respostas circunstanciais. E nessa procura de respostas, propde-se preencher as
brechas possiveis. Ha, portanto, uma tomada de consciéncia dos limites materiais de se ligar
com maquinas processadoras de atividades intelectuais, por exemplo. Por outro lado, como

prever os resultados dessa relagdo entre homem e méaquina inevitavel no contexto?
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Se as acles, 0s acontecimentos e as experiéncias humanas estdo imbricados nos
processos tecnoldgicos, torna-se imperioso tomar cuidado para ndo se fechar em apressadas
conclusoes, diante de verdades parciais de que tudo se liquefaz tanto teoricamente como nos
modos de pensar o cotidiano, em decorréncia de modelos econémicos impostos. Ha forcas,
alheias ao processo, que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo. A dimenséo
objetiva com seus elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas nédo é
suficiente para fornecer seguranca e validar propostas teoricas, tendo com respaldo 0s nossos
pares acostumados com ideias alienigenas importadas. Neste ponto, ndo se pode falar em ideias
autdbnomas: a materialidade do discurso de autoridade cientifica s6 tem validade porque repete

o0 ideal e as emergéncias internacionais.

Neste contexto, o conceito de arte, projeto que levanta discussdes esclarecedoras, é na
verdade uma dindmica sequencial envolvendo e abrindo caminhos para um completo
compartilhamento em constante dialogo, como base para determinar os compartilhamentos e

praticas que envolvem a area tecnoldgica.

Na midia esta explicito conceitos que dialogam com a tecnologia, englobando a
memoria, sem esquecer objetivamente da tradicdo e da historicidade e 0 que estes conceitos
comportam. O contexto é rico em elementos que possibilitam estabelecer procedimentos
metodoldgicos de abordagem tecnoldgica. Deve haver sim, um esforco para superar as
resisténcias. E neste sentido que, a midia enquanto técnica deveria ser entendida e

fundamentada nas filosofias, preponderantemente nas cléssicas.

Outro aspecto importante da fotografia como midia é a memaoria como o elemento
diferencial das relagcbes humanas e ainda fundamentar por meio de mediagdes tecnoldgicas,
ligando os varios universos, as varias culturas, as varias vivéncias, numa tentativa de supresséo,
numa pratica de compartilhamento de experiéncias e de visdo de mundo. Desse modo,
acreditamos que a importancia da imagem encontra-se no fato de direcionar o pensamento
humano, centrando-o e forjando a atualizacdo de conceitos. A presenca de pensadores como
Heidegger em um projeto de atualizagdo incansavel provoca uma radicalizag&o no tratamento

do tema da “compreensdo” tecnologica.

Heidegger ao buscar uma definicdo de arte, vé na tecnologia uma volta humana a
natureza como um processo que marcara definitivamente os caminhos e as mudancas sobre o

Ser. A importancia fundamental estd a dindmica que se estabelece nessas buscas de
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justificativas. A arte € o Ser ai —com seu vinculo eterno com o autor que compreende, mas
também se faz compreender em um processo intenso de didlogo que se projeta no mundo como

vivéncia e que faz o elo entre a tecnologia com os varios momentos do Ser no Tempo.

Este mesmo elo dialoga com as estruturas prévias ja sedimentadas e que fazem parte de
um conhecimento acumulado. E um jogo com regras mutantes e o campo desse jogo é formado
por elementos técnicos, culturais, signicos e historico-linguisticos. E dessa interacio que
poderiamos aplicar a ideia de fusdo de horizontes, pois, envolve uma pluralidade de elementos
que orientam a compreensédo e apropriacdo das tecnologias. Nao seria esse 0 papel da arte de
Benjamim Abrahdo? Dificil ndo associar todo esse processo ao carater institucional tdo caro ao
momento historico e da necessidade das tecnologias independentemente do nimero de pessoas
envolvidas (COUCHOT, 2018).

Os horizontes, 0s universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, faz-se
necessario levar em conta os repertorios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e
determinam as modulacdes, obedecendo as condi¢cbes particulares de cada horizonte que se
interceptam. As tecnologias envolvem as estruturas prévias que, na verdade, sdo indispensaveis

para se participar do jogo técnico, instrumental e cultural.

Perceber os limites do universo de cada participante desse mesmo jogo é tarefa
engenhosa. E nesse esforgo de compartilhar, entra-se no jogo das trocas repertoriais necessarias,
enquanto o modelo racional ganha espacgo. O objetivo ndo descarta, mas ameniza o subjetivo.
Embora seja necessario que se faca a distincdo entre objetivo e subjetivo, é desse jogo que
surgem novas propostas de atualizacdes conceituais nascidas das tentativas, correcdo e

autocorrecdo dos pressupostos.

Toda invengdo tecnoldgica, aplicada a arte, como discute Heidegger em sua
circularidade dialética, que ndo deixa de ser metodoldgica, € uma realizagéo prépria inesgotavel
para possibilidades de sentidos. Tenta-se incluir nos elementos que compdem as imagens e as
repeticGes como parte das regras do jogo. O sentido das préaticas tecnoldgicas ndo se esgota e
revela outras interpretaces. A tecnologia é aberta e por isso mesmo, evita-se sequer pensar
em qualquer tipo de arbitrariedade. O jogo faz emergir 0 que precisa ser mostrado, pensado e
fundamentado, eliminando e superando, as distancias temporal e espacial presentes no objeto

experimentado.
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Suas ressonancias, em sentido especifico, neste ensaio, se constituem em uma critica a
tecnologia como instrumento de dominagdo, englobando, inclusive, a concepg¢do da técnica
como linguagem, e mais ainda o carater politico dos registros fotograficos de Benjamim

Abrahdo, ndo somente como linguagem, mas para além do instrumental.

COMENTARIOS METODOLOGICOS

Fazendo justica ao célebre comeco ja mencionado da Critica da Razéo Pura, de Kant,
gue associa diretamente conhecimento a experiéncia, fica explicito que devemos buscar
metodologias que acompanhem os efeitos do fabuloso desenvolvimento tecnoldgico do século
XX, prédigo em experimenta¢des. Estamos praticando as mesmas ideias, pensadas no passado
e persistem as dividas quanto as justificativas e aplicabilidade no século atual. Retomar Kant
é assumir que conhecimento e experiéncia revelam a esséncia do ser humano. E caminhar em
uma determinada direcdo a um saber adquirido, atraves da praxis, acumulado pelas vivéncias,
verificado ndo s6 na heranca cultural e na tradicdo, mas acima de tudo na necessidade de se
pensar esse saber subjetivo e instavel e buscar outros caminhos para a experiéncia em nosso

contexto.

N&o é possivel avaliar em que dimensdo poder-se-ia adaptar modelos existentes ou, por
outro lado, buscar novos que justifiquem a tentativa de delimitar os objetos, mesmo
considerando ser interminavel nossa tarefa que é a de determinar o objeto, de desenha-lo, de
delimita-lo, no contexto contemporéneo da praxis como aplicacdo de um conjunto de
mecanismos, pressupondo também na escolha e decisdo, o carater infinito do ‘“‘saber”, se
contrapde ao imediato de praxis. E neste sentido que o conhecimento ndo é mais a esséncia do

saber sobre 0 mundo e o ser humano. Seu sentido moderno se traduz em experiéncia.

Ultrapassar a estreiteza dos preconceitos ja €, em si, a tentativa de se abrir para o outro,
encontrar no outro o encontro de horizontes, a troca de experiéncias que se da verdadeiramente
como dialogo mediado de maneira mais ardil (ROCCEUR, 2007). Neste intercambio, ha o
acordo com consenso, mas com desfecho ainda ignorado, comportando aventuras e riscos com

final imprevisivel.
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Em sua esséncia, o dialogo com a tecnologia se constitui em um processo amplo de
atualizagdo dos conceitos aplicados as imagens eletrénicas (digitais ou analdgicas) pictéricas
também como objetos tecnologicos, incluindo as linguagens, ampliando ainda mais 0 espaco

de troca entre mundos, realidades e horizontes.

Especificamente no Brasil e também da América Latina de maneira geral para falar de
ideias e experiéncias, faz-se necessario fazer uma retrospectiva, abordando as intrincadas
questBes histdricas e culturais que sdo, acima de tudo, questBes politicas. Por exemplo, as
midias de massa, em sua quase totalidade, estdo inseridas em um jogo politico com funcdes
determinadas, ainda que negadas peremptoriamente. Negacdo que nada mais é que fruto de
cumplicidade. Sdo as contradi¢bes latino-americanas que precisam, dialeticamente, ser
estudadas para esbo¢o de um pensamento que comece a ganhar forma e fazer justica ao sentido
de um saber interessado intensamente, que, visto de modo ampliado, quer dizer cortejo, ritual
organizado com muitos participantes com a finalidade de justificar as praticas Tecnoldgico-

experimentais.

E neste sentido, ha urgéncia de cultuar, cultivar e pensar as praticas juntamente com 0s
instrumentos criticos que possibilitem enxergar o “alien”, 0 alheio, o estranho, mas também
dominador e enfeiticador, como o colorido das micangas trocadas em um processo continuo de

colonizacdo.

Estamos sob a acdo de fetiches — alienados e encantados que somos pelo estranho. Ha
que se desencantar para de novo voltar a se reencantar. No Brasil e América Latina, as coisas
sdo e ndo sdo ao mesmo tempo: o “Nonada” do Guimaraes Rosa. Algo proximo ao realismo
magico de Gabriel Garcia Marquez, restando buscar respostas que poderdo estar na arte

(fotografia, cinema, pintura), na literatura, na cultura e na poesia.

CONSIDERACOES, SEM PONTOS FINAIS.

No século XXI, em nosso contexto geografico deveria retomar os ideais e refazer o
convite de Feuerbach ao ativismo revolucionario de seu tempo. Por isso, as ressonancias e o
tema da memoria e da construgdo de sentidos na sociedade contemporénea com Seus

computadores e redes sociais, verdadeiras maquinas de memoria capazes de registrar, transmitir
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e memorizar tudo. Sao insuperaveis, quando comparadas a Enciclopédie iluminista, que ndo
conseguia uma atualizagdo instantdnea como fazem atualmente as redes sociais.

Tornou-se necessario retornar aos pensadores que tratam da historia do conhecimento,
quando discutem os acontecimentos colocados em sequéncia ou deslocados de seus contextos,
as crises e surgimento constante de tecnologia exigem também uma atualizagdo constante dos
conceitos como base para se repensar e avaliar as ideias. No entanto, é importante salientar que

a historia ndo se constitui somente do acimulo de tecnologias, de praticas, de ideias.

As questdes filosoficas trazem a luz elementos que provam a heranga dos iluministas
que, por sua vez, retomam Platdo e Aristételes ao proporem o uso livre da razao e do intelecto
que viria a determinar a cultura do século XX, englobando o mundo da técnica com seus

desdobramentos relacionados a informagao, conhecimento e suas contradigdes.

Postman (1994), por exemplo, enfatiza que o acréscimo da informacg&o ndo acarreta o
aumento do conhecimento, ou seja, a inflagdo da informagdo pode significar “deflagdo do
sentido”, crise que atinge o auge com os Media, o computador e a Internet. Sdo discussoes
necessarias para se pensar as tecnologias hoje, envolvendo, obviamente, 0s conceitos de
memoria, artificial ou humana, pois os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo
papel: armazenar, prolongar e reter a memdria humana, diante da necessidade constante de
atualizacdo, se percebeu, inevitavelmente, os limites da memdria humana que faz usos dos
objetos, como a arte com sua capacidade de reter e compartilhar sentidos. Estes processos
constantes de atualizagdes, trocas e compartilhamentos tem a capacidade de provocar

interpretacdes em seus multiplos sentidos e, mais ainda, instituir dialogos tecnoldgicos.

Por isso mesmo é que Edward Hall (1990) estabelece uma grande triade composta de
estados de consciéncia relacionados diretamente aos conhecimentos e praticas formais,
informais e técnicas que, por sua vez, se desdobram em efeitos que se ligam estreitamente a
essas mesmas categorias, completando os varios sentidos nas relacdes humanas diretas como a

propria esséncia midiatica.

S&o discussdes travadas no contexto do seculo XX que geraram outras abordagens
metodologicas frente as relagdes de pensamento e reproducdo do “real” inconstante, na
atualidade, e de seus efeitos. E a relagdo do Eu com o Outro, muito caras a Sartre, em um
processo de mediacdo e interacdo constantes, que na verdade é a esséncia da vida em

comunidade.
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2.16 MCLUHAN DESDOBRADO: TEORIAS, CONCEITOS, ECNOLOGIAS E
RUPTURAS.?®

INTRODUCAO: CONSIDERACOES INICIAIS

Muito j& se disse sobre Mcluhan, suas ideias e teorias. No entanto, ainda ha muito a ser
decodificado sobre o que disse, quis dizer e que estao nas entrelinhas implicitas em sutis ironias.
Isto faz crer que as afirmacoes filosoficas e categoricas feitas por Mcluhan exigem uma leitura
especial, mais sensivel e mais atenta.

Com suas ideias e teorias faz a seu modo uma supressao do tempo e do espaco, unindo
filosofia, psicologia, sociologia e antropologia. Nesta sua viagem intelectual e conceitual que
culminardo com grandes contribuicdes teoricas, detectou a necessidade de novas justificativas,
diante do predominio ou predominancia da tecnologia eletronica.

Neste sentido, a hybris ou a desmedida mcluhaniana estd em desafiar a ordem
estabelecida, propria dos revolucionarios, para compreender os media e seus efeitos culturais,
em um contexto extremamente rico, carregado de tecnologias, implicando reavaliar os 6rgdos
de percepcdo ou os aparelhos perceptivos, em uma nova dinamica com diferencas ténues entre
atividade sensivel e aparelhos perceptivos, traduzindo a complexidade da linguagem e
predisposicdo sensorial (BOURDIN, 1979, p.9).

Para fazer justica a Mcluhan, basta ndo mais que uma simples leitura em seu referencial
tedrico para aparecer os grandes temas do século XX e que, camuflados em outras
nomenclaturas, permanecem no atual século (MCLUHAN, 2015).

A comecar pelos efeitos da imprensa nas mudancgas sociais, passando pelo mundo
impresso criado por Gutenberg, Mcluhan aprofunda os estudos dos efeitos do livro no
individualismo, na solid&o, no isolamento e fragmentacdo do homem. Esta talvez seja a grande
questdo do século XX, elevando a televisdo como a responsavel por resgatar o0 humano em
todos esses estados.

No entanto, o pensamento tedrico de Mcluhan tem como base fundamental, ndo Gnica,
a literatura e a cultura. Seu mundo é o mundo elétrico, seu objeto € a televisdo e seus efeitos a

revolucgdo cultural, politica e social ou todas interligadas.

28 Texto publicado na Revista Internacional de comunicacion e desarrollo, v. 3, p.22, 2020.
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Impossivel ndo perceber que as teorias e conceitos mcluhanianos antecedem em quase
meio século a idade das Redes. Muito do que se discute hoje séo atualizacGes de Mcluhan. Os
conceitos sdo quase 0S mesmos, a partir de sua justificativa da revolugdo como um aumento
constante de velocidade a suprimir tudo: tempo e espago.

As ultimas tecnologias do século XX trouxeram para o cenario mundial, ndo somente
as tdo esperadas inovagGes em tudo que havia até entdo, cobrindo as diversas facetas da
dindmica que envolvia o dominio total da televisao, sobrepondo-se aos outros meios. Pretende-
se repensar neste ensaio 0s media de massa, centrando especificamente na televisdo como um
meio que merece todas as atengfes como as teorias de Marshall Mcluhan o projetam com o
sentido e a importancia da revolucdo de suas ideias, relacionadas aos meios técnicos de
producdo, transmissdo e apropriacdo de mensagens, forcando, inclusive, uma reorientacdo
metodoldgica, inaugurando outras vias de investigacdo com muitas justificativas para se
repensar 0S processos e as praticas com inversdes incriveis como por exemplo “o meio € a

mensagem” .

O PLEXO MCLUHANIANO: DESDOBRAMENTOS DAS TEORIAS, CONCEITOS,
TECNOLOGIAS E RUPTURAS.

Mcluhan, em seu inicio como intelectual erudito, provocou indagacdes sobre o0s
caminhos e futuro ndo so6 da televisdo no contexto norte-americano e canadense, mas também
sobre todo o contetdo veiculado pelos media, da forma como o conhecemos valido até hoje,
como filmes, propaganda, telenovelas, programas de auditorio, shows. Se a autonomia dos
telespectadores era muito questionada por diversas teorias, acredita-se que houve, a partir da
revolucdo mcluhaniana, transformacdo no pensamento sobre as relacdes dos media como
emissores com seus receptores. Estas mudancas tiveram como centro a total dindmica das
influéncias que os media exerciam por eles mesmos, sem ter em conta as mensagens que
veiculavam. Além disso, essas mudancgas elevaram e muito o nimero de possibilidades,
promovendo, por suposto, a democratizacdo da televisdo como sistema, apesar de trazer em seu
bojo alteragcdes do processo e a probabilidade de ameacgar a hegemonia das grandes redes que
detém a maior parte desse lucrativo mercado. No mesmo contexto canadense e norte americano,
percebe-se que um novo cenario esta a se eshocar, transformando a realidade da televis&o, frutos
das mudangas que virdo no arcabougo de novas tecnologias alardeadas por Mcluhan. S&o ventos

novos que trazem as t&o esperadas inovagdes no que havia de mais original e criativa, cobrindo
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as diversas facetas que envolvem a dindmica dessa passagem do cinema para a televiséo
(MCLUHAN, 2015).

Porém, é preciso observar criteriosamente que as trés idades do homem: a pre-alfabética
ou tribal; a de Gutenberg ou individual e a elétrica ou retribalizada, no sistema novo, a fim de
entender como esse processo se dara e o que de fato ele mudara em termos, ndo s6 de avango
tedrico, mas principalmente no que diz respeito as inimeras possibilidades de transformacéo
de todo um sistema conhecido que urgia mudangas, num contexto em que a tecnologia estava
na ordem das discussdes. Estes processos provocaram na televisdo a valorizacdo de
experiéncias j& consagradas pelo cinema. Tendo ainda — no caminho dessa transformacao — as
multiplas possibilidades de interacdo que o novo prometia, com respostas ilimitadas nesse novo
panorama que se desenhava diante dos avancos que estavam por vir — espacial e temporal — das
comunicagdes massivas (FINKELSTEIN, 1969, p.15-16).

Nesse sentido, deve-se pensar as ideias de Mcluhan como uma sintese ou fuséo
revolucionéaria da filosofia, psicologia, sociologia e, principalmente, com a antropologia, em
um processo que Vvive a ruptura com o surgimento da televisdo que cumpriu importante papel
para muitas pessoas e se constituiu no mais massivo meio para se obter informacéo e, também,
de acesso ao lazer. No entanto, sua atuacdo ou programacgdo, em muitos casos, tenha sido de
gosto duvidoso. Mas, ndo se estd aqui — neste texto — discutindo a qualidade televisa da
programacao que as emissoras veiculam. A ideia ndo é essa, mas sim analisar as possibilidades
e contribuicdes de Mcluhan no sistema midiatico.

Na propaganda, por exemplo, em The Machanical Bride, foi um tema importante para
que Mcluhan pudesse pensar os media. Através da publicidade ele percebia que poderia
combinar a segmentacdo do publico que se desejava atingir e que este poderia dar respostas
objetivas e imediatas. Percebeu ainda que isso poderia afetar o cotidiano das pessoas e, 0 mais
importante, seu desejo de consumo, pois um consumidor nem muito passivo, nem ativo
totalmente, mas sua capacidade de resposta seria quase imediata. Certamente, estas novas
possibilidades ajudaram a pensar e a formatar um novo perfil de publico mais critico em relacéo
ao consumo dos chamados bens simbolicos. Logo, antecipou que o publico ndo era um mero
receptor, mas um coprodutor que participa. Em tese, ele justapde as diferentes areas em que
emerge a cultura popular como uma nova realidade tangivel, no contexto geografico, novos
modos de intercdmbio entre produtor e consumidor, e a nascente interatividade, produto das

extensdes, tem a capacidade de transformar as realidades e seus papéis na sociedade.
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Deste fluxo, nasceria uma alteracdo na relagcdo entre a televisdo e quem a assiste,
recuperando certas sutilezas, nesta relacdo, brutalizadas pela imposicao de contetido. A ideia
do “meio é a mensagem” obrigara, obrigara o produtor a se especializar continuamente, a fim
de reformular o que produz e inserir como palavra de ordem nesse novo universo a imagem de
um homem omnipresente, brindando um mundo de simbolos e frases engenhosas que definem
padrdes de conduta.

Assim, pode-se compreender melhor o sentido e a importancia da revolucéo de Mcluhan,
extremamente dindmica, dado que as extensGes como complexo sistema proporcionara
transformacbes em todos os niveis e isso implica ajustes ndao so técnicos, mas também de
contetidos veiculados como ferramenta a seu favor. Esta realidade forgou os pensadores dos
media a refletirem sobre o que estdo produzindo e como o pablico esta recebendo esse produto.

As extensfes, no sentido mediatico, produzem um novo dialogo entre produtor e
consumidor, inclusive, com todos os agentes envolvidos no processo midiatico. E importante e
necessario neste momento, lembrar a definicdo mcluhaniana de medium como qualquer
tecnologia que “crie extensdes”. Tal discussdo ¢ necessdria em virtude de apontar novos
caminhos para se pensar 0os media como um todo. Além disso, fica evidente que sera preciso
repensar os modos de producéo, veiculacdo e, sobretudo as apropriacfes de mensagens pelo
receptor. Esta abordagem inaugurou outras linhas de investigagdo ao explorar uma nova
variedade de ideias e, também, analisar os efeitos da técnica, forcando o surgimento das novas
teorias que justificaram e repensaram 0S processos € as praticas mediaticas, necessarias para
fundamentar o pensamento sobre as trocas de mensagens, presentes na dinamica social,
representando e aglutinando simbolicamente 0 mundo, pois os mass media , como o préprio
nome sugere, aglutinam o publico extensivo a condi¢do de massa (MCLUHAN, 2015 ).

Mcluhan percebeu que quando uma nova tecnologia penetra na sociedade satura e ao
mesmo tempo fragmenta ou segmenta o sistema e o publico. No entanto, deve-se salientar,
portanto, que teorias basilares da extenséo, que véo ao encontro desse novo contexto, dentro do
que estava nascendo, por exemplo, a internet no final do seculo XX, forcosamente ganhara
novas configuracgdes. Seria interessante pensar a internet como o resultado de um processo
evolutivo a partir da versdo de extensdes que exigiriam como em algo diverso uma nova teoria,
por exemplo, com o sentido ecologico midiatico para dar conta dessa evolucéo, a fim de que
esse processo seja devidamente analisado e entendido (MCLUHAN, 2005, p.137-140).

Acreditamos na importancia desse estudo que ao partir da analise da tecnologia como

aceleracdo de processos, tal como foi concebida, chega ao ponto de se recuperar 0 passado e,
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assim, pensar na questao das sutilezas da linguagem, em que as pessoas estao prontas para agir,
editar, transformar e, naturalmente, responder imediatamente a algum tipo de impulso ou
provocacao geradora de algum tipo de emocéo, chegando a algum limite. Nesse sentido, é que
as teorias de Mcluhan poderiam vir ao encontro do contexto atual em que processos mediaticos
transformaram-se em linguagem de sinais exemplificados pelo préprio Mcluhan, depois em
mimica, tal como pensamos ou aplicamos no cinema, teatro, jornalismo. Tudo que compde e
forma o pensamento de Mcluhan é interessante porque faz com que se esqueca de aspectos
gerais dos media, tais como 0s conhecemos e, para ndo exagerar, trata-se de uma técnica da
informacao.

Uma grande parte destas teorias aplicadas aos, mas media detém, como base, nos efeitos
dos meios sobre a sociedade e, aplicando esses efeitos e 0s estudos desses efeitos como
processos que estendem ou prolongam algum sentido, caracteristicas tdo profundamente
estudadas para que se chegasse ao medium que s existe devido a tudo que se relaciona a ele.
O desenvolvimento da teoria pretendida por Mcluhan ndo é outra coisa sendo remarcar 0
fendmeno da técnica que cria ao seu redor e exige a prioridade de uma resposta a curto prazo,
quase que imediato. Portanto, o efeito principal seria a impossibilidade de controlar os mass
media eletrénicos, em processo, ocupando-se em levar as pessoas algum tipo de efeito
revolucionario e extremamente provocador. No sentido ndo s6 de atualizar, mas desenvolver,
no novo contexto, um entendimento amplo das possibilidades que transformardo os media, de
maneira geral (MCLUHAN, 2015).

Todavia, costuma-se dizer, romanticamente, que a vida ja é irreversivelmente composta
de extensBes, mas a tecnologia que esta onipresente na vida das pessoas surgiu trazendo com
aparéncia de futuro, em seu bojo, efeitos produzidos, plenamente integrados, num quase
presente as culturas existentes por meio das extensdes, estimulando, de certo modo, uma
insercdo. Se bem que essa inser¢do € uma questdo bem mais complicada e ndo pretendemos
discuti-la no momento, porque requer uma amplitude de abordagem que desviaria o centro de
nossa analise (MCLUHAN, 1976, p. 21).

De certo modo, as pessoas diante dessa revolucao tecnoldgica, nas principais cidades
do mundo, apontam e atuam nesta mesma dire¢do, uma vez que o contexto global evidencia
gue 0 homem esta profundamente integrado as midias, juntamente com as conexdes que essas
mesmas midias permitem estabelecer, em quase todos os sentidos. E, retomando a discussao
sobre os efeitos midiaticos que esse poder vem revolucionando na sociedade tecnoldgica,

podemos dizer que o processo — agora, século XXI — se da quase que individualmente e ndo
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mais como fendmeno grupal. Situacdo esta que torna patente a realidade, no contexto dos atuais
agrupamentos humanos, visto que j& nos final dos anos 80, portanto, no século passado, ja se
falava categoricamente no isolamento como um processo a que 0 homem estaria sujeito nos
grandes centros urbanos.

Tal isolamento torna-se natural — inclusive por uma questdo de seguranca, evita-se sair
de casa € a informacdo que chega aos lares, via web, televisdo, celular e por todos 0s meios
interativos possiveis. Agora, as experiéncias sdo quase que individuais e mesmo 0s
compartilhamentos através da Internet ficam no plano do intangivel, virtual, a distancia. Isso
ndo significa dizer que nessas experiéncias ndo estejam explicitas nas trocas culturais e
processos de persuasao e convencimento, questdes que levam a analisar a eficacia das ideias de
Mcluhan.

Assim, é preciso olhar para as varias abordagens dos media, principalmente as que
discutem a vulnerabilidade ou invulnerabilidade das pessoas, diante de seus efeitos, ndo s6 na
vida das pessoas que estdo se relacionando em grupo, mas daquelas que estdo em processo de
isolamento. As proteses, sejam elas pequenas ou ndo tdo pequenas, adaptaveis a éculos, joias,
canetas, dissimuladas ou inseridas, incrustadas nos ouvidos, se tornardo a grande porta para a
teoria mcluhaniana dos efeitos. E, assim, pensa nos efeitos dos mass media, nas dimensdes
desses efeitos, sem esquecer que Mcluhan pensou a televisdo como um artefato, uma maquina
que codifica e transmite mensagens com sons e imagens, desenvolvendo e evoluindo
continuamente, as suas qualidades técnicas. Em outro momento, devemos entender que a
televisdo é uma inddstria e, como uma industria, estd cheia de intengbes — sejam elas
empresariais ideoldgicas ou culturais, e essas intencfes estdo principalmente projetadas,
principalmente, nas mensagens publicitarias que alimentam essa mesma industria.

A teoria de Mcluhan aplicada a publicidade é clara: a televisdo é constituida de um
conjunto de contetdos construidos de varios sentidos, sejam comerciais, culturais ou
ideologicos. E as analises nos levam a refletir sobre esses conteudos, pois quase todos tém
acesso a eles, principalmente as criangcas que passam muitas horas assistindo aos programas,
consumindo muito televisdo, e neste consumo estdo a possibilidade de se avaliar os efeitos
desses media, validos também para a internet. E facil perceber que todo telespectador constroi
indagacdes, constroi perguntas a necessitar de respostas.

Voltando as ideias de Mcluhan, o conceito de extens&o se constitui em um enorme canal
de participagdo para esse publico a fim de se chegar as respostas, isto porque esse publico,

repetimos, necessita destas respostas e as exigem. Sabemos que o publico tem davidas e,
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quando elas surgem, sdo necessarias para que sejam facilitados, por exemplo, o consumo, além
de suprir anseios e necessidades, sejam eles, espirituais ou bésicas. E exatamente por isso que
a interatividade, por meio das extensdes seduz, pois atua em todos os espacos da cultura, do
entretenimento ou mesmo ideoldgico, tornando-se mais marcante principalmente nos espagos
massivos e, assim, e por isso mesmo seduz justamente pela possibilidade de representar mais
pontos de convergéncias, nos quais as emissoras podem se apoiar como modelos de difuséo
cultural ou negdcios envolvendo a cultura (MCLUHAN, 2015, p. 269).

Obviamente, muitas perguntas ficardo sem respostas, mas ha questfes fundamentais em
nossas andlises, importantes a serem colocadas em relevo: as ideias de Mcluhan permanecem
atuais como se estivesse antevendo um futuro préximo — com a entrada e intensificacdo das
redes sociais interativas e, portanto, com as midias interativas? Qual seria o ponto central a ser
atualizado nessas teorias? O centro das atengdes estaria no acesso ao publico ou na participacéao
comunitaria? E, como serdo os contetidos gerados pelos proprios usuarios? Estas sdo algumas
das muitas indagagdes que nos chegam e que sO a préatica dessa nova realidade, ao longo do
tempo, podera responder, incluindo o processo ecolégico midiatico. E quais as atualizacdes
precisam ser feitas para que os efeitos de fato sejam realmente justificados teoricamente? A
evolucdo pela técnica ou a passagem de uma tecnologia a outra transforma, envolve todo o
sistema que compde os mass media como a televisdo e também o sistema de radiodifusdo,
forjando outras caracteristicas. Estas caracteristicas associadas a velocidade de transmisséo e
qualidade da imagem e do som, além dos chamados efeitos diversificados provocam um
aumento muito significativo na eficiéncia do sistema de radiofrequéncia, dando possibilidades
de maior oferta de conteidos culturais e opcBes de servi¢os de toda ordem. Ampliando um
pouco mais esta questdo, podemos dizer que muitas destas discussdes estdo centradas nos
modelos de negédcios e producdo de contetdo, na legislacdo, na estética, na programacéo e na
cultura efetivamente televisiva. Dentro destas abordagens, percebe-se, ainda, que ha uma
implementacdo ou uma possibilidade de melhoria, cada vez mais rapida, que significa
realmente uma revolucdo dos mass media.

Esta questdo com seus desdobramentos, certamente, serd o centro de nossa atencao,
voltando um pouco mais ao processo em que se baseia a informacao. E, nesse contexto, que
ressaltamos a apropriacéo de nossos sentidos atraves das extensdes, ligadas ou ndo diretamente
ao sistema nervoso central, a apropriacdo de novos valores estéticos, dentro da supremacia do
audiovisual nominada por Mcluhan. Além de alterar também os modos de apreensdo do

conteldo, talvez, a grande contribuigdo das ideias mcluhanianas seja — de fato — a possibilidade
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de se pensar os prolongamentos como a passagem do homem fragmentado de Gutenberg ao
homem integral dos media eletrénicos como interacdo entre 0os media e com outros homens que
também estdo em sintonia de maneira permeavel (MCLUHAN, 2005, p. 90).

E bom ressaltar que esta permeabilidade, ao ser adotado como mais uma possibilidade,
ndo ficara restrita a simples ampliacdo do sistema nervoso central, mas serd algo mais amplo,
diversificado, dindmico. A proposta tedrica de Mcluhan leva a crer que, na construcdo de um
espaco mediatico realmente democratico, o usuario podera ndo somente assistir, mas produzir
conteudos e inseri-los no medium de massa de sua escolha. Sera deste processo que sairdo as
novas linguagens e as novas producgdes, ou a hova linguagem como sintese de linguagens como
caminho para atualizagdo teorica.

Na atualidade, os media realizam um dialogo multidirecional, abre espaco para uma
interacdo entre os media. Atingem a vida cotidiana das pessoas, justificando o conceito de midia
de Mcluhan como “tudo que se relaciona com o meio”. A grade de programagao procura —
dentro do possivel — entreter, recriar a realidade e tirar os media da atual condi¢do que, como a
televisdo ndo mudou completamente para uma realidade multidirecional, € pouco dissimulada
e integrada tecnicamente, estabelecendo um dialogo no imenso mar informativo, exigindo, de
fato, ajustes técnicos e uma nova postura que permitird incorporar o homem em toda a sua
humanidade. No sentido mcluhaniano, é o de levar cada pessoa ao mundo dos, mas media
eletrbnicos e ndo apenas buscar informagdes, como ocorreu, num primeiro momento, com a
televisdo. Uma saida interessante seria buscar solucdes a partir da participacdo ativa e assim
atender as necessidades reais do telespectador, quando este preenche os espacos pela
interatividade, permitindo encontrar solugbes para os problemas que o aflige (MCLUHAN,
2015, p 307-309).

Para Mcluhan sé assim a televisdo podera aprimorar e evoluir como linguagem podera
chegar daqui a algum tempo ao ideal como medium de massa interativa. Além disso, deve-se
relembrar que uma das caracteristicas de um medium de massa é o fato de uma unica informagéo
partir de um Gnico ponto para milhGes de receptores ao mesmo tempo. Assim, ressaltamos que
a televisdo ndo mudard as caracteristicas gerais dos media de massa, mas podera se
democratizar como veiculo — ndo por trazer conteudos em quantidade descomunal para um
grande puablico, mas por manté-lo alienado sempre da realidade social e politica

No entanto, mesmo alienado tem a capacidade de dar respostas imediatas ou simultaneas
através da televisdo. Mcluhan usou as histdrias policias para pensar teorias que explicassem, e

ao mesmo tempo justificassem estes processos rapidos de mudancas de comportamento. Por
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exemplo, os conceitos de extensdo, prolongamentos, agilidade e trocas culturais estdo sempre
presentes quando se pretende chegar a esséncia propriamente dita da revolugdo mcluhaniana.
Um dos temas mais desenvolvido por Mcluhan no campo da televiséo, sdo os efeitos dos meios
como extrema relevancia por atingirem as questdes essenciais dos individuos e das populaces.

Aproximando as discussdes sobre as midias com suas potencialidades, pode-se dizer
que os efeitos invisiveis como os prolongamentos do sistema nervoso central, aplicados ao

telespectador, devem ser repensados e justificados em termos tedricos de atualizacao tedrica.

Neste sentido, ndo seria exagero propor um retorno as ideias de McLuhan e Harold Innis
ao iniciarem os estudos ndo apenas dos efeitos da tecnologia forneceram elementos para
revolucionar, drasticamente, a forma de fazer televisdo, justificando, portanto, pensar todos 0s
sentidos e maneiras padronizadas de receber informacdo e outros conteudos. Deste modo,
Schettino (2007) acrescenta que o atual modismo da palavra extensédo vem com o sentido de
dotar o receptor de um ou varios media da competéncia de reagir a ele em processo continuo.
As acles deste telespectador estdo carregadas de significados subjetivos que traduzem a sua
conduta e também a dos media com os quais interage, ultrapassando as fronteiras da
subjetividade como processo de interpretacdo da conduta dos outros, para se chegar a
intersubjetividade.

CONSIDERACOES FINAIS

Os varios conceitos que Mcluhan criou estdo ainda em uso e certamente demandarao a
necessidade de mais alguns anos de experiéncias e amadurecimento para se chegar a sua
abrangéncia, ou melhor, a sua esséncia que inclui atualizagdes no contexto do século XXI. Mas
seus sentidos imediatos, hoje, encontram-se na capacidade do telespectador, ndo so de assistir
televisdo, mas também de participacdo quando executa um papel verdadeiramente ativo no
processo midiatico.

Estes conceitos, obviamente, como proposta ainda nova, muito pouco explorada dentro
de suas multiplas possibilidades. Indagam-se quais seriam os limites das teorias de Mcluhan
em decorréncia da amplitude das capacidades de suas ideias, possivelmente derivadas de seu

repertorio inventivo préprio. Estamos a lidar com uma tecnologia que inova de maneira rapida,
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e suas potencialidades ainda perduram como incognitas no campo de conhecimento do homem
comum.

As possiveis respostas dependerédo das futuras praticas e de seus resultados.

Parece-nos ser um bom comecgo comparar a televisdo com a Internet na utilizacdo das
teorias e conceitos mcluhanianos, incorporando os resultados dos estudos dos efeitos, aplicados
aos media atuais que deverdo aparecer em breve. Seria interessante se aparecessem juntamente
com teorias que dessem conta e que fundamentassem as acdes e efeitos provocados, ndo
somente como fendmenos estatisticos, mas como resultados. E temeroso pensar, sem a
necessaria cautela, a televisdo neste momento de plena agdo pratica e mudancas continuas.
Pode-se correr o risco de exercicio de mera futurologia.

No século atual, as mudancas tecnoldgicas atingem nossa capacidade de ler e perceber
e ainda os nossos modos de ver e fazer televisdo. Os argumentos disponiveis sao apenas uma
solucdo paliativa e momentanea a grande maioria das analises dos produtos televisivos que
serdo veiculados ou exibidos em tela com formatos e graus diversos (MCLUHAN, 2005, p.87).

Como Mcluhan, acredita-se que a televisdo revolucionara ainda em novas plataformas
convergentes. Os exemplos sdo convincentes e ilustrativos, mas carecem de analises mais
aprofundadas das questfes tecnoldgicas, sociais e histéricas que permeiam e envolvem século
XXI. Algumas experiéncias poderiam ajudar a compreender melhor, no que diz respeito aos
fendmenos mesclados a apreensdo, extensdo e proteses como prolongamentos de sentidos,
projetados nas analises da televisdo em seu momento atual de enfrentamento com a internet,
segmentados em redes e pelos canais especificos (MCLUHAN, 2005, p.73).

Acreditamos ndo existir uma Unica teoria capaz de subsidiar todos os fendmenos dos
media e especialmente os televisivos. Somente as experiéncias que ainda estdo sendo realizadas,
ou por vir, trardo respostas. Na atual circunstancia, a televisao € classificada como um mix de
midias convergentes, incluindo todo o seu entorno e relag@es tecnoldgicas, talvez seja possivel
pensar em de um mix de teorias para dar conta da multiplicidade de fenémenos. Estas sdo as
interseccdes mcluhanianas a exigir um dialogo constante entre as suas teorias e conceitos,
compreendendo os media como forma politica, como formas artisticas, como batalha e como
mensagem. Por outro lado, a natureza interdisciplinar das ideias de Mcluhan aponta para
alguns caminhos na superacdo dos obstaculos as justificativas presentes desde o comego de
existéncia.

1. Atransformacdo da sociedade é feita através de mensagens trocadas entre os individuos

e estes, por sua vez, com 0S meios massivos, com tecnologia como extensodes,
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revolucionando a sociedade e a cultura, que representam e refletem simbolicamente o
mundo.

2. Antes, 0os mass media, como o proprio termo ja denota, aglutinavam publicos. Agora,
0s publicos sdo fragmentados em segmentos estanques, cada qual a fazer sua propria
escolha: selecionando e/ou editando e construindo sua programagao particular, a partir
daquela comum produzida e enviada a todos.

3. E imperioso pensar as teorias e conceitos mcluhanianos que objetivam dar conta das
andlises dos processos atuais em que as praticas das relacbes interpessoal, grupal e
coletiva ganham novas configuracgdes.
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3 LIVRO NO PRELO

3.1 FLUXOS CULTURAIS e CONEXOES MIDIATICAS %

APRESENTACAO: Paulo B. C. Schettino

29 Trata-se de selecdo dos textos produzidos nos trés Gltimos anos com temas tratados pelo autor, que
criticamente faz um exercicio de entendimento dos usos dos conceitos, das teorias, das relagdes interculturais,
interpessoais, interinstitucionais diretas e indiretas. Salientamos que o livro esta ainda em preparagao.
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AVISO!

Este € um livro de um pesquisador para pesquisadores. Com generosa e honesta
intencdo, pretende disponibilizar aos seus leitores todos 0s passos do percurso de uma pesquisa
tedrica e académica.

Em um arroubo metalinguistico, escritor francés André Gide coloca na boca de uma de
suas personagens no romance “Os Moedeiros Falsos” que somente os romancistas poem ‘ponto
final’ para encerrarem suas narrativas. Bem ao contrario do que acontece com as pessoas reais,
de sangue de carne e de 0ssos, pois a Vida dessas sempre continua. Assim sucede com o
pesquisador ao dar a largada de sua pesquisa - aceita que ndo ousara jamais fazer uso de 'ponto
final' ou ‘conclusdes’. Acrescente-se também o aceite de ser infinito o Conhecimento, tal como
0 Universo.

Pois bem, um pesquisador de todas as Ciéncias, entendidas como areas estanques do
Conhecimento, seja qual for a sua area de atuacdo pode vir a se tornar uma personagem por ser
uma pessoa, de sangue de carne e de 0ss0s, mas apenas quando outrem passa a ser o narrador
de suas faganhas. Como agora fazemos. Afinal, tanto a palavra ‘pessoa’ quanto a palavra
‘personagem’ dividem a mesma raiz, ‘persona’. A pessoa do pesquisador difere das outras
pessoas comuns por trazer uma idiossincrasia: por se tratar de um ser humano com a teimosia
que quase beira obsessdo quando se depara com o desconhecido ou o inusitado ou qualquer
coisa que seja a que ele venha atribuir a condicdo de fenbmeno. E, dentro desse vasto conceito
da fenomenologia é que reconhece a Comunicacdo como um fendmeno do humano, a moda de
um Teillard de Chardin do século 21.

Como pesquisador da Comunicacdo e da Cultura é que se volta para a Filosofia em
busca dos subsidios no intento de repensar as teorias e praticas daquelas. Eis que é dessa forma
que ele descobre o0 ponto de partida para a sua pesquisa: 0 Tema — as possiveis relacdes entre a
made das ciéncias, a Filosofia, e a atualizagdo do fenémeno Comunicagé&o.

Isso assente, o autor trata de construir o corpus tedrico que ira se basear a partir da obra
do filésofo Hans Georg Gadamer e de seu estudioso e seguidor, Paul Ricoeur. Ao longo dos
passos de seu percurso, e por forga de descoberta de entrelagamentos e liames em outras obras
de outros autores como tipifica as ‘intertextualidades’ de Gérard Genétte, vai paulatinamente

construindo uma preciosa rede ou teia de textos afins com o tema escolhido.

PREFACIO: MUNIZ SODRE
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O pensador alemdo Hans Georg Gadamer, como bem se sabe, € um dos maiores
expoentes da teoria de interpretacdo de textos verbais ou nédo verbais, isso que se reconhece
academicamente como “hermenéutica filosofica”. Impossivel resumi-lo em poucas palavras,
mas admitamos que se trate de um cultor da experiéncia e da compreenséo, tal como se infere
de “Verdade e Método”, sua obra principal. Para ele, o ser ¢ experimentado “l4, onde aquilo
que acontece pode ser meramente compreendido”. E isso ndo se passa como um subjetivo jogo
de linguagem na consciéncia do falante, mas como uma experiéncia histérica do sujeito.

Nessa experiéncia, ¢ fundamental interacdo com um “tu” (ponto em que Gadamer e
Martin Buber se encontram), geradora da pergunta: Quem é, para mim, este outro com quem
eu falo e vice-versa? Esta é a dimensdo enunciativa, da qual ndo ddo conta por inteiro a
racionalidade linguistica nem as muitas Idgicas argumentativas da comunicacdo, porque esta
visceralmente referida a um existencial (modo de ser possivel do homem) designado por
Heidegger, alids, mestre de Gadamer. A compreensdao e a interpretacdo vinculam-se num
regime comunicativo em que o sentido troca a logica circulacdo de valores do enunciado pela
co-presenca somatica e sensorial dos sujeitos.

Pois bem, é precisamente em Gadamer que Osvando J. de Morais vem apoiar-se
para revisitar teoricamente o conceito de comunicac¢do. Osvando sustenta, e com acerto, que
esse conceito mora no circulo da filosofia, como sugere, alias, Peter Sloterdijk (por nos citado
em trabalho recente): “A parelha formada por Sdcrates e Platdo marca a entrada da nova ideia
educativa. Em face do convencionalismo e do oportunismo dos professores de retorica e dos
sofistas, eles desenvolvem um arrazoado em favor duma reforma global do homem. Paideia ou
a educacdo como formacgdo do homem para um grande mundo com a imperialidade latente ou
manifesta, ndo é s6 um termo fundamental da préatica antiga da filosofia, mas designa também
o programa da filosofia como pratica politica. Pode-se ai discernir o nascimento da filosofia,
condicionada pela emergéncia de uma nova forma de mundo, arriscada e encarregada de poder
— hoje, nds as chamamos culturas urbanas e impérios”.

Educacéo, portanto: A ideia ja esta contida na palavra “experiéncia”, que Gadamer
destaca e Osvando confirma. E que experiéncia inscreve etimologicamente a ideia de
deslocamento espacial, de uma travessia a partir de um ponto original. Analoga, assim, ao que
semanticamente implica educar, isto é, conduzir-se ou conduzir alguém de um ponto para outro

— “viajar”, em ultima analise, que conflui para o significado, de criar ou formar espiritualmente
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alguém. Educar equivale a iniciar a consciéncia na trilha de um estranhamento interno e
externo, que significa a possibilidade de crescer em autonomia.

Em John Dewey, experiéncia € a interacdo entre o individuo e 0 ambiente, regulada
pela situacdo. Ela tem como pressuposto um conjunto anterior de saberes, que possibilita ao
sujeito o desenvolvimento de sua interagdo com o mundo, portanto, de sua experiéncia. Este
aspecto é relevante para a consideracdo do processo educacional, na medida em que sugere a
ampliacdo do ser comunitario, assim como o desloca das rotinas para capacita-lo a interagir
expressivamente com a pluralidade das situacdes presentes em sua interacdo com o mundo.

Osvando parece-me caminhar nessa direcdo. Por isso, expande o tratamento tedrico da
comunicacéo para a especificidade latino-americana, onde, segundo ele, os discursos podem

criar comunidades. Trata-se de um trabalho ao mesmo tempo didatico e reflexivo.

PRIMEIRO PASSO

O comeco: HANS-GEORG GADAMER

Parte-se do pressuposto de que a midia de maneira geral, em sua dinamica, pode ser
compreendida também como questdo filosofica, dado que os eventos e as a¢des, como matrizes
centrais no processo midiatico, seriam imperceptiveis por sua condi¢ao subjacente nas relacfes
sociais, combinando aspectos culturais, temporais e subjetivos.

De outro modo, interessa-nos suas mudancas observaveis a partir da introducdo de
tecnologias, de inicio, a revolucdo industrial, pensada em seus varios estagios, ao inserir
técnicas de producéo e reproducdo de imagens com suas maquinas mediadoras. E possivel
perceber outras formas de construcdo de culturas, outros condicionamentos, outras capacidades
de significacfes, no contexto social, politico e econémico.

Neste sentido, a dificuldade de se definir a comunicagdo como processos subjetivos
delicados de percepcdo, instigou-nos a repensar a comunicagdo como linguagens autogeradoras
de sentidos indeterminados, signicas e imprevisiveis que provocam rupturas nos conceitos de
comunicagdo suscitando a transcendéncia do ir além: o0 mundo mental como outro mundo e o
percebido silencia-se no universo solitério e particular.

Uma das grandes contribui¢es de Hans Georg Gadamer € a de que a linguagem atua

constantemente como medium, isto €, como mediadora das experiéncias humanas, levando em
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conta o conceito classico que pressupde ndo somente a compreensdo que se funde na
transferéncia de conhecimento para o outro, mas também a participacdo imediata de um no
outro, pois sé assim € possivel compreender o que se exprime, pondo-se de acordo com a
linguagem. Desse modo, atua para exprimir consciente e inconscientemente o pensamento.

As experiéncias vdo além da mera reproducdo abarcada pela linguagem, indicando
acordos faceis ou dificeis, tomada de consciéncia e, ainda, as condi¢des em que se realizam
qualquer entendimento.

Por outro lado, todo entendimento pressupde a transposi¢do de sentido de um contexto
para o outro. E nesse ponto que incluimos os conceitos de midia que preconizam o dominio de
um mesmo cddigo. Mesmo assim, comunicar para Gadamer significa traduzir, usando a
linguagem como medium, em um processo de acordo biunivoco que possibilita trocas de
consciéncia e experiéncias entre os interlocutores.

Outro sentido explorado por Gadamer para comunicacdo é o de conversacdo,
implicando reacfes entre os envolvidos. Esse debate pode dar-se, em vérias etapas, é a
compreensdo que envolve decisbes delicadas de ambas as partes, implicando uma reiluminacéo.
“Como ocorre entre duas pessoas, também entre os terceiros dessa “conversacdo” se dd4 uma
interacao que ¢ mais que mera adaptacao”. (GADAMER, 2005, p. 502)

Neste sentido, pode-se dizer que a linguagem é o medium universal e cada meio de
midiatico a desenvolve e aprimora a sua prépria compreensao de mensagens, seja na forma
escrita, oral, com seus usos e costumes incluidos.

Cada meio de comunicacao desenvolve sua linguagem, isto €, reconverte seu texto em
linguagem, e, Gadamer classifica esse processo como “consciéncia compreensiva’” realizada
através do que foi comunicado, incluindo ai a ideia da fala oral e de sua relevancia nos meios
massivos.

A palavra falada para Platéo se constitui como o pensar verdadeiro e como comunicagao
surpreende pelo modo de falar, o tom, a cadéncia e ndo sofre da mesma debilidade do texto
escrito que pode sucumbir a mal-entendidos. E na conversacio que se da a comunicacgdo que
fortalece o sentido do que foi dito.

Pensar a comunicacdo seria ater-se a um conjunto de interacfes possiveis que se
revelariam abissais, pois o que realmente foi comunicado, em sua esséncia, ficou discreto por
reducdo a uma dimensdo mental.

Neste ponto, a linguagem organiza didaticamente a compreensao e é essa possibilidade

mediadora que torna concreto o proprio sentido. Por isso mesmo, pode-se dizer que por mais
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eficaz que a comunicacdo seja, ela € sempre aproximada. Apenas parte das intengdes seria
plenamente atingida. “Os processos mentais de ordenacao e sele¢do gerariam possibilidades em
grau infinito.”

As ideias de Hans Georg Gadamer sdo muito conhecidas e debatidas na area de filosofia,
em quase todo o ocidente, principalmente por aqueles interessados em discutir as questfes
relacionadas & hermenéutica contemporanea para além de sua aplicacdo original aos textos
religiosos e a tradicdo juridica. A grande contribuicdo de Gadamer pode ser encontrada em seu
livto “Verdade e M¢étodo” (1960), traduzido para o idioma inglés, italiano, espanhol e
portugués, entre outros. Um exemplo importante a ser mencionado, o que de certa forma
configura o inicio da relacdo das ideias gadamerianas a area de comunicacédo € a traducéo do
italiano Gianni Vattimo, no inicio dos anos setenta (Vol | Fabbri 1972, e Vol 1l Bompiani
1983), que teve obviamente uma grande repercussdo, gracas também as apresentacdes e aos
estudos do tradutor, dando origem na Italia a muitos outros estudos de diversos pesquisadores.

Nos Ultimos anos, intensificamos o trabalho de leitura das tradugdes dos escritos
gadamerianos que incluem, entre outras coisas, 0s importantes estudos sobre o pensamento de
Platdo, com os quais demos inicio a uma espécie de aproximacdo dos dois filésofos as Teorias
da Comunicag&o.

A iniciativa ndo veio ao acaso, mas pela extrema necessidade de buscar elementos que
pudessem justificar novas abordagens das teorias da comunicacao desde que ndo coincidissem
com as centenas e centenas de estudos realizados nos paises ocidentais e repetidos a exaustao
por uma grande maioria dos pesquisadores da América Latina. A proposta de realizar e
aprofundar estudos de comunicacdo, usando como base a filosofia de Gadamer tem como
proposito, além de fugir da mesmice e das repeticbes facilitadoras, pensar o que temos de
caracteristico na area de comunicacdo no Brasil e tentar extrair ou organizar uma espécie de
esséncia de nossas praticas, de nossas teorias, de nossa cultura e de nossa identidade que possa,
pelo menos, oferecer uma direcdo mais segura e menos subserviente.

A publicagdo na Alemanha, das “Gesammelte Werke”, em dez volumes, encorajou a
nossa brasileira Editora Vozes a fazer o mesmo, e isso facilitou muito o nosso trabalho a
contribuir para que fique muito préximo do ideal que nos propomos. As atividades do filésofo
de Heidelberg sdo muito vastas e complexas e esta pesquisa poderia ser um trabalho de décadas
para aproximar de tal modo as ideias hermenéuticas a comunicacao, sobrepondo-as de tal modo
que se transformariam em uma s6, em sé objeto. E este 0 nosso objetivo. Consolidar um

trabalho realizado por Gadamer ao longo de um século ndo é uma tarefa facil e muito menos
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comum. Ligar essencialmente a realidade de Wahrheit und methode, a um trabalho teérico novo
em comunicacao, é sem duvida, um atrevimento, ndo muito humilde de se tentar ou pelo menos
sonhar com uma opera magna dentro da magnum opus do filésofo alemao, sendo em grande
medida, uma forte recuperacdo da hermenéutica como debate no pensamento contemporaneo.

Este trabalho, fruto tardio de muitas leituras e de alguma maturidade de pensamento
traduz o resultado de pesquisas e reflexdes ao longo de anos, representando uma sintese e
compéndio de parte e aspectos da obra do fildsofo. No entanto, justo por isso, ndo significa que
todo 0 pensamento de Gadamer esta contido nesta pesquisa, ndo seria possivel abarcar tudo o
que ele produziu antes e depois de Wahrheit und methode. No entanto, 0 mais importante no
projeto é considerar o que a obra filos6fica contém como comunicacdo e 0 que de novo surgira
desta relacdo. Ja nos referimos anteriormente que os estudos da comunicac¢do no Brasil, na
maioria dos seus intentos quase ndo apresentam nada de novo, restando apenas obras de alguns
poucos pesquisadores tanto como propostas e como atividades de pesquisa académica. E neste
sentido, do ponto de vista filos6fico podemos considerar como um grande desafio visto
estarmos diante de tantas possibilidades e desdobramentos nessas atividades que intentamos.

Neste trabalho, para ser possivel seguir cada passo da trajetoria de Gadamer, devem-se
adicionar os estudos hegelianos em numerosos escritos, muitos dos quais sdo dedicados a leitura
dos poetas: Rilke, Holderlin e Paul Celan. O pensamento de Gadamer, pode-se dizer que nasceu
gradualmente na interpretacdo, e sua hermenéutica filosofica cresceu por meio de um didlogo
continuo empreendido com os pensadores tanto do passado quanto do presente, principalmente
com Platdo e Hegel. No entanto, devem-se as ideias de Heidegger a longevidade de Gadamer,
seu discipulo e seguidor. E esta vitalidade como estudioso e pensador tem transformado o seu
pensamento em uma referéncia fundamental para a compreensao do debate, ndo somente sobre
cultura contemporanea, mas também sobre o intérprete e 0 mediador, no sentido mais denso de
uma grande tradicdo filosofica que justo Gadamer é colocado como o herdeiro legitimo. Por
isso mesmo, pode-se falar de muitos conceitos caros a comunicagéo tais como compreenséo,
interpretacdo, entendimento, mediacdo e, principalmente, didlogo, através da obra
gadameriana.

Gadamer é parte importante de cultura humanistica que corre o risco de exting¢do ja em
processo dado ao visivel descaso do Humanismo em nossos dias, e € um dos seus Ultimos
grandes representantes. Obviamente, como ndo poderia deixar de ser, incluimos em nosso

projeto outro desdobramento da pesquisa que tera como centro a Comunicagao e 0 Humanismo,
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através dos pensadores p6s Marx que inauguraram novas formas de se pensar a comunicacao,
a cultura e as relagdes humanas.

No contexto aleméo, a cultura é entendida essencialmente como Bildung que, se
aproxima muito, e melhor complementa o que se entende hoje como comunicacdo. Por
exemplo, quando a cultura aparece fragilizada, de repente surge uma inesperada vitalidade e
capacidade de renovacao e poder. Nossa proposta de leitura da obra de Gadamer, ndo somente
como filosofia, mas também como teorias da comunicacdo, justifica-se porque 0S Seus
conceitos estdo amadurecidos e proximos dos conceitos comunicacionais que traduzem 0s
sentidos de maneira muito mais completa do que aqueles comunicacionais adaptados.
Acreditamos que a caracteristica mais importante da filosofia gadameriana seja provocar
reflexdo, vigilancia critica, em um exercicio constante de humanismo. Isto quer dizer que a obra
¢ ainda mais significativa porque faz parte de um século que testemunhou falsos humanismos
e falsas culturas como construcdo, teorizadas como mediacéo.

Sobre o século XX que passou, ensinava o fildésofo, prioritariamente devemos comecar
a reconhecer a raz80 como a capacidade de reconhecer no ser o centro de nossos interesses.
Trata-se de reconhecer que basta ter vontade e coragem para se chegar a verdade que esta em
todas as coisas. E preciso trazer de volta a honra e a razdo, juntas. Mesmo tendo vivido o século
XX inteiro na Alemanha, Gadamer se manteve fiel a esse principio. E isso que mais torna seu
exemplo importante.

Este projeto € uma tentativa de ler os textos, as ideias e as caracteristicas especificas de
um autor que vivenciou, debateu e compartilhou com outros grandes pensadores as discussdes
mais importantes do século XX.

Nossa pesquisa pretende ir muito mais além de um balanco critico ou uma avaliagao,
pois o proprio Gadamer ja o fez, mas, ver em detalhes nos intersticios de seus textos,
minuciosamente mesmo e com paciéncia, uma maneira de enfrentar o momento atual da
comunicacgdo, e como quer Gadamer, chegar a um ponto de vista mais verdadeiro sobre as
coisas. Esta pesquisa é especificamente um estudo do pensamento de Gadamer, que objetiva
fazer emergir aspectos importantes de seu trabalho que foram pensados como comunicacao,
como cultura e como arte, mas que, no entanto, se mantiveram na penumbra, nem sempre
considerados como comunica¢do como mereciam, ndo tendo o espagco mididtico que 0s
frankfurtianos tiveram. S&o os efeitos perversos dos meios massivos.

De maneira pessoal, nossa intengdo levou-nos a ndo ignorar da hipotese de se estar em uma

encruzilhada do pensamento contemporaneo. Imagem da comunicagdo projetada para simular
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um lugar em que muitos passam e poucos ficam. Acreditamos, no entanto, que Gadamer deve
ocupar com justica um lugar especial com esse seu pensamento, construido no dialogo como
sempre foi feito na filosofia Grega. E neste sentido dialdgico, com a comunidade e para a

comunidade que sua hermenéutica caminha em direcdo a comunicacao.

SEGUNDO PASSO

As Ciéncias da Comunicacao e as Hermenéuticas

As Ciéncias da Comunicacdo no Brasil sempre foram ancilas das teorias europeias,
canadenses e estadunidenses, apreendidas em seus centros de origem e trazidas como novidades
pelos estudantes brasileiros apos & serem transformados em professores-doutores, tornando-se
delas aqui simples vetores ao se desincumbirem da tarefa Gnica de sua disseminagdo no pais.
Este é o ponto de partida nevralgico de nossa pesquisa na area de Comunicacdo. Até agora,
ainda ndo tivemos propostas tedricas capazes de retornar as nossas origens, a nossa histéria e
aos antecedentes de nossa construcdo como sociedade com justificativas aprofundadas capazes
de mostrar 0 que somos e em que nos tornamos, mais ainda diante das ideias em rotacdo e da
espiral tecnoldgica aceleradamente ascendente. E, este serd 0 nosso grande desafio.

Objetivamos repensar as Teorias da Comunicacdo a partir dos debates provocados pelas
leituras das teorias ja consideradas classicas, com o intuito ndo somente de construir uma base
tedrica, mas para pensar criticamente as potencialidades de uma nova teoria. Para tanto,
percorremos 0s sequenciados esfor¢os empreendidos para consolidar o espaco da pratica de
pesquisa e reflexbes académicas tedricas do campo da Comunicagdo, pretendendo ainda,
demarcar o espaco de estudo dentro da grande area do Conhecimento que constituem as
Ciéncias Sociais Aplicadas, nossa area.

Por exemplo, no Brasil, para que as Ciéncias da Comunicacdo obtenham o
reconhecimento de sua unidade e de sua organicidade sistémica da complexidade cientifica,
norteadora de um segmento importante como o da comunicagdo, ndo basta o desejo inato de
buscar o conhecimento que se encontra enraizado em todo exemplar de ser humano. Seria,

acima de tudo, necessario retornar as ideias, obras e autores, no contexto de nosso passado
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historico, voltado agora para o século XXI, avaliando as contribui¢cbes ao pensamento
comunicacional que vem em movimento continuo e em amplificacdo desde os meados do
século passado, caracterizado por usos servis de teorias importadas de outros continentes, que
ndo falam obviamente de nossa experiéncia, de n6s mesmos e, principalmente, de nossa
identidade.

O objetivo geral deste projeto é também abordar as Teorias da Comunicacdo a luz da
Hermenéutica, situando as comunicagdes no Brasil em um conjunto de textos classicos que
discutem as praticas brasileiras, ndo somente do ponto de vista da formacdo do pensamento
critico, desenvolvido em nosso pais, mas também empreender uma tentativa de avaliar as
influéncias advindas destes autores, bem como os modos especificos de amalgamar e deglutir
as ideias que aqui chegaram e perceber a evolucdo destes mesmos pensamentos, em um
processo de amadurecimento até 0s nossos dias.

O evidente carater mestico da cultura brasileira forjada desde os tempos primeiros da
primeira colonizagdo que se formou a principio no convivio com a cultura europeia, e ainda
enfrenta obstaculos observaveis quando se compara com o pensamento dos autores de hoje,
analisados e debatidos, no contexto da cultura brasileira, que em suas raizes e convivio com
instituicdes, em suas explicacdes teodricas, ndo aprofundam as andlises das causas
socioculturais, menos ainda, sem refletir no plano das ideias uma sociedade em constante
mutacé&o.

Neste momento da histdria da cultura no Brasil as caracteristicas subservientes ainda
persistem: por exemplo, na caréncia de orgulho nacional e racial — sentimentos de nativismo e
identificacbes de origem tém recebido aceitacdo e repudio (este em maior grau),
alternadamente, conforme sopram os coloniais ventos dos modismos. Desvios de olhares
aprovadores ora para a proxima e propria circunstancia ora para a ubiquidade atenta e atraida
pelo global.

E no interior desta formacio paradoxal que elementos importantes podem ser
observados ainda hoje, nos modos de ser, diante de pouca teoria e ainda na tensdo entre
sociedade e instituicdes com paradigmas e problemas estranhos, ardilosamente servis para
discuss@es sobre o estagio que se encontram as ciéncias sociais e humanas no pais.

Os teoricos que fundamentam as ideias discutidas na area das Ciéncias de Comunicagéo
formam um corpo substancial com pouco pensamento novo, embora exista muita producéo,
traduzindo as variadas dimensdes da diversidade de pensamentos reciclados e que séo aplicados

a comunicacdo, em um processo continuo sem mudancas, que ndo ajudam a perceber como
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essas mesmas mudancas influenciaram as novas geragcOes a repetir comportamentos que
definem politicamente, de maneira marcante, no desenvolvimento de uma area complexa como
a da Comunicacéo.

E eis que surge uma nova realidade no contexto da comunicacdo no novo seculo:
desenvolvimento vertiginoso dos mass media, reféns da aceleracdo das pesquisas cientificas de
base que alimentam as Ciéncias Sociais Aplicadas — Tecnologias, voltadas para o incremento e
producdo de instrumentos e artefatos utilizados nos processos comunicacionais com rapidez de
obsolescéncia, em razdo de curto periodo de uso e ja suplantado por um mais ‘novo’ e atual
modelo.

E, neste contexto, as instituicdes de midia ganham forca e assumem papéis importantes
(normativo e na formacdo do ‘juizo’ publico), a confirmar sua condi¢do de poder junto aos
poderes do estado ja antevisto pelo historiador inglés, Thomas Carlyle, desde os meados do séc.
XIX — notadamente na area de telecomunicacdo com suas qualidades atuais de portabilidade,
simultaneidade e ubiquidade refletidas nas intercomunicagfes individuais e de grupo
viabilizadas pela Internet.

Quase todas as grandes teorias ndo conseguiram consolidar o campo académico da
Comunicacéo no Brasil, pois em seus usos estdo contidos imposicao de ideias, de valores e de
discursos alienigenos e estranhos como consequéncia da divisdo desigual do mundo. O
proposito de tais imposicGes é subsidiar as novas geracdes de pesquisadores com elementos que
inibam as resisténcias. A estratégia tem sido mostrar que 0s espa¢os ndo se fortaleceriam
criticamente na area por meio dos modelos de pensamento comunicacional local, pois, quando
demandados pelas transformacdes e praticas locais, principalmente as de cunho cultural e
comunicacional, séo indteis pois é o global que predomina.

A Comunicacdo em nosso pais mudou no que diz respeito aos media, a inddstria
cultural, & pesquisa e ao ensino. No entanto, as teorias ndo refletem essa mesma mudanga.
Pode-se afirmar que a Comunicacgédo no Brasil competiria refletir e debater essa visao alienigena
antes de sua assimilacdo imediata; deveria registar a auséncia, o esquecimento e o desprestigio
das teorias dos pesquisadores locais, e também do continente Latino Americano. Pouco se vé
nas pesquisas das grandes instituicdes nacionais trabalhos centrados e fundamentados por
autores que participaram ou participam dos grandes embates sobre a construcdo do universo
multifacetado da Comunicacdo e as causas desta fragmentacdo. O que se observa é uma
repeticéo de citacOes e usos dos mesmos autores e ideias, reutilizando conceitos, dispensando

reconceituagdes que deveriam levar em conta elementos e valores das “realidades” locais.
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Justificando o embasamento tanto nas hermenéuticas filoséficas quanto em sua prética,
proposto de nossa pesquisa, objetiva-se refletir sobre a perceptivel cisdo observada no meio
académico entre os puramente tedricos de um lado e do outro, os tecnologos enfatizando a
pratica; percebe-se ainda existir a mesma cisdo entre Universidade e Mercado frente as
diferentes habilitacGes profissionais ofertadas aqueles que buscam o aprendizado na area. Tais
discussdes, em laténcia nos projetos académicos de jovens-pesquisadores, afloram por meio de
temas, especificamente, documentados nos projetos e ideias, como resultantes dos trabalhos
pouco reflexivos desta nova geracao.

Nosso projeto de pesquisa tem como proposito aprofundar filosoficamente, devido a
universalidade da compreenséo e entendimento como questdes indissociaveis as Teorias da
Comunicacéo, tendo como objetivo constante a busca de referéncias complementares e enfética,
principalmente em textos classicos de pensadores nacionais e também aqueles universais que
influenciaram a comunicacgéo no Brasil. Este foi o caminho encontrado para fazer a passagem
inaugurada no século passado para o atual, mas indo mais além, voltar no tempo e situar os
nossos autores ante as influéncias fundamentais para se entender, pelo viés epistemoldgico,
a Comunicacdo nos Séculos XX e XXI.

Neste sentido, somos conduzidos a voltar nossa atencdo para a Comunicagdo em seu
estagio atual de existéncia, embora ainda no comeco do novo século, demandando
primeiramente associa-la ao poder das novas plataformas, ou ainda aos que se apropriaram da
Comunicacao, exercendo o poder econdémico de forma tanto concreta quanto simbdlica, para
depois empreender a complexa tarefa de entender a sociedade mediatizada de massa, assim
como os produtores de contetdo que veiculam seus trabalhos nos meios de difusdo coletiva
com grande peso ideoldgico. No entanto, pensar mais e ver mais longe, podendo dizer ainda
que, sem sombra nenhuma de divida e nenhum medo de errar, trata-se de buscar as grandes
referéncias para projetos que queiram se vincular as praticas atuais, mas que necessitam, acima
de tudo, de justificativas tedricas que deem conta de um sentimento ainda impreciso, que muito
embora ja dé sinais de encontrar-se em construgéo.

E nitida a presenca dessa mistura ambigua nas opgbes e énfases colocadas nas
disciplinas dos cursos de graduacdo em comunicacdo. Acredita-se na necessidade de mapear o
Campo no Brasil, em constante mutacgéo, cheio de armadilhas e contradigdes. Neste territorio,
ha cruzamentos que colocam a mostra 0s movimentos da academia, oS questionamentos e
discussdes sobre as dificuldades de se ler e lidar com nossos autores, pois 0s pesos e medidas

recaem sempre positivamente nos autores internacionais. S8 empecilhos aos avancos
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necessarios, envolvendo tanto os tedricos quanto os técnicos, que por sua vez também
participam como autores da moda em um mercado de ideias em espiral crescente, estimulados,
principalmente, por uma visdo ndo muito clara, deixando emergir inconscientemente o
sentimento de uma nacdo recém-nascida que aceita e recebe com fervor as concessbes de
presentes sedutores.

A cultura de massa tal como € praticada no Brasil, merece uma abordagem especial,
dado que, como dito anteriormente, vivemos e sofremos influéncias provenientes da Europa,
EUA e Canad4, de visiveis consequéncias. O Cinema, a Televisédo, e a Imprensa (e dentro dela
o0 Jornalismo, notadamente) séo o resultado da interacdo entre teorias e praticas importadas em
processos continuos sem aclimatagdo, amadurecimentos e adequagdo a nossa realidade. A
antropofagia tdo decantada cedeu seu lugar a uma subserviéncia sem critica, predatoria e
dominadora.

Por isso mesmo, Ciro Marcondes Filho alerta ironicamente, sem perder o rigor
cientifico, que a Academia ndo gosta de comunicar e de comunicacdo, preferindo os discursos
técnicos e vazios sobre as parafernalias. E neste sentido que suas ideias acerca de uma Nova
Teoria da Comunicacdo ocupam importante espaco em nossas reflexdes. Diversas teorias que
constam do catadlogo, assumidas como matrizes seminais ndo conseguem justificar um
pensamento que tenha sido desenvolvido no Brasil e na América Latina.

As consequéncias e 0s resultados dos usos politicos das teorias da comunicacdo em
quase todas as instituicbes de ensino publico e privado geram sentidos perversos no ensino e na
pesquisa em comunicacdo. N&o se trata aqui de retomar a velha divisdo proposta por Umberto
Eco, entre apocalipticos e integrados, mas de uma sequéncia de projetos politicos implantados
no Brasil cujos resultados sdo perceptiveis na formacdo de pesquisadores e docentes cujas
identidades e consciéncia de suas raizes, oscilam.

Faz parte da luta reconhecer o trabalho daqueles que palmearam cada espaco,
demarcando territérios, tal como bandeirantes. Por outro lado, reabilitar os pensadores
brasileiros, € um dever em funcdo ndo somente da importancia de suas ideias, mas também dos
desdobramentos da comunicagao nos dias atuais.

A construcdo do Campo da Comunicacdo também faz emergir implicagdes politicas e
influéncias de ideias dominantes que chegaram e chegam até aqui, mudando os modos de pensar
e praticar a comunicacdo no Brasil, maquiando as especificidades locais, substituindo o
processo de vivéncia e amadurecimento lento que redundaria, no minimo, na reconstrucéo dos

conceitos.
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Por isso, a comunidade académica da area de Comunicacao, representada pelos livros e
ideias dos autores analisados ainda briga por estabelecer conceitos como o de comunicagéo,
fazendo valer agueles outros que nos chegam prontos, tarefa segura e facilitadora em todo o
processo de ensino e pesquisa. E o resultado, como se constata tanto no Brasil como em toda
a América Latina, € 0 mesmo sentimento da atragdo vertiginosa, diante do conquistador, como
0 Moctezuma suicida ao receber historicamente, de maneira hospitaleira e cordial, os invasores
espanhois.

A Comunicacdo é um verdadeiro mercado de ideias que circulam na academia sendo
essa um locus hipoteticamente apropriado de reflexdo, inclusive sobre o préprio mercado. S&o
polos antagbnicos que, por um lado, desvelam uma aquiescéncia ao pragmatismo, e por outro,
uma tentativa de conjugar uma consciéncia critica com conhecimento profundo que acabaria
garantindo trabalho duradouro, independente das ondas tecnologicas.

As distorgdes curriculares, neste sentido, sempre existirdo, pois as universidades ainda
ndo apreenderam uma maneira de conviver com a tradicao do pais continuamente em confronto
com o universal, fazendo um acurado cotejamento critico frente as novidades. Por isso mesmo,
da-se o cliché da aparicdo de forcas de acao e reacdo que traduzem as tentativas de ingeréncias
do mercado na academia. Acima de tudo, busca-se preservar, porém, em concomitancia ao
convivio com 0 novo, com 0 sempre novo, sem cair nas armadilhas ideoldgicas oriundas da
crencga de que a tecnologia resolve todos os problemas e traz soluges infaliveis, inclusive da
qualidade de ensino e pesquisa.

No contexto geografico continental que habitamos, a consciéncia do gigantismo
nacional traz discussGes que exigem que ndo se deixe de ressaltar que os dialogos sdo
necessarios entre as regides do pais, com enfrentamento das suas diferencas e semelhancas nas
abordagens da comunicacdo, seja do ponto de vista dos conglomerados comunicacionais, ou da
academia, representando o ensino e a pesquisa. Pensa-se, sobretudo, em uma resisténcia critica,
necessaria a insercdo do pensamento universitario e também a convivéncia pacifica e
utopicamente construtiva com o mercado. E justo nessa problematica é que se localiza um
distanciamento entre Graduacdo e P6s-Graduagao.

As quase sempre sutis diferengas entre as teorias das matrizes comunicacionais
estadunidenses, europeias e canadenses produzem seus efeitos e influéncias de modo também
diferenciado e de acordo com cada realidade da América Latina. Neste contexto, as habilitacdes
profissionais em Comunicacdo de cada pais latino-americano ganham contornos que néo

deixam de se manifestar ndo somente em diversidade de cores, mas também nas vozes
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encarregadas de misturar as diferencas. S&o as culturas que, multiplicadas em comunidades se
alimentam paradoxalmente de aparatos midiaticos, ao mesmo tempo em que tentam resistir a
seu dominio e, elas proprias, porém, ja se sentindo melhor aparelhadas e preparadas para o
enfrentamento da ameaca que representa a forca cada vez maior do poder politico e econdmico.
Sdo os choques culturais provocados pelas diferentes realidades socioecondmicas mostradas
pelos meios de comunicagdo de massa, contrastando com aquela vivida na pratica cotidiana.
O século XXI, diante dos avancos tecnoldgicos e do acesso cada vez maior dos
produtores/consumidores de informacdo e de ideologias, demanda por teorias que abarquem
ndo somente a comunicacdo por meio de redes sociais, mas também incluir as novas praticas
que estes usos implicam.
As consequéncias desta grande mudanca, comecada no final do século passado e que continua
de maneira aprofundada e muito mais acelerada no atual, ainda ndo foram sequer imaginadas
em sua totalidade, muito menos configuradas, no que se refere a conceitos e teorias. Assim,
diante das dificuldades naturais de se trabalhar com a contemporaneidade, entendida como
fendmeno ainda em processo, a realidade brasileira e a comunicacdo podem se constituir em
um grande laboratorio, fornecendo elementos histéricos, funcionando como guia aos
pesquisadores iniciantes, exatamente no intuito de lhes instigar a prosseguirem em sua ardua e
ao mesmo tempo prazerosa viagem. Justifica-se, portanto, a comunicacéo aqui estudada,
fundamentada na hermenéutica, tendo como esséncia o didlogo em sentido especifico e

amplo, justo o sentido maximo de nossa proposta tedrica.

TERCEIRO PASSO

As culturas na comunicagao: reconfiguracoes, sobreposicoes e flutuagdes

conceituais

Introducéo

O conceito ambiguo de cultura, complexo e por isso mesmo dificil, necessita
constantemente ser atualizado. Isto porque as préaticas culturais ndo estdo isoladas de todo um
conjunto de outras praticas como aquelas de relagdes entre humanos que envolvem a producéo,

transmisséo e recep¢do dos conteudos de suas mensagens. No entanto, essa ordem linear é
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apenas uma maneira didatica de nominar uma ordem que estd na maioria das vezes em
desordem o que faz crescer entropicamente sua complexidade.

Em uma longa introdugao a reedi¢ao de seu livro “Ensaios sobre o conceito de Cultura”
(2012), Bauman atualiza ndo s6 o conceito, mas também suas ideias, amadurecidas nos Gltimos
trinta anos, que, como ele diz, estdo sob o impacto da obsolescéncia que € filha da instantanea
mutacdo. Ademais, sugerimos aqui, talvez seja este o estado inconstante do conceito que vive
entre a velocidade e as reciclagens impostas pelas modas. “[...] ponderar o que o autor teria
alterado no texto caso o estivesse escrevendo pela primeira vez (p. 7)”. Devido aos
acontecimentos dos ultimos trinta anos, obviamente, o autor parece nao ter se dado conta de
todas as mudancas ocorridas, pensando, principalmente, na avalanche tecnoldgica. E o quanto
as relacdes das pessoas com as outras pessoas € com 0 mundo mudaram.

Nosso objetivo neste ensaio € discutir as questdes relacionadas a cultura que ndo podem
ser dissociadas da producdo de contetdos simbdlicos dos sistemas culturais e sociais e dos
meios de comunicacdo como instituicdes dedicadas a priori a esse fim.

No entanto, acreditamos ndo se pode dizer de maneira generalizante que todas as
culturas tém uma relagcdo imediata com os media mesmo reconhecendo ser o corpo um medium
usado nas mais simples relagdes interpessoais. Isto implica reconhecer a restricdo a acdo dos
meios artificiais de comunicagdo que de forma paradoxal quando se pensa em sua veloz
evolucdo ainda é limitada, e que esta € uma realidade a ser pensada preferencialmente em longo
prazo. Sabemos ser o desenvolvimento cultural e social refém de aparatos tecnologicos, muito
embora haja o reconhecimento que as culturas inventam estratégias como mecanismos de
sobrevivéncia. Estratégias legitimadas e empreendidas por grandes pesquisadores dedicados a
esmiucar as culturas ou no caso especifico dos antropélogos culturais, preocupados com 0s
ambientes construidos pelo homem e o que faz de si mesmo e com 0s outros.

Importa dizer que as relagfes humanas ainda definem o emprego e atualizagdo da
cultura, seja como tradicdo, civilizagdo ou conduta habitual do individuo Unico. O homem
contemporaneo enfrenta ao mesmo tempo 0 meio natural e 0 ambiente social para se proteger
do esquecimento e continuar a manter viva a sua lembranca. N&o é simplesmente instinto de
preservacdo. E das relagBes sociais que vem a justificativa de como um individuo absorve novas
culturas ao mesmo tempo em que preserva a sua heranca pessoal e alienavel.

Nestes processos de troca, intercambio, acdes e interacdes, € Nnosso propadsito

entender como a comunica¢do mediatica constréi uma nova cultura por meio de acles e
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interacdes mediadas de maneira alternada, ou mesmo ndo mediadas. Imp&e-se para 0 homem

um novo ambiente, a obrigar a novos tipos de relagdes.

2. Reconfiguracdes e sobreposicgoes

Neste contexto tecnoldgico do século atual, quando a cultura ganha outras dimensdes,
resultando em produc¢des mediadas, Terry Eagleton, ao mostrar uma evolucdo e atualizacdo de
conceito, situa a cultura como apenas uma ideia, uma ideia porque esta sempre em crise e
guerras diante das transformacdes impostas que mudam outros dois conceitos chave: cultura e
natureza. As oscilacdes, contradi¢cbes e ambiguidades abrem caminho e sugerem respostas a
uma cultura comum ou que se almeja comum. Esta cultura é socialmente construida com a
participacdo efetiva dos meios de comunicagdo de massa como quer conceitualmente Eagleton:
“diversos modos de viver juntos”, sem confundir os problemas sociais com cultura, sendo
irrelevante a contribui¢do dada pelos tedricos culturais neste aspecto (2005, p. 183).

Tanto o conceito de comunicacdo como o conceito de cultura leva em conta uma vida
em comunidade, uma relacdo do individuo em sociedade que atribui significados e da sentidos
subjetivos a sua conduta esta em relacdo a conduta dos outros. Compartilhar valores e crengas
significa construir representacfes do mundo e comunica-las aos outros a ponto de construir
perigosamente uma sociedade sincronizada, ndo entrdpica a custo da eleicdo de um pensamento
unico. Esse caminhar no sentido Unico de uma homeostase que caracteriza um sistema social
fechado cuja destinacdo seria a sua propria morte insistira no banimento ou supressao de
qualquer pensamento dissonante a rotular seu préprio proponente como individuo indesejavel
ao grupo e, bem pior, de aberrante seu comportamento. A fragilidade da condicdo humana
impde a necessidade de reconhecimento fora da esfera da razéo ou de outro tipo de razéo. Por
exemplo, a exclusdo ndo € um mero processo natural quando o seu sentir provoca a emogao ou
sensacgdo negativa da rejei¢cdo. O anonimato compreendido como falta de reconhecimento ou
isolamento ndo apenas ddi para aquele que se cré inserido em um grupo, causa danos as vezes
além do limite do suportavel.

E neste contexto que o conceito de interagdo transita entre comunicacéo e cultura e
provoca uma aproximacao entre as duas frentes, tornando-as praticamente indissociaveis —
comunicagdo e cultura numa estreita relacdo biunivoca. A ponto de podermos dizer ndo ser

possivel a existéncia de uma cultura aos arrepios da comunicacdo, sendo esta a substancia
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catalisadora nas relagdes entre humanos cuja resultante seria a primeira. A classica frase de
Gerbner em que conceitua a comunicagdo como “a interagdo social através da mensagem”
comprova isso, deixando explicito que se trata de uma comunicacdo mediatica com
caracteristicas proprias, e como deve ser analisada em seu contexto social (1972, p. 39). O
“através” diz muita coisa: traduz representacdes, codificagdes e significagdes compartilhadas
numa cultura em que as produgdes tém a finalidade de evocar significacGes e mais ainda, um
distanciamento préprio dessa nova cultura.

Para Alfred Schutz, atuamos ndo somente no mundo, mas sobre o mundo para
interpreta-lo, compreendé-lo, efetuar trocas (2008, p. 35). Este € o “mundo da vida” onde se da
a intersubjetividade, a interacdo que se produz nas relagdes entre pessoas.

Seriam 0s processos em que os individuos adquirem e armazenam experiéncias. Sao
repertorios de situacdes que sugerem aos individuos realizar acdes rotineiras e também reagir
aquelas imprevistas. Estas reflexdes presentes na obra de Schutz permitem aplica¢cdes no mundo
da cultura.

Neste mundo, torna-se necessario observar as relacGes interpessoais indiretas e
especialmente as anbnimas em diversos graus: com o mundo dos nossos antepassados e com 0
mundo dos nossos sucessores, a sugerir uma unido quantica e indissoltvel por superposicdo
entre 0s conceitos de passado e presente e futuro.

A partir das ideias de Schutz, pode-se compreender que o mundo da cultura se
caracteriza pelo conjunto do habitus e de condutas, estando presente em suas principais
preocupaces sobre as atividades humanas em sociedade. Os individuos repetem essas mesmas
condutas e habitos, seguindo uma receita por introjecdo de resultados que sdo frutos de sua
experiéncia.

A comunicacdo e a cultura estdo em processo continuo de transformacdo. O
transformado se sobrepGe ao formado, o original. E é deste modo que as atividades humanas se
caracterizam por simbolizar ideias a a¢oes.

Ha uma mistura de experiéncia com aquilo que recebemos através das impressoes
sensiveis, que gera conhecimento neste mundo transformado pelas culturas, entendido em
sentido amplo, que permite ac¢Ges, interagdes e troca de experiéncias e ainda consciéncia dessas
transformacdes (KANT, 2007, p. 36). Comparativamente, a comunicacao pressupde elaboracao
e codificagdo consciente e intencionada de mensagens, em que, no modelo classico, como

participam os dois jogadores que compartilhem o mesmo cédigo.
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Na atualidade, os processos de mudanca cultural estdo vinculados a producdo e
distribuicdo de conteudos simbolicos pelos meios de comunicacdo. Por isso h4 novas formas
de acdo e interacdo no mundo social (THOMPSON, 1995, p. 286). O mais importante é que ha
rupturas entre os processos, modificando as praticas sociais como consequéncia, com
predominancia inclusive de técnicas.

O aumento do fluxo de informacdo, que antes era de mao Unica, e que agora com as
redes sociais se devolve concomitante, supostamente em consonancia a capacidade do receptor
de intervir, influenciar ou mudar de posicao.

A cultura neste estagio caracteristico de nossa atualidade sofre os efeitos do instantaneo,
com transformag6es momentaneas e continuas, no mais das vezes efémeras e pouco duradouras.
Deste modo, as caracteristicas de cultura de massa através dos meios técnicos tornam-se fluidas
e se alteram, alterando também as a¢des e interacOes, reestruturando ad aeternum as relac6es
sociais.

Observa-se que as interacGes se dinamizam, os agentes se modificam em funcédo de suas
acOes, reacdes e respostas. Constitui-se um tipo de cultura fugaz ao sabor de modismos como
as rapidas mutac@es das formas das nuvens impelidas e ao sabor dos ventos.

Segundo Schutz 0 modo de vida, a cultura do cotidiano, ndo € o mundo privado, é o
mundo “intersubjetivo, compartilhado com os semelhantes, experimentado e interpretado por
outros” (2012, p. 179). Este ¢ o mundo de cultura, 0o mundo comum onde possivelmente pode
haver comunhdo.

No entanto, esse mundo das realidades face a face, dinamicamente sofreu alteracdes,
mais que isso, sofreu mutacdes. A realidade das trocas é a da cultura mediatizada, em que 0
conhecimento do individuo se d& através da voz, texto e imagem, todas mediadas tecnicamente.
E dessa cultura em que o corpo ndo é o corpo, mas a sensacdo com sentidos do corpo. E a
continua percepcao visual acoplada as outras formas de apreensdes sensoriais. E 0 sentido
paradoxal de alternancia da presenca e auséncia. S&o outras construcdes fisicas, psicologicas,
visuais e mentais que compdem agora a cultura.

Desse modo, o relacionar com o outro ndo necessita do ambiente para ter sentido de
comunidade e de cultura. E puramente a compreensdo mutua que motiva atividades. E desse
ambiente “comunicativo compartilhado” de Schutz que surge a cultura como um agora
fenoménico: “As pessoas que participam desse ambiente comunicativo sdo dadas umas as
outras, ndo como objetos, mas como contrassujeitos, como consécios (participantes de uma

mesma comunidade), em uma comunidade societaria de pessoas” (p. 181).

274



Salienta-se que as relacGes interativas de Schutz sdo verdadeiras construcgdes culturais.
Trata-se de uma cultura composta de relagdes intersubjetivas em que o semelhante ocupa um
valor presenca onde se da as trocas de experiéncias e 0 encontro de mundos. Para ele, cada
pessoa € um mundo e é do encontro desses varios mundos que aparecem formas diferentes de
comunidades e de culturas.

Neste contexto teorico, as ambiguidades do conceito de cultura podem ser justificadas.
A cultura adquire significado a partir do encontro com o outro, do compreender ou tentar
compreender o outro. E o didlogo no sentido gadameriano referente a alguém que se abre para
outro, se entrega ao outro de maneira fluida e livremente. E 0 modo de ultrapassar a estreiteza
de nossos prdprios preconceitos (GADAMER, 2005). Neste sentido, o conceito de didlogo tem
0 mesmo sentido de troca e compartilhamento e adquire uma dimensao infinita. S0 mundos
que se encontram em horizontes do supostamente “real”.

As ambiguidades nessas relagdes sdo muitas e dependentes também da compreensao
dos signos/sinais que estdo sendo utilizados. Neste aspecto, sabemos dos problemas que
envolvem as dimensdes signicas como espelhos das dimensdes culturais.

A comunicacdo e a cultura ganham importancia e aproximacao nestes processos de
compreensdo subjetiva, objetiva e intersubjetiva. E dificil perceber as nuangas em todo o
processo. Do mesmo modo, torna-se insepardvel a comunicacdo e a cultura. Os debates sdo
interminaveis a esse respeito e as confusdes se multiplicam ainda mais quando resgatamos o
longo trabalho da antropologia cultural.

Por exemplo, Bauman (2012) citando Lévi-Strauss define a cultura como uma série
infindavel de permutas. Dispensa-se a analise de sentido etnoldgica das relacbes em que ha
permutas. E seria redundante e dispensavel analisar também o sentido etimolégico. Em todo
caso, permanece o sentido classico de fundo de cultura como troca, intercdmbio e suas variantes
conceituais.

De todo modo, as ideias de Schutz formam um arcabouco tedrico em gque 0S processos
culturais se misturam e néo se diferenciam dos comunicacionais. Sao justificados tendo como
base a teoria fenomenoldgica de Husserl, aproximando a processos signicos o visual, verbal,
oral, gestual, culminando com a cultura das relagdes indiretas que premonitoriamente serviria
a cultura dos media (p. 236-240).

Nesta mesma dire¢do, acompanhando um discurso sincronizado com a atualidade,

Thompson (1995) desenvolve em suas teorias conceitos amplos de cultura, de ideologia para
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discutir a cultura como transmisséo, em substitui¢do aos processos amplos, sutis e subjetivos a
trocas.

Obviamente que o conceito de transmissdo envolve uma revisdo histérica do
desenvolvimento dos meios de comunicacdo como industrias, sem esquecer, por exemplo, da
escrita impressa e da noticia como comeércio e antes ainda as relacdes de troca corpo a corpo
até chegar a contemporaneidade com as trocas culturais mercantis.

O conceito de cultura de Thompson, de certa forma, prepara uma base argumentativa e
teorica para o que se discute hoje como cultura dos media ou dos meios, considerando esses
mesmos meios de comunicagdo como caracteristica essencial de cultura moderna. Portanto,
mudam-se 0s processos de troca, de transmissao que culminaram com a circulagao generalizada
de bens simbolicos, impondo ou forjando uma nova cultura.

Carecem de serem encontrados e propostos novos procedimentos para se lidar com o
racional, com o emocional e o afetivo, no sentido metodoldgico e tedrico. A ideia é configurar
as interseccOes e detectar ou provocar rupturas. Rupturas que focalizem a cultura e a
comunicacdo em processo continuo de trocas e saneamentos de faltas e preenchimento de
lacunas.

Trata-se de reescrever 0s processos contemporaneos, utilizando o método descritivo
bachelardiano (2004) como forma, para atingir o conhecimento despretensioso, com a intencéo
de apenas aproximar, assumindo a dificuldade nas ciéncias humanas de se lidar com o absoluto.

Deste modo, invisivelmente, convivemos com o0 novo e a tradi¢do, estabelecendo pontes
e a cultura viva forjando as relacdes interculturais (GADAMER, 2005). Os produtos circulam
com a velocidade do tempo tocada ao maximo, ao simultaneo. A fragmentacdo torna-se o
paradoxo ou mesmo uma “desconstrugdo” involuntéria. A fragilidade da cultura esta visivel. E
a mesma fragilidade humana. Ndo ha como mascard-la. O modelo cognitivo cartesiano
certamente dara lugar ao homem “multiforme, instavel e desestabilizado, caprichoso e cheio de
surpresas” (BAUMAN, 2012, p. 13).

Portanto cultura ndo significa mais regularidade e padrdo, como queriam 0S
antropologos. H& que se pensar sobre os rompimentos, as repeticbes e as reproducdes
imprevisiveis.

Muitos veem este estagio como um impulso negativo. O conceito € visto como um
conglomerado de culturas. Fala-se em inimeras mediacOes: mediacOes fisicas - face a face,
mediagdes mentais e de culturas mediadas por hardwares. Culturas de interag0es, mediadas

simbolicamente, mas que permitem incontaveis praticas.
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H& que se construir uma metodologia que dé conta da continuidade e descontinuidade.
Paralelamente 0 mesmo deveria acontecer com as teorias, sem esquecer as origens religiosas
do conceito de teoria que inicialmente tem valor de contemplacéo, ligando os elementos a

teoria, praxis e ao conhecimento.

3. Peroracdes: sinteses circunstanciais

O nosso proposito neste trabalho é o de mostrar que vivemos uma crise de conceitos.
Esta crise transforma-se em dilema quando nos deparamos com o problema do conhecimento
e sua aplicabilidade nesta continua e perpétua construcao.

Quando falamos crise de conceitos, nos referimos aos conceitos de cultura e
comunicagdo. A cultura, embora consolidada como conceito, principalmente pelos
antropologos culturais e, na atualidade pelos cultur6logos, carece também de revisdo constante.
Mudaram os modos de fazer, de apreender, de trocar, compartilhar, mudam-se as culturas e
consequentemente as pessoas.

Os trabalhos revistos e reavaliados dos grandes tedricos mostram aspectos importantes
dessa vertigem existencial dos pesquisadores em relagdo a construgdo de conhecimentos que se
quer cientifico.

Basta citar uma simples frase de Freud para que se possa avaliar a complexidade: “[...]
Eu com 0 mundo em torno” (2010, p. 19). Em termos gerais existe o problema da comunicagao
que tenta explicar a relagé@o entre as pessoas e coisas e entre objetos do mundo: o Eu e o outro,
o Eu e os outros, os Eus e os outros. “Nosso sentimento do Eu ¢, portanto, apenas o vestigio
atrofiado de um sentimento muito mais abrangente” [...] (ibidem). Sdo desdobramentos
circunstanciais, pois do mesmo modo que o0 mundo é inconstante o “ser” também ¢ instavel no
tempo e no espago.

O sentimento de apropriacdo ou de demarcacao de fronteiras do campo da comunicagéo

nos impede de ver as aproximacdes e relagdes entre os varios mundos: o mundo da vida, o
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mundo da cultura e 0 mundo da comunicagédo, por exemplo. O mais interessante € a injuncao
paradoxal que segundo Freud se configura: O Eu se desliga do mundo externo ou abarca tudo.

Ha o problema da verdade absoluta que em uma area em processo nao consegue lidar
por variar a mercé de suas flutuagdes. Como diria Prigogine (2001), o nosso tempo € o tempo
das flutuacoes.

Paradoxalmente, no caso especifico da comunicacdo, ainda ndo ha consenso sobre o
conceito de comunicacdo muito embora nos seja impossivel dela prescindir visto que atados
todos somos uns aos outros por liames e vinculos no mais das vezes invisiveis e imunes do
sentir.

As flutuacdes e o ndo equilibrio surgem para negar o determinismo e insistir na
criatividade. A trajetoria da cultura em processo que se multiplica em ramos em que todos séo
possiveis. As comunidades, sinbnimo de cultura, sdo criadas em sucessdo, traduzindo o estado
inconstante do proprio mundo.

Hé a ideia do maltiplo: maltiplos sujeitos, multiplos universos, multiplas sociedades e
cabe a nds ligar as coisas, fazer as relagdes. O caminho é longo e 0 campo da area esta em
construcdo, sem delimitacdo de fronteiras a sugerir a indagacao: serd mesmo possivel delimita-
las? Todos podem participar dele, e dele participam de uma ou outra forma, inda que ndo
queiram, ja que o poeta John Donne nos proibe o isolamento.

E essa fragmentacdo que tudo multiplica podera ou ndo levar ao nada, ao vazio?

QUARTO PASSO

Teorias da Comunicagao, Interpretacao, Entendimento e Dialogo: Uma Hermenéutica
das Bifurcacdes e Flutuacdes tedrico-metodoldgica.

Introducéo

Este trabalho tem como objetos as Teorias da Comunicacéo, as linguagens dos media
bem como o método cientifico da pesquisa académica, tendo por desafio a analise das iniUmeras
correntes tedricas das Ciéncias Sociais Aplicadas e dos métodos de anélise da area.

Propde-se ao mesmo tempo a hipotese de que a Comunicagdo, em sua dindmica, pode
também ser compreendida a partir de suas matrizes filoséficas que nos fornecem elementos de
conhecimento e teorias, justificando pensar sobre 0s aspectos intrincados de suas possiveis

conceituacbes. Discutem-se, ainda, as Teorias da Interpretacdo e do Dialogo na tentativa de
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entender as relagdes sociais e humanas como processos complexos que incluem, na dinamica
das trocas, o carater cognitivo, espiritual, emocional e interativo, mas requerendo, acima de
tudo entendimento e compreensdo. Propde-se, aqui, aprofundar as andlises das ideias de
Gadamer, principalmente em Verdade e Método e de Paul Ricoeur em Teoria da Interpretacéo
com a intencdo de melhor pensar teoricamente a Comunicacao.

Metodologicamente, fizemos um levantamento de argumentos e conceitos proximos
a comunicacdo que, por tratar-se de pesquisa teorica, possibilitam fazer uma reflexao
aprofundada acerca dos fenémenos teoricos e bifurcacdes da comunicacdo como estratégia de
abordagens de objeto de pesquisa e tratamento dos problemas sempre a luz dos textos de
Gadamer e Ricoeur, principais integrantes do corpus tedrico em que se sustenta nossa pesquisa.
Por isso mesmo, detectamos, ainda, a necessidade de se pensar as novas possibilidades tedricas
que surgem das constantes flutuacdes e bifurcacdes provocadas pelas tecnologias aplicadas as
comunicagfes em fungdo das praticas e usos de dispositivos em incessante renovacao.

As Teorias da Comunicacdo vivem paradoxalmente, no século atual, as suas
contradicGes e incertezas em que 0s conceitos, imprecisos por natureza, tornam-se mais incertos
ainda. As mudancas em fluxo continuo exigem pensar as relagdes complexas do ser humano
com outros seres humanos que estabelecem novas conexfes e interacfes diante de uma
realidade mutante, instavel e incerta.

Os tedricos da comunicacdo hoje continuam a repetir os mesmos modelos classicos, e
parecem ndo ter assimilado ainda a ideia de que vivemos em um momento entropico e que as
relaces humanas mediadas ou ndo, necessitam de justificativas para o incerto, para uma
realidade livre e aberta, em que as conexdes surgem de todos os lugares e as possibilidades de
escolhas transformam-se em dificuldades, eliminando a utilidade dos modelos atuais que
restaram carcomidos e desfibrados pelo virus da obsolescéncia.

Um de nossos objetivos neste trabalho é o de apontar alguns elementos importantes a
serem discutidos e pensados no contexto tedrico das comunicagdes. Neste sentido, 0s conceitos
prigoginianos de “Flutuacdes, Bifurca¢des” utilizados pelo o autor como incertezas provocadas
por rupturas caoticas contribuem para a edificagdo de pensamentos comunicacionais tradutores
deste estado: “[...] nos encontramos diante de um mundo rico em flutuagdes, em instabilidades
[...] (PRIGOGINE, 2001, p. 42)”. E desta instabilidade que de maneira criativa sugerem, no

dominio das ciéncias humanas, outras formas de pensar.
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Para Prigogine, a ideia de complexidade gera conflitos, provoca rupturas e é esse 0
motor das mudancas, impondo a obrigatoriedade de pensar o incerto e a repensar o irracional,
criativamente.

Nesta trajetoria de bifurcacdes, aproximamos o0s conceitos hermenéuticos de
“interpretacdo, entendimento e didlogo” como uma abordagem essencialmente comunicacional.

A comunicagdo como entendimento e interpretacdo impde outras necessidades tedricas
e metodologicas. Ndo estamos mais diante de uma comunicacao estabelecida entre sujeitos que
se encontram face a face com outros sujeitos, mas discutindo o estado atual de trocas interativas
e afetividade em multiplos sentidos e dire¢des: trocas sensitivas e trocas de consciéncias, por
exemplo.

Importa reconhecer que sujeitos se interconectam e a subjetividade da lugar a
intersubjetividade. Explicita-se a fragmentacdo, 0s sujeitos se misturam: um esta no outro ou
nos outros, dentro e fora da esfera da razdo. As fronteiras foram ultrapassadas e neste espago
indeterminado, sem demarcacgdes houve o encontro de tipos diferentes de saber, de conhecer,
de consciéncias e de arraigados preconceitos.

A dificuldade neste processo esta em saber que ndo se pode atingir a certeza. Nao existe
parametro de compreensao e as fragilidades humanas deixam aflorar as grandes indagacdes de
relacbes mediadas, misturadas as ndo mediadas como atualizacdo, atualizacdo e substituicao.
Este seria talvez um caminho metodologico, redundantemente pensado: “[...] estudar a natureza
de forma a associar a ordem e a desordem, a regularidade e o caos, o repetitivo e 0 novo [...]
(PRIGOGINE, 2001, p. 59)”.

A comunicagdo hoje estd no instantdneo e no imediato, mas contraditoriamente a
compreensdo ndo se efetiva deste mesmo modo. Ressaltamos a ideia de continua construcéo
estabelecida no didlogo do modelo socrético.

No entanto, a media¢do como fendmeno introduz outros tipos de dialogo. O instantaneo
e 0 imediato, mesmo sem a riqueza da interacao face a face que complementa com expressoes
faciais e gestos, impdem outras compensacdes, provocando uma perturbacdo na comunicagéo
a exigir novas condicdes de interacdo (HABERMAS, 1987, p. 87).
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Desenvolvimento

E importante considerar que no contexto atual, as trocas adquirem dimensdes mercantis
e as culturas sdo construidas neste mesmo contexto e por esse motivo o conceito carece de
atualizacdo. A existéncia humana como algo sem valor comercial foi esquecida e esse mesmo
esquecimento foi incorporado ao mundo como acdo, configurando inclusive o mundo da
comunicagéo.

Neste sentido, aproximamos a experiéncia hermenéutica ao dominio da comunicacao.
Os multiplos sentidos impositivos desta nova ordem do momento histérico exigem um
entendimento constante, um acordo, como exercicio de reflexdo instantanea que €, na melhor
das hipoteses, o sentido de interpretar para a comunicacdo. Salienta-se que o valor dos
conteidos da comunicagdo ndo mais se atém ao que foi dito e muito menos ao que se queria
dizer. As interacdes mediadas eliminam o discurso oculto das enunciacBes. Explicitam-se o
maximo para que o instantaneo se conceitue como tal. Criam-se condic¢Ges linguisticas
favoraveis: nada a ser preenchido com interacdes. As interacdes sao realizadas para reafirmar
e repetir. O efeito é o de compreensdo plena e ndo o da perturbacdo. Tudo deve ser traduzido
sem dificuldades.

E deste modo que a classica indaga¢ido de Gadamer: “O ser que se pode compreender é
linguagem?”, diante do momento historico-efeitual se adapta também as interacoes
contemporaneas mediadas. O resgate das tradi¢cGes recupera o acontecimento préximo no tempo
e espaco e ndo o distante. A memoria afetiva é a do instante (GADAMER, 2005, p. 20-21).

Por isso, a consciéncia comunicacional surge dessas instancias: o instante de
compreensdo, a busca do sentido e o querer humano em estar com o outro, em sociedade, ndo
contrapondo ao real, mas real.

O engajamento de se pensar a comunicagdo e aproxima-la dos conceitos-chave de
hermenéutica possibilitam discutir também as condicbes especificas de pesquisa
comunicacional hoje. Vivemos um tempo em que 0os modos de comportamento ndo mais
dependem da presenca fisica dos sujeitos. O préprio Gadamer quando pensa a hermenéutica do
século XX fala de mobilidade da presenca como “Dasein” (2005, p. 16). Isto significa que
aproximar a comunicacao da hermenéutica quer dizer adaptar e atualizar os conceitos e também
fazer a passagem do século XX para o atual.

N&o se pode negar e nem mesmo questionar a verdade apenas relativa dos sistemas de

cultura e comunidade. “[...] experimentamos as tradigdes historicas, as ocorréncias naturais da
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nossa existéncia e nosso mundo, € isso que forma um universo verdadeiramente hermenéutico
(GADAMER, 2005, p. 32)”.

No entanto, questiona-se ou exige-se uma atualizacdo dos conceitos de historia e
tradicdo que possa se adequar ao entendimento transcultural e trans historico, incluindo as
consequéncias usuais que provocam efeitos radicais profundos.

Devem-se utilizar os conceitos criticamente, isto é, exige-se uma nova consciéncia
critica que possa acompanhar todas as transformacdes. Essa critica pressupde também um alerta
em relacdo ao cuidado que se deve ter em relacdo as continuas mudancas.

Neste sentido, a “fusdo dos horizontes”, incluem os horizontes dos outros € nossos
proprios horizontes culturais com as linguagens e tudo que elas tém em comum. E o “[...]
acompanhar todo o filosofar responsavel, colocando os costumes de linguagem e de
pensamento que se formam para o individuo na comunica¢do com o seu mundo circundante
diante do forum da tradigdo histdrica, da qual todos nés fazemos parte (2005, p. 33)”.

Mesmo diante das transformacfes hd os residuos. As apropriacfes, reproducdes e
recriagdes sao interpretacbes dialogicas. Verdadeiro palimpsesto genettiano. As camadas
encobrem, deixam invisiveis 0s tracos do momento que acabou de acontecer. Mas 0s residuos
permanecem.

Neste contexto, pensar a comunicacdo tecnocratica e mediada significa observar
atentamente um discurso dominante imposto pelos produtores de tecnologia aos consumidores.
Esta observacao traz de volta a discussdo sobre a recepcdo em muitos aspectos e sentidos, mas
ainda ndo concretizadas em teorias. Por exemplo, 0s conceitos de comunicacdo como
conversacao, dialogo, interpretacdo, entendimento e compreensao, vagamente comentados e
pouco aprofundados, merecem maior atencdo como conceitos que possibilitam justificar as
rupturas entre a comunicacdo desenvolvida no século passado e a que estamos presenciando
em plena experiéncia hoje.

Nestes processos, inclui-se a interagdo ndo simplesmente como “a¢do entre”, mas como
linguagem que faz a mediacdo entre os interlocutores que possibilita entrar em acordo e
desacordo.

E destas condicBes de tomada de consciéncia que se pode pensar a comunicagdo como
entendimento que se d& em varios contextos espaciais, simultaneamente.

Deste modo, reelaborar uma linguagem comum, tanto no ponto de vista de linguagem
como medium quanto do medium tecnolégico faz de comunicagdo um elemento catalisador

sobreposto a conversacdo e compreensao: “Todo compreender ¢ interpretar, e todo interpretar
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se desenvolve no médium(?) de uma linguagem que pretende deixar falar o objeto, sendo, ao
mesmo tempo, a propria linguagem do intérprete” (GADAMER, 2005, p. 503).

Neste mesmo sentido, a compreensdo do humano ndo escapa as mediacdes simbdlicas
COmOo processos comunicacionais intensos de interagdes que permeiam quase todas as
experiéncias humanas.

Quando se fala em perspectivas tedricas, surgem mdltiplas divergéncias. N&o se pode
deixar de pensar que as dimensdes, objetiva e subjetiva, estdo misturadas, sobrepostas e
qualquer justificativa com intencdes teoricas deve incluir essas transformacdes.

Gadamer refuta a ideia de um sujeito racional cartesiano. O centro de suas discussdes
estd em um sujeito contemporaneo que muda de destino interminavelmente. A imagem deste
sujeito é a de um espelho distorcido ou mesmo fragmentado, retomando o tema da fragilidade
das coisas humanas. E o principio de comunicacao deve ter sempre presente este sentido.

Neste contexto, Paul Ricoeur ressalta a ideia do sujeito multiplicado, lutando entre eles,
é a dialética do si e do diverso do si (RICOEUR, 1991, p. 13). E a crise hiperbdlica do eu que
radicalmente oscila entre o acreditar e o duvidar. No lugar da méxima cartesiana “eu sou”, surge
o “eu duvido”. No entanto, duvidar pressupde ser.

O contexto politico, cultural e tecnoldgico aponta algumas direces a serem tomadas.
Contraditoriamente, 0 mesmo ser que se identifica com o outro e se relaciona ou tenta se
relacionar, se isola e se individualiza. Desumaniza-se, sem compaixdo e 0 minimo de
solidariedade. Talvez seja esta a grande questdo contemporanea a ser teorizada aglutinando e
intertextualizando experiéncias, por exemplo, da psicologia social.

Apreender o sentido que se esconde muito além da superficie. O compreender nesta
estrutura mais aprofundada ndo basta. Compreender aglutina o sentido de apreender com o
outro.

Inicia-se a comunicagdo como dialética, como didlogo em um processo de comunicagdo
dialdgica, explicativa a exaustdo. Explicar mais é compreender melhor. E na dialética do si,
compreender-se € compreender 0 outro. Mesmo neste processo de uma comunicacao
promissora, para Ricoeur é a auséncia de um projeto coletivo o grande problema
contemporaneo. Cada individuo se apega aquilo que mais interessa e o satisfaz naquele instante.
E isto traduz também uma auséncia de humanismo em todas as instancias e instituicdes (2008,
p. 162-163).

Pode-se pensar, teoricamente, a partir desses elementos em uma rede simbdlica que

nutre instantaneamente os homens no mundo, mantida pelos proprios homens. Rede carregada
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de ideologias em suas varias nuancas, a comecar pelo mais forte que imp@e didaticamente o0s
seus valores.

Por isso, a ideia hermenéutica de interpretar e reinterpretar, infinitamente, pode aplicar-
se sem restricdes & comunicacdo. E importante ressaltar que a ética do agir, como elemento
importante da comunicagdo ganha dimensdes transformadoras: o bem individual e o bem do
outro, o bem comum - comum de comunicagdo - traduz-se na crise do aquilo que é bom para
mim, ndo € para o outro.

E o reflexo do esgotamento das democracias representativas, experiéncia fragil na
América Latina, por exemplo, que culminard com o esgotamento do sonho tecnoldgico
(RICOEUR, 2008, p. 164-165).

A ideia - ideolodgica da resolucdo de todos os problemas a partir das tecnologias funciona
como consolo e como ferramenta de mera técnica de venda. E nesta perspectiva ética que a
sociedade institucional cede espaco e da lugar ao estado policial/policialesco. A vida boa com
e para com os outros, “evolui” da utopia para pesadelo e o terror.

Séo elementos importantes ou mesmo fundamentais para se pensar a comunicacao na
atualidade e tentar caminhos justificados tedrica e praticamente, diante dos indmeros
fendmenos atuais.

Pensar as Teorias de Comunicagdo, como compreensao e como um jogo aberto diante
da “realidade” que forja uma linguagem nova e ao mesmo tempo mantém suas ligagdes com as
tradicdes que funciona como um repositorio de situacBes, acontecimentos e acdes. Por isso, a
atualizacdo dos conteudos sempre dialoga com essas mesmas tradi¢fes, tanto em um sentido
universal quando nacional ou regional.

E neste sentido que o conceito de diadlogo de Gadamer pode ser entendido em uma
dimensao mais ampla: dialogo com as culturas, com as tradi¢6es e acima de tudo, didlogo como
interacdo mediada entre pessoas, didlogo de consciéncias e de valores, de sensagdes e
afetividades.

Neste sentido, urge que se almeje construir uma hipotese contemporénea de
comunicacgéo que independente dos meios de comunicagdo, busque compreenséo.

Nesta hipotese avultam as ideias gadamerianas que colocam o0 humano nao apenas como
ser compreensivo, mas compreensivo em sua constitui¢cdo. O racional funciona em paralelo
com o emocional. O “eu duvido” completa o “eu penso cartesiano”, que por sua vez necessita

do didlogo para a compreensao e o entendimento.
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S&o construgdes feitas em comunidades que dialogam incessantemente. E assim a
compreensdo se constroi. Este € um exemplo do processo hermenéutico que como comunicacao
atualiza os modos de trocas, as regras dos jogos, as linguagens, buscando elementos da
historicidade, mesmo momentaneamente destes processos que exigem ver os objetos e acdes
como atos a serem compreendidos.

Impossivel no didlogo como comunicacdo excluir o modelo de racionalidade do
esclarecimento. Coloca-se aqui o problema da perenidade do conceito de comunicacao com sua
caracteristica de inacabado, pois as criacdes culturais interferem constante e diretamente nas
atualizacOes do conceito.

Compreender e interpretar se interligam ndo somente as acGes e criacbes aceitas como
cultura, mas também as outras categorias invisiveis que tem no inconsciente uma grande e
fundamental matriz. Sdo pressupostos de que a consciéncia atua interconectada a maltiplas
dimensGes: racionais, irracionais, emotivas e adjetivas.

Em todo caso, ha também o limite das teorias da comunicacdo engendradas no Século
XX com marcas especificas deste mesmo século e que aplicadas hoje deixam transparecer as
lacunas. Retroceder historicamente ao Século XX é necessario para buscar justificativas as
transformacdes de praticamente todos os modos de acdo, interacéo e trocas.

A provisoriedade inerente a comunicacdo € um dos recortes importantes a serem
considerados. As teorias da comunicacao classicas sucumbiram diante da revolugdo tecnoldgica
e as discussdes conciliadoras nao sdo solugdes para se pensar 0s contornos e aprofundamentos
essenciais as reconceitualizacfes e atualizacfes tedrico-metodoldgicas. Ha a necessidade de
alijar os pressupostos ineficientes e buscar fundamentos o mais isento possivel de preconceitos
ou de ideias formatadas e solidificadas como modelos.

Neste sentido, no significado de compreender estd o de corrigir ininterruptamente,
aproximando-o do conceito de comunicacdo como fusdo de horizontes, no &mbito da
atualizacdo dos modelos de comunicacdo como instrumento mediador aquilo que se quer
compreender.

Deste modo, uma das sinteses gadamerianas ressalta que toda compreensdo envolve
estruturas prévias de interpretacdo necessarias a compreensdo. Neste sentido, o0 jogo de
compreensdo envolve um movimento incessante ao processo comunicativo.

A ideia de aproximacdo da hermenéutica a comunicagao estd justamente em analisar
comparativamente os conceitos. Nesta tarefa de reconstrucéo é que percebemos as evidéncias

que se impdem muito mais nas semelhancas do que nas diferengas.
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E dessa discussdo que ressaltamos a ideia de Gadamer que tem na linguagem como o
grande medium. Talvez esse conceito de medium se imponha acima das préaticas
comunicacionais contemporaneas que sobrepdem as definicdes de midia e meios com vinculos
de comunicacgdo. Obviamente que a concepcao instrumental de Gadamer devem-se acrescentar
outros elementos, inclusive filoséficos, como um caminho essencial para se discutir a
comunicacdo na atualidade. Somente em um plano teérico é possivel repensar uma suposta
linguagem despida de carater empirico para se atingir o sentido puro e sem contaminagdes de
apreensdo, ou seja, restituir plenamente o sentido liberto de quaisquer preconceitos, embutindo
nesta linguagem um carater suprassubjetivo ou metassubjetivo.

Por isso, percebe-se uma critica muito procedente ao conceito de comunicagdo como
processo finito de compreensdo. A linguagem em sua constante estruturacao e reestruturacao e
a comunicacao sincronizada ao contexto sdo processadas e reprocessadas ad infinitum. Assim,
a linguagem tem sempre um intuito comunicativo. “Aquele que compreende estd sempre
incluido num acontecimento, em virtude do qual aquilo que possui sentido acaba se impondo”
(GADAMER, 2005, p. 631). E deste modo que se emprega 0S mesmos conceitos para 0
fendbmeno de busca de sentido que estd justamente em compartilhar por meios de
acontecimentos e acdes de sentido comum. Existe uma atracdo plena exercida pela necessidade
de compreensdo. Por isso, para garantir a eficacia da comunicacdo faz-se necessario livrar-se
do uso dos preconceitos que estdo nos repertérios culturais, nos jogos de linguagem, nas
redundancias e repeticdes.

No entanto, na ideia de comunica¢do como compreensdo, como entendimento esta
considerada a iluminacéo na construcdo de novas linguagens e uma tentativa em escapar de

todos os preconceitos. Legitimar esta pretensdo é apenas uma utopia.

PERORACOES: SINTESES CIRCUNSTANCIAIS

Em nosso trabalho, colocamos como centro de todas as nossas atenc¢des, de maneira
premeditada, entremeadas ou sobrepostas a hermenéutica de Gadamer, o humanismo de
Ricoeur, e a comunicacao.

O conjunto de argumentos que aproximam a hermenéutica da comunicagdo elimina

possiveis obstaculos tedricos pensando principalmente na ideia filosofica de se considerar o
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homem como um animal hermenéutico, seja em suas dimensdes estética, ética, politica e
metafisica.

O conceito tanto de compreender como interpretar ndo € exclusividade cientifica, mas
de toda a experiéncia humana, que de maneira abrangente se estende também a comunicacao.

A justaposi¢do da comunicacdo com a hermenéutica pressupde pensar os maltiplos
sentidos que, apesar dos conflitos, mais aproxima do que distancia. As duas estdo impregnadas,
na atualidade, de emergéncias aplicadas a oralidade, ao impresso e as imagens como elemento
essencial para se entender tal aproximacéo.

Né&o se trata simplesmente de uma possibilidade, mas de se fazer uma ultrapassagem
dos limites tedricos, sem cair no comparativismo simplificador. O tema de nosso trabalho esta
intimamente ligado as ideias de Gadamer aplicadas a comunicacdo como dialogo, no legado
socratico estudado por este filésofo alemdo, mas sem uma preocupacdo exclusiva com a
comunicagéo.

No entanto, ao retomar as defini¢Bes aristotélicas de que o ser humano é um ser que
produz linguagem e a linguagem se da no dialogo, explicitamos esta aproximacdo que se
processa entre a hermenéutica e a comunicacao.

O dialogo em nosso novo modo de pensar que propomos deve ser entendido como uma
forma de estabelecer pontes entre as pessoas, mundos, culturas e tradigcoes.

E neste contexto complexo que defendemos a hipdtese de um encontro teérico que
podera contribuir para uma nova proposta tedrica.

O papel da comunicacado exige um entendimento aprofundado do contexto e das pessoas
que habitam esse mesmo contexto traduzido como circunstancia a obrigar que cada uma delas
se torne um ser diegético, indistinto e inseparavel de seu entorno.

Neste sentido, discutir o contexto atual significa aprofundar o papel das mediacGes
tecnoldgicas e também um conjunto de interagdes face a face que compdem experiéncias
culturais que fazem parte da “tradi¢ao”.

Portanto, o instantaneo, o previsivel e o imprevisivel impdem-se como emergéncia
conceitual em uma proposta tedrica que pretende dar conta de uma compreensao que tem o

humano e suas interagdes como centro.

QUINTO PASSO

LATINIDADE |
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A Comunicacédo e a Cultura na América Latina: Media¢6es da Literatura Como Projeto
Politico Para As Novas Teorias

Carlos Fuentes e Octavio Paz, nos seus textos, deixam explicitas preocupacdes
com a comunicacdo, principalmente, com as praticas aplicadas a instantaneidade da
comunicacdo, informacdo e cultura, verificadas no vocabulario visual, nas mudangas do
imaginario e na assimilacdo simultanea de outras culturas. Propde-se discutir, neste trabalho,
as questdes diretamente relacionadas a comunicacgdo, presentes nos textos de Fuentes e nas
criticas ensaisticas de Octavio Paz. Temas como auto determinismo, pluralismo e diversidade
cultural j& foram muito pesquisados e analisados, na América Latina, com muita frequéncia,
por diversos pensadores e as énfases recaem, na maioria das vezes, nas ideias e experiéncias
paradoxais impostas pela dindmica econémica e cultural com todas as irracionalidades que lhes
convém. Podem-se acrescentar ainda os problemas que envolvem as diversidades e demandas
étnicas comuns a maioria dos paises. E neste sentido que Fuentes defende o Federalismo como
solucdo para os problemas nacionais, culturais e econébmicos na América Latina como um todo,
pois, somos uma mistura de racas, de gostos, de costumes, de crencas, de sotaques e de
lembrancas. J& Paz esta preocupado é com as mudancas do imaginario construido e que se
repete em quase todos 0s paises e como este mesmo imaginario, carregado de eurocentrismos,
¢ assimilado pelo “outro”. O exemplo ideoldgico contido nestas ideias pode ser discutido como
proposta de comunicacdo contida nos trabalhos desses autores que através dos meios de
comunicacdo de massa traduzem a sensacao de presenca a todo o tempo, mas que leva ao nada,
ao tempo nenhum.

H& muitas referéncias importantes para se tomar como base e discutir as realidades
latino-americanas. Paises como o México, por exemplo, que enfrenta realidade diferente e em
diversos sentidos piores que outros paises como o Brasil.

Independentemente de suas nacionalidades, dois grandes pesquisadores, Nestor Garcia
Canclini e Jesus Martin-Barbero sdo nossas maiores referéncias, mas isto ndo significa que suas
analises e leituras sejam definitivas e suficientes. Por isso, neste trabalho, 0 nosso proposito é
discutir a comunicac¢do como disciplina multidisciplinar, buscando autores como Octavio Paz,
Carlos Fuentes e Gabriel Garcia Marquez, ndo somente participes como autores literatos, mas
pensadores da cultura e da comunicacdo que nao desvinculam as questdes comunicacionais das

politicas e culturais.
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E neste sentido que reafirmamos sempre: no se pode discutir a comunicagéo, em nosso
continente, desvinculada das culturas que séo fruto das misturas das racas, das nossas relagdes
histéricas com os primeiros colonizadores — Espanha e Portugal — passando pela presenca
europeia até os efeitos da Guerra Fria com a implantacdo das ditaduras treinadas e apoiadas
pelos EUA em toda a América Latina com exce¢éo de Cuba.

A Comunicacao é fruto histérico desse processo colonizador. Foi implantada com
orientacdo norte americana, surgindo os conglomerados comunicacionais e juntamente com
eles politicas que direcionaram 0s paises aos interesses especificos comerciais, econémicos e
culturais dos EUA.

Neste contexto, seria infrutifero discutir a comunicacgéo, sem levar em conta uma relacao
de dominio. Muitas perguntas ainda ndo foram feitas e, por isso mesmo, sequer respondidas.
Devemos antes analisar as relagdes de poder com as nossas producdes culturais que passaram
a ter dependéncia direta dos meios de comunicacdo de massa. Poucos exemplos dessa mesma
producdo fugiram ao controle por um periodo curtissimo de tempo, pois, a Industria Cultural
se apodera daquilo que estd em evidéncia e sua voracidade é incontrolavel. Por isso 0s
chamados Booms: o da literatura latino-americana com o realismo fantéstico, o das telenovelas
brasileiras com uma suposta revolucédo nas linguagens.

Nesta construcdo de um amplo espaco mercadoldgico, a TV e a academia ocupam
lugares especiais. A TV por garantir uma divulgacao eficaz e a academia por traduzir as aces
dos meios massivos em verdade e consequentemente respeito. Qual o papel da América Latina
neste cenario? Sobraram alguns focos de resisténcia, mas acima de tudo, o papel de
consumidores em um sentido amplo: consumidores de bens de consumo — durdveis ou nao;
consumidores de bens simbdlicos e juntamente com esses dois as ideologias altamente
fomentadoras, diluindo com “desmanche no ar” uma cultura ja ndo mais sélida como antes, e
sim, fragilizada por conta de uma educacao fragmentada, provocada por problemas econémicos
e de uma tradicdo com raizes superficiais e, portanto, pouco resistentes, aos ataques atraentes
de um projeto mercantil predador.

Nestor Garcia Canclini (1991), um dos maiores entre 0s mais conceituados
pesquisadores mexicanos, fez uma longa pesquisa nos anos 1990 do século passado sobre o
consumo. No entanto, mesmo oferecendo dados bem fundamentados as Teorias da Recepcao,

esqueceu-se de gque o0 consumo em nosso continente ndo faz pensar e que é preciso sim estuda-
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lo do ponto de vista socioldgico e antropoldgico para ver com mais luz um jogo de poder e uma
construcéo ideol6gica de comportamentos.

A pesquisa de Canclini traz dados muito interessantes e, a0 mesmo tempo, perguntas
ingénuas, tentando responder construcdo cultural midiatica que leva pessoas a consumir,
mesmo sem ter casa propria ou 0 minimo para uma alimentacéo satisfatoria. Para explicar que
justamente a grande massa, quando é chegado o periodo das festas de fim de ano, se endivida
para dar presentes, esquecendo-se do dia-a-dia e da sobrevivéncia. Parece tarefa muito simples,
mas nao €. Basta olhar com alguma atencédo ao apelo das propagandas televisivas que utilizam
um glamour irresistivel. Justificar o comportamento dos consumidores através dos processos
de comunicacao e recepgdo também é simplista. Para a América Latina, sobrou o consumo e
com ele a traducdo visual da suprema felicidade.

Queremos dizer com isso que ao relegar a ultima instancia uma analise aprofundada de
nossas caréncias e fragilidades que tém como base as nossas raizes, estamos cometendo um
suicidio académico e provocando um esquecimento de nossas identidades. Somos submetidos
as artimanhas do capital e suas técnicas de administracdo sao eficazes.

E ideoldgico quando se discute a instabilidade aplicada tanto & racionalidade como aos
cddigos e aos relatos. Do mesmo modo, perceberam-se as mesmas estratégias quando se fala
no fim da histéria, da nacionalidade, das culturas e das classes.

Na realidade, as fronteiras dos paises colonizadores estdo muito bem guardadas, Estes
paises administram e concentram com maos de ferro um imenso poder chamado mercado.

Por isso, a retorica que conceitua o fim de qualquer coisa: do homem, das classes, das
nagOes para imperar o homem mcluhaniano, simbolicamente, prostrado diante de uma tela com
imagem.

Queremos reafirmar que as pesquisas canclinianas foram e sdo importantes, pois, abrem
caminho para uma dimensdo histérica e cultural da América Latina que ainda devera ser feita
por meio de andlises para que se obtenha da efervescéncia uma visdo da mutacdo em
andamento. Como diz Canclini, a “televisdo manipula o México”, poderiamos aplicar essa
mesma afirmacgdo, sem medo de errar, a todos os paises do continente.

Sob a aparéncia do transnacional, do global, do pés-nacional, da ndo identidade,
esconde-se um poder neoconservador. Por isso, nunca é demais reafirmar que se esse poder
vem diretamente dos meios massivos, € impossivel ignorar o poder e mais ainda, aceitar as

Teorias da Comunicagdo pensadas a partir da realidade de cada desses paises que as exportam.
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Por isso, Jests Martin-Barbero chama atengdo para as modas tedricas, embora, sua
posicdo politica ainda esteja muito carregada de um eurocentrismo que tenta a qualquer custo
despolitizar um campo como o da Comunicacdo que sempre esteve atrelado as questdes
politicas e consequentemente do poder.

No entanto, quando analisa o século XX e as ideologias dominantes, ndo deixa de
perceber a saida da comunicacdo como cultura, obrigatoriamente, como passagem para o século
atual com suas transformacdes tecnoldgicas, implicando transformac6es também nas culturas.
Da mesma forma, houve uma dominacgéo das ideologias no século passado, alertando que se
corre o risco de sair de Cultura e cair no culturalismo (1991, p. 7).

Na verdade, a academia tenta o tempo todo entender e aceita um projeto de poder para
a América Latina, buscando ora uma teoria, ora culpabilizar as ideologias. E para fugir as
questdes ideolodgicas, inventa-se o fim de tudo, a comecar pelo nacional que se transforma em
pos-nacional e transnacional. Podemos lembrar a frase machadiana usada por Roberto Schwarz
como titulo magistral de seu livro: Ao Vencedor, As Batatas. SO que o vencedor agora ndo se
contenta s6 com as batatas, ele quer muito mais que isso. Estdo lidando com uma banana
republics e diante da impossibilidade de qualquer pais latino se transformar em balalaica
republics reinam em berco espléndido. Entender as comunicagdes exige estratégias tedricas que
comprovadamente jogam o jogo do poder e dos politicos. Repetem-se, nos meios de
comunicacao, tudo que é feito 14 fora. Do Jornalismo a Interatividade dirigida e instantanea do
Big Brother. Neste sentido, as mesmas teorias deveriam valer? O labirinto da soliddo, de
Octavio Paz, conta poeticamente a historia do México. Nele, ha muito que se relacionar com a
histdria de todo o continente.

O grande mito da histéria mexicana, Moctezuma cede a invasdo espanhola, pois, sente
uma atracdo incontrolavel (PAZ, p. 87), uma fascinacdo carregada de mensagens sagradas,
interpretadas como um ciclo que se fecha e comeca outro.

Do mesmo modo, parece que toda a América Latina estd condenada a sentir essa
estranha atragdo. Estamos fadados a repetir as tentacdes de Moctezuma. A seducdo irracional e
injustificavel pelo estrangeiro como se fosse uma trama sagrada.

Pensamos nas Teorias da Comunicagdo e suas aplicagcbes, como conquistas sem
resisténcias, como um querer ser, 0 outro, mesmo que isso signifique suicidio, aproveitando o
exemplo de Moctezuma. Analisar as culturas do continente latino-americano inteiro néo é o
nosso propdsito. No entanto, pensar em nossa realidade nao sé a partir das ideias de Octavio

Paz, mas também da colocacdo de Carlos Fuentes que relata minuciosamente as relaces do
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México com os EUA e as imposicOes culturais e dos meios de comunicacdo de massa,
principalmente o cinema (Fuentes, 1989) instaurando uma verdadeira evolugéo.

Politicamente, Fuentes é um escritor hibrido, bipartido, dividido em dois: uma metade,
mexicano; outra metade, estadunidense. Sua cultura obedece a esses mesmos parametros e a
ética protestante o coloca em contradicdo. Dificil superar, neste contexto particularmente rico
dos anos 1950 até os anos 1960 em diante, a efervescéncia dos efeitos da Guerra Fria. Luis
Bufiuel e autores como Gabriel Garcia Marquez foram figuras presentes nesta mesma época.
Portanto estamos lidando com realidades culturais que extrapolam as fronteiras de um pais.

Do mesmo modo que se Ié a literatura francesa, 1é-se a russa. Vive-se entre Diderot e
Gogol e convive-se com Gabriel Garcia Marquez, Borges e 0 cinema norte americano, o proprio
Fuentes se classifica como um misto da cultura daquele contexto: “Somos o que comemos.
Também somos as historias em quadrinhos que consumimos na infancia”. (Fuentes, 1989, p.
12).

E neste universo povoado pelos cidaddos Kane, Dick Tracy, Tess Trueheart, Clark Kent
e Lois Lane, que se configura a cultura do México e de toda a América Latina. Discutir a
comunicacdo, sem levar em conta essas dimensGes seja no campo politico, seja no
comunicacional, sdo inseparaveis e seria infrutifero.

No entanto, as Teorias da Comunicacdo, com rarissimas excecdes, sdo utilizadas sem
levar em consideracdo as devidas diferencas de praticas e vivéncias culturais dos meios
massivos. Cada pais extrapola os limites que os modelos importados impdem. A comunicacao
ndo esta desligada das experiéncias acumuladas ao longo de séculos. Estuda-la e pratica-la sem
os lagos com a cultura seria fazer o pacto da morte de Moctezuma.

Outro grande nome da literatura latino-americana de lingua espanhola, Gabriel Garcia
Marquez, ndo pode ser esquecido dos estudos comunicacionais e aprisiona-lo na literatura seria
ndo levar em conta os elementos histdricos contextuais do século XX dos quais ele participou
ativamente ndo somente como literato, mas como homem politico. Sua consciéncia politica e
importancia de suas acdes devem-se as suas denuncias e luta contra as ditaduras em quase todo
o continente, financiadas pelos EUA. E coincidentemente, ap6s a década de 1960, houve o
boom da comunicagdo. Por isso mesmo, ndo se pode separar politica da comunicagdo porque
como projeto de poder e construcdo de mercado, foram planejados conjuntamente.

O discurso de Gabriel Garcia Marquez para o Prémio Nobel, escrito em poucas paginas,
deveria ser texto obrigatorio aqueles que estudam a América Latina. Ndo importa a

especificidade dos estudos. Seja televisdo digital ou analdgica, Jornalismo, Publicidade e
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Cultura. Trata-se de um resgate historico das atrocidades cometidas pelo colonizador espanhol,
dos enganos da independéncia até o dominio norte-americano, no século XX, principalmente,
apos a Segunda Guerra Mundial em que o mundo ficou dividido em dois grandes donos.

S0 sera possivel propor Novas Teorias da Comunicacdo a partir de estudos realmente
aprofundados historicos, antropoldgicos, socioldgicos e culturais e ainda assim, analisar as
diferencas ¢ semelhangas entre os paises: “A interpretagdo da nossa realidade a partir de
esquemas alheios s6 contribui para tornar-nos cada vez menos livres, cada vez menos
solitarios”. (GARCIA MARQUEZ, 2010, p. 10).

N&o é por acaso que o tema da soliddo esta presente tanto na obra de Octavio Paz como na de
Gabriel Garcia Marquez. E o abandono politico provocado pela desunido e falta de
consciéncia politica. E ter uma educacio midiatica, escolar, formal e informal voltada sempre
aos interesses alheios. E a recusa do espelho. E usar os modos de ser do outro e também o
outro como espelho. Nada escapa: impde-se da lingua aos pequenos habitos e praticas
alimentares. E o Transnacional, o Pés-Nacional e o Global que funciona nos paises
consumidores. Do outro lado, as fronteiras estdo muito bem guardadas e protegidas. O

comércio é igualmente protegido.

CONSIDERACOES

Podemos pensar em duas hipdteses para se entender a América Latina. A primeira: seria
possivel a partir de uma analise histdrica e cultural, com os elementos ja previamente levantados
pelos estudiosos destas areas, propor uma teoria da comunicacdo que justificasse as
transformac0es culturais e os processos intermediadores e mediados?

A segunda: seria possivel a partir das imposi¢oes culturais, verificadas nos processos de
colonizacgdo continuo, pensar uma teoria da comunicacao e da cultura, levando em conta a
Teoria Critica e os Estudos Culturais, que pensassem 0s meios de comunicacdo como aparelhos
ideoldgicos construtores de mercados?

E neste sentido que retomamos as ideias de Garcia Marquez quando expde o tamanho
da América e a imensiddo de seus problemas. As contradi¢cbes sdo muitas e diante da
dificuldade de cada um dos paises do continente, inventa-se uma América. Na impossibilidade

de ser contar o Real, inventa-se o realismo magico porque é uma saida, ndo a Unica como em

293



Cem Anos de Solidao, para perda de memaria, colocaram-se placas nominando cada coisa. Para
luta contra o esquecimento, existe a propria realidade que esta presente em todas as coisas. A
saida esta no proprio homem que dialoga, troca e deixa marcas, registros e ideias.

E neste universo latino, misto de abstracdes historicas, realidades magicas, pois, a realidade é
feia e insuportavel, que se encontra a literatura que também foi reinventada ndo somente para
contar histérias, mas para lembrar o que somos e de maneira ndo muito precisa, mostrar o que
podemos ser ou 0 que Ndo queremos ser. Pensar 0s meios como transgressdo, como

engajamento contra os modelos porque pressupdem o comum, o igual que repete sempre.

LATINIDADE I

Ameérica Latina: MediacGes para o Pensamento Latino-Americano como Projeto

Politico e Cultural.

Carlos Fuentes, Octavio Paz e Gabriel Garcia Marquez em seus textos, deixam de
maneira explicita suas preocupa¢fes com a comunicacgdo, principalmente, com as praticas
aplicadas a instantaneidade da comunicacdo, informacao e cultura, verificadas por eles mesmos
no vocabulario visual, nas mudancas do imaginario e na assimilacdo simultanea de outras
culturas por imposicdo dos EUA, indiscriminadamente, verificAvel em todos os paises da
Ameérica Latina. PropGe-se discutir, neste trabalho, as questdes diretamente relacionadas a
comunicagéo, presentes nos textos de Fuentes, nas criticas ensaisticas e de resgate historico de
Octavio Paz, e no mapeamento das dimensdes humanas, culturais e também histéricas de
Gabriel Garcia Marquez.

Temas como autodeterminacéo, pluralismos e diversidade cultural, na América Latina,
ja foram pesquisados e analisados com muita frequéncia, por diversos pensadores e as énfases
recaem, na maioria das vezes, nas ideias e experiéncias paradoxais impostas pela dindmica

econbmica e cultural com todas as irracionalidades que Ihe convém. Acrescentam-se ainda 0s
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problemas que envolvem as diversidades e demandas étnicas comuns a varios paises latino-
americanos. E neste sentido que Fuentes defende o Federalismo como solugdo para os
problemas nacionais, culturais e econdbmicos na América Latina como um todo, desde que
somos uma mistura de ragas, de gostos, de costumes, de crencas, de sotaques e de lembrancas.
Paz, por sua vez, parece-nos preocupado com as mudancas do imaginario construido e que se
repete em quase todos 0s paises e como este mesmo imaginario, carregado de eurocentrismos,
¢ assimilado pelo “outro”. O reconhecimento da existéncia da alteridade tem peso ideoldgico e
pode ser discutido como proposta de comunicacéo, contida nos trabalhos desses autores que
tém a percepcao dos meios de comunicagéo de massa, traduzindo a sensacao de presenga o todo
0 tempo, mas que leva ao nada, ao tempo nenhum.

Gabriel Garcia Marquez pode ser visto, por exemplo, como embaixador politico de
muitos dos paises latinos, projecdo conseguida gracas a suas opcdes explicitadas em seus
livros, ao fazer mediacOes entre os poderes e discutir questdes fundamentais e essenciais para
a América latina.

Sua base de acdo sempre foi 0 México e por isso mesmo, had muitas referéncias
importantes e semelhantes deste pais para se discutir as realidades latino-americanas. Poucos
paises como 0 México enfrentaram e enfrentam realidades diferentes e em diversos sentidos,
piores, pois ird muito além da pecha histérica de ‘republiqueta banana’ e de ‘quintal’
imortalizada pelo cineasta Woody Allen, quando todas as acdes dos EUA sdo justificadas em
nome de interesses e seguranca proprios.

Nestor Garcia Canclini e Jesus Martin-Barbero sdo nossas eternas referéncias por
repeticdo, quando se pesquisa sobre a América Latina, mas isto ndo significa que suas analises
e leituras sejam definitivas e suficientes. Por isso, neste trabalho, o nosso propoésito é ampliar e
discutir a comunicacdo de maneira multidisciplinar, buscando autores como Octavio Paz,
Carlos Fuentes e Gabriel Garcia Marquez, ndo somente participes e literatos, mas pensadores
da cultura e da comunicacdo. E o mais importante: ndo desvinculam as questdes
comunicacionais das politicas e culturais.

E neste sentido que reafirmamos sempre: n4o se pode discutir a comunicagio, em nosso
continente, desvinculada das culturas que s&o fruto das misturas das racas, das nossas relagdes
historicas com os primeiros colonizadores — Espanha e Portugal — passando pela presenca
europeia até os efeitos da Guerra Fria com a implantacdo das ditaduras treinadas e apoiadas
pelos EUA em toda a América Latina com excecdo de Cuba, Unico pais que ndo teria se curvado

a mesma imposicéo.
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A Comunicagdo nos paises latinos € fruto historico desse processo colonizador. Ela foi
sistemicamente implantada com orientacdo norte-americana, surgindo desse processo 0S
conglomerados comunicacionais e juntamente com eles politicas que direcionaram o0s paises
aos interesses especificos comerciais, econémicos e culturais dos EUA.

Neste contexto, seria infrutifero discutir a comunicagéo, sem levar em conta uma relacéo
de dominio. Muitas perguntas existentes, porém mantidas em estado de laténcia, ainda ndo se
ousou fazer e, justo por isso mesmo sequer ndao foram respondidas. Ambas quase de
conhecimento geral, mas ndo enunciadas igualmente. Devemos antes analisar e reavaliar as
relagdes de poder com as nossas produgdes culturais que passaram a ter dependéncia direta dos
meios de comunicacao de massa.

Poucos exemplos dessa mesma producdo fugiram ao controle por um periodo
curtissimo de tempo, pois, a Industria Cultural se apodera daquilo que estd em evidéncia e sua
voracidade é incontrolavel. Por isso os chamados booms: o da literatura latino-americana com
0 Realismo Magico, o das telenovelas brasileiras com uma suposta revolucdo nas linguagens.

Nesta construcdo de um amplo espaco mercadologico, a TV e a academia ocupam
lugares especiais. A TV por garantir uma divulgacao eficaz e a academia por traduzir as aces
dos meios massivos em verdade cientifica e consequentemente com uma roupagem de respeito.
Qual o papel da América Latina neste cenario? Sobraram alguns pontos de resisténcia, mas
acima de tudo, o papel de consumidora, em um sentido amplo: consumidores de bens de
consumo — duraveis ou nao; consumidores de bens simbdlicos e juntamente com esses dois as
ideologias altamente fomentadoras, diluindo com “desmanchando no ar” uma cultura
fragilizada por conta de uma educagdo fragmentada, que reproduz efeitos de problemas
econdmicos sérios, muito distantes de uma branda aceitacdo de ma distribuicdo de renda , isto
é, sem distribuicdo alguma , aproveitando-se de uma fragil tradicdo com raizes superficiais nas
relages senhoriais e vassalagem e, portanto, pouco resistente, aos ataques atraentes de um
projeto mercantil predador.

Nestor Garcia Canclini (1991) fez uma longa pesquisa nos anos 1990 do seculo passado
sobre o consumo. No entanto, mesmo oferecendo dados bem fundamentados as Teorias da
Recepcédo, esqueceu-se de que o consumo em nosso continente “ndo faz pensar” e que € preciso
sim estuda-lo do ponto de vista socioldgico e antropoldgico para ver com mais luz o jogo de
poder e a construcédo ideologica de comportamentos.

A pesquisa de Canclini traz dados muito interessantes e, a0 mesmo tempo, perguntas

ingénuas, tentando encontrar respostas para uma construcao cultural midiatica que leva pessoas
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a consumir, mesmo sem ter casa propria ou 0 minimo para garantir ou propiciar uma
alimentacdo também minima — o mais basilar das necessidades humanas. Justamente para
explicar ou justificar que a grande massa, quando chega as festas de fim de ano, se endivida
para dar presentes, esquecendo-se do dia a dia e da sobrevivéncia é tarefa simples, mas néo
pode ser simplista a argumentacgdo que a favorece. Basta olhar com alguma atencéo ao apelo
das propagandas televisivas que utilizam um glamour irresistivel. Justificar o comportamento
dos consumidores através dos processos de comunicacao e recepcao também e simplista. Para
a América Latina, sobrou o consumo e com ele a traducdo visual da suprema felicidade,
estrategicamente pensada pelas agéncias de publicidade e propaganda que também em sua
maioria defendem forasteiros interesses.

A grande pergunta de Canclini esta centrada em indagar como entrar na modernidade
sem estar nela, ou melhor, vive-se em varios momentos histéricos ao mesmo tempo: somos
cidadaos do século XIX e habitamos por acaso o0 momento contemporaneo cheio de dilemas
politicos, culturais e econdmicos.

Pode-se aprofundar mais ainda as questfes levantadas e avaliar melhor a formacéo de
um publico consumidor e verificar se seria possivel, ainda possivel, neste mesmo contexto,
fazer uso politico e cultural do imenso patrimdnio historico do continente? Esta questao revela
de fato o papel dos latinos visto estar relacionada a heterogeneidade cultural e o porqué e para
que tantos jovens ingressam ou sao incentivados a ingressar em cursos humanisticos.

Podemos pensar em algumas possibilidades de respostas que podem estar na propria
realidade apontada por Garcia Marquez quando afirma que “a nossa condi¢ao de joguetes de
um fado indecifravel, cuja Unica e desolada recompensa costuma ser, na maioria das vezes, a
incompreensio e o esquecimento” (GARCIA MARQEZ, 2010, p.12).

Joguete e isolamento. E neste sentido que o tema da soliddo também se faz presente nos
textos de Octavio Paz, pois diante do abandono a propria sorte, deveria ter sobrado pelo menos
uma segunda chance. Talvez uma saida “magica” vinda das alturas de Macchu Picchu.

Queremos dizer com isso que ao relegar a ultima instancia uma analise aprofundada de
nossas caréncias e fragilidades que tém como base as nossas raizes, estamos cometendo um
suicidio em varios sentidos, inclusive académico, provocando um esquecimento de nossas
identidades. Somos submetidos as artimanhas do capital e as suas técnicas de administracéo téo
eficazes.

E dramético quando se discute a instabilidade aplicada tanto & racionalidade como aos

codigos e aos relatos. Do mesmo modo, perceberam-se as mesmas estratégias ideoldgicas
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quando se fala no fim da histéria, da nacionalidade, das culturas e das classes. A ideia que
parece permear o discurso seria tornar as pessoas estranhas: estranhas aonde moram e
trabalham, e completamente alheias em sua esséncia social e também aos outros homens. Mais
estranhas ainda em relagcdo aos seus paises. N&o existe pais e o sentido de nagéo esta vazio de
sentimentos.

Ironicamente, na realidade, esses sentimentos fazem parte da cultura, pois as fronteiras
dos paises colonizadores estdo muito bem guardadas, Estes paises administram e concentram
com méos de ferro um imenso poder chamado mercado, mas praticam nos seus quintais, essas
mesmas ideias com a mascara do Global e uma forca de verdade insuspeita.

Por isso, a retérica ideoldgica da ndo ideologia que conceitua o fim de qualquer coisa:
do homem, das classes, das na¢des para imperar o homem ‘mcluhaniano’ sem cultura, sem
nada, simbolicamente, prostrado diante de uma tela com imagem.

Queremos reafirmar que as pesquisas ‘canclinianas’ foram e continuam importantes,
pois, abrem caminho para uma dimensdo historica e cultural da América Latina que ainda
deveré fazer parte das anélises das mutagcdes em andamento provocadas pelos meios massivos
e pelas tecnologias. Como diz Canclini, a “televisdo manipula o México” (2005), poderiamos
aplicar essa mesma afirmacdo, sem medo de errar, a todos os paises do continente.

Sob a aparéncia do transnacional, do global, do pds-nacional, de negacédo da identidade,
esconde-se um poder neoconservador. Por isso, hunca é demais reafirmar que se esse poder se
encontra fincado nos meios massivos, na verdade é porque representa outros ainda maiores. E
impossivel ignora-los e mais ainda, aceitar as Teorias pensadas a partir da realidade de cada um
desses paises que as exportam.

Por isso, Jests Martin-Barbero chama atengdo para as modas tedricas, embora, sua
posicao politica ainda esteja muito carregada de um eurocentrismo que tenta a qualquer custo
despolitizar um campo como o da Comunicacdo que sempre esteve atrelado as questdes
politicas e consequentemente do poder.

No entanto, quando analisa 0 seculo XX e as ideologias dominantes, ndo deixa de
perceber a saida da comunicacdo na cultura, obrigatoriamente, como rito de passagem para 0
século atual com suas transformagdes tecnoldgicas, implicando transformacdes também nas
culturas. Da mesma forma que houve uma dominacéo das ideologias no século passado, alerta
que se esta a correr 0 seguinte risco: sair da Cultura e cair no culturalismo (1991, p. 7).

Na verdade, a academia tenta o tempo todo entender e aceitar um projeto de poder para

a Ameérica Latina, buscando ora uma teoria para justificar as transformacgdes sociais, ora
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incriminar as ideologias. E para fugir as questfes ideoldgicas, inventa-se o fim de tudo, a
comecar pelo nacional que se transforma em pds-nacional ou transnacional. Podemos
oportunamente lembrar a frase machadiana usada por Roberto Schwarz como titulo de seu livro:
“Ao Vencedor, as batatas.”. SO que o vencedor agora ndo se contenta s6 com as batatas, ele
quer muito mais que isso. Eles sabem que estdo lidando com uma banana republics apds o fim
das URSS, diante da impossibilidade de qualquer pais latino se transformar em balalaica
republics, e por isso reinam em berco espléndido.

Entender as comunicac@es exige estratégias tedricas que percebam como se jogam o
jogo do poder e o dos politicos, o jogo dos dominadores e dos dominados. Repetem e usam na
integra, tedrica e praticamente, tudo que vem pronto para o consumo. Do Jornalismo a
Interatividade dirigida, instantdnea que transmite uma incluséo e participacdo libertadora do
telespectador do Big Brother. Seria ironicamente revelador se alguém afirmasse ser justo desse
modo que a televiséo faz pensar.

O labirinto da soliddo, de Octavio Paz, conta poeticamente a histéria do México. Nele,
h& muito que se relacionar com a histéria de todo o continente. Basta somente comparar 0s
mapas das fronteiras mexicanas de antes com as de hoje.

Por exemplo, o grande mito da histéria mexicana, Montezuma cede a invaséo espanhola,
pois, sente uma atracdo incontrolavel (PAZ, p. 87), uma fascinacdo carregada de mensagens
sagradas, interpretadas como um ciclo que se fecha e da inicio a outro que comeca.

Deste mesmo modo, parece que toda a América Latina estd condenada a sentir esta
mesma estranha atracdo. Estaremos fadados a repetir as tentacdes de Montezuma? Por que a
seducdo irracional e injustificavel pelo estrangeiro como se fosse uma trama sagrada ainda
persiste em toda a América Latina?

Por exemplo, pode-se pensar nas Teorias da Comunicacdo e suas aplicacGes, como
conquistas sem resisténcias, como um querer ser o0 outro, mesmo que isso signifique suicidio,
aproveitando o classico exemplo de Montezuma. Impossivel e desnecessario analisar as
culturas do continente latino-americano inteiro para se chegar a essa mesma conclusdo. No
entanto, preferimos pensar a nossa realidade ndo s6 a partir das ideias de Octavio Paz, mas
também das colocacfes de Carlos Fuentes que relata minuciosamente as relacbes do México
com os EUA e as imposic¢des culturais e dos meios de comunicacdo de massa, principalmente
com o Cinema (Fuentes, 1989) instaurando uma verdadeira revolugéo.

Politicamente, Fuentes é um escritor hibrido, bipartido, dividido em dois: metade

mexicana e metade estadunidense — duplamente americano. Sua cultura obedece a esses
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mesmos parametros e a ética protestante o coloca em contradi¢do. Dificil superar, neste
contexto particularmente rico dos anos 1950 aos 1960 em diante, a efervescéncia dos efeitos da
Guerra Fria. Luis Bufiuel e autores como Gabriel Garcia Marquez foram figuras presentes, em
territério mexicano, nesta mesma época. Portanto estamos lidando com realidades culturais que
extrapolam as fronteiras deste pais.

Ali, do mesmo modo que se lia a literatura francesa, lia-se a russa. Vivia-se entre Diderot
e Gogol, e convivia-se com Gabriel Garcia Marquez, Borges e o cinema hollywoodiano. O
proprio Fuentes se classifica como um misto da cultura daquele contexto: “Somos 0 que
comemos. Também somos as historias em quadrinhos que consumimos na infancia”. (Fuentes,
1989, p. 12).

Né&o é dificil imaginar a forca e poder desses meios massivos de comunicacéo,
principalmente no puablico infanto-juvenil. A formacdo cultural de Fuentes como um ser
hibrido como resultante dessas forcas pode ser facilmente depreendida em seus textos. Nele,
habitam duas culturas: uma estadunidense, pragmatica com vocagdo econémica protestante, e
outra mexicana carregada de mitos como Zapata e 0 da cabeca decepada de Miguel Hidalgo.

Sua “Aula Inaugural em Harvard” estd cheia de referéncias importantes que mostram
essa dissociacdo. Ele faz um retrospecto das atrocidades americanas em seu pais, mas ao mesmo

tempo quer comprovar uma amizade que se supde existir.

Mas nds, amigos verdadeiros de sua grande na¢do na Ameérica Latina, nos
, 0s admiradores de suas conquistas extraordinarias nos campos da
literatura, da ciéncia e das artes, bem como de suas instituicdes
democréticas, de seu Congresso e de seus tribunais, de suas universidades
e editoras, e sua imprensa livre — nos, seus verdadeiros amigos, porque
SOMoS Seus amigos , ndo permitiremos que VOcés se comportem nos
negdcios latino-americanos como a Unido Soviética se comporta nos
negdcios da Europa Oriental e da Asia Central. (FUENTES, 1988, p.243).

Dificil ler um trecho como este, sabendo da histéria do México e das rela¢es dos EUA
com a América Latina. lIronia? Deboche? Ou ele realmente acreditava em tudo que disse? Seus
leitores somos tentados a perceber ressonancias shakespearianas do elegiaco discurso funebre
de Marco Anténio em “Julio César”. Mas de fato olhar para longe € muito mais facil que para
perto. Esqueceu-se de que as praticas dos dois grandes donos do mundo sdo as mesmas € que 0
mexicano serd sempre um animal enjaulado. N&o existe reconciliacdo, apenas imposicdo. A
historia ndo permite, mesmo aceitando o esquecimento como um fato. Ndo adianta pedir que

0s EUA sejam humanos, responsaveis e inteligentes. Independente das nuancas do que foi dito.
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H& também um mapeamento dos problemas sociais e politicos feitos nesta mesma aula. Séo
esses mesmos elementos que devem fazer parte de estudos que embasem a comunicagao como
pratica social e como troca de experiéncias em comunidades.

E neste universo povoado pelos cidaddos Kane, Dick Tracy, Tess Trueheart, Clark Kent
e Lois Lane, que se configura a cultura do México e de toda a América Latina. Portanto, discutir
a comunicagdo sem se levar em conta essas dimens@es culturais, seja no campo politico, seja
no comunicacional, seria infrutifero.

No entanto, as Teorias da Comunicacdo, com rarissimas excecOes, sdo aceitas e
praticadas sem ao menos adapta-las as devidas diferencas de praticas e vivéncias culturais dos
meios massivos. Cada pais deveria ao menos cuidar em ndo permitir que sejam extrapolados
o0s seus limites por aqueles que os modelos importados impdem. A comunicacdo ndo deveria
prescindir de estar atenta as experiéncias acumuladas ao longo de séculos. Estuda-la e pratica-
la sem o0s enlaces com a cultura ndo seria fazer o pacto de morte de Moctezuma?

Gabriel Garcia Marquez ndo pode ser esquecido pelos estudos comunicacionais e mais
ainda, aprisiona-lo a literatura seria esquecer os elementos historicos e contextuais do século
XX dos quais ele participou ativamente ndo somente como literato, mas como homem politico.
Sua consciéncia politica e importancia de suas acdes se devem as suas dendncias e luta contra
as ditaduras financiadas pelos EUA em quase todo o continente. E coincidentemente, ap6s a
década de 1960, houve o0 boom da comunicacdo e da Literatura Latina. Por isso mesmo, ndo se
pode separar 0s projetos politicos e culturais da comunicacdo porque sdo projetos de poder e
de construcdo de mercado, planejados conjuntamente.

O discurso de Gabriel Garcia Marquez para o Prémio Nobel, escrito em poucas paginas,
deveria ser texto obrigatério aqueles que estudam a América Latina. Ndo importa a
especificidade dos estudos. Seja televisdo digital ou analdgica, Jornalismo, Publicidade ou
Cultura. Trata-se de um resgate historico das atrocidades cometidas pelo colonizador espanhol,
dos enganos da independéncia até o dominio norte-americano, no seculo XX, principalmente,
apos a Segunda Guerra Mundial em que o mundo ficou dividido em dois grandes donos.

Por isso, quando se retoma, mesmo de maneira panoramica, os relatos historicos torna-
se dificil ndo indagar: Seria possivel propor Novas Teorias da Comunicagdo para a América
Latina sem se fazer estudos realmente aprofundados historicos, antropolégicos, socioldgicos e
culturais e sem analisar as diferencas e semelhancas entre os paises? “A interpretagdo da nossa
realidade a partir de esquemas alheios s6 contribui para tornar-nos cada vez menos livres, cada
vez menos solitarios”. (GARCIA MARQUEZ, 2010, p. 10).
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N&o é por acaso que o tema da soliddo deveria fazer parte dos estudos latinos. E o0 abandono
politico provocado pela desunido e falta de consciéncia politica. Feito de uma educagéo
midiatica, escolar, formal e informal voltadas sempre aos interesses alheios. E a recusa do
espelho. E usar os modos de ser do outro e também o outro como espelho. Nada escapa:
impde-se desde a lingua aos pequenos habitos e praticas alimentares. E o Transnacional, o
Pds-Nacional e o Global que funcionam nos paises consumidores. No entanto,
contraditoriamente, as fronteiras geograficas, culturais e, principalmente da semiosfera destes
mesmos paises que inventam teorias para justificar o global livre em todos os sentidos, estdo
muito bem guardadas e protegidas. O comércio igualmente seguro por pesados subsidios. Os
arquivos digitais construidos a partir das redes sociais comprovam o amplo dominio das

Ameéricas.

CONSIDERACOES

Podemos pensar em duas hipoteses para se entender a América Latina. A primeira: se
seria possivel a partir de uma andlise historica e cultural, propor uma teoria que justificasse as
transformacdes culturais e 0s processos intermediados e mediados.

A segunda: se seria possivel a partir das imposicdes culturais, verificadas nos processos
de colonizacdo continuo, pensar uma teoria ou que pudesse ser chamada de teoria que
justificasse as transformacdes forcadas pelas tecnologias, manipuladas pelos meios massivos e
mascaradas como verdades pelas instituigdes.

E neste sentido que retomamos as ideias de Garcia Marquez quando mostra o tamanho
da América e a imensiddo de seus problemas. As contradi¢cbes sdo muitas e diante da
dificuldade de cada um dos paises do continente, inventa-se uma América. Na impossibilidade
de se contar o Real, inventa-se outro, 0 Magico, por ser uma saida possivel, ndo a inica como
em Cem Anos de Soliddo, que para compensagdo da perda de memoria, colocaram-se placas
nominando cada coisa. No entanto, para lutar contra o esquecimento, existe a prépria realidade
que esta presente em todas as coisas. Mesmo assim, a saida esta no préprio homem que dialoga,
faz trocas e deixa marcas, registros e ideias.

E neste universo latino, misto de abstracBes historicas, realidades magicas, pois, a
realidade é feia e insuportavel, que se encontra a Literatura que também foi reinventada néo
somente para contar historias, mas para lembrar 0 que somos e de maneira ndo muito precisa,

mostrar 0 que podemos ser ou 0 que ndo queremos ser. Propde-se pensar os modos de
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transgressdo, como engajamento contra 0os modelos estabelecidos porque pressupdem o
comum, o igual que repete sempre.

Para isso, pode-se retomar pelo menos um dos sentidos possiveis do conceito de teoria,
Theos, como abordagem abstrata que pressupde um ndmero variado de participantes com
instrumentos também variados que se completam , instigam e s&o instigados.

Entre os muitos instrumentos destacados por Garcia Marquez esta a propria reinvencdo
da Ameérica Latina através da cultura, ndo simplesmente da cultura no sentido especifico, mas
daquela cultura que reune sonhos, habitos, leis, fatos, mitos, lendas e evocagbes de maneira
geral, que possibilitam tal recriag&o.

Por isso mesmo ¢ que lembramos ndo se separar cultura da historia ‘verdadeira’ e menos
ainda da historia “ficticia’ costumeiramente tornada ‘oficial’. Estdo misturadas, se completam
e nos documentos oficiais ndo estdo incluidos os sonhos, os desejos e as fantasias que séo parte
essencial da cultura.

A realidade da cultura na América Latina esta ainda dividida entre 0 mundo letrado e o
agrafo, oral. Entender para justificar seria a grande forca do culto exigido aos participantes de
qualquer teoria, nova, velha ou recriada.

Ironicamente, lembra Fuentes, a América e muito grande. Ela e surreal, pois contém
todas as realidades. A realidade das redes de comunicacdo, das parabdlicas, mas também a
realidade daqueles que ndo participam da historia, dos que estdo fora das redes, dos que
simplesmente ndo sabem o que € uma antena parabdlica ou, mais ainda, dos que ndo conhecem
nem mesmo a luz elétrica.

Ha& ainda aqueles que vivem em lugares que ndo existem por serem locais que ndo
constam de nenhum mapa. Vivem fora do mundo, sem lugar ou fora dos lugares, em varios
sentidos. Falam e vivem outra lingua, outra cultura. Participam de um mundo esquecido.

Por isso mesmo, a América € um Continente e nele tudo cabe: os topos e o0 U-topos. E
para pensar as realidades que intercruzam, como as linhas das redes invisiveis da comunicacao,
necessitam-se conhecé-las para depois as decompor e recompor, fazendo aparecer o objeto,
simulacro que tornou visivel o invisivel. Isto seria teorizar?

Este poderia ser o caminho para se pensar a América Latina, porém, sem esquecer-se jamais

de suas extremas contradigdes.
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SEXTO PASSO

Teorias da comunicacéo, a hermenéutica, o didlogo, a compreensao e a interpretacao:

esbo¢o para uma contribuigao as “novas teorias” e aos “novos métodos”

Este trabalho tem como objetos principais as teorias da comunicacdo e 0 método
cientifico de pesquisa, levando em conta as dificuldades enfrentadas em funcdo de inumeras
correntes teoricas das ciéncias sociais aplicadas, e da diversidade de métodos de anélise
utilizados na area.

Propbe-se, a0 mesmo tempo, a hipotese de que a comunicacdo, em sua dinamica, pode
também ser compreendida a partir de suas matrizes filosoficas a fornecerem elementos de
conhecimento e teorias, justificando pensar sobre os aspectos intrincados do conceito de
comunicagéo.

Prop6e-se discutir ainda, as teorias da interpretacdo e do didlogo na tentativa de entender
as relac@es sociais e humanas, vistas aqui como processo complexo que inclui, na dindmica das
trocas, 0 carater cognitivo, espiritual, emocional e interativo, mas requerendo, acima de tudo,
entendimento e compreensao.

Pretendemos acrescentar mais um objetivo nesta pesquisa que é a tentativa de
aprofundar as analises das ideias de Gadamer, principalmente em Verdade e Método, e de Paul
Ricoeur, em o Si mesmo como um outro e Teoria da Interpretacdo, com a finalidade de melhor
pensar a comunicagdo. Acrescentamos termos que procedem a um levantamento de tedricos da
comunicagdo que constam das referéncias. Dentre eles, destacamos alguns por acreditarmos
trazerem discussdes mais pertinentes e, as vezes, pouco usuais, casos de Shannon, Weaver,
Luhmann, Nancy, Pearce e Petri. Por tratar-se de pesquisa teorica, propomos uma reflexao
acerca dos fendmenos teoricos e metodoldgicos da comunicagdo como estratégia de abordagens
do objeto de pesquisa e tratamento dos problemas.

Aproveitando a cléssica definicdo de Kant de que a filosofia é a ciéncia da relacdo de
todos os conhecimentos com os fins essenciais de razdo humana, parte-se do pressuposto de
que a comunicacéo, em sua dinamica, pode ser compreendida também como questéo filosofica,
dado que os eventos e as a¢Ges sdo0 matrizes centrais no processo comunicacional, e seriam
imperceptiveis por sua condigdo subjacente nas relagBes sociais, combinando aspectos

culturais, temporais e subjetivos.
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De outro modo, a partir da introducdo de tecnologias, de inicio, a revolugdo industrial,
pensada em seus varios estagios, ao inserir técnicas de producdo e reproducgdo de imagens com
suas maquinas mediadoras, pode-se perceber a erupcdo de outras formas de construgdo de
culturas, outros condicionamentos, outras capacidades de significacdes, tanto no contexto
social quanto no politico e econdmico. E neste sentido que entendemos que os sistemas de
cultura possam representar as finalidades maximas da Razéo.

Neste sentido, a dificuldade de se definir a comunicagdo como processos subjetivos
delicados de percepcdo, instigou-nos a repensar a comunicacdo como linguagens autogeradoras
de sentidos indeterminados, signicos e imprevisiveis que provocam rupturas nos conceitos de
comunicacdo suscitando a transcendéncia do ir além: o mundo mental seria parte de outro
mundo diverso, e o percebido silencia-se no universo solitario e particular.

Uma das grandes contribui¢cbes de Gadamer consiste na ideia de que a linguagem atua
constantemente como medium, isto é, como tradutora e mediadora das experiéncias humanas,
levando em conta o conceito classico que pressupde ndo somente a compreensdo que se funde
na transferéncia de conhecimento para o outro, mas também a participacdo imediata de um no
outro, pois sé assim € possivel compreender o que se exprime, pondo-se de acordo com a
linguagem. Desse modo, objetivando exprimir consciente e inconscientemente o pensamento.

As experiéncias vado além da mera reproducdo abarcada pela linguagem, indicando
acordos féceis ou dificeis, tomadas de consciéncia e, ainda, as condi¢des em que se realizam
qualquer entendimento. Por isso mesmo, tenta-se evitar tanto o empirismo simplista como o
racionalismo radical e dogmatico.

Por outro lado, todo entendimento pressupde a transposi¢éo de sentido de um contexto
para 0 outro. E nesse ponto que incluimos os conceitos de comunicagio que preconizam a
necessidade sine qua non do dominio de um mesmo cddigo. Mesmo assim, comunicar para
Gadamer significa traduzir, usando a linguagem como medium, em um processo de acordo que
possibilita trocas, inclusive, também de consciéncias alem de experiéncias entre 0s
interlocutores. Mesmo que o conceito de troca seja questionado por muitos tedricos da
comunicacao, ele é essencial.

Outro sentido explorado por Gadamer para comunicacdo é o de conversagao,
implicando reacdes entre os envolvidos. Esse debate pode dar-se em vérias etapas, e a
compreensdo que envolve decisbes dedicadas de ambas as partes, implicando uma
reiluminacao, “Como ocorre entre duas pessoas, também entre os terceiros dessa ‘conversacao’

se d4d uma comunicagdo que ¢ mais que mera adaptagdao”. (GADAMER, 2005, p. 502)
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Neste sentido, pode-se dizer que a linguagem é o medium universal e cada meio de
comunicacdo a desenvolve e aprimora a propria compreensdao de mensagens, seja na forma
escrita, oral ou por imagens, mantendo observancia na inclusao de seus usos e costumes.

Assim visto, cada meio de comunicacdo desenvolve sua linguagem, isto é, reconverte
seu texto em linguagem, e Gadamer classifica esse processo como “consciéncia compreensiva”
realizada através do que foi comunicado, incluindo ai a ideia da fala oral e de sua relevancia
Nos meios massivos.

A palavra falada para Platdo se constitui como o pensar verdadeiro e, como
comunicacgdo, surpreende pelo modo de falar, o tom, a cadéncia e ndo sofre da mesma
debilidade do texto escrito que pode sucumbir a mal-entendidos. E na conversacio que se da
prontamente a comunicacao que fortalece o sentido do que foi dito.

Pensar a comunicacdo seria ater-se a um conjunto de intencdes possiveis que se
revelariam abissais, pois o0 que realmente foi comunicado, em sua esséncia, ficou discreto por
reducdo a uma dimensdo mental.

Neste ponto, a linguagem organiza didaticamente a compreensao e é essa possibilidade
mediadora que torna concreto o proprio sentido. Por isso mesmo, pode-se dizer que por mais
eficaz que a comunicacdo seja, ela é sempre aproximada. Apenas parte das intencdes seria
plenamente atingida. Os processos mentais de ordenacéo e selecdo gerariam possibilidades em
grau infinito.

A comunicacdo, juntamente, com a difusdo em jornais, radio e da televisao, incluindo
neste contexto seus modernos sistemas como, por exemplo, a complexidade de telefonia mével,
com todas as suas potencialidades, e da Internet que se impde como base de convergéncia,
ocupa um espaco importante nos estudos dos fendmenos sociais.

E neste ponto que poderiamos aproximar, por exemplo, as teorias do linguista Roman
Jakobson, que ndo reduz a comunicacdo a uma simples troca de mensagens, mas tenta entendé-
la como Fenémeno de Interacdo entre fonte, mensagem e destinatario. A comunicacdo, neste
contexto, ndo seria uma mera transferéncia, mas admite ser pensada, também, como mistério
ou como fendbmeno inexplicavel. Ndo se pode, portanto, reduzi-la a simples transferéncia.
Mesmo diante de argumentos tedricos sélidos conceitua-se, ainda, a comunicagéo impregnada
dos sentidos de transmissdo de mensagens, de noticia, de informacéo, de partilha.

Independentemente de ser referéncia universal para a comunica¢do, o0 modelo de
Shannon e Weaver é criticado por autores como os tedricos Carl Adam Petri, Barnett Pearce e

Niklas Luhmann, que ampliam discussdes ao conceito de como encontrar o interlocutor,
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compreender-se; problemas relacionados a privacidade e a publicidade e ainda & comunicagdo
em rede. Estes autores argumentam e pensam no modo como a comunicagdo acontece e a
enfatizam ndo como fendmeno fisico, mas como fenémeno social articulado a mdaltiplas
dimensGes e funcdes ou protocolos. Lembremo-nos que Shannon, como engenheiro empregado
de uma companhia telefonica, teve como objetivo principal a melhoria de qualidade da
transmissdo do enunciado do falante ao receptor, independendo do contetdo. Desse modo,
acreditamos que ““a teoria matematica” de Shannon deve estar situada mais apropriadamente
entre as teorias da informacdo muito embora tenha seu lugar, também, entre as chamadas
“teorias” da comunicagao.

Independente de quaisquer protocolos, a comunicagdo estd relacionada a construgdo
social da realidade e aos valores das acOes e interacfes, a construgdo de historias que cada um
faz sobre si mesmo e o mundo, e buscar um sentido comum as mensagens transforma a
comunicagdo em um mistério.

A teoria dos sistemas de Luhmann foi construida como sistemas de comunicacéo que é
também um processo seletivo, isto é, aquilo que é constituido como selecdo, vale dizer, como
informacdo. Portanto, o ato de comunicar esta interligado a escuta e a informacéo. Por outro
lado, a distin¢do entre informacéo e o ato de comunicacdo so é possivel quando ha divergéncia
entre a escuta e as instrucdes de fonte. E neste sentido que ele é mais categérico ao afirmar que
a comunicacdo s6 € possivel como processo autorreferencial, pois 0 ato de comunicar,
informacao e escuta sdo trés processos irredutiveis um ao outro.

Faz-se necessario, neste sentido, ainda, discutir a comunicacdo a partir do conceito de
sociedade da informacdo. Informacdo esta que permeia as relagbes sociais, econdmicas,
interpessoais e afetivas. Assumir que a transmissdo de conhecimento se da por sistemas de
transmissdo traz novas perspectivas de pensar a comunicacdo. A partir dai, por exemplo,
surgem também abordagens comunicacionais novas para explicar fendmenos humanos diversos
como: o funcionamento da mente humana e do sistema nervoso central; o carater genético da
individualidade dos seres humanos, entre outros. Novas formas de representagdo, memorizagao
e manipulagdo podem ser repensadas a0 mesmo tempo como comunicagao e como informacao.
Torna-se fundamental saber, por exemplo, aspectos qualitativos e quantitativos daquilo que foi
comunicado. Melhor dizendo, o que foi memorizado e o quanto foi esquecido e ainda o custo
de tudo isto. A comunicacao ndo esta dissociada da industria de tecnologia da informacéo. E, a
ampliacdo da potencialidade humana, como causa e efeito, mudou o modo de entender as

complexidades dos processos sociais. H& um total controle de informac&o e das pessoas. De
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maneira planejada, as pessoas sdo submergidas cotidianamente por informagdes em quantidade
acima de seus limites. Alegam-se o direito de gerar e também o de difundir informacdes. Ha
ainda o direito de recebé-las, mas ha também o de ndo recebé-las. E neste sentido que a
Sociedade da Informacdo parece estar reduzida as relaces econdémicas. Neste contexto cultural,
pode-se também argumentar sobre a possibilidade de se fazer uma sintese do homo economicus
com o homo juridicus como simples ator do mercado que tem leis, alem de direitos, ambos
estabelecidos pelas instituicdes. Por isso mesmo que recorremos as teorias de Gadamer para
afirmar que a linguagem é o sinal da comunicacdo devido a sua natureza processual e
pragmatica.

E na linguagem que os atos comunicativos ganham formas e sentidos. Jean-Luc Nancy
faz uma distincdo entre operar e comunicar, classificando a comunicacdo como a inoperancia
de obra social. E é esta mesma inoperancia que torna a comunidade culturalmente forte,
resistente a reificacdo mercantil indo além de qualquer l6gica econdmica, institucional ou
técnica. Os jogos linguisticos elaborados pelas comunidades sociais criam vinculos, imp&em
limites, mostram divergéncias. No entanto, existe uma dindmica na criacao de regras, rompendo
continuamente com os limites.

A comunidade e a comunicagdo sao constituidas por individuos, e ndo ao contrario, pois
a segunda se faz necessaria para fazer do homem um ser social, dando forma a seus
comportamentos, multiplicando de maneira ilimitada a comunidade. Por outro lado, o contexto,
a cultura e a comunidade em que acontece a comunicacdo desempenham papel importante, pois
criam e transformam os contextos e projetam as relagdes entre contextos e cultura. E neste
sentido que nos interessa discutir a comunicagao como linguagem, aproximando o conceito de
linguagem ao conceito de “fala” saussuriana como um processo continuo que evolui também
de maneira continua, criando novas possibilidades a partir de como as pessoas a praticam. A
linguagem €, de maneira abstrata, comunicacao, pois € composta de multiplos jogos linguisticos
e caracterizam multiplas comunidades e formas de vida do proprio homem. Compartilhar jogos
linguisticos € comunicar. A comunicagdo s6 consegue atingir seus objetivos, tornar comum,
por meio dos jogos linguisticos que delimitam e regulam.

Discutir sobre a comunicacdo como simples transferéncia obriga-nos a retomar em
nosso texto o debate a respeito do momento crucial da comunicacdo que € a escuta,
caracterizada pelos contextos sejam fisico-espacial ou organizativo-social. Neste processo, ha
uma dependéncia da cultura e do compartilhamento devido, principalmente, a seu carater

dindmico, processual e autorreferencial. (LUHMANN)
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E neste sentido que podemos afirmar que a comunicagio cria comunidades, coloca os
seus participantes em estado de sincronismo ao criar uma identidade coletiva que os distingue
de quem n&o participa. E na comunicacgo que a comunidade toma forma, cria limites e sentido.
A comunicacao € a acdo que engloba as pessoas na comunidade e nao haveria limites e nem
identidades como processo (LUHMANN). Por isso mesmo, a comunicacdo sé tem sentido
dentro de uma comunidade, pois somente a comunicacdo cria comunidade. A comunicagao, no
entender de Luhmann, ndo somente cria, mas multiplica as comunidades. A comunicacao
multiplica as comunidades e a multiplicidade de comunidades cria novas formas de
comunicagdes, como se pode observar, hoje, com o incremento das facilitagfes para interacoes
comunicacionais entre os individuos, ainda que a priori sejam pertencentes a comunidades
distintas.

Acrescentando mais alguns argumentos a essa mesma discussao, Jean-Luc Nancy diz
que a comunidade e a comunica¢do sdo constituidas de individualidade, pois a comunicagdo se
faz necessaria para fazer do homem um ser social, dando forma a seus comportamentos sociais,
multiplicando ilimitadamente as comunidades em que participa e dando forma a cada uma
delas. De que maneira estes processos que criam, multiplicam, e ddo forma poderiam ser
pensados como objetos da comunicagao?

Da discussdo acerca dos conceitos de comunica¢do como informacao, transferéncia,
escuta, troca, compartilhamento, dialogo e interpretacdo podem vir contribuicdes tedricas e
metodoldgicas para se pensar a comunicacdo, hoje, com seus desdobramentos
multidisciplinares, intertextuais e tecnoldgicos. Prop8e-se aqui incluir aspectos relevantes nesta
discussdo a partir das ideias de Ricoeur e Gadamer sobre as diferentes maneiras que o Outro
como si mesmo e Outro se fazem presentes nos processos comunicacionais. Pode-se dizer que
se trata de um sujeito diante de outro sujeito, em um processo continuo de intersubjetividade.
Conviver e viver com 0 outro, préximo ou distante, no tempo e espaco, sdo problemas
essenciais da comunicagdo. No contexto atual, conviver e viver ganham novas dimensdes por
meio do uso massivo das tecnologias de telecomunicacio exemplificadas nas redes sociais. E
destas rela¢fes que séo travados novos tipos de didlogos com consequéncias ainda imprevistas,
envolvendo a intimidade, a impossibilidade e a pessoalidade como relagdes sociais. E esse “si-
mesmo” como um Outro, ¢ esse Outro que sou eu mesmo que estabelecemos multiplas
mediacdes, principalmente através das obras da cultura que os sujeitos produzem e nela se
reconhecem. A cultura é o reflexo do sujeito que comunica, age e interage consigo mesmo e

com 0s outros. A cultura como sistema sdo os fins maximos da Razdo. E neste sentido, como
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aponta Kant, que se faz necessario um duplo combate contra o empirismo puro e outro, t&o
intenso quanto, contra o racionalismo dogmatico. A cultura deveria ser entendida em varios
sentidos que completam as dimens6es do humano: a cultura, como astucia, calcula e desvia.

Nossas discussdes centram-se na importancia que o dialogo representa para a
comunicacdo. E no dialogo que a linguagem se manifesta, estabelecendo o encontro de dois
mundos com desdobramentos imprevisiveis, transformadores e enriquecedores entre o0s
participantes do processo comunicacional.

E no dialogo que o Outro se faz presente ou se apresenta. Evocam-se aqui as ideias de
Paul Ricoeur ao rastrear esse Outro ou Outros na convivéncia, na vivéncia entre, proximos e
distantes no tempo e no espago. Em relagdo ao tempo, devemos levar em conta 0s antecessores
como resgate, como divida; pensam-se ainda nos sucessores, que como promessa, sofrerdo as
consequéncias das acOes, decisdes de cada iniciativa. Quanto ao espaco, fala-se dos
contemporaneos, proximos e distantes, intimos ou impessoais ou no anonimato como sendo
relacdes intrincadas que se aplicam a comunicagdo, e ndo considerar tais complexidades seria
fazer uma analise simplista. Dificil seria ndo colocar o humano com suas interrogaces no
centro. Na verdade, 0 humano traz de volta as rela¢fes sociais que poderiam ser traduzidas na
trajetoria sensivel “recoeuriana” como puramente comunicacao: o Outro que pode estar a nossa
frente ou ao nosso lado. O Outro que estd em nds. O Outro que somos n6s mesmos. NOs mesmos
que somos Outro. Esse Outro, diverso de n6s mesmos, somos nés mesmos. O Outro, mas 0
mesmo. O mesmo, mas o Outro.

Neste jogo linguistico, percebe-se um processo comunicacional ativo e profundo.
Impde-se uma reflexdo sobre todo 0 processo, que sem esse exercicio, torna-se dificil pensar a
comunicagéo.

Os multiplos sentidos gerados pelas relagdes sociais no processo comunicacional ndo
iluminam os problemas do entendimento. As teorias do dialogo esclarecem as dividas. E no
dialogo que vocé esclarece o que quis dizer. Como escolher entre as varias interpretacdes aquela
gue mais se aproxima da traducao da mensagem?

Nesta perspectiva ha, primeiramente, a necessidade de entender o Outro, 0 humano que
estad presente em todo ato comunicacional linguistico verbal, tanto na oralidade quanto no
impresso e visual. E evidente que se pode dizer algo e compreender as interpretagoes
divergentes, poréem, fazendo parte de um projeto que pressupde intencdes intercaladas em um

jogo de mensagens explicitas e implicitas.
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Encontrar significados divergentes diz respeito a autonomia do autor ou emissor. O que
ele quis dizer pouco importa. A mensagem organizada e veiculada desprendeu-se das intencdes,
ganhou autonomia. O que se tenta interpretar independe do autor. Interpreta-se o que esta
organizado como mensagem. Verifica-se que hd um abismo entre os dois: o autor e a
interpretacdo do que foi produzido por ele. N&o ha controle das suas inten¢des sejam elas quais
forem.

Deste modo, reconhece-se a diferenca do didlogo oral e da escrita. No dialogo, é possivel
esclarecer as duvidas. Dizer com outras palavras, de outro modo. Ja na escrita, o leitor interpreta
a seu modo. O texto impresso esta ali, organizado e aberto as boas e més interpretacfes. A
tarefa do leitor é objetiva e a0 mesmo tempo ativa. E ele que da vida ao texto e o faz falar, a
seu modo, é claro. E nesse falar pressupdem-se todas as brechas possiveis. Ha um dialogo. E o
dialogo do leitor com o texto. H4, portanto, uma briga entre os dois, estabelecendo uma relacao
de consciéncias. Por outro lado, pode-se prever a imposi¢do do leitor do texto impresso que
aproveita de sua suposta condigdo de ser agente.

Se a interpretacdo, enquanto comunicagdo, acompanhar as a¢des, 0s acontecimentos e
as experiéncias humanas, se torna imperioso tomar cuidado para ndo se fechar em apressadas
conclusBes de que tudo é interpretacdo e, em decorréncia do assim pensar que todas seriam
validas. Ha forcas, alheias ao texto, que, ao se imporem, transformam tudo em verdadeiro jogo.
A dimens&o objetiva com seus elementos estruturantes transforma-se apenas em uma base, mas
ndo é suficiente para fornecer seguranca e validar as interpretacdes. Neste ponto, pode-se falar
de ideias autbnomas: a do autor/emissor e a do receptor com todas as nuangas que o conceito
requer. No entanto, a materialidade seja verbal-impressa ou visual independente do meio, €
base para interpretagé&o.

O conceito de compreensdo faz parte do grande projeto tedrico de Gadamer que levanta
discussGes comunicacionais esclarecedoras. Isto quer dizer que o pensamento hermenéutico é
na verdade uma dindmica sequencial envolvendo a interpretacdo, abrindo caminho para um
completo compartilhamento em constante dialogo, como base para determinar a comunicacao.

Na comunicagdo gadameriana estd explicita uma teoria do didlogo que engloba, ao
mesmo tempo, 0 entendimento e a interpretacdo, sem esquecer objetivamente a tradicdo e a
historicidade que estes conceitos comportam. O contexto € rico em teorias e € justo dar a
Friedrich Schleiermacher o papel de pioneiro, pois foi o primeiro a elevar a hermenéutica a
outros pardmetros que ultrapassaram a simples interpretacdo, estabelecendo procedimentos

metodoldgicos de abordagem de textos. E neste ponto que afirma ndo haver nenhuma gramatica
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universal que possibilita aos falantes de uma mesma lingua se entender e se comunicar. Deve
haver sim, um esforco de compreensio que supere as diferencas. E neste sentido que a
comunicacdo, como dialogo, deve ser entendida, e fundamentada nas naturezas filosoficas,
preponderantemente nas classicas.

N&o se deve esquecer outra influéncia importante nas teorias de Gadamer, que foi
Wilhelm Dilthey ao difundir a compreenséo como o elemento diferencial das ciéncias humanas
em relacdo as ciéncias da natureza. Sua proposta era fundamentar um processo rigoroso nas
ciéncias humanas por meio da compreensao, ligando os varios universos, as varias culturas, as
varias vivéncias, numa tentativa de supressdo das distancias numa pratica de compartilhamento
de experiéncias e de visdo de mundo.

Desse modo, acreditamos que a importancia de Schleiermacher e Dilthey encontra-se
no feito de direcionar o pensamento hermenéutico, centrando-o0 no conceito de compreensao.
Constatada a presenca dos dois pensadores no pensamento de Gadamer, é com Heidegger, seu
professor, que hd um intenso didlogo, provocando uma radicaliza¢do do termo “compreensao”.

Heidegger vé a interpretacdo como um processo possibilitado pela compreensdo que €,
na verdade, uma intensificacdo do conceito diltheyano e marcara definitivamente os caminhos
tedricos de Gadamer.

As mudangas do pensamento filosofico de Heidegger sobre o Ser terdo importancia
fundamental na dindmica comunicacional que se estabelece nessas teorias. O Ser — ai
compreende, mas que também se faz compreender em um processo intruso em didlogo como
processo que se projeta no mundo como vivéncia e que faz o elo entre a compreensao e
interpretacao.

Este mesmo elo dialoga com as estruturas prévias ja sedimentadas e que fazem parte da
tradicdo. Por exemplo, a compreensdo como comunicacdo € um jogo com regras mutantes e o
campo desse jogo é formado por elementos culturais, signicos e histdrico-linguisticos.

E dessa interacio que poderiamos aplicar a ideia de Gadamer de fuso de horizontes a
comunicacéo, pois, envolve uma pluralidade de elementos que orientam o desempenho

compreensivo.
Dificil ndo associar todo esse processo a comunicacao, pois, o carater institucional tao

raro a comunicacao se repete na necessidade de compreender e ser compreendido, independente

das tecnologias e do nimero de pessoas envolvidas.
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Os horizontes, 0s universos culturais se misturam e se interpenetram. Por isso, faz-se
necessario levar em conta os repertorios de vida, de acontecimentos e mundo que formam e
determinam as modulacdes, obedecendo as condi¢bes particulares de cada horizonte que se
interceptam. Toda compreensdo envolve as estruturas prévias que, na verdade, sao
indispensaveis para se compreender ou participar do jogo interpretativo-comunicacional.

Perceber mais elementos ou menos elementos da mesma obra, por exemplo, ja
determina os limites do universo de cada participante. E nesse esforco de comunicar que entram
no jogo comunicativo as trocas repertoriais necessarias, enquanto o modelo racional ganha
espaco. O objetivo ndo descarta, mas ameniza o subjetivo.

Embora seja necessario que se faca a distingdo entre objetivo e subjetivo, é desse jogo
comunicacional que surgem novas compreensdes nascidas das tentativas e correcdo e
autocorrecdo dos pressupostos.

Toda compreensdo, em sua circularidade, é uma realizacdo prépria inesgotavel das
possibilidades de sentidos daquilo que se pretende compreender, incluindo as repetices que
fazem parte das regras do jogo da comunicacao.

O sentido de um ato comunicacional, daquilo que precisa ser compreendido, é para
Gadamer uma interpretacdo finita que, porém, nao se esgota e revela apenas uma possibilidade.
E nesse sentido que o carater da compreensdo como comunicagio é aberto e evita-se sequer
pensar em qualquer tipo de arbitrariedade interpretativa. O que estad em jogo € fazer emergir 0
que precisa ser compreendido e interpretado, eliminando e superando, com o intuito
comunicativo, as distancias temporal e espacial presentes no objeto interpretado.

No sentido especifico, a hermenéutica de Gadamer € uma critica da compreensao finita,
englobando, inclusive, a concepcao da linguagem, isto €, o carater politico da linguagem para

além do instrumental.

A CAMINHO DAS “NOVAS” METODOLOGIAS

Fazendo justica ao celebre comeco de Critica da Razéo Pura, de Kant, intensamente
comentado por Gadamer, quando associa diretamente conhecimento a experiéncia, fica
explicito que devemos buscar metodologias que acompanhem a ciéncia no século XXI que

sofre os efeitos das teorias e do fabuloso desenvolvimento tecnoldgico do século XX.
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Ainda estamos fazendo a passagem do seculo passado, prodigo em experimentacdes e
teorias, mas foram esses mesmos movimentos que contribuiram para um novo projeto politico
e social cuja praxis dividiu o planeta em duas ideologias. E neste sentido que ainda estamos
praticando as mesmas teorias, pensadas no seculo passado a provocar ddvidas quanto as suas
justificativas e aplicabilidade no século atual. Por exemplo, retomar Kant, ao assumir que
conhecimento e experiéncia revelam a esséncia do ser humano e é caminhar em uma
determinada direcdo em que ha um saber adquirido, através da praxis, acumulado pelas
vivéncias, verificado ndo s6 na heranca cultural e na tradi¢cdo, mas acima de tudo na necessidade
de teorias e métodos que pensem esse sabor/saber subjetivo e instavel e busquem caminhos
cientificos seguros para a experiéncia em nosso contexto.

N&o é possivel avaliar em que dimensédo poder-se-ia adaptar as teorias existentes ou, por
outro lado, buscar novas que justifiguem a tentativa de delimitar os objetos, mesmo
considerando ser interminavel a tarefa do pesquisador que é a de determinar o objeto, no
contexto contemporaneo da praxis como aplicacdo da ciéncia, pressupondo também escolha e
deciséo, o carater infinito de ciéncia que, se contrapde ao imediato de préaxis. E neste sentido
gue a ciéncia ndo é mais a esséncia do sabor/saber sobre 0 mundo e o ser humano. A ciéncia
moderna se traduz em experiéncia.

Ultrapassar a estreiteza dos preconceitos ja é, em si, a tentativa de se abrir para o outro,
encontrar no outro o encontro de horizontes, a troca de experiéncias que se da verdadeiramente
como comunica¢do no didlogo. Nesse intercdmbio, ha o acordo com consenso, mas com
desfecho ainda ignorado comportando aventuras e riscos com final imprevisivel.

Em sua esséncia, o dialogo se constitui como um processo linguistico para Gadamer,
mas ampliando um pouco mais 0 conceito de texto, com sentido linguistico,
metodologicamente, incluimos as imagens eletrénicas (digitais ou analdgicas) pictdricas
também como objetos hermenéuticos, que abarcam inclusive as linguagens, ampliando ainda
mais o0 espaco de troca, de didlogo enquanto compreensdo de mundos, realidades e horizontes.

Especificamente do caso brasileiro e também da América Latina para falar de teorias,
faz-se necessario fazer uma retrospectiva, abordando as intrincadas questdes histéricas e
culturais que sdo, acima de tudo, autor de questdes politicas. Por exemplo, os meios de
comunicacdo de massa, em sua totalidade, estdo inseridos em um jogo politico com fungdes
determinadas, ainda que negadas peremptoriamente. Negacdo que nada mais é que fruto de
cumplicidade. S&o as contradigfes latino-americanas que precisam, dialeticamente, ser

estudadas para que um esbogo tedrico comece a ganhar forma e fazer justica ao sentido da
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palavra Theoria, que, vista de modo ampliado, quer dizer cortejo, ritual organizado com muitos
participantes com a finalidade de justificar as praticas comunicacionais.

E neste sentido que cultuar e cultivar e pensar as praticas juntamente com os
instrumentos possibilitam enxergar o aliens, o alheio, o estranho, mas dominador e feitico tanto
quanto o colorido das migangas trocadas em um processo continuo de colonizacao.

Estamos sob a acdo de fetiches — alienados e encantados que somos pela teoria. Ha que
se desencantar para de novo voltar a nos reencantar. No Brasil e América Latina, as coisas sdo
e ndo sdo ao mesmo tempo. Algo proximo ao realismo magico de Gabriel Garcia Marquez,
restando buscar respostas que poderéo estar na arte, na literatura, na cultura e na poesia.

O século XXI, em nosso contexto geogréfico, deveria retomar os ideais e refazer o

convite de Feuerbach ao ativismo revolucionario do seculo passado.

CONSIDERACOES METODOLOGICAS

Tornou-se necessario retomar os teéricos que tratam da historia da ciéncia, quando
discutem os acontecimentos cientificos colocados em sequéncia ou deslocados de seus
contextos, as crises e surgimento de novas teorias. No entanto, é importante salientar que a
historia da ciéncia ndo se constitui somente do acimulo de praticas, de ideias e de teorias.

As questdes filosoficas trazem a luz elementos que provam a heranca dos iluministas
que, por sua vez, retomam Platdo e Aristdteles ao proporem o uso livre da razdo e do intelecto
que viria a determinar a cultura do século XX, englobando o mundo da técnica com seus
desdobramentos relacionados a informacéo, conhecimento e suas contradicdes.

Baudrillard e Postman, por exemplo, enfatizam que o acréscimo da informacdo néo
acarreta o aumento do conhecimento, ou seja, a inflacdo da informagdo pode significar
“deflagao do sentido”, crise que atinge o auge com os Media, 0 computador e a Internet.
Constituem discussdes necessérias para se pensar a comunicagdo hoje, envolvendo,
obviamente, 0s conceitos de memoria artificial garantida para os meios de comunicagdo de
massa.

O tema da memoria e da construcdo de sentidos € pertinente na sociedade da informacéo
com seus computadores e redes sociais, que podem ser vistos como méaquinas de memoria

capazes de registrar, transmitir e memorizar tudo. S&o insuperdveis, quando comparadas a
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Enciclopédie, que ndo conseguia uma atualizagdo instantdnea como fazem atualmente as redes
sociais.

No entanto, todos os suportes materiais fazem e sempre fizeram esse mesmo papel:
armazenar, prolongar e reter a memdria humana, pois, diante da necessidade constante de
atualizacgdo, se percebeu, inevitavelmente, os limites da memdria humana, incluindo os objetos.
Por exemplo, a arte com sua capacidade de reter e comunicar.

A comunicagao como processos constantes de atualizacdes, trocas e compartilhamentos
teria a tarefa de provocar interpretacdes em seus multiplos sentidos e, mais ainda, instituir
diélogos.

Sobretudo, aludiamos a alguns pensadores como, por exemplo, Francis Bacon, ao
fazerem colocacdes sobre o método cientifico e a necessidade de isencdo de preconceitos,
devendo-se travar uma luta constante contra a generalizacdo apressada, tipica da natureza
humana.

Bacon propde muito cuidado com estes estados na observagdo, atencdo especial as
ideias recebidas da educacdo, cuidados e precisao no uso da linguagem. Por fim, chama atencéo
para necessidade de se desenvolver experiéncias especificas para atender as interrogagdes
cientificas de pesquisa.

Quando se discute as teorias e 0s fatos que as acompanham, Popper nega qualquer I6gica
na descoberta cientifica. Pode-se valer de tudo: insights, intuicdo, imaginagdo e observacgdes
controladas.

Fazer uma leitura atenta da profusao de teorias e discussdes metodoldgicas devera ser
atividade constante desta nossa pesquisa rumo ao entendimento e conhecimento das teorias da
comunicacdo. Metodologicamente, existe uma relacdo estreita entre comunicacao e cultura.
Poderiamos dizer tratar-se de uma imbricacao perceptivel nas praticas e nas trocas, e inclusive
nos conceitos.

Por isso mesmo € que Edward Hall estabelece uma grande triade composta de estados
de consciéncia relacionados diretamente aos conhecimentos e praticas formais, informais e
técnicas que, por sua vez, se desdobram em efeitos que se ligam estreitamente a essas mesmas
categorias, completando os varios sentidos nas rela¢cbes humanas diretas como a prépria
esséncia da comunicacéo.

Dessa relacdo triadica, pensada como comunicagéo e cultura, é que se busca reunir as

diferengas culturais e comunicacionais divididas em paises e regides com suas especificidades
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como justificativas tedricas da comunicacdo, com todas as suas contradi¢cdes observaveis no
século atual.

Né&o se pode esquecer, por exemplo, do encontro frutifero da desconstrucéo de Derrida
com a Hermenéutica. Lembramos ainda do tradutor italiano de Verdade e Método, Gianni
Vattimo, que associou 0 pensamento de Gadamer a um niilismo feliz.

Acrescente-se o trabalho que R. Rorty faz com as ideias gadamerianas a estabelecer
caminhos com vias diretas do pragmatismo norte-americano e a hermenéutica.

Sé&o discussdes travadas no contexto da modernidade (p06s) do século XX que poderédo
gerar frutos tedricos e metodoldgicos frente as relagdes de pensamento e reprodugdo do “real”
inconstante, na atualidade, e de seus efeitos no Outro, centro de interesse da hermenéutica com
as teorias do dialogo, da compreenséo e da interpretacdo. E a relacdo do Eu com o Outro que

na verdade é a esséncia da comunicacéo.

SETIMO PASSO

Bases e reconfiguracgdes conceituais: a servidao voluntaria nas teorias da comunicagao

na América latina.

A interpretacdo da nossa realidade a
partir de esquemas alheios s6 contribui

para tornar-nos cada vez mais
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desconhecidos, cada vez menos livres,
cada vez mais solitarios.

Gabriel Garcia Marques

Introducéo

Em sua etimologia, o conceito de theoria se transmutou do sentido religioso
como procissdo e cortejo para o contemplativo, pressupondo ndo somente uma especulacéo
abstrata, mas uma sustentacao a partir de elementos presentes em qualquer contexto histérico,
cultural e geogréfico. Processo fundamental para se entender hoje as préaticas e usos de teorias
que, em sua maioria, europeia e estadunidense, justificam o uso do conceito de serviddo
voluntéaria, diante das poucas tentativas de se fazer teorias no continente latino-americano.
Obijetiva-se nesta pesquisa buscar uma sustentacdo diversa da usual, por meio das ideias de
Boeétie para discutir a falta de teorias da comunicacdo na América Latina, analisando as
configuracOes impostas pelos meios de comunicacgdo a partir da observagao de que os efeitos
das culturas nas relacdes comunicacionais produzem fragmentacdes, esquecimentos, descasos,
principalmente, quando se pensa nas imagens que refletem ndo o que somos, mas 0 que
gostariamos de vir a ser. Prop6e-se analisar o uso das teorias da comunica¢do como processos
que se transmutam com a mesma velocidade das tecnologias que nelas interferem para, nao
somente entender as estratégias de sobrevivéncia da comunicacdo constantemente interligada
as culturas, mas também verificar no processo servil um aliar-se de si mesmo como um desejo
de ser o outro. O resultado € aferido nas ideias levantadas por diferentes pesquisadores sobre
0s conceitos alienigenas usados, sem as devidas atualizacBGes para 0 novo contexto geogréafico
e outros tantos necessarios e ndo construidos, que em sua inexisténcia, impde na comunicagdo
e na cultura da América Latina, um modo de ver, pensar, ser e agir, mais dependente € menos
livre.

A Comunicacdo como conceito ambiguo, complexo e por isso mesmo dificil, necessita
constantemente ser atualizado, principalmente, por conta das questdes culturais e historicas
especificas relacionadas a América Latina. Isto porque as praticas comunicacionais ndo estao
isoladas de todo um conjunto de outras praticas e processos, como aquelas de relacfes entre
humanos que envolvem a producdo, transmissdo e recepcdao dos conteddos de mensagens,

incluindo, por exemplo, as novas tecnologias de comunicagdo. No entanto, essa ordem linear é
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apenas uma maneira didatica de nominar uma ordem que estd na maioria das vezes em
desordem o que faz crescer entropicamente sua complexidade.

Em uma longa introdugao a reedi¢ao de seu livro “Ensaios sobre o conceito de Cultura”
(2012), Bauman tenta atualizar ndo sé o conceito, mas também suas ideias, amadurecidas nos
ultimos trinta anos, que, como ele diz, estdo sob o impacto da obsolescéncia filha da instantanea
mutacdo. Ademais, sugere-se que talvez seja este o estado inconstante do conceito que vive
entre a velocidade e as reciclagens impostas pelas modas, como ele mesmo diz: “[...] ponderar
0 que o0 autor teria alterado no texto caso o estivesse escrevendo pela primeira vez (p. 7)”.
Devido aos acontecimentos dos Ultimos trinta anos, obviamente, o autor s6 agora parece ter se
dado conta de todas as mudancas ocorridas, pensando, principalmente, na avalanche
tecnoldgica. E menos ainda, o quanto as relacfes entre pessoas as pessoas e com o mundo
mudaram.

Nosso objetivo neste ensaio é discutir questdes relacionadas a comunicacdo na América
Latina que ndo podem ser dissociadas de seus processos histdricos, da producdo de contetdos
simbolicos, dos sistemas culturais e sociais e dos meios de comunica¢do como instituicdes
dedicadas a priori a esse fim. Neste conjunto de questdes, faz-se necessario acrescentar 0 n0sso
proposito principal, que € o de analisar a falta de teorias em nosso contexto centradas na
realidade ou mesmo de propostas tedricas que discutam a comunica¢do em nosso continente,
juntamente com todos os problemas que vém desde a colonizagé&o.

No entanto, acreditamos que ndo se pode dizer, de maneira generalizante, que todas as
producdes de bens imateriais tém uma relacdo imediata com os media, mesmo reconhecendo
que sdo usados nas mais simples relagdes interpessoais. Isto implica reconhecer a restricdo a
acao dos meios artificiais de comunicagdo que de forma paradoxal - mesmo quando se pensa
em sua veloz evolucdo - ainda é limitada, e que esta € uma realidade a ser pensada
preferencialmente em longo prazo. Sabemos ser o desenvolvimento cultural e social refém de
aparatos tecnologicos, muito embora haja o reconhecimento de que as culturas inventam
mecanismos de sobrevivéncia. Estes seriam as estratégias legitimadas e empreendidas por
grandes pesquisadores dedicados a esmiucar as culturas ou mais especificamente dos
antropdlogos culturais preocupados com 0s ambientes construidos pelo homem e o qué este
mesmo homem faz de si mesmo e com 0s outros.

Importa dizer que as relagdes humanas ainda definem o emprego e atualizagéo de
suas acOes, seja como tradigdo, civilizagdo ou conduta habitual. O homem contemporéneo

enfrenta ao mesmo tempo 0 meio natural e 0 ambiente social para se proteger do esquecimento

319



e de alguma maneira continuar a manter viva a sua lembranca. Nao é simplesmente por instinto
de preservacdo. E das relagdes sociais que vem a justificativa de como um individuo absorve
0s acontecimentos do presente e a0 mesmo tempo em que preserva a sua heranca pessoal
inalienavel.

Nestes processos de troca, intercdmbio, acOes e interacfes, é nosso propdsito
entender como a comunicagao constroi novos comportamentos carregados de valores estranhos
as experiéncias contemporaneas e também daquelas acumuladas historicamente, por meio de
acoes e interagdes mediadas de maneira alternada, ou mesmo nao mediadas. Impde-se para o
homem um novo ambiente, a abrigar novos tipos de relacdes.

O tema da serviddo voluntéria de La Boétie, pensado no contexto das teorias da
comunicacdo da América Latina, parece oferecer subsidios suficientes para uma analise do uso
espontaneo de autores, como verdadeiros senhores, e praticas tedricas nem sempre condizentes
com as nossas proprias praticas e vivéncias. E interessante repensar a historia da colonizagéo
dos paises da América Latina através de autores como Octavio Paz, Gabriel Garcia Marques,
Carlos Fuentes e Eduardo Galeano para ver na comunicacao e ainda na inexisténcia de teorias
como 0 processo de enraizamento continua a produzir resultados. Basta comparar o jornalismo
que é feito em nossos dias como o exemplo de que somos o que produzimos.

A pergunta atualizada e contextualizada de La Boétie continua: E bom ou mal ter
varios senhores? “[...] ¢ a maior desgraga estar sujeito a um soberano de cuja bondade nunca
pode ter certeza e que tem sempre o poder de ser mal quando quiser. E ter varios senhores é ser
tantas outras vezes extremamente infeliz (LA BOETIE, 2009, p.31)”.

No caso especifico das teorias da comunicacdo, a relacdo de dependéncia,
subserviéncia e servidao parecem mostrar as nossas vertigens diante dos senhores e justificar

as repeticoes, faltas e usos.

RECONFIGURACOES E SOBREPOSICOES DOS CONCEITOS

No contexto tecnoldgico deste século, quando a comunicagdo ganha outras dimensoes,
resultando em producfes mediadas, Ciro Marcondes Filho (2002, p.15-90), ao mostrar uma
evolucéo e atualizacéo do conceito de comunicacdo, retoma a filosofia da linguagem, para situar
a comunicacao e 0s processos cambiantes entre comunicagdes conscientes e inconscientes, ndo

apenas como enigma, mas como algo impalpavel que esta sempre em crise e em estado de
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guerras, diante das transformagfes impostas que mudam e interferem nos conceitos. S&o
modelos parciais e enganosos, pois ndo dao conta de tudo que envolve a comunica¢do como
processo. As oscilagdes, contradicdes e ambiguidades abrem caminho e sugerem respostas as
praticas que vdo muito além do comum ou do que se almeja comum. Este processo € construido
socialmente com a participacdo efetiva e desequilibrada dos meios de comunica¢ao de massa,
como justifica Eagleton: “diversos modos de viver juntos”, sem confundir os problemas sociais
com cultura, sendo irrelevante a contribuicdo dada pelos tedricos culturais neste aspecto (2005,
p. 183).

Tanto o conceito de comunicagdo como o conceito de cultura leva em conta uma vida
em comunidade, uma rela¢do do individuo em sociedade que atribui significados e da sentidos
subjetivos a sua conduta em relacdo a conduta dos outros. No entanto, o que mais importa para
a construcao do conceito sdo 0s processos. O simples fato de transmitir e compartilhar valores
e crengas ndo significa comunicar. Do mesmo modo, construir representa¢cdes do mundo e
comunica-las aos outros também nao resolve todos os problemas do processo comunicacional.
Na melhor das hipoteses, pode-se construir perigosamente uma sociedade sincronizada, ndo
entropica a custo da eleicdo de um pensamento Unico, como tem sugerido os fendmenos das
redes sociais ou da propria televisdo. Por outro lado, o caminhar solitario e 0s poucos recursos
tedricos disponiveis ndo conseguem resolver a complexidade do processo comunicacional do
continente Latino Americano. Em outro sentido, pode-se pensar na hipétese idealista da teoria
das mediacdes de Jesus Martin-Barbero como um sistema social fechado, cujo destino seria a
sua propria morte, insistira em uma relacdo dos individuos com 0s meios de comunicacao, sem
qualquer pensamento dissonante, a rotular o préprio individuo como aquele que faz agdes
mediadoras com tudo. No entanto, a fragilidade da condi¢do humana imp®e a necessidade de
relacBes de troca fora da esfera da razdo ou de outro tipo de razdo, caracterizado por Marcondes
Filho como “coisas que ndo sdo visiveis e que comunicam”. Por exemplo, o invisivel ndo é um
mero processo natural quando o seu sentir provoca a emogao ou sensagdo. A comunicagao
compreendida como auséncia ou isolamento no mundo nédo significa ser visivel, mas ser
percebido. O individuo, por isso mesmo, se cré inserido em um grupo, uma causa, além do
limite imposto pelo sistema ou pela prépria sociedade, acreditando no rétulo do acesso as
mensagens em quantidade.

E neste contexto que o conceito de comunicacao deveria transitar entre comunicagao e
cultura mediada, provocando uma aproximacao entre as duas frentes, tornando-as praticamente

indissociaveis — comunicacao e cultura numa estreita relagéo biunivoca. A ponto de podermos
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dizer ndo ser possivel a existéncia de uma cultura aos arrepios da comunicacdo, sendo esta a
substancia catalisadora nas relagdes entre humanos cuja resultante seria a primeira. A cléssica
frase de Gerbner em que conceitua a comunicagdo como “a intera¢do social através da
mensagem’ comprova isso, deixando explicito que se trata de uma comunicagao mediatica com
caracteristicas proprias, e como deve ser analisada em seu contexto social (1972, p. 39). O
“através” diz muita coisa: traduz representagoes, codificacdes e significagcbes compartilhadas
numa cultura em que as producdes tém a finalidade de evocar significaces e mais ainda, um
distanciamento préprio dessa nova cultura.

Para Alfred Schutz, atuamos ndo somente no mundo, mas sobre o mundo para
interpreta-lo, compreendé-lo, efetuar trocas (2008, p. 35). Este é o “mundo da vida” onde se da
a intersubjetividade, a interacdo que se produz nas relacdes entre pessoas.

Seriam 0s processos em que os individuos adquirem e armazenam experiéncias. Sao
repertorios de situacdes que sugerem aos individuos realizar acdes rotineiras e também reagir
aquelas imprevistas. Estas reflexdes presentes na obra de Schutz permitem aplica¢cdes no mundo
da cultura e também em reconceituacdes para diferenciar os modos préprios dos paises da
América Latina de fazer comunicacao.

Neste mundo, torna-se necessario observar as relacfes interpessoais indiretas e
especialmente as anénimas em diversos graus: com o mundo dos nossos antepassados e com 0
mundo dos nossos sucessores, a sugerir uma unido quantica e indissoltvel por superposicdo
entre 0s conceitos de passado e presente e futuro.

A partir das ideias de Schutz, pode-se compreender que o mundo da cultura se
caracteriza pelo conjunto do habitus e de condutas, estando presente em suas principais
preocupaces sobre as atividades humanas em sociedade. Os individuos repetem essas mesmas
condutas e habitos, seguindo uma receita de introjecdo de resultados que sdo frutos de sua
experiéncia.

A comunicacdo e a cultura estio em processo continuo de transformacdo. O
transformado se sobrepde ao formado, ao “original”. E ¢ deste modo que as atividades humanas
se caracterizam por simbolizar ideias a agoes.

H& uma mistura de experiéncias com aquilo que recebemos através das impresses
sensiveis, que gera conhecimento neste mundo transformado pela comunicacao, entendido em
sentido amplo, experiéncias que permitem acgdes, interacdes e troca e ainda consciéncia dessas

transformacdes (KANT, 2007, p.36). Comparativamente, a comunicagéo pressupde elaboracao
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e codificacdo consciente e intencionada de mensagens, em que, no modelo classico, participam
jogadores que compartilhem o mesmo cédigo.

Na atualidade, os processos como elementos essenciais na construgéo e reconfiguracao
dos conceitos estdo vinculados a producdo e distribuicdo de conteudos simbolicos pelos meios
de comunicacdo. Por isso h& novas formas de agdo e interagdo no mundo social (THOMPSON,
1995, p. 286). O mais importante é que ha rupturas entre os processos, modificando as préticas
sociais como consequéncia, com predominancia, inclusive de técnicas.

O aumento do fluxo de informacéo, que antes era de mado Unica, € que agora com as
redes sociais se devolve concomitantemente, e supostamente em consonéancia a capacidade do
receptor de intervir, influenciar ou mudar de posicéo, interfere com a mesma dinamica na
redefinicdo dos conceitos comunicacionais.

A comunicacdo, neste estagio caracteristico de nossa atualidade, sofre os efeitos do
instantaneo, com transformagGes momentaneas e continuas, mais efémeras e pouco duradouras.
Deste modo, as caracteristicas dos modos de comunicagdo de massa através dos meios técnicos
tornam-se fluidas e se alteram, alterando também as acGes e interacdes, reestruturando ad
aeternum as relacdes sociais.

Observa-se que as interacGes se dinamizam, os agentes se modificam em funcédo de suas
acoes, reacdes e respostas. Constitui-se um tipo de cultura fugaz ao sabor de modismos, como
as rapidas mutacdes das formas das nuvens impelidas e ao sabor dos ventos.

Segundo Schutz o modo de vida, a cultura do cotidiano, ndo € o mundo privado, é o
mundo “intersubjetivo, compartilhado com os semelhantes, experimentado e interpretado por
outros” (2012, p. 179). Este ¢ o mundo da comunicacao, 0 mundo comum onde possivelmente
pode haver comunh&o, mas ndo necessariamente, pois o ser humana permanece intransponivel,
mesmo diante da necessidade de comunicar.

No entanto, esse mundo das realidades ‘face a face’, dinamicamente sofreu alteracdes,
mais que isso, sofreu mutacdes. A realidade € a das trocas mediatizadas, em que o conhecimento
do individuo se da através da voz, texto e imagem, todas mediadas tecnicamente. E nesse
Processo em gue o corpo ndo é o corpo, mas a sensacio com sentidos do corpo. E a continua
percepcao visual acoplada as outras formas de apreensdes sensoriais. E o sentido da presenca.
S&o outras construgdes fisicas, psicoldgicas, visuais e mentais que compdem agora a cultura.

Desse modo, o relacionar com o outro ndo necessita do ambiente para ter sentido de
comunidade e de cultura. E puramente a compreensdo mutua que motiva atividades. E desse

ambiente “comunicativo compartilhado” de Schutz que surge a cultura como um agora
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fenoménico: “As pessoas que participam desse ambiente comunicativo sdo dadas umas as
outras, ndo como objetos, mas como contrassujeitos, como consdcios (participantes de uma
mesma comunidade), em uma comunidade societaria de pessoas” (p. 181).

As relacdes interativas pensadas por Schutz seriam ou ndo verdadeiras construgdes
comunicacionais? Trata-se de uma comunicacdo composta de relagdes intersubjetivas em que
o semelhante ocupa um valor presenca onde se da as trocas de experiéncias e o encontro de
mundos. Para ele, cada pessoa é um mundo e é do encontro desses varios mundos que aparecem
formas diferentes de comunidades e de culturas.

Neste contexto tedrico € que as ambiguidades dos conceitos podem ser justificadas. A
comunicacgédo adquire significado a partir do encontro com o outro, do compreender ou tentar
compreender o outro. E o dilogo no sentido gadameriano referente a alguém que se abre para
outro, se entrega ao outro de maneira fluida e livremente. E o modo de ultrapassar a estreiteza
de nossos prdprios preconceitos (GADAMER, 2005). Neste sentido, o conceito de diadlogo tem
0 mesmo sentido de troca e compartilhamento e adquire uma dimensao infinita. S&0 mundos
que se encontram em horizontes do supostamente “real”.

As ambiguidades nessas relaces sdo muitas e dependentes também da compreensao
dos signos/sinais que estdo sendo utilizados. Neste aspecto, sabemos dos problemas que
envolvem as dimensdes signicas como espelhos das dimensdes comunicacionais.

A comunicacdo e interacdo ganham importancia e aproximagdo nestes processos de
compreensdo subjetiva, objetiva e intersubjetiva. E dificil perceber as nuancas em todo o
processo. Do mesmo modo, torna-se inseparavel a comunicagdo do entendimento. Os debates
sdo intermindveis a esse respeito e as confusdes se multiplicam ainda mais quando resgatamos
o0 longo trabalho de autores como Gadamer que buscam referéncia na tradicao.

Por exemplo, Bauman (2012) citando Leévi-Strauss define as mudancas incorporadas e
atualizadas pela comunicag¢do como uma série infindavel de permutas. Dispensa-se a analise de
sentido etnologico das relacdes em que ha permutas. E seria redundante e dispensavel analisar
também o sentido etimoldgico. Em todo caso, permanece o sentido classico de fundo como
troca, intercAmbio e suas variantes conceituais.

De todo modo, as ideias de Schutz formam um arcabougo tedrico em que 0S processos
de permuta, empréstimos e sobreposi¢cbes se misturam e ndo se diferenciam dos
comunicacionais. S0 justificados tendo como base a teoria fenomenologica de Husserl,

aproximando a processos signicos do visual, verbal, oral, gestual, culminando com a da
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comunicacdo entre consciéncias presentes nas relagdes indiretas que premonitoriamente
serviria ao jogo dos media e ainda a reconceituacéo (p. 236-240).

Nesta mesma direcdo, acompanhando um discurso sincronizado com a atualidade,
Thompson (1995) desenvolve em suas teorias conceitos amplos de cultura, de ideologia para
discutir a cultura como transmisséo, em substituicdo aos processos amplos, sutis e subjetivos a
trocas.

Obviamente que o conceito de transmissdo envolve uma revisdo histérica do
desenvolvimento dos meios de comunicacdo como industrias, sem esquecer, por exemplo, da
escrita impressa e da noticia como comércio e antes ainda as relagdes de troca corpo a
corpo/face a face até chegar a contemporaneidade com as trocas culturais mercantis.

O conceito de comunicacdo mediada de Thompson, de certa forma, prepara uma base
argumentativa e tedrica para o que se discute hoje como cultura dos media ou dos meios,
considerando esses mesmos meios de comunicacdo como caracteristica essencial de
comunicacdo moderna. Portanto, mudam-se 0s processos de troca, de transmissdo que
culminaram com a circulacdo generalizada de bens simbdlicos, impondo ou forjando uma nova
cultura.

Nestas mudangas, carece serem encontrados e propostos novos procedimentos para se
lidar com o racional, com o emocional e o afetivo, no sentido metodolégico e teérico. A ideia
é configurar as interseccdes e detectar ou provocar rupturas. Rupturas que focalizem a
comunicacdo em processo continuo de trocas e saneamentos de faltas e preenchimento de
lacunas.

Trata-se de reescrever 0s processos contemporaneos, utilizando o método descritivo
bachelardiano (2004) como forma, para atingir o conhecimento despretensioso, com a intencéo
de apenas aproximar, assumindo a dificuldade nas ciéncias humanas de se lidar com o absoluto.

Deste modo, invisivelmente, convivemos com o novo e a tradi¢éo juntos, estabelecendo
pontes e a cultura viva faz forjadamente as relagdes interculturais (GADAMER, 2005 ). Os
produtos circulam com a velocidade do tempo tocada ao maximo, ao simultdneo. A
fragmentacéo torna-se o paradoxo ou mesmo uma “desconstru¢ao” involuntaria. A fragilidade
dos conceitos que envolvem o reconfigurar da comunicagdo se faz visivel. E a mesma
fragilidade humana. N&o ha como mascara-la. O modelo cognitivo cartesiano certamente dara
lugar a modelos forjados pelo homem “multiforma, instavel e desestabilizante, caprichoso e

cheio de surpresas” (BAUMAN, 2012, p. 13).
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Portanto, comunicacdo ndo significa mais regularidade e padrdo, como queriam 0s
primeiros pesquisadores do século XX. H& que se pensar sobre os rompimentos, as repeti¢cdes
e as reproducdes imprevisiveis nos quinze anos desta nova era comunicacional.

Muitos veem este estagio como um impulso negativo. Os conceitos sao vistos como um
conjunto de conceituag@es e reconfiguracdes a partir da base tecnoldgica. Fala-se em inimeras
mediagBes: mediacBes fisicas — ‘face a face’, mediagdes mentais e de culturas mediadas por
hardwares. Processos, interacdes e comunicacdes mediadas simbolicamente, mas que
permitem incontaveis praticas.

Assim, h& que se construir uma metodologia que dé conta dos conceitos de
continuidade e descontinuidade, isolados ou conjuntamente.  Paralelamente 0 mesmo deveria
acontecer com as teorias, sem esquecer as origens do conceito de teoria que inicialmente tem

valor de contemplacdo, ligando os elementos as experimentacdes, praxis e ao conhecimento.

PERORACOES: SINTESES CIRCUNSTANCIAIS

O nosso propdsito neste trabalho foi o de mostrar que vivemos uma crise de conceitos
e consequentemente uma crise nas teorias. Esta crise transforma-se em dilema quando nos
deparamos com o problema do conhecimento e sua aplicabilidade nesta continua e perpétua
construcdo. Mais ainda na America Latina sentimos vertigens diante de necessidades de se
pensar nossa “realidade” centrada nela mesma, em nosso passado, em nossa tragica historia de
paises dominados e colonizados que ainda sofrem os feitos e efeitos de uma oligarquia
perpetuada nos meios de comunicacdo que continua a defender as mesmas ideias e 0s mesmos
ideais dos colonizadores de antes e dos novos.

Quando falamos crise de conceitos, nos referimos aos conceitos comunicagédo e de
suas imbricacbes. A comunicacdo, embora parecesse consolidada como conceito,
principalmente pelos pesquisadores no século passado e na atualidade pelas praticas
comunicacionais, carece tambem de reconceituagdo constante. Mudaram os modos de fazer, de
apreender, de trocar, compartilhar, mudaram-se consequentemente as pessoas diante das
avalanches tecnolégicas e imposi¢des mercantis.

Os trabalhos revistos e reavaliados dos grandes tedricos mostram aspectos importantes
dessa vertigem existencial dos pesquisadores em relagéo a construcao de conhecimentos. Tudo
requer base filosofica, principalmente as teorias. Basta citar uma simples frase de Freud para

que se possa avaliar a complexidade: “[...] Eu com o mundo em torno” (2010, p. 19). Em termos
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gerais existe o problema da comunicacao que tenta explicar a relagdo entre as pessoas e coisas
e entre objetos do mundo: o Eu e o outro, o Eu e 0s outros, os Eus e os outros. “Nosso sentimento
do Eu é, portanto, apenas o0 vestigio atrofiado de um sentimento muito mais abrangente” [...]
(ibidem). Sdo desdobramentos circunstanciais, pois do mesmo modo que o mundo é inconstante
0 “ser” também ¢ instdvel no tempo e no espago.

O sentimento de apropriacdo ou de demarcacao de fronteiras do campo da comunicagéo
nos impede de ver as aproximacdes e relacfes entre os varios mundos: o mundo da vida, o
mundo da cultura e 0 mundo da comunicagéo, por exemplo. O mais interessante € o paradoxo
segundo Freud: O Eu se desliga do mundo externo ou abarca tudo. Ha o problema da verdade
absoluta que, em uma &rea em processo, ndo consegue lidar por variar a mercé de suas
flutuacbes. Como diria Prigogine (2001), o nosso tempo é o tempo das flutuacdes.

Paradoxalmente, no caso especifico da comunicagdo, ainda ndo ha consenso sobre o
conceito de comunicacdo muito embora nos seja impossivel dela prescindir visto que atados
todos somos uns aos outros por liames e vinculos no mais das vezes invisiveis e imunes do
sentir. Presos na teia das redes.

As flutuacdes e o ndo equilibrio surgem para negar o determinismo e insistir na
criatividade. A trajetoria da comunicacdo como processos se multiplica em ramos em que tudo
é possivel. As comunidades, sinbnimo de produtos comunicacionais, sdo criadas em sucessao,
traduzindo o estado inconstante do préprio mundo.

Ha a ideia do maultiplo: maltiplos sujeitos, maltiplos universos, multiplas sociedades e
cabe a nds ligar as coisas, fazer as relagdes. O caminho é longo e 0 campo da area esta em
construcdo, sem delimitacdo de fronteiras; sera mesmo possivel delimita-las? Todos podem
participar dele, e dele participam de uma ou outra forma, inda que ndo queiram ja que o contexto
historico nos proibe o isolamento.

E essa fragmentac&o que tudo multiplica que podera ou n&o levar ao nada? Ao vazio?
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ORELHA
RAQUEL PAIVA

Este trabalho de Osvando de Morais tem a virtude, entre outras, de chamar a atencédo
para a importancia da obra (lida e debatida no circulo filosofico, porém um tanto esquecida nas
atuais referéncias comunicacionais) do filésofo alemdo Hans Georg Gadamer, discipulo de
Heidegger e mestre do ainda muito ativo pensador italiano Gianni Vattimo. Gadamer, sabe-se,
teve existéncia longeva (viveu 102 anos), desfrutou de grande reconhecimento académico na
Europa, mas a sua divulgacdo mais extensa se deve a acdo de Vattimo, responsavel pela
traducdo da parte mais notoria de sua obra.

Neste livro, Osvando reivindica a as ideias gadamerianas de interpretacdo e
compreensao no pressuposto de que “a comunicagdo, em sua dinamica, pode ser compreendida
também como questdo filosofica, dado que os eventos e as a¢gdes, como matrizes centrais no
processo comunicacional, seriam imperceptiveis por sua condi¢do subjacente nas relacdes
sociais, combinando aspectos culturais, temporais e subjetivos”.

Caracterizando o seu trabalho como “de pesquisador para pesquisadores”, ele sugere que se
repense a comunicagdo como um complexo de “linguagens autogeradoras de sentidos
indeterminados, signicas e imprevisiveis”. Para isso, seria preciso inscrevé-la mais
profundamente no campo da filosofia e dar especial atencao as suas cria¢des originais no espago

latino-americano.

42 capa

Maria Erica de Oliveira Lima

Professora Associada do curso de Jornalismo e do Programa de P6s-graduacgdo em
Comunicacédo da UFC

Fluxos culturais e conexdes midiaticas ou comunicacdo e filosofia é uma das
competéncias mais herméticas do nosso campo e poucos sabem, realmente, com mestria, fazer
um liame das duas ciéncias.

Héa tempos precisamos de um livro que de maneira particular buscasse reviver reflexdes
a luz das teorias da comunicacéo e da filosofia — neste caso, o destaque para Hans-Georg
Gadamer — cujos capitulos propelem mais que olhares ou pressuposi¢des. Estamos diante de

importante desassossego do autor que se transforma em nupérrimos textos, e Graduacdes e Pos-
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graduacdes precisam perceber. Com formacdo desde as Letras, passando pela Literatura, na
Faculdade de Filosofia da USP, doutorado em Comunicagdo e pds doutorado em Teorias da
Comunicacdo e Hermenéutica, 0 nosso escritor e pensador, Osvando Morais, vem preencher
um vacuo que poucos percorrem. Compartilhar saberes € uma grande generosidade. Obrigada

por sua obra e por lembrar que necessitamos dessa matriz.
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