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RESUMO

Através do jogo de xadrez é possivel criar situacdes que faz com que o jogador
desenvolva habilidades para enfrentar e resolver problemas no decorrer de sua
vida. Para desfrutar o jogo, devem respeitar regras e oponentes, assim como
em teoria € a vida, além da hierarquia imposta entre o mais fraco e o mais forte,
gue separada em grau numeérico, determina qualidades, diferenciando um
simples Pedo de um tdo importante Rei, que em suma, lidera o jogo. Neste
trabalho a proposta principal € utilizar o jogo de xadrez como uma ferramenta
no processo de aprendizagem de criangas, colaborando tanto intelectualmente
como socialmente para o seu desenvolvimento. A metodologia empregada
obedece as seguintes etapas de ensino do jogo: Histoéria do xadrez, o tabuleiro,
as pecas, preparacao das pecas para o inicio do jogo, movimento e valor das
pecas, movimentos especiais, xeque e xeque mate, notacdo da partida,
marcacao do tempo e andlises e reflexdes de partidas de xadrez. Cada uma
das fases é desenvolvida paralelamente com outras atividades pedagdgicas,
como por exemplo, atividades artisticas, escrita e matematica, de forma a
trabalhar também a interdisciplinaridade. E possivel constatar que o trabalho
proposto tem contribuido para o desenvolvimento das criangas, jA& que na
educacdo infantii o jogo se faz necessario, pois manuseando materiais
convenientes, as criangas se integram, absorvem as realidades intelectuais e
se sentem capazes de realizar suas competéncias. Inseridas na aplicacdo da
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pratica do jogo de xadrez, as crian¢as ludicamente se socializam e acabam
sendo favorecidas na assimilacdo de contetudos. As atividades aplicadas
através da interdisciplinaridade, também tem contribuido bastante com a
pratica, pois se verifica que ocorre um crescimento do grupo de criangas
envolvidas, no que diz respeito ao desenvolvimento da atenc¢do, raciocinio,
coordenacdo motora e processo de socializacao.

Palavras-Chave: xadrez, praticas pedagdgicas, pré-escolar

THE CHESS EDUCATION AS TOOL IN THE PROCESS OF
INFANTILE LEARNING.

ABSTRACT

By using chess game, it is possible to create situations where the player
develops skills to face and solve problems throughout his life. To take profit
from the game, rules and opponents must be respected, as well as life in theory.
Besides hierarchy imposed between the stronger and the weaker, which
determines qualities, differing a pawn from the so important king, which is the
leader of the game. The first proposal of this project is to use the chess game
as a tool on children learning process, helping either the intellectually as well as
the socially growth. The work is developed according to the following chess
teaching steps: chess history, the chess-board, the pieces, special moves,
xeque and xeque Kill, game notation, time counting, besides analysis and
consideration on a chess game. Each of these stages is developed along with
parallel activities, writing and mathematics, in order to work with interdisciplinary.
It has been possible to verify that the project has contributed to children
developing, since in the childhood education the game is a requirement,
because working with convenient materials, children integrate themselves,
absorbing intellectual realities and feeling capable of making their job. Included
in this chess project, children socialize and end up being privileged in the issue
knowledge. Applied activities through interdisciplinary have contributed very
much with practical, since it is verified that involved children group has grown,
concerning attention development, thought, skills and socialization process

Key words: Fixed chess, practical pedagogical, daily pay-school

LA ENSENANZA DE AJEDREZ COMO HERRAMIENTA EN EL
PROCESO DE APRENDISAJE INFANTIL. %’

RESUMEN

A través del juego de ajedrez es posible crear situaciones en que el jugador
desarrolle habilidades para enfrentar y solucionar problemas en el transcurso
de su vida. Para disfrutar el juego, se deben respetar reglas y oponentes, asi
como en la teoria es la vida, ademas de la jerarquia impuesta entre el mas
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débil y el mas fuerte, que separada en grado numérico, determina cualidades,
diferenciando un simples Pedn de un importante Rey, que en sintesis lidera el
juego. En este trabajo, la propuesta principal es utilizar el juego de ajedrez
como una herramienta en el proceso de aprendizaje de los nifios, colaborando
tanto intelectualmente como socialmente para su desarrollo. La metodologia
empleada obedece a las siguientes etapas de ensefianza del juego: Historia del
ajedrez, el tablero, las piezas, preparacion de las piezas para el inicio del juego,
movimiento y valor de las piezas, movimientos especiales, jaque y jaque mate,
anotacion de la partida, marcacion del tiempo, analisis y reflexiones de las
partidas de ajedrez. Cada una de las etapas es desarrollada paralelamente con
otras actividades pedagdgicas como por ejemplo, actividades artisticas, escrita
y matematica, de forma a trabajar también la interdisciplinaridad. Es posible
constatar que el trabajo propuesto ha contribuido para el desarrollo de los nifios,
ya que en la educacion infantil el juego es necesario, puesto que manoseando
materiales convenientes, los niflos se integran, absorben las realidades
intelectuales y se sienten capases de desarrollar sus competencias. Incluidas
en la aplicacion de la practica del juego de ajedrez, los nifios ludicamente se
socializan y acaban siendo favorecidas en la asimilacion de contenidos. Las
actividades aplicadas a través de la interdisciplinaridad, también han
contribuido bastante con la practica, se verifica que ocurre un crecimiento del
grupo de los nifios envueltos, con relacion al desarrollo de la atencién,
raciocinio, coordinacion motora y proceso de socializacion.

Palabras Claves: ajedrez, practicas pedagogicas, pre-escuela.

1. INTRODUCAO

O xadrez é um jogo milenar que percorreu um longo caminho
através do mundo até ter o nome, pecas e regras que tem hoje. Sua histéria é
cheia de lendas e mitos, ha quem diga que foram os arabes, outros dizem que
foram os chineses, existem ainda histérias que trazem a participacdo dos
egipcios e dos persas. Outros estudiosos desse jogo consideram que tenha
surgido na india, no século V ou VI d.C. Em seu primeiro formato, recebeu o
nome de Chaturanga (DOUBEK, 1982), e em vez de dois, jogavam quatro
exércitos e com um dado, decidiam as jogadas. As pecas eram bastante
diferentes. O Rei era uma espécie de Raja, o Bispo representado por um
elefante, as Torres eram carros de combate, 0 Unico que manteve sua forma
atual foi o Cavalo. Passando por alguns paises da Europa, como Italia,
Espanha e Inglaterra, o Xadrez foi jogado por grandes reis, € a0S poucos, veio
sofrendo algumas reformas e ganhou novas regras (COSTA, 2005).

A origem do jogo é muito importante para o entendimento e razao
pela qual existe, pois ndo sdo somente simples pecas que devem ser
movimentadas. Além de ocupar seu espa¢o no tabuleiro, cada qual tem as
suas funcdes especificas, criando junto com uma estética particular,
personagens diferentes. Refletindo sobre eles e seus movimentos, nota-se que
nao é uma simples coincidéncia, por exemplo, o cavalo e sua habilidade hipica,
ser a Unica pega no jogo autorizada a pular sobre as outras, ou mesmo a torre
com toda sua estrutura rochosa, que protege o rei em um movimento especial
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chamado Roque. Diversas vertentes provam a aceitagdo do jogo por todos os
lados do mundo, como no Brasil com o Mestre Vitalino, escultor nordestino que
fundi o Xadrez com cultura popular, representando com as mesmas regras,
estérias do cangaco e do sertdo do pais: Lampido e seu exército de
cangaceiros, com direito até a Maria Bonita, representando a sua Rainha.

Assim, o jogo de xadrez pode ser considerado como uma atividade
ludica profundamente intelectual e diversos estudos tém sido realizados
mostrando que este esporte € também uma poderosa ferramenta educativa,
reforcando habilidades como capacidade de célculo, concentracgéo,
responsabilidade e tomada de decisdes (BAPTISTONE, 2000). Ha mais de dois
séculos o xadrez tem sido definido como um excelente exercicio mental e os
resultados de inumeros trabalhos apontam sempre uma influéncia positiva na
formacéo da personalidade e auxilio na assimilacdo de novos conhecimentos,
gue devem ser desenvolvidos desde a idade pré-escolar. A tabela 1 apresenta
algumas caracteristicas do jogo de xadrez e suas implicacbes educativas ao
longo da vida de um enxadrista.

Tabela 1. O jogo de xadrez e suas implica¢des educativas .

caracteristicas

Implicagbes educativas

Concentragao durante uma partida

Desenvolvimento de auto controle

Fornecer um nimero de movimentos
num determinado tempo

Avaliacdo da hierarquia do problema
e a locacdo do tempo disponivel

Movimentar pecas ap0s exaustivas
analises dos lances seguintes

Desenvolvimento da capacidade para
pensamento abrangente e profundo

Encontrado um lance, a procura de
outro melhor.

Empenho no progresso continuo

De uma posicdo a principio igual,
direcionar a uma conclusao brilhante.

Criatividade e imaginagéo

O resultado
melhor plano

indica quem tinha o

Respeito a opinido do interlocutor

Dentre varias possibilidades escolher
uma Unica, sem ajuda externa.

Capacidade para o processo de tomar
decisbes com autonomia

Um movimento deve
consequéncia légica do
devendo apresentar o seguinte

ser
anterior

Capacidade para o pensamento e
execucao logicos, auto consisténcia e
fluidez do raciocinio.

Definindo o jogo como uma atividade Iudica, através do xadrez é
possivel justificar um amplo campo de pesquisa cientifica, levando em
consideracdo os processos de comunicagdo da atividade proposta. Durante
uma partida de xadrez, cada jogador atua de acordo com sua experiéncia, com
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seu talento e habilidades. Cada um deve buscar a melhor jogada, tendo em
mente que no jogo de xadrez a melhor jogada ndo é casual ou arbitraria, mas
sempre contém uma técnica, sendo algo racional e l6gico. Por outro lado, além
do fato de criar situacdes em que os jogadores desenvolvam habilidades para
enfrentar e resolver o0s problemas cotidianos existe também uma
interdisciplinaridade que busca a fusdo entre a arte e a matematica, um
acompanhamento da alfabetizacdo, usando o jogo como ferramenta no
desenvolvimento social das criangas.

Embora se deparando com dificuldades na politizagéo do xadrez, no
Brasil a pratica do jogo vem crescendo vigorosamente nas duas Ultimas
décadas, principalmente no que se refere ao Xadrez Escolar. Vérias
experiéncias demonstram que o xadrez deve ser considerado uma atividade
educacional por exceléncia, ndo s6é por atender as caracteristicas de esporte
estimulando entre outros aspectos o0 espirito competitivo e autoconfianga, como
se adequando muito bem as exigéncias da educacdo moderna (COSTA, 2005).
Assim, a presenca do xadrez na maioria das escolas particulares e também
nas escolas publicas é uma realidade, sendo ministrado como atividade
opcional extracurricular, sem valer como conceito ou exigindo nota e
aprovacao, ou mesmo sendo praticado como mera recreacdo, geralmente pela
iniciativa de professores ou associa¢des de pais. Outra pratica muito difundida
atualmente é o Xadrez Virtual, ou seja, o desafio via Internet, onde é possivel
duelar com pessoas de todos os lugares do planeta através de um simples
clique no teclado do computador.

2. OBJETIVOS

A proposta principal deste trabalho € iniciar a pratica do jogo de
xadrez com criancas em idade pré-escolar, relacionando as fases do
aprendizado do jogo com atividades pedagdgicas adequadas para a faixa
etaria das criancas envolvidas. Com isto espera-se que a escola possa ter mais
uma ferramenta pedagdgica para atingir seus objetivos, desenvolvendo nas
criangas o raciocinio légico, habilidades de observacao, reflexdo, analise e
sintese, além da desenvolver habitos necesséarios a tomada de decisfes,
habilidades para compreender e solucionar problemas pela analise do contexto
geral em que estdo inseridos e desenvolver a criatividade e imaginacdo. A
meta a atingir € a descoberta, por parte das criangas, da tomada de deciséo,
uma consciéncia sobre o efeito da causa e a consequéncia, verificando que a
posicdo de uma simples peca, em um gréfico quadriculado de sessenta e
guatro quadrados é tdo importante quanto uma investida ofensiva no campo
adversario, ja que suas relacdes sdo proporcionais.

Durante uma partida de xadrez, o jogador deve estar ciente do peso
das pecgas, sabendo estruturar uma estratégia que considere tanto o ataque,
guanto a defesa, desfrutando do poder da coletividade. Assim, este trabalho
pretende principalmente, colaborar com o desenvolvimento integral da crianga
dentro do préprio grupo na qual estd inserida em seu estabelecimento de
ensino, respeitando as limitagdes e potencialidades de cada criancga.
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3. METODOLOGIA

O trabalho envolve criancas na faixa etaria de 5 anos e seis meses a
7 anos matriculadas em quatro pré-escolas do municipio de Bauru, inseridas
em contextos sécios econdmicos diferentes. Uma das escolas possui excelente
infra-estrutura, com local adequado para o desenvolvimento das aulas,
disponibilidade de materiais de consumo como papel, l4pis de cor, tinta, etc. A
outra escola de educacéo infantil também possui 6timas condi¢des de infra-
estrutura, necessitando apenas material de consumo para a execug¢ao das
atividades propostas. A terceira escola atende criancas, em sua maioria, de
baixo poder sdcio econdmico, porém as condi¢cdes oferecidas pela escola sdo
razoaveis, necessitando apenas de material de consumo para a realizacao das
praticas pedagdgicas e adequando um local apropriado para as aulas. A Ultima
creche atende unicamente criangas extremamente carentes e situa-se em
bairro desprovido de recursos basicos (favela), sendo que as necessidades de
local, materiais como papel, lapis, etc, sdo muito grandes. As escolas sédo
designadas por E1, E2, E3 e E4, respectivamente.

As etapas desenvolvidas neste trabalho podem ser descritas da
seguinte maneira:

Etapa 1: no primeiro contato ocorre a utilizagdo de um outro tipo de
jogo, como por exemplo “0 cesto de frutas”, cujo objetivo é encorajar as
criancas a dizerem seus nomes e de seus colegas, proporcionando um
ambiente dindmico e ganhando a simpatia das criangas. O principal objetivo
dessa etapa € conhecer as criangas.

Etapa 2: introducdo do jogo com apresentacdo dos componentes

basicos (tabuleiros e pecas). O principal objetivo € atrair a atencdo das
criangas para 0 novo jogo.

Etapa 3: Histéria do xadrez. Através da utilizacdo de textos e video,
pretendemos nesta etapa, estimular a imaginacdo e auxiliar na fixacdo dos
conceitos atraves de relagoes.

Etapa 4: movimento de cada uma das pecas do jogo (peéo, cavalo,
bispo, torre, dama e rei) e seu valor estratégico durante uma partida. Nesta
etapa, € estimulada a imaginacgéo e fixacdo dos conceitos.

Etapa 5: aprendizagem das regras completas do jogo, com valores
relativos das pecas, mates elementares, etc. Aqui as criangas séo estimuladas
a elaborar raciocinios e o0 jogo € usado como ferramenta auxiliar na
alfabetizacéo.

Etapa 6: comportamento e etiqueta durante as partidas aliadas a
conceitos de estratégia e tatica de conducdo diferenciada nas trés fases da
partida (abertura, meio jogo, finalizag&o).

Etapa 7: aplicacdo de atividades pedagogicas relacionadas ao
aprendizado do jogo, desenvolvendo simultaneamente as outras etapas
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atividades como pintura, palavras-cruzadas, caca palavras, desenhos, etc,
sempre relacionadas ao tema desenvolvido no momento.

Etapa 8: execucao de praticas que incentivem o desenvolvimento do
grupo de criangas como um todo. Nesta etapa as criangcas podem atuar em
equipes participando de gincanas e outros tipos de jogos ou jogando uma
partida de xadrez, utilizando um tabuleiro mural, possibilitando a tomada
conjunta de decisfes e exercitando a solidariedade quando a decisédo do grupo
nao for a melhor.

As etapas utilizadas para o aprendizado do jogo de xadrez sé&o
desenvolvidas considerando sempre a filosofia do jogo, o poder de
transformacgao das relagdes pessoais com o0 mundo, a adaptacéo sobre regras
e conceitos, e principalmente o equilibrio entre a cooperacdo e a competicao.
Sendo o Xadrez um jogo, é fundamental deixar explicito a importancia do
competir e do cooperar, além de respeitar os individuos independentemente
dos resultados, ndo deixando com que a relevancia de um jogo, mude as
intengdes de tal atividade.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com as etapas descritas anteriormente, as aulas sao
iniciadas com a apresentagdo das pecas que compdem o0 jogo de xadrez as
criancas (RIBEIRO; LOTH, 2000). Em seguida é apresentado o tabuleiro as
criancas reforcando a idéia de cores claras e escuras, representadas no jogo
de xadrez pelas cores branca e preta. ApOs as primeiras aulas, as criangas
desenvolvem atividade de pintura de tabuleiros de xadrez, escolhendo de
acordo com sua vontade cores claras e escuras. Nesta etapa, trabalhando
conteudo de Artes, € possivel auxiliar as criangas no aprendizado das cores,
considerando que nem todas as criangcas ja possuem este conhecimento,
principalmente aquelas de baixo nivel social e econébmico e nem sempre
incentivadas a pensar e refletir acerca de questbes educacionais tao simples.

Nas primeiras aulas também sdo apresentadas as criangas algumas
versfes sobre o surgimento do jogo do xadrez, conceituando 0 momento
histérico (BAPTISTONE, 2000) em que o jogo foi criado e o porqué das
situacOes de Guerra, por exemplo, onde existe a necessidade de delimitagcédo
de espacgos, quando conceitos de geografia podem ser abordados. As pecas
do jogo de xadrez sdo apresentadas obedecendo a seguinte ordem: peéo,
cavalo, bispo, torre, dama e rei. Cada peca tem determinada funcéo e os
motivos sao esclarecidos as criangas, estabelecendo assim hierarquias e
responsabilidades de cada uma delas. Assim, por exemplo, o pedo pode ser
comparado a um soldado, enfatizando o nimero de pedes; o0 bispo a um
conselheiro. Além disso, também € interessante se destacar a liberdade dos
cavalos que podem saltar, a funcéo das torres, os movimentos especiais da
dama e das limitagdes do préprio rei. Durante os movimentos de cada peca é
possivel perceber que as criangas, inicialmente, necessitam marcar a posi¢ao
de origem e a posicéo final das pecas, principalmente bispo, torre e dama, com
os dedos, pois a coordenagdo motora também estd em desenvolvimento. Em
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todas as aulas, as criangas recebem papel e lapis de cor para desenharem e
pintarem pecas do jogo, estimulando a criatividade e imaginacdo, além de
estimular a fixagao de conceitos (FREIRE, 1996).

Nas aulas seguintes cada peca é explorada em relagcédo ao seu valor
no jogo e aos movimentos que pode realizar no tabuleiro. Com isso é possivel
discutir a necessidade de valorizarmos estratégias no jogo e nao somente o
valor numérico de cada uma delas. As criancas estabelecem relacdes de troca,
refletindo sobre as vantagens e desvantagens ao realiza-las.

Com o conhecimento das pecas e da maneira de se movimentarem,
as estratégias de jogo comecam a ser exploradas. Paralelamente a todas as
etapas do aprendizado do jogo de xadrez, sdo aplicadas atividades de escrita
(através de palavras cruzadas e caca palavras, por exemplo), matematica
(trabalhando com os valores das pecgas: pedo = 1, cavalo e bispo = 3, torre =5
e dama = 10), geografia (discutindo o espaco fisico e sua exploracdo dentro do
tabuleiro), histéria (através da propria histéria do jogo), coordenacdo motora e,
principalmente, atividades em grupo, quando as criancas podem exercer o
cooperativismo e integracéo com outras criancas (LEITAO et al,, 2004). Através
do xeque — mate, representando o fim do jogo e vencedores, € possivel
enfatizar a compreensao e respeito as regras. Os movimentos especiais, como
roque, promocao de pedo e captura do peédo “en passant” (D’AGOSTINI, 1968),
também sao utilizados no desenvolvimento do raciocinio légico.

O relogio de xadrez e a notagdo de uma partida sédo utilizados, num
estagio mais adiantado das aulas quando as criangcas jA possuem
amadurecimento maior de escrita e leitura. A utilizacdo desses Ultimos recursos
possibilita a delimitacdo de territdrios e proporcionam as criangas no¢des de
tempo para tomada de decisfes.

A tabela 2 mostra a evolugdo do trabalho nos ultimos 5 anos.

Tabela 2. Evolugédo do trabalho de ensino do jogo de xadrez para criancas, onde E1, E2, E3,
E4 sdo as escolas atendidas.

Ano Escola Tempo de Numero de Duracéo
aula criangas (meses)
(h/semana)
1° El 1 16 5
20 El 1 16 10
3° El 1,5 13 10
E2 1 20 3
E3 1 20 3
40 El 1 15 10
E2 1 18 10
E3 2 10
E4 1 10 10
50 El 1 13 9
E3 1 9
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E possivel verificar que a prética do jogo de xadrez teve crescente
interesse pelas escolas atendidas, procurando aumentar o nimero de criangas
beneficiadas, como ocorreu no 4° ano do desenvolvimento deste trabalho.
Entretanto, no 5° ano foi necessario deixar de atender duas creches, uma vez
gue o trabalho passou a ser realizado de maneira voluntaria por um unico aluno
de licenciatura, implicando em diminuicdo do tempo disponivel para o seu
desenvolvimento. Em todas as escolas atendidas, a visdo estética do Xadrez
despertou a criatividade e a imaginacdo das criancas e foi possivel verificar
qgue, principalmente na escola E1, as criangas se apresentavam mais tranquilas
em relagédo ao jogo, indicando que a qualidade do trabalho da Instituicdo, que
diferente de outras creches é uma das poucas que exige alfabetizacdo, produz
resultados mais eficientes na pratica do jogo.

5. CONCLUSOES

Ensinando as criangas a jogar xadrez temos tido a oportunidade de
aprender a diferenciar o que significa 0 jogo para a criangca e para o adulto,
comprovando o crédito que o xadrez merece, pois ensina as criangas a
solucionar um problema, olhando e entendendo a realidade que se apresenta.
As criancas tém compreendido que as pecas no xadrez nao tém valores
absolutos e, sim que devemos controlar a posicdo das demais pecas, tanto as
préprias quanto as do adversario.

Observa-se que a coordenagdo motora das criangas também sofre
influéncia positiva com o aprendizado do jogo que exige o deslocamento das
pecas sobre um tabuleiro de maneira ordenada. Além disso, as criancas tém
colocado em pratica a aquisicdo que fez durante sua vida, jogando atendo-se
as regras, abandonando a arbitrariedade que governava seus jogos.

Dessa forma, nos parece que o ensino do jogo de xadrez tem se
tornado um aliado, constituindo cada vez mais, um instrumento facilitador e
eficaz para o desenvolvimento social das criangas envolvidas.

Por outro lado, o jogo de Xadrez pode ser trabalhado
interdisciplinarmente permitindo a crianga uma visdo ampla e ndo alienada e
fechada do jogo. Com isto o raciocinio l6gico é estimulado, auxiliando na
resolucdo de problemas do cotidiano. Além disso, o xadrez pode ser usado
como tema pedagogico auxiliando o de outras disciplinas como Historia, Artes,
Geografia, Portugués e Matematica.

Através do trabalho proposto os alunos das creches atendidas estéao
tendo mais uma opcéo de lazer e, principalmente, a possibilidade de valorizar
seu raciocinio através de uma atividade ludica. Além disso, tem sido possivel
inserir criangas que vivenciam realidades diferentes na mesma prética
educativa.
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