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Resumo

As apresentagdes artisticas constituem praticas culturais milenares, presentes
em diferentes sociedades ao longo da historia. No contexto contemporaneo, a
auséncia de ferramentas tecnolégicas adequadas para o gerenciamento dessas
praticas gera desafios como imprevisibilidade, falta de informagdes essenciais e
desestimulo a realizagdo de eventos. Este trabalho apresenta o desenvolvimento do
Stage Flow, um sistema integrado com interface intuitiva, voltado para facilitar a
organizagao de grupos artisticos e promover uma gestdo mais eficiente tanto para
artistas quanto para organizadores. A aplicagao contempla funcionalidades como
gerenciamento de usuarios, banco de musicas, planejador de apresentacdes e
férum colaborativo, contribuindo para a modernizagdo e continuidade das praticas

culturais.

Palavras-chave: Apresentagdes artisticas. Gerenciamento de grupos. Gestao de

conhecimento. Stage Flow.



Abstract

Artistic performances are ancient cultural practices, present in different
societies throughout history. In the contemporary context, the lack of adequate
technological tools for managing these practices creates challenges such as
unpredictability, lack of essential information, and discouragement in carrying out
events. This work presents the development of Stage Flow, an integrated system
with an intuitive interface designed to facilitate the organization of artistic groups and
promote more efficient management for both artists and organizers. The application
includes functionalities such as user management, music database, performance
planner, and collaborative forum, contributing to the modernization and continuity of

cultural practices.

Keywords: Artistic performances. Group management. Knowledge management.

Stage Flow.
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1. Introducao

A presenca da arte e das apresentagdes artisticas acompanham a
humanidade desde seus primordios. Com o avango da tecnologia, no entanto,
muitos grupos de danga n&o se modernizaram, permanecem dependentes de
métodos manuais, como a organizagao de apresentagdes por mensagens de texto e
o planejamento de posicionamentos em cadernos escritos a mao (LIHUI,
SANGLANGWENGMU, 2016). Esse cenario torna a comunicagéo restrita e dificulta

a disseminacgao de informagdes entre os membros do grupo.

A cultura popular desempenha um papel fundamental ndo apenas na
preservacao da histéria de um povo, mas também no fortalecimento econédmico das
comunidades, como destacado no estudo de Rubia Lossio e Cesar Pereira,
intitulado A Importéncia da Valorizagcao da Cultura Popular para o Desenvolvimento
Local (LOSSIO; PEREIRA, 2007). Nesse contexto, a cultura popular também

impulsiona o turismo e a comercializagao de produtos e servigos locais.

Entre as diversas manifestagdes culturais, a danca se destaca como uma
forma de arte que atua como meio de comunicacao corporal e expressao individual,
marcando a historia brasileira e mundial como simbolo de resisténcia e unidao de

diferentes povos.

A limitagdo tecnoldgica afeta tanto grupos de danga contemporaneos quanto
grupos tradicionais que buscam preservar culturas ancestrais. Dangas de povos
étnicos menores, por exemplo, enfrentam o risco de desaparecer com o passar do
tempo devido a falta de modernizagcao tecnolégica no seu gerenciamento e ao

consequente desinteresse dos participantes.

A preservacao da arte e da cultura sdo, também, a preservacao da histéria. A
modernizagao das ferramentas utilizadas para organizar e apresentar essas dangas
pode contribuir significativamente para aumentar a participagdo e o interesse do

publico, promovendo uma maior continuidade dessas praticas culturais.

Em um mundo cada vez mais digital, onde a tecnologia redefine a forma de
consumir e produzir arte, a modernizagdo dos grupos de danga torna-se uma

necessidade para garantir sua sobrevivéncia e expansao.



Este trabalho detalha a implementacdo de uma aplicagdo web destinada ao
gerenciamento de grupos de dancga, organizagao de bancos de musicas e criagédo de
apresentagdoes artisticas. A plataforma permite a personalizacdo dos
posicionamentos e das transigbes entre musicas, facilitando a organizagdo das

performances.

Os principais desafios encontrados no projeto foram o desenvolvimento de
uma interface visual intuitiva para a criacdo de apresentagdes, a implementagcao de
uma simulacdo animada da apresentacdo a partir de uma visdo superior € a
implementagdo de regras de negdcio essenciais para o bom funcionamento da

aplicacgao.
1.1. Objetivo

O objetivo deste trabalho é apresentar o detalhamento de uma aplicagao
capaz de gerenciar pessoas, criar um banco de musicas, criar apresentagées com
posicionamentos personalizados e transicbes animadas e um sistema de

notificacdes e solicitacdes internas.
As entregas sao:

e Uma aplicagdo web ligada a um servidor e banco de dados com as
funcionalidades:
o Criagao, exclusao e acesso de usuarios.
o Funcionalidade de solicitagdes internas na plataforma.
o Funcionalidade de banco de musicas a serem utilizadas.
o Criacao de apresentacdo com posicionamento, musicas e informacdes
diversas.
o Gerenciamento de cargos e privilégios.

e Documentacdo do desenvolvimento da aplicagao



2. Detalhamento do Problema

Grupos tradicionais que nao estdo se modernizando seguem desaparecendo
todos os dias ao redor do mundo por falta de jovens interessados em perpetuar a
cultura ou falta de estrutura para acomodar novos integrantes, e com isso o0
desaparecimento da histéria e o conhecimento que eles continham ocorrem de

forma muitas vezes irreversivel.

Muitas culturas, como por exemplo o povo okinawano no Japao, foram
reprimidas por décadas e sua cultura expressa sua histéria de resisténcia. Porém a
cultura, portanto, a histéria, caminha para a extingdo caso nado haja a integracéo
tecnolégica e o armazenamento digital de contos, musicas, dangas e lingua nativa

para as proximas geragoes.

Tornou-se evidente a necessidade de modernizar o gerenciamento dos
grupos culturais, a fim de promover um crescimento organizado no numero de
praticantes e facilitar o planejamento de apresentagdes. Essa modernizagéao
permitira que os esforcos se concentrem mais no aspecto artistico e menos nas

questdes administrativas.

Diante desse cenario, surgiu o projeto Stage Flow, idealizado para oferecer
uma plataforma centralizada de gerenciamento de membros de grupos culturais. A
ferramenta permite a organizacdo das informagdes em um unico ambiente e conta
com um planejador de apresentagdes integrado, utilizando os dados cadastrados
para otimizar o processo de agendamento e execug¢ao de eventos culturais. Assim, o
Stage Flow contribui para a profissionalizagdo e expansao da cultura popular,

valorizando seus praticantes e potencializando sua visibilidade.

3. Solugdes Existentes

A Unica solugdo encontrada para a funcionalidade destaque do projeto, o
planejador de apresentacdes, foi o Formi Studio (“FORMI”, 2023). A aplicagao esta

descrita em 3.1 e a comparagéo com o Stage Flow esta descrita em 3.2.



3.1. Formi Studio

O Formi Studio, uma aplicacédo Web, esta atualmente (Margo, 2025) esta em
sua versao Beta, e possui o propésito de planejar apresentagdes inserindo musicas,
pessoas, personalizando caracteristicas das pessoas, movimentagdo entre as

musicas e uma base de posicionamentos ja embutida na plataforma.

Figura 1: Captura de tela de inicio da aplicagdo FORMI.

Home

e Let FORMI come up with formations

Shared With Me Enjoy the full FORMI experience

Rosters

- Learn moy
New project Upgrade now — $5/month earn more

Recents

@ New performance
o

Untitled Dance
Edited 7 days ago

Fonte: “FORMI”, 2025

O seu diferencial € a sua visualizagcdo em 3D da apresentagao, permitindo

uma melhor idealizagdo da apresentacgao real.

Um ponto negativo € a limitacdo da versao gratuita a até trés apresentacgdes;
os planos sdo de pagamento mensal e ndo ha possibilidade de compra vitalicia, o

que dificulta a acessibilidade para grupos de danga menores sem fins lucrativos.

Outro ponto é a falta de funcionalidades como o gerenciamento de usuarios, a
atribuicdo de cargos e privilégios dentro da plataforma e a auséncia de um sistema

de solicitagdes e féruns de discussao.



Figura 2: Captura de tela da funcionalidade de formacao da aplicagdo FORMI.
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Fonte: “FORMI”, 2025

3.2. Comparacado com a proposta do Stage Flow

O Stage Flow apresenta um escopo maior, incluindo o gerenciamento de

pessoas e um sistema de solicitagdes interno, além do planejador de apresentagdes.

Além disso, o Stage Flow possui uma interface 2D mais simples, buscando
acessibilidade para pessoas sem alto conhecimento técnico, e um férum para

discussdo entre os membros participantes de cada apresentacéo.

4. Descricao do Projeto

Diante do objetivo central da aplicagdo, que é facilitar a gestdo e o
planejamento de grupos artisticos e suas apresentagcbes —, através de
levantamentos de requisitos realizados com artistas, foram priorizadas e

desenvolvidas as seguintes funcionalidades:



e Criacao de contas de usuario com possibilidade de edicdo de informagdes
pessoais;

e Sistema de notificagbes internas e solicitagbes, promovendo a
comunicacgéo eficiente entre os usuarios;

e Cadastro, edicao e visualizagcao de apresentagdes, com detalhamento de
formacbes e trilhas sonoras, além da disponibilizacdo de um férum
colaborativo para discussdes relacionadas a cada apresentagao
individualmente;

e Sistema de hierarquia de cargos e privilégios, permitindo diferentes niveis
de acesso e controle sobre as funcionalidades;

e Visualizagao e gerenciamento de usuarios, apresentagoes e musicas por
usuarios com maiores niveis de permissao;

e Sistema de alerta para posicionamento inadequado, notificando o
organizador quando um artista mais alto estiver posicionado a frente de outro
mais baixo;

e Sistema de alerta sobre trocas de figurino ou material, sinalizando

situacdes em que o intervalo entre trocas nao € suficiente.

Além dessas funcionalidades essenciais, o projeto contempla também um
conjunto de recursos complementares, os quais, embora ndo sejam indispensaveis
para o funcionamento principal da aplicacdo, sao idealizados para o projeto. Sao

eles:

e Formulario de cadastro de contratantes, possibilitando o registro e o
historico de apresentagdes vinculadas a um mesmo contratante;

e Moédulo de recomendagao de musicas, baseado no histérico dos artistas
selecionados para determinada apresentacéo;

e Controle de estoque de materiais e figurinos, auxiliando na gestdo de
recursos fisicos do grupo artistico;

e Criacao de subgrupos personalizados, permitindo ao administrador
configurar agrupamentos especificos, como a definicdo de numero de artistas
por subgrupo em uma mesma apresentagao;

e Formulario de feedback apés apresentagdao, destinado a coleta de
avaliagcdes do organizador e dos artistas sobre a apresentacao, a plataforma

e o contratante;



e Geracao de calendarios de treinos, com base nas apresentagdes

programadas e na disponibilidade dos integrantes.

Essas funcionalidades visam nao apenas suprir necessidades praticas dos
grupos artisticos, mas também promover maior organizagdo, profissionalismo e

continuidade na realizagao de eventos culturais.

5. Tecnologias do Sistema

A selecdo das tecnologias para o desenvolvimento do projeto foi realizada
com base nos seguintes critérios: seguranga, escalabilidade, manutencéo,
desempenho e adequacgao ao perfil da equipe de desenvolvimento. A arquitetura do
sistema divide-se em trés componentes principais: front-end (WebApp), back-end
(API) e banco de dados.

5.1. WebApp (Front-end)

A tecnologia utilizada para o desenvolvimento da interface do WebApp é a
Vue.js 3 por conta de sua arquitetura reativa, sintaxe intuitiva e curva de aprendizado
reduzida (Evan You, 2023).

Benchmarks recentes demonstram seu alto desempenho em renderizacao,
especialmente para aplicagdes de média e grande complexidade (State of JS, 2023).
Adicionalmente, sua modularidade e compatibilidade com TypeScript favorecem a

manutengéo do codigo.

5.2. API (Back-end)

A tecnologia utilizada para a camada de servigos € a .NET pois oferece
recursos nativos como seguranga integrada (ASP.NET Core Identity), suporte a

microsservicos e alta escalabilidade (Microsoft, 2023).

Sua tipagem estatica e compatibilidade com o SQL Server simplificam a

gestao de dados em ambientes corporativos.



5.3. Banco de Dados

O sistema de gerenciamento de banco de dados relacionais foi Microsoft SQL

Server por conta dos seguintes aspectos:

Seguranga: Mecanismos nativos de criptografia, auditoria e conformidade

com padrdes como a LGPD (Lei Geral de Protegao de Dados) (Microsoft, 2022).

Desempenho: Otimizacdo para operacdes complexas e analise de dados via

SQL Server Analysis Services.

Integragao: Compatibilidade total com o ecossistema .NET, reduzindo custos

de configuragao.
Infraestrutura e Hospedagem

A infraestrutura da aplicagao € hospedada na plataforma de computacdo em
nuvem Microsoft Azure, escolhida pela sua integracdo nativa com as tecnologias
.NET e SQL Server utilizadas no desenvolvimento. A arquitetura de hospedagem
divide-se em dois servigos principais que garantem a disponibilidade e o

desempenho do sistema:

Azure App Service O WebApp e a APl sdo hospedados no Azure App
Service, um servico de plataforma como servico (PaaS) que gerencia
automaticamente a infraestrutura, atualizagbes de sistema operacional e seguranca.
Este servigo facilita a implementagédo continua (CI/CD) e oferece suporte nativo as

regras de negocio desenvolvidas em .NET.

Azure SQL Database O banco de dados utiliza o Azure SQL Database, um
servico de banco de dados relacional totalmente gerenciado. Ele elimina a
necessidade de manutencdo de servidores fisicos e garante alta disponibilidade,
backups automaticos e seguranca avangada de dados conforme as diretrizes da
LGPD.

Para garantir que o Stage Flow suporte o crescimento no numero de usuarios
e apresentagdes simultédneas, a infraestrutura adota estratégias de escalabilidade

suportadas nativamente pelo Azure:



Escalabilidade Vertical (Scale Up): Permite aumentar a capacidade de
processamento (CPU) e memoaria do servidor atual nos momentos de maior carga de
processamento de regras de negdcio complexas, como a geragao das simulagdes

de apresentacoes.

Escalabilidade Horizontal (Scale Out): O sistema esta preparado para o
escalonamento horizontal, que consiste em adicionar novas instancias (copias) da
aplicacao para dividir a carga de trafego. Isso assegura que o sistema permanega
estavel mesmo com multiplos grupos de danca acessando a plataforma

simultaneamente.

6. Metodologia de Desenvolvimento

A metodologia adotada para o desenvolvimento do Stage Flow baseou-se nos
principios da Engenharia de Software moderna, utilizando uma abordagem interativa
e incremental. Este modelo de ciclo de vida de software foi escolhido por permitir a
entrega gradual de funcionalidades, facilitando a identificacdo precoce de falhas e a

incorporagao de melhorias continuas ao longo do projeto.

Diferente do modelo cascata tradicional, onde cada fase deve ser completada
antes do inicio da proxima, a abordagem iterativa permitiu que as etapas de analise,
design, implementacdo e testes fossem revisitadas em ciclos curtos. Isso foi
essencial para lidar com a complexidade do modulo de planejamento de
apresentagdes, que exigiu refinamentos constantes na interface e na légica de

movimentag&o dos avatares.

6.1. Etapas do Processo
O desenvolvimento foi estruturado nas seguintes etapas fundamentais:

6.1.1. Levantamento e Analise de Requisitos

A fase inicial consistiu na imersao no contexto dos grupos artisticos. Foram
realizadas entrevistas informais e observagcbes com artistas e organizadores de

grupos de danga para compreender suas dificuldades cotidianas. Nesta etapa,
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identificou-se a caréncia de ferramentas digitais especificas para a gestdo de
formagdes de palco, o que norteou a definicdo dos Requisitos Funcionais (RF) e Nao

Funcionais (RNF) prioritarios do sistema.

6.1.2. Prototipagdo e Design de Interface

Antes da codificagao, foi utilizada a técnica de prototipagcado de interfaces. O
design visual foi planejado para priorizar a usabilidade e a acessibilidade,
considerando que o publico-alvo pode néo ter familiaridade com softwares
complexos de edicdo. Os prototipos serviram como base para a validagdo das
funcionalidades principais, como o grid de posicionamento e a linha do tempo
(timeline) da apresentacdo, garantindo que a experiéncia do usuario (UX) fosse

intuitiva.

6.1.3. Desenvolvimento

A implementacao do sistema seguiu a arquitetura de Single Page Application (SPA),

separando claramente as responsabilidades entre o Front-end e o Back-end:.

Front-end: Desenvolvido de forma modular utilizando componentes, o que
permitiu o reaproveitamento de codigo em diferentes visbes do sistema (como a

reutilizagdo do player de musica e dos componentes de sidebar).

Back-end: Construido sob a arquitetura de APl RESTful, responsavel por
processar as regras de negocio, gerenciar a autenticagao e fornecer os dados para a

interface.

6.1.4. Testes e Validagcao

Os testes sao realizados de forma manual e exploratéria durante cada
incremento. A cada nova funcionalidade implementada (ex: adicionar musica, criar
transicado), sao realizados testes de integragao para verificar a comunicacao entre a

interface e o servidor.

Na fase final, sdo conduzidas simulagdes de uso real, criando apresentagdes

completas dentro da plataforma para validar a sincronia entre a musica e a
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movimentagdo dos elementos no palco, o que resultou em ajustes finos na

performance da animacao.

6.2. Ferramentas de Apoio ao Desenvolvimento

Para dar suporte a metodologia aplicada, sado utilizadas ferramentas de
controle de versédo e gestdo de cddigo, essenciais para a organizagado do trabalho

em equipe:

Controle de Versao (Git): Utilizado para o gerenciamento do cédigo-fonte,
permitindo o registro histérico das alteragdes e o desenvolvimento paralelo de

funcionalidades sem conflitos diretos.

Ambientes de Desenvolvimento (IDEs): Sao utilizados o Visual Studio Code
para o desenvolvimento do front-end, devido a sua vasta extensao de suporte ao
ecossistema JavaScript/Vue, e o Visual Studio para o back-end, oferecendo

ferramentas robustas para depuragao e gerenciamento de pacotes .NET.

Testes de API: Ferramentas de requisicdo HTTP (Postman e Swagger) sao
empregadas para testar os endpoints da APl isoladamente antes da integragao com

a interface visual.

/. Requisitos do Sistema

A definicdo dos requisitos € uma etapa fundamental para o desenvolvimento
de software, pois estabelece as funcionalidades e restricdes que o sistema deve
atender. Os requisitos foram divididos em funcionais (0 que o sistema faz) e ndo

funcionais (como o sistema deve se comportar), conforme descrito a seguir.

7.1. Requisitos Funcionais (RF)

Os Requisitos Funcionais descrevem as fungdes e os servigos especificos
que o sistema deve fornecer aos usuarios. A Tabela 1 lista os requisitos funcionais

identificados para o Stage Flow.



Tabela 1: Requisitos Funcionais

Identificador

Nome do

Requisito

Descrigao

Prioridade

RFO1

Gerenciamento de

Usuarios

O sistema deve permitir o
cadastro, edig¢ao, visualizagao e
remocdo de usuarios. Deve
haver distincdo de papéis
(Administrador, Organizador e
Artista) com diferentes niveis de

permissao.

Alta

RF02

Autenticagao e

Autorizagao

O sistema deve permitir que
usuarios realizem login via
e-mail e senha, recuperagao de
senha via token e logout. O
acesso as funcionalidades deve
ser restrito conforme o perfil do

usuario.

Alta

RF03

Banco de Musicas

O sistema deve permitir o
upload de arquivos de audio
(.mp3), categorizagdo (Basica,
Intermediaria, Avancgada,
Especial), reproducéo (player) e
download das musicas

cadastradas.

Alta

12
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RF04

Gestéo de

Apresentagdes

O sistema deve permitir a
criacdo, edicdo e exclusdo de
apresentagoes, incluindo
definicdo de data, local,
responsavel, layout do palco
(formatos  pré-definidos  ou
imagem personalizada) e lista

de musicas.

Alta

RF05

Editor de
Posicionamento e

Transi¢des

O sistema deve prover uma
interface grafica para posicionar
"avatares" (representando os
dancarinos) no palco, definir
transi¢cdes entre musicas
(internas e entre faixas) e
visualizar a simulagdo da

movimentagao.

Alta

RF06

Sistema de
Solicitagdes e

Convites

O sistema deve permitir o envio
de solicitagbes internas, como
convites para artistas
participarem de apresentagdes
ou pedidos de empréstimo de
itens  (figurinos/instrumentos),

com fluxo de aceite ou recusa.

Media

RFO7

Forum e Chat da

Apresentagao

O sistema deve fornecer um
espagco de discussdo (chat)
especifico para cada
apresentacao criada, permitindo
a comunicagdo centralizada

entre os membros participantes.

Média




RF08

Gestdo de Perfil e

Inventario

O usuario deve poder editar
seus dados pessoais (incluindo
informagbes de saude como
alergias) e gerenciar seu
inventario pessoal de itens
(uniformes e instrumentos),
definindo status como "Comigo"

ou "Emprestado”.

Média

RF09

Visualizagao de

Membros do Grupo

O sistema deve exibir uma lista
de todos os membros do grupo,
permitindo visualizar perfis e
itens disponiveis para

empréstimo.

Baixa

RF10

Cadastro de

Contratantes

O sistema deve oferecer uma
interface publica ou restrita para
0 cadastro de contratantes
interessados em solicitar

eventos.

Baixa

Fonte: Elaborado pelos autores.
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7.2

Requisitos Nao Funcionais (RNF)

15

Os Requisitos Nao Funcionais definem atributos de qualidade, restricdes

tecnolégicas e padrées que o sistema deve seguir. A Tabela 3 apresenta os

requisitos nao funcionais do projeto.

Tabela 3: Requisitos Nao Funcionais

Identificador

Categoria

Descrigao

RNFO1

Interface / Usabilidade

O sistema deve possuir uma interface web
responsiva, adaptavel a dispositivos méveis e
desktops, desenvolvida utilizando o framework

Vue.js 3.

RNFO02

Backend / Tecnologia

A APl do sistema deve ser desenvolvida
utilizando a plataforma .NET (C#), garantindo

robustez e escalabilidade.

RNFO3

Banco de Dados

O sistema deve utilizar o Microsoft SQL Server
para persisténcia e gerenciamento de dados

relacionais.

RNFO04

Desempenho

O sistema deve carregar as simulagbes de
posicionamento e as listas de musicas com
laténcia minima, garantindo uma experiéncia

fluida para o usuario.




RNFO05

Seguranga

As senhas dos wusuarios devem ser
armazenadas de forma criptografada (hash) no
banco de dados. A comunicacgao entre cliente e
servidor deve utilizar tokens de autenticacao
(JWT).

RNFO06

Disponibilidade

O sistema deve estar disponivel para acesso
24 horas por dia, 7 dias por semana, via

navegador web.

RNFO7

Interoperabilidade

O sistema deve ser capaz de manipular
arquivos de audio padrdo (MP3) e imagens
para layouts de palco (PNG, SVG).

Fonte: Elaborado pelos autores.
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8. Especificacao

8.1. Diagramas de Classe

Os diagramas de classe elaborados para as funcionalidades principais do
projeto estdo representado abaixo:

Figura 3: Diagrama de classe das funcionalidades principais.

Usuirio
- Email : string Solicitagio
O - - Sanha : string . — -
o - EnumCategoria ! int 1 0.7 1 - USQ"‘:"_Q“[‘JQ: G”'de y
Artista - UsuarioDesting : Gu
+ AtribuirTransicao() : void |————— ——— + EnviarSolicitacao() : void - Apresentacaold : Guid
+ RetirarArtista() : void + AceitarSolicitacao() : void - EnumTipoAcesso : int
+ GerarAwatar() : void + AtualizarPosicasc() @ void
0.”
1 .
Administrador o 0.*
+ CE‘.:dIa :stbarErr!aiiIJAutozjzado[] : void Férum <amixins>
+ ExcluirUsuariof) : voi
R . Common

+ CadastrarApresentacao() : void - Topico : sting

+ ExcluirApresentacao() : void - Descricao : string 0. 1 -1d: Guid

+ AtribuirOnganizador() : void - Apresentacacld @ Guid - - DataCriacao : DateTime

7 —1 1] - UttimaAtualizacao : DateTime
_\ 1 ’/ - Excluido : boolean
0.

L <l AN iy
Emall Autorizado o
1 ..
- amail : sting
- utilizado : boolean Apresntago
- Adminigtradorld : Guid - Musicald : Guid
- DataRealizacas : DataTime

T
0.7 | - Local: sting
o 1 - Responsdvel : string Satan
= Titulo : string . - Usuariold : Guid
Mensagens - Forumld : Relatdrio - Snapshotld : Guid
- CorpoMensagem : string . + GerarRelatorio() : void - i ;1: !:g
- Contexto : Guid 0. + AdicionaMusical) : woid - :erg
- LinkMdia : string + AdicionarParticipante() : void + MoverPara() : void
- Usuariold : Guid T
- Forumld : Guid 1 1 "
Snapshot
Transigio
. - GridHorizontalCount : int _ — _
=l 1 - GridVerticalCount : int - Posicaolnicial : Guid
- Link : sting - Eventld : Guid h KQSEQEFIEI_aG”'d
: 3t + Gk - Avatarld : Gui
- Atista : string - InterSongTransitionBlock|d : Guid p o
- Palcold : Guid
- Duracao.Em.Segundos : double: - Ordem : int
- Categoria : int [ N 1
4 . [0
q q BlocoLinhaDoTempo
_Ordem : int FormaAuxiliar
BlocoMusica - Apresentacaold : Guid -Tipo :int
- Musicald : Guid — X it
- InformacoesMusica : Misica =Y int _
1 - Snapshotld : Guid
1

e o 1 1]

- Nome ! string
- TimestampEmSegundos : double BlocoTransicacEntreMusicas
- BlocoMusicald : Guid - TipoTransicao : int

- Duracao : double

Fonte: Elaborado pelos autores.

Tabela 2: Descri¢cao dos relacionamentos do diagrama de classes.
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Classe

Relacionamentos

Artista

Administrador

Um administrador pode ter muitos emails autorizados (0..*)

EmailAutorizado

Cada e-mail autorizado pertence a um administrador.

Mensagens Uma mensagem pertence a um férum (1..1)
Uma mensagem possui um usuario (1..1)
Uma mensagem pode se referenciar a outra mensagem (1..1)
Musica Uma apresentagao pode conter multiplas musicas (0..¥)
Usuario Um usuario pode enviar ou receber multiplas solicitagdes (0..*)
Um usuario pode participar de multiplas apresentagbes via Avatar
Um usuario pode ter multiplas mensagens
Solicitagao Associada a duas instancias da classe Usuario
Associada a uma Apresentacao
Foérum Um férum esta ligado a uma Unica apresentagéo

Um férum pode conter muitas mensagens (0..%)
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Apresentacéo (herda de | Possui 1..1 palco
Common)
Possui 0..* musicas
Possui 0..* solicitagbes
Avatar Um avatar pertence a um usuario em um palco
Esta relacionado a muitas transi¢des e posi¢des
Transi¢ao Cada transigao liga duas posi¢des (inicial e final)
Ligada a um avatar e um palco
Posicao Um avatar pode ter 0..* posicdes

Common  (mixin, usado por

multiplas classes)

Usado por:

Apresentacgao

Transigao

Avatar

Posicao

BlocoLinhaDoTempo

1..* BlocoMusica (ou BlocoTransicaoEntreMusicas)

1..1 Apresentacao.

BlocoMusica

1..1 Mdsica

1..1 BlocoLinhaDoTempo (ou 1..1 BlocoTransicaoEntreMusicas).
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Event 1..1 BlocoMusica.

BlocoTransicaoEntreMusicas 1..* BlocoLinhaDoTempo

1..1 Snapshot (com a transi¢ao)

Snapshot 1..* FormaAuxiliar

1..1 BlocoTransicaoEntreMusicas

1..1 Event.

FormaAuxiliar 1..1 Snapshot.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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8.2. Diagramas de Casos de Uso

Os diagramas de casos de uso devem demonstrar situagdes de uso para

melhor compreensao do desenvolvimento sobre as interagcdes entre funcionalidades
e qual usuario deve poder acessar cada parte da aplicagao.

Figura 4: Diagrama de caso de uso de empréstimo de itens, perfil, gerenciamento e notificagdes.

Sistema de Gerenciamento

Empréstimo de Itens
( Solicitar empréstimo de item - - — <i0cder | Verificar disponibilidade )
P G P : — -
—_ = 7 - - «include»
S R
- N i T
| — _Devolver item % _ ‘fmdu{je” (_Verificar permissao
—— - " —_
\ Ay
e T \ *
 Excluir item do inventario 1 "
— —— | \\
' L
— L. \
T veincludes |
( Cadastrar item para empréstimo ) AN ;
— - . !
/7 — ~
~ N
N
A Perfil ~+ Médulo de Comunicagio
[ ~ «External Systemx»
T — S —
R — < Atualizar perfil > . e
A et p{ (_Enviar Notificacao por E-mail
Usuério\

remad———

Sistema de E-mail

A

Visualizar perfil >

P

.

.
.
P
~\ -
O erenciamento de Usuarios 7

SN 2

Usuario Genérico

«includex, ~
<_Fazer login

“‘L-»i‘;'ﬁesativar cont-éj )
—I— ":Eadastrar email autorizaddj-

Administrador

—
(R

mover email autorizado

Fonte: Elaborado pelos autores.

O diagrama da Figura 4 demonstra a interagdo entre usuario padrao,

administrador e sistema de e-mail a fim de mostrar a funcionalidade de solicitagao e
notificagao, perfil e gerenciamento de usuario
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Figura 5: Diagrama de caso de uso de apresentacdes e notificagoes.

——)(k_'Echuir apresenta géo'_:)

Orgéniiador

'd Editar apresenta gég_:

Aﬁisfa\

'““\\_)_7___

( visualizar apresentacées cadastradas )

> Cadastrar apresenta cz"aé P)

~

Gestdo de Apresentacoes

_ include»

_ _sinclude» > Validar Permiss&es e Dados )
ol

\

“Mddulo de Comunicacao

< _\)r___,.-l— S

«External Systemx»
-._:_Enviar Notificacao por E—mail_':_,i

L
FAN

Sistema de E-mail

Fonte: Elaborado pelos autores.

O diagrama da Figura 5 demonstra

a interacao do artista e do organizador de

apresentagdes com os modulos de apresentacao e solicitacdes e notificagoes.



Figura 6: Diagrama de caso de uso de criagao de apresentacdes

Moddulo de Apresentacoes
/,( Excluir misica
bl i
~ =include»
- N
— g . ~
( Editar link da misica » N
e . ~
— N
. A
~ «include»
N
P ~ v
N
/,(\__Deflnlr palco > N v
— - ~ \
- ~ N
N " .
— ~ «include» N \
" = . " Ay
( Gerar simulacdo animada N N \
- - AY
/‘7"-——-_ - _ \ \ \
e \
N Al \
N Al
— \ \ N
- P
;Gerar roteiro > . Vo
/" —_— _ A A Y
N Vo
N o
———— ‘\ Vo
(_Adicionar transicao > \ ‘\ “
_— — Al
/’ T~ v
- . )
) 7 ~ _«includes YU ‘1
N = AN
—— > Editar transicao > ~ . [
VAR — = _ - AT
Organizador ™| T = < sinclude» -~ N
- S~ 1
> . IR —
(_Excluir transicdo . _ _ _ «include» - o —
— )‘ Validar Permissdes/Regras )
«includes_ _ - > e
— ____.-"'H /”‘
P L L. -7_:"\-\\ f.";’
(_Adicionar participante ) sagt
T ~ - «includes /’}’ f"‘
= . !
~ . Py
o . “ - I
. T ~ - 7
dicionar musica > «include» <~ 7 'y
—— — P I
T T e - _ =7 N £l
. EA T /]
«includes .7 s o
\» - — . -7 A
(_Editar apresentacéo ) _ _ - -~ L :(
T «include» , 7 P
.. - VAN
-
N - sy
\’ — P £ ! \
— ) e bl . # ’
(_Excluir apresentagdo 7 1 «include» ., t
— < | P ; A
~ 0 - ’ b
A - / '
S A= - / \
o T —=~ "\ «include», 1
( Cadastrar apresentagéo » ! 7 \
L - ] P \
! L7 \
] i 7 1
J [ ‘- i
o — M «include» . «External System»
> Visualizar apresentacbes ) |  ~ N ]
A e " 1 — .
[ - _— " = (_ Enwviar Notificacdo
Artista Al T e o> __E" I
» «includex P A /N
> — [ T Sistema de E-mail
o i - - y
_Visualizar histérico J’ -
e R . .
! «include» _ <
\ - I -
I . -
- T T
( Desistir da apresentar;éo/\,-
Fonte: Elaborado pelos autores.

com a apresentacgéo.

O diagrama da Figura 6 exibe todas as interagbes do usuario organizador

23
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Figura 7: Diagrama de caso de uso de musicas, avatares, palco e notificacdes.

Gestdao de Recursos (Mdusicas e Avatares)

( Visualizar banco de musicas )

\

/)'Zf___Cada strar avatar  _
T~ _=«include»
— = ~
" — ~

{ Mover avatar no palco )

- T~ kS
— — - . N
~ . =include»
~ A

( Definir posicao inicial e final )

o I N B
o o . ~ A
- N .

~ sinclude»
- A \
— ~ ~ \
— T - A N
- - . L ~
— {_Definir transicées entre posicdes ~ \\ \
./ | — el N VA
—I— N

,_.-——-—"fff — _— -

Organizador T T ~ . N a
_Visualizar animagéo ) S SO
N M
__ - . .
- N
N M

— AN

o «include» e - T~
( Remover avatar da apresentaco - — — - — -~ ——— — > Validar Permissées e Dados )
~— T . s R
— ___ «mcltidg»’ - T
- |-~ N
Férum e Mensagens \) - P i
- -
P - P
s e T _Cadastrar misica > -7 s
| (_ Visualizar tépicos > — _ - oy,
_,r_.-—’-'f_b’-""— —_— -7 s ’ !
«include» e ) i
S T - L ’
(_Enviar mensagem 3 _ | e == T B ,
— _ — I T === . P ,
«includes -7 /
[ - ;
e — T - - ’
_Criar tépico de forum == ,’
— - [T == === ===~ " ’
i
}1 «External Systems»
- B e}
T >;Enviar Notificacde > —
- T i - ,l VRN
- cincluden PR Sistema de E-mail
- -
- -

Fonte: Elaborado pelos autores.

O diagrama da Figura 7 demonstra as intera¢gdes do usuario organizador de
apresentacgao ao criar uma apresentacao e o usuario artista com a apresentagao e o

modulo de férum de discussao.
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8.3. Diagramas de Atividades

O diagrama de atividades exibe uma visdo geral e completa da aplicagao,

seus modulos e relagdes para o funcionamento correto.

Figura 8: Diagrama de atividades de Login e Cadastro da aplicagdo Stage Flow.

Visitante

?

[ Acessa a plataforma \

\ | Fluxo "Esqueci a Senha” D]

Nao

Sim

Possui conta?
Acessa "Login"

Y
Preenche email e senha \

Possui token de convite?

[ Acessa "Registrar" (com token) J

Acesso negado

¥ [ Preenche formulario (Nome, Email, Senha) \

Sistema valida credenciais

v | Sistema valida token e dados l

™ Credenciais validas?

5 Nao

Y 5

Exibe mensagem de erro

é 1 Cria usuario ]

{ Redireciona para "Login"

®

{ Clica em "Esqueci minha senha"

N&o

1M~ Registro valido?

Exibe mensagem de erro }

é

Informa email

Sistema envia link de redefinigao H

v

Acessa pagina "Redefinir Senha" (com token)

v

Define e confirma nova senha ]

v

l Sistema atualiza senha

v

l Redireciona para "Login"

®

Fonte: Elaborado pelos autores.

O usudrio recebe o email
e clica no link
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Figura 9: Diagrama de atividades de Fluxo Principal da aplicagdo Stage Flow.

¥

{ Visualiza "Menu" (Dashboard) }

"’

| Vé Calendario de Apresentagdes e Avisos ]

"’

‘ Vé Sclicitagoes Pendentes

Navegacdo Principal/

¢ Sim Acessa "Minhas Apresentagoes"? Nao \L

\L Sim Acessa "Mdlsicas"? Nao

Visualiza lista de suas apresentactes

[ Visualiza lista de musicas ]

Pode buscar/filtrar Visualiza seu perfil

{ Pode buscar, filtrar por categoria

y

: o Na
Clica em uma apresentacao? °>© [ Poede editar informacdes (modal)
¢Sim

[ Vai para "Ver Apresentacao" (Player) ] \
i ‘ Pode alterar foto de perfil ]

I Pode dar play, ver duracao e baixar ]

A

l Gerencia seus itens (Uniformes, Instrumentos)

[ Pode Adicionar/Editar/Deletar item

¥

[ Visualiza "Player" da Apresentagao

¥

| Vé palco com posicoes ]

)’

[ V& Timeline (musicas e transicées)

¥

[ Pode dar Play/Pause (simulagao) I

’

Interage com Chat da apresentagao

’

Usuario é Admin ou Responsavel? Néc:n)@
¢Sim

{ Clica em “Editar Apresentagao"

v

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 10: Diagrama de atividades de Solicitagdes da aplicagdo Stage Flow.

Sim Nao

Acessa "Meu Perfil"? ¢
Sim . . Nao
¢ Acessa "Meu Grupo"? ¢
A *Solicitagdes"? Yiao
| Visualiza lista de membros do grupo ] cessa "Solicitacoes @
¢5lm
y . Visualiza suas solicitagdes (Recebidas/Enviadas
<Cli|:a em um membro? Nao)© | ¢ ( :
¢S|m
| Vai para o "Perfil" do membro [ Filtra (Todas, Nao Lidas, Enviadas) ‘
) Na
[ Pode visualizar itens do membro ‘ <Seleciona solicitagao recebida pendente? °>©
Sim
N Vé detalhes

Deseja solicitar item? YN0 o
Sim

Clica em "Pedir"

[ Pode "Aceitar" ou "Recusar" solicitacao ‘

v

l Envia solicitacao de empréstimo ‘ [ Sistema atualiza status

®

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 11: Diagrama de atividades de Fluxo de apresentagdes da aplicagdo Stage Flow.

¥

Acessa "Detalhes da Apresentacao”

[Editor de Apresentacao)

¥

¢ Sim Define "Palco"? Nao ¢
. Sim ”Gerencia "Musicas"? N30
Seleciona layout (Circulo, Retangulo...) ¢ ¢
Sim T o us NEo

l [ Busca na biblioteca de musicas ] ¢ Gerencla “Memuros Ativas"?

Ou faz upload de imagem customizada ] l Adiciona/Remove membros do grupo
para esta apresentagao
[ Adiciona/Remove musicas da Playlist } { Edita Nome, Data, Local, Responsavel

8

Clica em "Salvar"

Sistema salva alteracoes

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 12: Diagrama de atividades de Fluxo de apresentagbes da aplicagdo Stage Flow.

v

SIM” Gerencia "Informagoes'? N2 ¢

<Gerencia "Playlist / Posi¢oes"?
¢Sim

[ Seleciona musica da playlist ]

v

[ Cria/Edita "Transigoes" (snapshots)

Y

Na aba "Posicao" Na aba "Detalhes" Na aba "Membros"

A

Define "Timestamp" ou "Duragao" [ Adiciona/Move/Remove Formas de Apoio ] I Cria/Edita "Tags" [ Atribui membros as posicdes ]
[ Adiciona/Move/Remove Dangarinos ] [ Associa Tags aos dancarinos ] [ Sistema verifica conflitos ]

y ¥ Y Y

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 13: Diagrama de atividades de Fluxo de administrador da aplicagado Stage Flow.

|Fluxos de Admin/

Sim Nao

¢ Acessa "Painel Admin"? >
i = : i Sim s cessa "Musicas"? Y32
Visualiza lista de Usuarios e Convites
Entra no "Modo Edicao" ‘ (Acessa "Minhas Apresentacdes"?
Sim
Sim Gerencia Usuarios? Néo l p ¢
[ Pode "Criar Apresentagao”
‘ Pode Promover/Rebaixar Admin \ Gerencia Convites? ) ‘ Pode Adicionar Musica (Upload MP3, dados) w l
Sim J

4i7 I Pode Deletar convite l ‘ Preenche dados (Nome, Local, Responsavel) ‘
{ Pode Deletar usuéario 417 v { Pode Editar metadados da misica l

‘ Pode Convidar Novo Artista (via email) ‘ ‘ E redirecionado para "Editar Apresentagao”
’ { Pode Deletar Musica (Lixeira) ‘ ’ l

|

{ Pode Restaurar Misica da Lixeira

6

Y
A

Fonte: Elaborado pelos autores.
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9. Interfaces

As interfaces graficas foram prototipadas durante o planejamento do

desenvolvimento a fim de guiar o time de desenvolvimento na implementagao do

front-end. Priorizam-se visuais que transmitem tranquilidade e movimento,

remetendo a danga, tema principal da aplicagao.

N~

Figura 14: Interface grafica da tela inicial do Stage Flow.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A tela de Menu da aplicacido exibe um calendario com as apresentagdes
futuras e passadas cadastradas na aplicagdo, avisos disparados pelos
administradores e as solicitagdes pendentes do usuario, além da barra lateral para
navegacao, apresentada em vermelho para o administrador e em azul para o

usuario padrao.

Figura 15: Interface grafica do menu do administrador do Stage Flow.

Carregando... ®

< Novembro 2025 > Avisos
Nenhum aviso no momento.
Dom Seg T Qua Q B sab
MINHAS APRESENTAGOES
1
SOLICITAGOES Solicitagoes Pendentes
2 3 4 5 6 7 8

Nenhuma solicitagdo pendente

MUSICAS

9 10 1 12 13 14 15
PERFIL

16 17 18 20 21 22

MEU GRUPO
23 24 25 26 27 28 29

PAINEL ADMIN
30

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 16: Interface grafica do menu do usuario do Stage Flow.

Carregando... ‘

< Novembro 2025 > Avisos
Nenhum aviso no momento.
Dom Seg Ter Qua Qui Sex sab
MINHAS APRESENTAGGES
1
SOLICITAOES Solicitages Pendentes
2 3 4 5 6 7 8

MUSICAS
9 10 1 12 13 14 15

PERFIL

MEU GRUPO

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A tela de Apresentagdes exibe em verde as apresentagdes que o usuario &
organizador, em branco as apresentagdes que o usuario é artista e em cinza as

apresentacgoes ja realizadas ou canceladas.

Na tela de administrador, € possivel criar e deletar apresentagoes.

Figura 17: Interface grafica da tela de apresentagao do administrador do Stage Flow.

Utilizador @

Minhas Apresentagoes

[ Q  Pesquisar por nome, local ou responsavel... ]

Primeira Apresentagao 20/11/2025
22:44

Local: Séo Paulo Expo
Responsavel: Gabriel Gonsales Bugue ->

Teste 17/11 05/12/2025

Local: Bauru 20:26
Responsavel: Rafaela Ayumi Uehara ->

Festa de familia 19/10/2025
Local: Hakka 15:44
Responsaével: Rafaela Ayumi Uehara >

Festival 2025 30/10/2025

Local: Curitiba 19:30

Responsavel: Gabriel Gonsales Bugue >

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 18: Interface grafica da tela de apresentagéo do usuario do Stage Flow.

Utilizador .

Minhas Apresentagdes

[Q Pesquisar por nome, local ou responsavel... ]

Festival 2025 30/10/2025

Local: Curitiba 19:30

Responsavel: Gabriel Gonsales Bugue >

Teste Apresentacgao 11/11/2025
07:20

Local: teste Local
Responsével: Gabriel Goya Lotério >

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Dentro das apresentagdes, ao selecionar uma cujo usuario € artista é possivel

visualizar os detalhes da formagao, musicas, informagdes gerais e acessar o férum

de discussao da apresentacao pela barra lateral.

Figura 19: Interfaces graficas de apresentagdo como artista.

Festival 2025

Gerai

Darude - Sandstorm

. o
1 | Informacdes

® -
[

Detalhes da Apresentagio

Nome da Apresentacdo

Festival 2025

Data da Apresentagio

10/30/2025 07:30 PM

Local da Apresentagio

Curitiba

Linha do Tempo

[ ]

Gabriel Gonsales Bugue

Darude - Sandstorm

©0:00 / @7:21

Fonte: Elaborado pelos autores.

chico buarque - joso e maria (cover: @viniciusmenezes186

¢ c—

)
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Ao selecionar uma apresentacdo cujo usuario € organizador, outras

funcionalidades sao habilitadas. A opcéo de Editar Apresentacao € disponibilizada.

Figura 20: Interface grafica da apresentagdo como organizador.

Demonstracio TCC  W.CITETT.ERT- DR LTTSTY)
Inforn rais

Playlist e Transicdes

Linha do Tempo

[N ) 00:00 / 00:00 ¢ e— 1)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 21: Interface grafica da apresentacdo como organizador.

Demonstragiao TCC
Inforn i

‘ Informagses
' Playlist / Transiges

= a B u a

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 22: Interface grafica da apresentagao como organizador.

Demonstragao TCC @ paeo

Informagdes Gerais

19 Posicio 28 Membros

Informagdes

Gerenciador de Tags da Transicao;

Nenhuma transicao ativa

Playlist / Transicoes

Membros

g

‘ Gerenciar Tags

Q oD

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 23: Interface grafica da apresentagdo como organizador.

Demons‘"agao Tee ¢ m
Inform serais

Atribuir Artistas

Para a transicdo: Nenhuma
. Playlist / Transigdes

. Membros &+ Adicionar Artista

Lista de Membros (1)

@ Administrador

Fonte: Elaborado pelos autores.
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As funcionalidades dentro da edigao de apresentacao sao: sele¢ao de palco,
selecao e exclusao de musicas, criagao de posicionamento, atribuicdo de etiquetas

para os artistas e insergcao de artistas através de solicitagdes internas da aplicagao.

Figura 24: Interface grafica da apresentacao como organizador.

Demonstragdo TCC Ashibina
Info Gerais
. Chat
. informagges
J3) Musica
v 4
4 = S 4
© 00:00: Inicio
Linha do Tempo
Ashibina
N 00:00 / 03:68 € — <)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Apds salvar e voltar, as edigbes realizadas pelo organizador da apresentagao

serao apresentadas a todos, como na visdo do artista.
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A tela de Solicitagbes apresenta um filtro superior para melhor usabilidade,

além de demonstracéo visual de aceite ou rejeicdo de uma solicitagao, no caso de ja

ter resposta.

de Aceitar ou Recusar caso ainda nao tenha resposta.

MINHAS APRESENTAGOES

SOLICITAGOES

MUSICAS

PERFIL

MEU GRUPO

Néo Lidas

Figura 25: Interface grafica da tela de solicitacdo.

Enviadas

Convite de Responsabilidade: Teste

17/11
De: Administrador

Convite para: TESTE GOYA
De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA

De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA
De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA
De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA
De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA

De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA
De: Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA
De: Gabriel Goya Lotério

Convite nara: TFSTF GOVA

@ Gabriel Goya Lotério

Convite para: TESTE GOYA

Ao lado direito, a solicitagdo selecionada aparece por completo e as opgdes

Vocé foi convidado para participar da apresentagéo “TESTE GOYA ". Por favor, aceite ou recuse na sua caixa de solicitagdes.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A tela de Musicas exibe as musicas adicionadas a aplicacdo, com opcao de
download em mp3 no dispositivo do usuario. Também ¢é possivel pesquisar e filtrar

as musicas, e ordenar por ordem alfabética crescente e decrescente.

Figura 26: Interface grafica da tela de musica do usuario do Stage Flow.

[ Q,  Pesquisar por nome ou artista... ] ‘

Bésica H Intermediria H Avangada ‘ Especial

MINHAS APRESENTAGOES

Ashibina

SOLICITAGOES
Shuken Maekawa

MUSICAS q P
chico buarque - jodo e

maria (cover:
PERFIL @viniciusmenezes186
lualy

MEU GRUPO
Darude - Sandstorm

Darude

Eisa no Yoru

Rimi Natsukawa

Miruku Munari

Hidekatsu

Once Upon A Time In
China

Fubar

Shurayoi

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Na tela do administrador, é possivel inserir, deletar e editar as musicas. A
exclusao é feita de forma virtual, armazenado por 30 dias apds a delegao para

recuperacao, apos esse periodo o arquivo € realmente deletado da base de dados.

Figura 27: Interface grafica da tela de musica do administrador do Stage Flow.

Q. Pesquisar por nome ou artista.. @

MENU

MINHAS APRESENTAGOES

Ashibina

. 00:00 0308 P &
SOLICITACOES Shuken Maekawa
MUSICAS chico buarque - jodo e
ma'rla' (cover: 00:00 we b &
@viniciusmenezes186
PERFIL lualy
MEU GRUPO Darude - Sandstorm
00:00 w52 P&
Darude
PAINEL ADMIN
Eisa no Yoru
00:00 0504 P L
Rimi Natsukawa
Miruku Munari
00:00 (XTI
Hidekatsu
Once Upon A Time In
China 00:00 a3 p L
Fubar
Shurayoi
00:00 1315 P X

FVREFELANT v VI

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A tela de Perfil do usuario exibe as informacdes padrao, de saude e contatos.
Também possui médulo de materiais e figurinos com modal de cadastro e edicao,

além da possibilidade de delecao.

Figura 28: Interface grafica da tela de perfil do usuario.

Rafaela Ayumi Uehara ‘

MENU

@ Rafaela Ayumi Uehara

MINHAS APRESENTAGOES

Telefone: (11) 954550

SOLICITAGOES

Alergias: N/A ipo Sanguineo: Plano de Sadde: N/A

MUSICAS

Instrumentos e Uniformes .
PERFIL

teste

Tipo: Acessério Status: Emprestado
Tamanho: 12

MEU GRUPO

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 29: Interface grafica da tela de perfil do usuario com modal de materiais.

Adicionar Item

Nome:

Tamanho:

Status: Tipo:

Comigo v Acessorio

Descrigao:

%

Can(EIar m

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A tela de Meu Grupo exibe os perfis dos usuarios pertencentes ao mesmo

grupo. Nela é possivel acessar os perfis dos outros usuarios.

Figura 30: Interface grafica da tela de Meu Grupo do Stage Flow.

MINHAS APRESENTAGOES

SOLICITAGOES

MUSICAS

PERFIL

MEU GRUPO

Membros do Grupo

Artistas do seu grupo
Administrador
admin@stageflow.com
Gabriel Gonsales Bugue
gabriel.gonsales@unesp.br
Rafaela Ayumi Uehara
ayumi.uehara@unesp.br

Sabrina Yumi Namihira Tokita

sabrinayumitokita@gmail.com

Aline Kaory
aline kaota@gmai
Tathiane Ezaki
tathiane.iory@gmail.com

Gabriel Goya Lotério
Ggoyaloterio@usp.br

Fonte

: Elaborado pelos autores.

Usuario ..
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A tela de Painel Admin é apenas disponibilizada para usuarios com cargo de
administrador, onde é possivel adicionar e remover usuarios da aplicagao, além de
promover ou rebaixar o administrador. Nao ha a possibilidade de se auto rebaixar

para evitar travas de sistema onde nenhum usuario possui o cargo de administrador.

Figura 31: Interface grafica da tela de Painel Admin do Stage Flow.

Painel Administrativo admin (R)
MENU
Gerenciamento de Acessos + Convidar Novo Artista
MINHAS APRESENTAGOES L. X
Usudrios Registrados
SOLICITAGOES
@ Administrador
Admin Registrado
admin@stageflov
MUSICAS
® Gabriel Gonsales Bugue 0,
rogisrado 8o
gabriel |. gonsales@unesp.br
PERFIL
Rafaela Ayumi Uehar: =
MEU GRUPO @ ay y Regiswado &0 W
ARSI @ Sabrina Yumi Namihira Tokita . =
gistrad a0 W
sabrinayumitokita@gmail.com
@ Aline Kaory) Registado Qo W
aline.kaota@gmail.com
@ Tathiane Ezaki . 0.
Registado Qo W
tathiane.iory@gm om
@ Gabriel Goya Lotério T S, W
Ggoyaloterio@usp.br

Convites & Histérico

) sophia. aggamal@unasp br Expirado
Convidado por: Administrador

Fonte: Elaborado pelos autores.

10. Conclusao

O projeto Stage Flow apresenta-se cumprindo o objetivo de facilitar a rotina
de grupos de artistas performaticos, por meio de um sistema informatizado que

auxilia no gerenciamento de grupos e na organizagéo de apresentagdes artisticas.

As funcionalidades desenvolvidas ao longo deste trabalho podem melhorar a
qualidade das apresentagdes, promovendo maior organizagao e reduzindo o esforgo
dedicado a gestdo de pessoas. Com isso, os artistas vao se concentrar mais nos
aspectos criativos e técnicos da performance. Adicionalmente, o sistema contribuiu
para o aumento da transparéncia e comunicagao entre os integrantes de um mesmo

grupo, fortalecendo o trabalho colaborativo.
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Foram encontradas dificuldades durante a fase de desenvolvimento dada a
complexidade do modulo de apresentacdo idealizado inicialmente e erros no
planejamento do projeto e relagdo aos diagramas de classes e gestao de acessos.
Contudo essas dificuldades foram superadas em tempo habil de forma que nao

impactou a entrega final.

Foram realizados testes simulando situagdes reais e a aplicagao apresentou,
inicialmente, alguns erros que comprometem o objetivo principal do projeto de
facilitar o planejamento e gerenciamento, porém, apds diversas fases de testes e

melhorias, refinamos a ferramenta de forma satisfatoria.

10.1. Proximos Passos

Dado a natureza da aplicagdo de gerenciamento e planejamento, ha ainda
diversas melhorias e funcionalidades que podem ser implementadas em proximos

passos. Foram identificadas as seguintes:

e Criacdo de um tutorial de uso no primeiro acesso do usuario, o guiando entre
as funcionalidades.

e Convite dos usuarios para a plataforma através da importacdo de um arquivo
excel para inser¢gao em lote.

e Configuragdo da plataforma para personalizagédo do uso da aplicagdo como
permissdes, alertas e mddulos ativos.

e Criacao de formulario para contratantes e armazenamento de feedbacks para

controle de apresentagdes anteriores e suas avaliagdes.

Além disso, foram identificados pontos de melhoria no desempenho geral da
aplicagado, como a otimizagcédo do codigo-fonte, a eficiéncia da comunicagdo com o

servidor em nuvem e o aperfeicoamento da interface do usuario.

Todas as melhorias citadas né&o sao consideradas criticas para o
funcionamento inicial da plataforma, mas representam etapas estratégicas de

evolugdo continua do sistema em versdes futuras.
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