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CAPITULO 3



Os figurinos vdo além do conceito e estética, sendo a ergonomia um fator essencial para adaptar o
produto as caracteristicas humanas, garantindo conforto, seguranga e usabilidade sem impor limites aos
movimentos do corpo. Além disso, as vestes carregam varios sentidos, cheias de representacdes, expressoes
e identidade.

“O figurino na dan¢a ndo é apenas ornamentac¢do, é também linguagem, é um sistema constituido
de signos que indicam uma forma de expressdo. Podemos ver o figurino na danga como um meio de
comunicagdo e instrumento de constru¢ao de uma identidade, que serve tanto ao individuo quanto a um
grupo social inteiro. Observa-se que tal elemento cénico, longe de ser figurante, possui fala, forma, cor
e espagos proprios. Ele deve ser pensado como informagio relevante a ser transmitida para o publico”
(VIEIRA, 2015).

Na danga, o figurino tem uma importéncia tio grande quanto os cendrios e a coreografia, se faz presente
em cada movimento, se comporta conforme os passos, o ritmo, sendo fundamental na caracterizagio.
“Podemos pensar na dan¢a nao apenas como uma linguagem de movimentos corporais, mas como uma
linguagem, também, de imagens em movimento” (VIEIRA, 2015). Para tanto, o figurino transforma-
se em extensao do corpo e do movimento do dangarino, participando ativamente do espetaculo. Pavis
(2005), ao analisar espetaculos de teatro, mimica, performance e danga, diz serem aderecos decisivos para a
compreensdo da representacio. Para o referido autor, o figurino é ao mesmo tempo significante e significado,
posto que na cena ele apresenta fungdes de caracterizagio, de localizagdo dramaturgica, de identificagdo ou
disfarce do personagem e de localizagdo do gestus global do espetaculo. Ainda segundo o autor, o figurino
esta na constituigdo da materialidade do espetaculo; logo, ¢ significante. E é um elemento integrado a um
sistema de sentido, logo é significado. Dessa forma, o figurino carrega varios sentidos que, sendo conduzido
pelo dangarino e seus movimentos, torna-se presente, visivel e reconhecivel por aqueles que assistem.

A moda e a danca estio diretamente relacionadas, em que a primeira é importante para a caracterizagio
da segunda, ao passo que a danga pode ser uma grande inspiracdo para a moda. “De um lado, a moda
entrou na danga, como quando Coco Chanel foi responsavel pelo figurino do espetaculo Le Train Bleu, em
1924 (figura 01). De outro, foi a vez da danga entrar na moda - entre as mudancas na moda dos grandes
costureiros entre as décadas de 1910 e 1920, o orientalismo e suas formas soltas e cores fortes invadiram
uma estética que mudaria a inocéncia campestre tipica da belle époque (figura 02). A figura do bailarino
Nijinsky também foi forte nesse periodo, trazendo novos padrées masculinos de beleza (figura 03). A
mesma época, Isadora Duncan foi inovadora da danga em si (deu a ela novos valores culturais) e também do
figurino, trocando a sisudez das roupas originais de ballet para pecas de tecidos flutuantes - o que também
influenciou a moda fora dos palcos” (BERTO, 2013).

A bailarina Isadora Duncan é considerada a precursora da danga moderna, visto que, além dos
movimentos ousados de suas apresentagdes, seus figurinos eram grandes destaques, causando impacto e
quebra de conceitos estabelecidos nos classicos espetaculos, até mesmo na moda. Duncan utilizava seus
figurinos como um elemento de representagio, transmitindo personalidade, sentimentos e marcas de
uma cultura (figura 04). Atualmente pode-se notar, principalmente na danga contemporénea, uma grande
liberdade na composi¢ao dos figurinos, possibilitando as mais variadas inspiragoes.
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Figura O1: Figurinos do
Y| espetdculo “Le Train

| Bleu”, 1924, feitos por
Coco Chanel

J

Figura 02: Obra “Harem Dancers’
por Fabio Fabbi, representando o
orientalismo na danca

Figura 03: Figurino usado pelo
bailarino Vaslov Nijinsky

Figura 04: Figurino
usado pela bailarina
Isadora Duncan
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O figurino materializa o personagem, sendo capaz de demonstrar uma série de caracteristicas como a
personalidade, estilo, cultura, gosto, comportamento, transmitindo ao publico uma impressiao essencial
para a caracterizagao do personagem.

“A importéancia do figurino j4 estd consolidada na industria do entretenimento e na industria da moda,
conferindo credibilidade e realismo para os personagens. Um eximio figurinista é aquele que consegue
valer-se de formas, estilos e cores, exteriorizando a personalidade das figuras, criando um personagem
complexo a ponto de fazer parecer que ele foi capaz de escolher as proprias roupas e a maneira de usa-las,
como um reflexo de seu carater” (MONTENEGRO, 2014). No caso da danga, também ha uma construcio
do personagem, em que através da expressdo, coreografia, figurino, o bailarino passa impressdes e sentidos
ao publico.
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ANALISE DE SIMILARES

A busca por similares pretende servir como um direcionamento, através da pesquisa de outros projetos
com os mesmos objetivos (ou préximos), assim como o feedback, se ha demanda, os resultados positivos e
negativos de se seguir por essa mesma linha. Além da busca por marcas e produtos similares, procuramos
entender um pouco sobre o surgimento da inspiragiao em personagens, filmes, cultura popular em geral.

Vestudrios e acessorios com elementos sobre filmes e personagens comegaram a ser lancados em lojas de
departamentos, fast fashion e até em marcas mais famosas. No entanto, a maioria apenas utiliza a imagem
dos proprios personagens, logos e simbolos, fazendo referéncias bem explicitas. Através da pesquisa, pode-
se notar que as camisetas sdo as pe¢as mais comuns, seguindo tal proposito.

Como similares que se inspiraram em herdis da Marvel, principalmente para o nosso publico alvo que
¢ o feminino, h4 as lojas de departamento que langaram cole¢des de roupas casuais - com referéncias mais
explicitas - como, por exemplo, a “Riachuelo” (figura 05).

A marca americana “Her Universe”, em parceria com a “Hot Topic”, também lan¢ou uma colegdo baseada
nos personagens, esta com inspiragdes mais sutis, aproximando-se mais do objetivo do nosso projeto. A
linha, composta por vestudrios casuais, surgiu do desfile da “Her Universe Fashion Show” apresentado na
Comic-Con de San Diego, em 2014 (figuras 06, 07 e 08).

No caso da pesquisa especifica por figurinos de danga, a busca por similares torna-se mais limitada, pois
costumam ser feitos sob encomenda. O tnico exemplo encontrado mais préximo da proposta, é a “Creative
Costuming & Designs’, uma marca americana que ja possui modelos prontos de figurinos e até algumas
roupas casuais, e em seu proprio site os clientes podem fazer testes mudando cores e materiais, ou ainda
solicitar um exclusivo sob encomenda, através de suas proprias ideias. No site, ha figurinos de diversos
tipos e modelos, porém nao ha especificagoes quanto as inspiragdes dos mesmos. No entanto, ha alguns que
fazem lembrar filmes, personagens. Como exemplo, foram separados alguns modelos que se encaixam nas
caracteristicas dos personagens da Marvel (figuras 09, 10 e 11).

Figura 05: Pecas da colecdo
inspirada no Capitdo América,
da Riachuelo
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Figura 06: Vestido inspirado
na Capitd Marvel, da Her
Universe

Figura 08: Vestido
inspirado no Thor, da Her
Universe

Figura 10: Figurino
inspirado no Thor, da
Creative Costuming &
Designs
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Figura 07: Vestido inspirado
no Capitdo América, da Her
Universe

Figura 09: Figurino
inspirado no Capitdo
Ameérica, da Creative
Costuming & Designs

Figura 11: Figurino

inspirado no Homem
de Ferro, da Creative
Costuming & Designs



A partir do tema definido - criagdo de vestuarios inspirados em personagens da Marvel - optamos pelo
publico alvo adulto feminino e a divisio em trés tipos de colegdes: casual, formal e figurino de danga,
sendo cada uma composta por seis pegas. Dessa forma, iniciou-se a busca por embasamento tedrico e
referéncias relacionadas ao projeto, através de livros, artigos cientificos, filmes, sites, artbooks, estudos
sobre os personagens, entre outros.

Temos como missdo unir o estilo de cada tipo de colegdo com as inspiragdes nos personagens, trazendo as
principais caracteristicas para as nossas criagdes. A partir das pesquisas e referéncias, buscamos representar
néo sé as caracteristicas estéticas, como o modelo do uniforme, as cores, o estilo, mas também passar
um pouco da personalidade e histéria dos personagens nos vestuarios. Procuramos mostrar as referéncias
através de detalhes sutis e indiretos, ndo utilizando palavras, logos e simbolos explicitamente. A inten¢io é a
representacdo de maneira que as pecas fiquem esteticamente agradaveis e sejam construidas por elementos
que representem as principais caracteristicas, mesmo ndo sendo 6bvias. Dessa forma, queremos que as
pecas despertem a percepgio e a curiosidade de quem as observa.

A respeito do processo de criagdo, comecamos com os esbogos iniciais a partir da base de pesquisas
ja feitas até o momento. Porém, é importante continuar a busca por referéncias durante o processo,
surgindo alteragdes e mais esbogos a partir de novas informagdes ou surgimento de problemas. Com uma
boa quantidade de opgdes, foram escolhidas seis pecas, sendo cada uma referente a um personagem. Em
seguida, foi feito 0 acabamento dos croquis, juntamente com a escolha de tecidos, assim como o desenho
técnico de cada pega.
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Os uniformes da Misty Knight possuem uma modelagem bem justa ao corpo, com algumas variagoes:
A primeira é um macacdo com mangas compridas, gola e decote, com um recorte na cintura e aberto nas
costas (figura 12); A segunda é um top de manga comprida com gola alta fechada e decote, e uma calga
justa (figura 13); A terceira é uma blusa fechada de manga comprida com gola, e uma calga justa (figura
14). Todas as opgoes possuem detalhes em linhas pretas no acabamento. As pegas, pelo tipo de modelagem,
cores, decotes, trazem sensualidade, ousadia e poder & personagem.

Principais cores dos uniformes da Misty Knight: Vermelho e preto.

Figura 12: Uniforme 1 -
Misty Knight

Figura 13: Uniforme 2 -
Misty Knight

Figura 14: Uniforme 3 -
Misty Knight
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A Capita Marvel ja teve varios visuais. Entre os principais, o primeiro, quando era conhecida por Miss
Marvel, remete as cores cléssicas do uniforme do Capitio Marvel (azul e vermelho). E composto pro um
body manga comprida, com recorte na barriga, um lengo no pescogo e luvas (figura 15).

O segundo uniforme foi utilizado durante a maior parte de sua trajetoria, sendo um body regata com
gola e um simbolo de raio, uma faixa amarrada na cintura e luvas. Assim como o primeiro, o visual expressa
a sensualidade da personagem (figura 16).

O dltimo é do momento em que ela resolve mudar seu nome para Capitd Marvel, adota um novo corte
de cabelo e muda seu uniforme, voltando as cores azul e vermelha. Este ja apresenta uma modelagem bem
fechada, ainda que justa ao corpo, sendo um macacdo com mangas compridas, faixa na cintura e luvas
vermelhas, e detalhes em amarelo (figura 17).

Principais cores dos uniformes da Capitd Marvel: Azul, vermelho, amarelo, preto e dourado.

Figura 16: Uniforme 2 -
Capitd Marvel

Figura 15: Uniforme 1 -
Capitd Marvel

Figura 17: Uniforme 3 -
Capitd Marvel

Marvelous Squad Dance ® 17



A tempestade passou por varias mudangas em seus uniformes. O primeiro era usado por ela em 1975,
sendo composto por um body com recortes na cintura e aberto nas costas, unindo a parte de cima e de
baixo por uma argola, e uma capa preta, presa nos punhos, com detalhes em dourado e uma pedra vermelha
(figura 18).

O segundo é de 2007 e hd algumas semelhangas com a primeira, tendo um body sem recortes, uma capa
presa nos punhos também com detalhes dourados e a pedra, e luvas (figura 19).

No terceiro, de 2008, houve uma mudang¢a maior principalmente pela cor (branca), possuindo um body
com recortes na cintura e aberto nas costas, unindo a parte de cima e de baixo por uma argola, capa presa
por uma pedra, luvas e alguns detalhes em listras azuis (figura 20).

Por fim, um dos uniformes mais atuais (2013), um macacio justo, com detalhes em branco e dourado,
e uma capa presa nos punhos. Nesse tltimo, a mudanca influenciou também nos cabelos, um visual mais
descontraido com um corte moicano (figura 21).

A Tempestade utiliza modelagens justas ao corpo, com alguns recortes, decotes, e quase todos possuem
uma capa. Seus uniformes passam a ideia de uma personagem poderosa, com personalidade forte,
imponente - que em determinada época era vista como uma espécie de Deusa, por conta dos seus poderes,
transmitindo isso ao figurino também.

Principais cores dos uniformes da Tempestade: Preto, dourado, branco e azul.

Figura 18: Uniforme 1 -
Tempestade

Figura 19: Uniforme 2 -
Tempestade

Figura 20: Uniforme 3 -
Tempestade

Figura 21: Uniforme 4 -
Tempestade
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O Homem de Ferro possui armaduras tecnoldgicas com diversos tipos de armamentos como lasers,
escudos de energia, pulsos magnéticos, entre outros. Existem diversos modelos de armaduras, sendo alguns
para missdes especificas. Como fonte de energia, as mais antigas utilizavam um aparelho implantado no
peito para sua sobrevivéncia. J4 os mais novos utilizam células de energia, equipamentos que convertem a
luz solar, calor ou energia cinética em energia elétrica, ou ainda podem ser carregados através de baterias e
outras fontes de energia.

Nas imagens a seguir, temos o Mark I - primeira armadura criada pelo Tony Stark - em que ainda era
muito rustico devido as ferramentas e recursos limitados, possui um langador de foguetes e chamas nos
bragos, botas de jato equipadas em suas solas, um sistema interno preso as suas costas e um reator no peito
que aciona toda a armadura, porém ainda néo tinha tanta tecnologia como nos modelos mais atuais. O
primeiro modelo ja oferecia resisténcia contra armas de fogo de pequeno porte, capacidade de voo limitada,
aumento da for¢a e protecio (figura 22).

A segunda é o Mark VII, ja nas cores que mais representam o personagem, assim como o modelo que
¢ um dos mais classicos. Essa armadura foi construida para o combate pesado, adequado para as situagdes
envolvidas antes e durante a guerra, sendo fortemente equipado com armas. Com um design renovado,
¢ mais volumoso e equipado com uma mochila destacdvel, e bastante espaco para repulsores e armas.
Tecnologias avancadas permitiram maior facilidade de colocar a armadura, que com maior flexibilidade se
envolve automaticamente em torno de Tony Stark, sem a ajuda de bragos robéticos ou qualquer mecanica
externa. Além disso, o reator e repulsores foram aprimorados e ha misseis nas estruturas dos ombros e
pernas, sendo possivel langar inimeros por vez (figura 23).

A terceira é o Mark XLII, mais atual, que oferece uma versdo muito mais poderosa de armamento do
que outras anteriores e apresenta uma habilidade de autocontrole, mesmo com o corpo de Tony fora da
armadura, assim como a capacidade de se separar em pegas menores, se usado o comando remoto através
do chip subcutdneo em seus antebragos ou comandado por inteligéncia artificial. Também ¢é capaz de
sustentar a autorepara¢do e possui repulsores maiores e de alta penetra¢éo. O traje foi construido para ser
mais leve, e possui maior durabilidade, resisténcia e capacidade subaquatica e suborbital. Apresenta ainda
uma mudanga nas cores, predominando o dourado e apenas algumas partes em vermelho, dando uma
aparéncia mais sofisticada (figura 24).

Principais cores dos uniformes do Homem de Ferro: Vermelho, dourado e prateado.

Figura 22: Uniforme 1 - Figura 23: Uniforme 2 - Figura 24: Uniforme 3 -
Homem de Ferro Homem de Ferro Homem de Ferro
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O Capitao América também possui muitas variacdes de uniformes, nas imagens a seguir serdo mostradas
trés modelos dos mais atuais. Todos possuem caracteristicas em comum como as cores da bandeira dos
Estados Unidos, um simbolo de estrela, listras vermelhas e brancas (exceto no primeiro), mascara com a
letra A, um escudo redondo, etc.

O primeiro é o uniforme que foi usado por mais tempo, tendo em vista o periodo em que ele ficou
congelado por 70 anos apds pouso forcado na Antértida. E feito com polimero de carbono, sendo resistente
a facadas e balas. O traje possui fivelas, um coldre de couro na cintura, e uma mascara sem asas, que era
caracteristico nos uniformes mais antigos. O escudo, feito de vibranium, absorve todo tipo de vibracao,
sendo mais forte que 0 ago e com um ter¢o do seu peso, também ¢é o metal mais raro da terra (figura 25).

O segundo continuou patriético, porém mais funcional, com uma versdo brilhante e materiais mais
modernos. O design possui ziperes expostos, ¢ levemente blindado, é o mais aerodindmico e também o
unico que ndo lhe permite amarrar seu escudo as costas. Os acessorios de couro também nio fazem mais
parte do traje. Deixou de parecer um uniforme de soldado para aparentar mais uma vestimenta de super
herdi (figura 26).

O terceiro, mais atualizado com a tecnologia, permite chamar de volta seu escudo, eletromagneticamente
com sua luva. O modelo estd mais moderno e funcional, porém as cores continuam as mesmas e alguns
acessorios de couro voltam para compor o uniforme (figura 27).

Principais cores dos uniformes do Capitdo América: Azul, vermelho, branco e prateado.

Figura 26: Uniforme 2 -
Capitdo América

Figura 25: Uniforme 1 -
Capitdo América

Figura 27: Uniforme 3 -
Capitdo América
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O Thor ¢ um personagem que também possui bastante variagdes em seu visual. O primeiro é o uniforme
de origem do personagem, foi um dos modelos usados por mais tempo e muitos o consideram iconico
e classico. J4 possui caracteristicas que continuardo nos proximos trajes como a capa € uma prote¢io no
peito (figura 28). O segundo possui uma armadura no peito, calga com textura metalica quadriculada, uma
capa e um capacete com detalhes de asas nas laterais (figura 29). O terceiro, um dos mais atuais, traz uma
referéncia do primeiro uniforme, adaptando os elementos para algo mais moderno. Possui uma estrutura
metalica nos bracos e laterais das pernas com uma textura quadriculada, e uma armadura refor¢ada no
peito, assim como prote¢des nos antebragos e uma capa (figura 30).

Principais cores dos uniformes do Thor: Cinza, vermelho, prateado e dourado.

Figura 29: Uniforme

Figura 28: Uniforme
2 - Thor

1- Thor

Figura 30: Uniforme
3-Thor
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ESBOCOS INICIAIS

Com base em todas as pesquisas e referéncias, comecei com o processo de geragdo de ideias através de
esbogos. Os primeiros sketches foram importantes para me auxiliar e direcionar o que podia ser melhorado.
Assim, com as pesquisas ainda em andamento, mais ideias foram surgindo. Também procurei fazer varia-
¢oes de um mesmo estilo, faciltando a escolha das op¢des que melhor representam nossos objetivos. Alguns
desenhos iniciais se encontram nas imagens a seguir.

Figura 31: Esbogos
iniciais

Figura 32: Esbogos
iniciais

Figura 33: Esbocos
iniciais
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Apos a selecdo dos melhores esbocos, foram escolhidos seis modelos finais - cada um referente a um
personagem. Para o desenvolvimento dos croquis, é necessario levar em conta as proporgoes do corpo hu-
mano e como aplica-las no desenho de moda. O croqui é importante para representar a ideia - movimento,
caimento da peca, tamanho, detalhes - assim como o desenho técnico, que determina as especificagdes e
auxilia no trabalho do modelista. A escolha dos tecidos ¢ fundamental para que se atendam as expectativas
da ideia, estética, caimento, textura, além de serem definidos adequadamente ao tipo de vestudrio. Para
isso, é necessario entender as propriedades dos tecidos, caracteristicas, fibras e processos da industria téxtil.

Dessa forma, foram finalizados seis croquis, referentes a cada personagem, sendo ilustrados frente e cos-
tas, mais o desenho técnico de todas as pecas. O acabamento foi feito com lapis de cor e caneta nanquim.
Também foram escolhidos os tecidos, levando em conta a propriedade dos mesmos, ergonomia, conforto,
caracteristicas do modelo, bem como a estética.
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ESBOCOS E PALETA DE CORES

Figura 34: Esbocos - Misty
Knight

Figura 35: Esbocos - Misty
Knight

Marvelous Squad Dance ® 25



CROQUI E PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

Braco bidnico Detalhes em preto Recortes

Figura 36: Croqui - Misty Knight
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TECIDOS

Top e hot pants: Lycra vermelha e preta (detalhes).
Vestido: Musseline vermelho e lycra preta (punho e detalhe no ombro).
Acessorio (pescogo): Lycra preta.
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ENHO TECNICO

Figura 37: Desenho técnico - Misty Knight
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ESBOCOS E PALETA DE CORES

Figura 38: Esbocos - Capitd
Marvel

Figura 39: Esbocos - Capitd
Marvel
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CROQUI E PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

Detalhes amarelos Recortes Peca vermelha

Figura 40: Croqui - Capitd Marvel
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TECIDOS

Top cropped e hot pants: Lycra azul e amarela (detalhes).
Saia: Musseline vermelho e lycra amarela (cintura).
Acessorio (brago): Lycra amarela.
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DESENHO TECNICO

Figura 41: Desenho técnico - Capitd Marvel
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ESBOCOS E PALETA DE CORES

Figura 42: Esbogos -
Tempestade

Figura 43: Esbocos -
Tempestade
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Capa Pedra vermelha Detalhes dourados

Figura 44: Croqui - Tempestade
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Vestido: viscolycra preta e dourada (algas e detalhes).
Capa: Organza cristal preta.
Luvas: lycra dourada.
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DESENHO TECNICO

Figura 45: Desenho técnico - Tempestade
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ESBOCOS E PALETA DE CORES

Figura 46: Esbogos - Thor
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Figura 47: Esbogos - Thor
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Textura Capa Circulos

Figura 48: Croqui - Thor
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TECIDOS

Collant: Lycra cinza e arrastdo prateado.
Saia: Cetim charmeuse vermelho.
Cinto: Paeté dourado.
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DESENHO TECNICO

Figura 49: Desenho técnico - Thor
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Peca azul Listras vermelhas e brancas Estrela

Figura 52: Croqui - Capitdo América
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TECIDOS

Collant: Lycra azul.

Saia: Cetim charmeuse vermelho e branco.
Cinto: Paeté prateado.

Acessorio (antebrago): Lycra azul.
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ENHO TECNIC

Figura 53: Desenho técnico - Capitdo América
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Armadura Detalhes dourados Reator

Figura 56: Croqui - Homem de Ferro
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Corpete: Tafetd vermelho e dourado e tule americano nude (decote).
Saia: Tule sintético vermelho.
Acessorio (antebrago): lycra vermelha e dourada (detalhes).
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DESENHO TECNICO

Figura 57: Desenho técnico - Homem de Ferro
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Arrastdo: Tecido com ligamento aberto, formando uma estrutura quadriculada. E maledvel, eléstico e
geralmente usado em meia-calgas ou detalhes em vestudrios. Composi¢do: 88% poliamida e 12 % elastano.

Cetim charmeuse: Tecido leve com bom caimento, brilho intenso e possui uma trama suplementar. Sao
duas tramas, uma delas em crepe, sendo a parte do avesso. Composi¢do: 100% poliéster.

Lycra: Também conhecida como spandex, é um tecido bem elastico que se ajusta a forma do corpo, de
alta resisténcia e durabilidade. Composi¢ao: 85% algoddo, 12% Poliéster e 3% elastano.

Musseline: Tecido fino, leve, fluido, delicado, textura suave, com transparéncia e ndo amassa facilmente.
E bastante utilizado em sobreposigées. Composigdo: 100% poliéster.

Organza cristal: Possui textura fina e leve, com um acabamento ligeiramente brilhoso. E um tecido com
certa transparéncia, resistente e muito vistoso. Composi¢ao: 100% poliamida.

Paeté: tecido coberto com lantejoulas, com muito brilho, bastante utilizado em detalhes ou ainda em
pegas inteiras. A base em que as aplicagdes sdo feitas pode variar, sendo geralmente de tule ou malha. Com-
posicdo: 80% poliamida e 20% poliéster.

Tafetd: Tecido acetinado, com aspecto armado, superficie lisa, textura regular, possui boa resisténcia e
durabilidade. Sua rigidez depende da forma de como o mesmo foi tecido, permitindo deixar a roupa mais
encorpada, com estrutura mais firme. Composi¢do: 100% poliéster.

Tule americano: Os fios sdo bem finos, delicados e por isso possui muita leveza, uma caracteristica que
permite construir o efeito de segunda pele nos vestudrios. E um tecido que possui resisténcia para pequenos
bordados. Composi¢do 100% poliéster.

Tule sintético: Sua trama lembra uma colméia de abelha e sua estrutura mais encorpada faz com que ele
traga um efeito volumoso a suas composi¢des. E um tecido muito usado em saias de ballet. Composigdo

100% poliéster.

Viscolycra: E a fusdo da fibra de elastano com o fio de viscose, gerando um tecido leve, confortavel, com
grande elasticidade e bom caimento. Composigao: 65% poliéster, 31% viscose e 4% elastano.
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Através desse trabalho, foram colocados em pratica varios aprendizados do curso de design, desde o
planejamento, etapas de projeto, técnicas de desenho, entre outros. Além disso, o projeto proporcionou a
passagem por todas as etapas de criacdo das pegas: conceito, desenho, escolha dos tecidos, cores, modela-
gem, producio e acabamento. Em meio a experiéncias positivas e negativas, foi possivel notar a importancia
de cada processo e como a pesquisa e o planejamento sdo fundamentais.

Sobre os temas envolvidos, pode-se concluir que a moda vai muito além de uma simples vestimenta
ou tendéncia. Ela é a constru¢ido de uma identidade, cultura, funciona como um meio de comunicagio de
uma pessoa ou varias e atualmente é um dos segmentos mais importantes e influentes no mundo. A moda
assume cada vez mais o papel de linguagem nio verbal em que, muitas vezes, a roupa fala por si s6 e até
mesmo por uma sociedade. Além disso, vale ressaltar a importancia das inspiracdes no mundo da moda, as
interdisciplinaridades com outros meios como a musica, o cinema, a cultura pop que, de certa forma, sio
grandes influéncias e fazem parte desse grande segmento.

Por fim, foi um prazer poder desenvolver um trabalho de conclusdo de curso com duas amigas que me
acompanharam por esses quatro anos de faculdade. No inicio ficamos com receio da possibilidade de gerar
conflitos entre nos até por ser algo mais complexo. Porém, deu tudo certo e agora tenho a certeza de que foi
muito positivo para o crescimento do trabalho e pessoal também, além das experiéncias, aprendizados, di-
ficuldades que compartilhamos. Este projeto representa a unido dos nossos interesses com os aprendizados
durante o curso de design. Buscamos fazer algo que é um gosto em comum, que tenha um pouquinho de
cada uma de nds, e que junto se torna completo.
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