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RESUMO

O tempo da linguagem ¢ regido por coordenadas gerais. Um modelo descritivo geral do tempo
localiza a no¢do de tempo de um enunciado coerentemente com as informagdes gramaticais.
Partindo-se da hipdtese 1ogica de que o passado deveria ser sempre passado, o futuro sempre
futuro e o presente sempre presente, foram investigadas as localizagdes temporais que servem
de momentos de referéncia ao tempo dos enunciados, sem perder de vista 0 momento da
producdo-recep¢do do ato de enunciar. Os niveis de compreensdo do tempo na linguagem
foram sistematizados em etapas: investigando o tempo do mundo, depois o tempo da
linguagem e, por tltimo, o tempo do discurso entendido como o “mundo possivel” criado pela
linguagem. Percebe-se que o tempo fisico e psicologico interpretavel de um modo geral pelo
homem possui duas orientagdes, e que a linguagem também geraria duas formas de tempo,
construidas por dois grandes sistemas temporais: o mundo comentado € o mundo narrado,
inspirados em Weinrich. Eles podem descrever duas grandes inten¢des do interlocutor, e ndo
apenas dois grandes grupos de formas modotemporais dos verbos. Descobrindo-se quais sdo
os lugares temporais, e utilizando principalmente construtos inspirados em Reichenbach, foi
investigado como se da a relacdo entre os momentos dos eventos, os momentos da fala e o
momento presente pressuposto da enunciagdo. Dentro de uma abordagem da semantica
formal, da teoria cognitiva e da semidtica francesa, o sistema temporal da linguagem pode ser
descrito mais adequadamente. A dissertac@o analisa varios enunciados orais e escritos.

Palavras-chaves: Tempo. Linguagem. Lingua portuguesa. Reichenbach. Weinrich.
Enunciagao.



ABSTRACT

The notion of time is governed by specific coordinates in the languages. A general descriptive
model deals with the expression of time by referring it to grammatical information. Based
upon the logical assumption that the past should always be the past, the future always be the
future and the present always be the present, it has been determined how time is located in an
utterance, i.e., the reference moment and its relation to the speaking moment and the
enunciation. The level of understanding of time in languages must be organized in two stages:
first, by investigating the time from the physic and the linguistic point of view; and second by
setting the possible world created by the discourse. Usually, the physical and psychological
interpretation of time by ordinary people runs in two directions that matches with the dual
linguistic time framework: one that takes into account the commented world and the other that
is implemented by the spoken world, according to Weinrich. On the other hand, our time
model can describe the speaker's main intentions that is not only the traditional identification
of tense from the verbs. Following Reichenbach approach to the expressions of time in the
languages, the parameters of event and reference moments were investigated in relation to the
parameter of speaking moment, presupposed in the utterance. Moreover, the linguistic
temporal system can better understood when we take into account the contributions from
semiotics and from the cognitive semantics. Besides the theoretical approach to the subject,
this dissertation analyzes several examples from the oral and written Portuguese language.

Keywords: Time. Language. Portuguese. Reichenbach. Weinrich. Enunciation.
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Capitulo 1 — INTRODUCAO

1.1 — A compreensdo do tempo linguistico

A nog@o de tempo na linguagem ¢ tratada pelos falantes como algo 6bvio, a respeito do
qual ndo precisam mais conhecimentos do que os que ja t€ém, com uma simples observacio
sobre a linguagem. Em outras palavras, apesar da complexidade da nog¢do linguistica de
tempo, os falantes ndo apresentam dificuldades para falar, nem para entender essa no¢do. Sua
complexidade aparece somente quando o linguista comega a explorar todas as suas
implicagdes.

Basta um tnico olhar linguistico em um texto que seja maior que uma oragdo — mesmo
que seja um texto pequeno — para que ele nos revele estruturas “arquitetonicas” de tempo; isto
porque as expressdes de tempo vao passando do nivel morfoldgico para o sintatico, deste para
o semantico, e alcancam o nivel textual, onde essa arquitetura serd completada. Ao refletirmos
linguisticamente sobre um texto, percebemos que a nossa capacidade de localizar e imaginar
na “linha do tempo” os enunciados que lemos necessita de varios niveis de compreensao. Nao
s0 pode, mas deve ser estudado observando outros niveis para, por exemplo, ndo incorrermos
em algumas afirmag¢des sobre a lingua. Isto se torna bastante evidente quando pensamos na
tradicional afirmacdo que diz que, no discurso', um tempo verbal esta sendo usado por outro,
sem levar em conta outros elementos da oracdo que, na verdade, comandam o significado
temporal das oracdes. Isto acontece porque, de modo geral, a tradicdo nos estudos sobre o
tempo linguistico se limita a descrever o tempo verbal no que se refere apenas a sua questio

de localizacdo dos acontecimentos em relacdo ao momento da enunciagdo (enunciada).

O tempo ¢ uma categoria bastante complexa, que ndo se reduz, como
pensam as gramaticas, a questdo da localizacdo dos acontecimentos em
relacdo ao momento da enuncia¢do. Sem duvida nenhuma, esse ¢ um dos
mais importantes elementos da temporalidade lingiiistica. No entanto, ele
ndo esgota o problema. (FIORIN, 2007, p.1).

Ha algum tempo, aponta-se para uma aparente contradi¢do entre o nome de algumas
formas morfologicas de verbos e o seu emprego semantico. Um enunciado pode apresentar

uma flexao de tempo com, por exemplo, o nome de ‘presente’, mas o seu sentido pode ser de

' Consideramos o termo discurso como a atividade comunicativa de um falante, numa situa¢io de comunicagdo
dada, e manifestado linguisticamente por meio de textos (FAVERO; KOCH, 2000, p.25).
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um tempo verbal com o nome de ‘futuro do presente’. Surgem afirmacdes como as de que os
significados dos verbos estdo sofrendo uma simplificagdo. Outra afirmac¢do que podemos
encontrar ¢ a que diz que o ‘pretérito perfeito’ e o pretérito ‘mais-que-perfeito’ estdo sendo
usados, em alguns contextos”, apenas pelo “pretérito perfeito’.

Esta “simplificacdo” ¢ vista como indo ao encontro dos principios de simplificagdo e
economia de esfor¢o linguistico. Também foi vista como um alargamento das funcionalidades
dos trés tempos verbais, que se tornam mais abrangentes nos contextos de utilizagdo e,
consequentemente, menos especificos.

Por exemplo, sobre um enunciado do tipo:

(1) Amanha estudo Matemdatica.

costuma ser dito que temos um verbo na forma de presente com valor de futuro, ou seja:

(2) Amanha estudarei Matematica.

Mas ndo ¢ apenas o verbo que traz o valor futuro em (1), e, sim, o enunciado como um
todo. Afirmar que € o verbo seria 0 mesmo que dizer que ha um morfema flexional com dois
significados. Entretanto, ndo acreditamos que as formas temporais dos verbos estdo perdendo

especificidade e acumulando sentidos.

Com o avango dos estudos lingiiisticos, abrangendo fatos além das regras
gramaticais e do significado lexical, a énfase, nos estudos sobre o tempo, se
deslocou para o campo do discurso e da pragmatica. Além do tempo verbal,
ha de se considerar, agora, o significado temporal lingiiistico, revelado por
fatos ndo morfossintaticos, mas de uso da linguagem, e oriundos das
situacdes dialogicas, interacionais, conversacionais, etc. (CAGLIARI, 1988,

p-4).

Por meio de investigagdes pragmaticas, poderiamos fazer andlises 1dgicas do tempo do
discurso, dando os significados dos tempos verbais contextualizados. Entretanto, essas
analises logicas “[...] fazem parecer ser uma interpretagdo inadequada e ndo satisfatoria para
esses fatos, de um ponto de vista estritamente lingiiistico.” (CAGLIARI, 1988, p.4). Isso
significa que o fendmeno do uso de um tempo verbal por outro ndo pode ser explicado apenas

esclarecendo seu contexto, ou seja, a relacdo pragmatica entre o signo utilizado e a inteng@o

? Empregaremos 0 termo confexto sem maiores compromissos com alguma teoria especifica que tome esse
conceito como objeto de analise.
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do falante (interpretante), mas devemos, antes disso, explicar melhor o mecanismo do tempo

da linguagem, porque ¢é este mecanismo que permite esse fendmeno ser explicavel

contextualmente, e isso pode se dar com um estudo semantico sobre os fatos reais do tempo.
Vamos utilizar o seguinte exemplo para mostrar o que seria uma explicagdo

basicamente pragmatica:

(3) Quebrou, pagou!

Pensando-se esse enunciado como apenas um aviso de que o que for quebrado deve ser
pago, e ndo a constatagdo de que algo quebrou e alguém pagou, e, por exemplo, proferido por
um vendedor de cristais a um possivel comprador que observa as prateleiras, quando aquele
explica ao cliente a “politica” da sua loja.

O exemplo (3) pode apresentar explicagdes do tipo: trata-se de um enunciado formado
pelo tempo verbal de ‘pretérito perfeito’ com valor de ‘futuro do subjuntivo’, cujo enunciado

equivalente poderia ser:

(4) Se vocé quebrar, vocé tera que pagar!

Embora esses efeitos de sentido sejam necessarios, também, na interpretagdo de todo o

enunciado e do seu contexto de produgdo, precisamos saber fazer outras perguntas:

Entdo, por que uma mesma palavra, ora esta no presente, ora no passado ou
no futuro, sem ser ambigua, segundo a interpretacdo tradicional do
significado temporal dos verbos? Sera que a forma passado ¢ sempre
passado? Sera que a incoeréncia em discussdo ndo mostra que ha diferentes
niveis de tempo na linguagem, ¢ que o significado temporal de um texto sé
pode ser adequadamente entendido e descrito quando esses varios niveis sdo
devidamente considerados? (CAGLIARI, 1988, p.6).

Nossa hipoétese inicial foi de que as idéias de tempo — as nogdes de passado, presente e
futuro — poderiam ser colocadas numa escala temporal, em sequéncia, em que, neste continuo,
a marca do tempo seria sempre muito coerente: passado é sempre passado, presente é
sempre presente, e futuro é sempre futuro. E o falante, dependendo da sua inteng¢do, projeta
seu enunciado para os mais diversos lugares enunciativos estabelecidos por Momentos de
Referéncia a partir dessas trés categorias: passado, presente e futuro.

Acreditamos que um modelo que descreva essas relagdes seja passivel de

formalizagdo, porque deve a lingua sistematizar de forma clara todo o seu sistema do tempo.
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Defendemos a tese de que ndo ha nada de ildgico ou desorganizado nos mecanismos de tempo
linguistico.
Os tempos, no discurso, fogem das rigidas convengdes do sistema,
mesclam-se, superpdem-se, perseguem uns aos outros, servem de
contraponto uns aos outros, afastam-se, aproximam-se, combinam-se,
sucedem-se num intricado jogo de articulagdes e de efeitos de sentido. No

entanto, como no contraponto, obedecem a regras, a coergdes semanticas. O
discurso cria o cosmo ¢ abomina o caos. (FIORIN, 2008, p.229).

Devido a complexidade dos mecanismos da enunciagdo, principalmente no que se
refere a uma de suas categorias basicas — o tempo —, uma proposta como a nossa encontra
justificativa e relevancia. Afinal, trazer aos olhos um modelo, no qual se possam ver descritas
de forma clara as diversas projecdes de tempo, poderia ser uma proposta de metodologia a
mais para os estudos sobre a formalizacdo do tempo linguistico.

Para entender, de forma ampla, a nocdo do tempo da lingua portuguesa, procuramos
investigar os limites do tempo, e sentimos necessidade de estudar esse objeto sob trés pontos
de vista: enquanto fendmeno da natureza (capitulo 2), enquanto fendémeno essencial para o
funcionamento da linguagem humana (capitulo 3), e, sé entdo, enquanto fendmeno criado pelo
discurso (capitulo 4).

Entendida a triparticdo metodoldgica sobre o tempo geral, porque era necessario
distinguir trés naturezas de tempo, mostraremos, por meio de nossas descrigdes ilustrativas,
que os trés tempos que investigamos estdo interligados: o tempo do mundo ao tempo da
linguagem e este, ao tempo do discurso.

Entendemos que o tempo estritamente linguistico apresenta quatro niveis de
interpretacdo. Esses quatro niveis necessitam, para uma descricdo linguistica, de duas das
nossas trés naturezas distintas de tempo: o tempo da linguagem (capitulo 3) e o tempo do
discurso (capitulo 4). O tempo que restou — o tempo do mundo (capitulo 2) — entraria na
questdo referencial dos falantes: de que tempo se fala e quando se fala.

A teoria mais importante utilizada nessa Dissertagdo sobre como o tempo natural
“passa” ao tempo da lingua — e que na verdade foi a grande motivadora deste trabalho — ¢ a de
Reichenbach (1966), que utiliza trés construtos: ME — momento do evento, MF — momento da
fala, e MR — momento de referéncia. A grande questdo que se trabalhou sobre sua teoria foi
tentar entender melhor qual € a natureza de um de seus construtos: o Momento de Referéncia,
porque ¢ este construto que determina os espagos mentais em que estabelecemos
temporalmente nossos enunciados dentro da nossa mente. Quanto aos outros dois construtos,

as relagdes entre as expressoes linguisticas entre os eventos (MEs) e o ponto zero do momento
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da fala (MF) podem ficar fixados em um modelo simples, permitindo uma interpretacao
dessas expressdes com um vocabuldrio mais simplificado e coerente, onde:

e Presente: evento simultaneo a fala (ME,MF);

e Passado: evento anterior a fala (ME — MF);

e Futuro: evento posterior a fala (MF — ME)’.

Reconhecemos a necessidade de estudar em que “momento”, “eixo” ou “suporte” se da
essa fala (MF) e descobrimos que esse “meio temporal” no qual o MF se instd-la ¢ um
Momento de Referéncia. Portanto, a relagcdo entre ME e MF ganha variabilidade discursiva
dentro das possibilidades de posicionamentos de MRs, e dentro das inimeras combinagdes
internas a um MR, identificado como um espago mental (mental space) da teoria cognitiva de
Gilles Fauconnier (1984).

Noés estamos buscando esquematizagdes formais, como as de Reichenbach (1966),

porque acreditamos nas férmulas.

Ora, os aspectos do processamento verbal que lembram um calculo sio
muito mais numerosos do que se costuma pensar, ¢ a formula que consiste
em estudar as linguas naturais apoiando a intuicdo pela exatiddo do
formalismo € a grande responsavel por todos os grandes avangos por que
passou até hoje nossa compreensdo dos fendomenos lingiiisticos. (ILARI,
2001, p.83).

A primeira dificuldade em um estudo sobre o tempo linguistico € saber explicar de que
tempo se fala. O “[...] termo tempo recobre representagdes muito diferentes, que sdo as muitas
maneiras de colocar o encadeamento das coisas [...]” (BENVENISTE, 2006, p.70), e, por isso,
metodologicamente, distinguimos, como ja dissemos, quatro niveis de interpretacdo do tempo
linguistico. Os quatro niveis necessarios a uma descri¢do do tempo linguistico sao:

A) o momento da produgdo(-recepcio), em que o falante calcula o seu aqui-agora real
para poder “enunciar”, uma vez que o tempo linguistico necessita, como ponto de partida, de
informagdes temporais extralinguisticas. Trata-se do tempo real levado em consideragdo no
momento do ato discursivo (recepgdo ou produgdo);

B) o tempo presente pressuposto da instdncia da enunciacdo enunciada; esse nivel
assimila o tempo real de um enunciado transformando-o em um presente pressuposto, que sera
concomitante a MF, ou seja, ao ponto zero logico de um momento de referéncia (MR);

C) os MRs, ou seja, a temporalidade da enunciagdo enunciada (discurso), pois,

considerando-se o texto como uma sucessdo de periodos que formam blocos de significagdes

3 Segundo Comrie (1885 apud COROA, 1998, p.48), essas sdo as caracterizagdes basicas da definigdo temporal
nas linguas ocidentais.
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— colocados uns ao lado de outros pelo raciocinio, coesdo, argumentagdo, ldgica dos fatos e
das ideias que se quer transmitir —, 0 momento da fala movimenta-se ao longo da atualizacdo
de um discurso, se reposicionando como um ponto presente, para que as nogdes do tempo
sejam encadeadas; trata-se do tempo do discurso (enunciacdo enunciada). Nele se investiga as
opgoes de escolha do tipo de eixo temporal, determinado por Momentos de Referéncia,
correspondentes, na nossa proposta, ao construto do MR reichenbachiano. Devemos nos
lembrar que o uso de um determinado MR depende da perspectiva do enunciador e ndo do
contexto discursivo. Em outras palavras, esse terceiro nivel (C) trata de um tempo que é um
suporte mentalmente construido, como um plano inercial de tempo (MR), em que somos
levados, pela vontade do enunciador, a nos situar enunciativamente, por uma relagdo de tensao
ou relaxamento com o que € enunciado;

D) a temporalidade proveniente das relagdes temporais particulares em cada
subsistema temporal, determinadas principalmente pelos verbos; estabelecida a perspectiva
temporal (MR); o quarto nivel trata de como se articulam os tempos dos eventos (ME) em
relacdo ao Momento da Fala.

Todos esses niveis sdo levados em conta na compreensdo da temporalidade de um
discurso, ou texto, e eles se articulam de tal forma que um depende intrinsecamente do outro.

Ainda hd pouca sistematizacdo nos estudos das linguas sobre aquilo que estamos
chamando de subsistemas temporais determinados por MRs. Estudos sobre esses eixos
poderiam ajudar as gramaticas a mostrarem, por exemplo, que algumas formas verbo-
temporais no portugués ndo estdo perdendo especificidade.

Tentamos sistematizar a imbrica¢do dos niveis de compreensdo do tempo. Procuramos
desenvolver um modelo formal descritivo dos modos de expressdo linguistica do tempo para
provar, com o que reflete desse modelo, que o tempo da lingua possui regularidades, e estas
podem explicar qualquer formacdo temporal linguistica.

A ideia de que um estudo do tempo requer uma teoria enunciativa foi pouco discutida
até o século XX. Felizmente, nas ultimas décadas, se tem dado atencdo a essa questdo porque
se percebe que sem ela ndo € possivel explicar os “efeitos de sentido” criados nos enunciados.
Entretanto, percebemos a necessidade de um estudo do tempo visto pela enunciagdo
juntamente com a no¢do de Weinrich (1968) e de outros estudiosos da linguagem que
subdividem o sistema temporal da lingua em dois: mundo? narrado e mundo comentado.

Percebemos que sem uma distingdo fundamental como essa ndo seria possivel um estudo

4 , , . ~ . ;.
Entende-se por mundo o possivel conteido de uma comunicagao linguistica.
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adequado do Momento de Referéncia (MR), que é, para nds, o principal responsavel pela
constru¢do da noc¢do de tempo na linguagem. Este construto prova que o tempo néo € apenas
um efeito de sentido construido durante a enunciagdo, mas que a linguagem possui formas que
demonstram sua dependéncia referencial com o tempo cronoldgico e sua dependéncia com a
intencionalidade do enunciador.

A dificuldade de se esquematizar o tempo da lingua reside principalmente no nivel do
Momento da Referéncia (MR), pois exige um dominio sobre muitos mecanismos enunciativos
e muitas orienta¢des de ordem cultural e cronolédgica que, com certeza, estdo atuando para o
sentido temporal final de um texto, pois ha uma diversidade enunciativa da linguagem que cria
varias formas de “temporalizar” situagdes. Isto se tornou mais claro com exemplos do tipo (3)
Quebrou, pagou, em que percebemos que hd questdes de ordem dEitico-pragmatica e
referencial anterior a de ordem do discurso; ndo seria possivel analisar o tempo em (3) sem
primeiramente descrever a nocdo temporal estabelecida contextualmente.

Gostariamos de propor um modelo descritivo basico da temporalidade da lingua
portuguesa para que qualquer produgdo verbal pudesse ser analisada quanto a sua
temporalidade, indexando o “lugar” temporal dos enunciados no modelo. Esse pequeno estudo
¢ a tentativa de mapeamento das operagdes temporais processadas cognitivamente no ato da
comunicacdo. Investigamos principalmente as formas verbais simples do modo indicativo. E

importante ndo esquecermos que,

[...] embora as informagdes sobre o tempo constituam um sistema, que pode
ser objeto de uma andlise especifica, esse sistema mantém relagdes
complexas, mas ainda pouco conhecidas com outros sistemas, como a
modalidade, o aspecto verbal ¢ os mecanismos de coeréncia e coesdo
textual. HA muito a aprender numa separacéo cuidadosa dessas informacgdes,
que a tradi¢do gramatical vem confundindo ha séculos; (ILARI, 2001, p.82).

Nosso modelo do tempo deveria partir de uma nog¢do de tempo entendida de alguma
forma. Infelizmente, ndo se sabe com clareza o que ¢ o tempo e como funcionam todas as
formas que ele assume, como anterioridade, concomitancia, passado, futuro, antecipagao,
movimento, estado, repeticdo, aspecto, etc. Por esse motivo, percebemos que era
imprescindivel estudar primeiramente a interpretacdo fisica, filoséfica e psicoldgica do
fenomeno tempo, para, apds isso, podermos tentar descrever uma sistematizacdo do tempo
enquanto forma linguistica. Buscamos em estudos de outra natureza consideracdes para tentar
explicar como a linguagem humana revela as questdes temporais na sua estrutura e uso.

A partir de Saussure, passamos cada vez mais a enxergar a lingua como um fendmeno

muito complexo. A intercomunicacdo entre todas as ci€ncias que se faz nos dias de hoje deve
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ser observada por quem estuda o tempo na linguagem, porque talvez a dificuldade que os
estudiosos do tempo encontram para explicar os mecanismos temporais da lingua pode estar
relacionada com a falta inicial de metalinguagem adequada ¢ de modelos descritivos mais
ousados, numa €poca em que apenas estudos puramente gramaticais deveriam diagnosticar a

estrutura de uma lingua.

1.2 — A referéncia semintica

Este estudo restringe-se ao modo indicativo — embora possa usar alguns exemplos com
verbos em outros modos — porque reconhecemos que é nesse modo verbal que a categoria
temporal aparece menos imbricada de no¢des modais, e aparece mais definivel numa linha do
tempo, onde podem ser localizadas as nog¢des de passado, presente e futuro. Esses trés
“pedacos” da linha do tempo sdo lugares conceptuais de tempo.

Embora saibamos que a nogdo de aspecto é muito importante e interessante dentro dos
estudos sobre o tempo, ndo trabalhamos com ela. Nosso trabalho se restringe ao que Lacey
(1972) chama de questdo fundamental subjacente a linguagem temporal: a questdo “Quando
algo aconteceu?” (LACEY, 1972, p.14), ou seja, onde se localiza um evento na linha do
tempo.

Para os gramaticos tradicionais, o modo indicativo exprime fatos de um mundo real,
certo e positivo, ou seja, o falante, ao empregar o modo indicativo, demonstra sua atitude de
querer apresentar o fato como pertencente a um mundo real, certo e positivo.

A diferenca modal entre um enunciado como (4) Se vocé quebrar, vocé tera que
pagar! e um equivalente quanto ao seu contexto como (3) Quebrou, pagou! esta, entre outras
coisas, na atitude que o enunciador atribui a apresentacdo de um mundo real, fictivo,
construido em (3), e a apresentacdo de um mundo hipotético, em (4). A escolha por tempos no
indicativo em (3) se revela na intengdo do falante em apresentar um enunciado “certo de
acontecer”; além disso, a referéncia que se tem do tempo, neste exemplo (3), ¢ de um tempo
anterior — o passado —, tornando os acontecimentos mais certos ainda, por ja terem ocorrido.

Basicamente, o tempo gramatical define um futuro, um passado e um presente. Os
enunciados, com seus verbos no indicativo, mais advérbios, termos temporais, € outras

expressdes de tempo, representam, na sua compreensdo temporal total, uma referéncia a uma
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dessas trés “parcelas” de tempo, pertencentes a um mundo possivel — e, nesse sentido, real —

criado pela linguagem.

1.2.1 — Mundo real

Os estudos sobre o tempo precisam saber definir o que representa referencialmente um
futuro, um passado e um presente. Entendidos individualmente, passado, presente e futuro s@o
lugares temporais definidos a partir de um momento agora de cada falante. O futuro € o que
vira a partir do seu agora, o passado € o que ja passou deste agora, € o presente ¢ 0 momento
do agora. Cada uma dessas trés nog¢des se apresenta em nossa mente na forma de um pequeno
filme interiorizado, pelo qual visualizamos ag¢des, lugares € movimento no tempo. As cenas do
filme podem ser de agdes passadas, futuras ou atuais. Trata-se das formas do tempo
interpessoais e ndo cronologicas.

Se a faculdade cerebral da memoria funciona bem e ¢ bem desenvolvida, poderiamos
dizer que o passado ¢ um lugar mental altamente produtivo, complexo e extenso. Como a
concepgdo de um passado depende de memoria, o passado ¢ uma nog¢ao individual, porque a
memoria ¢ uma faculdade humana ativada individualmente. O mesmo acontece com o
presente e o futuro, que dependem da mesma memoria para a constru¢do do pensamento atual
(presente) e a imaginagdo (futuro). Podemos pensar em um passado gracas a memoria e a
imagina¢do, ¢ podemos pensar em um futuro gracas a imaginacdo, a memoria, € a uma
capacidade cultural de projecdo do futuro. Por meio da abstragio, criamos uma extensdo maior
que o instante do agora (que, na realidade, ndo tem extensdo) para que se possa chamar o

instante presente de momento presente.

O passado e o futuro sdo abstragdes: constru¢cdes mentais que povoam a
memoria ¢ a expectativa humanas. [...] Embora menos abstrata e mais
colocada a experiéncia comum, a nogdo de presente traz também sua dose de
abstracdo. Do que ¢ feito o aqui-e-agora em tempo real? Qual a textura dessa
divisa deslizante entre passado e futuro a que chamamos “presente”?
(GIANNETTI, 2005, p.139).

Essa metafora do filme interiorizado representa a mentaliza¢do individual do tempo
real, quando se toma como instante agora o proprio instante individual. Entretanto, quando

enunciamos, mobilizamos a linguagem, criando um discurso que possui seu proprio instante
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do agora. Neste sentido, o presente, o passado e o futuro sdo de outra natureza: a natureza
enunciativa. Embora represente um agora, o centro de orientagdo do discurso sempre serd
anterior ao momento real. Esse discurso, entendido como texto, resultante da comunicagdo
oral ou escrita, produz o seu proprio filme, pois a ordem do diretor deste filme, no set de
gravagdo, “- Luzes, camera, agdo!”, inicia um outro tempo, o tempo do discurso — ou texto —,
em que nos esquecemos da realidade empirica e passamos a tomar conhecimento de uma outra
realidade: a realidade do filme. Essa independéncia entre o tempo do texto e o tempo do
mundo € apenas aparente. Em um filme, tomamos conhecimento de um espago (luzes), de
eventos (a¢do), mas também de um olhar (cdmera), com a qual o diretor possa orientar seu
ponto de vista ao espectador. E, com mais essa metadfora, comparamos o discurso, que possui
intengdes que revelam um falante real. Em outras palavras, o mundo possivel — o universo
proprio da linguagem — ndo representa mais um filme interiorizado, mas um filme “assistido”,
ou seja, este filme ¢ sempre anterior a nossa visualizacdo, e possui uma camera que manipula

0 tempo e 0 espago.

1.2.2 — Mundo da linguagem

Quando esse “filme” interiorizado emerge no seio da instancia do discurso, tornando-
se conhecido pelo discurso a uma outra pessoa (que pode ser ela mesma), passamos ao
dominio do mundo da linguagem, que tem o tempo linguistico em poténcia e o atualiza. Esse
fazer o outro conhecer o nosso discurso pode ser chamado de ato de fala. O ato de fala

continua sendo individual.

Em conseqiiéncia disso, a temporalidade lingiiistica deveria se realizar no
universo intrapessoal do locutor como uma experiéncia irremediavelmente
subjetiva e impossivel de ser transmitida. [...] Mas este argumento ¢ falso.
Algo singular, muito simples e infinitamente importante se produz realizando
algo que parecia logicamente impossivel: a temporalidade que ¢ minha
quando ela organiza meu discurso, € aceita sem dificuldade como sua por
meu interlocutor. (BENVENISTE, 2006, p.77).

Possuimos trés lugares referenciais mentais, a partir de um ponto zero: presente,
passado e futuro. No discurso, o ponto zero ¢ dado pela situagdo do discurso. No mundo real,

ele se d4 com o presente individual de cada pessoa.
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Veremos que, a semelhanga das cenas de um filme que conta acontecimentos passados
e/ou futuros e/ou presentes, cada lugar temporal é composto por cenas. Essas cenas sdo como
os espacos mentais da teoria cognitiva de Gilles Fauconnier. Os espagos mentais do discurso
se localizam em um lugar temporal do mundo possivel € em um lugar temporal do mundo real
para o falante. Por exemplo: um enunciado de um bilhete, em que se diz amanha, abre um
espago mental dentro de um lugar temporal futuro no mundo possivel, mas, se o falante 1€ o
discurso no dia posterior ao que o enunciador escreveu, o amanhd pode se inscrever em um
lugar temporal presente no mundo real. Isso porque “O tempo do discurso nem se reduz as
divisdes do tempo cronico nem se fecha em uma subjetividade solipsista.” (BENVENISTE,
2006, p.78).

Enquanto o mundo real apresenta basicamente trés lugares conceptuais de tempo, o
mundo possivel, grosso modo, também apresenta trés lugares temporais como podemos
observar por meio dos morfemas verbais de tempo. Porém, eles podem ser matizados por
diferentes atitudes comunicativas. O discurso, basicamente escrito com tempos do indicativo,
ird se comportar com duas atitudes comunicativas, segundo Weinrich: criard um mundo

narrado ou um mundo comentado.

1.3 — O tempo futuro

Sabemos que muitos linguistas, como Lyons, atribuem ao tempo gramatical futuro um
carater modal mais do que temporal. Um dos motivos ¢ por se considerar que o tempo futuro
ndo existente realmente: é sempre suposto ou imaginado. Antigamente, entender o futuro
como ndo possivel de conceber valor de verdade poderia encontrar respaldo nas reflexdes
filosoficas classicas sobre o tempo. Mas, serd que hoje, com as revolugdes tecnoldgicas do
mundo moderno, podemos dizer que ele ndo exista? Iremos considerar o tempo futuro como
um “lugar” na linha do tempo, da mesma forma que consideramos o passado e o presente,
porque estamos pensando na intui¢do dos falantes, que entendem o futuro como um ponto de
referéncia posterior. Isto se torna mais evidente se procuramos entender como o conceito de
futuro se desenvolveu ao longo das civilizagdes. Podemos dizer que, hoje, nossa percepgdo do

futuro ¢ mais extensa do que antigamente. Como podemos ilustrar na seguinte figura 1, nossa

21



linha do tempo mental estendeu a por¢do da linha do tempo futuro, pois estariamos fazendo

previsdes de futuro mais sofisticadas.

passado | Presemie | future
1

Bessada | Presemie | Futuro

Figura 1 — O alargamento da parcela de tempo futuro na linha do tempo

Para entender a evolu¢do da concep¢do do tempo futuro, podemos tomar, como
exemplo, uma outra nocdo: o espaco. As sociedades antigas, ndo acostumadas com a
tecnologia da internet, da televisdo, dos meios de locomogdo, como o avido, etc, possuiam
uma geografia internalizada muito limitada. Acredita-se que, a partir do advento do trem, a
geografia mental foi se modificando, aumentando seu espago mental imaginativo do espago.
Isto porque nds passamos a percorrer grandes distdncias muito rapidamente com o trem.
Podemos pensar em mais uma fase de “alargamento” da nog¢do de espago, quando o homem
passou a observar grandes extensodes de terra pela janela de um avido, localizar qualquer ponto
do planeta com o “google map” da internet, etc. Podemos até, por exemplo, afirmar que um
astronauta possui uma geografia mental maior que a de outras pessoas, porque dentro da sua
mente ha uma memoria de ter visualizado um espago muito amplo, como o Universo.

Como o corpo (os olhos) passou a entender um espago maior, € a perceber que o seu
deslocamento no espaco também estava maior, a mente internalizou uma competéncia
geografica maior, estando essa mudanca de acordo com a teoria moderna de que a mente € o
corpo sao dependentes um do outro.

A concepgdo temporal também sofreu um alargamento ao longo dos anos. Segundo
BERNSTEIN (1997), o advento da faculdade de fazer o célculo da probabilidade libertou a
humanidade dos oraculos, dos adivinhos ¢ do destino imposto pelos deuses, que faziam com
que o homem pensasse que ndo poderia prever e mudar seu futuro. Nos aprendemos a como
por o futuro a servigo do presente. As probabilidades nos trouxeram célculos e nimeros
mostrando quais sdo os eventos esperaveis no futuro, mas o homem pode levar o resultado
dessa “estimativa” em conta ou ndo. Dependera de sua vontade. “Ao mostrar ao mundo como
compreender o risco, medi-lo e avaliar suas conseqiiéncias, eles [um grupo de pensadores]
converteram o ato de correr riscos em um dos principais catalisadores que impelem a

sociedade ocidental moderna.” (BERNSTEIN, 1997, p.1).

22



Podemos pensar que, se o futuro se tornou um lugar onde o homem passou a calcular e
a refletir mais, também o passado pode ter se tornado um lugar mais complexo, porque um
dos elementos que a probabilidade utiliza para o calculo s2o as experiéncias passadas e ¢ com
base no passado que prevemos o futuro.

O futuro se “alargou” na mente do homem ao longo da historia. O ser humano passou
a se conscientizar que hd opg¢des de atuacdo no mundo, e que ele ndo ¢ limitado pelo destino
imposto culturalmente. Essas opgdes de escolha, entendidas como riscos’ por Bernstein,
surgiram a partir do Renascimento. “Até a época do Renascimento, as pessoas percebiam o
futuro como pouco mais do que uma questdo de sorte ou o resultado de variagdes aleatoérias, e
a maioria das decisdes era motivada pelo instinto.” (BERNSTEIN, 1997, p.18).

Segundo Shmuel Sambursky (1977, p.1-14 apud BERNSTEIN, 1997, p.16-17),
quando os gregos antigos desejavam saber sobre o que aconteceria em um determinado dia,
preferiam consultar os ordculos a consultar os fildsofos mais sabios, sobre o que seria
provavel (eikos) de acontecer. Essa preferéncia também se deu em outros povos, como 0s
romanos, 0os primeiros cristdos, os muculmanos fatalistas, as sociedades arcaicas pré-agricolas,
etc. Os primeiros padres jesuitas também relataram que tiveram dificuldade de explicar o que
significava a palavra amanhd aos indios, e de fazé-los entender a disciplina da espera na
atividade agricola, e as vantagens da espera entre a producdo € o consumo.

Sabemos que apds 1300, o misticismo da lugar a ciéncia e a logica. Nessa fase da
historia,

[...] se os homens e as mulheres ndo estavam a mercé de divindades
impessoais e do acaso aleatorio, ndo poderiam continuar passivos diante do
futuro desconhecido. Ndo tinham outra escolha sendo comegar a tomar
decisdes sobre uma faixa bem mais ampla de circunstincias e sobre periodos

de tempo bem mais extensos do que em qualquer época anterior.
(BERNSTEIN, 1997, p.20).

A probabilidade que surgiu com o Renascimento € com o Iluminismo era pensada em
termos da natureza das coisas, mas hoje sabemos que a natureza das coisas ndo pode ser
conhecida em sua totalidade, devido a sua complexidade. “[...] os seres humanos nio possuem
conhecimento completo sobre as leis que definem a ordem do mundo objetivamente
existente.” (BERNSTEIN, 1997, p.332). Além disso, o comportamento e as decisdes humanas
ndo eram considerados. No século XX, percebeu-se que a teoria das probabilidades,
tradicional por seu carater objetivo, ndo refletia as nossas escolhas. Passou-se a pensar uma

probabilidade mais subjetiva, em que a percepcdo da probabilidade, do peso e do risco

> O risco é entendido como uma opgdo e, por isso, ndo mais um destino.
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envolvido, a crenga individual, a experiéncia e nossas decisdes, eram elementos que
contribuiam para a determina¢@o da probabilidade, e uma administragido do risco passou a ser
subjetiva e individual.

Um dos principais fatores que afetou a percepg¢do do homem moderno quanto ao futuro
foi o aumento expressivo da esperanca de vida ao nascer® (GIANNETTI, 2005, p.124). Com a

tecnologia, a medicina e os estudos de genética de hoje, vivemos muito mais e melhor.

O animal humano que a natureza produziu ndo se resignou a sua condi¢io
natural. Ele se distanciou gradualmente de suas pulsdes instintivas e passou a
submeté-las, de forma mais ou menos deliberada e sistematica, ao filtro de
suas escolhas e visdes do amanhi. O pano de fundo dessa mudanga radical
foi a ampliagc@o da percepgdo do tempo — um extraordinario alargamento da
faculdade de imaginar o futuro e reter na memoria a experiéncia passada
visando conhecer e modificar o amanhd. A progressiva conquista da
dimensdo temporal levou a uma crescente abstragdo do momento vivido: ao
refreamento da tirania do aqui-e-agora e ao lugar de honra que passado e
futuro vieram a ocupar em nossa vida mental. Memoria e expectativa —
realidades virtuais — passaram a modular o apelo das certezas sensiveis e
desejos circunstanciais. (GIANNETTI, 2005, p.82-83).

Essa ¢ a visdo de futuro dilatada que passamos a ter ao longo dos anos. Entretanto,
também ha uma dilatagdo do futuro que ocorre ao longo do crescimento individual de cada
homem moderno. A expectativa do futuro nas pessoas ndo se forma do nada, ¢ um conceito
adquirido gracas ao ambiente cultural e as circunstancias objetivas em que vive o ser humano,
logo, uma crianca e um jovem ndo tém ainda a constru¢do desse espago complexo chamado
futuro. Eles apresentam apenas um lugar mental onde projetam mais imaginacdo do que
programacao.

O futuro dilatado ndo é s6 a capacidade de preencher a linha do tempo com
imaginagdes e sonhos, mas um exercicio de previsdo. E esse o futuro que estamos defendendo

como uma parcela da “linha do tempo”.

% “Quem nasce atualmente vive em média catorze anos (5113 dias) a mais do que alguém nascido nos anos 60 e

aproximadamente o dobro do que era comum até o inicio da revolugdo industrial do século XVIIL”
(GIANNETTI, 2005, p.125).
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1.4 — Sobre os dados

Os dados analisados sdo exemplos da linguagem verbal oral e escrita do portugués do
Brasil, extraidos de jornais, revistas, gramaticas, romances literarios, didlogos reais, e
exemplos construidos por nos. Esses exemplos de enunciados e suas relagdes temporais sdo a
motivagdo desta Dissertacdo. Ao mesmo tempo em que se analisaram algumas teorias sobre o
tempo, se percebeu como os estudos linguisticos sobre esta no¢do podem ser tdo fascinantes,
mas ainda oferecer poucas solugdes para os problemas que toda e qualquer categoria da lingua
pode apresentar.

Nao nos preocupamos em analisar apenas enunciados que empregavam termos
temporais corretos gramaticalmente, porque quisemos fazer uma descri¢do real de fatos reais,
da fala real de falantes reais, seja em modalidade escrita ou oral. Afinal, a propria tradi¢do
gramatical descreve alguns usos de um tempo por outro, resultando em uma série de
justificativas, como presente histdrico, vicios e figuras de linguagem, etc.

Tradicionalmente, se concebe uma primeira diferenca da ordem de produgao/recepgio
entre o tempo de um texto escrito ¢ o tempo de um texto falado. Diz-se, por exemplo, que
quando na modalidade escrita se emprega um termo déitico do tipo 4oje, pode-se ndo se saber
localizar com precisdo esse hoje. “O unico meio de emprega-lo e de torna-lo inteligivel fora
do presente lingiiistico € o de fazé-lo acompanhar de uma correspondéncia explicita com uma
divisdo do tempo cronico” (BENVENISTE, 2006, p.78). Entretanto, da mesma forma com que
uma pessoa pode escrever hoje em um bilhete para se referir ao seu amanhd — se ela quiser
que alguém leia seu bilhete no dia seguinte (amanha) e o entenda como um 4oje — uma pessoa
pode dizer hoje para uma data que ndo € o hoje da situacdo de comunicacdo face a face — por
exemplo, ao ensaiar um discurso que fard num outro dia. Por esse motivo, a inteligibilidade de
formas déiticas do tempo necessita sempre de informagdes contextuais, ndo importa a

modalidade da expressdo verbal — se oral ou escrita.

1.5 — Estrutura da Dissertacio
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Como dissemos, 0 nosso objeto foi investigado por meio de trés pontos de vista:
e o tempo do mundo;
e o tempo da linguagem;
e 0 tempo do discurso.

Cada natureza do tempo compde um capitulo. A respeito do tempo do mundo
(capitulo 2), sdo apresentadas, de forma resumida, muitas teorias sobre o tempo. Discutimos
sobre o que os estudos de filosofia, fisica e psicologia ja disseram e o que estdo dizendo sobre
o tempo. Essas disciplinas se preocuparam muito com esse objeto e elas podem nos ajudar a
entendé-lo. Ao concluirmos essa revisdo de literatura multidisciplinar, faremos uma tentativa
de demonstracdo do que seria uma descri¢do visual do tempo enquanto fenomeno da natureza,
para que possamos construir, a partir dela, uma sistematiza¢do do tempo enquanto fendmeno
da linguagem.

No capitulo 3, sobre o tempo da linguagem, tenta-se entender a natureza do tempo
linguistico: o tempo como algo que requer tempo e os problemas que uma analise do tempo
linguistico encontra, se ndo se leva em conta o momento da produgio e da recep¢do de um
dado texto. Para transformar a experiéncia subjetiva do tempo em objeto linguistico, é preciso
investigar o modo como ele se da através da linguagem: o ato da enunciacdo. Como este
fenomeno pertence tanto & nocdo de tempo da linguagem quanto a nog¢do de tempo do
discurso, encontraremos, nesse capitulo 3, o primeiro dos quatro niveis da temporalidade
linguistica: a enunciag@o.

Com relagdo ao tempo do discurso (capitulo 4) discutem-se os outros trés grandes
niveis de compreensdo temporal linguistica: o Momento da Fala, o Momento de Referéncia e
o contetdo temporal.

No quinto capitulo, verificamos como se da uma analise do tempo no discurso por
meio de um esquema que considera uma linha do tempo de orientacdo cronologica e uma
linha do tempo enunciativa. Depois, tentaremos formalizar por meio de trés construtos MF,
MR e ME.

No sexto capitulo, concluiremos nosso estudo.
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Capitulo 2 - O TEMPO DO MUNDO

2.1 — Uma visdo multidisciplinar do tempo

...Penso que, diante do crescimento sempre maior ¢ mais rapido
do campo da Ciéncia, o confronto de disciplinas torna-se mais
do que necessario.’

Jacques Monod

(ECO, 1986, p.1)

A Ciéncia deve ser simétrica e por isso a revisdo de Literatura ndo se limitou aos
estudos linguisticos. Como os campos de estudo se intercomunicam sempre de alguma forma,
e como ndo temos a cultura de fazer Ciéncia em conjunto com estudiosos de diversas areas do
conhecimento, ndo podemos temer um olhar sobre as outras Disciplinas, além daquela que nos
especializamos. O primeiro capitulo desta Dissertacdo propde uma revisdo da literatura a
respeito do tempo, mas ndo so a literatura dos estudos das Letras, como seria normal de se
esperar, mas de outros campos de estudo que tém o tempo como objeto de interesse.

O tempo ¢ feito de espago? Velocidade? Eternidade? Forcas inerciais? Dura¢do?
Inducdo? E feito de um meio sensorial de Deus? E uma moldura vazia? E de natureza
matematica, feito de nlimeros? Com que forma geométrica se parece o tempo para podermos
adotd-la em um estudo descritivo? Um tempo ciclico, linear, continuo? Ilimitado, ndo-
isotrépico, homogéneo? Rede expansoria, rede comprimida, quadridimensional, espiral?

Precisamos saber até que ponto vai a complexidade daquilo que se chama tempo, quais
as suas possibilidades de ser, qual o seu potencial e o seu limite, qual a sua forma, etc. Deve-
se entendé-lo pelo olhar de outros usudrios do tempo como objeto de estudo, e ndo sé dos
linguistas, porque podemos encontrar um caminho de ideias de como construir um suporte
teorico que possa depois sustentar descritivamente os mecanismos do tempo da linguagem.
Por isso, partimos de uma revisdo geral sobre a no¢do de tempo, principalmente pela Filosofia
e pela Fisica, para s6 depois revisar os estudos linguisticos sobre o tema.

Discutir conceitos de anterioridade, concomitincia, posterioridade, memoria,
movimento ascendente no tempo, movimento descendente no tempo, diregdo retrospectiva,
direcdo prospectiva, sucessividade, duragdo, dentre outros, ¢ uma questdo terminoldgica

anterior aos estudos da linguagem. Uma vez que estamos propondo um modelo descritivo, e

" No original: ...Je pense que, devant 1"accroissement, toujours plus large et plus rapide du camp de la science, la
confrontation des disciplines devient plus que jamais nécessaire.



modelos descritivos normalmente necessitam de recursos graficos e vetoriais para maior
visibilidade, nada mais natural do que investigar, primeiramente, de onde vieram as
convengdes, por exemplo, de se considerar que o futuro estd a nossa frente e o passado as
nossas costas.

O espago, entendido como uma entidade do mundo real, também ¢ uma nog¢ao bastante
discutida pelas Ciéncias. Entretanto, ¢ menos complicado fazer uma correspondéncia entre a
nog¢do espacial e a realidade fisica. Podemos entender o espago, por exemplo, através da visdo
(ex: ao observarmos uma quadra de futebol) e através do tato (ex: dentro de um elevador,
podemos sentir as dimensdes espaciais do lugar em que estamos tateando ao nosso redor). O
tempo, entretanto, ¢ uma nocdo de nossas experiéncias e atividades que ndo conseguimos
entender fazendo uma simples correspondéncia com a realidade; percebemos apenas as
“consequéncias” do tempo.

Por outro lado, quando passamos do dominio do mundo real para o dominio dos
mundos possiveis criados pela linguagem, percebemos que o espago também ¢ uma nogao
muito complexa. O espago, dentro de uma teoria narrativa do discurso literario, pode ser
entendido tanto num sentido fisico quanto num sentido translatado (espaco social, espaco
psicologico); ele deve ser selecionado pelo autor porque a linguagem ndo consegue esgotar a
descri¢do de um dado objeto (seletividade fotografica), transmitir informa¢des de um espaco
requer tempo, ou seja, ocorre somente ao longo de uma linha do tempo, etc. (REIS; LOPES,
1988, p.135-137). Outro motivo pelo qual o espago, numa perspectiva narrativa, também ¢
considerado complexo € que ele leva em conta “[...] o ponto de vista e a inerente estrutura
perspectivada do mundo reconstruido [...]” (REIS; LOPES, 1988, p.137), ou seja, a
perspectiva narrativa interfere na representacdo do espago. Como veremos, o tempo, assim
como o espago, ¢ um elemento do mundo real que, quando tratado pela linguagem, em um
mundo possivel (o discurso, falado ou escrito) pode sofrer uma interferéncia decisiva em sua

descri¢do, dependendo da perspectiva do enunciador.

2.2 — O tempo da Filosofia e da Fisica

Desde a Antiguidade, o tempo foi objeto de reflex@o pelos filosofos gregos. No século

VI a.C., os filésofos se dividiam entre os que achavam que o tempo era real — como Heraclito
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de Efeso (540 a.C. — 470 a.C.) — e os que achavam que o tempo era irreal — como Zendo de
Eléia (495 a.C. - 430 a.C.) —, considerando-o uma ilusdo criada pelos nossos sentidos. Tanto
uma quanto outra visdo, sempre pensaram o tempo juntamente com outros dois fendmenos: o
movimento e o espago; filosofar sobre o tempo necessitava também refletir sobre o
movimento € O espaco, porque ndo Sse conseguia pensar o tempo sem que viessem
imediatamente ao pensamento dos filosofos esses dois fendmenos. Isso fez com que se
pensasse o tempo como movimento.

No século IV, Platdo (428-347 a.C) discordou que o tempo fosse movimento. Para ele
o tempo enquanto esséncia ndo é movimento. Platdo possui a famosa teoria dos dois mundos:
o Mundo das Ideias e o Mundo das Aparéncias. Dizia que tudo na Terra seriam copias
imperfeitas de um outro mundo, o Mundo das Ideias, onde se encontrava a esséncia de todas
as coisas. O tempo, para Platdo, pertence ao Mundo das Ideias, e se identifica com a
eternidade, lugar onde nio ha movimento. E no mundo sensivel — o mundo das aparéncias —
em que temos esse tempo confundivel com o movimento, uma espécie de imagem movel do
tempo enquanto esséncia.

Aristdteles (384 — 322 a.C), em Fisica, IV, (1998), quis fazer um estudo cientifico do
tempo, e por isso, ao estuda-lo, precisava que este ndo fosse confundido com eternidade, pois
a eternidade ndo tem mudanca e, consequentemente, ndo tem tempo, € era o tempo o que ele
queria estudar. Sendo assim, o tempo para Aristoteles tinha que ser movimento ou algo
relacionado com o movimento, ou derivado do movimento, pois se ndo ha movimento entio
ndo had tempo. Em uma pequena cena de um vaso que cai da mesa, por exemplo, hd um
movimento — o cair do vaso, e, portanto, hd um antes — o vaso em cima da mesa — ¢ um depois
— 0 vaso quebrado no chdo; se houve o movimento e, consequentemente, um antes € um
depois, entdo houve o envolvimento de tempo. Mesmo utilizando um exemplo em que algo
aparentemente ndo se mexe como mexeu o vaso, o tempo pode existir. Aristdteles usa como
exemplo uma pessoa no escuro que s percebera que o tempo passa na medida em que houver
um movimento em sua mente. O filésofo também explica que os conceitos de tempo e
movimento encontram-se tdo estreitamente relacionados que um se define pelo outro:
medimos o tempo pelo movimento, mas também o movimento pelo tempo. Enquanto o
movimento existe objetivamente, sem que pensemos nele usando nossa alma, o tempo néo
existe objetivamente, porque ele depende da alma de alguém para medir o movimento e,
consequentemente, fazer existir o tempo. Para Aristoteles, o tempo € Uinico porque se uma
pessoa medisse o tempo de um movimento, o tempo marcado em seu reldégio seria 0 mesmo

tempo marcado no reldgio de outra pessoa que medisse 0 mesmo movimento.
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Por muitos séculos, a teoria sobre o tempo de Plotino (203 d.C. — 270 d.C.) causou
muitas influéncias. Plotino considerava o tempo ndo s6 como medida do movimento (como
Aristdteles), mas também como algo absoluto, ou seja, que ndo dependia de alguma coisa. O
tempo deixa de ser absoluto na alma quando o abstraimos inteligivelmente para fazermos
medicdes, numeracgdes e relacdes com ele. Plotino achava que o tempo ndo estda no mundo
fisico, estd na alma, pois nossas almas imitariam, 14 do mundo das ideias de Platdo, a
eternidade, e a imagem imitada dessa eternidade seria o tempo da nossa alma, e como a alma
estd no mundo fisico — porque somos nds que a possuimos e vivemos no mundo fisico — a
alma faz o mundo fisico se temporalizar (tempo como movimento).

Essas foram as ideias filosoficas que mais influenciaram as teorias sobre o tempo na
Antiguidade. Entretanto, durante a Idade Média, ndo tivemos o destaque da filosofia, mas sim
da teologia, porque foi um periodo de dominagdo politica e teoldgica. O foco mundial das
grandes ideias deixava a cultura grega e passava para a cultura ocidental. Santo Agostinho
(354 d.C. — 430 d.C.) € quem faz a primeira formula¢do fundamentalmente teoldgica sobre o
tempo. Ele estuda o tempo como um fendmeno que se da no espirito, ndo precisando, para

isso, de um suporte cosmoldgico.

Agostinho, ao abandonar um suporte cosmologico do tempo e ao radicar a
experiéncia do tempo no espirito por meio de signos (imagens-vestigio e
imagens antecipantes), deixa de interessar-se pelo tempo fisico e caminha na
direcéo da reflexdo sobre o tempo lingiiistico. Com efeito, a linguagem néo
somente ¢ a prova de que o argumento cético ndo subsiste, mas também ¢ o
que propicia ao homem a experiéncia temporal, na medida em que sé
quando o tempo ¢é semiotizado pode o ser humano apreendé-lo e medi-lo.
(FIORIN, 2008, p.139).

Santo Agostinho nos trouxe o carater psicoldgico do tempo, ligando-o a consciéncia,
com nog¢des de anterioridade, localizagdo, impressdo do antes e do depois, etc.

Em Confissoes (Cap.13 e 28 do Livro XI), explica como funciona o presente, o
passado e o futuro. Ele diz que essas trés facetas do tempo estdo dentro da mente do homem.
Dentro da mente podemos ter trés sensagdes: espera (futuro), recordacdo (passado) e
atencdo (presente); quando sentimos uma espera, estamos lidando com o futuro, quando
sentimos uma recordagdo, estamos lidando com o passado, € quando estamos atentos, estamos
lidando com o presente. Qualquer uma dessas trés sensagdes sé existe enquanto existe, ou
seja, enquanto sdo “presentificadas” na alma do homem. Sempre que medimos e processamos
o tempo, fazemos isso no momento presente. Nesse sentido, podemos lidar com o passado na
medida em que o “presentificamos” na forma de uma recordagdo. Assim, um evento que

ocorreu na nossa infancia é, em si, considerado um evento passado, na linha do tempo
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cronoldgica, mas ao falarmos desse evento da infancia, fazemos essa recorda¢do, que ¢ uma
sensagdo do passado, ser “presentificada”. Considerar o evento da infancia passado ou
presente depende do ponto de vista; se alguém pensa sobre sua infincia, ele faz com que a
recordacdo se torne presente na sua alma, mas se ele se refere a sua infancia como um fato
isolado em si mesmo, ¢ um passado, e ndo presente.

Nem o futuro nem o passado sdo (aqui, referindo mesmo ao verbo “ser” no presente).
O que € é s o presente: presente do passado, presente do presente e presente do futuro. Para
Santo Agostinho, tomamos por seres ndo o passado e o futuro enquanto tais, mas qualidades
temporais que existem no presente. Este presente ndo pode ser medido porque ndo tem
duragdo. E um tempo que ndo permanece € que nhdo tem extensdo, pois, se tivesse uma
extensdo, esta poderia ser dividida em um antes ¢ em um depois. Portanto, ¢ somente um
ponto — o instante ou agora — que pode ser chamado de presente (XV, 20). Também nao
podemos medir o passado — porque ndo existe mais —, nem o futuro — porque néo existe ainda
—, € se achamos que podemos medi-lo € porque temos uma sensa¢do de duracdo psiquica de
passado e futuro, e, entdo, fazemos a medi¢do dentro de um espago mental de tempo. Para
Santo Agostinho, o que temos de medidas temporais sdo impressdes de tempo e ndo o tempo
real.

As operagdes com o tempo na alma das pessoas, segundo Santo Agostinho, sdo feitas
no presente, mas, como o presente ¢ apenas um ponto, precisamos distender esse presente
quando quisermos medir o tempo de algo presente, ou distender uma recordagdo do passado,
para podermos medir o passado, ou distender a expectativa de algo, se quisermos medir o
futuro. O tempo ndo seria outra coisa sendo distensdo. Poderiamos exemplificar essa distens@o

com a seguinte ilustracao:

DISTENSAOQ

Figura 2 — Distensdo de Santo Agostinho

A reta “T” representaria o nosso tempo cronoldgico e a reta “t”, o tempo que é operado
na mente do homem. O presente sd tem extensdo quando ¢é “distendido” na mente,

representando uma distentio animi, nos termos de Santo Agostinho. Se ndo o for, s6 podera
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ser um ponto® que divide o Tempo em passado e futuro. Para que essa distensdo seja uma
distensdo do futuro, ela s6 poderd ser uma “expectativa” do futuro e, portanto, a distensdo
possivel serd um “presente do futuro”. Para que seja do passado, busca-se na memoria algum
pensamento que sera distendido no presente e, portanto, teremos uma distensdo de “presente
do passado”.

Pode-se dizer, portanto, que se trata do ato enunciativo, que € aquele que transforma o
tempo do mundo (passado, presente e futuro) em tempo da linguagem (o passado ndo é o
passado, o presente ndo € o presente e o futuro ndo € o futuro), que € um tempo presentificado
por meio do momento da enunciagdo. O segmento de reta (t) ilustra o tempo que o homem
opera em sua mente — ¢ o tempo da enunciagdo — e o seguimento de reta (T) ilustra o tempo de
que a linguagem se utiliza para a referéncia cronologica.

Santo Agostinho faz a disting@o entre a temporalizacdo e a aspectualizacdo do tempo.
A aspectualizacdo do tempo ¢ a medida do tempo da distentio animi, ou seja, o0 modo como a
alma mentaliza (aspectualiza) algo a que se esta atento, de que se lembra ou que se espera, ja
que, para Santo Agostinho, medimos o tempo pela consciéncia que temos dele. O ato
enunciativo passa (transit) pelo tempo real do futuro ao passado, e esse movimento ¢ a

temporalidade para Santo Agostinho:

T
a0 /
o E'{ future
g
20 g
51111 0 £
-r .;IG‘ Presente t
at aspectualizagio

passado disterntio arimi

Figura 3 — Temporalizacdo e aspectualizagdo

Se pudermos entender que a alma a que se refere Santo Agostinho ¢ da ordem do
pensamento e pudermos afirmar que o pensamento ¢ de natureza linguistica, observaremos
que o produto da reflexdo da alma — um discurso — se da sempre no presente. Esse paralelo
entre uma concep¢ao filosofica da alma e uma compreensdo do mecanismo linguistico nos

parece relevante, uma vez que “Observar-se-a que na realidade a linguagem nao dispde sendo

¥ Este ponto pode ser localizado, na figura 2, pelo encontro das retas T e t.
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de uma tnica expressdo temporal, o presente. [...] A lingua deve, por necessidade, ordenar o
tempo a partir de um eixo, e este ¢ sempre e somente a instdncia de discurso.”
(BENVENISTE, 2006, p.75).

Chega-se ao fim da Idade Média. Galileo Galilei (1564 — 1642) funda a Fisica
Moderna no inicio do século XVII. A Fisica Moderna ndo vai ficar apenas nas hipdteses
(como a Fisica Aristotélica), pois ela precisa do confronto direto com a natureza por meio de
experiéncias para confirmar suas hipéteses. E um saber a priori confirmado por um saber a
posteriori, um conhecimento materialmente fisico e formalmente matematico.

O filésofo Pablo Mariconda (2008) disse que Galileu foi o primeiro a afirmar um
tempo fisico e a mostrar que havia um tempo natural que podia ser medido com instrumentos
capazes de se movimentar de forma uniforme — os precursores dos relogios.

E importante distinguir o que o reldgio realiza e o que o relogio representa. O reldgio ¢
um instrumento que mede a extensdo do tempo, € ndo deve se confundir com o préprio tempo.
Pensemos, por exemplo, numa partida de futebol. No inicio do primeiro tempo, pensamos que
faltam 45 minutos para o seu encerramento, mas ndo podemos ter certeza. A duvida
permanecera até que o jogo acabe, pois ndo poderemos cronometrar os 45 minutos que ainda
ndo aconteceram. Se o que medissemos fosse o proprio tempo, conseguiriamos medir algo
futuro, que ainda ndo aconteceu. Quanto ao fendmeno espago, isso ndo acontece, pois ha
como fazermos uma medi¢do direta sobre ele. Por exemplo, em uma mesa, basta irmos
deslizando uma régua pelo seu comprimento para sabermos até quanto vai o seu ultimo
centimetro; neste caso, a régua ¢ um medidor de espago que representa o proprio espaco,
enquanto o reldgio ¢ um medidor de tempo que ndo é tempo, e para medir o final de um jogo

precisamos esperar que os 45 minutos finais cheguem até nos.

Passado e futuro ndo sdo lugares a que possamos chegar a partir do presente.
Como quer que sejam concebidas, as unidades do fluxo temporal nio
compartilham, como os pontos do espago, da propriedade da concomitancia.
Existir simultaneamente seria negar a sua caracteristica mais essencial, que ¢
existir sucessivamente. (GIANNETTI, 2005, p.68, grifo nosso).

Galileu mostrou as diferengas entre um observador interno € um outro externo a um
sistema em movimento. O movimento s6 pode ser caracterizado em funcdo das coisas que ndo
participam desse movimento. Essa teoria do movimento relativo € basica. Mais tarde, Einstein
(1879-1955) ir4 colocar em hipdtese o fato de um observador de um movimento também estar

em movimento (ao invés do repouso de Galileu), especificamente, num movimento de viagem
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numa velocidade altissima de 300000 km/s, e resultando em fatos diferentes dos afirmados
por Galileu, criando, assim, avangos nos estudos sobre a relatividade.

Isaac Newton (1642 — 1727), por formular a lei da gravitagdo universal — a revolugdo
cientifica do seu tempo — instaura a Mecanica Classica. O fisico admite a existéncia do tempo
na auséncia das coisas. O tempo absoluto, verdadeiro e matematico, por si e por sua propria
natureza, flui uniformemente sem relagdo com nada externo, e ¢ também chamado duragdo.
“Dentro da concepcdo de Newton, se o Universo fosse congelado, o tempo continuaria a
existir’, disse o Historiador da Ciéncia Roberto Martins (2008). Para Newton, assim como
para Aristételes, o tempo era unico, porque se uma pessoa medisse o tempo de um
movimento, o tempo marcado em seu relogio seria 0 mesmo tempo marcado no relogio de
outra pessoa que medisse 0 mesmo movimento. Para Newton, além de um tempo absoluto,
também existiria um tempo relativo, que depende dos acontecimentos e que pode ser
mensurado. Esse tempo relativo, aparente e comum ¢ uma medida sensivel e externa da
duragdo, por meio do movimento, que ¢ usada ao invés do tempo verdadeiro. Newton
defendeu a existéncia de espago e tempo absoluto, conceitos que foram uteis porque
permitiram formular com clareza a fisica newtoniana, a mecénica e a astronomia, ¢ foram
aceitos pela maioria dos fisicos, afirmou Martins (2008).

Para Newton, o tempo ¢ independente das coisas, ou seja, enquanto as coisas mudam,
o tempo ndo muda, e todas as coisas no Universo se moveriam juntamente € a0 mesmo tempo;
essa ¢ a perspectiva global da fisica newtoniana.

O alemio Gottfried Leibniz (1647 — 1716) ndo admitia a existéncia do tempo na
auséncia das coisas, como admitia Newton. Portanto, ndo achava que o tempo fosse uma
grandeza absoluta, mas, sim, relativa, porque dependia da existéncia de mudangas ndo
simultineas.

Para entendermos melhor a sua concepg¢do relacionista do tempo, vamos novamente
comparar o tempo com o espago. Sabemos que dois corpos ndo ocupam o mesmo lugar no
espaco porque precisam seguir uma ordem para existirem, ¢ ¢ comum essa ordem ser
identificada pelos seres humanos, pois ndo ousamos’ colocar um par de chinelos dentro de
uma caixa de sapatos onde ja existe um par de sandalias. Com o tempo, acontece algo
parecido. Enquanto tudo do mundo muda e se transforma simultaneamente, ndo ha tempo,
porque ndo hd uma ordem de mudangas. Nao diriamos, por exemplo, que primeiro a flor abre

suas pétalas, e depois o botdo desabrocha, mas sim que a flor abre suas pétalas enquanto o

’ Com excecdo dos bebés, que ainda ndo desenvolveram totalmente essa faculdade de percepgdo do espago
(PIAGET, 1975).
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botdo desabrocha. Em outras palavras, ndo haveria tempo entre o abrir de pétalas e o
desabrochar de um botdo porque sdo movimentos simultineos, € ndo movimentos ordenados
um apds o outro. Assim como o espago exigiu que houvesse uma ordem de existéncias (um
par de chinelos colocado ao lado e ndo dentro da caixa de sanddlias) o tempo exige uma
ordem de mudangas.

Do ponto de vista teoldgico, segundo Leibniz, a imensidade de Deus, conhecida por
estar em todas as coisas, deve ser independente do tempo porque ndo hd espago para uma
concepgdo de tempo numa existéncia onipresente que ¢ Deus. Leibniz estudava o tempo como
uma relagdo, uma ordem. O tempo seria a ordem da existéncia das coisas que ndo sio
simultaneas. Assim como ¢ condicdo do espaco que uma coisa exista apos a outra, numa
ordem espacial, ¢ condicdo da existéncia do tempo uma mudanca suceder a outra, numa
ordem temporal, pois, para Leibniz, assim como o espaco ¢ uma ordem de coexisténcias, o
tempo ¢ uma ordem de sucessdes. Mas sua teoria relativista do tempo néo foi a mais defendida
entre os fisicos.

E foi assim, até comeco do século XIX, que a Fisica se desenvolveu, acreditando, de
modo geral, que o tempo fosse unico, ou seja, 0 mesmo para qualquer observador.

Enquanto os fisicos estudaram o tempo cientificamente do século XVI ao XIX, os
filésofos o estudaram com os instrumentos do pensamento. Voltemos a falar dos estudos
filoséficos. Temos a Filosofia Moderna, marcada com Descartes no comeco do século XVII, e
que se prolonga até a segunda metade do XIX. Foi uma filosofia cujo fundamento da certeza
transfere-se do objeto para o sujeito, ja que sO existimos por recompensa a sabermos pensar -
Cogito ergo sum, ‘“Penso, logo, existo”, famosa e fundamental frase de Descartes. Em outras
palavras, o lugar onde antes se buscava o fundamento para alguma certeza ndo ¢ mais o
objeto, mas um lugar construido a partir do sujeito.

Locke (1632 — 1704) e Berkeley (1685 — 1753) reduzem o tempo a ordem das idéias
porque so as idéias poderiam ser os Unicos objetos de que se podia falar.

Para Immanuel Kant (1724 — 1804), o tempo ndo existia na natureza. A percep¢do do
tempo era uma criagdo subjetiva do homem e, portanto, os animais ndo teriam a nog¢ao de
presente, passado e futuro. Entretanto, “[...] o tempo pode ser considerado real, porém nao
como objeto, mas como forma de representar [...]” (KANT, 1964, p.140 apud ASKIN, 1969,
p.33), e este € o lado objetivo da sua concepg¢do de tempo. O tempo, segundo Kant, é a ordem
das percepgdes das mudangas, mas ndo das mudancgas em si. Kant reduziu essa ordem de
sucessodes a ordem da causalidade e disse que “[...] € condi¢do formal de todas as percepcdes

que o tempo anterior determine necessariamente o seguinte [...]” (KANT, 1964, p.140 apud
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ASKIN, 1969, p.33). Kant ndo negava a existéncia objetiva das coisas, ndo negava o mundo
exterior, mas entendia que o tempo, assim como o espago, eram formas de percepcio
sensorial, independente dos proprios objetos, e que ndo refletiam as propriedades das coisas
em si; o tempo nada mais seria sendo a condicdo subjetiva sob a qual podem ocorrer em nos
todas as intuigoes.

Mais tarde, Pavlov (1849 — 1936), fisidlogo russo, com suas investigagdes por meio de
reflexos salivares condicionados nos caes, provou, utilizando métodos da ciéncia natural, que
o tempo ¢ uma realidade objetiva, pois as formas temporais da psique constituem um reflexo
dos tragos temporais do mundo material. Isso tudo derruba a tese kantiana de que o tempo
fosse algo exclusivamente vinculado ao sistema cognitivo do homem, dos seres pensantes.

Para Hegel (1770 — 1831), a razdo ndo ¢ somente objetiva (a verdade esta nos objetos)
nem somente subjetiva (a verdade estd no sujeito), mas representa uma unidade do objetivo e
do subjetivo. Hegel diz que o presente é o unico conceito que pode existir. O agora ¢ um
quase-objeto instantaneo, suspenso entre dois nadas, uma vez que passado e futuro, segundo
ele, ndo existem. O filésofo expde a negatividade constitutiva do tempo: o tempo ¢ ser, que,
sendo ndo € e, ndo sendo, €.

Até este momento, a Filosofia transladou alguns conceitos fundamentais demonstrados
pela Fisica do século XVI ao XIX, ou seja, rejeitou a esfera do campo experimental para
adotar ideias a priori. Nesse intervalo de tempo, a Fisica, até entdo, era newtoniana, depois
que Newton formulou a lei da gravitacdo universal que permitiu fundamentar a fisica em um
principio unico, de grande amplitude ou generalidade. Com os avancos dos aparatos de andlise
fisica, pode-se sair das dimensdes da Terra e ir para as do Universo. Quando os fisicos fizeram
isso, tiveram que dizer mais coisas ¢ até¢ desdizer outras ditas até o século XIX, pois, com
esses avangos, eles perceberam que nao ha no Universo um ponto de referéncia que permita
comparagdes absolutas, como se achava na fisica Newtoniana.

Vejamos o que aconteceu na Fisica do século XX e depois voltaremos para os estudos
de Filosofia do século XX.

Einstein (1879-1955) criou a Teoria da Relatividade Restrita (TRR) utilizando a
descoberta do fisico escocés James Clerk Maxwell (1831-1879) que viu que a velocidade da
luz parecia a mesma a todos os observadores, independentemente do deslocamento de cada
um, fosse qual fosse a velocidade da fonte, e isso foi confirmado por mensuragdes precisas.
Essa simples questdo teve como consequéncia, dentre outras coisas, a revolu¢do dos nossos

conceitos de tempo e espago.
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Na teoria de Newton, se uma vibragdo de luz € enviada de um lugar a outro,
observadores diferentes deverdo concordar quanto ao tempo gasto na
trajetdria (uma vez que o tempo € absoluto), mas nem sempre concordardo
sobre a distancia percorrida pela luz (uma vez que o espaco nédo é absoluto).
Dado que a velocidade da luz ¢ apenas a distancia que ela percorre, dividida
pelo tempo que leva para fazé-lo, diferentes observadores poderdo atribuir
diferentes velocidades a luz. Segundo a teoria da relatividade, por outro
lado, todos os observadores deverdo concordar quanto a rapidez da trajetdria
da luz. Podem, entretanto, ndo concordar com a distancia percorrida, tendo
entdo, que discordar também quanto ao tempo gasto no evento.
(HAWKING, [1989], p.33).

Podemos explicar essa questdo por meio de um exemplo com dados numéricos.
Diremos que, segundo a teoria de Newton, se um objeto fosse de um ponto A a um ponto B, e
se dois observadores, por exemplo, Jodo e Pedro, medissem o tempo que o objeto levou para ir
de um lado para outro, eles, de acordo com Newton, deveriam necessariamente ter medido o
mesmo intervalo de tempo, exemplo, 5t, onde t seria uma unidade de medida de tempo'’. Jodo
e Pedro poderiam discordar sobre a distancia percorrida por esse objeto, pois, se Jodo estiver
parado em relacdo ao objeto, ele pode dizer que a trajetéria de A até B tem 1000S, onde S
seriam unidades de espaco, por exemplo. Isto significa que ele vé o objeto se mover a uma
velocidade de 200 S por t, ja que a velocidade de um corpo € igual a distdncia percorrida por
esse corpo dividida pelo tempo que ele levou para percorré-la, e, portanto, V= S/t - V= 1000/5
- V= 200. Mas, se Pedro ndo ficasse parado observando o movimento do objeto como Jodo
ficou, ele pode discordar de Jodo sobre o espaco de A a B ser de 1000S. Isso aconteceria se
Pedro também estivesse se movimentando no mesmo sentido em que o objeto se movimenta
de A a B. Se Pedro estiver se movimentando junto com o movimento, mas a uma velocidade
menor, ele poderd medir a trajetoria do objeto, em relagdo a sua, como um trajeto de 500S.
Pedro também, com isso, discordard de Jodo quanto a velocidade, porque, para ele, o objeto
passard mais devagar, a uma velocidade de 100S/t, pois V= S/t - V=500/5 — V= 100.

Com a descoberta de que a luz viaja a uma velocidade sempre igual para todos os
observadores em movimento livre, ndo importando qual fosse a velocidade de cada um, e se o
objeto que fosse medido na experiéncia que exemplificamos acima fosse uma vibragédo de luz
a percorrer a trajetoria de A a B, as contas feitas acima deveriam sempre manter a velocidade
(V) constante, e isso ndo ocorreu no nosso exemplo. Se Jodo e Pedro marcassem o tempo da
trajetéria de uma vibracdo de luz de A até B, veriam a luz correndo a uma mesma velocidade,
e ninguém veria a vibrag@o mais lenta ou mais rapida que o outro, porque a velocidade da luz

¢ constante. Como Jodo vé em uma trajetdria de 1000 unidades de espaco uma vibragdo correr

1 . . . . ~ . . . .
% Consideramos que seria mais simples nio colocar unidades de medida do dia a dia no nosso exemplo.
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a 200S/t, por exemplo'', entdo o tempo gasto pela vibragdo de luz de A a B ¢ de 5t em seu
relogio pois V=S/t; 200=1000/t; t=1000/200; t=5. Como Pedro vé em uma trajetoria de 500 S
uma vibragdo percorrer de A a B a uma velocidade também de 200V (porque a velocidade da
luz ¢ fixa), entdo, no seu relogio, a vibracdo de luz vai demorar 2,5t ao invés de 5t do Jodo,
pois V=S/t; 200=500/t; t= 500/200; t= 2,5. Assim, mostra-se que um mesmo evento pode ter
uma cronometragem diferente entre dois observadores quando, por exemplo, esse evento a ser
medido atinge altissimas velocidades.

Einstein consegue provar, com sua Teoria da Relatividade Restrita, que o tempo ndo é
unico e absoluto. Em vez disso, cada observador teria sua propria medida de tempo, ou o seu
proprio reldgio, que ndo precisa concordar, necessariamente, com o que registra o relogio de
outro observador. Se um relogio registra a duragdo de um evento com um numero X, € este
nimero ndo ¢ o mesmo registrado pelo reldgio de outra pessoa, entdo o tempo ndo € unico e
absoluto, mas passa a ser relativo; relativo a outras questdes necessarias a medi¢do do tempo,
COmo 0 espago em que o movimento se da e em que o evento ocorre.

Por outro lado, Einstein e os fisicos, de modo geral, admitem que essa descoberta — a
do tempo ndo ser absoluto —, ndo altera nossas vidas e nossas no¢des comuns, ou seja, se
nossos reldgios estiverem sincronizados, ndo vai acontecer de algum dia discordarmos de
alguma medi¢do de algum movimento que presenciarmos, porque nio temos a capacidade de
perceber objetos que se movem a uma velocidade de 300.000 km/s, que € a velocidade da luz,
nem viajar a essa velocidade.

Entretanto, embora ndo necessitemos das consideracdes da Teoria da Relatividade
Restrita para concordar uns com os outros quanto ao tempo dos nossos reldgios fisicos, o
tempo dos nossos relogios biolégicos — a mente e o corpo de cada ser — é bastante pessoal e,
por isso, bastante relativo a cada ser humano. Prova disso €, por exemplo, o processo do
envelhecimento, as nossas sensagdes como quando percebemos o passar de uma manha, que
pode ser longa para alguns e curta para outros, ou a lembranca da prdpria infancia que pode
ser sentida como mais proxima ou mais distante do ponto atual da vida de cada pessoa. A
experiéncia individual, social e cultural interfere na percep¢ao do tempo.

Outra questao relativa pode ser observada no mundo fisico. Os feixes de luz que nos
iluminam ndo nos atingem instantaneamente, porque se leva um tempo para que as vibragdes
de luz saiam da fonte que as gerou e cheguem até nos. Para vermos o Sol, por exemplo, é

preciso 8 minutos para que tenhamos a percep¢do do seu brilho. Se uma filha pergunta a sua

"' Suponhamos que 200V corresponda & verdadeira velocidade da luz.
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mae: Mde, o sol existe? A mae pode responder: Ndo sei filha, até a uns 8 minutos atras com

certeza ele existia, porque ele esta la fora agora!

A sensacdo de instantaneidade das nossas certezas sensiveis ndo passa, no
fundo, de uma constru¢do dos sentidos — uma ilusdo simplificadora. Pois o
fato ¢ que existe sempre uma defasagem de tempo, com duragdo variavel
mas valor necessariamente positivo, separando o que ¢, de um lado, e aquilo
de que chegamos a nos dar conta, de outro. [..] o agora vivido ¢
inescapavelmente passado. (GIANNETTI, 2005, p.143).

Ja se conjecturou'” que se poderia revisitar visualmente o passado, se alguém se situar
em algum lugar do Universo, bastante distante da Terra, e observa-la por um telescopio: seria
possivel presenciar de novo qualquer evento ja ocorrido no passado. Isso significa que o que
chamamos de presente depende do lugar que ocupamos no espaco.

Quando olhamos o Universo, nos o estamos olhando como ele era no passado. O que
vemos teve um tempo para estar como estd, e esse tempo dependera do lugar onde esta o que
vemos, portanto, o espaco precisa do tempo e o tempo do espago. O tempo estd imbricado no
espaco. Observadores que estejam se movendo, com velocidades diferentes, uns em relagdo
aos outros, irdo registrar tempos e posi¢des diferentes para o mesmo evento. Portanto, quando
se leva em consideracdo esse tipo de relatividade, as nogdes de passado, presente e futuro
passam a depender de uma percepgao.

Por outro lado, assim como ndo precisamos da Teoria da Relatividade Restrita, porque
ndo fazemos experiéncias com velocidades maiores que a da luz, também nio precisamos, de
modo geral, da relatividade dos elementos iluminados pela luz, pois ndo levamos em conta
essa questdo no nosso dia a dia, uma vez que se convencionou dizer que as estrelas que vemos
sdo (e ndo eram) as estrelas que vemos agora, e, ainda, dizer que o mundo e o Sol que
olhamos sao aqueles que olhamos agora.

O palco das nossas vidas, formado de quatro dimensdes — porque o tempo toma as trés
dimensdes do espaco e as soma com a sua —, até¢ 1915, foi considerado como um palco fixo
onde todas as coisas do Universo atuavam. Depois da Teoria Geral da Relatividade, Einstein
disse que o proprio espago-tempo se modifica como dependéncia do movimento dos corpos.

No século XX, com a teoria da Mecénica Quantica, fala-se, entdo, de tempo real e de
tempo imaginario. O tempo real é o simples tempo de que a ciéncia vinha explorando, € o

tempo imaginario € uma nova ideia introduzida pela Mecénica Quantica.

2 Cf LIGHTMAN, Alan. Viagens no tempo. 1999. p.44 apud GIANNETTI, 2005, p.144-145.
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Quando se tenta unificar a gravidade com a mecénica quantica, temos que
introduzir a idéia do tempo “imaginario”, que ¢ indistinguivel do conceito
de dire¢des no espago. Se podemos ir para o norte, podemos também voltar
e nos dirigirmos para o sul; da mesma maneira, se podemos ir em frente no
tempo imaginario, devemos ser capazes de voltar atras. Isso significa que
ndo ha diferenca significativa entre as diregdes para a frente e para tras no
tempo imaginario. (HAWKING, [1989], p.143).

Essa reversibilidade do tempo, proposta pelo tempo imagindrio, ndo acontece no nosso
dia a dia, pois ha grande diferenga entre passado e futuro para nds, em termos de
pressuposi¢do ldgica. Com a Fisica Quantica temos possibilidades e ndo mais certezas. Por
esse motivo, costuma-se dizer que a Fisica nunca esteve tao “mistica” como no século XXI.

As teorias da Fisica do século XIX ¢ XX nao foram todas levadas em consideragdo

pelos estudos Filosoéficos:

[...] nos séculos XIX e XX a ciéncia se tornou muito técnica e matematica
para os filosofos ou qualquer outra pessoa além dos poucos especialistas.
Os filésofos reduziram tanto o escopo de suas indagagdes, que
Wittgenstein, o mais famoso pensador deste século, declarou: “A tnica
tarefa que sobrou para a filosofia foi a analise da linguagem”. Que
decadéncia da grande tradicdo de filosofia de Aristoteles a Kant!
(HAWKING, [1989], p.169).

Na filosofia do século XX, surgem as teorias de Bérgson, Husserl e Heidegger. Henri
Bérgson (1859-1941) critica o tempo da ciéncia, ou seja, o tempo da fisica, porque o considera
forjado cientificamente pelo homem. O tempo verdadeiro para Bérgson é o tempo da nossa
consciéncia, da nossa mente. Bérgson critica a concepcdo de tempo de Einstein porque o
fisico “espacializa” o tempo, ou seja, faz o tempo depender do espago para analisa-lo e medi-
lo. O tempo que a Fisica mede ¢ uma trajetoria espacial de um movimento convertido em
tempo mensuravel. Para Bérgson o tempo ndo pode ser analisado, porque ¢ uma realidade
abstrata, e ndo pode ser medido, porque a duracdo ¢ um dado apreendido pela nossa
consciéncia subjetiva, um objeto da intuigao.

Bérgson acreditava que todos os filésofos, desde que conceberam o tempo junto ao
espago, acabaram “espacializando” o tempo. Ele rejeitou o espaco e trabalhou para que
houvesse distingdo entre fempo verdadeiro e tempo falsificado, ou seja, lutou para que ndo
misturassemos o objeto da fisica (tempo cronoldgico) com o objeto tempo da nossa intui¢do.
O filésofo segue as ideias de tempo de Santo Agostinho porque também entende que o tempo
seja um prolongamento da alma, a qual Bérgson chama de vida interior, ¢ que se confunde
com a memoria. Sua argumentagdo para defender que o tempo verdadeiro fosse algo que se

confundisse com a memdria ¢ a de que sem a memoria ndo teriamos a consciéncia de uma
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ligacdo entre um antes e um depois de um evento real. Segundo o fildsofo, se ndo tivéssemos a
consciéncia da duracdo de uma realidade, ndo teriamos no¢do alguma de tempo. De fato, se
nés observarmos, por exemplo, uma xicara cheia de café e, depois de certo tempo,
observarmos, na realidade empirica, a mesma xicara vazia de café, sem uma memoria nio
iremos dizer que alguém tomou o café da xicara, ou que alguém derrubou o café¢ ou mesmo
que o café se evaporou, porque ndo saberiamos que segundos antes havia café na xicara, uma
vez que ndo lembrariamos de té-la visto com café.

Em resumo, o tempo verdadeiro ¢, para Bérgson, uma linha movel dentro da mente,
um devir, o desenrolar da vida. Esse tempo como um incessante devir impediria de haver no
mundo e na mente puros instantes, mas permite haver sempre prolongamento do antes no
depois, devido a um presente (um instante de presente) que apareceria ¢ desapareceria,
renascendo sem cessar.

Edmund Husserl (1859-1938) também pensa como Santo Agostinho. Ele considera o
tempo um continuo infinito de duragdes, duracdes de experiéncias vividas, pois, para Husserl,
sO conseguimos tratar das realidades que foram vividas por nds, porque para tratar de uma
realidade ¢ preciso pensa-la. A alegria, por exemplo, é uma experiéncia vivida que,
considerada isolada, possui uma duragdo, com comego e fim, mas a corrente das experiéncias
¢ um continuo sem interrupgdes, pois apds um momento alegre, sucede um momento triste, e
assim sucessivamente. E interessante pensar que a alegria s6 existe porque existe um
momento de tristeza que o antecede. Nesse sentido, o tempo, ou melhor, a sua fugacidade, ¢
quem atribui valor e sentido as coisas e a nossa vida.

Martin Heidegger (1889-1979) estudou o tempo sob dois pontos de vista: 0 do homem
e o ontologico. Em Ser e tempo, de 1927, diz que o tempo € uma estrutura da possibilidade
porque sua concepg¢do do tempo fundamenta-se sob a perspectiva do futuro. Ele percebe que o
futuro de que comumente falamos €é o que ja passou, porque as nossas escolhas sdo escolhas
do ja escolhido, isto ¢, da impossibilidade de escolher. Deve ser por isso que Santo Agostinho
chama o futuro de futuro do presente (¢ o passado, chama de passado do presente, e o
presente, de presente do presente), pois, como afirma ser o presente do futuro uma expectativa
do futuro, entdo o que se espera ja estd esperado. Esse tempo “ja esperado”, para Heidegger,
seria o tempo natural, vulgar, que ele chama de intratemporalidade. O que Heidegger inovou
foi tratar do futuro como futuro, tentando dizer o que ele seja filosoficamente. Disse que o
tempo é um “vir a ser”. Esse é o modo de ver o tempo no dominio do ontoldgico, do ser fora
de si e este € o tempo da extratemporalidade. O tempo para Heidegger € o agora que ainda

ndo se tornou atual, e por isso ele pode ser todas as possibilidades de coisas. Dessa forma, o
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tempo ndo ¢ mais reduzido a uma estrutura necessaria, composta por uma ordem causal, mas ¢
ampliado em algo que representa a propria estrutura da possibilidade. Para Heidegger, o
tempo ¢ o “estar durando” e ndo a duragdo; a duragdo, o subjetivismo apreende; o “estar
durando”, ou seja, o proprio tempo ontoldgico existe fora da duragéo.

Poderiamos relacionar a teoria do tempo da intratemporalidade de Heidegger com, por
exemplo, a teoria do tempo de Aristdteles, de Santo Agostinho, a teoria do tempo verdadeiro
de Bérgson, etc., e, com isso, obter muitas aproximagdes teoricas. Mas a teoria do tempo da
extratemporalidade pareceu-nos unica, ao longo da revisdo de literatura. Heidegger foi um
dos poucos fildsofos a conseguir pensar o tempo abstraindo a influéncia que a propria
ordenacdo do nosso cérebro causa ao pensar sobre esse fenomeno. Podemos dizer que esse
tempo “extratemporal ” ¢ um tempo abstraido de uma concepgao linguistica, um tempo que foi
refletido sem usar o pensamento. Em outras palavras, a intratemporalidade é a consciéncia do
tempo, enquanto a extratemporalidade é o tempo que ndo foi tomado pela consciéncia.

A teoria do tempo de Santo Agostinho parece-nos estar fundada sob as condi¢des da
enunciagdo: a resposta para o que seja passado, presente e futuro estaria relacionada com o
momento atual do ser pensante, & medida que este ou tem uma expectativa (futuro), ou uma
recordagdo (passado), ou uma atengdo (presente). Por isso, o futuro, o passado e o presente sdo
sempre concepgdes sobre a perspectiva do presente, pois 0 ser pensante precisa sempre estar
estabelecido num momento presente, num ponto fixo do tempo. Essa maneira de ver o homem
aparentemente imovel dentro de um “eterno” presente parece estranha, uma vez que a
caracteristica mais natural e conhecida do tempo ¢ a sua mobilidade, mas essa aparente
estabilidade do ser pensante em um eterno presente se deve a sua capacidade humana de
enunciar, pois ¢ por meio da enunciacdo que acontece o ato de tornar presente cada instante
significativo. Contudo, sé o homem ¢ capaz de enunciar. Se ndo pensamos na perspectiva do
homem, e pensamos na perspectiva ontologica do tempo, temos que achar outras explicagdes
para o que seja passado, presente e futuro.

Heidegger (1927) procurou pensar o tempo entendido ndo s6 na perspectiva do
homem, mas fora dela. Procurou entender o que era o futuro, o passado e o presente como
termos puros filosoficamente, e ndo aqueles dependentes da mente humana, que devem ser
chamados (na sua terminologia) de futuro, passado e presente “vulgar”, ou “natural”, ou

“intratemporal”.
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2.3 — Um modelo geral do tempo do mundo real

Depois que analisamos algumas teorias sobre o tempo na fisica e na filosofia,
construimos uma possivel ilustragdo do tempo concebido pelo homem. Para isso, ndo
utilizamos o conceito de tempo como eternidade no mundo das Ideias de Platdo, nem o
conceito de extratemporalidade de Heidegger, nem o conceito de tempo imaginario da Fisica
Quantica, porque eles pertencem a dominios que geralmente ndo s@o necessarios dentro das
questdes do mundo cotidiano em que vivemos. Queremos pensar em um tempo real simples,
que todos “vemos” e “sentimos” passar. Para isso, trabalhamos com a intratemporalidade
heideggeriana, com o mundo sensivel platonico, ou seja, trabalhamos sobre um tempo
reduzido a uma estrutura necessaria composta por uma ordem causal. Alguns autores citados
serdo retomados ao longo dessa Dissertagdo, conforme formos percebendo semelhancgas entre
teorias linguisticas e teorias fisicas e filosoficas.

Podemos resumir dizendo que o tempo ¢ o nome que se did a um suporte
metaforicamente espacial em que interpretamos os eventos, dispondo-os em uma relacdo de
passado, presente e futuro. A natureza desse suporte, entretanto, ¢ explicada pelos dicionarios
por meio de metéforas, pois ¢ muito dificil explicar o que pode ser o tempo. Nao conseguimos
ouvir, cheirar, tocar, ver ou provar o tempo, mas ndo duvidamos de que ele exista.

A explicagdo mais encontrada nos dicionarios a respeito da natureza desse suporte ¢ a
de que o tempo ¢ “feito de” duragdo, e que nds sentiriamos (com os sentidos da alma) a
duragdo das coisas porque sentiriamos as coisas: alegria, tristeza, duracdo de uma dor, a
duracdo de uma infincia, a duragdo de um jogo de futebol. Com isso percebemos que ¢ mais
facil entender o tempo pelo termo duragdo do que pelo termo tempo. Ainda assim, a duracio
ndo ¢ uma questdo muito simples. Por exemplo, nos estudos de Fonética e Fonologia, ha
discordancias sobre a percep¢do de um falante sobre a duracdo de segmentos fonéticos.

A forma geométrica que vamos utilizar para descrever o tempo ¢ a reta. Gostamos da
forma de “linha” por ser a linha do tempo uma das metaforas mais comuns do tempo.

Resumidamente, podemos pensar em duas classes de tempo do mundo real: o tempo
objetivo e o tempo subjetivo. O tempo objetivo seria aquele observavel a partir de mudancas
na natureza, e se identificaria com a concepc¢do de temporalidade de Santo Agostinho
ilustrada na linha (T) da figura 3. Como vimos, o fisidlogo Pavlov provou que ha um reflexo

do tempo objetivo do mundo na nossa psique (e na psique dos animais também), ou seja, 0

43



tempo objetivo aqui ndo se confunde com o tempo “extratemporal” de Heidegger, porque,
ainda que objetivo, ele ¢ concebivel pela psique humana, e, entdo, faz parte da
intratemporalidade heideggeriana.

O tempo subjetivo seria a concepcdo psiquica, de forma ordenada, que fazemos
quando refletimos sobre o tempo objetivo. Uma imagem cldssica do tempo subjetivo seria
uma linha onde disporiamos da esquerda para a direita as nog¢des de passado, presente, e

futuro, e sua dire¢do seria crescente do passado para o futuro:

... passado ... presente ... futuro ...

Figura 4 — Tempo subjetivo

E por que ndo hesitariamos em aceitar essa imagem? Porque medimos o tempo
convencionalmente na mesma dire¢do do aumento da desordem, ou entropia. Hawking
(HAWKING, [1989], p.144) explica que os fisicos utilizam a 2* lei da termodindmica para
explicar a direcdo em que medimos o tempo."” Essa lei afirma que em qualquer sistema
fechado a desordem, ou entropia, sempre vai aumentar com o tempo porque ha sempre muito
mais estados de desordem do que de ordem. Por exemplo, se considerarmos como ‘“‘sistema
fechado” uma caixa fechada com um quebra-cabeca montado dentro, notaremos que quanto
mais sacudimos a caixa, mais as pe¢as ficam desarranjadas no interior da caixa. Esse seria o
estado de entropia ou desordem, pois ha mais estados de desordem na disposi¢do das pecas de
um quebra-cabeca do que estados de ordem, uma vez que para qualquer jogo de quebra-
cabeca, hd um unico estado de ordem, que ¢ quando se forma com as pecas a figura original,
completando todo o quadro inicial.

Essa 2% lei da termodindmica é um exemplo de dire¢do, ou seta, do tempo porque ela
distingue o passado do futuro. “O aumento da desordem ou entropia através do tempo ¢ um
exemplo do que se chama uma seta do tempo, algo que distingue o passado do futuro, dando
uma dire¢do ao tempo.” (HAWKING, [1989], p 144). Nas palavras do fisico, “A desordem
aumenta com o tempo porque se mede o tempo na direcdo em que a desordem aumenta. Nao
se pode fazer afirmacdo mais segura do que essa!” (HAWKING, [1989], p.147).

Para termos outro exemplo, vamos imaginar duas imagens, A ¢ B. Em A, uma xicara
quebrada no chdo estd em desordem; em B, uma xicara intacta em cima da mesa estd em

ordem. Nosso conhecimento de mundo nos diz que a figura B antecede a figura A, porque o

'3 A lei da entropia explicaria, entre outras coisas, a teoria do Big-Bang. Entretanto, devemos nos lembrar que
existem outras teorias sobre a formagio do Universo, como, por exemplo, a teoria do caos.
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contrario nunca ¢ observado na vida cotidiana; logo, esse exemplo segue a 2* lei da
termodindmica, porque temos um estado de ordem (imagem B) passando para o estado da
desordem (imagem A), fazendo com que vejamos B como passado de A.

Nao s6 no mundo das xicaras que caem, mas no mundo de todos os objetos e seres
vivos, opera-se o tempo da termodinamica: as horas do reldgio aumentam do passado para o
futuro, mesmo que tenhamos um desses curiosos reldgios que giram em sentido anti-horario, a
numeragdo ao redor dele também estard disposta de tal forma que os ponteiros percorrerdo os
numeros em ordem crescente, do 1 aol2.

A nossa memoria também € como as xicaras, também funciona de modo a distinguir o
passado do futuro, porque sé conseguimos nos lembrar de fatos passados. Sentimos que o
tempo estd passando ao nosso redor ao lembrarmos do passado e ndo do futuro, por isso ha
uma dire¢do, uma seta psicoldgica do tempo, e o que nos recordamos ¢ algo que vivenciamos,
e o que vivenciamos nesse mundo sdo experiéncias regidas pela termodindmica. Ou seja,
vivemos experiéncias que também seguem essa “linha” do passado ao futuro. Alias, segundo
Hawking, a direcdo dessa seta € necessaria para o funcionamento da vida inteligente, que se da
na dire¢do do tempo da termodinamica, porque para nds usarmos nossa inteligibilidade sobre
o mundo, precisamos sobreviver sobre o mundo, e para sobrevivermos devemos consumir
alimentos, que s3o formas ordenadas de energia, e converte-los em calorias, formas
desordenadas de energia, ou seja, para pensarmos, precisamos agir metabolicamente, e 1sso
requer tempo.

O cérebro ¢ um instrumento registrador que se relaciona com o meio-ambiente:
quando ativamos nosso cérebro, ordenamo-lo e dissipamos energia (caloria) desordenando o
mundo com ela (suor). O neurocientista Martins Cammarota (2008), estudioso do
funcionamento da memdria, também afirma que nossa concep¢do de tempo ¢ dada gragas a
nossa memoria, ou seja, a nossa capacidade de registrar os acontecimentos. Isso nos faz
considerar o tempo como algo continuo que flui em uma unica dire¢do, para o futuro, e que a
forma como interpretamos o mundo estd intimamente relacionada com a nogdo de
continuidade temporal.

Portanto, temos sempre em mente esse tempo “passado—futuro” ao falarmos de
tempo, porque a nossa linguagem também estd articulada temporalmente com ele. “Nosso
senso subjetivo de dire¢do do tempo, a seta psicoldgica do tempo, €, portanto, determinado
dentro de nosso cérebro pela seta termodindmica do tempo.” (HAWKING, [1989], p.147).

Alguns fisicos acreditam que o Universo esteja se expandindo mais do que se

contraindo. Usando o mesmo principio da entropia, pode-se criar outra seta com mesma
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direcd@o da seta subjetiva, a cosmoldgica. Com esta, existem, pelo menos, trés setas do tempo,
para Hawking:

1- o tempo da termodindmica, que aumenta da ordem para a desordem,;

2- o tempo da psique, que passa do passado para o futuro (pois nos lembramos do

passado e ndo do futuro);

3- o tempo do cosmo, que aumenta da contrag@o para a expansao.

Hawking explica que o Universo do qual fazemos parte, isto €, o Universo dos seres
inteligentes, tem essas trés setas apontando para a mesma dire¢do. Ou seja, considerar a
entropia como ordenacdo do Universo, no nosso caso, parece ser o melhor a fazer porque o
que nos interessa ¢ estudar o tempo da linguagem humana, € o homem a ser estudado por nos
precisa ser dotado de inteligéncia.

Quando tentamos pensar outra forma de ver o tempo que ndo seja a forma subjetiva,
temos que fazer um grande esforco para abstrair primeiramente o nosso senso subjetivo de
direcdo do tempo, uma vez que estamos condicionados a pensar o tempo como indo do
passado para o futuro.

Para a constru¢do de uma ilustragdo do tempo objetivo, voltemos a fazer algumas
considera¢des. Quando nds pensamos sobre um movimento, estamos passando rapidamente de
um futuro para um passado. O agora seria um “ligador” do tempo, o que faz o posterior ser
anterior, mas esse tempo que € “ligado” ndo € nem a posterioridade nem a anterioridade, ¢ um
tempo percebido pela alma e, como a alma esta unida ao corpo e o corpo flui com o tempo, a
alma também estd submetida ao fluxo temporal. Em outras palavras, em um mundo objetivo,
sabemos que temos um futuro e um passado, mas sd podemos estar no instante presente,
presenciando o futuro se tornando passado a cada instante. Como isto se da de forma
instantanea, temos apenas os segmentos de futuro e passado. Se o movimento de atualizagdo
das possibilidades ¢ desse futuro para o passado, temos uma seta, ou vetor'*, cuja diregdo é do

futuro para o passado:

futuro / passado

Figura 5 — Tempo objetivo orientado para a direita

E, ainda, se quisermos manter a ordem linear dos vocébulos “passado”, “presente” e

“futuro” que utilizamos na figura 4, s precisamos inverter a figura 5, de forma espelhada:

14 . . .
Uma seta pode ser entendida como um vetor, ou seja, um segmento de reta orientado.
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passado \ futuro

Figura 6 — Tempo objetivo orientado para a esquerda

O tempo, enquanto realidade objetiva observavel no mundo, estaria se movimentando
do futuro para o passado, isto €, o fato de os seres humanos acumularem ao longo da vida
muitos passados se deve ao fato de que muitos futuros vieram até nos, passaram por nos € se
transformaram em passado. Ou seja, somamos experiéncias passadas, e, consequentemente,

envelhecemos, porque o futuro se move em nossa dire¢@o, e ndo para fora de nds.

oS gag

passado ﬁg:hhh_ﬁﬁq"‘“‘=

passado

passado
passado

Figura 7 — O acumulo de “passados”

FPassado Futuro

Figura 8 — A passagem do tempo pelo homem

Nessas ilustra¢des 7 e 8, o futuro se move em nossa dire¢do; do contrario, se o tempo
partisse de nds, saisse para fora de nos, rejuvenesceriamos cada dia um pouco mais. Nesse
sentido, podemos construir uma seta objetiva do tempo, em que ele flua do futuro para o
passado, a semelhanca da figura 6. O tempo objetivo, como vimos em Pavlov, ndo depende
apenas do ser humano para existir, pois 0os animais conceberiam uma movimentagcdo das
coisas indo de um futuro para um passado.

Uma grande diferenca que podemos perceber, logo ao construir uma imagem desses

dois conceitos de tempo, esta na contrariedade das suas dire¢des: enquanto a seta do tempo
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subjetivo flui do passado para o futuro (figura 4), a seta do tempo objetivo flui do futuro para
o passado (figura 6).

Dissemos que ¢ dificil entender o tempo objetivo porque ¢é dificil desconsiderar o
nosso senso subjetivo do tempo, mas hd um teste simples que podemos fazer para sentir a
diferenca entre eles, ou a0 menos acreditamos que este teste possa trazer uma intuicdo da
diferenca no modo como “experimentamos” esses dois tempos. O teste consiste, em uma
primeira etapa, em nos sentarmos, em siléncio, por trés minutos; ao fazermos isso,
repararemos que a nossa sensacdo quanto a esses trés minutos que passaram sera de eles terem
sido longos e entediantes. Provavelmente, enquanto esses minutos passam, nos preocupamos
com questoes do tipo: o que eu vou almogar hoje? Por que eu tenho que ficar parado aqui por
trés minutos? O que eu estava fazendo mesmo, antes de vir para cd? Essas relagdes de
passado, presente e futuro feitas com o tempo sé existiriam porque estariamos, durante esses
trés minutos, imersos num tempo continuo, ou seja, com uma sequéncia de passado, presente e
futuro.

Numa segunda e ultima etapa, o teste consiste em nos sentarmos novamente por mais
trés minutos, mas, ao contrario do siléncio anterior, ficarmos ouvindo uma musica muito
prazerosa, de que gostamos muito, a ponto de esquecermos tudo ao nosso redor, e nos
mergulharmos profundamente na sua harmonia. Certamente sentiremos os trés minutos
passarem bem mais rapidos do que sentiremos passar na primeira etapa, porque, na verdade,
praticamente ndo sentiremos os trés minutos passarem, ndo estaremos preocupados com ele,
mas mergulhados em um outro tempo. Esse outro tempo € “mais descontinuo”, pois estd quase
que abstraido da instancia da enunciagdo, que nos fincaria no momento presente.

Um teste muito parecido com esse foi aplicado pelo Prof. Lino de Macedo em sua
palestra “Piaget, Einstein e a nogdo de tempo na crianca” (2008).

O tempo descontinuo sentido na segunda etapa do nosso teste ¢ associado por Macedo
(2008) ao “tempo do jogo”, pois quando estamos jogando uma partida de xadrez, por
exemplo, quando estamos realmente concentrados nela, sem estarmos pensando Serd que o
almogo estara pronto assim que essa partida acabar?, ou seja, quando apenas estamos numa
situagdo onde € preciso mexer uma peca, tomar uma decisdo, fazer alguma coisa, disse
Macedo (2008) que ¢é nesse tempo ocupado, denso, pleno e descontinuo, ndo mais refém de
um passado e de um futuro, que o jogador estd vivendo.

Consideramos que o tempo experimentado na primeira etapa, o tempo continuo, seja

uma aproximacao do que seria o tempo subjetivo do homem, e que o tempo sentido de forma
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mais descontinua na segunda etapa seja uma aproximagdo do tempo do mundo real, o tempo
objetivo, em que ndo usamos nossa inteligibilidade sobre ele.

Vivenciamos a experiéncia de tempo descontinuo, a semelhanca da segunda etapa,
quando temos uma relacdo de ocupag¢do magica com o tempo, ¢ Lino Macedo ainda afirmou
que essa ocupagdo magica acontece nao sé no jogo, mas quando se brinca, quando se pinta um
quadro, quando se faz uso de uma droga, etc., ou seja, quando ndo se consegue mais pensar
nem em passado nem em presente, nem em futuro.

Temos, por um lado, a abstragdo do presente, uma vez que “Abstrair o aqui-e-agora
significa habitar em pensamento o que ndo é: interiorizar-se” (GIANNETTI, 2005, p.83),
criando, por meio de uma distencdo da alma (distentio animi), um universo de interioridade
subjetiva. E temos, por outro lado, a quebra (colapso) dessa sensagdo de descontinuidade,

quando nos fincamos em um aqui-e-agora:

A realidade e a forga de nossa capacidade de abstrair o presente podem ser
claramente evidenciadas pelo seu colapso. Sensagdes intensas de dor e de
prazer, como ¢ facil notar, absolutizam o momento e obliteram a percepgao
de passado e futuro: a tirania do aqui-e-agora volta a reinar soberana. A
vivacidade da sensagdo suga e seqiiestra o foco de nossa atengdo consciente,
eliminando qualquer vestigio de perspectiva na percep¢do temporal. A
voragem do éxtase e a irritagdo da dor restauram no animal humano o desejo
uno e o primado de um presente quase absoluto. “Uma pequena ardéncia
sentida”, afirma Locke, “nos impulsiona com mais forma do que grandes
prazeres prospectivos nos atraem ou cativam.”. (GIANNETTI, 2005, p.83-
84).

A subjetivagdo requer abstragdo do momento presente (mundo das sensagdes vs mundo
da linguagem), pois “[...] quanto mais proximo um ser humano esta da [sua] natureza, menos
passado e futuro figuram em sua mente [...]” (VALERY, 1932, p.97 apud GIANNETTI, 2005,
p.88).

Com essas consideragdes, podemos entender que o ato da enunciagdo é sempre uma
abstracdo do presente (distentio animi de Santo Agostinho). Mas, dependendo do que se
enuncia ¢ com qual intengdo enunciamos, essa abstragdo de um tempo presente pode ser
entendida com mais ou menos desprendimento de um aqui-e-agora. Quando enunciamos um
discurso'® mais desprendido de um aqui-e-agora, podemos entender que ele se torna um
“simulacro” do tempo fisico descontinuo, ¢ quando enunciamos um discurso menos

desprendido de um aqui-e-agora, ele pode se tornar um “simulacro” do tempo fisico continuo.

!5 Tratamos discurso como equivalente a fexto, ou seja, ndo estamos considerando as questdes de Analise do
Discurso, que considera o discurso um termo maior que fexto. Dentro dessa unidade do sentido — o texto —,
analisaremos o(s) enunciado(s) que a forma.
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Em outras palavras, a sensacdo madagica do tempo pode ser assemelhada, na forma de
simulacro, a nossa sensa¢cdo de quando estamos diante de discursos construidos com tempos
narrativos. Um discurso narrativo pode ser uma obra que tem o poder magico de ndo chamar a
atencdo para o real, porque nos fala sobre um mundo narrado, caracterizado por uma
distensdo'® (Weinrich); isso resultaria em um momento de entrega, abandono e plenitude na
correnteza do tempo, um momento em que perdemos a “nocéo da hora”. Por outro lado, sobre
o tempo continuo, ha situacdes discursivas em que utilizamos a linguagem para falar de um
mundo comentado (Weinrich), caracterizado por uma tensdo, como quando os romancistas,
principalmente os modernos, por exemplo, nos interrompem do momento magico de imersao
no tempo do narrado, para simular uma conversa com o leitor, nos interrogando e nos
“fincando” num outro tempo: naquele tempo em que acabamos por nos lembrar a que horas
comegamos a ler o livro, onde estamos e o que vamos fazer depois de findar o capitulo. Nao
podemos deixar de acentuar aqui que essa comparagdo entre mundo narrado e tempo
ontoldgico € apenas simulacro, pois ndo poderiamos raciocinar sobre os fatos narrados sem
operarmos linguisticamente sobre eles.

Se, como dissemos, o tempo objetivo ndo necessita de inteligéncia para ser
experimentado, ocorre-nos que, para a crianga, antes de seu processo de aquisicdo de
linguagem, a experiéncia do tempo deveria apresentar algumas pistas sobre essa nog¢ao do que
seja o tempo ontologico.

Com uma investigacdo nos estudos de Jean Piaget (1969, 1973, 1975), feitos sobre a
nogdo de tempo na crianga'’, descobrimos que a construgdo da ideia de tempo na crianga nio
¢ dada logo quando ela nasce, mas ¢ apreendida ao longo dos seus dois anos de idade.

Isso nos faz pensar que a crianga até os seus dois anos de idade esta imersa apenas em
um tempo objetivo (tempo do mundo) porque ela ndo tem as nog¢des de tempo continuo, ou
seja, de um tempo cuja linearidade comporta uma sequéncia de passado, presente e futuro. Ela
apenas perceberia o tempo objetivo, caracterizado como uma ordem linear em que os eventos
passam de um futuro para um passado.

O fato de que até os dois anos a crianga vive num tempo objetivo, somado ao fato de

que, depois dos dois anos de idade, a crianca passa a ter o tempo dos adultos (o tempo

' Esse termo “distensdo” ndo esta — e ndo poderia estar — sendo empregado no mesmo sentido que empregou
Santo Agostinho em sua distentio animi.

7 De acordo com Macedo (2008), Albert Einstein, em 1928, quando presidia cursos de filosofia e psicologia em
Davos, na Suiga, propds uma questdo “Como os conceitos de tempo, distdncia ¢ velocidade desenvolvem-se em
nivel psicoldgico?” Essa questdo inspirou estudos de Piaget sobre as criangas, ¢ 15 anos depois, virou uma das
obras mais conhecidas de Piaget, A no¢ao de tempo na crianca, em que o pesquisador explora os significados
do tempo e como as criangas os compreendem.

50



subjetivo), nos fez pensar que o estudo da formagdo da no¢do do tempo na crianga poderia ser
uma importante chave de investigacdo para o nosso modelo descritivo do tempo.

Em um primeiro momento, o que podemos entender sobre os estudos de Piaget sobre o
tempo ¢ que quando éramos criangas, ndo sabiamos muito bem como raciocinar de forma a
coordenar os acontecimentos simultdneos ou sucessivos que aconteciam a nossa volta. Isso
significa que 0 modo como concebemos o tempo hoje — um tempo com passado, presente e
futuro — ¢ um modo particular de concepg¢do do homem, depois dos seus dois anos de idade. O
tempo constrdi-se pouco a pouco e ¢ de forma paralela a construcdo da nogdo de espago, de
objeto e de causalidade. Segundo Piaget (1975), primeiramente, a consciéncia da crianga é um
egocentrismo inconsciente; o eu inconsciente, a medida que se constréi como uma realidade
subjetiva, faz com que o mundo exterior va-se objetivando. O bebé sé constréi o mundo
objetivo e elabora o seu raciocinio l6gico quando passa a ter, com o tempo, a capacidade de
considerar a realidade externa e os objetos ao seu redor como diferentes de si mesmo e de um
ponto de vista diferente do seu. Enquanto a crianca reduz de forma gradual o egocentrismo,
ela conquista uma socializagdo progressiva do pensamento, pois somente com essa
descentralizagdo das nogdes, a crianga pode chegar ao estadgio da ldgica operacional.

Pudemos entender, das afirmagdes de Piaget, que o bebé sabe ordenar suas agdes no
tempo — como, por exemplo, sabe abrir a boca antes de introduzir o dedo entre os 1abios para
depois chupa-lo —, mas isso ndo significa que ele tenha uma consciéncia da ordenagdo das
acdes, ou seja, nao significa que ele pensa sobre o que faz porque ele ainda ndo tem

linguagem.

Existe uma inteligéncia antes da linguagem, mas ndo existe pensamento
antes da linguagem. Distingamos a esse respeito a inteligéncia e o
pensamento. A inteligéncia é a solu¢do de um problema novo para o
individuo, ¢ a coordenagdo dos meios para atingir um certo fim, que nfo ¢
acessivel de uma maneira imediata, enquanto o pensamento, € a inteligéncia
interiorizada ¢ se apoiando ndo mais sobre a acdo direta, mas sobre um
simbolismo, sobre a evocagdo simbolica pela linguagem, pelas imagens
mentais, etc. que permitem representar o que a inteligéncia sensorio-motora,
pelo contrario, vai apreender diretamente. (PIAGET, 1973, p.15-16).

Seria, entdo, apenas com aquele tempo descontinuo de que tratamos (tempo objetivo)
que “operaria” a crianga até os seus dois anos de idade, porque ela ainda ndo tem uma
linguagem que possa atuar sobre esse tempo descontinuo, fazendo com que ele sirva de apoio
para um tempo operativo — 0 nosso tempo subjetivo. Depois dos dois anos de idade, ela tem
adquirido o tempo operacional, que € o tempo que nods adultos utilizamos no nosso dia a dia. O

tempo ¢ adquirido porque ela adquire a lingua; e porque a lingua possui o tempo nessa
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configuracdo, a crianga aprende o tempo assim. Esse tempo operacional € o tempo continuo
em que sentimos nogdes de passado, presente e futuro; € o tempo sentido na primeira etapa do
nosso teste. A crianga, uma vez adquirido o tempo operacional, s6 saird dele e s6 voltard ao
tempo descontinuo quando, por exemplo, pintar um quadro, ouvir uma musica relaxante, fazer
uso de uma droga'®, ou qualquer coisa que a faca ndo saber que “o reldgio da vida” esta
funcionando. Essas experiéncias, a do jogo, a da arte, a do relaxamento, a da droga,
provavelmente sejam apenas aproximacdes do que seja realmente esse “tempo inicial ndo-
construido” da crianga. Mas, sem duvida, essas experiéncias mostram o quanto o tempo pode
ser experimentado e sentido de duas formas distintas.

Podemos entender dessas coisas que tudo para a crianga até os dois anos de idade
nasceria e renasceria a cada momento. O futuro, ou a experiéncia nova, vem até ela e lhe traz
algo novo, mas como ela ndo tem linguagem e ndo tem memoria ela ndo conseguiria carregar

consigo essas experiéncias passadas.

passado Futuro
passado {o nove)
passado

Figura 9 — A passagem do tempo através da crianga

Nessa ilustracdo 9, as experi€ncias passadas ndo permanecem com a crianga, mas se
afastam para tras dela. E claro que a crianga tem uma historicidade e uma meméria antes de
adquirir a lingua, porque ela existe, e tudo que tem existéncia tem uma historia; ninguém
mama por ela, ela ¢ a protagonista dessa atuagdo. Mas do ponto de vista dela, ela ainda ndo
tem sua propria narratividade.

Sendo assim, se a uma crianga que ainda ndo tem o tempo operativo, fosse perguntado
quem nasceu primeiro? vocé ou sua mde?, a crianga nao saberia responder, porque ainda ndo
faz relagdes temporais. Uma outra crianga podera responder que ela nasceu primeiro que a

mae, porque ela se coloca sempre como ponto de partida nas suas relagdes.

Antes de nds vieram as criangas. Quem nasceu antes? As criangas nasceram
antes e portanto sdo mais velhas do que nds, se se pensa como referéncia o
ponto de partida. Agora, se a gente pensa como ponto de chegada, ou se a
gente pensa a referéncia adulta, de fato somos mais velhos do que as
criangas. NOs morremos, as criangas sdo eternas, nesse sentido de que
sempre algo recomega com uma crianga. (MACEDO, 2008, p.3)

1 ~ .
¥ N#o estamos querendo fazer apologia ao uso das drogas.
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Se considerarmos que a crianga vive sobre uma linha do tempo direcionada da direita
para a esquerda, porque se direcionaria do futuro para o passado, a semelhan¢a do que vimos
na figura 6, 7 e 8, teremos a relacdo antes/depois, do ponto de vista da crianga, da seguinte
forma: € antes o que esta indo contra a dire¢do do tempo (para o futuro) e depois o que segue

a direcdo do tempo (para o passado).

lepoi #

depois -

passado < | < (—T@) < futuro
mie bebe 2009
1990 2008

Figura 10 — Interpretagdo temporal da crianga sobre a linha do tempo

Nessa figura 10, a crianga entenderia que sua méae nasceu depois dela porque ela faz a
relacdo antes/depois partindo do seu ponto sobre a linha do tempo; a inteligéncia da crianga
nesse momento estaria apoiada sobre a agdo direta.

Decorrido alguns meses, tendo a crianca ja apreendido o tempo operacional, se lhe

perguntassem quem nasceu primeiro, a resposta seria diferente:

depois
>~
» P
passado | (Tg) I I > futuro
mie bebe 2009 2010
1990 2008

Figura 11 — Interpretag@o temporal da crianca fora da linha do tempo

Nessa outra figura 11, a crianga ndo estaria mais num ponto sobre o tempo, mas estaria

vendo o tempo “de fora”, de forma operatdria. Por isso, ela poderia estabelecer uma relagdo
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de anterioridade e posterioridade, a partir da dire¢do convencionada por nds como do passado

para o futuro. Esta relacdo que a crianca adquire com o tempo acontece quando

[...] o tempo é promovido a categoria de estrutura objetiva do universo como
tal: a sucessio consumada, na série de acontecimentos recordados,
constituindo a historia do meio ambiente, em vez dessa historia permanecer
incoerente e fragmentada, como anteriormente, e seus fragmentos
continuarem agarrados a acgfo presente, concebida esta como realidade
unica.

Vé-se que, a partir da inteligéncia sensdrio-motora, o tempo supera
necessariamente a “duracdo pura” e que, embora essa duragdo esteja nas
origens do tempo, jamais se tornaria sem uma espacializagdo e uma
objetivaco inseparaveis de toda a atividade intelectual [...] (PIAGET, 1975,
P-299-300).

Quando nessa passagem Piaget explica que a “duracdo pura” estd na origem do tempo,
ele estd dizendo, a nosso ver, que o tempo original (entendido nos termos que estamos
utilizando como o tempo objetivo) é aquele mesmo tempo entendido como o Unico que a
crianca entende antes de aprender a linguagem. "

Entretanto, particularmente ndo acreditamos que a crianga participe até os dois anos de
idade de um mundo sem memoria. A memoria é uma atividade cognitiva extremamente
importante, pois ela forma a base para a aprendizagem. Se a figura 9 fosse verdadeira, a
crianca nunca aprenderia a linguagem, porque ela nunca teria lembrangas. Nao ¢ possivel
aprender uma lingua sem uma memoria, e talvez isso acontega antes do que afirma Piaget. De
qualquer forma, os estudos sobre o tempo na crianga, como pudemos ver, também distinguem
dois tempos, confirmando a forma resumida com que tratamos a intratemporalidade
heideggeriana ou o tempo do mundo sensivel de Platdo. Isto porque Piaget diz que héa o tempo
da “duracdo pura” (nosso tempo objetivo) e o tempo operacional que é quando a linguagem
inteligibiliza o tempo do mundo (nosso tempo subjetivo).

A aquisi¢do da nogdo de tempo na crianga ¢ muito complexa e necessitaria de um
estudo voltado apenas a ela. No entanto, pensamos em discutir alguns conceitos para ilustrar
alguns limites possiveis do nosso objeto de estudo.

Como vimos, o tempo objetivo pode ser entendido como uma seta que vai do futuro ao
passado, e o tempo da nossa atividade intelectual (o tempo operacional, subjetivo) pode ser
entendido como uma seta que vai do passado para o futuro. Este tempo pode ser inserido
dentro daquele, ou seja, o tempo subjetivo estd dentro do tempo objetivo, uma vez que nos

somos seres inseridos no mundo. Essa inser¢@o serd representada, a seguir (figura 12), por um

' Piaget considera o tempo como algo do mundo, ou seja, como uma propriedade objetiva, empirica das coisas,
completamente independente da natureza de quem conhece.
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vértice de um angulo agudo que projeta, por duas retas, uma extensio do ponto (instante) que
¢ tocado na linha do tempo objetivo. Em outras palavras, a linha do tempo objetivo representa
o mundo, o vértice representa um ser humano inserido nesse mundo e a projecdo representa o
que ocorre em seu cérebro — a linha do tempo subjetivo. Finalmente, podemos chegar a um

modelo geral do tempo concebido pelo homem sugerido por essa Dissertacdo:

TEMPO SUBJETIVO

Fassado/Fresente/Fuiuro >

FPazszado/Futuro

TEMPO COBIETIVO

Figura 12 — Esquema geral do tempo fisico e psicoldgico

Este esquema (figura 12), portanto, ¢ um esquema geral do tempo do mundo
concebivel pela psique humana e se assemelha ao mesmo esquema usado para descrever a
distentio animi de Santo Agostinho, na figura 2 e 3. Como vimos, Pavlov provou que ndo sé
os seres dotados de inteligéncia, mas também os animais possuem um reflexo da seta do
tempo objetivo do mundo (futuro ao passado) na nossa psique. Entretanto, como vimos em
Piaget (1969, 1973, 1975) e Hawking, ¢ porque somos seres dotados de inteligéncia e
memoria que possuimos uma outra seta do tempo: a seta subjetiva do tempo e, como nosso
cérebro funcionaria de forma a temporalmente se mover do passado para o futuro, a nossa
psique (somente a dos seres humanos) também possui um reflexo dessa seta do tempo
subjetivo.

Assim como o homem se insere no mundo real, o tempo subjetivo se insere no tempo
objetivo, e, com isso, ndo podemos esquecer que o tempo subjetivo ¢ também objetivo, tanto
porque o tempo subjetivo perpassa pelo objetivo, quanto porque o tempo objetivo promove o
sentido ao tempo subjetivo, por ser sua referéncia.

O modelo geral do tempo descrito na figura 12 estd sendo entendido como uma
descri¢do de um tempo concebivel pelo homem, isto porque a referéncia ao mundo ¢ uma
“semantica linguistica”. Sabemos que ndo estamos fazendo referéncia ao mundo fisico, mas
ao mundo de sentido construido pelo homem. Estudamos o modo como concebemos o tempo,

e ndo como ele deve ser.
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A linguagem — a fala humana — ¢ uma inesgotavel riqueza de multiplos
valores. A linguagem ¢ inseparavel do homem e segue-o em todos os seus
atos. A linguagem ¢ o instrumento gracas ao qual o homem modela o seu
pensamento, seus sentimentos, suas emogdes, seus esforcos, sua vontade e
seus atos, o instrumento gracas ao qual ele influencia e € influenciado, a base
ultima e mais profunda da sociedade humana. (HJIELMSLEV, 1975, p.1)

Por isso, descrever o tempo como na figura 12 ¢ descrever o modo como nods

construimos a ideia de tempo, mesmo que se tente criar uma descricdo objetiva.

2.4 — A referéncia semdntica do tempo

Um texto sempre apresentard algum elemento temporal. Se quisermos buscar no
mundo real uma referéncia para o tempo que aparece nesse texto, encontraremos apenas o
instante, porque o instante € o Unico tempo real que pode ser referenciado. Por outro lado, a
significagdo ¢é a relacdo reciproca e reversivel entre 0 nome e o sentido que o falante da as
coisas (Ullmann, 1977), e, portanto, nossa pergunta deveria ser outra: qual é o sentido que
damos ao tempo?

Como os semanticistas possuem diferentes visdes a respeito do que seja o significado e
a significagdo, ha vdarias teorias semanticas: textual, cognitiva, lexical, argumentativa,
discursiva, etc. Cada uma estuda o significado a sua maneira e “[...] todas elas vao encontrar
limites em seu alcance. Nenhuma teoria cientifica escapa a essa limitacdo, na medida em que
todas elas precisam, necessariamente, recortar seu objeto de estudo.” (MULLER; VIOTTI,
2003, p.138).

Pela enunciac¢do, empregamos a nogdo de tempo cujo sentido serd dado dependendo de
cada enunciacdo enunciada. A referenciagdo semidtica — e ndo mais uma referenciacdo do
mundo — descreve os varios tempos criados pelo discurso.

Os estudos do discurso literario se preocupam muitas vezes em definir a referéncia do
tempo pela auséncia de referente ou pela correspondéncia com um referente ficticio ou
imaginario. Por outro lado, a impossibilidade de também definir o referente “real” de um
discurso oral, por exemplo, faz este tipo se igualar ao tipo de texto de ficg¢do e, portanto, eles
ndo podem ser caracterizados a ndo ser por critérios de verdade, mas critérios analisados no
proprio referente interno que esses discursos criam: o mundo possivel. Portanto, a

referenciacdo semidtica do tempo sé pode ser feita sobre os espagos mentais criados pelo
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texto, mesmo que esse discurso fale de um mundo real. Estes espa¢os mentais sdo construidos
pela linguagem por meio das coordenadas enunciativas de pessoa, espago e tempo. Entretanto,
essa linguagem em forma de texto, quando estudada pelo linguista, deve, além da referéncia
semiotica da enunciagdo enunciada, entender também o momento em que o texto foi escrito,
por meio de uma semantica formal, ou seja, a referenciacdo semidtica depende de uma

referenciagdo semantica ao mundo real.

Benveniste utiliza o tempo semidtico em oposi¢do a semdntico, para tragar
uma divisdo entre dois dominios da lingua. O campo do semidtico
corresponde a lingua na acep¢do saussureana, sendo o signo sua unidade.
Embora esse linguista assim delimite o sistema semidtico, este ndo ¢
independente do semantico, e vice-versa, pois ambos se superpdem,
constituindo a lingua tal como ¢ utilizada. (FLORES, et alli, 2009, p.206).

Isto porque devemos entender que, enquanto um determinado tempo ¢ falado por meio
de um texto, um texto ¢ falado por meio de um tempo, e este ultimo ¢ o tempo real de
producgdo-recep¢do; embora o tempo real seja apenas um instante, esse instante ndo ¢ unico,
ele percorre o tempo, uma vez que o tempo ¢ uma das dimensdes que permite criar um mundo
possivel. “O que pertence ao tempo, como as palavras de um texto, obedece a lei da sucessdo:
uma apods a outra, a concomitancia produziria apenas um absurdo e impenetravel borrdo.”
(GIANNETTI, 2005, p.68).

Essa mesma dimensdo do tempo impde condi¢des a referéncia ao texto, fazendo com
que uma andlise da enunciagcdo enunciada ndo seja suficiente na descri¢do total do tempo
linguistico. E preciso também uma referéncia logica ao mundo, e extralinguistica.

Uma semantica formal concentra-se no estudo da relagdo que existe entre as

expressdes linguisticas e o mundo.

[...] na Semantica Formal, o significado ¢ entendido como uma relagdo entre
a linguagem por um lado, e, por outro, aquilo sobre o qual a linguagem fala.
Esse ‘mundo’ sobre o qual falamos quando usamos a linguagem pode ser
tomado como o mundo real, parte dele ou mesmo outros mundos ficcionais
ou hipotéticos.

Conhecer o significado de uma sentenca, dentro desse paradigma, &,
em parte, conhecer suas condi¢des de verdade. Conhecer as condi¢des de
verdade de uma sentenga significa saber em que circunstincias, no mundo,
aquela sentenca pode ser considerada verdadeira ou falsa. (MULLER;
VIOTTIL, 2003, p.139).

E por isso que compreendemos o enunciado (3) Quebrou, pagou! quando empregado
em sentido contextual igual a (4) Se vocé quebrar, vocé tera que pagar!. Porque saberemos,

dentro de um contexto real, que ninguém quebrou nada, e ninguém pagou nada.

57



Por que consideramos que ¢ importante conhecer a Semantica Formal? Por
varios motivos. Primeiramente, porque so ela se propde analisar algumas
questdes relacionadas ao significado das linguas naturais. Segundo, porque
ela é, explicita ou implicitamente, em maior ou menor grau, utilizada nas
analises de outras semanticas, como a Semantica Cognitiva ¢ a Semantica
Argumentativa, ¢ também na Pragmatica e na Sintaxe, tanto a funcional
quanto a gerativa. (MULLER; VIOTTI, 2003, p.156)

Uma semantica formal se preocupa com uma semantica referencial, com o célculo
semantico adequado entre a linguagem e os critérios de verdade baseados num mundo real.

Quando o homem opera a linguagem, ele cria um mundo possivel. Seja qual for a
tipologia do discurso. Este, por sua vez, pode falar de um mundo real ou imaginario. Nesses
dois casos, os termos linguisticos fardo referéncia a situacdo comunicativa descrita pela
linguagem, mas a interpretag@o total do discurso, como veremos, necessitard da intencdo da
pessoa que enunciou e do seu espago-tempo.

Mateus (1983) afirma que a significacdo deve levar em conta dados da realidade e
objetivos comunicativos para um tratamento de aspectos semanticos no plano da competéncia
comunicativa dos falantes. Um desses fatores, dentre os seis que Mateus destaca, ¢
“Estruturar, nomeando e pondo em relagdo, objetos e propriedades do mundo real; essas
relacdes se estabelecem quer por apreensdo direta dos fatos, quer por atividades
classificatorias e mentais que envolvem mecanismos cognitivos abstratos e complexos”
(MATEUS, 1983, p.41 apud MARQUES, 1995, p.56).

O contexto que se depreende de um discurso, quando se refere ao tempo, algumas
vezes necessita claramente de um contexto real de produgdo-recepgdo. O texto ou discurso
precisa ser tratado no seu contexto pragmatico’” do mundo real, ou seja, conjunto de
condigdes externas ao texto — produgdo, recepgao e interpretagdo; o uso da pragmatica fornece
uma melhor base linguistica para a elaboragdo de modelos cognitivos de desenvolvimento,
producdo e compreensdo da linguagem.

A identificacdo da referéncia de um verbo envolve, dentro da nossa competéncia
linguistica, um conhecimento lexical, sintdtico, semantico e pragmatico. Saber o significado
da sentenca ¢ saber que tipo de mundo ela pretende descrever. Precisamos saber o que
permite que construamos as condi¢gdes de verdade de um enunciado a partir do significado de
suas partes, para podermos ser capazes de explicar onde um evento se situa em um tempo

recriado pela linguagem, e quais sdo as grandes formas de tempo recriadas.

2% Estamos nos referindo a uma pragmatica norte-americana.
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Quanto ao tempo gramatical, € significativo o fato de que ninguém conseguiu
ainda descrever satisfatoriamente o significado dos tempos gramaticais
(identificados tradicionalmente por termos como ‘passado’, ‘presente’,
‘futuro’) em inglés nem em qualquer lingua bastante estudada. E o tempo ¢&,
de todas as categorias gramaticais, a que parece, a primeira vista, a mais
facilmente definivel do ponto de vista semantico. (LYONS, 1987, p.153).
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Capitulo 3 — O TEMPO DA LINGUAGEM

3.1—NIVEL A) O tempo real da linguagem

Um homem que dorme, mantém em circulo em torno de
si o fio das horas, a ordem dos anos e dos mundos. Ao
acordar consulta-os instintivamente e neles verifica num
segundo o ponto da terra em que se acha, o tempo que
decorreu até despertar;

(PROUST, 1979, p.8)

O que o tempo lingiiistico tem de singular € o fato de
estar organicamente ligado ao exercicio da fala, o fato de
se definir e de se organizar como fung¢@o do discurso.
(BENVENISTE, 2006, p.74)

Depois da revisdo de literatura sobre o tempo na Fisica, na Filosofia e em Piaget
(1969, 1973, 1975), pudemos chegar a duas importantes concep¢des de tempo: a subjetiva
“passado-presente-futuro” e a objetiva “futuro-passado”. Como vimos na figura 12, o modelo
ilustra a localiza¢do do homem no tempo do mundo, uma vez que o tempo subjetivo pertence
a concepgdo operacional humana sobre o tempo, € o homem esté inserido dentro do tempo do
mundo (tempo objetivo).

Neste capitulo 3, tratamos da linguagem humana e, para continuarmos nossas
ilustracdes do tempo, precisamos fazer uma “ponte” capaz de ligar o tempo do mundo ao
tempo da linguagem: essa ponte serd a enunciaciao (Benveniste, 2006), pois, se hd um tempo
linguistico a ser analisado, ¢ porque alguém mobilizou a linguagem, ou seja, enunciou.

A linguagem humana, por ser uma atividade temporal por natureza, e por depender da
capacidade intelectual humana, pode ser representada pela linha do tempo subjetivo do nosso

modelo geral do tempo:

lingua
! N /

7
npo subjetrvo

tempo objetivo

Figura 13 — Localizagdo do tempo da linguagem



O ato da linguagem, assim como todos os atos, ocorre de forma a crescer com a
medida do tempo, se dirigindo, nesse sentido crescente, do passado para o futuro. Por outro
ponto de vista, ndo podemos esquecer que a linguagem, sendo um ato, “passa” com o tempo,
ou seja, se move pela linha do tempo objetivo, se movimentando do futuro para o passado,
porque, como dissemos, o tempo subjetivo estd inserido no tempo objetivo.

O tempo da linguagem pode corresponder ao tempo subjetivo no nosso modelo pelo
argumento de que a lingua ¢ um ato que sé tem sentido quando operada subjetivamente. A
compreensdo discursiva também ¢ um ato; compreender temporalmente um discurso
representa uma linearidade construida no tempo.

Tendo sido identificado, no esquema geral do tempo do mundo, qual o local do tempo
linguistico (figura 13), iremos discutir algumas outras teorias sobre como pode ser descrito o
tempo linguistico. Veremos que um modelo basico do tempo linguistico torna-se muito
parecido com o modelo do tempo geral (figura 12), como se fosse um simulacro dele. Isso
acontece porque o tempo da linguagem parece comportar duas setas de sentidos distintos.

A conhecida afirmacdo de que uma narrativa € um simulacro de a¢des do mundo pode,
em relacdo ao tempo, ser entendida da seguinte forma: o tempo das agdes do mundo ¢
verdadeiro e real; os individuos no planeta Terra?' agem sobre uma mesma linha temporal.
Mas quando a a¢do de que falamos € a acdo da narrativa (discurso), essa agdo gera um tempo
que ¢ um simulacro do tempo verdadeiro, assim como essas agdes linguisticas descritas com
palavras sao simulacros de a¢des do mundo.

Por isso, o tempo das acdes linguisticas (tempo do discurso) ndo tem a ver com o
tempo verdadeiro. De acordo com a natureza real da linguagem, “[...] o Gnico tempo inerente a
lingua € o presente axial do discurso, ¢ [...] este presente ¢ implicito.” (BENVENISTE, 2006,
76). Neste momento, Benveniste ndo se refere a um tempo do discurso, mas a um tempo

determinado pelo presente axial. Este determina duas outras referéncias temporais;

[...] estas s@0 necessariamente explicitadas em um significante € em retorno
fazem aparecer o presente como uma linha de separagdo entre o que néo ¢
mais presente e o que vai sé-lo. Estas duas referéncias nfo se relacionam ao
tempo, mas as visdes sobre o tempo, projetadas para tras e para frente a partir
do ponto presente. Esta parece ser a experiéncia fundamental do tempo, de
que todas as linguas ddo testemunho a sua maneira. Ela informa os sistemas
temporais concretos e notadamente a organizacdo formal dos diferentes
sistemas verbais. (BENVENISTE, 2006, p.76).

1 O sistema de referéncia da linguagem do dia a dia é a Terra: sua gravidade, sua velocidade, sua distincia em
anos luz dos astros, etc.
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Essas temporalidades sdo da ordem da linguagem e ndo do discurso. Cada uma delas
reflete uma atitude ou visdo do falante, que chamaremos de mundo comentado e mundo
narrado, inspirados na distin¢do feita por Harold Weinrich (1968), quando dividiu as formas
plenas do modo indicativo em dois grandes grupos: récit € commentaire. Weinrich se inspirou
na distingdo de Benveniste quando este afirma que o discurso pode apresentar dois tipos de
tempo, afirmando que o presente axial “determina duas outras referéncias temporais”
(BENVENISTE, 2006, 74): o tempo da historia e o tempo do discurso.

Com a figura 14 a seguir, ilustramos uma linha do tempo projetada pelo falante por
meio da linguagem. A partir do seu momento presente real, o falante pode se projetar atras ou
a frente no tempo em que se encontra, para dentro de algum outro mundo, de onde os eventos
aparecerdo para ele como sendo do passado (mundo narrado) ou do futuro (mundo

comentado).

mndo commentado

Miundo Passivel

t=0
mundo narrado

Figura 14 — Mundo narrado e mundo comentado localizados a partir de um ponto

temporal zero

Com essa ilustracdo, perceberemos a relagdo entre os dois sistemas e o tempo zero:

Enquanto a narragdo, como comportamento caracteristico do homem, ¢ mais
descompromissada, pois o passado ja foi transformado e talvez nada informe
sobre a veracidade ou fic¢do do relato, a atitude comunicativa comentada é
mais tensa. Nela o falante estd comprometido com o seu discurso, porque
fala sobre coisas que nédo s6 o afetam como também ao ouvinte [...]. (SILVA,
2002, p.33).

Pretendemos demonstrar que os dois grandes mundos possiveis podem ser
esquematizados com duas setas do tempo de movimentagdes contrarias: uma do futuro ao
passado (a semelhanga do tempo objetivo), ilustrando o mundo narrado; outra do passado ao

futuro (a semelhanga do tempo subjetivo), ilustrando o mundo comentado.
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Figura 15 — O presente axial da linguagem e a sua projec¢ao para o mundo possivel

Entendemos que o presente axial divide-se em dois sistemas: o plano do discurso e o
plano da narrag@o. Esses dois planos sdo determinados por um momento zero da enunciacio
chamado de presente axial do discurso. Este ¢ sempre presente, ¢ ¢ o unico tempo real
empregado no discurso, pois, como vimos, “A lingua deve, por necessidade, ordenar o tempo
a partir de um eixo, ¢ este ¢ sempre e somente a instancia do discurso.” (BENVENISTE,
2006, p.75). Este presente axial determinard momentos da fala que serdo as referéncias ao
texto; sdo pontos zeros, assim como o momento do ato de enunciar, mas os momentos da fala
ndo sdo mais entendidos como ligados ao tempo real da linguagem, pois sdo da ordem do
discurso, ou seja, de um tempo possivel dentro de um mundo possivel criado pela linguagem.

Com essas afirmacdes, podemos defender na nossa ilustragdo (figura 15) que o tempo
criado pela linguagem, gerado pelo presente axial, estd “desancorado” do tempo subjetivo;
assim ¢ que podemos falar de um futuro hoje que serd passado amanhi, pois o tempo do
mundo possivel (criado pela linguagem) ndo depende do mundo real. Por isso, 0 amanha de
hoje sera o hoje de amanha. A falta de uma ancoragem, no entanto, ¢ apenas semantica, pois
de um ponto de vista discursivo, o presente axial ¢ quem comanda a inteligibilidade do tempo
que a linguagem cria, ou seja, o tempo do discurso, através de um presente axial do discurso
que é sempre pressuposto. Portanto, o presente axial tanto faz parte do tempo real quanto faz

parte do tempo linguistico, porque ele € quem gera o discurso.
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3.1.1 — As duas direcdes do tempo

Gustave Guillaume (1968 apud BECHARA, 1984) possui uma teoria fundamentada na
ideia de que o tempo verbal — que é um tempo operativo — se instaura por meio de uma

temporalidade dupla:

[...] a0 mesmo tempo que toma como causa a durag@o histérica dos fatos,
toma também o contetido mental de cada instante nos quais essa duragéo se
decompde. Isto é, essa temporalidade é considerada ndo s6 enquanto
sucessividade de momentos historicos, mas também como sucessividade de
momentos mentais, cuja seqiiéncia ordenada constitui a propria organizagio
do pensamento em operagdo no tempo, i.e., sua programagdo. (BECHARA,
1984, £.2).

Ao estudar a questao do tempo na linguagem (localizado dentro do nosso modelo geral
no tempo subjetivo — figura 13), Guillaume percebe que hd uma dupla série temporal: a de
momentos historicos e a de momentos mentais.

O linguista Mauricio Molho (1975), estudioso e seguidor das teorias de Gustave
Guillaume, afirma que ha dois modos de percepgdo do tempo descritos como dois cinetismos:
o descendente e o ascendente. Esses dois modos de perceber o tempo se articulam da seguinte
forma: o cinetismo ascendente € aplicado sobre o cinetismo descendente fundamental, ou seja,
depois que se tem em mente a imagem do tempo fundamental, concebe-se outra imagem, um
cinetismo essencialmente operativo no qual o pensamento vai poder inscrever sua atividade; o
tempo ascendente ¢é ativado pelo sujeito, enquanto o tempo descendente fundamental,
concebido pela mente na imediata proximidade da experiéncia, é objetivo (MOLHO, 1975,
p.63).

Bechara (1984), que trabalhou com a teoria de Molho, dentre outras, estudou o modo

como se opera o tempo na linguagem na lingua portuguesa.

[...] em portugués, a mente cria dois cinetismos antagbnicos e paralelos:
cinetismo prospectivo [descendente] e cinetismo retrospectivo [ascendente].

O primeiro representa o “movimento que a mente faz no tempo”, do
pretérito ao futuro, criando o tempo subjetivo. O segundo representa o
“movimento que o tempo faz na mente” do futuro ao pretérito, criando o
tempo objetivo. Neste particular, a analise dos tempos verbais do portugués
guarda certas semelhangas com a dos tempos verbais do espanhol, feita por
Mauricio Molho (1975). (BECHARA, 1984, p.50).

Essas movimentacdes sdo representadas com “setas” do tempo de orientagdes, pois a

mente vendo-se pensar a ordenagdo descendente, quando o tempo subjetivo € aplicado sobre o
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tempo objetivo, toma por objeto a mesma ordenacdo, resultando em “setas” do tempo de
orientagdes contrarias.

Herbert Clark (1973) também possui uma teoria de como interpretamos o tempo,
muito semelhante as teorias de Guillaume (1968) e de seu seguidor Molho (1965). Preferimos
adotar os seus termos para as duas temporalidades em questdo porque sua explica¢do tem mais

poder ilustrativo.

O tempo pode ser visto como uma estrada contendo uma sucessdo de eventos
distintos. Noés, humanos, somos vistos de duas maneiras em relacdo a
estrada: ou (1) nés nos movemos ao longo da estrada, com o tempo real
futuro a nossa frente ¢ o passado atras de nos; ou (2) a estrada se move
passando por nds, de frente para tras. Essas s@o as duas metaforas que podem
se chamar metaforas do ego movente e do tempo movente,
respectivamente®*. (CLARK, 1973, p.50).

Em outras palavras, Clark afirma que o tempo pode ser visto como uma estrada que
contém eventos distintos em sucessdo. A lingua portuguesa possui diversas categorias
linguisticas para possibilitar marcacdes temporais nessa estrada (que ¢ uma metafora do tempo
continuo da lingua), como os advérbios, os numerais, os verbos, frases inteiras, etc. Essas
formas sdo dispostas na linha do tempo de forma crescente, do passado ao futuro, que esta
representado na figura 16 da esquerda para a direita, uma vez que a lingua portuguesa é

compreendida numa linearidade que segue a dire¢do da esquerda para a direita. Exemplo:

passado futuro

hi muitos anos, 18_41], enfregara, agora, a.ma.t.]h?i, entrega.rei, fio dia em gue Ehu:uver cativete
] 1 L) L) ¥ v ¥

TEMPO D& LiNGUA

Figura 16 — Linha do tempo crénico

Nesta linha do tempo, os acontecimentos nunca” podem ser dispostos de forma

diferente da légica da causalidade, determinada pela cultura da lingua em questao.

* No original: Time can be viewed as a highway consisting of a sucession of discrete events. We humans are
seen in one of two ways with respect to this highway: either (1) we are moving along it, with future time ahead of
us and the past behind us; or (2) the highway is moving past us from front to back. These two metaphors might
be called the moving ego and moving time metaphors, respectively.

 Entretanto, como vimos, ndo sabemos até onde vio as possibilidades do tempo. Nos estudos mais modernos de
Fisica, principalmente os de Fisica Quantica, ha muitas questdes sobre a reversibilidade do tempo, por exemplo.
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evento 1 evento 2 evento 3 evento 4

tempo = estrada

Figura 17 — Metafora da estrada contendo eventos discretos

Podemos identificar essa metafora da estrada com o conceito de tempo cronico de
Benveniste: “No tempo cronico, o que denominamos ‘tempo’ é a continuidade em que se
dispdem em série estes blocos distintos que sdo os acontecimentos” (BENVENISTE, 2006,
p.71). Este autor defende que o tempo da nossa percepcdo ndo pode ser o tempo fisico,
entendido na sua forma pura, pois concebemos o tempo juntamente com a ordem das
mudangas, mas os acontecimentos ndo sdo o tempo, apenas estdo no tempo. Alids, “Em nossa
visdo do mundo, assim como em nossa existéncia pessoal, ndo ha sendo um tempo, que ¢
este.” (BENVENISTE, 2006, p.71).

O tempo, segundo Clark, ¢ concebido ora como uma estrada fixa onde os eventos se
dao e o0 ego se move em direcdo ao futuro, ora como uma estrada em movimento trazendo do
futuro para o passado todos os eventos e “estados de coisas” que passam diante do ego
(imdvel) que apenas os observa, voltado com a frente para o futuro, e as costas para o passado.
Resumidamente, hd dois movimentos: ora somos ndés que nos movimentamos pelo tempo

(figura 18), ora é o tempo que se movimenta por nés (figura 19).

evento 1 evento 2 evento 3 evento 4
estrada = linha do tempo
o
- s
oo
" Tr"ll

Figura 18 — Metafora do ego movente

eventol evento 2 evento 3 evento £
et estrada = linha do tempo
[
'- __r"ll

Figura 19 — Metafora do tempo movente

Dissemos que as metaforas de Clark se assemelham a teoria de Molho. Isto porque, se

as duas “palavras-chaves” na compreensao da teoria de Molho “pensamento” e “tempo” forem
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consideradas respectivamente como “ego” e “estrada” (termos da teoria de Clark), poderemos
fazer a seguinte correspondéncia: o cinetismo ascendente, que ¢ o movimento do pensamento
no tempo, corresponde ao movimento do ego no tempo, ou na estrada fixa; e o cinetismo
descendente que ¢ o “movimento do tempo no pensamento” pode corresponder ao tempo
movente, uma vez que o tempo movente de Clark ¢ uma estrada em movimento, pois o tempo
passa pelo homem (ego), ou seja, passa pelo pensamento e, portanto, ¢ um movimento do
tempo no pensamento.

Clark (1973) apresenta varios exemplos em lingua inglesa, mostrando-nos como, de
fato, a lingua pode apresentar essas duas formas de direcionarmos nossa visao sobre a linha do
tempo. Por exemplo, sera que devemos dizer que o futuro é o que esta vindo ou é o que vira?
A diferenca para as duas respostas possiveis estd no foco dado para o evento. Se se responde
que o futuro é o que esta vindo, foca-se apenas o evento; se se responde que o futuro é o que
virda, o ego ¢ quem vé o tempo.

Ao analisarmos, por exemplo, a frase
(5) A primavera precede o verdo.

poderemos entender melhor as duas metaforas de Clark:

PRIMAVERA VERAD
PASIATIO & vt FUTUROD

Figura 20 — Disposicdo do exemplo (5) em uma linha do tempo

Em um primeiro momento, podemos dizer que as duas estacdes foram dispostas em
uma linha do tempo (passado-futuro) de forma que o termo Primavera ficasse “atrds” do
termo Verdo. Entretanto, se analisarmos o significado do verbo preceder, deveriamos dizer
que a Primavera esta “na frente do” Verdo, pois preceder significa “ir ou vir na frente de”.

Essa contradi¢do também aparece com outros termos da lingua portuguesa, por
exemplo:

e Seguir = ir/vir atras de;
e Pré- = prefixo: na frente de, em direcdo ao passado de;

e Pos- = prefixo: atras de, em dire¢do ao futuro de.
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Essas expressdes poderiam ser classificadas como atemporais, porque ndo se colocam
num tempo déitico da lingua, mas num tempo extralinguistico, de orientacdo logica
(cronoldgica). Isso mostra, dentre outras coisas, que ha uma movimentag¢do ndo déitica (ndo
estabelecida pelo ego) na linha do tempo. Esse pode ser um indicio de que podemos usufruir
de uma metalinguagem em que o tempo tenha duas movimentagdes, como as duas metaforas
descritas.

As expressoes antes de e depois de também geram interpretacdes contraditorias. Clark
afirma que talvez os termos mais interessantes para ver toda essa questdo em inglés sdo before
(antes de ou na frente de) e after (depois de ou atrds de). Vamos tentar entender o porqué,
analisando duas frases em portugués. Na primeira (6), usaremos a tradugao antes e depois para

os termos before ¢ after. Na segunda frase (7), usaremos a traducdo na frente e atras.

(6) Maria chegou antes de Jodo e Jodo chegou depois de Maria.

Maria Jodo
= =
passado - antes futuro - depois

Figura 21 — Disposi¢@o do exemplo (6) em uma linha do tempo

(7) Maria chegou na frente de Jodo e Jodo chegou atrds de Maria.

Maria Jodo
= o
passado - na frente futuro - atras

Figura 22 — Disposi¢@o do exemplo (7) em uma linha do tempo

A diregdo da linha do tempo da frase (6) se deu da esquerda para a direita. Entretanto,
a direc¢do da linha do tempo da frase (7) se deu da direita para a esquerda, pois, para que Maria
continue chegando primeiro que Jodo, mas usando os significados na frente e atras, seria
necessaria uma linha do tempo que se toma como dire¢do um futuro que vai para um passado.

A frase (6) utilizou a metafora do ego movente para ser entendida, e a frase (7) utilizou
a metafora do tempo movente, pois se consideraram as seguintes informagdes para a

construcdo das linhas do tempo:
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Quadro 1. As equacdes contrarias das metaforas do tempo

Ego movente | para frente = futuro | Tempo movente para frente = passado

para trds = passado para tras = futuro

Como as duas metaforas do tempo s@o contraditdrias, porque o ego movente se orienta
da esquerda para a direita e tempo movente se orienta da direita para a esquerda, elas implicam
equacdes contrarias.

Quanto as escolhas terminoldgicas para essas dire¢des, Clark (1973) nos explica que a
relagdo assimétrica — frente/tras — define um plano vertical no homem (bipede, ereto),
indicado pela posi¢cdo dos 6rgios dos sentidos da visdo, audi¢do e olfato, que se projetam para
frente e ndo para tras. Esse fator de percep¢do também sugere como o homem atribuiu valores
a assimetria: ja que o que esta a frente ¢ visto, e o que esté atrds ndo pode ser visto (porque o
homem caminha para a direcdo que ele encara, e ndo para o lado, ou para tras), “para frente”,
terd valor positivo, e “para tras”, valor negativo.

Isto tudo significa que alguns termos da lingua como antes e depois sdo projecdes
metaforicas feitas a partir do nosso proprio corpo. Mas esse tipo de reflexdo sobre a
linguagem, utilizando consideragdes corporais, ¢ moderna. Antigamente, numa ¢época
orientada pelo Objetivismo, ndo se acreditava que aspectos corporeos pudessem influenciar o
nosso comportamento subjetivo. Entretanto, “Contrariamente a tradi¢do cartesiana, a teoria de
divisdo entre mente e corpo nio se sustenta dentro dos modernos estudos da neurociéncia.”
(ABREU, 2010, p.25). A teoria linguistica cognitiva também leva em conta essas descobertas,
entendendo a linguagem como “corporificada”, a final, a faculdade da linguagem ¢ vista hoje

como integrante de outras faculdades humanas.

Nossa percepcdo da realidade € construida pelo formato do nosso corpo, pela
maneira como ele se movimenta, pelo jeito como nossos sentidos percebem a
realidade a nossa volta, pela forma como interagimos com o mundo, seus
seres e objetos. [...]

E a partir do nosso corpo que criamos conceitos como frente, tras, esquerda,
direita, alto e baixo. (ABREU, 2010, p.25-26) .

. . 24 ~
Vejamos mais duas frases™ para esclarecermos essas questdes:

** Esses exemplos sdo inspirados nos exemplos de Clark: We will be in Paris in the days ahead (of now) ¢ We
will be in Paris in the days ahead of Christmas (1973, p.51), que poderemos traduzir, “ao pé da letra”, por: Nos
estaremos em Paris nos dias “a frente” (do agora) e Nos estaremos em Paris nos dias “a frente” do Natal.
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(8) O jogo acontecera nos proximos dias.

(9) O jogo acontecera nos dias seguintes ao carnaval.

Enquanto os “préximos dias” da frase (8) se estabelecem nos dias seguintes aos dias de
hoje em que o ego esta, os “dias seguintes” da frase (9) se estabelecem nos dias seguintes apds
o carnaval. Na sentenca (8), o ponto de referéncia para refletirmos sobre quando o jogo
acontecera é o tempo em que 0 ego se encontra, ou seja, o tempo em que a frase foi enunciada.

Entdo, a indicagdo “nos proximos dias” ¢ feita na linha do ego movente, em dire¢do ao futuro,

a partir do ponto em que o ego esta.

Dia de hoje Préeimo dia Prézimo dia Préuxmo dia
+ & * &
r"-h"“-
[
" Tr"ll

Figura 23 — O ego movente para “proximos dias”

Na sentenca (9), a indicagdo ao carnaval ndo ¢ feita na orientagdo do ego movente,
mas na do tempo movente, porque a data do carnaval independe da marcacdo que o ego possa
fazer. O carnaval ¢ um ponto de referéncia, um dado cronoldgico, relativamente nao-déitico,
e, por causa disso, é como se o falante “mandasse trazer”, ao invés de “ir buscar”
deiticamente, esse ponto de referéncia para perto de si, para poder fazer as outras relagdes e
descobrir quando o jogo acontecerd. Ao fazer o tempo movente trazer a referéncia do carnaval
para perto de si, o falante faz uma movimentacdo da sua atengdo sobre o suporte temporal, que

€ a “estrada dos eventos discretos”.

Dia de hoje Carnaval Pdscoa
#* * .
i
i
,fh\ TEMPO
Ly
I __r"Il

Figura 24 — O tempo movente para “carnaval”

Apds trazer para si o tempo que se fez referéncia, o ego retoma a dire¢do para o futuro:
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DCARMNAVAL
CONIIDERADC
COMO O DIA
DEHOIE Prozimo dia Préximo dia Priximo dia
# 4 * {

A EGO

Figura 25 — O ego movente para “nos dias seguintes”

Assim, a sentenca (9) era mais complexa que a sentenga (8) porque precisou das duas

visdes do tempo: ego movente e tempo movente.

2 jogo acontecerd nos dias segquintes|as carnaval.

Figura 26 — Ilustra¢do do enunciado (9) com setas indicadoras das metaforas de tempo

A diferenca linguistica que notamos nessas duas frases € que a primeira (8) ¢ déitica e
a segunda (9) € ndo-déitica (ou pelo menos ndo totalmente), porque toma como referéncia um
marco cronoldgico — carnaval.

Concordamos com essa consideracdo de existirem dois pontos de vista sobre a
localizag@o: em um ponto de vista (o ponto de vista do ego), a localizagdo temporal ¢ feita
com demarcacdes temporais estabelecidas pela movimentagcdo do pensamento no tempo; no
outro (o ponto de vista da estrada em movimento), a localizagdo temporal € feita com
demarcagdes temporais estabelecidas pela movimenta¢do do tempo no pensamento. Quando a
referéncia recai sobre o ego, a equacdo ¢ a da metafora do ego movente, quando a referéncia
recal sobre os eventos em si, a equagdo utilizada ¢ a metafora do tempo movente. Com isso,
podemos afirmar que sempre que temos uma frase déitica, a referéncia recaird sobre o ego e
quando ndo for déitica, a referéncia recaira sobre algum evento narrativamente descrito. Dessa
forma, a escolha da equagio a ser usada ndo devera ser tratada apenas como uma questio de
ponto de vista porque dependeria sistematicamente do texto ser classificado como subjetivo
ou objetivo.

Bechara (1984) diz que o ego, que ocupa o ‘“centro ideal” do crivo
espaciotemporalizador da lingua, € o agente da enunciagdo, isto €, ele € quem dirige de forma

adequada e precisa as expressdes temporais das mensagens.
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O ponto EGO tem a sua frente o futuro, ¢ as suas costas o pretérito: se o
falante, nesse ponto, dirigir sua mente para o futuro, descrevera um
movimento prospectivo (cinetismo prospectivo); se ndo, considera que
apenas a linha do tempo exerce o movimento retrospectivo (cinetismo
retrospectivo), vindo do futuro em dire¢do ao passado. (BECHARA, 1984,
p.65).

Poderiamos acrescentar a essa ideia mais algumas interpretacdes: o ponto ego localiza
o ponto zero da enunciacdo; o futuro fica a direita e o passado a esquerda. Se o falante utiliza
o momento da enuncia¢do de forma déitica, sua mente (o0 ego) estard orientada dirigindo-se
para o futuro e deixando o passado. Se a mente (0 ego) apenas quer testemunhar a enunciagdo,
tornando-se 0 momento zero enunciativo apenas pressuposto, ela considerard apenas a linha
do tempo que vem do futuro e vai em direcdo ao passado. Além disso, Bechara (1984) afirma
que o movimento prospectivo (ego movente) gera um discurso subjetivo € o movimento
retrospectivo (tempo movente) gera um discurso objetivo. Veremos que essas consideragdes
serdo adotadas para a descri¢@o ilustrativa de dois grandes sistemas temporais do discurso: o
enunciativo entendido como enunciacdo enunciada (discurso subjetivo) e o enuncivo
entendido como enunciado enunciado (discurso objetivo).

A lingua, portanto, consegue refletir em linguagem, como um simulacro, o tempo
objetivo e o tempo subjetivo (figura 12). Ou seja, embora o tempo que opera na mente do
homem seja o subjetivo porque deve seguir a entropia para que ele possua inteligéncia,
passando por um trajeto do passado para o futuro, a medida que se lembra do passado, mas
ndo se lembra do futuro, o homem consegue, com a linguagem, falar de um tempo que vai do
futuro ao passado, ou seja, consegue falar de um tempo objetivo, que é o tempo por onde
ontologicamente ele se insere no mundo, e consegue falar também de um tempo que vai do
passado ao futuro e que nio se confunde com o tempo subjetivo do esquema do tempo do
mundo. Por esse motivo dissemos que o tempo da linguagem pode ser um simulacro do tempo
geral, porque o homem opera discursivamente tanto com um tempo que pode ir do passado

para o futuro, quanto com um tempo que pode ir do futuro para o passado.
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simulacro

tempo subjetivo discurse subjetivo

h S
£ kS . P &
.%\-._
discurse objetive
tempo objetivo Mundo possivel
Mundo real

Figura 27 — A relagdo simétrica entre o0 modelo de tempo geral e o modelo de tempo

linguistico

A simetria encontrada na ilustragdo descritiva do tempo criado pela linguagem otimiza
as teorias analisadas e motiva a manutengdo da figura 12 como ilustradora de um tempo geral
do mundo.

Todas essas ideias vetoriais sobre o tempo podem ser Uteis na nossa metalinguagem

sobre o resgate mental da referéncia sobre a linha cronolégica do tempo. Por exemplo:

(10) Nos estamos em Portugal no ano que vem.

(11) Colombo descobre a América em 1492.

Em cada um dos dois exemplos, notamos que ha duas no¢des de tempo que ndo podem
ser ligadas apenas por uma soma dos seus valores temporais. O agente enunciativo em (10)
ndo pode estar no presente (estamos) e estar no futuro (no ano que vem) ao mesmo tempo, € o
agente da enuncia¢do em (11) ndo pode estar no presente (descobre) e estar no passado (em
1492) ao mesmo tempo, simplesmente porque ndo temos o poder na “onipresenca
enunciativa” do discurso. Mas o préprio tempo da lingua é um suporte temporal que pode se
deslocar mais para 14 (futuro) ou mais para cé (passado) na linha do tempo, uma vez que ele ¢é
apenas reflexo do tempo real, e ndo representacdo direta deste. Como o sistema da lingua
permite uma movimentacdo do suporte temporal (tempo movente), pensamos em considerar
esse mesmo tipo de movimentag@o nas construgdes linguisticas em que ocorre o uso de um

tempo verbal ndo “esperado”.
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Sobre a movimentagao do suporte temporal, King (1983, p.107 apud Bechara, 1984),
diria sobre o exemplo (10) que o falante “estd trazendo o que € planejado para o futuro para
dentro do presente”, assim como “uma situagdo pertencente ao passado no tempo real também
pode ser trazida ou ‘puxada’ para dentro da perspectiva presente do falante”. Elas sdo futuro e
pretérito no tempo real, mas sdo “[...] simultdneas (incluidas na) perspectiva do presente do
falante [...]”. De maneira um pouco diferente, Castilho (1968) diria que ¢ o sujeito quem se
desloca em pensamento para o futuro, fazendo oscilar todo o sistema (1968, p.15-16).
Concordamos com Castilho e diferimos de King, pois diremos, quanto a exemplos do tipo
(10), que o falante estabelece como referéncia um momento futuro para a construcio de sua
“linha do tempo” gramatical, e ndo apenas o estabelecimento de um momento presente com
caracteristicas de futuro. Por outro lado, se assim quiséssemos, poderiamos tratar essa questao
apenas como uma diferenga de perspectiva, pois, de fato, apés a movimentagdo do suporte
temporal para 0 momento do ego, este, ao final, se encontra deslocado.

Nesse movimento de demarcagdo, vimos que o estabelecimento de pontos no tempo ¢
demarcado ou com o ego ou com o proprio suporte temporal do ego (a estrada em
movimento). As metaforas de Clark (1973), além de explicarem a situacdo etimologica de
algumas expressdes (como preceder, posvocadlico, etc.), ajudam a confirmar nossas intui¢des
sobre o tempo objetivo e o tempo subjetivo, por serem muito parecidas visualmente com o
nosso modelo do tempo geral da figura 12. Também esses dois movimentos podem explicar a
questdo do foco da referéncia temporal nas frases. Além disso, como veremos ao longo desse
trabalho, as metaforas ilustram muito bem a fruicdo do discurso que sentimos ao lidarmos com
um discurso temporalmente objetivo — mundo narrado — e com um discurso temporalmente

subjetivo — mundo comentado.

3.2 — A debreagem temporal

A distincdo entre dois tipos de tempo, que acabamos de ver, também pode ser
observada em uma andlise da temporalidade do discurso, na teoria da Semiodtica Francesa, que
também pensa nessa dupla distingdo do tempo: a debreagem da enunciagdo e a debreagem do

enunciado.
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As categorias do tempo (e também da pessoa e do espago) passam do ato da

enunciacdo para o texto pelo mecanismo da debreagem:

Debreagem ¢ a operagdo em que a instancia de enunciacéo disjunge de si e
projeta para fora de si, no momento da discursivizagdo, certos termos

\ \

ligados a sua estrutura de base, com vistas a constitui¢do dos elementos
fundadores do enunciado, isto é, pessoa, espago ¢ tempo. (GREIMAS;
COURTES, 1979, p.79).

Um referente extralinguistico projeta-se em um referente linguistico através de um
shifting out, termo que veio de shifter, palavra inglesa introduzida por Jakobson, traduzida em
francés por embrayeur. O termo shifting out e shifting in foram traduzidos para o franceés,
respectivamente, por débrayage € embrayage. Em portugués, diz-se debreagem e embreagem,
respectivamente. “Debrear” é criar enunciados; € projetar o eu-aqui-agora da enunciagdo no
enunciado. Essa proje¢do resulta em um ndo-eu, um ndo-aqui e um ndo-agora, porque “eu”,
“aqui” e “agora” de um texto ndo sdo realmente a pessoa, o espago ¢ o tempo do ato de
enunciar, mas a projecao destes numa enunciagcdo que sera sempre enunciada.

A debreagem temporal ¢ a projecdo, para fora da instancia da enunciagdo, de tempos
que servem para constituir o enunciado. Para Greimas e Courtes, a debreagem temporal ¢ a
transformag@o do tempo do sistema estrutural em discurso. Nela podemos construir ou um
enunciado que ¢ um simulacro da enunciacdo, em que se tem a ilusdo de estar diante da
temporaliza¢do do ato de dizer, ou um enunciado que ndo simula uma enuncia¢do, em que se
tem a ilusdo de estar diante da temporalizacdo dos eventos em si.

Podemos ter, portanto, em uma teoria do texto, duas temporaliza¢des: uma da
enuncia¢do enunciada e outra do enunciado enunciado. Trata-se, no primeiro caso, da
debreagem da enunciagdo, e, no segundo caso, da debreagem do enunciado (FIORIN,
2008, p.229-238).

O carater subjetivo que um texto ganha ao nos contar os acontecimentos pode se dar
em textos cujos acontecimentos se deram anterior, posterior ou concomitante ao presente da
enunciagdo. O carater objetivo causado pela forma de apresentar os acontecimentos, como se
eles proprios ocorressem por si, sO pode se dar em textos cujos acontecimentos se deram
anterior, posterior ou concomitante ao presente da enunciagao.

E necessario saber que a enunciagio pode ser considerada num sentido mais “lato”
(FIORIN, 2008). Assim sendo, poderiamos dizer que embora um enunciado enunciado seja
considerado objetivo, ele pode apresentar marcas enunciativas mais “sutis”, como os adjetivos

e os advérbios apreciativos, a escolha lexical dos verbos, etc. Sdo elementos que denunciam a

75



“[...] presen¢a do locutor no seio de seu enunciado, mostrando o que Benveniste chamava a
subjetividade na linguagem (BENVENISTE, 1966, p.258-65).” (FIORIN, 2008, p.38).

Vamos, entretanto, trabalhar com a enunciacido entendida no seu sentido “estrito”, isso
significa que sera considerado enunciativo o que tiver manifestacdo expressa de projecao
formal de tempo da enunciagdo enunciada.

Portanto, a teoria semidtica da debreagem se assemelha as visdes subjetivas e objetivas
do tempo, pois a debreagem da enuncia¢do simula a temporalidade do ato de dizer (tempo
subjetivo) e a debreagem do enunciado nos causa a “ilusdo” de estarmos diante da

temporaliza¢do dos eventos em si (tempo objetivo).

A debreagem enunciativa e a enunciva criam, em principio, dois grandes
efeitos de sentido: de subjetividade e de objetividade. Com efeito, a
instalagdo dos simulacros do ego-hic-nunc enunciativos, com suas
apreciacdes dos fatos, constroi um efeito de subjetividade. J4 a eliminag@o
das marcas de enunciagdo do texto, ou seja, da enuncia¢do enunciada,
produz efeitos de sentido de objetividade. (...) Lembramos que nfo existem
textos objetivos, pois eles sdo sempre fruto da subjetividade e da visdo de
mundo de um enunciador. O que ha sdo textos que produzem um efeito de
objetividade. (FIORIN, 2003, p.178-179).

3.3 — Mundo narrado vs mundo comentado

A dicotomia mundo narrado vs mundo comentado pertence a Harald Weinrich (1968),
e ¢ inspirada na dicotomia discurso vs historia de Benveniste (1995, p.260-276; 2006, p.76).
Além de analisarmos essa dicotomia, também veremos a distin¢do entre sistema temporal
enunciativo (tempos do agora) e sistema temporal enuncivo (tempos do entdo) de Greimas e
Courtes (2008) e a andlise sobre essa dicotomia feita por Fiorin (2008). Apenas para
mencionar outras teorias que dividem o sistema temporal da linguagem em dois, temos a
distingdo feita por Culioli (1973), entre situagcdo de enunciacdo e situagdo de enunciado; ainda
a de Danon-Boileau (1982, p.95-8), entre referéncia por anafora e referéncia por dé€ixis; em
Fonseca (1992) encontramos referéncia déitica primaria e referéncia déitica secundaria
(grosso modo, anaférica); e também a de Imbs (1968, p.176-7)*, entre sistema do agora e

sistema do entdo.

2 A : \ .
> As referéncias as obras desses autores podem ser vistas em Fonseca (1992).
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Entendendo-se o construto MR (Momento de Referéncia) de Reichenbach como um
construto que possui duas naturezas referenciais distintas, assim como as mencionadas acima
— uma déitica e outra ndo-déitica —, acreditamos que poderemos explicar melhor o tempo
linguistico por meio da teoria reichenbachiana.

Benveniste fala em dois tipos de enunciagdo caracterizados por um diferente tipo de
relacdo entre a enunciacdo e o enunciado. Fonseca (1992) entende que Benveniste reconheceu
que a categoria do tempo remete a dois diferentes planos de enunciacio (historia vs discurso),
e ndo apenas a diferentes grupos de tempos verbais. Diz, ainda, que na enunciagdo historica,
0s acontecimentos parecem narrar-se a si mesmos. Weinrich retoma Benveniste na hipotese de
dois planos de enunciagdo, reformulando a oposig¢do histoire/discourse sob a forma de
récit/commentaire.

Weinrich propde que a fung¢do dos tempos verbais € indicar a atitude de elocucio do
falante que ¢ ora uma atitude de tensdo (comprometendo-se enunciador e enunciatario com a
narrativa) ora uma atitude de relaxamento entre o enunciador e o enunciatario. Assim, divide
em dois grandes grupos verbais as formas simples do indicativo: os tempos comentativos e

narrativos.

Empregando os tempos comentativos, eu fago saber, ao meu interlocutor,
que o texto merece de sua parte uma atencdo vigilante [ Gespanntheit]. Pelos
tempos do narrativo, ao contrario, eu advirto que uma outra espécie de
atengdo, mais despreendida [Entspannheit], é possivel. E esta a oposi¢io
entre o grupo dos tempos do mundo narrado e aquele dos tempos do mundo
comentado que eu caracterizarei, globalmente, como atitude de locu¢io™.
(WEINRICH, 1973, p.30 apud PINTO, 2008, p.410).

Essa atitude ¢ sentida por cada pessoa que faz uso da linguagem, ou seja, quem ¢é
“levado” pelo tempo objetivo da leitura ou quem ¢ “trazido” pelo tempo subjetivo da leitura
sd0 os sujeitos particulares de uma comunicagdo, antes mesmo de serem considerados
enunciador e enunciatario do discurso.

A distingdo entre os dois sistemas temporais € caracterizada, em um primeiro plano,
pelo diferente comportamento dos déiticos. A relacdo desses dois tipos de enunciagdo com a
déixis temporal estd marcada no ambito dos advérbios e locugdes temporais da seguinte

forma:

% No original: En enployant les temps commentatifs, je fais savoir 2 mon interlocuteur que le texte mérite de sa
part une attention vigilante [Gespanntheit]. Par les temps du récit, au contraire, je I’avertis qu’une autre écoute,
plus détachée [Entspannheit], est possible. C’est cette opposition entre le groupe des temps du monde raconté et
celui des temps du monde commenté que je caractériserai globalement comme attitude de locution.

77



Quadro 2. Advérbios e locugdes adverbiais déiticos e anaforicos

Déitico Anaférico
Agora Entao

Hoje Nesse dia
Ontem Na véspera
Amanha No dia seguinte

No proximo ano
No ano passado
Futuramente

Vinte anos atras

No ano seguinte
No ano anterior
Sucessivamente

Vinte anos antes

(.. ()

O ponto de referéncia das expressdes déiticas estd interado na situagdo de enunciagdo.
O ponto de referéncia das expressdes anaforicas € interior ao proprio enunciado. Poderiamos
dizer que ¢ um tempo absoluto (déitico) e um tempo relativo (anaférico), mas devemos ter
cuidado, porque todo tempo ¢ relativo ao momento da enuncia¢do, mesmo o tempo déitico.

E comum encontrarmos uma divisdo dos advérbios de tempo e explica¢des como as
que acabamos de trazer. Mas talvez uma classificagdo desse tipo possa ser ruim, pois o0s
advérbios, quando utilizados junto com os verbos e com outras expressdes de tempo, podem
formar varios sentidos de tempo, e, portanto, limitar os advérbios — e também os verbos — a
uma lista de déiticos e ndo-dE€iticos pode ser prejudicial em uma tentativa de descricdo dos
dois grandes planos temporais.

Fiorin (2008), baseando-se na teoria greimasiana, explica que existem dois sistemas
temporais: um relacionado diretamente a0 momento da enunciacdo e outro ordenado em

fun¢do de momentos de referéncia instalados no enunciado. Temos um sistema enunciativo no

primeiro caso e um enuncivo no segundo caso.

Os advérbios de tempo organizam-se em dois sistemas: um enunciativo e
outro, enuncivo. Este serve para indicar as relagdes de concomitancia,
anterioridade e posterioridade organizadas tanto a partir de um marco
temporal pretérito quanto de um momento de referéncia futuro. Por
exemplo, os advérbios hoje, ontem e amanhd indicam o dia concomitante, o
anterior € o posterior, respectivamente, em relacio ao momento da
enuncia¢do. No entanto, se se for indicar a concomitincia, a anterioridade e
a posterioridade a um marco temporal pretérito ou futuro, empregam-se,
respectivamente, no mesmo dia, na véspera ou no dia anterior € no dia
seguinte. Os adjuntos adverbiais construidos com o adjetivo proximo sio
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enunciativos ¢ os eclaborados com o adjetivo seguinte sido enuncivos.
(FIORIN, 2007, p.8).

Observemos melhor a distingdo entre mundo comentado e mundo narrado. Weinrich

(1968) diz que podemos ter duas situagdes comunicativas:

Mundo comentado: estabelece-se uma atitude tensa, tornando o discurso dramatico. E
o falante comprometido. Nas palavras de Weinrich, comentar ¢ falar
comprometidamente. O comentario afeta o ouvinte exigindo dele uma rea¢do. Nessa
situagdo comunicativa, Weinrich analisou que, em lingua francesa, sdo empregados
verbos do presente do indicativo, pretérito perfeito composto e futuro do presente
composto. Estes sdo tempos verbais que formam um grupo dos verbos do mundo
comentado e que, se encontrdssemos equivalentes em lingua portuguesa, chegariamos
muito proximos dos tempos verbais que Fiorin (2008) diz comporem as formas modo-

temporais do sistema enunciativo;

Mundo narrado: estabelece-se entre os interlocutores uma atitude mais relaxada. O
destinatario ¢ simples ouvinte. Weinrich mostrou que, em lingua francesa, sdo
empregados verbos do pretérito perfeito simples do indicativo, pretérito imperfeito,
pretérito mais-que-perfeito e futuro do pretérito. Estes tempos verbais formam o grupo
dos verbos do mundo narrado, e se encontrdssemos equivalentes em lingua
portuguesa, chegariamos muito proximos dos tempos verbais que Fiorin (2008) diz

comporem as formas modo-temporais do sistema enuncivo.

Fonseca (1992) também vé a comunicacdo com essas duas sensagdes, € diz que o

locutor “[...] vive num estado de tensdo que lhe augura uma vida curta, se ndo for reconhecido

que fazem parte da sua competéncia de falante dimensdes que lhe permitem incluir, na

actividade linguistica, momentos de distensdo.””’ (FONSECA, 1992, p.29). Quando ocorre a

distensdo, € porque houve uma suspensdo do dispositivo de comunicacdo déitico. Existem

“[...] formas de uso da linguagem em que se suspende, em grau maior ou menor, a referéncia

directa a um contexto presente [...]” (FONSECA, 1992, p.31).

Quanto aos outros modos temporais, Weinrich considera subjuntivo, imperativo,

infinitivo, gertindio e participio como semitempos porque, como eles ndo aparecem isolados,

*7 Fonseca (2002) fundamenta sua distensdo sobre a mesma distensdo de Weinrich, para o mundo narrado.
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dependem do apoio de formas completas de tempo. E da relacio daquelas outras formas de
tempo verbal na lingua com formas completas que inferimos na linguagem qual a situag@o
comunicativa se expressa: se de mundo comentado ou mundo narrado. Por isso essa
abordagem ¢ interessante, porque ela vai além do estrutural, ela toma como referéncia os tipos

de organizag¢do do discurso.

3.3.1 A metafora temporal

Quando se usa um verbo do mundo narrado para comunicar uma situagdo de mundo
comentado, ou, ao contrario, quando se usa um verbo do mundo comentado para comunicar
uma situagdo de mundo narrado, ocorre o que tradicionalmente se chama de metafora
temporal, que consiste em comentar como se estivesse narrando ou narrar como se estivesse

comentando (PONTES-RIBEIRO, 2007, p.27). Por exemplo:

(12 a) — Mde, hoje eu sonhei que o papai morreu!

b) — Mde, eu também sonhei que o Dr. Sebastiao também morr... tinha morrido!

O sujeito de (12) sonhava com as duas situagdes, a morte de seu pai e do doutor. Ele
estava presenciando uma situacdo de comentdrio dentro do sonho, em que as duas pessoas do
nosso exemplo eram falecidas. Ao acordar, o sonho pode ser interpretado como uma situagao
narrativa, uma vez que o sonho foi um acontecimento ndo-real e passado. Entretanto, ao
proferir (12 a), o interlocutor presentifica a situa¢do passada de seu sonho, comprometendo
sua mae, interlocutaria dessa comunicacéo, a participar de uma falsa realidade de que a morte
do pai seria algo de um mundo comentado (morreu, pretérito perfeito) assim como o foi
durante o seu sono. Na frase (12 b), o interlocutor ndo quer se comprometer em continuar
dizendo que o que foi um fato no sonho (a morte do doutor) pode, mesmo de brincadeira,
continuar valendo temporalmente para o mundo real. Ele passa, entdo, a narrar (¢ ndo a
comentar) o sonho em (12 b).

Em (12 a), poderiamos dizer que ocorreu uma metafora temporal: usou-se um tempo
do mundo comentado para expressdo de uma situacdo de mundo narrado.

Nao ¢ muito dificil ouvirmos o seguinte tipo de frase:
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(13) —Vamos, agora, homenagear o nosso querido Mussum que hd dez anos nos

deixava.

Em (13), o fato de Mussum ter morrido € narrado e ndo comentado, porque se usou um

tempo do mundo narrado, o pretérito imperfeito. Normalmente, comentamos a morte de

alguém, e, entdo, usamos os tempos do mundo comentado:

(14) O nosso querido Mussum que nos deixou ha dez anos.

Podemos dizer, entdo, que houve uma metafora temporal em (13): usou-se um tempo

do mundo narrado para expressdo de uma situa¢do que normalmente é relatada por um mundo

comentado.

As metaforas temporais sdo provas de que o uso de um enunciado déitico ou nio-

déitico ndo ¢ determinado pelo seu conteudo, mas pela perspectiva enunciativa que se deseja

transmitir, adotando uma atitude tensa ou distensa.

A diferenca entre mundo narrado e mundo comentado também pode ser vista nos

seguintes exemplos, da modalidade oral:

(15) Paulo disse que vira amanha.

(16) Paulo disse que viria amanha.

Em (15) comenta-se o fato da vinda de Paulo; em (16), narra-se o que Paulo disse.

Exemplos desse tipo s@o normalmente explicados por meio da no¢do de modalizagdo. Por

exemplo:

H4a uma diferenca de modalidade, isto ¢, ha duas atitudes: um
distanciamento e um envolvimento.

No primeiro exemplo (vird), eu me engajo com esse fato, assumo-o
como um compromisso, com a realizagio disso. E uma ancoragem no
presente. Fu (produtor dessa enunciagdo) estou no presente e ele, no
passado. O personagem da enunciagdo sou eu. Fu me coloco como fiador
dessa promessa: ele prometeu e eu afiango o que ele falou. Muda-se ai o
ponto de referéncia, a ancoragem.

No segundo caso (viria), ¢ s6 a palavra dele, s6 um ponto de
referéncia dele; eu, como enunciador ndo tenho nada com isso. Inclusive a
ancoragem ¢ sO6 no passado. H4 um distanciamento, uma neutralidade do
locutor na realizag¢do desse fato. (PONTES-RIBEIRO, 2007, p.29-30).
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Essa relacdo dicotomica entre distanciamento e envolvimento pode ser a mesma
entendida por Weinrich entre tensdo e “relaxamento”.

O que permite uma classificacdo por comentado ou narrado depende da inteng¢do do
falante.

o optar por uma constru¢do de um mundo narrado ¢ querer exprimir, por
exemplo, e dependendo do contexto, matiz de validez limitada, falta de
comprometimento com o que ¢ dito, compromisso menor entre os atores da
comunicacdo, falta de engajamento, distanciamento entre os atores da comunicagdo,

irrecalidade ou cortesia;

o optar por uma constru¢do de um mundo comentado ¢ querer exprimir
maior comprometimento com o narrado, falta de cortesia, carater de verdade naquilo

que ¢ dito, aproximagdo entre a aten¢do de quem recebe o enunciado.

Por exemplo, se temos que dar uma noticia ruim a alguém, como:

(17) Hoje acordei descontente e resolvi que minha infelicidade esta relacionada a

vocé. Eu vim aqui para terminar nosso namoro, e espero que me compreenda!

podemos, por querermos atenuar o teor da mensagem, por cortesia, escolher contar ao nosso

destinatario o conteudo dessa noticia em forma de uma pequena historia. Por exemplo:

(18) Um belo dia, eu acordei descontente e resolvi que minha infelicidade estava
relacionada ao meu namorado. Decidi que na noite daquele dia eu iria até a sua casa e

terminaria o namoro! E estou rezando para que ele me compreenda!

Esse exemplo pode, em um primeiro momento, parecer estranho em uma conversa face
a face, entre 0 namorado ¢ a namorada, mas ¢ muito comum encontrarmos esse tipo de
construgdo retorica.

Podemos perceber, entdo, que embora um determinado texto pertenca ao presente da
enunciagdo, de acordo com a sua referéncia semantica, o texto esta escrito de forma a fazer
uma referéncia a uma realidade discursiva que nao corresponde a um presente da enunciacao,
mas a um passado no enunciado. Essa aparente contradi¢cdo ¢ uma prova de que a forma como

expomos nossas ideias sobre o tempo dependem — em grande parte, mas ndo totalmente, como

veremos — da nossa intengao.
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Vamos fazer mais algumas consideragdes sobre o mundo narrado. Fonseca (1992)
afirma que a atividade de narrar é, quando ao se falar, num “aqui-agora”, de um “outro aqui-
agora”, refere-se a um “la-entdo”. Essa atividade de narrar é feita usando-se o sistema
enuncivo da lingua. O sistema enuncivo estd mais distanciado da instdncia da enunciacio
porque provoca uma ilusdo de independéncia deste. Estd indiretamente ancorado na situacao
de enunciagdo e se apresenta, assim, como fictivamente autdbnomo em relagdo ao contexto em
que ¢ produzido, ou seja, esta fictivamente desinserido da instdncia enunciativa. Essa
autonomia ¢ que acaba trazendo ao sistema enuncivo um carater objetivo.

E uma ilusdo porque, de fato, o falante nio pode separar-se de um “aqui” e de um
“agora” que se movem consigo € que, a cada vez que diz “eu”, institui como coordenadas
geradoras da configuracio de um mundo — o mundo “atual” ou mundo zero do agora®®. Isto

significa que o tempo do entdo estd subordinado ao tempo do agora. Mas

O homem pode, ao usar a linguagem e sé porque a usa, desenraizar-se
fictivamente da sua situacdo de enunciagfo, “deslocando-se” a si proprio e
ao seu interlocutor no tempo e no espaco: “Era uma vez...”, a féormula do
conto maravilhoso, é uma das manifesta¢des mais evidentes desta forma de
utilizacdo da linguagem verbal. (FONSECA, 1992, p.35).

Essa subordinagdo também pode ser encontrada nessa passagem: “[...] preso a um
‘aqui-agora’ que transporta consigo, o sujeito falante tem, no entanto, a possibilidade de
(re)criar um ‘outro aqui-agora’, isto €, um ‘/d-entdo’.” (FONSECA, 1992, p.36). Ou seja,
mesmo quando se tem criado um texto enuncivo, esta transportado com ele um tempo
enunciativo. Prova disso ¢ que sempre poderemos encontrar marcas da enunciagdo enunciada,
como os adjetivos apreciativos nos discursos, mesmo que sejam discursos temporalmente
€nuncivos.

A concepgdo de tempo movente de Clark (1973), como vimos, ¢ também objetiva e,
grosso modo, independe do “ego-pensante”. Ela, por isso mesmo, simula o tempo das coisas
como elas se ddo perceptivelmente ao homem: como algo que estd vindo do futuro, algo que ¢
presente no momento, e algo que acabou de ser passado. Por esse motivo, quando usamos a
metafora do fempo movente dizemos que o foco estd nos eventos € ndo no agente da
enunciagio (0 ego).

Vamos fazer mais algumas consideragdes sobre o mundo comentado. Podemos dizer
que, no mundo comentado, “E a partir de uma ‘origo’ constituida pelas coordenadas

enunciativas (eu-aqui-agora) que se desenha, na mostracdo ‘ad oculos’, um campo mostrativo

¥ H4 um mundo zero do entdo (GREIMAS; COURTES, 2008, p.266).
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em que ¢ possivel ‘apontar’ para objetos e circunstancias.” (FONSECA, 1992, p.91). Portanto,
isso pode se assemelhar a outra forma de concepg¢do do tempo, a metafora do ego movente de
Clark (1973). Nesta metafora, como vimos, hd um ego explicito e que estd ancorado num
“campo mostrativo”, pois se diz que o cinetismo ascendente ¢ aplicado sobre o cinetismo

descendente fundamental (espécie de campo mostrativo):

-

e n 5 A
discurso subjetvo
: e

= s

g

dizcurso obijetive

Mundo possivel

Figura 28 — O modelo do mundo possivel

Nessa figura, percebemos que o ego, instalado no tempo do discurso objetivo, projeta
o tempo do discurso subjetivo. Como vimos, embora o tempo do entdo esteja “ligado” ao
tempo do agora, o discurso temporalmente objetivo provoca um distanciamento da instancia
da enunciagdo por meio de uma ilusdo de independéncia deste. A ancoragem se da
“sutilmente” e por isso 0 ego pode parecer autonomo em relagdo a instdncia enunciativa. Por
1sso, na nossa ilustracdo 28 optamos por deixar os indicadores de projecdo do discurso
subjetivo menos perceptiveis (linhas pontilhadas), pois nossas ilustragcdes, neste momento,
buscam uma representagdo da temporalidade da linguagem e ndo da temporalidade do
discurso (que sempre ira pressupor um enunciador). Para nés, o tempo pode ser apresentado
ora objetivo ora subjetivo, sem indicagdo de subordinagdo, respeitando a intencionalidade do
locutor que vai decidir ou por um discurso objetivo ou por um discurso subjetivo.

O tempo criado pelo mecanismo do mundo narrado possui uma objetividade sentida
como um fluxo distenso no tempo, como um fluxo de informag¢des que vao passando por nds
do futuro ao passado. O tempo criado pelo mecanismo do mundo comentado possui uma
subjetividade sentida pela nossa consciéncia de que estamos fincados em uma linha do tempo,
e, portanto, tem a nossa visdo para frente, numa orientagdo que segue do passado para o
futuro. Comparando-se esses dois mundos com os dois cinetismos de Molho (1975),
conseguiremos mais comprovagdes dessas aproximagdes que estamos fazendo. De acordo
com Bechara (1984), o cinetismo prospectivo (ascendente - Molho) caracteriza o tempo
subjetivo, enquanto o cinetismo retrospectivo (descendente - Molho) caracteriza o tempo

objetivo. Por esse motivo assemelhamos esses dois movimentos aos dois sistemas do tempo
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porque estes podem ser um simulacro do tempo do mundo, demonstrado na figura 27. O
tempo do mundo narrado “passa por nds” como o tempo da vida (tempo objetivo) e o tempo
do mundo comentado, localizado deiticamente em algum ponto do tempo objetivo, transcorre
como o tempo subjetivo.

Se analisarmos os exemplos:

(19) O jogo acontecerd nos proximos dias.

(20) O jogo acontecerd nos dias seguintes ao carnaval® .

vamos lembrar que as metaforas do ego movente e do tempo movente podem ilustrar o sistema
enunciativo ¢ o sistema enuncivo: “préximos dias”, que ¢ uma expressdo dos tempos
enunciativos, por ser de carater déitico, como vimos, faz o nosso pensamento andar pelo
tempo (metafora do ego movente); e carnaval, que € uma marcagdo cronoldgica, ndo-déitica,
enunciva, faz com que seja o tempo quem caminhe em nosso pensamento (metafora do tempo

movente).

3.4 — O tempo “distendido”: a enunciagio

Devemos reconhecer que o chamado tempo da morfologia de uma lingua nao entra em
uma relacdo simples e direta com o que chamamos tempo no plano existencial. Uma das
provas disso € que, em vdrias linguas, ha termos distintos para o tempo linguistico e para o
tempo enquanto fendmeno da natureza. Por exemplo, no inglés tense e time, e no alemao
tempus e zeit’’, significam, respectivamente, tempo linguistico, e tempo real.

Os estudos gramaticais do tempo, em geral, ndo deixam explicito que o tempo
linguistico ¢ apenas um simulacro do tempo verdadeiro. Por ndo deixar explicito, o efeito que
se tem € do tempo linguistico ser igual ao tempo do mundo. Para que tenhamos explicito que o
tempo da lingua ¢ sempre um simulacro do tempo do mundo, precisamos sempre fazer a ponte

entre mundo real e mundo possivel criado pela linguagem. Essa ponte se chama enunciacao,

¥ Esses exemplos sdo os mesmos exemplos (8) e (9) vistos anteriormente.
30 Na verdade, além do termo zeit (tempo cronolégico), existem outros termos em alemao para designar o tempo
enquanto fendmeno da natureza, como o termo wetfer que significa tempo atmosférico.
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que “[...] € este colocar em funcionamento a lingua por um ato individual de utilizagdo.”
(BENVENISTE, 2006, p.82).

Essa questdo prova que a natureza do tempo ¢ déitica. Para Lyons, “a tradicional
discussdo sobre a categoria gramatical do tempo ndo apresenta énfase suficiente para o fato de
que ela é uma categoria déitica, e costuma ser misturada com outras questdes.”' (LYONS,
1977, p.677).

Como pudemos perceber na figura 15, o tempo da lingua (fempus ou tense) ndo esta
sobreposto ao tempo subjetivo (zeit ou time), ele esta localizado apenas em um ponto na linha
do tempo subjetivo, e a partir deste ponto, o tempo linguistico se projeta para algo continuo
(como a metafora da estrada contendo eventos discretos de Clark). Entretanto, ndo podemos
esquecer que, por tras desse ponto, estd um falante que, operando com o sistema linguistico,
esta também fazendo com que sua seta subjetiva do tempo perpasse pelo seu cérebro, tornando
tudo que vai sendo enunciado anterior em relagdo ao discurso, e este s6 podera ser resgatado
pela memoria; e tudo que ainda vai ser enunciado, posterior em relagdo ao discurso, sendo
entendido como uma expectativa. Ou seja, ndo podemos esquecer que ha uma orientagdo do
passado para o futuro que € a do ato linguistico. Temos a produ¢do enunciativa e, a partir dela,

o discurso.

metafora do ego
movente e do
temp o movente

,\\;

tempo subjetivo
ato da enunciacio

Figura 29 — A localizag¢do das metaforas do tempo no tempo subjetivo

Esta distincdo se parece com a distingdo feita por Santo Agostinho entre

Temporalizagdo e Aspectualizagdo. Vamos resgatar a figura utilizada:

3! No original: Traditional discussions of the grammatical category of tense do not give sufficient emphasis to the
fact that it is a deictic category; and they tend to be misleading in other respects also.
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presente

aspectualizagio
distentio animi

passado

Figura 30 — Temporaliza¢io e Aspectualizagio de Santo Agostinho>

A diferenca entre a figura 29 e a figura 30 € que a nossa 29 ndo demonstra mais a seta
do tempo objetivo, na qual o homem esté inserido, e na demonstracdo feita sobre as ideias de
Santo Agostinho, na figura 30, apresentamos o tempo objetivo através da seta (T) de onde
surge a seta da aspectualizagdo (a da alma do homem). Como dissemos, o conceito de
aspectualiza¢do de Santo Agostinho parece estar fundamentado nos conceitos modernos de
enunciagdo. Nesse sentido, enunciar ¢ produzir um discurso cuja compreensdo leva a um
caminho de entropia no tempo, correspondendo esquematicamente a linha do tempo da
aspectualiza¢do agostiniana, que aumenta do passado para o futuro. Entretanto, o produto
dessa enunciacdo ou nos “trard” semanticamente para um mundo em que se aproximam
enunciador e enunciatdrio (textos temporalmente enunciativos) ou nos “levard”
semanticamente para um mundo que segue a linha do tempo como um simulacro de agdes
humanas, por ndo pretender que o enunciatario se prenda ao enunciador. E, completando essa
questdo com nossa proposta esquemadtica, o discurso entendido temporalmente como
enunciativo terda uma dire¢do do passado ao futuro, enquanto o discurso entendido

temporalmente como enuncivo, terd uma dire¢do do futuro ao passado.

enunclativo
ENUCIVD -

presente

aspectuahizacio
distentio animi

Figura 31 — Os tempos enunciativo e enuncivo como formas de distentio animi

32 A figura 30 ¢ a mesma figura 3 vista anteriormente.
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Lembramos que do ponto de vista discursivo, as duas setas estdo subordinadas uma a
outra, como se constatou na figura 28.

Com essa figura da aspectualizagdo, que funcionaria, segundo Santo Agostinho, como
uma “distencdo”, de um presente na alma, ampliamos — por meio da mesma ideia da projecao
de um vértice angular — o que acontece dentro de cada momento “distendido”, para mostrar,
esquematicamente, que falamos temporalmente ora de um texto enunciativo, ora de um texto
enuncivo.

Ainda hoje, no Brasil, os estudos linguisticos que cobrem o campo do fenomeno da
enunciacdo ndo foram sistematizados. Flores e Teixeira (2005), que se preocuparam em
esclarecer a confusdo tedrico-metodoldgica “[...] nesse terreno minado que € o campo da
enunciagdo [...]” (FLORES; TEIXEIRA, 2005, p.11), gostariam de ver esse campo
sistematizado de forma que tivéssemos uma Unica Linguistica da Enunciag¢do, e esta
compreendesse mais de uma — coexistindo varias — teoria da enunciagdo. Nosso trabalho
utilizou as ideias de enunciacdo que recobrem a “situa¢cdo de comunicacdo”, para analisarmos
o tempo referencial ndo-linguistico, € a teoria greimasiana sobre a enunciagdo enunciada, para
estudar o tempo do discurso.

Neste capitulo sobre o tempo da linguagem, precisamos recorrer a teoria da enunciacio
de Benveniste, porque precisamos de uma teoria que explique como o tempo do mundo real
passa para um tempo da linguagem e, como ainda se fala em um mundo real, porque ¢ deste
que se parte para uma concep¢do do discurso, poderemos discutir o contexto referencial nao-
linguistico da situa¢do de comunica¢do. Em outras palavras, a enunciagdo pressuposta, que ¢
aquela representada por um eu sempre presente e que perpassa por todo o discurso, deve ser
analisada também nesse capitulo sobre o tempo da linguagem porque ela faz parte de uma
entidade real (aquele que enuncia pressupostamente) e uma entidade discursiva (o discurso
que o presente pressuposto reproduz).

Emile Benveniste ¢ considerado o linguista da enunciagio e o principal representante
do que se convencionou chamar de teoria da enunciac¢do. Para Benveniste, enunciar é colocar
em funcionamento a lingua por um ato individual de utilizagdo. Enunciar € transformar
individualmente a lingua — mera virtualidade — em discurso. A semantiza¢do da lingua se da
nessa passagem. A enunciacdo, vista desse prisma, ¢ produto de um ato de apropriacdo da
lingua pelo locutor. Quando o locutor mobiliza a lingua, ele estabelece uma relacdo com o
mundo por meio do discurso, enquanto, do outro lado, o alocutério co-refere.

O ato de referenciar € que cria “um mundo” a ser referenciado, porque ao enunciar

entram em jogo basicamente trés categorias enunciativas: pessoa, espaco ¢ tempo, elementos
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capazes de recriar um mundo a partir da instancia do ego, hic, nunc>, e o tempo se ordenaria,
na lingua, a partir de coordenadas criadas na instancia do discurso. Portanto, a referenciagdo
de Benveniste deve ser estudada dentro dos estudos estruturais de uso da lingua, porque € sé
com o uso que ha enunciagdo e € s6 na enunciagdo que ha essa referéncia.

A natureza do tempo da linguagem ¢ enunciativa porque ¢ uma extensdo, ou
“distensdo”, da alma (distentio animi) necessaria para a sua realizacdo. O ato de fala gera um
agora (do enunciador e do enunciatario), que se organiza num eixo ordenador de tempo que é
sempre igual a zero. A organizacdo linguistica fica por conta de um ex sempre subentendido, e
que se identifica com o que chamamos neste trabalho de tempo subjetivo, porque ¢ deste que
se projeta o discurso. Este eu subjetivo, por sua vez, pode manifestar-se através de um tempo
concomitante ou ndo-concomitante.

Fiorin (2007, p.3), a partir das ideias de Benveniste, ao explicar como se da a relagdo

entre tempo linguistico e tempo fisico (cronologico), diz que:

A radical originalidade do tempo lingiiistico é que ele se constitui no ato de
tomar a palavra, na enunciagdo. O momento em que o eu enuncia é o agora
e, a partir desse momento, constitui-se o tempo lingiiistico (BENVENISTE,
1974, p.73). O agora é recriado a cada momento em que o enunciador toma
a palavra. Por isso, o momento da enunciacdo ndo pode ser localizado em
nenhuma divisdo particular do tempo cronologico, uma vez que ele as
admite todas e ndo exige nenhuma (BENVENISTE, 1974, p.74). A
temporalidade do enunciador ¢ aceita pelo enunciatario. Por conseguinte, o
agora do enunciador ¢ o agora do enunciatirio. E isso que garante a
inteligibilidade da localizagdo temporal dos acontecimentos.

O nivel da imanéncia passa para a lingua por meio da enunciagdo. Trata-se da mesma
passagem que vimos anteriormente, aquela em que o tempo da linguagem se fixa em um

ponto do tempo do mundo.

A enunciacdo é entdo vista, como alids ja o tinha feito Benveniste, como
instdncia de mediacdo, que assegura a discursivizagdo da lingua, que
permite a passagem da competéncia a performance, das estruturas
semioticas virtuais as estruturas realizadas sob a forma de discurso.
(Greimas e Courtes, 1979, p.126). (FIORIN, 2008, p.36).

No préximo capitulo, trataremos do tempo do discurso. O tempo gramatical se refere a
uma realidade discursiva porque ndo pode ser previsto ou fixado, pois € definido na propria
instancia do discurso, referindo a uma realidade distinta a cada vez que ¢ enunciado. Entra
nessa questdo do tempo do discurso uma outra teoria enunciativa — a de Greimas — que ndo se

atém as informagdes ndo-linguisticas (contexto referencial), ou seja, a uma “situacdo de

33 Expressdo latina que significa eu, aqui e agora.
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comunica¢do”, de contexto “pisicossociologico” da producdo dos enunciados (GREIMALIS;

COURTES, 2008, p.166).

3.5 — A Teoria Cognitiva dos Espagos Mentais

No primeiro capitulo, dissemos que para fazer referéncia a um dos lugares temporais
da linha do tempo, precisamos estabelecer pequenos espacos de tempo, a semelhanga de um
filme, que é composto por vdrias cenas. Esses espagos de tempo podem ser entendidos como
espagos mentais, em uma teoria cognitiva. A teoria dos Espagos Mentais (Mental Spaces) foi
proposta por Gilles Fauconnier (1984) em sua Teoria Cognitiva. Abreu (2010, p.81) em seu
livro Linguistica Cognitiva: uma Visdo Geral e Aplicada, explica-nos, de forma clara, o que

sdo 0s espacos mentais:

No momento em que entramos em contato com um texto falado ou escrito,
abrimos, imediatamente dentro de nossas cabecas, pequenos ‘“programas on-
line” vinculados ao nosso conhecimento de mundo, para atribuir sentido a
ele. Espacos mentais sdo, portanto, pequenas parcelas de tempo de curta
duragdo que abrimos em nossas mentes, para atribuir sentido ao que ouvimos
ou lemos. Embora esses espacos trabalhem com nossa memoria operacional
ou de curto prazo, buscam, a todo o momento, informagdes em nossa
memoria de longo prazo, em nosso conhecimento enciclopédico de mundo
assimilado durante nossa existéncia.

A teoria dos espagos mentais esta relacionada a concepgdo do linguista Turner (1996)
sobre o processo de significagdo. De acordo com Turner, as palavras por si mesmas nio
representam sentidos; somos nos que damos suporte para que as palavras signifiquem, pelo
sentido que atribuimos dentro das nossas mentes.

Um espago mental ¢ um “pacote conceitual” (conceptual packet) que se constrdi on-
line no curso da comunicacdo. Os acessos aos espacos mentais sdo extremamente rapidos. Nos
vamos buscar no nosso conhecimento enciclopédico de mundo a localizagdo desses espagos
de forma on-line, ou seja, nds participamos da construgdo de sentido do discurso, pois “Os
significados ndo estdo nas palavras ou nos enunciados; os significados sdo criativamente

construidos pelos falantes e ouvintes.”** (KOVECSES, 2006, p.268).

34 No original: Meanings are not in the words or sentences; meanings are creatively constructed by speakers and
hearers.
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Tanto essa ideia quanto a ideia da enunciagdo, que acabamos de tratar, podem ser
vistas em Santo Agostinho. Se nos lembrarmos do que vimos sobre o seu conceito a respeito
das divisdes de tempo, veremos que o filésofo disse que o futuro (espera), o passado
(memoria) e o presente (ateng¢do) sé existem enquanto existem na alma, de onde podemos
entender que sé existem enquanto os acessamos mentalmente.

Para compreender temporalmente um texto de uma noticia de jornal, revista ou obra
literaria, precisamos saber acompanhar varios espacos mentais criados. Precisamos tratar a
ideia dos espacos mentais como um pacote conceitual mais amplo que englobe outros espagos
ndo tdo amplos; depois, como em um mapa, o trabalho cognitivo é acompanhar esses mundos
cognitivos, que sdo um outro uso da teoria dos Espacos Mentais (KOVECSES, 2006, p.266-

267). Vejamos, como exemplo, a seguinte reportagem de revista:

Poucos meses apds dar a luz os gémeos Knox Leon e Vivienne Marcheline, na
Franga, Angelina Jolie esta de volta ao corpo magro e anguloso de antes. Como fez isso?
“Tenho seis filhos e amamento!”, diz ela, 33 anos que parecem 20, sorrisdo, Ralph Lauren
da cabeca aos pés — calca e malha bege-clarinha e sapatos de salto de 7 centimetros. No
luxuoso hotel Waldorf Astoria, em Nova York, a atriz esta recebendo jornalistas do mundo
todo, que vieram saber um pouco mais sobre seu novo filme, 4 TROCA, dirigido por Clint
Estwood, e que estréia no Brasil em 2 de fevereiro.

No drama, baseado em fatos reais, Angelina interpreta Christine Collins,
telefonista e mée solteira em Los Angeles, nos anos 20, que um dia volta do trabalho e néo
encontra o filho. Walter Collins tinha 7 anos quando desapareceu de casa. A historia piora:
meses depois, a policia anuncia que encontrou o menino e chama a imprensa para registrar
o encontro, mas a mae ndo o reconhece. Na época, a policia de Los Angeles era tdo
corrupta que fazia qualquer negocio para que ninguém investigasse suas falcatruas. S6 que
essa mie quer a verdade, custe o que custar. Contar mais ¢é estragar a historia. Basta dizer
que os criticos prevéem uma segunda indicagio ao Oscar para Angelina, que levou o
prémio de coadjuvante em 2000 por GAROTA, INTERROMPIDA. A atriz conta que fazer
A TROCA teve para ela uma “fun¢fo terapéutica”, pois ajudou-a a superar a dor da perda
de sua miae, Marcheline, que morreu em janeiro de 2007. “Posso dizer que mais ou menos
representei minha mée nesse filme. E ela que vejo quando assisto ao filme, e Brad a vé
também.” (CLAUDIA, Nol, Ano 48, Janeiro 2009, p.42)

Para entendermos este texto temporalmente, precisamos ir organizando alguns espagos
mentais: primeiro precisamos saber a data da revista:
. Meés de Janeiro de 2009
Depois, precisamos saber quando ocorreu a entrevista. Como ndo ha especificacéo,
podemos imaginar que as afirmagdes dé€iticas da reportagem valem para a data da revista:
o Meés de Janeiro de 2009

Depois existem os espagos mentais responsaveis pelo texto em si.
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. Espagos Mentais referentes ao texto®>

E importante saber quais sdo os espagos mentais, além daqueles que compdem
estritamente o texto. Se analisamos a oragdo “os criticos prevéem uma segunda indicagcdo ao
Oscar para Angelina” sem nos lembrarmos que a reportagem ¢ de Janeiro de 2009, a oragdo
dita hoje sera temporalmente incoerente, pois uma previsdo a segunda indicag¢do ao Oscar para
Angelina Jolie ndo pode mais ser dita como futura, mas, sim, como passada, se o leitor desta
reportagem a ler hoje, uma vez que a escolha do Oscar de 2009 ¢ passada em relagdo a data de
publica¢do desta Dissertagao.

Os espacos mentais ficariam assim:

data de publicacio da revista

ra ™

data da entrevista

tempos do texto

p -
", -

Figura 32 — A composi¢do dos espacos mentais do mais abrangente ao mais especifico

Essa teoria ajuda a agrupar os tempos até que cheguemos ao tempo de referéncia
extralinguistica, ‘“visualizando” melhor os diferentes calculos temporais que um discurso
necessita para que possamos compreendé-lo.

O homem € um ser dotado de linguagem. Ao agir na e pela lingua, ele age num tempo
e num espago que ndo podem ser desconsiderados. O discurso € um ato e o ato implica tempo.
O tempo do mundo, portanto, esta pressuposto no tempo da lingua. O problema ¢é que a
maioria dos estudos do tempo toma para si, durante a interpretagdo, o momento da enunciacio
do acontecimento discursivo, e, com isso, ndo precisamos saber a que hora exata foi proferido
o enunciado-ocorréncia’®.

De fato, normalmente ndo precisamos saber a hora exata em que um enunciado foi

proferido. Os romances, por exemplo, podem ser lidos e relidos justamente porque ndo sio

> Em outra parte deste trabalho, voltaremos a analisar este texto. Entdo, os Espagos Mentais referentes ao texto
serdo explicitados.

3% Enunciado-tipo e enunciado-ocorréncia (MAINGUENEAU, 1981 apud FIORIN, 2008) sdo termos que serdo
retomados mais adiante.
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escravizados pelo momento em que foram escritos. O tempo da lingua ndo toma para si o
tempo do mundo, este serd necessario dependendo da referéncia que o falante quer obter de
um texto.

Um estudo como o nosso ndo deixou de explicitar essa pressuposi¢cdo entre tempo do
mundo e tempo da lingua, pois acreditamos que a organiza¢do conceitual do tempo parte de

um tempo extralinguistico.

3.6 — A producgdo e recepcdo de um enunciado

Para entendermos que o presente pressuposto da enunciacdo ndo esta isento das
questdes do tempo real pelos produtores reais de discursos, imaginemos a situa¢do: um mogo
gostaria de escrever uma carta para sua namorada, mas sabe que, devido a distancia entre eles,
esta carta chegard com um dia de atraso, ou seja, ndo chegard no mesmo dia em que a postar.

O remetente (0 namorado) tera duas op¢des para marcar o momento em que escreve a carta:

Quadro 3. Duas opg¢des de carta

Opgao de carta numero 1 (ndo-déitica) Opgao de carta nimero 2 (déitica)

No dia em que escrevia esta carta estava | Hoje estou com muitas saudades

com muitas saudades suas. suas.

O remetente podera encontrar formas diferentes de justificar a escolha de uma das duas
opg¢des acima:

a) Escolheria a op¢do 2, pois escreve para dar carater de verdade no dia em que escreveu
e aproveita o fato de que quando sua namorada ler a carta, também estard recebendo
mais um dia do conhecimento dessa saudade, pois a carta devera “valer” para aquele
dia também;

b) Escolheria a op¢ao 1, pois, percebendo que sua carta ndo chegara “hoje”, ndo quer que
a namorada interprete que ele esteja mentindo, reforcando a veracidade da mensagem;

c) Escolheria a opgdo 2 simplesmente porque escreve no dia do hoje e seu hoje ¢ um

hoje;
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d) Escolheria a opg¢do 1, porque ndo tem certeza se estara sentindo saudades no dia em
que a carta chegar.

Ha um célculo temporal a se fazer nesses casos em que se leva em conta como se quer
a relagdo entre o tempo presente da enunciagdo pressuposta no ato da producdo e o tempo da
enunciagdo enunciada: se se deseja que aquela seja coincidente ou ndo com o tempo da
enunciacdo enunciada. Quando se redige um jornal didrio, ndo se escreve no dia da confec¢do
do jornal (o dia anterior ao seu langamento) o termo amanhd em uma reportagem que sera
langada no dia seguinte, mas escreve-se hoje. Este calculo terd como efeito — neste caso
particular de um jornal — concordar temporalmente o presente pressuposto pelo eu que lerd o
jornal com o presente denotado pela enunciacdo enunciada.

Outras questdes pragmaticas de situacdo comunicativa podem ser resolvidas com
marcagdes de tempo do relégio como, por exemplo, o meio de comunicagdo em rede
Messenger (MSN), que, embora seja considerado simultaneo, pode, as vezes, a “recep¢do”
ndo ser simultdnea a “producdo”. Neste caso, as precisdes de data e hora oferecidas por esse

meio podem desfazer equivocos:

Quadro 4. Conversa pelo MSN

MSN

(3h30) Jodo online diz: Vou sair daqui 3 minutos.

(3h34) Paula online diz: Entao, ta. Nos vemos amanha?
(3h35) Paula online diz: Al6.... vocé nao vai me responder?
(3h35) Paula online diz: ?

(3h35) Paula online diz: Ah, desculpa, nio vi que vc tinha escrito faz tempo.

Consideramos importante que um esquema temporal demonstre essas questdes do
tempo da producio, para podermos ver concatenados, em uma relagio loégica com o tempo
real, as varias atualizagdes do tempo linguistico. Ndo sdo muito comuns estudos sobre o
tempo que se preocupam com as “datas” do momento em que o discurso € enunciado.

Vejamos outro exemplo em que ¢ necessario saber o momento em que foi proferido
um enunciado. Imaginemos a seguinte situagdo. Um consumidor recebe um telefonema

dizendo:

(21) Aqui é das Lojas Casa Grande...(interferéncia na ligacdo) ...o senhor comprou um

item, levou outro igual!
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Sem pedir ao telefonista que repita toda a conversa, recuperando o contexto, o
consumidor precisa saber se o enunciado o senhor comprou um item, levou outro igual! tem
uma enunciagdo pressuposta de um presente implicito ou se esse enunciado possui um sistema
de enunciacdo enunciada projetado em um futuro. No primeiro caso, a Loja constata ao cliente
que ele fez duas agdes: comprou um item e levou outro igual. No segundo caso, a Loja apenas
estd informando ao cliente sobre uma promog¢do: “se vocé comprar um item, ganhara outro
igual”.

Vamos tentar esquematizar esse tipo de situagdo utilizando duas linhas do tempo:

e O passado, o presente e o futuro, enquanto no¢des do mundo (7ime), podem
ficar dispostos linearmente e necessariamente nessa ordem. A representacio

seria:

a passado presee_nte fufgru:u

Figura 33 — Linha do tempo cronolédgica

e O passado, o presente e o futuro, enquanto nog¢des da lingua, podem também

ficar dispostos linearmente nessa ordem:

passado presente futuro
=3 5. =

(2 =

Figura 34 — Linha do tempo gramatical

Vamos analisar o enunciado (3) Quebrou, pagou! visto anteriormente. Esse tipo de

: . . ~ 37
enunciado ¢ comum, como podemos perceber em uma “tirinha” do O Estado de Sdo Paulo™":

37 A charge ¢ de 6 de setembro de 2004, e pode ser vista, também, em KOCH; ELIAS, 2006, p.22.
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i QUEBROU, LEU ™ ]
(USANDO LEITURA DINAMICA), 5

PAGOU [l

PAGOU

Figura 35 — Charge “Quebrou, pagou”.

(22) Quebrou, pagou!

O enunciado (22), em um primeiro momento, sem a explicitacdo de um contexto, pode

ser proferido em duas situacdes:

Situacao (A), quando se profere o enunciado (22) depois que algo foi quebrado:

G G G Cuehron,
pagoul
L L
'I:'f?q\"—‘-I e 1:}?—" e -

Figura 36 — Imagem cronoldgica (A)

(2
passado pte slante futuro
(1 = =
&
L]
A
H
[}
Situagdo { _‘-'l'L}
i
L
[}
2
[}
g
=+
5
=]

Figura 37 — Intersec¢@o do tempo gramatical e cronoldgico (A)
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Situacao (B), quando se profere o enunciado (3) antes de algo ser quebrado:

Cuaehrou, Oy A
| pagoul Y Y
Figura 38 — Imagem cronoldgica (B)
(2
passado tresetite futuro| =
=
H—=s & .
[vh
]
B
g
Situagio (B)
o
&
]

Figura 39 — Intersec¢@o do tempo gramatical e cronologico (B)

Poderiamos também pensar em uma situagdo (C), em que se diz Quebrou, pagou num
momento mais posterior ainda ao contexto descrito em (A). Por exemplo, o cliente quebra um
item da loja, paga pelo item e, antes de sair da loja, o dono explica: Na minha loja é assim:
quebrou, pagou!. ldentificamos o enunciado “quebrou, pagou” neste caso, como sendo
equivalente a situagdo (B), uma vez que o dono da loja ndo estaria mais se referindo ao item
quebrado, mas a uma “regra” geral do seu estabelecimento comercial.

A intersec¢do entre as linhas do tempo (1) e (2) €é onde se encontra o enunciado (22),
ou seja, entre a cronologia e a gramatica.

E preciso fazer esquemas mais complexos do tempo da lingua que levem em conta, de
alguma forma, a linha cronoldgica do tempo. No exemplo da situagdo (B), podemos

interpretar que o enunciador de (22) avisa que a loja ndo se responsabiliza por objetos
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quebrados pelo consumidor; isso significa que ha algum item que pode quebrar, e que quando
o consumidor entra na loja, deve saber que ha regras, se a pessoa quebrar ela vai pagar.

O enunciado Quebrou, pagou! pode significar Se vocé quebrar, vocé pagara!
(Situacdo B), e pode significar Ja que quebrou, pague! (Situagdo A). O sentido serd marcado
pelo contexto. Mas estamos esquecendo que o verbo pagar do enunciado em questdo aparece
na forma de pretérito perfeito. Isso significa, quanto a situacdo (A), que se diz quebrou para
algo ja quebrado, mas pagou para algo ainda ndo pago. Um enunciado que ndo traria essas
questdes novas de interpretagdo seria Quebrou, pague!, porque o imperativo do verbo pagar
ndo supde uma certeza quanto ao ato de pagar. Tudo depende de um contexto pragmatico.

Como pudemos perceber, para que a enunciagdo pressuposta ndo apresente problemas
na compreensdo da enunciagdo enunciada, que se faz com um presente sempre implicito, é
necessario saber, num primeiro momento, alguma informacio sobre o enunciado-ocorréncia,
pois podemos precisar fazer alguns calculos temporais, dependendo da necessidade temporal
de se construir ou compreender um enunciado.

Hé uma diferenca entre momento da fala e 0 momento em que o discurso ¢ enunciado.

O seguinte enunciado, de modalidade escrita:

(23) A proxima Olimpiada serd em Londres.

possui 0 momento da fala déitico (pode corresponder ao agora de quem I€), mas o momento
em que esse discurso foi enunciado, de um ponto de vista de uma enunciagdo relativa a
situacdo comunicativa, corresponde a data de publica¢do desta Dissertagdo, uma vez que nao
disponibilizamos outra marca cronoldgica no exemplo (23).

O enunciado escrito:

(24) A Selegao Brasileira de Futebol é campeda mundial na Suécia.

ndo possui uma marcacdo cronologica do mundo, portanto, o que nos resta € interpreta-lo
como temporalmente déitico. Isso significa que o referencial natural dessa frase deve coincidir
com o momento da fala (o hoje de quem 1€). Mas sabemos, pelo nosso conhecimento de
mundo, que se essa frase, lida hoje, ndo for contextualizada, ndo poderad ser enunciada desse
modo hoje, pois sabemos que ultimamente ndo esta acontecendo nenhum campeonato mundial
de futebol e muito menos na Suécia. Um leitor descontextualizado se sente imediatamente

desconfortavel ao ler esse enunciado porque ele percebe que o sistema de referéncia temporal
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criado pelo enunciado sem um contexto ndo corresponde a uma verdade temporal
interpretavel. A contextualizacdo poderia se dar, por exemplo, pelas seguistes formas:

1) informa-se, por exemplo, que esse enunciado pertence a uma pessoa que 0 escreveu
no ano de 1958, como se reléssemos uma manchete de jornal daquela data; ou

2) informa-se que esse enunciado € precedido por um outro do tipo:

(25) Vamos hoje nos lembrar do que ocorreu em 1958. Nessa época, a Selecdo

Brasileira de Futebol é camped mundial na Suécia.

Assim o leitor entenderd onde deve formar um sistema referencial: no ano de 1958 e
ndo no ano em que ele se encontra lendo estes enunciados. A segunda forma de contextualizar
o enunciado (20) transforma-o no que a tradicdo gramatical chama de presente histdrico,
porque a sua forma gramatical de presente sd consegue uma interpretacdo verdadeira se
houver uma referéncia cronologica anterior para instalar mentalmente a referéncia temporal

em que o enunciado deve ser entendido.
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Capitulo 4 — O TEMPO DO DISCURSO

4.1 — A teoria de Reichenbach

Embora nio sejam os verbos as Unicas formas linguisticas que manifestam a nogdo de
tempo — pois os advérbios, as conjungdes, os numerais, os adjetivos, os substantivos, as
preposicdes, por exemplo, também podem trazer informacdes temporais®™ — eles sdo
considerados, tradicionalmente, como os elementos que mais de imediato situam o falante no
tempo. Os verbos ndo possuem apenas o ‘tempo verbal’ como expressdo morfoldgica da
temporalidade, pois, além deste, hd o modo e o aspecto como elementos do campo verbal que
expressam a temporalidade. Eles permitem esclarecer, entre outras coisas, o ponto de vista e a
atitude comunicativa assumida pelo enunciador com relacdo a forma que ele elege para
representar o conteudo do seu discurso. Entretanto, nossa investigacdo se ateve a nogdo de
tempo nos verbos e a nocdo de localizagido temporal que trazem alguns advérbios e marcagoes
cronoldgicas.

Os verbos conjugados sdo capazes de possibilitar que o falante localize a acdo expressa
pelo radical no tempo cronologico, ou seja, no tempo real, por meio dos seus morfemas
temporais. Mas a relagdo entre tempo gramatical e tempo cronologico ndo é direta, pois
precisa passar por uma outra ideia, a de Momento de Referéncia — inspirada no construto MR
(Momento de Referéncia) de Reichenbach (1966) — que representaremos como uma linha do
tempo particular, construida cognitivamente de acordo com a intencdo do falante. A
constru¢do de MRs seria uma forma de se explicar a criagdo de uma rede de referenciacdo em
que operamos o tempo todo, através de um processo de recursividade, caracteristico do 6rgéo
da linguagem.

De modo geral, as gramaticas apresentam, na forma de interpretar e explicar essas
nog¢des, uma relagdo direta entre os tempos verbais € o tempo real (cronoldgico). Para Cunha,
“[...] verbo € a palavra que exprime um fato (acdo, estado ou fendmeno) representado no
tempo [...]” (CUNHA, 1970, p.253), mas o gramatico ndo especifica que esse tempo ¢ o
tempo da lingua, ou, que ¢ um tempo de natureza enunciativa.

Vejamos se essa representacao poderia ser direta. Imaginemos o seguinte enunciado:

(26) Ana caiu da escada.

3% Como podemos ver nos trabalhos de Ilari (2001), Silva (2002), entre outros.



De acordo com as gramaticas tradicionais, o tempo verbal encontrado na frase acima ¢
o pretérito perfeito. Se quisermos defender a ideia das gramaticas de que o tempo verbal
reflete diretamente o tempo real, a agdo real também terd que ser um “pretérito perfeito”, ou
seja, um fato ocorrido anteriormente ao momento em que o enunciado foi dito. A
compatibilidade é confirmada neste caso (26), pois podemos afirmar que, em algum momento
anterior ao “agora” real, Ana caiu da escada.

Se pensarmos em uma linha do tempo, que se dirige da esquerda para a direita no
sentido do passado para o futuro, podemos entender o tempo gramatical operando com dois
mecanismos: o momento da fala e o momento expressado gramaticalmente. Quando o
momento gramatical ¢ passado, ele se encontra anterior ao momento da fala. Quando ¢
concomitante, ele se encontra no mesmo ponto da linha do tempo, juntamente com o momento

da fala. Quando o momento gramatical é futuro, ele se encontra posterior a0 momento em que

se fala.
O exemplo (26) ficaria ilustrado dessa forma:
Tempo cronologico passado presente futuro
. = [ L
Tempo gramatical Angoaie  Agora eu digo que

Figura 40 — Linha do tempo cronoldgica e gramatical

Entretanto, se utilizarmos nosso exemplo (26) dentro de um enunciado maior ¢ mais
complexo, como o exemplo (27) a seguir, as questdes relativas ao tempo também comecario a

ganhar mais complexidade:

(27) Vamos fingir que amanhd a Aninha sofrera um acidente. Diremos a professora

que Ana caiu da escada.

A andlise do exemplo (27) sera, num primeiro momento, propositalmente “linear”,
justamente para mostramos que uma analise linguistica nesse sentido ndo € possivel.

O tempo linguistico expressado pelo verbo cair ainda esta, neste exemplo (27), na
forma de pretérito perfeito. Entretanto, o tempo real de cair, nesse contexto ficcional, ndo ¢
um passado, mas um futuro, pois ao lermos o exemplo, interpretamos que no momento em
que se 1é o enunciado, ou seja, em um momento agora, a menina Ana ndo caiu da escada, mas

caird amanha — mesmo em se tratando de um enunciado que ¢ uma suposicao (trata-se de uma
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mentira) —, ou seja, a agdo de cair para nds se situa num tempo cronoldgico posterior ao agora
e ndo anterior.

Temos, entdo, uma acdo de tempo passado na lingua, mas ndo temos uma acdo de
tempo passado no mundo real. Embora a nocdo de tempo gramatical ndo seja sempre
diretamente representada no tempo real, conseguimos interpretar facilmente o enunciado. Por
causa dessa contradi¢do, poderiamos pensar que as gramaticas ndo ddo conta de classificar o
tempo verbal de forma a haver sempre um reflexo direto de todas as possibilidades de
interpretacdo do tempo expressado pelo verbo em relagdo a acdo no mundo real.

Isto acontece porque o tempo gramatical (tense) ndo se liga diretamente ao tempo do
mundo cronolédgico (time). “Weinrich (1971) declara que a ‘sinalizagdo verbal’ ndo tem nada
a ver com o tempo, mas com a dependéncia do verbo para com o sujeito falante” (COROA,

1985, p.18). Devemos fazer a distingdo, portanto, de duas linhas do tempo, a cronologica e a

gramatical:
Tempo cronologico passado presente fituro
Tempo gramatical passado presente  futuro

Figura 41 — Linha do tempo cronoldgica e linha do tempo gramatical

A linha cronolédgica do tempo ndo pode ser medida, e ndo pode ser diretamente
relacionada com a estrutura sintdtica da lingua, porque essa linha representa o tempo real
unidimensional. Neste momento, percebemos que ha a necessidade de um momento que possa
relacionar o tempo cronoldgico com o tempo gramatical, uma vez que agora eles ndo estio
mais sendo entendidos de forma direta, pois estdo separados em duas linhas (figura 41).

Reichenbach® (1966), em seu livro Elements of Simbolic Logic, de 1947, consegue
explicar como o tempo cronoldgico se relaciona ao tempo gramatical, apresentando um
modelo logico-descritivo que opera com trés construtos fundamentais: E (event time), R
(reference time) e S (speech time) que, no Brasil, os estudos de linha reichenbachiana
traduziram por, respectivamente, ME (momento do evento), MR (momento de referéncia) e
MF (momento da fala).

A tradicdo brasileira dos estudos reichenbachianos traduziu os construtos de

Reichenbach por momentos, mas momento ¢ um termo que pode, por um lado, trazer uma

3% Hans Reichenbach foi um estudioso de linguas estrangeiras, filésofo e 16gico, amigo de Einstein e admirador
de sua Teoria da Relatividade.
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ideia de duracdo, de intervalo de tempo, de periodos concretos de tempo. Nao podemos pensar
em “momentos” nesse sentido. Pensamos speech, reference e event em momentos como o
lugar (momento) temporal que responde a pergunta quando? ou em que momento?, ou ainda
antes, durante ou depois?, uma vez que trabalhar em uma linha cronologica e gramatical do
tempo requer sempre, primeiramente, 0 momento de se verificar quando.

O trabalho pioneiro de Reichenbach (1966) foi usado por varios linguistas e suas ideias
aparecem através dos trabalhos deles. Redescobrem e comec¢am a trabalhar com a proposta de
Reichenbach na década de 70 do século passado.

Sobre as representagdes formais do seu modelo, sabemos que:

a) quando um fato ocorre linguisticamente no mesmo momento em que ¢ enunciado —
um tempo verbal no presente —, temos o ME e MF ocorrendo simultaneamente. Essa
simultaneidade em Reichenbach é marcada por virgulas (,), exemplo: ME, MF;

b) quando o tempo verbal representa uma relagdo de anterioridade ou precedéncia ao
MF, ¢ marcado com tragos () de acordo com a linearidade da fala; um caso tipico ¢ a
ocorréncia do pretérito mais-que-perfeito, que precede o pretérito perfeito (que funciona como
referéncia ao verbo que estd no pretérito mais-que-perfeito, ou seja, € o seu MR), que, por sua
vez, precede o momento da fala, ex.: Eu ja tinha lavado a lou¢a quando Pedro chegou: ME —
MR — MF;

c) quando a sentenga verbal expressa um momento exfended, ou seja, um momento
progressivo — aspecto continuo — ou durativo, Reichenbach usou um sistema de retas paralelas

sobre uma linha que representa o tempo. Por exemplo:

(28) Eu estou vendo Jodo. (I'm seeing John.)

—
MF - MR

Figura 42 — Aspecto continuo em Reichenbach

Nesta figura, percebe-se que MF ¢ MR ndo estdo separados no tempo, mas estdo
ligados por uma virgula.

A seguir, descrevemos como os tempos verbais de forma simples do indicativo sdo
comumente analisados, utilizando os trés construtos de Reichenbach aplicados para o

portugués (COROA, 1985, 1998, p.49):
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Quadro 5. As férmulas de Reichenbach

Base 13 Possibilidades | Portugués Brasileiro
ME — MR — MF Pretérito mais-que-perfeito
Passado MR — ME — MF
ME — MF ME, MR — MF Pretérito imperfeito
ME - MR, MF Pretérito perfeito
ME — MF — MR
Presente ME, MF, MR Presente
ME, MF MR — ME, MF
ME, MF — MR
MF — MR - ME
Futuro MR — MF — ME Futuro do pretérito
MF — ME MR, MF — ME Futuro do presente
MF — ME, MR
MF — ME — MR

Reichenbach prevé, com os trés construtos, treze possibilidades formais. Entretanto, as

linguas tomarao apenas algumas dessas possibilidades como realizaveis. Afirma Corda que

[...] a ocorréncia da totalidade de combinagdes matematicamente possiveis
entre eles [os trés construtos] nunca foi constatada em uma lingua natural.
Talvez porque nenhum sistema lingiiistico dela necessite... De todas as
possibilidades, uma lingua natural “escolhe” aquele conjunto de relagdes que
considera pertinentes. (COROA, 1998, p.38).
A linguista nos demonstra que, em lingua portuguesa, utilizamos seis dos treze
construtos para descrever os tempos simples do indicativo.
Se representarmos o exemplo (26) Ana caiu da escada, que utilizamos anteriormente,
em uma linha do tempo, e utilizarmos a abordagem de Reichenbach, teremos:
caiu = pretérito perfeito = ME — MF,MR
ME MEF ., MEF.
caiu

Figura 43 — Pretérito perfeito em Reichenbach
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Agora, em um exemplo mais complexo, passaremos a tragcar esquemas mais

complexos:

(29) Vamos fingir que amanhd a Aninha sofrera um acidente. Diremos a professora

. 40
que Ana caiu da escada™ .

Esquematizaremos os quatro verbos que aparecem em (29). Entretanto, devemos
perceber que os verbos fingir e dizer, por serem transitivos diretos, pedem um complemento
nominal, e por isso, os seus complementos que amanhd a Aninha sofrera um acidente ¢ Ana
caiu da escada, embora sejam sintaticamente considerados sintagmas nominais, de um ponto
de vista semantico esses complementos nominais representam ag¢des, “sofrera” e “caiu”, que
devem, neste nosso trabalho, trazer sua sistematizagdo na linha do tempo. Esses
complementos trazem um conteudo temporal forte o suficiente para ndo serem interpretados
por um “isto” (que complementaria a regéncia dos verbos em questdo). Os sintagmas
nominais sdo frases simples “Amanha a Aninha sofrera um acidente” e “Ana caiu da escada”
que, observadas temporalmente como duas pequenas “cenas”, nos direcionam a imaginar seus
atos (pessoa), palco (espaco), e tempo (a¢do). Portanto, teremos quatro Momentos de Evento
(ME) dispostos em relagdo a um Momento de Fala (MF):

ME 1- Vamos fingir

ME 2- Sofreré

ME 3- Diremos

ME 4- Caiu

]

ME-4 MF  ME-12 DME-3

Figura 44 — Localizagdao de MEs em um unico MF

Onde colocariamos a frase caiu da escada na linha do tempo? Apesar de o verbo cair
apresentar o morfema do pretérito perfeito, ele estd situado no tempo futuro com relagdo a
cronologia dos fatos, e, portanto, posterior a MF que se relaciona ao momento inicial da
enunciagdo. Nao poderiamos colocar caiu (ME-4) na posi¢do indicada por um sinal de
interrogagdo (?) descrito na figura 44 a cima, antes de MF, porque o acidente que Ana sofrera

de mentira ndo serd no momento agora, nem no passado do agora, mas no amanhd, que ¢

%0 exemplo 29 é 0 mesmo exemplo 27.
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posterior a MF. O ME-4 sera dito em outro momento da fala (MF) em que havera um novo
MF, e, portanto, ndo ficara mais localizado antes do MF inicial do enunciado, mas terd que
migrar e aparecer apos ME-2 e antes de ME-3. O fato de haver um novo MF se relaciona com
o fato de a lingua possuir um centro gerador e axial que se desloca, como veremos mais
adiante, assim como veremos também qual a relagdo entre o construto MF ¢ o momento da
enunciagao.

Para entender corretamente o enunciado (29), serd preciso dividi-lo em duas partes
distintas, pois o ME-4 pertence a uma segunda parte, na qual a cronologia temporal foi
restabelecida. Nesse sentido, o verbo diremos (ME-3) ira estabelecer um novo referencial
temporal para um outro ato de fala (act of speaking), que serd um MF-2, e o ME-4 ocupara
uma localizagdo anterior, tipica de um verbo no tempo pretérito perfeito. H4 um transporte de
uma linha temporal para outra em que levamos todos nossos conhecimentos anteriores, um
transporte indicado por Momentos de Fala — MFs. Deste modo, no nosso exemplo (29), além
da linha do Tempo (LT1) da enuncia¢do de MF-1, teremos MF2 e sua linha LT2:

LTl MF-1  ME-12 ME-3

LT2

| 1
ME-4 MF-2

Figura 45 — Localiza¢do dos MEs em dois MFs

Agora, o ME-4 pode ficar anterior ao MF-2 porque este estd situado no futuro
(amanha) e, com a localizacdo de MF-2, o verbo caiu foi transportado para o futuro, porém
localizado antes do MF-2 (verbo dizer).

Exemplos do tipo (29) mostram que é preciso estabelecer corretamente os MFs dos
enunciados para, em seguida, localizar os MEs. E, como veremos, quem determina os tipos de
coordenadas envolvidas em um MF ¢ o Momento de Referéncia (MR). Por exemplo, no caso
do presente histdrico, ha normalmente uma locugao adverbial de tempo explicita. Esta locucao

serda 0 MR para o MF. Em uma frase do tipo
(30) Em 1940 eclode a guerra e o soldado vai ao fronte.

0 MR est4 no passado (/940) e por isso 0 ME eclode passa a se localizar no mesmo sistema

inercial do MR. Se o enunciado no tivesse a referéncia do MR ao passado,
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(31) Eclode a guerra e o soldado vai ao fronte.

haveria coincidéncia temporal de MF, MR e ME, e ndo se poderia interpretar um presente

historico neste caso.

4.2 — NIVEL B) A enunciacio

Ao enunciarmos, podemos deixar marcas, explicitas ou ndo, da nossa produgdo no

discurso. Por exemplo:

(32) Eu afirmo que a dagua ferve a 100° C.
(33) A4 agua ferve a 100° C.

Em (32), ha a explicitag¢do da producdo, e devemos perceber que Eu afirmo nao € o ato,
mas o simulacro do ato de enunciar. Outra possibilidade ¢ produzir um discurso apagando as
marcas de produgdo como em (33). Entretanto, neste caso, mesmo quando os elementos da
enuncia¢do ndo aparecem no enunciado, devemos inferir alguém que o enunciou, uma vez que

nenhuma frase se enuncia sozinha. Temos entio:

(34) Eu afirmo que a dagua ferve a 100° C.
(35) (Alguém afirma que) a agua ferve a 100° C.

Vamos voltar a falar da instancia necessaria para a comunicagdo (FIORIN, 1997,

p.39), onde devemos, enquanto falantes reais, sempre nos ver enunciando os discursos:

(36) [Eu digo que (Eu afirmo que a dgua ferve a 100° C.)]
(37) [Eu digo que {(Alguém afirma que) a agua ferve a 100° C.}]

Essa instancia pressuposta ¢ sempre presente (digo), e este presente pressuposto

corresponde a um presente instantdneo gerador do préprio ato da enunciagdo. Os exemplos

(36) e (37) demonstram que todo enunciado prevé uma instancia pressuposta que é sempre um
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presente e que somos sempre nds que mobilizamos a linguagem. O “[...] tempo tem seu centro
— um centro ao mesmo tempo gerador e axial — no presente da instdncia da fala [...]”
(Benveniste, 2006, p.74). A cada nova necessidade de dizer um determinado acontecimento,
precisamos enunciar esse acontecimento para presentifica-lo. A enuncia¢do se presentifica
instaurando um agora pressuposto a cada instante, ou seja, a cada momento de enunciagdo; o
agora é um “presente [que] ¢ reinventado a cada vez que um homem fala porque é,
literalmente, um momento novo, ainda ndo vivido.” (Benveniste, 2006, p.75).

Como o ato de enunciagdo ¢ da ordem do acontecimento, a enuncia¢do entendida
assim, como ato, ¢ impossivel de ser estudada pelo linguista. O estudo ou a descri¢do do ato
em si violaria o principio da imanéncia que ¢ a base da constituicdo da Linguistica como
ciéncia autdbnoma. Seu estudo ¢ possivel porque o ato de enunciar gera um produto, o
enunciado, e nesse enunciado ha tragos da enunciagao.

Fica até mais facil falar de uma impossibilidade de andlise instantdnea da enunciagio
quando se estuda o tempo, porque, dentre as trés categorias basicas da enunciagdo (pessoa,
espacgo, tempo), o tempo ¢ algo sem ser, um ato individual uUnico feito no presente. “O
presente [ndo tem ser] porque ndo permanece” (Santo Agostinho, Confissoes, 1989, XIV, 17
apud FIORIN, 2008, p.129).

Testar a fugacidade do tempo seria tdo impossivel quanto escapar desta armadilha:

ATENCAO

Esta mensagem se auto destruira

meio segunde apds voof te comecado
a ler esta mensagem!

Figura 46 — A armadilha do tempo

E claro que esta figura nio passa de uma brincadeira, mas pode ilustrar como o tempo
da lingua ¢ limitado ao tempo natural.

O eu pressuposto que gera o discurso ndo ¢ o mesmo eu do enunciador. Ao eu (ou ego)
pressuposto, que engendra o discurso, cabe as consideragdes de uma enunciagdo
extralinguistica, enquanto ao sujeito enunciativo, cabe o momento da enunciagdo que ¢
sempre uma enunciacdo enunciada. O presente pressuposto € o UuUnico elemento da
comunica¢cdo que possui caracteristicas do tempo real, porque um discurso para ser

compreendido necessita da enunciagcdo que ¢ um fato temporal.
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Uma vez que gostariamos de descrever uma temporalidade da linguagem e uma

temporalidade do discurso, precisamos de dois conceitos de enunciagao:

Conforme os pressupostos epistemologicos, implicitos ou explicitados,
enunciacdo se definird de duas maneiras diferentes: seja como estrutura

\

ndo-linguistica (referencial) que subtende a comunicagdo linguistica, seja
como uma instancia linguistica, logicamente pressuposta pela propria
existéncia do enunciado (que dela contém tragos e marcas).

No primeiro caso, falar-se-a de “situa¢do de comunica¢do”, de
contexto “psicossocioldgico” da produgdo dos enunciados, que tal situacio
(ou contexto referencial) pode atualizar. No segundo caso, sendo o
enunciado considerado o resultado alcangado pela enunciag?o, esta aparece
como a instdncia de mediag¢do, que assegura a colocagdo em enunciado-
discurso das virtualidades da lingua. De acordo com a primeira acep¢o, o
conceito de enunciacdo tenderd a aproximar-se do de ato de linguagem,
considerado sempre na sua singularidade; de acordo com a segunda, a
enunciagdo ¢ concebida como um componente auténomo da teoria da
linguagem, como uma instancia que possibilita a passagem entre a
competéncia e a performance (linguisticas); (GREIMAIS; COURTES,
2008, p.166).

A partir dessas consideragdes, podemos identificar, como ja adiantamos, alguns niveis
de compreensdo do tempo linguistico:

A) o ato em si da linguagem ou o ato da enunciagdo: falantes reais, situacdo real e
extralinguistica de comunicacio;

B) instancia pressuposta que gera o ato de linguagem (o eu particular, sempre
presente) e que instala um Momento zero da Fala (MF);

C) a enunciag¢do enunciada, com seu sistema de referéncia do tempo (MR);

D) o contetido temporal do enunciado.

Para uma temporalidade da linguagem, devemos pensar nos elementos descritos na
situacdo de comunicacgio, (nivel A), e nas questdes reais que envolvem aquele que engendra o
discurso através de um eu enunciativo pressuposto, (nivel B), ou seja, embora o tempo
estritamente linguistico se inicie com a questdo da instdncia pressuposta, esta ainda pertence,
em termos, a um mundo real, no nivel (A).

Quanto a temporalidade do discurso (niveis B, C e D), € necessaria também uma
abordagem pragmatica porque um texto pode apresentar certos fatos linguisticos que sé sdo
entendidos analisando as condi¢des pragmaticas que governam a utilizagdo da linguagem. Ao
enunciarmos, frequentemente deixamos ou identificamos marcas pragmaticas explicitas ou
ndo no enunciado. Portanto, o enunciado “[...] comporta freqiientemente elementos que
remetem a instancia de enuncia¢do: pronomes pessoais, demonstrativos, possessivos, adjetivos

e advérbios apreciativos, advérbios espaciais e temporais, etc.” (FIORIN, 2003, p.162). No
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que se refere ao tempo, essa exigéncia ¢ ainda mais compreensivel, como se comprova, por

exemplo, com os marcadores de tempo déiticos (hoje, amanha, ontem):

Um déitico s6 pode ser entendido dentro da situagdo de comunicagio e,
quando aparece, num texto escrito, a situa¢do enunciativa deve ser
explicitada. Se encontrarmos um bilhete em que esteja escrito Ontem
trabalhei muito aqui, ndo entenderemos plenamente a mensagem, pois nao
saberemos quem trabalhou, quando é ontem e onde € aqui. Em resumo, néo
se pode saber o sentido do eu, do ontem, € do aqui da mensagem pois falta o
conhecimento da situacdo de comunicacdo. No caso dos déiticos, ndo
adianta s6 o conhecimento do sistema lingtiistico, pois o que é preciso, para
entendé-los, € conhecer a situacdo de uso. (FIORIN, 2003, p.162).

Podemos pensar que somente os elementos tradicionalmente classificados como
déiticos precisam do conhecimento da situacdo de uso. Mas hé elementos classificados como
cronolédgicos que precisam, dependendo de um contexto, de mais informagdes cronoldgicas,

se ndo quiserem ser ambiguos temporalmente. Exemplo:

(38) Em Outubro trabalharei muito aqui.

Outubro, que ¢ uma marcacdo cronoldgica tipicamente referencial por ser um marco
cronoldgico, tradicionalmente ndo déitico, se torna um elemento déitico, se ndo se especifica a
que ano esse més se refere. Se o bilhete for escrito em Setembro de 2000 e encontrado e lido
em Novembro de 2000, o receptor poderd pensar que, sendo um bilhete atual, o proximo
Outubro ¢ de 2001. Sua interpretagdo mantera a ac¢do futura, mas na realidade, a acdo ¢
passada para quem escreveu. E por isso que devemos pensar em uma descri¢do da enunciago
que reflita a situagdo de comunicagao real.

Devemos, entdo, refletir sobre a instancia enunciativa, pois todo enunciado ¢ realizado
numa situacdo definida pelos participantes da comunicacdo (ew/fu), pelo momento da
enunciagdo (agora), e pelo lugar em que o enunciado € produzido (aqui). Normalmente nio
precisamos saber a data da produg¢do de um enunciado, mas as vezes ¢ necessario: se se
encontra um bilhete hoje, no qual estd escrito hoje, o nivel de se interpretar esse hoje
primeiramente se da em (A), ou seja, no tempo real da produgio e recepgao.

Por isso, devemos nos lembrar de que, por ser organicamente ligado ao exercicio da
fala, o tempo ¢ dependente do tempo real, porque o exercicio da fala é efetuado no tempo real.
Como o enunciado ndo costuma ser estudado conectado nem anexado com a descri¢do de seu
ato, ele é sempre um enunciado-tipo. Se fosse possivel anexar essa referéncia para efeito de

estudo, poderiamos ter um enunciado-ocorréncia. Enunciado-tipo € aquele que se considera
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o mesmo enunciado, independentemente das vezes que ¢ enunciado, e o enunciado-ocorréncia
¢ o enunciado-tipo cada uma das vezes que é enunciado (FIORIN, 2008, p.54).

Se considerarmos um enunciado que seja um enunciado-tipo, teremos, para analise,
sempre as mesmas referéncias para as categorias da enunciagdo eu, aqui € agora, porque elas
se referem ao enunciado e nio mais a situa¢do da comunicacio extralinguistica. E mais facil
entender essa questdo de impossibilidade de “referenciacdo” utilizando a categoria do tempo
do que utilizando a do espago, por exemplo, que nos parece, em algumas situagdes, ser sempre
o mesmo, independente das vezes que € enunciado. A enunciagdo ¢ um ato e o ato ¢ uma agao
presente, e o presente ¢ uma instancia fugidia. A instdncia da enunciagdo sempre decide por
uma enuncia¢do enunciada nos estudos da temporalidade do discurso.

Nao podemos confundir, portando, dois niveis: o nivel da enunciacao pressuposta (B) e
o nivel da enuncia¢do enunciada (C).

Nao ha enunciagdo enunciada em (33) 4 dgua ferve a 100° C, pois o que ha ¢ uma
enunciagdo enunciada implicita: Alguém afirma que.

Hé uma enunciagdo enunciada em (34) Eu afirmo que a dgua ferve a 100° C.

H4 sempre uma enunciacdo pressuposta em (33) 4 dgua ferve a 100° C e (34) Eu
afirmo que a agua ferve a 100° C.

Depois das consideragdes sobre o ato de produgdo do enunciado, vamos analisar a
questdo do momento da enunciagdo enunciada. Como vimos, segundo a Semiotica Francesa,
as categorias de tempo (e também de pessoa e de espaco) passam do ato da enunciagdo para o
enunciado através do mecanismo da debreagem temporal. Entretanto, falta-nos falar sobre o

mecanismo da embreagem:

Os mecanismos de instalacdo de pessoas, espagos e tempos no enunciado
sdo dois: a debreagem e a embreagem. Debreagem ¢ a operagdo em que se
projetam no enunciado a pessoa, o espago ¢ o tempo (Greimas e Courtes,
1979, 79). Ha, pois, uma debreagem actancial (= de pessoa), uma
debreagem espacial e uma debreagem temporal. (FIORIN, 2003, p.178).

Embreagem ¢ também um mecanismo de instalacdo do ego, hic et nunc. Entretanto, ao
contrario da debreagem que instala no discurso elementos que correspondem a situagdo de
comunicag¢do, a embreagem vai instalar outros elementos, denunciando que a linguagem ¢ um

“jogo” semidtico, e ndo a realidade em si mesma.

Todos esses mecanismos produzem efeitos de sentido no discurso. Néo ¢
indiferente o narrador projetar-se no enunciado ou alhear-se dele; simular
uma concomitancia dos fatos narrados com o momento da enuncia¢do ou
apresenta-los como anteriores ou posteriores a ele; presentificar o pretérito;
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enunciar um eu sob a forma de um ele, etc. Com a debreagem parece que a
linguagem imita os tempos do mundo, os espagos do mundo ¢ as pessoas do
mundo. No entanto, com a embreagem, quando se apresenta uma primeira
pessoa como segunda, uma terceira como primeira, um futuro do presente
como presente, um futuro do pretérito como um pretérito imperfeito, um /d
como ai, etc., mostra-se que pessoas, tempos e espacos sdo criacdes da
linguagem e ndo decalque da realidade. E assim esse modo de enunciar vai
criando sentidos como aproximagao, distanciamento, atenuagao, irrealidade,
etc. (FIORIN, 2003, p.181).

4.2.1 — A enunciagao pressuposta e o Momento da Fala

Podemos dizer que o Momento da Fala de Reichenbach (1966) corresponde a nogao de
Benveniste (2006) de centro gerador do discurso, que se desloca e que corresponde a cada
instituicido de debreagem. Entretanto, enquanto o momento do ato da enunciagdo ¢&
organicamente ligado ao ato da fala, o Momento da Fala (MF), apesar de se corresponder a ele
de forma l6gica, compartilha de uma outra natureza: a do discurso. “E evidente que este
presente, na medida em que ¢ fun¢do do discurso, ndo pode ser localizado em uma divisao
particular do tempo cronico, porque ele admite todas as divisdes e ndo se refere a nenhuma em
particular.” (BENVENISTE, 2006, p.75).

O Momento da Fala (MF) € um centro de natureza textual e, por isso, ndo corresponde
temporalmente com o momento do ato de enunciar, que ¢ fisico. Isto significa que o MF ¢
apenas um ponto zero referencial ao discurso. Para Reichenbach (1966), o MF é um tempo
limitado que o individuo possui ao enunciar e no qual estabelecera o ato de fala. E o momento
em que o individuo pronunciard suas sentencas verbais que irdo apresentar e determinar o
tempo do evento em relagdo as referéncias temporais dadas pelo MR.

O construto MF também ndo deve ser confundido com o momento da producido do
discurso; o MF ndo ¢ simplesmente 0 momento em que foi escrito o enunciado, ndo € a data
do jornal em que foi publicado, nem o ano em que um livro foi langado. Interpretar o MF
como sendo algum dos eventos acima (publicagdo) ¢ um modo inadequado de definir o
momento zero da enunciacdo enunciada de um discurso*'. Se essas informacdes fossem
marcas que fizessem referéncia a um tnico MF de um dado enunciado, o tempo linguistico

teria uma relagdo direta com o tempo real. Mas, como vimos, essa relacdo ndo pode se dar de

4 Algumas vezes, como veremos, essas marcagdes irdo coincidir com o MF, mas este ndo deve ser confundido
com aquelas marcagdes.
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maneira direta. O tempo da linguagem € déitico e de natureza enunciativa. Cada momento
zero da enunciacdo enunciada (MF) pode, de alguma forma, ser pensado como o momento
zero do ato da enunciacdo, porque aquele ¢ concomitante a este, mas sdo de naturezas
distintas.

Através dos construtos de Reichenbach, podemos dizer que a categoria déitica do
tempo se organiza em lingua portuguesa dispondo os eventos futuros posteriormente ao MF,
os eventos presentes simultidneos ao MF, e os eventos passados anteriormente ao MF. Por esse
motivo o MF néo deve ser confundido com o presente axial da linguagem, pois enquanto este
presente axial mobiliza um tempo verbal pretérito, por exemplo, o MF estd estabelecido
posteriormente a esse passado (e ndo se “deslocando” organicamente sobre essa nog¢do),
estabelecendo um ponto zero em relagdo ao presente desse tempo verbal. Além disso, o MF,
diferentemente do presente axial do discurso, pode ser pensado tomando-se a forma de outros
tempos verbais, além do presente. Isto porque, de acordo com a nossa interpretacdo, o ponto
zero de referéncia légica (MF) de cada sistema referencial (MR) ndo se refere
necessariamente a um presente gramatical.

Vejamos algumas relacdes possiveis entre ME e MF:

(39) Daqui a pouco fecharei a loja. MF — ME
(40) Esta ultima cliente estd vendo um vaso. MF, ME

(41) Ontem ela comprou um abajur. ME — MF

Daqu a pouco
fecharei a loja

Esta ultina
chente esta
vendo um vaso

Omntem €la
conyprou
um abajur

Figura 47 — Os MEs em um eixo MF “distendido”

O esquema utilizado para ilustrar os exemplos (39), (40) e (41) se parece com o

esquema da figura 2 que ilustrava o pensamento de Santo Agostinho de que o tempo sé

113



poderia ser presente. A linha (T) representa o tempo cronologico. O eixo (t) localizado apenas
tocando um ponto do eixo (T) € o ato da enunciacdo. Ele fica entre um passado e um futuro
porque o ato ¢ algo que foge da captacdo do tempo — o futuro torna-se imediatamente um
passado. O eixo (t) representa, como vimos, uma extensdo, ou “distensdo”, da alma. E nesta
“alma” que operamos o tempo linguistico. Ao passo que o enunciador se desloca num tempo
real, porque o ato da linguagem ¢ um ato temporal por natureza, a distentio animi (€ixo t)
permanece sempre presente devido a condi¢do da enunciagd@o. Entretanto, os assuntos tratados
pelo conteido do enunciado podem refletir o presente, o passado ou o futuro. Estes sdo
projetados pelo eixo (T) para marcar o seu devido lugar cronoldgico. Como podemos ver na
figura 47, os trés enunciados escritos dentro de “quadros” estdo projetados para tras, sobre ou
para frente, mas sem se desprenderem referencialmente do eixo presente’’. Com isso,
devemos dizer que o enunciado (41) ¢ teoricamente passado porque, na verdade, ele estd se
referindo a algo passado, mas a partir de um eixo presente e ndo perde ilustrativamente essa
referéncia com o eixo do presente — um “presente do passado”, diria Santo Agostinho.

Se interpretarmos a figura 47 de baixo (passado) para cima (futuro), teremos a histdria
sendo contada em uma ordem cronoldgica dos fatos. Se interpretarmos da esquerda para a
direita, teremos a histéria sendo contada em uma ordem cronoldgica do ato de enunciar.

Traduzindo-se a figura 47 para uma linguagem reichenbachiana, considerando-se que
o ME se organiza em termos de antecedéncia, precedéncia e concomitdncia com 0o momento
da fala, diriamos que os quadros contendo os enunciados seriam os MEs, e o MF sempre fica
no eixo déitico do presente, e se repete, deslocando-se a cada enunciado. Esquematicamente,
temos um ME localizado ou a direita (futuro), ou ao centro (presente) ou a esquerda

(passado):

(41)

Figura 48 — Os exemplos (39), (40) e (41) dispostos, em ME e MF, no presente
“distendido”

2 Os quadrados que enquadram os enunciados tém suas bases ligadas ao eixo do presente e essa ligagdo estd
sinalizada por pequenas flechas (figura 47).
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Nesta esquematizagdo, o MF precisou ser reescrito em cada quadro de ME, mas em
uma proxima descri¢do (figura 49), como veremos, isso ndo sera necessario.

A enunciacdo pressuposta, com o seu centro zero gerador e axial do discurso, faz
surgir o enunciado. O Momento da Fala de Reichenbach para nds se orienta como um ponto
zero logico e operatdrio, concomitante ao presente implicito do ato da enunciagdo. Além
disso, o MF ndo € mais fisico, como € o presente axial do discurso, mas ¢ uma realidade criada
pelo discurso de acordo com a intencionalidade do falante. Isso quer dizer que, quando nos
apropriamos de um discurso, ou seja, quando enunciamos, tomamos o discurso em sua
intencionalidade e como temporalmente o discurso pode se dividir em subjetivo ou objetivo, o
nosso MF serd ou um ponto zero subjetivo (agora) ou um ponto zero objetivo (entdo). Por
isso, o MF nao se confunde com a enunciag¢do pressuposta, embora eles dois elementos se

organizem juntamente por se deslocarem ao longo do discurso.

4.3 — NIVEL C) A enunciacdo enunciada em seus MRs

Entendida a relag@o entre ME e MF, precisamos nesse momento entender como se da o
MF em relagdo ao tempo cronoldgico. Para isso, ao invés de projetarmos os quadros da figura
47 nos seus lugares temporais (presente, passado ou futuro), lembrando que todos eles sdo
projetados a partir de uma “linha do tempo” presente, vamos considerar os enunciados (39),
(40) e (41) como sendo um texto unico, para ndo confundirmos as dire¢des de antecedéncia,
precedéncia e concomitancia que o MF também pode fazer em relagdo ao tempo cronologico.

Assim:

(42) Daqui a pouco fecharei a loja. Esta ultima cliente esta vendo um vaso. Ontem ela

comprou um abajur.
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Daqu a pouco fecharei a loja. Esta
ultuna chente esta vendo um vaso.
Ontem ela comprou mn abajur.

Figura 49 — Localizago cronologica do enunciado (42)

Na figura 47, cada pequeno quadro era um ME. Na figura 49 e 50, queremos mostrar
que cada quadro ¢ um conjunto de MFs que compartilham um mesmo eixo discursivo, ou
seja, um mesmo MR, afinal, os quadros eram projetados a partir de uma mesma linha (t).

Como o texto apresentado faz parte, por suas caracteristicas dEiticas, do que
Benveniste chama de um texto discursivo®, o eixo do MF de (42) pode se localizar num
ponto déitico presente da série cronoldgica, uma vez que se afirme que o enunciado (42) € da
modalidade oral. Vamos imaginar que o falante que profere (42), continua seu discurso

proferindo (43):

(43) Eu tinha encontrado um baleiro ontem no mercado, mas tinha esquecido de levar

dinheiro e as lojas ndo aceitavam cartdo.

Esse novo texto, por suas caracteristicas temporais ndo-dé€iticas, seria um texto
narrativo, segundo Benveniste, ¢ o eixo ordenador dos MFs de (43) fica cognitivamente
projetado em um tempo cronoldgico anterior ao ponto déitico do eixo do texto (42), porque se

trata de um texto narrativo passado:

Daqui a pouco fecharei a loja. Esta
ultima cliente esta vendo um vaso.
Ontem ela comprou um abajur.

Eu tmha encontrado um baleiro
ontem no mercado mas tmha
ezquecido de levar dinheiro e
ag lojag nao aceitavam cartio.

MR = ontem

Figura 50 — Localizag@o cronologica do momento de referéncia (MR)

4 ~ roe ~
? Veremos melhor essa questdo nas préximas segdes.
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A “linha” do tempo estd ligada ao tempo cronoldgico por um momento de referéncia
(MR) para que os textos (42) e (43) tenham seu sentido no tempo. Entretanto, os enunciados
se situam sempre no presente da fala, que ndo necessita de uma marcagdo no tempo, porque ¢
sempre presente; por isso, os enunciados analisados na figura 47 ndo estdo ilustrativamente
situados em algum lugar sobre a linha cronologica, mas sobre a linha do momento da fala,
identificando-se funcionalmente com o presente da instancia da comunicagao.

Um texto formado pelo enunciado (42) e o enunciado (43) juntamente, (42 + 43), ¢
mais complexo temporalmente, pois exige dois sistemas de referéncia. E o MF que nos coloca
0 agora, mas o agora s6 pode ser entendido por nds como relativo — porque ¢ de natureza
enunciativa — depois que sabemos identificar onde o eixo enunciativo estd projetado em uma
linha cronologica. Acreditamos que essa identificacdo se dé com a determina¢do dos MRs

inspirados em Reichenbach.

4.3.1 — Sobre a natureza do construto do Momento de Referéncia (MR)

Como vimos no capitulo 2, a Teoria da Relatividade Restrita (TRR) de Einstein
provou que as relagdes temporais se ddo com respeito a um sistema inerte de referéncia
temporal. Essa questdo do plano inercial trouxe nio s6 aplicabilidade para a Fisica, mas para
outras ciéncias como a Filosofia e a Logica. Segundo Corda (1998, p.43), Lacey (1972) e
Hornstein (1977) adotaram o sistema de inércia em seus estudos. Para este nosso estudo
linguistico, podemos dizer que usar uma teoria que considera um plano inercial é a nossa
“licenca” para a constru¢cdo de Momentos de Referéncia, que se ddo em Espacos Mentais para
que ocorram os eixos de Momentos de Fala; com isso também mostraremos a importancia de
uma Teoria Cognitiva.

Na enunciacdo, os interlocutores ocupam o mesmo sistema de referéncia, pois o
enunciador deve, pela linguagem, transmitir ao enunciatario quais s@o as diretrizes para o
estabelecimento de um sistema de coordenadas temporais — sistema inercial. Com Einstein, o
tempo ¢ definido com respeito a um dado observador. Este observador na Fisica € o elemento
que corresponderia a0 MR na linguistica (COROA, 1998). O sistema de referéncia inercial ¢ o

MR. A partir de um ponto de vista que utilizava os conceitos da Teoria da Relatividade de
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Einstein, Reinchenbach “[...] foi capaz de esclarecer as contradi¢cdes que na época existiam na
ligacdo entre logica e lingua natural [...].” (COROA, 1985, p.27).

Einstein modificou a Fisica Classica porque trouxe para nds a relatividade na
percepcio do evento, tomando-se ateng@o para que relagdes entre percepgdes de eventos nao
fossem necessariamente iguais as relacdes temporais entre os eventos. Entdo, o tempo ¢ mais
que dependente de um observador: ele € definido com respeito a um observador.
Consequentemente, so se consegue atribuir valor de verdade a uma proposicdo temporal com
respeito a um observador. (COROA, 1985, p.30). Podemos perceber como o construto MR é

o mais complexo dentre os trés construtos de Reichenbach, ou seja, o MF, o MR e o ME:

[...] o MR [€] o mais complexo desses construtos. Sua natureza quase que
estritamente tedrica faz com que esteja mais afastado do ato de comunicag@o
do que o MF e seus contornos sejam ainda menos concretamente percebidos
[...] Ele ¢ o sistema de inércia que serve de referencial fixo para uma
defini¢do de tempo [...] O ‘ponto de referéncia’ de Reichenbach incorporado
aos estudos lingiiisticos, ¢ uma conseqii€ncia direta da visdo relativa de
tempo que passamos a ter depois de Einstein. (COROA, 1985, p.40).

O MR ¢ a perspectiva de tempo adotada pelo enunciador e pelo enunciatario sobre o
seu MF. Como vimos no exemplo (3) Quebrou, pagou!, um dos usos desse enunciado pode
ocorrer mesmo se nada contextualmente tiver sido quebrado. Neste caso, entretanto, o falante
que profere (3) possui uma perspectiva de tempo futuro e o seu ouvinte deve compartilhar
dessa perspectiva, “instalando-se” nesse mesmo plano inercial futuro.

Essa projecdo de perspectiva temporal € muito comum para qualquer falante de uma
lingua, pois podemos dizer que ela seria 0 mesmo tipo de transporte psicoldgico que ocorre no

y - .. . . . 44
que as gramaticas tradicionais chamam de “discurso direto”

(DD). Em outras palavras, o
sistema inercial que Reichenbach trouxe da Fisica para a Linguagem demonstra algo que

sempre nos foi intuitivamente dbvio. Consideremos o seguinte texto:

(44 a) Era uma vez um lobo que dizia:

b) — Oi, eu sou mal.

Parece muito natural afirmar que no momento em que lemos ou ouvimos o enunciado
(44 b) somos transportados para o tempo do dizer do lobo, como se estivéssemos presenciando

e vivenciando o momento em que o lobo estd, e ndo mais como se estivéssemos no passado de

44 o ns ~ x
A reenunciagdo compde uma futura subsecao.
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Era uma vez..., ou seja, no tempo do narrador. Isso porque estamos sempre buscando estar no

mesmo plano de referéncias do enunciado.

4.3.2 — Os dois grandes sistemas temporais

Nossa pesquisa sobre o tempo percebeu que o construto do Momento de Referéncia de
Reichenbach precisa necessariamente receber uma interpretacdo a luz das teorias enunciativas
que consideram que a lingua possui dois grandes sistemas temporais, porque acreditamos que
a enunciagdo ¢ um ato de narrar acontecimentos ora de forma que estes pertencam a um
mundo narrado ora a um mundo comentado. Como consideramos o tempo da linguagem

bidirecional, enquanto Reichenbach o considera unidirecional, o construto MR possuira

caracteristicas novas na nossa proposta.

4.3.2.1 — A proposta greimasiana da temporalidade do discurso

Como vimos anteriormente, a Semiotica Francesa considera que a debreagem
temporal produz um tempo do agora e um tempo do entdo. Estes orientam dois sistemas

temporais:

[...] existem na lingua dois sistemas temporais: um relacionado diretamente
ao momento da enuncia¢do e outro ordenado em fun¢do de momentos de
referéncia instalados no enunciado. Assim, temos um sistema enunciativo
no primeiro caso ¢ um enuncivo no segundo. Ocorre, no entanto, que o
momento de referéncia esta relacionado ao momento da enunciagéo, ja que
este € o eixo fundamental de ordenagdo temporal na lingua. Por isso, ao
momento da enunciagdo aplicamos a categoria topoldgica concomitdincia vs
ndo-concomitancia (anterioridade vs posterioridade) e obtemos trés
momentos de referéncia: concomitante, anterior ¢ posterior ao momento da
enunciagdo. (FIORIN, 2008, p.145-146).
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A aplicacdo da topologia a0 momento da enunciagdo, segundo Fiorin, ¢ esquematizada

da seguinte forma**:

Quadro 6. Proposta de Fiorin (2008, p.146)

ME (ME) PRESENTE IVMPLICITO
Categona c da Nio concomitancia
= ‘oncoitancia iste :
topologica _ L SIsTenta enimelve
= sistema enunciativo . .
anteror postenor
Momento ..
de Referéncia e MR preternto ME. futuro
Catezoria Concomd | A0 concomitineia | Copeqmi| MAo concomitineia | oopeomi | 30 concomitincia
1401 tincia tincia tincia
P OL0 . . .
2L 1L gica antertor | postetiog anterior | posterior anterior | posterior
Momento
dos Aconte M4 MA M4 Ma MA M4 MA Ma MA
cunentos presente | pretérito| future | presemie | pretérito | futuro | presemie [ pretérito fuiuro
(MA)

Esse quadro 6 foi formulado a partir da sistematizacao de Fiorin (2008, p.146).

Assim, todos os tempos estdo intrinsecamente relacionados a enunciagio.
Com a categoria da concomitdncia vs ndo concomitincia (anterioridade vs
posterioridade), criam-se trés momentos de referéncia: um presente, um
passado e um futuro. O momento de referéncia presente ¢ um agora, pois ele
coincide com o momento da enunciacdo. O momento de referéncia passado
indica uma anterioridade ao momento da enunciacdo; o futuro, uma
posterioridade a esse momento. (FIORIN, 2003, p.166).

Aplicando-se a categoria topoldgica ao Momento da Enunciagdo, foram gerados trés
subsistemas: agora, entdo posterior e entdo anterior. Para cada subsistema, ha trés Momentos
dos Acontecimentos (MAs), porque ¢ aplicada a categoria topoldgica a cada MR. Portanto,
temos nove MAs.

Nessa temporalidade do discurso, constata-se que o tempo enuncivo ¢ subordinado ao
tempo enunciativo. A anterioridade ou a posterioridade de um enunciado, embora
organicamente concomitante a0 momento presente do ato da enunciagdo, ganha carater ndo
concomitante em relacdo ao momento de enunciagdo porque se trata de um ponto de vista
discursivo; o que € anterior ou posterior a um momento da enunciagdo ¢ a referéncia

estabelecida pelo conteudo discursivo de uma enunciagdo enunciada.

* Fiorin, em As Astiicias da Enunciacio (2008), deduz todas as possibilidades tipologicas de debreagens e de
embreagens da enunciagdo, nos seus trés procedimentos basicos: temporalizagdo, espacializagdo e atorizacao.
Fez, para isso, proje¢des da enunciagdo no enunciado e estudou as relagdes entre enunciador e enunciatario.
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A descrigdo dos dois sistemas temporais explicados pela teoria greimasiana
(enunciativo e enuncivo) estdo relacionados entre si, pois a categoria topologica de
concomitincia e ndo-concomitidncia ¢ aplicada aos dois, juntamente. Assim, o que ¢
concomitante ¢ presente (tempo igual a zero), o que ndo ¢ concomitante ¢ diferente de zero (os
tempos do entdo), sendo que o que for maior que zero ¢ uma nao concomitancia posterior, € o

que € menor que zero ¢ uma nao concomitancia anterior.

4.3.2.2 — Nossa proposta de descricdo dos dois sistemas temporais
do discurso a partir da temporalidade da linguagem

Nessa subsecdo, discutiremos uma proposta de descricdio semantica do tempo
utilizando algumas consideragdes greimasianas sobre o assunto. Devemos admitir que uma
discussdo desse tipo necessitaria de um maior aprofundamento, porque as ideias de Greimas
sdo bastante complexas e mereceriam um estudo sé seu. Optamos por ndo desenvolver nosso
trabalho dentro da perspectiva greimasiana, embora reconhecamos a importancia de seus
conceitos nos estudos da enunciacdo. Greimas e seus seguidores tem trazido reflexos
interessantes sobre as categorias do tempo, espago € pessoa, mas sobre uma outra abordagem,
que ndo foi a que seguimos.

A linguagem se transforma em discurso oral ou escrito por meio da enunciagdo. Esta
enunciagdo, sempre presente, pode produzir uma enunciacdo enunciada e um enunciado
enunciado. Podemos ter, portanto, dois grandes grupos de momentos de referéncia temporal: o
do mundo narrado e o do mundo comentado. Comparando-se esses dois mundos
respectivamente com os tempos do entdo ¢ do agora de Greimas, aplicamos a categoria

topoldgica abaixo para casa um desses tempos, como dito na citagao:

Considerando o fempo de entdo como tempo zero, e aplicando, a partir
disso, a categoria topoldgica,

concotmitinciamio-conc omitincia

anteriondade  posteriendade

¢ possivel construir um modelo simples do tempo enuncivo que, enquanto
sistema de referéncia, permitira localizar os diferentes programas narrativos
do discurso.
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Na medida em que a instiancia da enunciagdo, tomada no seu conjunto, é
suscetivel de ser enunciada e de constituir, & maneira de um simulacro, a
estrutura enunciativa do discurso, o tempo de agora, tomado separadamente,
pode ser debreado e inscrito no discurso como tempo enunciativo relatado.
O fempo de agora, assim enunciado, articula-se por sua vez de acordo com a
mesma categoria topologica e constitui, no interior do discurso, um segundo
sistema de referéncia temporal. (GREIMAS; COURTES, 2008, p.113-114).

Destas informag¢des de Greimas e Courteés pudemos entender que a categoria
topologica concomitancia/ndo-concomitancia (anterioridade vs posterioridade) deveria ser
aplicada a dois pontos zero: o ponto zero do sistema do entdo € o ponto zero do sistema do
agora. Acreditamos que a marcagdo central “zero” da categoria topoldgica concomitdncia/ndo
concomitdncia pertenca, de um ponto de vista do orgdo da linguagem, ao termo
concomitdncia, pois ¢ um carater concomitante que adquire valor numérico igual a zero para
que, sO entdo a partir dele, haja mobilidade e transferéncia livre de informagdes temporais
concomitantes a ele (= 0), anteriores a ele (- 0), ou posteriores a ele (0 +). Assim, aplicando a

concomitincia a um ponto zero do entdo e a um ponto zero do agora, temos:

Quadro 7. Categoria topologica aplicada ao agora e ao entdo, separadamente

presente pressuposto - centro gerador do discwrso
i Subjetividade Objetividade
INTENCAC Jet
¢ AGORA EMNTAQ
R Nio concomitincia ' oncomi- Niio concomitancia
tancia TIETINT posterior Lt anterior posterior
Lugates
Mentals MR MR MR MR MR MR
emmciativo | enumciativo | enunciative | enuncivo eNUNCIVo enuncivo
presente pretérito futuro presente pretérito futwro
ME - LIF ME - MF ME - LIF ME - MF ME - MF ME - LIF
Eventos MF - ME MF - ME MF - ME IIF - ME MF - LIE LIF - ME
ME,MF ME,IMF ME,MF WE,MF ME,MF WE,MF

Acontece que essa forma de atribuir valores a topologia ¢ de ordem logica.lsso
significa que, por exemplo, se consideramos o presente enuncivo como um subsistema do
tempo, ele se torna, de um ponto de vista dos estudos do discurso, uma armadilha, pois o que
permite a construcdo de um programa narrativo de referéncia “presente enuncivo”, por

exemplo, sera um programa narrativo pretérito subjacente a ele.

Quando se trata de temporalizagdo do esquema narrativo (realmente
simples), o tempo de entdo, que constitui o ponto de referéncia temporal,
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identifica-se com a realizagdo do programa narrativo de base (ou prova
decisiva) e pode ser considerado o “presente da narrativa”: ¢ a partir dessa
posicdo que a narragdo que precede aparece como uma anterioridade |...].
(GREIMALIS; COURTES, 2008, p.297).

O tempo do entdo, entendido logicamente, se divide em passado, presente e futuro.

Mas, o tempo do entdo entendido do ponto de vista do discurso, ¢ considerado como uma

anterioridade ou posterioridade, porque o tempo do enfdo ja é uma anterioridade estabelecida

ao enunciador em relagdo as coisas que enuncia. Por exemplo:

foi

o~

B l'n.\

Enifia

send
&

S

Figura 51 — A supressao da concomitancia do tempo do entdo para uma anterioridade

Continuando a citacdo de Greimas e Courtes (2008, p.297):

Ao lado desse tipo de temporalizagdo (em que o tempo entfo, enquanto
presente narrativo, situa-se no “passado” do enunciador), existem
evidentemente narrativas proféticas ou premonitdrias que se referem ao
“futuro” do enunciador. Entretanto, o futuro, longe de ser uma posi¢io
temporal, depende antes de tudo das modalidades do querer-ser ou do dever-
ser, pelas quais o enunciador modaliza seu discurso; nesse sentido, optamos
pela categoria topoldgica anterioridade/posterioridade, ¢ ndo pela
articulagdo passado/presente/futuro que conta com a preferéncia dos logicos.
As narrativas que cobririam o “presente” do enunciador evidentemente sdo
apenas uma armadilha, ja que esse presente, movel, ndo pode servir de ponto
de referéncia. S&o entdo os procedimentos de embreagem que servem para
criar a ilusdo de uma possivel identificacdo do discurso com a instincia da
enunciagio.

A localizacio temporal (GREIMAS; CORTES, 2008) consiste na inscricio dos

programas narrativos no interior de unidades especiais ou temporais dadas, ou seja, na

constru¢do de um sistema de referéncias inscrito no discurso. De fato, pela enunciacdo, sé

podemos inscrever no discurso o que € concomitante, o que ¢ anterior e o que ¢ posterior a ele.

O tempo do discurso ¢ linear, e aquelas sdo as unicas formas possiveis de se falar do tempo.

Entretanto, o mundo que resulta de uma criacdo da linguagem, o mundo possivel, pode

desenraizar-se de um enunciador, se vendo livre da exigéncia de um agente do discurso. A

semantica do tempo comportaria uma bidirecionalidade.
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Esse modo de experimentagdo do tempo ¢ bastante intuitivo. Por isso, na articulagao
do mundo narrado, ou de um mundo orientado por um entdo, ha referéncias tanto a um
passado e futuro, quanto a um presente.

A temporalidade do discurso semidtico, entretanto, ficard presa ao eu enunciativo,
porque, de fato, € ele quem produz o discurso. Assim, todos os tempos ficam intrinsecamente
relacionados ao Momento da Enunciagdo, que é o momento central de uma temporalidade do
discurso.

Ao mundo possivel, orientado pelos sentidos que os falantes naturalmente atribuem ao
produto de uma comunicagdo, interessa-nos aquilo que é transmitido, e o que ¢ transmitido
pode ter referéncia, por exemplo, a um ‘presente do passado’, como € o caso do subsistema do
presente enuncivo criado pela aplicacdo do termo concomitdncia ao entdo. De um ponto de
vista logico, a referéncia a um presente do passado seria mais precisa na descri¢do do tempo,
embora seja uma “armadilha” (GREIMAS; COURTES, 2008, p.297) do discurso.

Como vimos no quadro 6, Fiorin (2008) esquematiza a temporalidade do discurso com
os seus construtos ME (momento da enunciagdo), MR (momento de referéncia) e MA
(momento dos acontecimentos). Nds, por outro lado, buscamos uma temporalidade seméantica
e logica da linguagem utilizando os construtos de Reichenbach, os MRs e os MEs e os MFs
(respectivamente, os momentos de referéncia, os momentos dos eventos e os momentos da
fala). Este trabalho considera que possa haver seis subsistemas, ou seja, seis MRs. (agora
concomitante, agora posterior, agora anterior, entdo concomitante, entdo posterior e entdo
anterior), ou seis eixos (MRs) que servem de suporte para os tempos dos eventos (MEs). Um
discurso, oral ou escrito, pode ser construido escolhendo-se um desses eixos de MRs ou mais.

Cada um desses seis subsistemas representa, como veremos mais adiante, um lugar
temporal de referéncia, atualizado por um espaco mental, que vai servir de parametro para a
ordenacdo dos eventos em relacdo ao momento da fala (MF). A ideia de Momentos de
Referéncia lembra a de Fiorin (2008), pois este linguista também trata essa questdo como um
Momento de Referéncia. Entretanto, Fiorin nos alerta que sua teoria ndo deve se confundir
com a do légico Reichenbach®.

Os MEs (nosso Momento do Evento) podem ser concomitantes, anteriores ou
posteriores a cada um dos Momentos de Referéncia, o que significa que, para cada um desses

momentos, hd um presente, um passado e um futuro. H4, portanto, uma nog¢do de presente,

* Fiorin (2008) esclarece que sua proposta, apesar de lembrar a proposta de Reichenbach (1966), ndo se
confunde com ela, porque este estudioso ancora seus “momentos” numa teoria ldgica ¢ ndo numa teoria da
enunciacao.
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passado e futuro de um presente déitico e de um presente nao-déitico, uma de presente,
passado e futuro de um passado déitico e de um passado ndo-déitico; e uma nog¢ao de presente,
passado e futuro de um futuro déitico e de um futuro ndo-déitico. O tempo gramatical poderia
ser definido como uma categoria que permite situar os acontecimentos como presentes,
passados ou futuros, em relacdo a um marco referencial presente, passado ou futuro.

Cada subsistema (MR) comporta um eixo gerador de Momentos de Fala. Esse eixo,
por sua vez, orienta os momentos dos eventos indicados principalmente por formas verbais,
advérbios temporais e marcadores cronoldgicos de tempo. Por exemplo, o sistema enunciativo
regido pelo MR presente, comporta as formas verbais do ‘presente’, do ‘pretérito perfeito 1’ e

4 . ..
do “futuro do presente’’. Vejamos um exemplo de um texto enunciativo presente:

(45) Agora irei apresentar uma comunicagdo sobre os ultimos resultados da empresa.
Vocés estdo vendo este grdfico nitidamente? Hoje vocés perceberam como a tecnologia pode

ajudar nas palestras!

Esse texto (45) apresenta verbos do sistema enunciativo presente. O eixo do sistema
enunciativo presente possui um ponto logico referencial zero que € o momento da fala (MF)
norteador dos eventos (MEs). Ele representa cognitivamente um centro gerador e axial que se
deslocaria, funcionando como um AGORA E QUE implicito, imaginado a cada tempo

gramatical novo do enunciado.

(46) AGORA E QUE... Agora irei apresentar uma comunicag¢do sobre os ultimos
resultados da empresa. AGORA E QUE... Vocés estdo vendo este grifico nitidamente?

AGORA E QUE... Hoje vocés perceberam como a tecnologia pode ajudar nas palestras!

AGDRj__.? OUR MIE presente enunciative
— M

Figura 52 — O deslocamento cognitivo do Momento da Fala

47 Estamos nos baseando na classifica¢do que Fiorin (2008) fez dos tempos verbais em lingua portuguesa nos trés
sistemas referenciais. O pretérito perfeito recebe uma classificacdo “1” porque também podemos encontrar essa
forma temporal no subsistema enuncivo pretérito. Neste caso, o tempo verbal ¢ classificado como pretérito
perfeito 2 (FIORIN, 2008, p.143).
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Como o construto MF nao é o0 momento da enunciacido (que ¢ sempre presente), ele
pode se “transformar” em varios “agoras” enunciativos, gragas aos mundos possiveis criados
pela linguagem — no nosso caso, seis MFs (trés agora e trés entdo), uma vez que possuimos

seis eixos enunciativos para que esses MFs marquem seu ponto central:

unidirecionalidade
do ato linguistico

&) %é%@ g

Figura 53 — Um texto pode gerar seis tipos de MF

O MF representa o centro 16gico de um MR. Vejamos descritos, de outra forma, os
seis eixos de MRs, trés para o sistema do mundo comentado e trés para o sistema do mundo
narrado. Indicaremos, ao lado do nome de cada subsistema, como possivelmente poderia se

comportar cognitivamente o seu centro MF.

Quadro 8. Os seis MRs

1- mundo comentado:
1.1 subsistema passado (MF = “agora foi/era que”)
1.2 subsistema presente (MF = “agora é que”)
1.3 subsistema futuro (MF = “agora sera que”)

2- mundo narrado:
2.1 subsistema passado (MF = “entdo foi/era que”)
2.2 subsistema presente (MF = “entdo é que”)

2.3 subsistema futuro (MF = “entdo sera que”)

Embora, como dissemos, um MF possa funcionar como um tempo de valor diferente
do presente gramatical, ele se identifica, na atualizagdo do discurso, com o presente
pressuposto do ato da enunciagao.

Cada um desses subsistemas pode ser entendido como um MR. Um discurso pode ser
construido com um ou mais MRs. A inten¢do particular de cada falante ¢ que decidira qual ou

quais MRs usard na sua enuncia¢do. Estamos entendendo, portanto, um MR como uma
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parcela cognitiva de espaco-tempo, onde localizaremos as agdes de um discurso. Segundo
Reichenbach, o momento de referéncia pode ser definido como algo ocupando uma parte
continua e limitada de espago e tempo.*®

Depois de estabelecido, algumas vezes trocamos um tempo verbal que seria comum a
um MR estabelecido, por um outro elemento temporal comum a um outro MR. Essa
possibilidade de “troca”, devida a uma neutralizagdo, pode ser entendida como
correspondendo as “[...] microembreagens (utilizacdo de um tempo com valor de outro) [...]”
(FIORIN, 2008, p.238), que serdo vistas na subse¢do 4.3.5. Outras vezes, estabelecemos mais
de um tipo de MR para a constru¢do de um texto, o que nos faz pensar no conceito de
embreagem entendida como “[...] um processo composicional que rege a relagdo global entre
tempo da enuncia¢do e tempo do enunciado.” (FIORIN, 2008, p.238), e no conceito de
espacos mentais, que veremos na subse¢do 4.3.9.

A cada Momento de Fala (MF), os tempos dos eventos (ME) deslizam-se pelo eixo de
referéncia a enunciagdo. O MF ¢ a referéncia légica para que os MEs se organizem. Cada eixo
tem um centro de concomitancia com o centro (MF) de enovelamento dos eventos. No caso do
eixo do MR presente enunciativo, mais do que uma relagdo de concomitancia, ele sempre
corresponderd, de forma simulada, referencialmente com o momento da enunciagdo. Nestes
casos, pode-se afirmar que o MF pode ser indicado pela data da produ¢do do enunciado, por
exemplo, a data de um jornal.

Os eventos — estados e transformagdes — dar-se-ao em relagdo ao MR escolhido e, mais
especificadamente, em relacdo ao centro gerador e axial desse MR, que € o MF. Se um evento
(Momento do Evento - ME) ocorre, por exemplo, anterior ao centro (MF) do momento em que
se enovelam os estados e os acontecimentos, diz-se que esse evento ocorre num momento
anterior: ME anterior. Portanto, os MEs s3o ordenados em rela¢do aos diferentes MFs dentro
de cada MR.

O exemplo (46) visto anteriormente exemplifica um dos seis eixos que aparecem
descritos na figura 53 e no quadro 8: 0 MF de um MR presente enunciativo. E como se, a cada
ponto zero deslocado, o enunciado instituisse um novo Momento da Fala.

Nos textos em que o foco esta sobre os eventos em si (mundo narrado) possuimos um
eixo zero de ordenagdo, entendido como um entdo. Da instancia presente da enunciag¢do pode-
se abstrair um entdo. Ele se desloca ao longo do fio do discurso permanecendo sempre entdo

(MF = 0 = entao) e, de um ponto de vista logico resultante da localizagdo temporal dos

* No original: We may define it (individual) as something occupying a continuous and limited part of space and
time. (REICHENBACH, 1948, p.266 apud COROA, 1998, p.9).
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eventos, podemos ter um MR enuncivo presente, passado e futuro. Um exemplo de um texto

enuncivo temporalmente seria:

(47) ENTAO FOI QUE... eu teria apresentado uma comunica¢do sobre os tiltimos
resultados da empresa aos meus colegas, mas ENTAO FOI QUE... eles ndo viram os grdficos
nitidamente. Certamente ENTAO FOI QUE... eles tinham percebido como a tecnologia pode

fazer falta.

O subsistema escolhido para exemplificar um sistema enuncivo em (47) foi o

subsistema enuncivo passado.

4.3.3 — MR enuncivo presente e 0 MR enunciativo passado e futuro

Como vimos, Fiorin (2008) apresenta os seguintes sistemas do tempo:

Quadro 9.

A - sistema enunciativo (1)
B - sistema enuncivo:
B.1 - subsistema pretérito (2)

B.2 - subsistema futuro (3)

A partir desses trés sistemas referenciais do tempo, Fiorin (2008) definiu quais os
tempos verbais em lingua portuguesa pertencem a cada sistema. Com base, portanto, nos
tempos verbais, Fiorin passa a classificar os Momentos dos Acontecimentos como
enunciativos ou enuncivos.

Entretanto, nesta Dissertacdo, consideramos temporalmente enunciativo qualquer
texto que causar, entre os seus interlocutores, uma tensdo, ¢ consideramos temporalmente
enuncivo qualquer texto que causar entre os seus interlocutores uma atitude “relaxada”,
mesmo que para isso um texto considerado por nos, por exemplo, como enuncivo se utilize de

tempos verbais enunciativos previstos por Fiorin. Com isto, ndo estamos nos prendendo as
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formas verbais, mas a inten¢do do interlocutor em relacdo a atitude que quer “passar” ao

locutério. Por exemplo:

(48) E naquela noite, apos ela ter se deitado, abre-se a porta silenciosamente e entra,
no quarto, um vulto encapuzado.
naquela noite = marco temporal passado

abre-se e entra = verbos no presente do indicativo

Enquanto Fiorin classifica o tempo verbal presente empregado em (48) como
enunciativo, nos tomaremos outras expressoes de tempo empregadas no enunciado para que,
juntamente com o verbo, possamos nos referir a alguma classificagdo. Ao final, teremos um
texto temporalmente enuncivo, porque com esse tipo de tempo verbal presente® o texto
demonstra fazer parte de um mundo narrado que, neste caso (o do presente histdrico de que
tratam as gramaticas), sempre vem marcado por um marco temporal passado. Consideramos
que (48) seja um texto enuncivo porque percebemos que a atitude estabelecida entre os
interlocutores ¢ mais relaxada, situacdo em que o destinatdrio é um simples ouvinte (mundo
narrado). O presente histdrico parece-nos pertencer ao discurso dos relatos. Por isso, assim
como hé textos do mundo narrado, contados num eixo do passado e do futuro, hd também
textos do mundo narrado contados no presente, mas que por serem construidos com tempos
verbais tipicamente de textos do mundo comentado, causa-nos uma certa “proximidade”
enunciativa.

Deste modo, teremos que admitir que uma mesma forma verbal pode ocorrer tanto
para descrever um mundo narrado (enuncivo) quanto um mundo comentado (enunciativo), e
essa atitude ndo € muito positiva se se pretende descrever uma lista onde ocorram, de um lado,
os tempos verbais enunciativos e, de outro, os tempos verbais enuncivos, ficando diferente de
uma sistematizac¢do verbal mais tradicional da lingua.

Fiorin (2008) prevé uma solugcdo como essa, de duplicar os sentidos que as formas

verbais podem apresentar — ora como enuncivas, ora como enunciativas —, mas ndo a adota e a

* Esse presente pode ser chamado de presente histérico. De acordo com as possibilidades de lugares referenciais
estabelecidos nesta Dissertagdo, podemos dizer que ha dois tipos de presente historico: o presente do MR
passado enunciativo e o presente do MR presente enuncivo. Este exemplo (48) seria um tipo de presente histdrico
do mundo narrado; na subsecdo 5.3, veremos exemplos de presente historico do mundo comentado.
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julga “péssima”, justificando que o sistema verbal da lingua ndo poderia ter suas formas

“repetidas” em duas listas de sistemas temporais":

Uma outra [solug@o] seria considerar que temos um presente, um pretérito
perfeito 1 e um futuro do presente enunciativos € um presente, um pretérito
perfeito 1 ¢ um futuro do presente enuncivos. Os tempos que consideramos
do sistema enuncivo teriam também um valor enunciativo € um enuncivo.
No entanto, essa solugcdo seria péssima, pois a teoria perderia toda a
capacidade de explicar o sistema verbal da lingua. O melhor €, pois, dizer
que os tempos pertencem ao sistema eunciativo ou ao enuncivo e que ¢ da
ordem do discurso serem enunciativos enunciativos, enunciativos enuncivos
etc. (FIORIN, 2008, p.237-238, grifo nosso).

De fato, uma sistematiza¢do quanto ao sistema verbal da lingua fica prejudicada ao se
dizer que uma mesma forma verbal aparece em dois sistemas, mas o que estamos tentando
descrever ¢ uma sistematizag@o quanto ao sistema légico temporal da lingua que nio se utiliza
apenas da morfologia verbal para alcangar os sentidos de tempo desejados e possiveis.

Como podemos observar na citagdo acima, hd uma outra classificagdo necessaria em
Fiorin (2008): enunciativo enunciativo, enunciativo enuncivo, enuncivo enunciativo e
enuncivo enuncivo. Cada uma das quatro classificacdes ¢ descrita por um sintagma formado
de dois termos: o primeiro termo classifica a forma modotemporal do verbo; se ¢ enunciativo,
sdo os tempos do sistema do presente, se ¢ enuncivo, sdo os tempos do sistema do passado e
do futuro; o segundo termo do sintagma nomeia o valor discursivo que o enunciado em
questdo pode apresentar, ou seja, se apresentar valor de enunciacdo enunciada, € enunciativo,
se apresentar valor de enunciado enunciado é enuncivo. Por exemplo, um verbo enunciativo
que compde um enunciado enunciado seria classificado como “enunciativo enuncivo”.

Esta preocupagdo com uma debreagem do enunciado e uma debreagem da enunciagdo
combina-se com a nossa preocupac¢do de se pensar em discurso antes de se pensar em listas:
em mundo narrado e mundo comentado (enuncividade e enunciatividade); em niveis de
objetividade e de subjetividade em relacdo ao narrado; distanciamento e aproximac¢do em
relacdo a enunciagdo; etc. Gostariamos, entdo, de classificar os tempos verbais como
enunciativos € enuncivos, primeiramente porque a metalinguagem fica mais simples, depois —
e principalmente — porque nossa visao sobre a temporalidade ndo ¢ da ordem de uma teoria do
discurso, mas de um ponto de vista 16gico e intuitivo sobre a experiéncia da linguagem.

Assim, podemos dizer:

%0 Entretanto, quanto ao pretérito perfeito, essa “aversdo” a duplicidade das fungdes verbais foi desconsiderada;
como vimos, Fiorin diz que o pretérito perfeito pode ser tanto enunciativo (pretérito perfeito 1) quanto enuncivo
(pretérito perfeito 2).
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e MR Presente enunciativo

e MR Presente enuncivo

¢ MR Passado enunciativo

e MR Passado enuncivo

¢ MR Futuro enunciativo

e MR Futuro enuncivo

Insistimos que a teoria greimasiana sobre o tempo se refere a uma temporalidade do

discurso, e a nossa, a uma temporalidade semantica da linguagem. A temporalidade do
discurso ird exigir uma relacdo de subordinacdo entre a debreagem da enunciagdo e a
debreagem do enunciado: “[...] a debreagem do enunciado ¢ subordinada a da enunciagdo.”
(FIORIN, 2008, p.237). N&s, por outro lado, tomaremos a experiéncia do tempo do texto sem
essa subordinacdo. Como a nossa temporalidade ¢ semantica, o efeito de tempo sentido pelo
produtor/receptor sera ou de tensdo (debreagem da enunciag@o) ou de distensdo (debreagem
do enunciado), porque essas duas formas de experimentacdo da relagdo entre enunciador e
enunciatario sdo lineares, pois ao se conscientizar numa dada apropriagdo de um texto
enuncivo de que este ¢ subordinado a uma enunciagdo, o enunciador nio estd mais “distenso”
no tempo, mas sob tensdo. Ha, portanto, uma fronteira feita entre situagdes comunicativas
(Weinrich, 1968).

Por exemplo:

(49) Naquele dia — ja la vao dez anos! —, o Dr. Félix levantou-se tarde, abriu a janela
e cumprimentou o sol’’.
O tempo ¢ semanticamente ora enuncivo:
(49 a) Naquele dia...
Ora enunciativo:
(49 b) Ja la vao dez anos!
E ora enuncivo novamente:
(49 ¢) ...o Dr. Felix levantou-se tarde, abriu a janela e cumprimentou o sol.
Em (49 b) ha um retorno a uma situacdo de tensdo que ndo se estabelecia antes deste

enunciado. E por isso que se pode considerar uma “embreagem composicional”?.

! Machado de Assis. Ressurrei¢do. In.; Obra completa em quatro volumes. Rio de Janeiro: Nova Aguilar,
2008, v.1, p.236.
*2 0 mesmo exemplo aparece em Fiorin, 2008, p.238.
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Uma das caracteristicas dos textos enunciativos ¢ deixar sempre implicito uma relagao
de tensdo entre os interlocutores. No caso dos textos construidos com o subsistema enuncivo
do presente, hd uma inteng¢do de ndo “comprometer” o destinatario na comunicagdo. Vejamos

o seguinte exemplo de modalidade escrita:

(50) Eu pego a sacola e procuro as chaves. Sdo 10h quando viro a esquina
procurando me desviar de um pedestre. Chego no supermercado e encontro vocé que estd

nesse exato momento na porta de entrada.

Seria estranho considerar esse texto como enunciativo temporalmente, porque o
destinatario, no exato momento em que 1€ nesse exato momento, ndo esta na porta de entrada
do supermercado, mas estd simplesmente decodificando um interlocutor que estd relatando
alguma coisa. O exemplo acima ndo ¢ um exemplo de uma comunicagdo enunciativa
estabelecida temporalmente. O destinatario ndo se reconhece como parte atuante em um plano
temporal atual em relacdo ao enunciatario, mas ele estd anterior (mundo narrado) a ele; o
destinatario apenas se vé como enunciatario. Quem 1€ o exemplo (50) interpreta uma segunda
pessoa, mas ndo se compromete em se “vestir” desse “vocé€” instalado pelo “eu”, porque o
modo como o exemplo foi escrito ndo pede que a relagdo entre os interlocutores seja de
comprometimento. Nao ha um enunciador que convida o destinatario a estabelecer um jogo
temporal de tensdo sobre o enunciado. Para que houvesse uma enunciag¢do, o exemplo nao
seria constituido num subsistema enuncivo de presente, mas, sim, num sistema enunciativo de
presente, com textos do tipo: Eu sei que é dificil, leitor, mas continue lendo! Neste caso, o
leitor mantém uma relag@o de tensdo e de comprometimento com seu interlocutor.

Vejamos, agora, mais alguns exemplos de textos enuncivos no presente:

Nao sei o que me leva a pular a janela e ir atrds das criangas. Quando me
vejo de cuecas no patio, ja ndo posso recuar com naturalidade. Tenho pelo
menos de apertar a mio do velho, mas ele me evita, me desconhece e sai de
lado, olhando para o fundo do copo vazio. As criangas dispersam-se, ¢ as
duas motos vigiam-me do platd. Miram na minha dire¢do, ¢ vou me
retirando sem olhar para tras. Ougo o ronco dos motores, e tenho pressa em
alcancar a varanda. Quando pulo para dentro do quarto, vejo que elas vém
descendo em ponto morto, serpenteando no talude. Embicam na varanda, de
frente para a minha janela, enquanto acabo de me vestir. (HOLLANDA,
1991, p 31).

Quanto ao sistema enunciativo passado e futuro, nos baseamos na nogao biihleriana de

déixis ‘am Phantasma’.
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Segundo Fonseca (1992, p.58), K. Biihler, na década de 30 do século passado, em sua
obra Sprachtheorie, 1934, foi o primeiro teorizador da linguagem a desenvolver de forma
consistente uma concepg¢ao enunciativa do sujeito, adotando a nog¢éo de eu-origem. O conceito
de sujeito em Biihler comega a ser tratado como uma nog¢do operatdria necessaria para a
explicacdo do funcionamento da lingua. Fonseca afirma que o conceito de subjetividade
biihleriano ja era entendido num sentido que anunciaria mais tarde Benveniste. “Biihler € o
mais significativo dos precursores modernos da teoria da enunciagdo, facto que ndo tem sido
suficientemente posto em relevo.” (FONSECA, 1992, p.59).

Vejamos o exemplo:

(51) Depois de amanha comego meu regime.

A forma verbal “comeco” é um acontecimento posterior ao momento da enunciagdo

enunciada. Em um exemplo parecido com o nosso, Fiorin (2008, p.197) explica:

No entanto, essa posterioridade ¢ manifestada pelo presente. Nesse caso, o
presente € prolongado até o futuro, para denotar a certeza da agdo futura. O
futuro € sempre uma expectativa. Por isso, quando é expresso pelo presente,
cria-se o efeito de sentido de certeza, afastando-se a nuanca seméantica de
hipdtese. Por esse motivo, o futuro proximo, sentido como de realizagio
inevitavel, ¢ mais suscetivel de ser manifestado pelo presente.

Nao podemos considerar o tempo do enunciado (51) levando-se em conta somente a
informacao temporal do verbo; entendemos que devemos levar em conta a locucdo adverbial
temporal depois de amanhd. Nesse primeiro momento, parece facil entender que ha uma

somatoria de fatores deste enunciado resultando num valor de “futuro certeiro”:

Quadro 10. Depois de amanha comego meu regime

Locugao adverbial empregada no enunciado: futuro +
Valor temporal morfoldgico do verbo: “presentificacdo da acdo” =
Sentido temporal total do enunciado: “futuro certeiro”

Para que se entenda o valor do presente do verbo comego no seu lugar enunciativo de
MR futuro, € preciso que o falante possua um campo mostrativo déitico criado pela linguagem
que ndo ¢ o seu aqui-agora, mas um aqui-agora futuro. Biihler apresenta uma teoria em que
podemos encontrar essa déixis criada pela linguagem: a déixis “am Phantasma”. Ele distingue,

“[...] na linguagem verbal, trés campos mostrativos correspondentes a trés modos de
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mostragdo: déixis ‘ad oculos’, andfora e déixis ‘am Phantasma’ [...].” (FONSECA, 1992,
p-87-91):
o Deéixis ‘ad oculos’ ¢ a mostragdo verbal e consequente localizagdo dos objetos

presentes no campo mostrativo situacional,

e Anafora: é uma forma de mostracao linguistica derivada, resultante da transposicdo do

modo de funcionamento da déixis ‘ad oculos’ para o espacgo textual,

e Deéixis ‘am Phantasma’: ¢ a possibilidade de apontar, usando os déiticos, para seres,
objetos ou acontecimentos situados num campo mostrativo imaginario, feito por meio

da linguagem.

A diferenca entre a déixis fantasma e a dé€ixis ‘ad oculos’ é que esta ndo precisa de um
campo de linguagem contextual anteriormente criado, pois a situagdo de comunicacdo real
forma as coordenadas para o campo contextual da déixis ‘ad oculos’. A d€ixis fantasma forma
a déixis a partir de marcas no texto (mas que nio se confunde com a anéafora). Ninguém faz
criagdes sem “avisar”. “Como ¢ possivel apontar para o que estd ausente?” (FONSECA, 1992,
p.143). E este aviso € um aviso “(con)textual”; a referéncia fantasma ndo se cria sozinha,
precisa de um contexto; esse contexto ¢ geralmente textual. Por exemplo, em Amanha eu
estudo Matemdtica™, o contexto estaria sendo marcado pelo advérbio amanha.

No exemplo Quebrou, pagou!**— com valor de “Se vocé quebrar, terd que pagar —
como entender o campo mostrativo desse comentario (portanto, mundo cometado)?
Acreditamos que para a contextualizacdo do campo mostrativo “fantasma”, além de fatores
textuais, existem fatores culturais entre os falantes de uma lingua. Por exemplo, a forma
Quebrou, pagou! pode representar uma forma ja cristalizada que a nossa lingua portuguesa
possui para se referir a questdes “hipotéticas”, uma vez que ndo sdo poucas as expressdes
desse tipo. Por exemplo, “Pegue e pague”, “Comprou, ganhou”, “Tomou, passou”, “Caiu,

bateu, doeu, passa Gelol que passa”, etc. O contexto, nesses casos, seria cultural.

[..] a déixis ‘ad oculos’ e a anafora t€ém como trago comum o facto de serem
ambas mostragdo ‘in praesentia’ (o campo mostrativo ¢ acessivel pela sua
proximidade sensorial ou por ainda estar presente na memoria imediata).
Este trago distingue-as da deixis ‘am Phantasma’, que ¢ a mostracdo ‘in
absentia’, isto ¢, num campo mostrativo sé acessivel mentalmente —
(re)construido a partir de dados fornecidos pela memoria mediata (memoria

a longo prazo). (FONSECA, 1992, p.150).

%3 Trata-se do exemplo (1) analisado anteriormente.
>* Trata-se do exemplo (3) analisado anteriormente.
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Vejamos agora uma outra questao:

(52) Agora eu era heroi.

Sobre esse novo exemplo, extraido de um conhecido verso da musica de Chico

Buarque, poderemos encontrar nos estudos linguisticos explicagdes do tipo:

Quadro 11. Agora eu era herdi

Advérbio de tempo empregado no enunciado: | presente +
Valor temporal morfoldgico do verbo: pretérito imperfeito =
Sentido temporal total do enunciado: Presente de “faz de conta”

Com uma explicacdo um pouco diferente, Fonseca (1994) diz, sobre esse verso, que
ndo se trata da “juncdo” de um presente (agora) e um pretérito (era), mas, antes, da juncdo de
dois presentes: da fusdo entre um presente real e um presente ficticio. Ou seja, o tempo verbal
era, no pretérito imperfeito, ndo funciona apenas como operador de uma localizagdo temporal
ou referenciacdo temporal relativamente ao agora da enuncia¢do, mas como operador de uma
criagio transposta 4 enunciagdo. Esse verbo teria o seu marco de referéncia temporal fictivo™.

Demonstraremos essas ideias de Fonseca em um novo quadro:

Quadro 12. Agora eu era heroi segundo Fonseca (1992)

Advérbio de tempo empregado no enunciado: | presente +

Valor temporal morfolégico do verbo: pretérito imperfeito +
algum dispositivo =

presente ficticio

Sentido temporal total do enunciado: Presente de “faz de conta”

A linguista comega a pensar se existem operacdes enunciativas especificas de um
determinado modo de referéncia: “[...] haverd, na estrutura das linguas, um dispositivo formal

da ficgdo?” (FONSECA, 1994, p.90).

> Essa referéncia fictiva, Fonseca (1992) explica que remonta a K. Biihler, que j4 em 1934 fala de uma déixis
“Phantasma”.
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Podemos pensar em outro exemplo um pouco mais “estranho” temporalmente que o
exemplo (52), e que se parece com o exemplo (3) Quebrou, pagou! (cujo contexto seja de algo
ainda n3o quebrado, ou seja, com uma enuncia¢do que diz, por exemplo, “Se quebrar, vai
pagar”). O seguinte exemplo poderia nos causar essa suspeita que Fonseca tem a respeito de

existir ou ndo uma referéncia especifica para alguns tipos de texto:

(53) S6 amanha: comprou um refrigerador, levou uma batedeira.

Neste exemplo (53), encontrado em um anuncio publicitario brasileiro, cujo sentido
pode ser entendido como “Se vocé comprar um refrigerador, nos te daremos, de graga, uma
batedeira”, fica ainda mais dificil imaginar uma tabela com a soma de todos os valores

temporais para se descobrir o sentido temporal total do enunciado.

Quadro 13. §6 amanhd: comprou um refrigerador, levou uma batedeira.

Advérbio de tempo empregado no enunciado: futuro +

Valor temporal morfoldgico dos verbos: Pretérito perfeito +

Dispositivo ficticio ? =

Sentido temporal total do enunciado: Passado de “faz de conta”

Podemos entender esse passado de comprou e levou como um passado fictivo, assim
como foi fictivo o futuro em (51) Depois de amanhd comego meu regime.

Esses exemplos nos provam que os enunciados pertencentes a um mundo comentado —
porque estabelecem entre os interlocutores uma situacdo de tensdo e comprometimento — nao
se estabelecem apenas em um momento enunciativo presente, mas em um momento
enunciativo futuro e, em alguns casos de presente histdrico, em um momento enunciativo

passado.

4.3.4 — Tempo do Relato — Reenunciagao

Devemos nos lembrar do tempo implicado nos discursos construidos pelos narradores.

Os reenunciados sdo os didlogos, os “conhecidos” discurso direto, discurso indireto e discurso
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indireto livre. Podemos usar o termo reenunciacdo (ou mesmo didlogo) ao invés do termo
discurso para ndo confundirmos o termo discurso com aquele termo entendido como um modo
de enunciagdo responsavel pelo surgimento desse tipo de enunciado. A reenunciagdo ¢ a
possibilidade de um ato de enunciagdo produzir outro ato de enunciagdo, seja por meio da

conversagao ou da escrita:

No livro As marcas lingiiisticas da enunciagdo historica, de Milton José
Pinto (1994), por exemplo, aparecem trés sistemas: experiencial (da
experiéncia, enunciativo, do tempo presente), narrativo (tempo da historia,
passado, do mundo narrado) e do relato (é o que envolve as trés espécies de
discurso: direto, indireto e indireto livre, mais especificamente o indireto).
Este ultimo sistema provém de quando eu relato, eu trago o discurso de
outra pessoa para o meu. Dou a conhecer ao meu interlocutor o discurso de
outra pessoa através do meu. (PONTES-RIBEIRO, 2007, p.29).

Noés ja vimos — no exemplo (44) — que quando um narrador relata, ele traz um discurso
e, consequentemente, o tempo da pessoa que discursa, € isso ¢ algo bastante intuitivo para o
falante. H4, entdo, sistemas proprios para o relato. Precisamos da categoria de pessoa da
enuncia¢do nesse caso para mostrar que ha uma subordinagdo de tempos, devida a uma
subordinag¢do de pessoas, € esta subordinacdo de pessoas leva a uma subordinagdo de tempos.

Para que isso fique mais claro, pensemos em uma obra literaria. Quando temos uma
obra em primeira pessoa, o autor ¢ entendido como o enunciador; o “eu” do livro é entendido
como narrador, e se este delegar voz™® a algum personagem, este personagem passa a ser o
narrador em um novo plano, o chamado interlocutor. Em semidtica, se diz que essa delegacdo

de vozes é um processo que se da instituindo graus de debreagem:

Implicitos (Enunciagfio pressuposta)

Debreagem de 1o grau

Debreagem de 2o grau

Enunciador { Matrador { Intetlocuter { Objeto T Intetlocutane } Marratine T Envnciatanio

Figura 54 — Os graus de debreagem (FIORIN, 2008, p.69)

% A delegacdo de vozes também se d4, e é muito natural, na conversa¢do ordinaria, quando reproduzimos
(imitamos) a fala de alguém.
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Podemos ter varios graus de debreagem, como podemos ver nos exemplos abaixo:

(54) Paulo disse a Pedro: o Claudio disse “O Miguel disse ‘Eu sou feio!’”

(55) Paulo disse a Pedro que Claudio disse que o Miguel disse que ele mesmo era feio.

A nocdo de reenunciacdo ¢ muito importante no desenvolvimento de um esquema
modelar da concatenacdo do tempo porque ela nos esclarece que ndo devemos misturar, por
exemplo, os tempos narrados pela enunciagdo do narrador com os tempos narrados pela
enunciacdo do personagem.

Um discurso direto e um discurso indireto sio mutuamente conversiveis segundo um
jogo de transformacgdes de modos, tempos e pessoas verbais, e de formas pronominais e

adverbiais. E essa reversibilidade deve ser observada com cuidado. Por exemplo:

(56) Pedro diz: - Eu estou morrendo de vontade de dormir agora.
(57) Pedro diz que estda morrendo de vontade de dormir agora.

(58) Pedro diz que quer dormir.

Nem sempre a oragdo subordinada substantiva objetiva direta como em (58) quer
dormir corresponde necessariamente a um enunciado original (56) — Estou morrendo de
vontade de dormir agora. Em (57), temos uma reenunciacdo indireta em relacdo a (56); em
(58) nio.

As vezes, um enunciado pode parecer ser um discurso indireto, mas ndo ser. A
reenunciagdo so ¢ tal porque consegue que o reenunciado atribua claramente um enunciado
original a outro ser ou ao prdéprio reenunciante que o pensou (enunciados mentais) ou o
proferiu. O reenunciado pressupde um enunciado anterior. Em (58) ndo ha reenunciagao

porque nio hé anteriormente um enunciado do tipo:

(59) Pedro diz: - Eu quero dormir.

Acreditamos que ndo ha produgdo de reenunciados indiretos feitos com enunciados do
mundo comentado. Quando se reproduz o didlogo de alguém indiretamente, se estd narrando
este dialogo. Isto significa que os verbos dicendi, empregados nesse uso, introduzem uma
oragdo sempre do mundo narrado, ou enunciva. A reenunciagdo retoma (narra) € nao produz

(comenta) um enunciado original. O reenunciado em (57), ou seja, a oragdo que estd
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morrendo de vontade de dormir agora seria uma narracdo de (56). O enunciado (58), por ndo
constituir uma reenunciacdo, seria apenas um comentario de (56).

Este modo de entender uma reenunciagdo pode ser utilizado para explicar outras
questdes. E que as conversdes de tempos dos reenunciados indiretos para enunciados originais
podem ser realizaveis ou ndo. Nesta questdo, diremos que esta questdo vai depender da

inten¢do do falante: narrar ou comentar.

(60) — Irei depressa.
(61) Ele disse que iria depressa.
(62) Ele disse que ird depressa.

O falante podera reenunciar o enunciado (60) conforme queira narrar ou comentar,
escolhendo qual o relevo vai atribuir para seu enunciado. Para nés, o exemplo (61) possui uma
“verdadeira” reenunciacdo (que iria depressa) porque ele faz as conversdes de tempos,
tornando-se um relato exato de (60). J4& no exemplo (62), ndo ha, ao nosso ver, um
reenunciado, mas apenas um comentario de um enunciado como (60). Entretanto, a Gramatica

analisa os exemplos (61) e (62) como discursos indiretos de (60)°".

4.3.5 — Quando um ME é utilizado em um MR ao qual nao pertencia

Embora os acontecimentos futuros sejam normalmente narrados com tempos do
futuro, eles podem, por exemplo, ser descritos com tempos do passado. A situacdo presente
pode ser narrada como se ja tivesse acontecido, usando termos do passado. O mesmo acontece
quando acontecimentos passados — e que normalmente sdo descritos com tempos do passado —
sdo descritos com tempos do presente — tradicionalmente chamado pelas gramaticas de
presente historico. Quando isso acontece, significa que o falante quis trazer um sentido
diferente do sentido trazido com um texto escrito com tempos empregados segundo uma

“orientagdo natural”.

>7 Sobre essa questdo, ¢f. Chociay (1979).
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Esta forma de construir um texto ¢, em um primeiro momento, estranha, por ser menos
natural do ponto de vista da referéncia: termos passados deveriam narrar acontecimentos
passados, termos presentes deveriam narrar acontecimentos presentes, ¢ termos futuros
deveriam narrar fatos vindouros.

Depois de estabelecida a forma com que se vai narrar os acontecimentos, pode
acontecer de o uso de um determinado tempo verbal, ou advérbio temporal, ser usado por um
outro termo (ME), comum a um outro sistema de referéncia (MR).

De acordo com uma teoria cognitiva, podemos tratar os casos do uso de um tempo
verbal por outro por meio do processo de integragdo. A integragdo ¢ um processo cognitivo

muito importante e muito comum nas nossas vidas. Trata-se de integrar um fendmeno a outro.

Ao longo do nosso processo evolutivo, sempre foi uma grande vantagem ser
capaz de integrar eventos, principalmente os de causa e efeito. Integrar o
rugido de um lefo a presenga dessa fera poderia salvar uma vida. [...] Esse
processo de integracdo ocorre por blending (em portugués mesclagem)
dentro de nossa mente, criando insights globais. Esses insights permitem
tanto prever acidentes quanto pensar criativamente. (ABREU, 2010, p.40).

No caso do presente histérico, integramos um momento passado a um momento
presente por um processo de compressao do tempo. Para estabelecer o sentido de um
enunciado que, por exemplo, contém um presente historico, precisamos abrir um espago
mental para estabelecermos a referéncia temporal, transpondo o momento presente para o
momento da referéncia do passado, integrando por compressao o tempo e o espago desses dois
momentos. Abrimos, entdo, um outro espaco mental que ¢ resultado dessa composicdo, em
que se imagina que ¢ presente aquele momento passado.

Para entender como um tempo verbal, que pertence a um dado MR, passa a fazer parte
de um outro MR, discutiremos também o conceito de embreagem da teoria semiotica. Para

isso, vejamos o seguinte exemplo:

(63 a) Em 22 de abril de 1500, Cabral tinha descoberto o Brasil.

b) Quatro dias depois celebra-se a primeira missa em terras brasileiras.

Neste exemplo (63), usariamos o termo embreagem para nomear o mecanismo de
passagem de um centro referencial no primeiro enunciado (que, para nos, se classifica em
sistema enuncivo do passado) para outro centro referencial no nosso segundo enunciado

(sistema enuncivo do presente).
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Greimas e Courtes (2008) afirmam que a embreagem causa uma “ilusdo referencial”
ou “ilusdo enunciativa”, porque ela acaba “denunciando” que a referencialidade linguistica ¢
uma ilusdo. Acontece que, quando no se encontra embreagem em um texto, ¢ mais sensivel
perceber que um discurso possui esses mecanismos de projecdo para fora da instidncia da
enunciagdo dos tempos verbais. Em outras palavras, quando ndo ha embreagens, ha
debreagens, que € a teoria semidtica para 0 modo como a linguagem cria sua referencialidade,
e por isso encontramos a afirmacdo de que quando temos textos “debreados”, sem sofrerem
embreagens, temos “[...] a impressdo de estar sempre em presenga de uma temporalidade néo-
lingtiistica [...]” (FIORIN, 2008, p.191), porque é como se esquec€ssemos que ¢ a lingua quem
cria o tempo.

Contar para alguém algo que aconteceu no dia anterior, se referindo a um “ontem”
(tempos do “dizer”), é natural, assim como contar para alguém algo que aconteceu a mil anos
atras, se expressando com “‘era uma vez”, ¢ natural. Natural no sentido de que parece que a
lingua estd refletindo o mundo do jeito que ele ¢ cronologicamente. E claro que ndo
precisariamos de muito esfor¢o para ver que a lingua ndo reflete realmente o mundo. Por

exemplo:

e sabemos que o amanha de hoje sera um hoje amanha;

e percebemos que as “previsdes proféticas” sobre o fim do mundo em 2001 ficaram
estranhas lidas nos anos seguintes a 2001 — isto se essas profecias foram narradas com

verbos do subsistema enuncivo do futuro (MR enuncivo futuro);

e o romance de ficgcdo cientifica “2001: Uma Odisséia espacial”, de Arthur C. Clarke,
por ser narrado com verbos do subsistema do passado (MR passado), causava um
“estranhamento temporal” ao leitor que a leu entre a data em que foi escrita (1968) ¢ a
data de sua referéncia narrativa (2001), mas, se lermos a obra hoje, ela ndo nos causara
uma quebra de perspectiva temporal®®, porque se narra uma histéria passada do ponto

de vista de hoje, por meio de uma construgéo textual do passado.

Poderiamos dizer que essas ideias pertencem a um mesmo principio que define as
embreagens.
Sabemos que ocorre uma embreagem quando o homem opera com a linguagem de

forma a ndo fazer condizer os termos reais da sua enunciagdo com a sua situagdo discursiva,

% A ndo ser, é claro, o estranhamento do conteudo ficcional da obra, pois, por exemplo, até hoje o homem nio
conseguiu chegar em Jupter.
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ou textual, criada na comunicagdo. Para ficar um pouco mais claro, vejamos um exemplo de

embreagem actancial. Quando um prefeito enuncia aos seus eleitores:

(64) — O prefeito dessa cidade é amigo de vocés.

o prefeito deveria ter dito “eu” e ndo um “ele”, para condizer com os termos reais do ato de
comunicagdo. Devemos observar que ele poderia ter dito que “¢ amigo dos eleitores” ao invés
de “amigo de vocés”. Essa marca enunciativa da comunicacdo, a segunda pessoa do plural,
reforca o fato de ter ocorrido uma embreagem em “prefeito”. Outro fato que denuncia a
embreagem ¢, obviamente, a pessoa do prefeito que é quem diz “ele” numa situagdo de
enunciagdo em que se refere a ele mesmo.

Esse enunciado (64) apresenta uma debreagem enunciva, porque uma forma enunciva
da categoria de pessoa foi usada no lugar de uma enunciativa, ndo permitindo uma debreagem

(3

enunciativa (“Eu sou amigo de vocés”). Esse “usar no lugar” pela neutralizagdo ¢ o
mecanismo da embreagem; neste exemplo, trata-se de uma embreagem actancial, porque a
categoria que se neutraliza ¢ a de pessoa.

Vejamos um exemplo de embreagem temporal:

(65) — O Coringdao voltou! O Coringdo voltou! (Grito ensaiado pela torcida
corinthiana, no jogo Corinthians vs Ceara, dia 25 de outubro de 2008, no estadio do Pacaembu

- SP).

Muitos torcedores presentes naquele referido jogo do Corinthians, ao perceberem que
o seu time ja tinha alcangado a pontuacdo necessaria para uma vaga na série A, fizeram uma
“embreagem coletiva”, entoando que seu time voltou para a série A. Trata-se de uma
embreagem porque os torcedores deveriam ter cantado “O Conringdo voltard”, uma vez que
eles ainda estavam num campeonato da série B, com mais quatro jogos pela frente, e, por isso,
ndo poderiam estar, a0 mesmo tempo, na série A.

Outro exemplo de linguagem oral:

(66 a) — Luiz, vocé quer assistir a peca do Wagner Moura em Santa Catarina?

B2

b) — Opa, ja “t6” la.
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Em 66 (b) hd uma embreagem, cuja debreagem pressuposta ¢ aquela em que uma
pessoa responderia nesse ato de discurso que, no futuro, “estard 14”7, ao invés de dizer que
“agora esta 14”. Um falante que profere “ja ‘t6’ 14” resolve fazer uso da embreagem pelo
desejo de alcancar um MR que ndo € o seu MR “real”. Nesse caso, 0 ME ¢ posterior ao seu
momento real por causa do advérbio /a. Como o falante ndo pode estar /d nesse espago-tempo
da pe¢a em Santa Catarina e, a0 mesmo tempo, estar aqui-agora (verbo ser — “t0” —
interpretado “ao pé da letra”) falando com seu interlocutor, porque o ser humano ndo ¢
onipresente (nem mesmo enunciativamente), podemos dizer que ele se finca em um contexto
enunciativo futuro, enunciativamente fictivo>’, em que o sujeito se vé em um tempo presente.
A prova de que ele ndo pode estar 14 em Santa Catarina ¢ a sobra de uma marca da enunciacio
do eu-aqui-agora: o “1a”. Se Luiz tivesse dito — Opa, ja estou aqui!, o enunciado ndo seria
compreensivel. Luiz comete uma embreagem porque estd inserido num contexto em que
ocorrem debreagens enunciativas reais, e ele faz outro tipo de debreagem, uma debreagem
fictiva. A embreagem sempre pressupde uma debreagem anterior, e, como vimos, deve deixar
alguma marca discursiva da debreagem anterior.

O seguinte exemplo:

(67) Amanhd ele vai ao cinema.

Apresenta uma embreagem, € a marca contextual que denuncia esse mecanismo ¢ amanhd.
Esse tipo de passagem so ¢ possivel porque hd a neutralizagdo de uma forma por outra,
principio basico da embreagem temporal.

Quando temos, em um texto narrado com tempos enuncivos passados, um narrador em
terceira pessoa, e este narrador institui uma debreagem de segundo grau a um personagem que
enuncia um texto formado com tempos enunciativos, passamos de um MR enuncivo passado
para um MR enunciativo presente. Essa passagem poderia ser considerada uma embreagem,
pois seria uma quebra de ilusdo narrativa (fungdo primeira da embreagem) o fato de estarmos
mergulhados num mundo narrado onde, “de repente”, hd personagens que parecem estar
conversando aqui-agora. “o didlogo, inserido num dado discurso narrativo, referencializa este
ultimo, enquanto a narrativa ‘ficticia’, debreada a partir desse didlogo, torna ‘real’ a situag@do
do dialogo.” (GREIMAS e COURTES, 2008, p.531).

Vejamos outros exemplos:

%% Como vimos, o termo “fictivo™ foi inspirado na defini¢do de “tempo fictivo” de Fernanda Irene Fonseca (1992)
que, por sua vez, foi inspirada na nogfo de déixis “am Phantasma” de Biihler.
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Um texto escrito no eixo de um MR enuncivo passado com uma embreagem de

reposicionamento no eixo de um MR presente:

(68) Corria o ano de 1944, e a culpa do colonialismo mal comegara a despontar. Vien
se tornaria o responsavel pelas relagoes culturais do governo de Saigon com o exterior e

. , . . . ~60
publicara uma Historia do Vietna

Um texto escrito no eixo de um MR enunciativo presente com uma embreagem de

reposicionamento no eixo de um MR enuncivo passado:

(69) 4 julgar pelo comportamento do ministro e de seus assessores é nisso que estdo
pensando: numa forma de dolarizagdo crescente, processo que no seu final seria capaz de dar

L i 61
um alivio a moeda brasileira e aplacar o foguete dos pregos.

Outro:

(70) - Ele ndo quer que eu fique solteira toda a vida, ndo?

- . . ~ . 62
- Ndo tem poder para isso. Mas bem que queria, acho. Ou ndo sabes, maninha?

Um texto escrito no eixo de um MR enuncivo passado com uma embreagem de

reposicionamento no eixo de um MR enuncivo presente:

(71) Estava toda linda, porque tinha ido ao cabeleireiro a tarde, era a mais arrumada
da festa quando, vocé ndo acredita, me jogam um copo de cerveja na cabega! E, o pior, entro
no banheiro para me lavar e quem eu encontro? Ela, rindo de mim! (simulag¢do de uma

conversa)

Em (71), comega-se o narrado com tempos do passado, depois com tempos do
presente.
Exemplo de um texto escrito no eixo de um MR enuncivo passado com uma

embreagem de reposicionamento no eixo do MR enunciativo presente:

% CALVET, J. L. 1993, p.74 apud FIORIN, 2008, p.211.
6! Revista Veja, 22/9/1993 apud FIORIN, 2008, p.212
2 VIEIRA, J. G. 1970, p.136 apud FIORIN, 2008, p.228.
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(72) — Agora... Era uma vez o bicho papdo. O Bicho papdo era muito guloso. (vira-se
a pagina) - Agora... Numa bela noite, o bicho papdo saiu para assustar uma criancinha.
(vira-se a pagina) - Agora... Ele estava muito faminto e... (Simulagdo de uma mae lendo um

livrinho para uma crianga)

Se ao lermos um livrinho pequeno — desses breves e especiais para crianca, € que sdo
escritos no tempo enuncivo do passado — formos, a cada pagina virada, introduzindo a crianga
uma apresentagdo dessa pagina com um “Agora...”, quebramos o mundo narrado em que a
crianca ¢ mergulhada, para lembra-la que hd um mundo comentado que a subordina. Mas ¢ sé
no comeco de cada pagina, e logo a crianga € envolvida em uma situacdo de relaxamento entre
quem conta a historia e ela.

Um texto escrito no eixo de um MR enuncivo passado com uma embreagem de

reposicionamento no eixo de um MR enuncivo presente:

(73) E naquela noite, apos ela ter se deitado, abre-se a porta silenciosamente e entra,

63
no quarto, um vulto encapuzado™ .

A seguinte tabela € uma tentativa de mostrar os eixos que compde (73) em unidades

em sequéncia. Sao dois eixos de referéncia (MR) e quatro instalagdes de MF.

Quadro 14. Unidades em sequéncia, do exemplo (73)

E naquela noite, | apds ela ter se deitado, | abre-se a porta silenciosamente | e entra, no quarto, um

ME — MF ME — MF MF,ME vulto encapuzado
MF,ME

--------------- entdo foi que entdo é que

Um texto escrito no eixo de um MR enuncivo presente com uma embreagem no €ixo

de um MR enunciativo presente:

(74) Entdo vou ao supermercado, pego o caderno - Eita caderno barato e imundo! -, e

vou ao caixa rapido.

% Trata-se do mesmo exemplo (48), visto anteriormente.
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Quadro 15. Unidades em sequéncia, do exemplo (74)

Estou no supermercado, pego o caderno | - Eita caderno barato e imundo! - | E vou ao caixa rapido.

———————————————— Entdo é que Agora é que Entdo é que -------------

4.3.6 — O tempo cronolégico na enunciagao enunciada

Na enunciagdo enunciada, as coordenadas temporais sdo dadas pelo discurso. Mas o
que permite a logica temporal de cada posicionamento temporal do discurso ¢ o fato de a
linguagem tratar também do posicionamento do tempo real: o tempo cronologico. Ha,
portanto, expressdes linguisticas que sdo pontos de referéncia temporal fixos culturalmente
como o tempo do calendario. Alids, o falante esta sempre pressuposto em um tempo historico.
Portanto, a natureza linguistica do tempo, embora seja déitica (tempo subjetivo), reflete uma
outra natureza objetiva, que é o tempo semantico-referencial (tempo cronologico).

Haé bons exemplos na comunicagdo oral e na literatura para mostrar que estamos presos
a um referencial cronoldgico. Na obra de Richard Matheson, Bid Time Return (1987), ou
Em algum lugar do passado, o narrador Richard Collier quer contar ao leitor os fatos que
estdo acontecendo na sua vida a partir do seu ponto de vista déitico na data cronoldgica em
que se encontra, ou seja, 1971. H4& um momento em que Collier viaja no tempo, indo para o
passado de 1896. Neste passado, Collier continua narrando os fatos que vao acontecendo na
sua vida de um ponto de vista déitico em relagdo a data em que se encontra: 1896. Nessa

atitude, ele encontra alguns problemas linguisticos para descrever sua situagdo atual:

O balcdo de recepcdo também mudara de lugar, situando-se agora a direita
do elevador onde, anteriormente (deveria dizer eventualmente?), eu via o
sagudo aberto e a janela-guché da tabacaria.” (MATHESON, 1987, p.109).

Neste trecho, o narrador repensa no uso que fez da palavra anteriormente. Como a
acdo que narra nesse exemplo acontece em sua vida num momento agora, fazendo com que
todas as outras agdes da sua vida sejam “tempos passados”, o narrador se confunde, porque o
assunto que narra ndo acontece num tempo cronoldgico esperavel, mas num tempo

cronoldgico de 1896, ou seja, anterior cronologicamente a 1971. O tempo subjetivo de Collier
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tratado neste exemplo seria representado pelo termo anteriormente, mas quando ele pensa em
usar uma relagdo com o tempo objetivo (cronoldgico), surge a davida, e ele questiona usar o
termo eventualmente ou posteriormente64.

O mesmo acontece com esse outro trecho da obra:

Déja vu, pensei, quando cheguei ao balcdo e olhei através do Atrio Aberto.
Embora sua aparéncia fosse muito diferente — ainda nfo havia a exuberancia
das plantas tropicais: figueiras, limoeiros, laranjeiras, goiabeiras, roméazeiras
e semelhantes —, a impressdo que tive foi semelhante a da primeira manha
em que me vira no hotel. Exceto pela 16gica, naturalmente, aquilo ndo podia
ser descrito como déja vu, uma vez que isto significa “estive aqui antes” e,
de fato, nfo estaria 14, por um periodo de 75 anos.” (MATHESON, 1987,
p-159).

O termo déja vu sé seria adequado a situacdo vivida por Collier se o tempo passado em
que viveu (quando pela primeira vez observou o Atrio Aberto) fosse também passado na
cronologia do tempo real comum. Como néo ¢, ndo se poderia dizer que sua visdo anterior ¢
um passado, de um ponto de vista cronoldgico, e ndo seu.

Mesmo entendendo o mundo do discurso como um “mundo possivel”, e, por tanto,
diferente de um mundo real, os exemplos acima nos mostram que ha alguns limites na
construcdo linguistica do tempo.

Segundo Benveniste (2006, p.73), “O sistema obedece a necessidades internas que sdo
coersivas. O eixo de referéncia ndo pode ser mudado, uma vez que ¢ marcado por algo que
realmente aconteceu no mundo, e ndo por uma conversio revogavel.”. O tempo crénico é fixo
e imutavel. “Se ele ndo fosse fixo, estariamos perdidos em um tempo erratico e todo nosso
universo mental ndo teria como se orientar [...]” e “[...] nenhum discurso sensato poderia mais
ser mantido sobre nada e a historia inteira falaria a linguagem da loucura.”.

Na obra Em algum lugar do passado utilizada como exemplo percebemos que nédo sé
a linguagem utilizada por Collier sofre uma coer¢do — para usarmos o termo de Benveniste —
do sistema, como sua propria relagdo amorosa € coersiva, pois o tempo cronico (ou
cronoldgico) o impede de viver ao lado da sua amada, “punindo-0” por tentar voltar ao

passado dele, para estar no presente dela.

% O termo original para eventualmente & eventually.
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4.3.7 — A natureza psicoldgica do MR

O MR pode ser considerado um sistema identificavel psicologicamente. Mesmo os
estudos gramaticais tradicionais ddo explicagdes do tipo psicoldgicas para a natureza do que
estamos identificando como MR, ou seja, o que estamos identificando como o MR de
Reichenbach €, geralmente, associado a um tempo psicoldgico nos estudos gramaticais. Por
exemplo, sobre o pretérito imperfeito, encontramos em Cintra e Cunha (1985, p.439): “[...]
pelo pensamento nos transportamos a uma €poca passada e descrevemos o que entdo era
presente [...]”.

Essa questdo ¢ antiga dentro dos estudos gramaticais. Como aponta Ilari (2001) em seu
livto A expressio do Tempo em Portugués, Jeronimo Soares Barbosa, um importante
gramatico do século XVIII, ja tinha descoberto a necessidade de correlacionar
cronologicamente trés momentos distintos, como podemos ver em sua Grammatica
Philosophica (1822, p.150 apud ILARI 2001, p.14) quando trata do pretérito mais-que-

perfeito:

Este pretérito nota uma existéncia ndo s6 passada, como o pretérito
imperfeito, e ndo so6 passada e acabada indeterminadamente, como o
pretérito absoluto, e ndo sé passada e acabada relativamente a época atual,
como o presente perfeito; mas passada e acabada relativamente a outra
época também passada, mas ha mais tempo, e marcada ou por um tempo
determinado, ou por um fato, quer expresso, quer subentendido, como
quando digo: ontem, ao meio dia, tinha eu acabado esta obra; onde meio-
dia ¢ a época a respeito da qual, e antes dela era ja passada e acabada a obra.
E quando digo: eu tinha saido quando ele entrou; a entrada ¢ também uma
época pretérita a respeito da presente em que estou falando. Mas, minha
saida nfo sé ¢ anterior e passada, mas ainda concluida e acabada a respeito
da dita entrada.

Vejamos, agora, algumas formas verbais simples do indicativo, acompanhadas da
sistematizacdo de Reichenbach, tentando entender a formalizagdo proposta por este 16gico, ao

mesmo tempo em que expomos nossa interpretacio dos seus trés construtos:

o O pretérito imperfeito possui um MR interessante. Como ele ¢ um verbo
usado normalmente para a construcdo de discursos do mundo narrado, seu centro lo6gico MF
ndo podera se identificar com o ponto zero déitico da enuncia¢do de forma légico-referencial,

mas apenas organicamente na ativacao do discurso. O MR do pretérito imperfeito € anterior ao
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momento da enunciacdo porque o plano do discurso faz com que nos fixemos em um mundo
narrado anterior.

A semelhanca do pretérito perfeito usado no mundo narrado (aquele do tipo 2), o
pretérito imperfeito ¢ um tempo simultdneo ao momento temporal zero (MF) do sistema de
referéncia MR. Por meio do quadro 8, vimos que o centro gerador de um enunciado do mundo
narrado de um sistema passado, é um “entdo era/foi que”. Isso significa que embora o
pretérito imperfeito seja anterior ao momento da enunciagdo, o eixo central do sistema
temporal enuncivo passado ¢ o pretérito imperfeito (ou, em alguns casos, o pretérito perfeito
2), e a correspondéncia se dd no funcionamento discursivo entre momento da enunciagdo e
MF. O esquema de Reichenbach ndo mostra essa correspondéncia: em ME,MR — MF, o
momento da fala (MF) ndo demonstra a relagdo de tensdo com o ME. Como veremos, nas
nossas formulas, também ndo apresentaremos essa correspondéncia, porém a correspondéncia
serda uma condicdo prevista e estabelecida por nés. O MF, além de representar um presente,
um passado ou um futuro de acordo com o tempo de seu MR, também ira funcionar sempre

como um presente (t = 0) concomitantemente ao centro gerador e axial do discurso.

. No pretérito mais-que-perfeito, o MR aparece, em Reichenbach, entre ME e

MF, ou seja, ME — MR — MF. Por exemplo:

(75) Eu tinha entregado o relatorio quando ele me pediu para dar uma olhada.

Isso significa que para se ter um pretérito do tipo pretérito mais-que-perfeito é
necessario ter em mente um foco temporal passado, porém, mais futuro que um outro tempo
passado. O foco num tempo passado nada mais é do que a sensagdo de estarmos
compartilhando um enunciado do mundo narrado, neste caso, um enunciado enuncivo
passado.

Se observarmos a seguir o que acontece com o pretérito perfeito, ficard mais claro para

nos a classificagdo do discurso quando de mundo narrado ou de mundo comentado:

o O pretérito perfeito nos estudos de linha reichenbachiana ¢ classificado como
ME — MR,MF. Ou seja, com o sistema de referéncias identificado com o momento da fala.

Exemplo:

(76) Ontem a Julia foi a casa dos seus pais.
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Nesse exemplo, se ndo tivéssemos o nosso sistema de referéncia orientado no
momento da fala, ndo compreenderiamos a expressdo déitica ontem. Porém, essa forma verbal
(pretérito perfeito) pode ser usada tanto em discursos do mundo narrado quanto do mundo

comentado.

(77) No dia anterior, muitas coisas aconteceram: a Julia foi para a casa dos seus

pais, entrou assustada e revelou a noticia que deixaria todo mundo perplexo.

Os termos aconteceu, foi, entrou, revelou indicam concomitancia em relagdo a um
momento de referéncia passado, que ¢ indicado por no dia anterior. Esses eventos, assim
como o momento de referéncia “no dia anterior”, sdo anteriores ao momento da fala, uma vez
que se trata de um texto do mundo narrado, e, por isso, devemos ficar situados no sistema do
plano da histdria, que, neste caso, é pretérito também: portanto ME,MR — MF (de acordo com
Reichenbach). Esta op¢do de interpretacdo do pretérito perfeito pode ser comparada com a
interpretagdo de Fiorin (2008), que distingue um pretérito perfeito do sistema enuncivo e um
pretérito perfeito do sistema enunciativo, quando pensou nas formas em francés passé
composé e passé simple. O primeiro expressa a anterioridade em relagdo a um momento

presente (Reichenbach: ME — MR,MF), o segundo expressa concomitincia em relagdo a um

momento passado (Reichenbach: ME,MR — MF).

4.3.8 — Como os MEs e os MFs se dispdem em uma esquematizacao

A maneira como o leitor toma conhecimento dos acontecimentos ¢ estabelecida pela
escolha da ordem de disposi¢ao dos Momentos de Eventos (ME de Reichenbach) em relagdo
ao MF, e pela escolha do(s) MR(s). Cada MF tem o seu préprio eixo onde se ordenam os
tempos dos eventos (MEs). Ou seja, depois de feita a escolha do MR, ¢ feita a escolha dos
tempos dos eventos, escolhendo-se quais expressdes gramaticais de tempo serdo utilizados
dentro dele. Por exemplo, em uma mesma escolha de MR, pode-se escolher enunciar como no

exemplo (78) ou como no exemplo (79):
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(78) Coloco o ovo depois que despejei o oleo, em seguida, adicionarei o agucar. O
bolo esta pronto.

(79) Despejo o oleo, coloco o ovo e adiciono o agucar. O bolo esta pronto.

H4, portanto, um quarto nivel da temporalidade da linguagem (nivel D); depois do
nivel estabelecido pela escolha do MR, h4 o nivel do tempo em que os acontecimentos
ocorrem nesse eixo pelos ME.

Em (79), ha uma linearidade de eventos reais, correspondendo a uma linearidade de
eventos linguisticos: em primeiro lugar aparece o ME do dleo; em segundo aparece o ME do
ovo; em terceiro aparece 0 ME do agucar. Em (78), ndo hé essa linearidade: primeiro aparece
0 ovo, depois o oleo e depois o agucar. Para entender (78) cronologicamente ¢ necessario um
calculo logico que é operado gragas a termos do tipo antes, depois, entre, etc.

Vejamos mais alguns exemplos dessa linearidade vs célculo:

(80) Eu nunca mais comerei carne de porco. Esta foi uma decisdo que tomei depois de

comer um pedaco estragado que eu comprei quando sai de casa numa bela tarde de domingo.

(81) Numa bela tarde de domingo, eu sai de casa e comprei uma carne de porco.
Depois de comer um pedacgo estragado eu tomei a decisdo de nunca mais comer carne de

porco.

Gragas aos mecanismos da linguagem e a nossa compreensdo da causalidade, nio
precisamos contar historias apenas na ordem cronologica como em (81), ou seja, de modo
linear cronologicamente. Isso acontece porque enquanto os eventos s6 podem ser dispostos de
forma crescente da esquerda para a direita, porque respeitam a func¢do referencial do seu
objeto que € o tempo enquanto fendmeno real — como ocorreu com a nossa exemplificagdo da
estrada de Clarck (1975), contendo eventos discretos (figura 16) —, as formas linguisticas
desses eventos podem ser “lidas”, isto €, interpretadas, tanto da esquerda para a direita (do
passado para o futuro), quanto da direita para a esquerda (do futuro para o passado).

Esses dois modos de narrar (cronologicamente ou anacronicamente) pedem
esquematizacdes um pouco diferentes, porque necessitam de quantidades diferentes de

reposicionamento do MF. Exemplos:
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(82) Coloco o ovo depois que despejei o oleo, em seguida, adicionarei o agucar. O

bolo estd pronto®.

MEFE. = presente
MF =0
ME ME ME

despejel coloco adicionarel

MR = futuro
MF =0
ME

gsth

Figura 55 — Esquema do exemplo (82)

H4, nessa esquematizacdo, duas linhas do tempo porque hd dois Momentos de
Referéncia: um (MR = presente) faz referéncia ao “colocar”, “despejar” e “adicionar” no
preparo do bolo; o outro (MR = futuro) faz referéncia a um presente ficticio: tem-se um
momento de referéncia estabelecido no futuro, no qual o bolo que esta sendo preparado estara
pronto, de fato. Isto acontece porque ¢ dificil imaginar que, logo apds a descricdo do preparo

do bolo, este realmente esteja pronto. Melhor seria se encontrdssemos a seguinte afirmagao:

(83) Coloco o ovo depois que despejei o oleo; apds isso, adicionarei o agucar. O bolo

estard pronto em 30 minutos.

MEFE. = presente

MFE =10
ME ME ME ME
despeia coloco adicionares estara

Figura 56 — Esquema do exemplo (83)

ou

% Retoma-se em 82 o exemplo 78.
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(84) Coloco o ovo depois que despejei o oleo, apos isso, adicionarei o aguicar. Agora,

tendo-se passado 30 minutos, o bolo esta pronto.

ME. = pre=zente

MFE =0
ME ME ME
despeia coloco adicionare

MR, = presente
MF =0 % reestabelecide com a informacio

,L de que se passaram 30 mmuntutos

ME

esth

Figura 57 — Esquema do exemplo (84)
Vejamos a esquematizagdo de um outro exemplo:
(85) Despejo o dleo, coloco o ovo e adiciono o agiicar. O bolo estd pronto®.

ME. = prezente
MF =0

=

ME
despeio

MF = 0 — reestabelecido
ME

coloco

MF =0 — reestabelecido

ME

adiciono

MF =0 — reestabelecido

e

ME

esta

Figura 58 — Esquema do exemplo (85)

% Retoma-se em 85 o exemplo 79.
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O MR do enunciado O bolo esta pronto em (85) foi interpretado como o esquema (57),
ou seja, como um MR presente, mas poderia ser considerado um MR futuro, com uma
enuncia¢do num presente ficticio, como em (55).

Como se percebe na esquematizagdo do exemplo 85, podemos ter uma sequéncia de
eventos no tempo, marcada por uma sequéncia linguistica desses eventos, que requererdo uma
referéncia temporal, um MF, para cada evento, uma vez que os enunciados, que acompanham
uma linearidade na linguagem, também acompanham uma linearidade no tempo. Quando isso
ocorre, os MEs podem ser marcados com vérias linhas de tempo de MRs.

Outras vezes, podemos ter eventos descritos de forma néo linear, e por isso, por meio
de mecanismos da linguagem como tempos verbais, advérbios, etc, podemos enunciar agdes
utilizando uma mesma linha do tempo (como o exemplo 83).

Vejamos mais uma esquematizagao:

(86) No dia anterior, muitas coisas aconteceram: a Julia foi para a casa dos seus
. . o 67
pais, entrou assustada e revelou a noticia que deixaria todo mundo perplexo”’.

MR. = passado ()
MF =0

e

ME

aconteceratn

ME. = paszado (B)

MF = 0 — reestabelecido

ME
for

MF = (0 — reestabelecido

ME

entran

MF =0 — reestabelecido

e

ME

revelon

Figura 59 — Esquema do exemplo (86)

57 Retoma-se em 86 o exemplo 77.
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Neste esquema, o MR ¢ passado por causa, principalmente, da informagao “no dia
anterior” do enunciado. E nesse plano passado de referéncia que se instala um ponto zero: o
Momento da Fala. Os eventos (MEs) ficam localizados concomitantemente ao centro MF.
Neste caso, o pretérito perfeito € o centro logico temporal do sistema de MR passado.

Como podemos perceber, a figura 59 ilustra dois MRs: o MR (B) € cronologicamente
anterior a0 MR (A), mas, de acordo com a linearidade da linguagem, o MR (A) se realiza
como ato discursivo anterior ao MR (B).

Essa esquematizagcdo necessitou de vdrias linhas do tempo, porque ela opera com
varios espagos mentais. Os trabalhos de Reichenbach e de seus seguidores sé contemplaram o
nivel da frase. Essa ilustracdo que repde varias linhas do tempo ganha um poder explicativo
um pouco maior.

Na introducdo deste trabalho, dissemos que ha uma aparente simplificacdo, por
exemplo, entre o pretérito perfeito e o pretérito mais-que-perfeito, em alguns contextos, por
estarem sendo utilizados apenas pelo pretérito perfeito. Este fato pode ser observado nas
reportagens de jornal. Nesse caso, o que parece ocorrer, para nds, ¢ uma diferenca no modo de
compor MFs, e ndo uma mera simplificagdo de uso dos tempos verbais. A diferenca de
composicdo de MFs é que deve ser o mecanismo diferenciador na geragdo de sentidos; ¢
diferente contar uma historia que utiliza um “jogo” de composic¢do entre as formas de pretérito
perfeito e pretérito mais-que-perfeito, do que aquela histéria que se utiliza apenas de pretérito
perfeito.

Inicia-se, neste ponto, uma outra grande questdo: como a linguagem determina que a
compreensdo do tempo do discurso siga uma sucessio, de acordo com o que se pretende dizer,
sem misturar o passado, presente e futuro dos verbos, com o passado presente ¢ futuro do
discurso? Cagliari (1988) discutiu essa questdo afirmando que ha alguns elementos que
funcionam como “portas do tempo” que fazem com que o MF seguinte de um enunciado seja
presente e faca com que o MF posterior a ele seja um passado, mesmo que tenhamos, nos dois

casos, dois presentes.

Assim, uma sucessdo de tempos verbais presentes, por exemplo, pode
atravessar uma dessas portas e, do outro lado, passar a significar algo
passado, com relagdo ao que sucede nesse novo espaco (ou nivel) temporal.
Essas portas do tempo conectam dois niveis temporais, correlacionando-os e
criando uma nova dimensdo temporal, a do discurso, composta de
localizagdes temporais de passado, presente e futuro, ndo mais estabelecidas
pelas marcas verbais, mas por esses “niveis temporais”. (CAGLIARI, 1982,

p.6).
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A ideia de “portas do tempo” também serviria para aqueles Momentos da Fala

pertencentes a eixos de MRs diferentes, como vimos em muitos exemplos acima:

Desse modo néo ¢ mais preciso dizer que a lingua usa um tempo por outro,
como o presente pelo futuro em exemplos do tipo (1)
(1)Amanhd vou ao cinema.

Em exemplos como (1), o tempo ¢ sempre presente no nivel morfoldgico
(quanto ao significante e quanto ao significado), e € futuro no nivel temporal
do discurso, isto porque a palavra “amanhi”, que ¢ uma “porta do tempo”,
estabelece um nivel temporal proprio, diferente daquele do verbo, e este
ultimo diz, nesse tempo futuro, que a agdo sera realizada num tempo
presente. E preciso passar por essa porta, ¢ se colocar no outro plano
temporal. (CAGLIARI, 1982, p.6).

Essa proposta viabiliza os seis Momentos de Referéncia que defendemos. Como
vimos, os seis MRs sdo simples sistemas de presente, passado e futuro, somado ao fato de
poderem ser ora enunciativos ora enuncivos. Defender que nao ha a coloca¢do de um tempo
verbal no lugar de outro (como o verbo no presente utilizado com valor de futuro em Amanha
estudo Matematica) ¢ defender que possuimos em nossa mente imagens de lugares temporais,
onde qualquer tempo verbal presente, passado ou futuro possa manter seu sentido de presente,
passado ou futuro, respectivamente.

Vejamos um exemplo de um enunciado caracteristico de um texto jornalistico:

(87) Um homem de 35 anos entrou no apartamento da ex-namorada e atirou duas

vezes para o alto. A jovem correu assustada e um vizinho chamou a policia pelo telefone.

Este ¢ um exemplo de um texto construido com varios verbos no tempo pretérito
perfeito. Como no exemplo (86), a esquematizacdo de (87) exigiria varias linhas temporais
com seus MFs e, portanto, varias portas do tempo. “Estas portas mudam o presente da
enunciagdo” (CAGLIARI, 1982, p.10), porque na passagem de um bloco temporal do discurso
para outro, 0 €ixo enunciativo se reposiciona em um centro de concomitancia com o presente
implicito da enunciagao.

A conjungdo “e” (seguida de virgula — com pausa ou sem), colocada
estrategicamente no inicio de um bloco, onde ocorrem varios niveis
temporais interligados, significa, em termos de sua fun¢do temporal no
discurso, o inicio de uma nova cronometragem, ou, como se disse, de um

“bloco”. Obviamente, o texto ¢ feito de blocos, ¢ estes se relacionam uns
com o0s outros na estrutura maior do texto. (CAGLIARI, 1982, p.10).

E ainda:
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A conjungdo “e”, além do valor analisado acima, caracteriza-se, no nivel do
discurso, por introduzir um nivel temporal presente com relacdo a um
antecedente, do nivel anterior, ao qual ela se refere. Isto acontece como se,
no nivel do discurso realizado, o momento da enunciag¢do se deslocasse na
estrutura temporal montada, ¢ ndo fosse algo “fora” do discurso.
(CAGLIARI, 1982, p.12).

Portanto, dentro das questdes que viemos trabalhando, sdo as “portas do tempo” as
responsaveis pelo reestabelecimento de Momentos da Fala (MF), seja de um evento para outro
em um mesmo MR, como o exemplo (86), seja de um momento referencial para outro, como
(1) Amanha estudo Matematica — neste ultimo caso, um MF de um MR futuro passa por uma

“porta do tempo” e, do outro lado, se torna um MF de um MR presente.

4.3.9 — Os Momentos de Referéncia e os Espacos Mentais

Na subsecdo 3.5, discutimos algumas questdes sobre a teoria dos Espacos Mentais de
Fauconnier (1984). Essa teoria nos ajuda a gerenciar melhor as informagdes temporais que
aparecem no discurso. “A teoria dos espagcos mentais promove uma solucdo elegante e
explicagdes para varios problemas dificeis na logica, na semantica, ¢ na compreensdo do
discurso.”®® (KOVECSES, 2006, p.261).

Os espagos mentais permitem a organizagdo de diferentes parcelas de informagdo. A
semelhanca de uma régua (KOVECSES, 2006, p.267) que contém vdrias marcagdes, um
discurso também pode ser visto contendo varios “tamanhos” de espagos mentais. Tanto na
régua quanto no discurso, podemos formar varios agrupamentos, bastando apenas saber
“focar” qual serd a medida desse agrupamento. Por exemplo, se comparamos uma régua de 30
centimetros com a aquela mesma reportagem de revista que utilizamos na subsegdo 3.5,
podemos fazer varias organizagdes conceituais:

e 30 centimetros ¢ uma maneira de interpretar toda a régua, assim como um tempo
passado € uma maneira de interpretar toda a reportagem,;
e se olhamos para a régua tendo como medida de agrupamento dez em dez centimetros,

teremos uma visdo tripartida da régua, assim como podemos perceber trés grandes

% No original: Mental space theory provides elegant solutions to and explanations of several difficult problems in
logic, semantics, and the understanding of discourse.
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nogdes de tempo da reportagem: o tempo do relato sobre Jolie — marcado com (1); o
tempo da conversa de Jolie, o discurso direto — marcado com [@); e o tempo do relato

do filme — (@)

(1) Poucos meses apds dar a luz os gémeos Knox Leon e Vivienne Marcheline, na
Franga, Angelina Jolie esta de volta ao corpo magro ¢ anguloso de antes. Como fez isso?
, (1) diz ela, 33 anos que parecem 20, sorrisdo, Ralph
Lauren da cabeca aos pés — calca e malha bege-clarinha e sapatos de salto de 7
centimetros. No luxuoso hotel Waldorf Astoria, em Nova York, a atriz esta recebendo
jornalistas do mundo todo, que vieram saber um pouco mais sobre seu novo filme, 4
TROCA, dirigido por Clint Estwood, e que estréia no Brasil em 2 de fevereiro.

(1) Contar mais € estragar a historia. Basta
dizer que os criticos prevéem uma segunda indica¢do ao Oscar para Angelina, que levou o
prémio de coadjuvante em 2000 por GAROTA, INTERROMPIDA. A atriz conta que fazer
A TROCA teve para ela uma “fun¢fo terapéutica”, pois ajudou-a a superar a dor da perda
de sua mae, Marcheline, que morreu em janeiro de 2007.

e De cinco em cinco centimetros que se interpreta a mesma régua, pode-se pensar nos
lugares temporais, ou seja, no tempo de cada plano inercial, ou momento referencial,

marcando-se:

. — Comentarios gerais da revista

(2) — Comentarios observados durante o tempo da entrevista
. — Tempo em que Angelina Jolie dialoga

. — Tempo do comentario do filme

. — Tempo da narracdo do filme no seu inicio

(6) — Tempo da narragdo do filme, com referéncia a “meses depois”

2) Angelina Jolie esta de volta ao corpo magro e anguloso de antes. Como fez
(2) diz ela, 33 anos que parecem 20, sorris@o,
Ralph Lauren da cabeca aos pés — calca e malha bege-clarinha e sapatos de salto de 7
centimetros. No luxuoso hotel Waldorf Astoria, em Nova York, a atriz esta recebendo
jornalistas do mundo todo, que vieram saber um pouco mais sobre seu novo filme,
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ndo encontra o filho. Walter Collins tinha 7 anos quando desapareceu de casa.(4) A
historia piora:(6) meses depois, a policia anuncia que encontrou o menino ¢ chama a
imprensa para registrar o encontro, mas a mae ndo o reconhece. Na época, a policia de Los
Angeles era tdo corrupta que fazia qualquer negdcio para que ninguém investigasse suas
falcatruas. SO que essa mae quer a verdade, custe o que custar.

(2) A atriz conta que fazer 4 TROCA teve para ela uma “funcdo terapéutica”,
a a superar a dor da perda de sua mae, Marcheline,

Neste caso, podemos perceber que os “planos inerciais” que compdem um dado texto
ndo precisam ser em grande numero. Como podemos ver nesta reportagem, os momentos
mentais de referéncia vao se repetindo: (1), (2), (3), (2), (1), (4), (5), (4), (6), (1), (2), (1) e (3).
Em outras palavras, os espagos mentais entendidos como Momentos de Referéncia num
sentido mais lato se constroem um a um, e algumas vezes sio retomados, ou “reacessados”.
No caso dessa reportagem, s@o utilizados apenas alguns (seis) espagos mentais, e, ao longo do
texto, alguns deles sdo retomados. Podemos chama-los, neste caso, de planos inerciais, porque
precisamos ter a certeza de que, nessas parcelas de tempo, as pessoas estejam pressupondo as

- 69
mesmas coordenadas espago-temporais’ .

e de centimetro a centimetro, podemos pensar no tempo de cada oragdo, formando os
espacos mentais’’, ou seja, as “cenas” mentais de cada evento;
e ou de milimetro a milimetro, pensando no tempo de cada expressdo temporal que

advérbios temporais, verbos, e alguns substantivos apresentam.

Um aspecto muito importante dessa teoria dos Espagos Mentais sdo os space builders
(construtores de espaco). Os space builders nos ajudam a localizar espagos mentais
particulares. Sua func¢do é fazer com que um espago mental seja aberto.

O advérbio amanhd em (1) Amanhd estudo Matematica é um space builder (sb)
porque ajuda a construir um Espago Mental: um MR enunciativo futuro. Esse espaco mental é

o lugar onde cognitivamente se posiciona o sujeito no futuro, no qual, estando o sujeito

% Corba (1998) também analisa um texto em suas partes referenciais de tempo. Divide-o, por exemplo, em
tempos verbais, aplicando em textos uma interpretagdo simplificada de como os verbos flexionados funcionam
como elementos de coesdo temporal.

70 Estamos explorando, a cada item, uma “forma” de espago mental, partindo de uma forma maior para uma
menor. Nesse item em que nos encontramos, identificamos aquele espago que mais comumente se chama de
“espago mental”, ou seja, uma pequena parcela de epago-tempo capaz de formar uma “cena” que o falante passa
a interiorizar.
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mentalmente em um “presente”, conseguird dizer com seguranca qualquer enunciado. Em
outras palavras, a coeréncia entre se usar um verbo morfologicamente indicando presente
(estudo = presente), mas semanticamente indicando futuro (estudo = estudarei) se baseia no
fato de que “amanh3” constitui um space builder ’', que faz com que o falante se projete num
futuro, por meio de um mental space e, com isso, estando imaginariamente nesse espago,
utilizar um verbo no presente para “concordar” com a sua pretendida situagido temporal dentro
desse seu tempo futuro imagindrio, ou seja, a situacdo de presente. Novamente integra-se por
compressdo o tempo presente a um tempo futuro.

Podemos dizer que esses Espagos Mentais sd3o como Momentos de Referéncia: sido
como o palco de um teatro, ou o cenario de um filme, porque temos toda a situacdo temporal
em que esta ocorrendo o sistema inercial descrito, ¢ ¢ no MR que opera a atividade
enunciativa por meio dos MFs. Passar de um cendrio a outro ¢ simples como atravessar uma
porta, onde deixamos um cenario de um lado para entrar em um outro cenario. Essas “portas
do tempo” funcionam como metdforas para o acessamento dos Espacos Mentais da Teoria
Cognitiva.

Carlota Smith (1978, p.43-100 apud ILARI, 2002) constatou, em lingua inglesa, que,
nos periodos gramaticais em que o verbo regente ¢ um verbo de dizer, o ME da oragéo regente
(ou principal) coincide com o MR da oracdo subordinada de maneira regular e constante. E
atribui a essa regularidade o nome de sharing principle, ou seja, principio de
compartilhamento. Concordamos com ela, pois achamos que o ME da oracdo principal, por
ser um verbo de dizer, funciona como um space builder e por isso o que de fato ele ird
construir sio MRs.

Explorar mais detalhadamente quais sdo os construtores de espagos mentais da lingua
portuguesa seria uma tarefa muito interessante. Abreu (2010) nos explica que recentemente ha
uma tendéncia de se considerar como construtores de espag¢os na teoria cognitiva todo e
qualquer elemento que seja responsavel por ativar um espaco mental, o que pode incluir até

mesmo efeitos prosddicos.

1 . . . . - , 1.
"' Um dos space builders mais comumente usados, diz Fauconnier, sdo os advérbios de tempo.
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4.4 — NIVEL D) O contetido temporal do discurso no nivel do enunciado

Os estudos dos tempos verbais e de outras expressdes de tempo em lingua portuguesa
ainda n3o encontraram um modelo formal que dé conta de descrever o encadeamento das
no¢des temporais que aparecem ao longo de um texto. A linguagem precisa concatenar as
diferentes manifestagdes de tempo, seguindo uma ordem na compreensio do discurso. A
medida que o texto ¢ maior, a complexidade na definicdo do tempo linguistico também
aumenta. E por esta razio que os falantes precisam sempre reestruturar o esquema temporal do
discurso. A especificagdo do tempo na linguagem tem necessidade de varios niveis de
interpretacdo que exigem uma sequenciacdo, que ndo € linear, no continuo do discurso, mas
que deixa marcas para que o leitor recomponha essa linearidade, ndo misturando, por
exemplo, os tempos passados de uma narrativa.

A medida que um texto se alonga, somando vérios enunciados, a nogdo de tempo
precisa estar coerentemente encadeada. Enquanto vamos lendo um texto, vamos guardando na
memoria e encadeando as nogdes temporais mais relevantes, em uma coeréncia temporal. A
coeréncia ¢ caracterizada, entre outras coisas, como uma continuidade de sentidos perceptivel
no texto, resultando em uma conexdo cognitiva entre os elementos de um texto (KOCH;
TRAVAGLIA, 1990).

Sabemos encadear temporalmente o tempo linguistico que estd sempre em fungdo de
um tempo zero porque os dominios referenciais de tempo que temos se ddo com a formagao
de planos inerciais (MRs,) que dependem do ponto de vista do falante real de um discurso.
Pelo nosso conhecimento de mundo, sabemos ordenar os varios dominios de MRs ao mesmo
tempo em que relacionamos a ordenacéo alcangada com o efeito criado entre 0 modo como os
eventos foram narrados, uma vez que estes estdo presos a linearidade linguistica. Esse
processo recursivo de concatenacdo ocorre o tempo todo e sem que o falante encontre
problemas para o fazer, do ponto de vista da percepg¢do. Esse processo de recursividade pode
ser metaforizado pela mesma idéia das “portas do tempo” vista anteriormente, pois as “portas”
funcionariam como as balizas responsaveis pela constituicdo de um espago mental
interlocutivo.

Nesta Dissertagdo, buscamos sistematizar apenas os modos como pode haver MEs em
relacdo a MFs e estes em relagdo aos MRs, mas ndo fizemos a sistematizagdo de como esses

MEs se articulam e se concatenam por meio de outros termos da linguagem como
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principalmente os advérbios (¢ o caso dos termos ja mencionados antes, depois, entre, etc.).
Nao conseguiriamos tragar um modelo esquematico para o nivel do contetido temporal
expressado pelos enunciados devido a sua complexidade. Basta imaginarmos uma grande
histéria contada por meio de diversas possibilidades de uma programacao textual (analepse,
prolepse, etc.”?). Na compreensdo desse discurso, ¢ necessario conceber a histéria de forma
ndo cronolodgica. Apds a leitura, entretanto, o que se tem € a historia cronologica na memoria,
pois é muito dificil recontarmos a mesma histéria na forma como ela foi escrita. E como o
montar de um quebra-cabeca: comega-se com uma grande confusdo e termina-se com uma
figura completada; se quisermos relembrar a ordem em que as pecas foram montadas, teremos

uma tarefa muito dificil.

72 Cf. REIS; LOPES, 1988.
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Capitulo 5 - O ESQUEMA DO TEMPO

5.1 - O tempo da linguagem

Ha uma grande diferenga de ordem temporal entre o tempo do discurso e o tempo da
linguagem: “[...] o momento da enunciacdo [enunciada] pode ser colocado em qualquer
divisdo do tempo cronoldgico [...]” (FIORIN, 2003, p.166), ja a enunciagdo, enquanto ato de
producdo/recepcdo, ndo pode ser “localizada” em qualquer divisdo do tempo cronolédgico,
porque ela ¢ intrinseca ao mundo real e ndo ao mundo criado pela linguagem (o discurso).
Somente pela abstracdo do tempo presente real, poderemos determinar, de alguma forma
(segundo, hora, dia, ano, etc.), em que momento se dd o tempo da linguagem (ato da
enunciagao).

Como o momento da enuncia¢@o enunciada pode ser colocado em qualquer divisdo do
tempo cronologico, podemos ter uma enunciag@o no futuro, no passado ou no presente, e cada
uma delas podera ter a inteng¢do de estar temporalmente afastada — enuncivo — ou proxima —
enunciativo — do momento da enunciagdo. O momento da enunciacdo ¢é, entdo, sempre
presente, e este presente sera sempre o presente de acordo com cada individuo que enuncia.

O falante, ao enunciar, precisa levar em consideracdo o seu presente cronologico para
estabelecer as questdes logicas entre o discurso e a realidade. Sabemos que o discurso possui
sua propria cronologia, mas para saber se essa nova cronologia linguistica é anterior, posterior
ou concomitante, ¢ preciso saber em que tempo real estamos produzindo/recebendo o
enunciado. Parece isso tudo um pouco 6bvio, mas ndo podemos, por causa disso, deixar de
fazer essas consideracdes.

Por meio de investigacdes sobre qual é o sistema temporal da lingua portuguesa,
chegamos a um esquema bdasico da manifestagdo do tempo, ou seja, de uma sistematizacio
das possibilidades do tempo em um esquema visual. Tentaremos neste capitulo sistematizar
nossas consideragoes feitas até agora.

Ha duas grandes naturezas de tempo a serem observadas pelo linguista: o tempo da
linguagem (time) ¢ o tempo da lingua (tense). Ao tempo da linguagem (time) pertencem as
linhas do “tempo real” e do “tempo da enunciagdo pressuposta”. Ao tempo da lingua (tense)
pertencem as linhas do “tempo enunciativo” e do “tempo enuncivo”; neste tipo de tempo
(tense) as relacdes de presente, passado e futuro se ddo por referéncias gramaticais e

contextuais. O momento da enunciagdo extralinguistica serd sempre anterior a qualquer



enuncia¢do enunciada, por menor que seja o intervalo temporal entre a inten¢@o de enunciado
e a sua enunciacdo. A enunciag¢do, embora seja considerada um ato presente, precisou de
alguns instantes para ser realizada porque todo ato exige tempo e toda consciéncia perceptiva
de algo que se pretende enunciar também. Por exemplo: para dizermos A4 casa é amarela, no
mesmo momento em que observamos uma casa amarela, nossa percep¢ao sobre uma casa de
cor amarela, por mais rapida que tenha sido, ocorreu antes de podermos enunciar que a casa
era amarela. Por outro lado, o tempo de reacdo ¢ de uma magnitude geralmente desprezivel, e

pode ser desconsiderada sem prejuizo.

ato enunclativo

presente asa

—
T

consciéncia
perceptiva
Figura 60 — A anterioridade da consciéncia perceptiva e a posterioridade do produto do

ato enunciativo

Nessa ilustragdo do tempo da linguagem, o tempo real estd em algum lugar
imediatamente anterior ao presente enunciativo. O presente axial se encontra na seta subjetiva

do tempo do homem, que se liga a seta objetiva do tempo do mundo.

5.2 — O tempo do discurso

Benveniste (2006) nos diz que a singularidade do tempo linguistico consiste no tempo
ser ligado ao exercicio da fala. Quando o falante toma a palavra, instaura um agora (momento
da enunciag@o). Podemos dizer que esse agora fisico se transforma semanticamente em um
“agora agora” ou em um “agora entdo”, porque o discurso tera uma inten¢do ou de aproximar

ou distanciar os interlocutores. Esses novos tempos concomitantes ndo serdo mais

164



necessariamente “presentes”, como ¢ o Momento do ato da Enunciagdo, uma vez que poderao
ser também passados e futuros. O importante ndo é ser um “presente”’, mas possuir um ponto
zero légico dentro de um sistema referencial (MR), que sera relativamente concomitante ao
momento da enunciagdo pressuposta.

Como vimos, o tempo cronologico pode ser “experimentado” de duas formas distintas:
ora nos lembramos em que momento estamos, mantendo relagdes de presente passado e futuro
no tempo, ora nos deixamos levar pelo tempo, sem que nos atentemos a sua passagem.
Podemos dizer que, semanticamente, a linha cronoldgica do discurso pode, a semelhanga do
tempo real, também ser “experienciada” de duas formas distintas: ora nossa ateng@o se volta
subjetivamente as relagdes de passado presente e futuro no tempo, ora somos levados
“objetivamente” pelo texto, ndo nos comprometendo com a temporalidade do ato de

comunicagao.

temporahdade

IF

I

|

® emmciatva S

~ temporalidade
enuncIva

tempo subjetivo
presente axial
pressuposto

tempo objetivo (mundo)

Passado

Futura

Figura 61 — O encadeamento do presente cronologico individual ao presente

pressuposto, € este a0 MF agora ou ao MF entdo.

Em cada uma das duas temporalidades (mundo comentado e mundo narrado), ha trés
sistemas de referéncia (passado, presente e futuro) descritos na figura abaixo (figura 62).
Como vimos na subse¢do 4.3.3, além das trés tradicionais referéncias do discurso, tentamos
defender trés outras referéncias 1dgicas: um tempo presente do mundo narrado, € um tempo
passado e um tempo futuro do mundo comentado. Estes ultimos se dariam por meio de uma

déixis fictiva.
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Figura 62 — Os seis Momentos de Referéncia (MR)

Nesta figura, cada ponto corresponde ao sistema de referéncias (MRs), e dentro deles
hé o ponto zero 16gico do MF, ao qual os MEs irdo se dispor.

Pela ilustracdo 62, podemos dispor, por exemplo, o tempo da forma verbal pegou,
como exemplo de um pretérito perfeito. Essa forma modotemporal, dependendo do contexto,
pode equivaler temporalmente ao passado de um MR presente (figura 63), ou ao presente de

um MR passado (figura 64):

4 &
4 {
,4"1 ry iy
2 W ﬁ‘
} ¥
1 | |
® —— @ — mundo comentado
. I
& & ® mundo narrado

Figura 63 — Localizagdo do pretérito perfeito 1

1 i¢
g7 & i
ar i qt
1‘.! 1,'-" it
1 | |
@ & ® — mundo comentado

—Treeow ) & & mundo narrado

Figura 64 — Localizagdo do pretérito perfeito 2
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Essas duas tltimas figuras mostram como podemos indicar o lugar onde se estabelece
um determinado pretérito perfeito: em qual sistema de referéncia MR e em qual lugar logico

ele pode se estabelecer pelo MF, ou seja, se concomitante (figura 63) ou anterior (figura 64).

5.3 — Descrevendo com formulas lineares

Corda (1998) ilustra os construtos reichenbachianos com formas geométricas:

Figura 65 — Ilustra¢do de Corda (1998) para os construtos de Reichenbach.

De forma planificada (e, por isso, ndo linear), os construtos sdo dispostos em dois
“eixos” horizontais: 0 MR acima e o ME ¢ MF num eixo abaixo. O “plano” em questdo ¢

formado pela ligacdo entre os limites das formas geométricas abaixo, por exemplo:

Figura 66 — Exemplo de disposigdo dos construtos ilustrativos (COROA, 1998, 111)

Como se percebe na figura 66, o eixo de MF e ME ¢ representado por uma “flecha”
unidirecional.

Segundo Coroa (1998, p.86), o MR ¢ “[...] o tempo da referéncia, como o ‘intervalo’
de tempo relevante para a consideracdo do ato verbal, a perspectiva que transita entre os
interlocutores no ato da comunicagio.” (COROA, 1998, p.86). A linguista vé a necessidade do

alargamento desse intervalo conforme a relevancia do tempo empregado.
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Acreditamos que também podemos pensar os construtos separando-se o MR da relacdo
ME/MF. Uma vez que apenas os verbos (objeto principal da descricdo de Reichenbach) ndo
sdo capazes de indicar a nocdo de tempo total de um enunciado, o ME ganha vérios sentidos
pela combinacdo variada que ele pode fazer com o MR. Como viemos tentando encontrar
“lugares” gerais para o tempo (e encontramos seis), precisamos, por meio dos construtos de
Reichenbach, fazer célculos temporais em duas etapas: na primeira, localiza-se o0 MR; na
segunda, o ME dentro desse sistema referencial. A nova proposta contaria, assim, com uma
“dupla linearidade” (e ndo com um tnico plano).

Por exemplo, enquanto no caso do pretérito imperfeito a formula tradicional de
Reichenbach ¢ ME,MR — MF, porque a referéncia indica que a perspectiva recai sobre o
evento, diremos que, na verdade, essa € uma caracteristica de todos os enunciados do mundo
narrado, ou seja, a referéncia se liga ao que se fala (ME) e ndo a quem diz (MF). Mas, como
vimos, o enunciado considerado como um todo (somando-se todas as informag¢des trazidas
ndo so pelos verbos) se d4 em um espaco mental MR. Por esse motivo, a nossa férmula mostra
a relagdo ME/MF formando, com o uso de parénteses, um bloco, e este bloco ird inteiramente
se situar em um determinado MR. H4, portanto, duas equagdes a serem feitas, procurando-se
identificar:

e se MR ¢ passado, futuro ou presente;
e se ME ¢ passado (anterior), futuro (posterior) ou presente (concomitante) em
relacdo a MF.

Mas falta ainda estabelecer uma condigao:

e se o enunciado mantém uma relacdo tensa ou “distensa” com o MF.

Devemos ter sempre como pressuposto que o MR ird representar uma tensio
(aproximag¢do com o MF) ou distensdo (aproximando-se do momento dos eventos) com
relagdo a instdncia da enunciag¢do. Neste ultimo caso, cria-se um mundo anterior (como
vimos na figura 14) ao momento em que o texto ¢ comunicado. O interlocutor € “convidado” a
se afastar da perspectiva de tempo atual e a acompanhar os acontecimentos como se eles se
desenrolassem por si mesmos.

Enquanto Reichenbach fez uma descri¢do unidirecionada com os seus construtos, nos
percebemos que, com o uso de conceitos discursivos que subdividem o sistema temporal da
lingua em duas grandes referéncias temporais (narrado vs comentado), a no¢do de Momento
de Referéncia necessitava de uma descri¢do bidirecionada.

Como vimos, Reichenbach utiliza uma tnica linha do tempo e pode demonstrar

formalmente os construtos linearmente, ou seja, os seus trés construtos podem ser descritos de
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modo que fiquem dispostos em uma linha. Mas a natureza do MR ¢ diferente da natureza do

ME e MF. O ME e MF sao de um sistema da enuncia¢do enunciada, e o MR ¢ do sistema

cronolégico atualizado cognitivamente, e depende de um referencial semantico.

Noés também faremos, agora, uma demonstra¢do formal linear, desde que sejam feitas

algumas condig¢des para isso:

cada um dos seis MRs possui um centro logico que sera o MF, portanto todo
MF esta operacionalmente concomitante ao MR; cada MF (seja enunciativo
seja enuncivo) se comunica concomitantemente com o presente pressuposto da
enunciagdo. O MF ¢ o centro légico de MR, isso significa que os dois sdo
concomitantes. Entretanto, essa relacdo de concomitancia nido foi marcada por
defasagem do nosso suporte descritivo — a linearidade; esta ¢ uma condi¢do que
deve ser sempre pressuposta;

os MRs do tipo enuncivo possuem seus centros logicos de MFs que, embora
sejam concomitantes a0 momento da enunciagdo pressuposta, estdo “afastados”
deste, porque querem apresentar um carater objetivo. Os MRs do tipo
enunciativo possuem seus centros légicos de MFs que, além de concomitantes
ao momento da enunciagdo, estdo “préximos” deste, porque querem apresentar
um carater subjetivo;

0 MR na nossa seguinte forma de descrever o tempo serd marcado em relagdo a
formula (MF/ME), para se saber em que local temporal, numa linha
cronoldgica imaginaria, o MR se localiza. Assim, MR — (MF/ME) indica um
MR pretérito, MR,(MF,ME), um MR presente, ¢ (MF/ME) — MR, um MR

futuro.
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Quadro 16. O mundo comentado descrito com trés construtos

Lugares | Fornulas de  Reichenbach | Nossa proposta
temnporais | realizaveis em lingua portuguesa | Mundo Comentado (ME enunciatv o)
Passado - ME. — (ME — MF)
- MR - (ME,MF)
- MR — MF — ME)
Futuro - (ME — MF) - MR
- (ME,MF) - MR.
- (MF - ME) - MR
ME — ME,MF (ME — MF),ME.
Presente | MR MF,ME (ME, MF),MR.
MR, MF - ME (MF — ME),ME.

Quadro 17. O mundo narrado descrito com trés construtos

Lugares | Formmulas de  Reichenbach | Nossa proposta
temporais | realiziveis em lingua portuguesa | Mundo Narrado (MR enuncwv o)
Passado ME — ME. — MF MR — (ME — MF)
ME ME — MF MR. = (ME MF)
ME. - MF - ME MR — (MF — ME)
Futuro - (ME - MF) - MR
ME MF — ME (ME,MF) - MR
-- QMF - ME) - MR
Presente - (ME - MF) MR
- (MF — ME), MR

Sdo formulas de anterioridade, concomitancia e posterioridade aplicadas ao passado
enunciativo e enuncivo, ao futuro enunciativo e enuncivo € ao presente enunciativo e
enuncivo. O quadro 16 possui as formulas que pertencem a um mundo comentado (sistema
enunciativo), ¢ o quadro 17 possui as formulas que pertencem a um mundo narrado (sistema
enuncivo). Formalmente, as colunas de construtos da direita sdo idénticas nos dois quadros. A
diferenca consiste em que o Momento da Fala enunciativo representa um agora € o Momento

da Fala enuncivo representa um entdo, e este pede um “afastamento discursivo” do momento
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da enunciagdo quanto a atitude estabelecida entre os interlocutores, embora seja concomitante
ao ato de enunciar responsavel pelo funcionamento da lingua.

Dentre as treze férmulas possiveis de Reichenbach, reproduzimos, nos quadros acima,
apenas as formulas realizaveis em lingua portuguesa. Dentre as nossas formulas, devemos
dizer que sdo todas as possiveis (e por isso preenchem todo o quadro), pois nos faltou
oportunidade para verificar com mais cuidado quais dessas formulas sdo realizaveis em lingua
portuguesa.

Conforme a distingdo proposta por Coréa (1998) entre temporalizagdo e
temporalidade, podemos dizer que tentamos prever uma formaliza¢do, com os construtos de
Reichenbach — juntamente com a condi¢@o de interpretarmos o MR com duas atitudes —, de
uma possivel descricdo da temporalidade da linguagem. A temporalizacao podera ser objeto
de um outro trabalho. Isto porque a temporalizacdo ¢ o conjunto de relagdes marcadas
linguisticamente, em uma determinada lingua, e que revela uma temporalidade. Em outras
palavras, procurou-se fazer mais um exercicio de entender a temporalidade do que identificar
todas as marcas da temporalizacgdo.

O conceito de temporalidade ndo esta apenas na informagdo gramatical do texto, mas
também estd na relagcdo que o falante estabelece entre seu discurso e o seu tempo particular no
mundo, como pudemos perceber ilustrativamente, por exemplo, nas figuras 12, 13, 15, 27, 60
e 61, em que o ponto que toca a linha do tempo objetivo representa a insercdo de um falante
real. “Em outras palavras, o sujeito, na sua dimensao temporal, caracteriza-se por constituir e
ser constituido na temporalidade que se tece na linguagem e se ‘mostra’ na
temporalizacio.” (COROA, 1998, p.417).

Nos quadros acima, ndo fizemos um mapeamento de todas as expressdes linguisticas
do tempo, mas tentamos deduzir em linhas gerais quais as referéncias possiveis de tempo,
mesmo que ndo saibamos, num primeiro momento, quais sdo as atualizaveis em lingua
portuguesa’®. Colocamos o que entendemos como possibilidades, mas muito provavelmente

nem todas as formulas podem ser atualizadas.

[...] a lingua ‘sedimenta’ historico-culturalmente as distingdes que se tornam
relevantes, ¢ nem todas as possibilidades combinatérias precisam ser
realizadas; muito menos realizadas pelas mesmas categorias lingiiisticas ou

7 Parret propds um conceito de temporalizagio, que seria a temporalidade tratada de um ponto de vista do ego,
hic, nunc. (PARRET, 1988, p.191)

™ Como vimos, a ocorréncia da totalidade de combinagdes matematicamente possiveis entre os construtos de
Reichenbach néo foi constatada em uma lingua.
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gramaticais. A grande diversidade das linguas nesse campo serve de
comprovagdo. (COROA, 1998, p.247-248).

A seguir, escolhemos apenas alguns exemplos para ilustrar o que ocorre dentro desses
lugares mentais, descritos como seis Momentos de Referéncia (MR), conforme os seus seis
tipos de MFs.

Para a construgdo de um modelo de natureza linguistica, utilizaremos duas séries
temporais para dispor os construtos de Reichenbach: uma linha de natureza cronolodgica, que
se refira a um mundo em que se criam os espacos mentais, € uma linha enunciativa. Sobre a
linha do tempo enunciativa, devemos marcar um ponto central que corresponda a0 momento
da fala (que se identifica concomitantemente ao momento da enuncia¢do enunciada). Em
relagdo a ele é que o tempo dos verbos ira se localizar (os MEs). “Para Pontes (1972: 75), a
categoria gramatical de tempo ‘marca [...] o tempo [...] da ocorréncia do processo verbal em
relagio ao momento da fala’[...]” (COROA, p.34, 1985).

Corda (1998) compara o sistema temporal do portugués a um conjunto de planos
formados pelos construtos do MR, MF e ME, ndo sequencialmente alinhados. Como se trata
de um plano, a proposta de Corda ndo ilustra a nossa intuicdo de que o tempo possui uma
unica dimensdo, ou seja, a nossa conhecida metafora da linha do tempo. De acordo com nossa
proposta, diriamos que o tempo ¢ duplamente linear. Ou seja, a nossa intuicdo da
unidimensionalidade ainda é valida na nossa descri¢do do tempo.

No caso do presente histdrico, Cunha e Cintra (1985, p.438) dizem que “imaginamo-
nos no passado, visualizando os fatos que descrevemos ou narramos”. O modo com o qual
conseguimos nos imaginar em um outro tempo se da estabelecendo um Momento de
Referéncia por meio de uma orientagdo de ordem cronoldgica. E aqui que a teoria cognitiva
poderia nos ajudar a ver como a mente cria um campo referencial. Vamos esquematizar o

exemplo (88) com o uso de duas linhas temporais:

(88) Em 1808, a familia real foge para o Brasil.

MR
1808 1908 2008 Agora

7

aproximagao
subjetiva

Figura 67 — O presente histdrico
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Se tivermos como pressuposto que o texto ndo foi escrito em 1808, percebemos que o
plano inercial de (88) estd no passado; gramaticalmente € presente porque a fala condiz com o
evento.

Ainda sobre o presente histérico, € comum encontrarmos explicagdes que dizem que o
falante se transporta psicologicamente para o passado e “v€” o evento como seu
contemporaneo. Para nds, neste caso (88) de presente historico”, devemos construir um
momento de referéncia no passado, além disso, a intencdo subjetiva do enunciador pede para
que ndés mantenhamos uma relacdo de aproximagdo com o MF daquele enunciado. Estamos
cognitivamente em algum lugar do passado na linha do tempo, mas estamos ligados
subjetivamente a um presente real enunciativo.

O sistema de inércia (MR) € o responsavel pelas variagdes. Ele ¢ usado como

referencial para MF.

@passadn presente futuro

_ ﬂ m
MF ME

Figura 68 — O presente historico com indicagdo, na linha do MR, de passado, presente

e futuro.

Com essa outra ilustragdo do presente historico, podemos identificar uma férmula
linear: [MR — (MF,ME)]. Esta férmula, considerada sem os seus parénteses, ¢ prevista como
uma dentre as treze possibilidades matemadticas criadas por Reichenbach (cf. quadro 5), mas
ndo ¢ utilizada como uma possibilidade possivel da lingua. Na verdade, a formula de
Reichenbach [MR — MF,ME] ndo apresenta o elemento dos parénteses para marcar um bloco
de MF e ME, como fizemos para distinguir o que ¢ de um momento enunciativo (ME e MF)
do que ¢ de um momento cognitivo (MR).

Vejamos outro exemplo:

(89) Bateu, levou. (= Se me bater, irei bater em vocé também)

> Cf. nota 49.
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Se pudermos explicar este exemplo de forma parecida com a explicacdo que os
gramaticos fazem sobre o presente historico, teriamos a afirmacdo de que o falante se
transporta psicologicamente para o futuro e 14 imagina a acdo de bater ja passada. Diremos,
entdo, que o MR, implicito na situacdo toda de comunicagdo, estabiliza um sistema inercial no
futuro: [(ME — MF) — MR]. Esta férmula, considerada sem os parénteses, também ¢ prevista
pelas treze possibilidades em Reichenbach (c¢f. quadro 5), na forma de [ME — MF — MR], mas

esta ndo € reconhecida como uma possibilidade realizavel.

MR
passado presente futhu‘n

aproximacEo
1 Ut subjetiva

ME MF
& +
Buaten, levou! J

Figura 69 — O passado enunciativo no MR futuro

Ilari (2001, p.24), quando traz o exemplo Amanha eu estudo isso, nomeia de presente
futuro aquilo que chamamos de presente enunciativo com MR futuro, explicando que o fato

por ocorrer passa a ser visto como certo. Vamos esquematizar um exemplo nosso:

(90) Estou viajando amanhd para Sdao Paulo.

MR,
ontem hoje  \amanhd

aproximacE0
T T subjetiva
stou viajahn

MF.ME

Figura 70 — O presente enunciativo no MR futuro

Sua formula [(MF,ME) — MR] também ¢ prevista como uma dentre as treze
possibilidades matematicas criadas por Reichenbach (c¢f. quadro 5), mas ndo € utilizada como
uma possibilidade possivel da lingua. A férmula ilustra que nos projetamos em algum lugar do
futuro ([ — MR]). Entretanto, como o enunciado é subjetivo, hd uma relacdo de tensdo entre os

interlocutores o que revela uma “aproximac¢do” enunciativa entre MR e MF.
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Esses fatos temporais provam a natureza intersubjetiva do discurso, pois, do contrario,
se o sujeito, ao fazer esses transportes de tempo, ndo tivesse a certeza de que o seu interlocutor
0s aceitaria e os adotaria como seus, o tempo linguistico ndo “funcionaria”.

No exemplo anterior, 0 MF corresponde enunciativamente ao momento da enunciacio
enunciada. Isto acontece porque o enunciado pertence a um mundo comentado. Isto significa
que a questdo do mundo comentado vs mundo narrado ¢ determinante na relagcdo entre a
“aproximacdo” ou o “afastamento” de MF (e consequentemente de MR) em relagdo ao
momento da enuncia¢do enunciada.

As féormulas vistas em 88, 89 e 90 pertencem ao primeiro quadro porque sdo de
exemplos do mundo comentado (quadro 16). Para ilustrar a relagdo entre MR ¢ MF/ME de um

enunciado do mundo narrado, vejamos o seguinte exemplo:

(91) Flavio viajaria mais cedo naquele dia.

passado

MR

presente futuro

distanciamenta
ohjetiva

passado presente

Considerando-se esse exemplo um enunciado enuncivo temporalmente, a sua férmula
seria [MR — (MF-ME)], e, além disso, deve se ter claro que a relagdo entre 0 momento da fala
(MF) e a situacdo descrita (MR) deve ser de uma ilusdo de independéncia da instancia da
enunciagdo, por estar numa atitude distanciada.

Vejamos mais alguns exemplos:
(92) Neste momento eu escrevo.
(93) Desde os cinco anos eu escrevo.

(94) Esta semana eu escrevo.

Nos enunciados (92), (93) e (94), os adjuntos orientam o MR. Vejamos um outro

exemplo:
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(95) A terra gira em torno do Sol.

Neste exemplo (95), tradicionalmente classificado como presente “omnitemporal”, ou
“gndmico”, com valor de enfatizar “verdades eternas”, percebemos que o ME corresponde ao
centro do sistema referencial, ou seja, ao MF’S. Mas, o sistema fixo de referéncia é muito lato,
quase infinito’’. E um MR que nos alerta que a informagio do ME em relagdo ao MF foi
valida tanto “para antes” quanto serd “para depois” — mas ainda em um dado limite que nos
permita dizer que ¢ uma afirmag@o valida para o presente — uma vez que “[...] 0 momento de

referéncia pode ser estendido ou diminuido segundo a situagéo [...]” (COROA, 1985, p.47).

—_
—_—
-

-

T MRS, -
ontem (hq.r'e\ amaiid

_—

.

-—— —
—_

—_—

— —_

Terva giva
ME.MF

Figura 71 — Presente omnitemporal

Corda (1998) estudou os intervalos de tempo relevantes na comunicacio,
demonstrando, ilustrativamente, quais os limites dos intervalos de tempo (entendidos como o

comprimento de cada figura geométrica) de cada construto. Por exemplo:

Figura 72 — Os limites de tempo nos construtos em Coroda (1998)

% A ideia de que existiriam expressdes linguisticas “fora do tempo” ou de “ndo-tempo” nos casos de presente
historico, presente gnémico e provérbios, por exemplo, ndo encontrou lugar nessa Dissertacdo. Nos procuramos
defender que o falante tem necessidade, o tempo todo, de fazer a localizagdo temporal dos enunciados em uma
linha do tempo.

77 Sobre essa abrangéncia referencial dos construtos, cf. COROA (1998).
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Nesta figura, com a qual Coroa ilustra o presente habitual, os intervalos de tempo para
MR e ME s@o mais amplos do que para MF, demonstrando-se que a abrangéncia da afirmagao
de ME se estende em um tempo maior que o0 momento presente da fala.

Noés, entretanto, ndo nos preocupamos em mostrar a abrangéncia (essa espécie de
aspectualidade) dos intervalos de tempo. Nos preocupamos em mostrar o lugar temporal em
que se localizam esses intervalos de tempo. Isto porque o limite do nosso MR nao ¢ definivel
em relacdo ao MF e ME; o nosso MR ¢ um lugar mental de tempo.

E o nosso conhecimento de mundo e nossa cultura os primeiros responsaveis pela
“montagem” desse sistema fixo de referéncia — o MR.

Embora a ilustracdo que acabamos de fazer seja formada por duas linhas do tempo,
i1sso ndo significa que nossa compreensao do tempo seja assim tdo complexa. Podemos dizer
que nosso sistema do tempo se d4 em etapas: primeiro, cognitivamente, organiza-se
cronologicamente a referéncia ao sistema que sera utilizado; depois organiza-se a linha
gramatical, para se entender onde ¢ o centro 16gico, o MF, e onde o ME esta localizado em
relagdo ao MF. “Jespersen (1958) admite que somos obrigados — pela esséncia do tempo ou
pela necessidade do nosso pensamento — a imaginar o tempo como uma dimensdo: pode,

portanto, ser representado por uma linha reta [...]” (COROA, 1985, p.25).
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Capitulo 6 — CONCLUSAO

Na nossa revisdo geral sobre a concepgao do tempo real, vimos que o tempo foi objeto
de incanséaveis indagagdes pelos fisicos e pelos filosofos. Dada a complexidade desse objeto,
observou-se que definir o tempo ¢ defini-lo de acordo com determinada religido, posicdo
filoséfica, ou teoria cientifica, embora estejamos sempre nos referindo ao mesmo objeto-
tempo. Mesmo com as revolugdes tecnologicas do mundo contemporaneo, ainda € impossivel
definir com certeza o que seja o tempo.

De um ponto de vista comum a maioria das pessoas, tentamos descrever o movimento
do tempo por uma “linha”, por esta ser a metafora mais intuitiva desse tempo unidimensional
interpretavel pelo ser humano. Distinguindo-se a acdo do tempo na natureza (tempo objetivo)
e a agdo responsavel pela captagdo do tempo operacional da mente humana (tempo subjetivo),
montamos uma ilustragdo (figura 12) do tempo do mundo, com basicamente duas setas do
tempo de diregdes contrarias.

Quando investigamos o tempo da linguagem, percebemos que o ato de gerar discursos
se realiza em um tempo real do mundo que ndo deve ser desprezado. No momento da
enunciagdo, acontece a projecdo de dois grandes mundos possiveis: o narrado e o comentado,
caracterizados, respectivamente, por representarem uma temporalidade “das coisas” e uma
temporalidade “do dizer”. Esses mundos sdo inspirados nos tempos de récite e commentaire
de Weinrich (1968). Vimos que essas temporalidades podem ser representadas também por
dire¢des no tempo: o tempo do mundo comentado pode ser “sentido” como uma continuidade
operacional do tempo, ¢ o tempo do mundo narrado pode ser “sentido” como se
observassemos a natureza das coisas “passando” por nds.

Essas direcdes se mostraram simétricas as setas que encontramos para a descri¢do do
tempo do mundo. A percepgdo fisica do tempo (continuidade, descontinuidade) se assemelha
a sensacdo estabelecida na comunicagdo (tensa, distensa). A simetria encontrada na ilustrag¢do
descritiva do tempo criado pela linguagem otimizou as teorias analisadas e motivou a
manuten¢do da figura 12 como ilustradora de um tempo geral do mundo.

A racionalidade humana opera de modo muito natural a tarefa de reestruturar
recursivamente informag¢des linguisticas de tempo, a medida que aparecem com o tempo.
Essa naturalidade se dd por um principio organizacional da linguagem, pois algo

superficialmente complexo deve estar em harmonia também com interpretagdes em niveis



mais profundos de organizagdo da linguagem. Nao deixa de ser notavel o fato de a linguagem
tecer o tempo em diferentes etapas, usando apenas as nog¢des bdsicas de presente, passado e
futuro. Apenas com essas trés noc¢des, mantemos, de modo geral, uma perfeita e imediata
compreensdo do sentido temporal linguistico. Mas percebemos que se torna impossivel tentar
descrever o tempo sem primeiramente distinguir os varios tipos de temporalidade da
linguagem. Foi possivel distinguir quatro tipos de interpretacdo do tempo linguistico, que
identificamos como quatro niveis de tempo: o presente real do ato da comunicagdo; o presente
logico do discurso (MF), os sistemas de referéncia do tempo (MRs); o encadeamento dos
eventos. Depois, passamos a investigar algumas teorias que explicavam o sistema do tempo
linguistico sem termos como objetivo analisar exaustivamente cada uma delas. Pretendiamos
ter uma visao geral de como algumas teorias descreviam os dois grandes sistemas temporais.

Percebemos que Weinrich possuia uma classificagdo muito intuitiva sobre as duas
temporalidades do discurso — entendido como o mundo possivel criado pela linguagem.
Weinrich, entretanto, pretendia fazer uma classificagdo dos tempos verbais. Nos, por outro
lado, partindo do pressuposto que o nosso sistema verbal quando somado a outras formas
linguisticas de tempo, como os advérbios e marcas cronoldgicas, nos mostra um sistema
temporal construido com grande complexidade e, por isso, muitas vezes os verbos ganham
aparentemente outro valor de tempo. Isso € muito claro em lingua portuguesa. Por esse
motivo, nos preocupamos em classificar na lingua portuguesa dois grandes grupos de lugares
mentais de tempo, e ndo classificar dois grupos de formas verbais de tempo, que resultaria em
sugerirmos que sdo estes os Unicos responsaveis pela construcdo das duas grandes
temporalidades.

Com o uso dos trés construtos reichenbachianos, sob a nova leitura que fizemos, ¢
possivel descrever o contexto pragmatico e enunciativo de uma sentenca, reforcando a defesa
de que ha lugares mentais adequados para uma interpretacdo de tempos verbais que
aparentemente poderiam estar sendo “simplificados”.

Portanto, a questdo do tempo precisa ser vista dentro de uma compreensdo de
linguagem no sentido lato e estrito. Num sentido estrito, investigamos a estrutura linguistica
que manifesta o tempo e percebemos que podem ocorrer “transposicdes” morfoldgicas de
tempo, porque, embora possamos oferecer uma explicacdo pragmatica e discursiva para a
interpretacdo temporal de um dado enunciado, este ainda necessitard de uma classificag@o
morfoldgica. E, num sentido lato, a questdo do tempo na linguagem necessita do mundo real,
das questdes bioldgicas do mecanismo da linguagem e também do repertdrio histdrico e

cultural dos falantes para a interpretacdo do tempo.
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O produto da soma de todos os elementos temporais de um enunciado responsavel pela
formacdo de sua temporalidade mereceria um estudo mais cuidadoso. H4, principalmente na
linguagem falada, construgcdes de tempo estranhas num primeiro momento de andlise, e
conhecer os valores reais dos empregos linguisticos das formas que empregam a nog¢do de
tempo abriria caminho para deduzir a organizag¢do gramatical do sistema da lingua.

Para formalizarmos a explicacdo do valor temporal de um enunciado, optamos por usar
os construtos de Reichenbach, que acabaram sofrendo uma nova leitura: O Momento da Fala
ndo ¢ identificado em um enunciado apenas por um advérbio ou por uma marcacio
cronoldgica — como tem feito a tradi¢do reichenbachiana; e o MR passa a ser o espago mental
aberto por elementos indicadores de tempo e também pelo valor temporal total do enunciado.
Entendido dessa forma, a linha do tempo onde Reichenbach dispunha seus construtos ganha,
na nossa descricdo, uma bidirecionalidade, ou seja, duas dire¢des. Defendemos também, na
nossa leitura, que o Momento da Fala ndo poderia ser sempre um tempo presente em relacio
ao momento da enunciacdo; o0 MF ¢ um presente em relacdo ao momento de referéncia criado
na interlocu¢cdo. Como o momento de referéncia aberto se torna uma distentio animi, ele é
organicamente “presente” em relagdo ao momento da enunciacdo. Deste ponto de vista
funcional da linguagem, o eixo zero da enunciagdo se corresponde ao eixo zero do MF.

No discurso resultante, ha alguns lugares discursivos de tempo que foram criados na
interlocug¢do. O tempo do discurso funciona como um fator de intersubjetividade, e essa
“condigdo de intersubjetividade ¢ que torna possivel a comunciagdo lingiiistica.”
(BENVENISTE, 2006, p.78).

Pudemos identificar seis lugares mentais de tempo, ou momentos de referéncia (MRs),
onde dispomos os tempos gramaticais de cada evento (figura 61). H4 seis momentos de
referéncia porque sao trés fases do tempo e duas inten¢oes para cada uma delas. Em outras
palavras, o tempo interiorizado por nds € como se fosse uma linha do tempo dividida em trés
partes (um passado, um presente e um futuro), e, além disso, nds falantes possuimos duas
intengdes comunicativas quanto ao tempo: os interlocutores mantém uma relacdo ora tensa
ora distensa entre si, € uma das formas dessa marcagdo € o tempo (enunciativo ou enuncivo).
Os espagos mentais abrirdio um dos seis grandes lugares mentais para localizarmos
temporalmente outros espagos mentais entendidos como pequenas parcelas de tempo ou
“cenas”. A abertura de espacos mentais pode se dar por space builders (construtores de
espaco) que nos indicam um outro espago mental, onde os verbos, por exemplo, podem
receber um novo contexto de significagio. E o falante, a depender de sua intencio, quem cria

o sistema inercial ou MR. Como se percebeu, os estudos de tempo sob o ponto de vista de
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uma teoria linguistica cognitiva poderiam contribuir melhor na explicagdo de muitos
fenomenos.

A instalacdo online de um momento de referéncia, indicando um lugar temporal,
demonstra uma natureza intersubjetiva do discurso, sem a qual o tempo linguistico ndo

funcionaria.

E importante enfatizar, mais uma vez, que o texto produzido por um falante &
apenas uma proposta de constru¢do de sentido, uma ponta de iceberg. O
sentido pleno, a parte maior e submersa do iceberg, tem de ser sempre
construido dentro de uma situacdo discursiva de interlocu¢do. (ABREU,
2010, p.13)

O sentido pleno do tempo, tendo como referéncia o sistema MR estabelecido na
situag@o discursiva de interlocug@o, mostra-nos o que esta permitindo construir as condi¢des
de verdade de um enunciado, a partir do significado de suas partes, uma vez que, neste
momento, se estabelece as coordenadas espagotemporais.

Se o sujeito da comunicacdo ndo tivesse certeza de que seu interlocutor, a cada ato de
fala, também passaria com ele pelas “portas do tempo” que indicardo, do outro lado, qual o

sistema de referéncia serd adotado, ele — o sujeito — talvez ndo se comunicasse.
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