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RESUMO

ABSTRACT



ID a secret hero Project € um artbook de super herdis que contém oito
ilustracdes, dentre eles herais e vildes do universo MARVEL e DC em um
traco estilizado de caricatura. O livro contém uma ficha do herdi contan-
do sobre sua trajetoria no universo, suas fraquezas, habilidades, os prin-
Cipais atores que os interpretam nas telinhas e uma pagina em acetato
gue brinca com o conceito de Identidade secreta ou forma alternativa de
cada personagem.

O objetivo principal do projeto é trabalhar o conceito de identidade secre-
ta e a peca grafica é apresentada como uma edicao limitada para colecio-
nadores e amantes de super herais.

PALAVRAS CHAVE: artbook, super herdi, identidade, design

ID a secret hero Project is an artbook of superheroes that contains eight
illustrations among them heroes and villains of the MARVEL and DC uni-
verse in a stylized cartoon trait. The book contains a booklet of the hero
telling about his trajectory in the universe, his weaknesses, abilities, the
main actors that interpret them on the big screen and an acetate page
that plays with the concept of Secret Identity or alternative form of each
character.

The main goal of the project is to work on the concept of secret identity,
and the graphic piece is presented as a limited edition for collectors and
lovers of superheroes.

KEYWORDS: artbook, superheroes, identity, design
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1.INTRODUCAO



Desde pequeno sou fasci-
nado por desenhar e atualmente
-olhando para meu passado- pude
perceber o quanto super herdis fi-
zeram parte da minha vida, ja que
desde cedo eu criava meus herdis,
seus poderes, seus uniformes en-
tre outras coisas. Além disso, um
dos meus passatempos preferidos
sempre foi assistir as animacdes
na TV aberta como: X-Men, Liga da
Justica, Jovens Titas e os filmes que
desde sempre se fizeram presen-
tes, tais como: Quarteto Fantasti-
co, as trilogias de Homem Aranha
e X-Men, e, claro, os grandes blo-
ckbusters da atualidade.

No decorrer da minha traje-
toria como designer, passei por
diversos periodos artisticos. Eu
nunca tive uma marca prépria de-
finida ja que sempre me classifi-
quei como ilustrador realista e até
considerava uma deficiéncia o fato
de ndo conseguir ousar nos meus
desenhos; para mim sempre foi
muito dificil pois por mais que eu
tentasse me desprender do traco
realista, quando finalizado o dese-

nho ele estava evidente.

A caricatura foi um estilo que
sempre esteve presente em minha
vida. Eu adorava sentar na sala de
aula e fazer caricatura dos meus
colegas de sala -no caso da facul-
dade- e enquanto os professores
davam extensas aulas em slide, ali
estava eu fazendo caricatura deles
para matar o tédio, ou até mesmo
presenteando meus amigos mais
préximos com uma caricatura de
aniversario.A construcdo desse
trabalho de conclusao de curso
foi pra mim a oportunidade de
ousar, quebrar as barreiras da mi-
nha inseguranca, além de mostrar
para mim mesmo que sou capaz!

O primeiro passo foi falar
com a Ferdi e pedir sua orientacao.
Analisei alguns TCCs de veteranos,
tirei um tempo para refletir o que
gostaria de fazer e como aquilo
seria executado. Decidi entdo criar
um artbook de caricaturas de su-
per herdis, cujo contelddo seria
meramente informativo para cole-
cionadores e fas de quadrinhos.

Analisei alguns quadrinhos

em especifico para escolher os
personagens que seriam feitos, fui
me baseando nos atores que o0s
interpretavam nos filmes ou séries
de TV, para que assim seus rostos
fossem usados como referéncia
para o desenho do mesmo.
Foi decidido entdo que seriam
feitos oito personagens: Wolveri-
ne, Fénix, Capitdo América, Mag-
neto, Superman, Mulher Maravi-
lha, Asa Noturna e Arlequina. As
caricaturas seriam feitas em um
estilo ndo téo distorcido, e sim o
mais préximo da realidade, de
forma que seus trajes fossem ins-
pirados nos uniformes dos qua-
drinhos. A pintura e a finalizacao
dessas caricaturas seriam feitas
no digital em um traco realista.
Cada personagem contém
duas paginas com suas informa-
cbes pessoais, fraquezas, habili-
dades, vantagens, um grafico com
os valores de inteligéncia, forga,
velocidade, durabilidade, habili-
dades fisicas e habilidades espe-
ciais; além de estar listado suas
principais aparicbes no cinema
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e TV e em destaque encontra-se
uma foto dos respectivos atores
intérpretes dos personagens usa-
dos no projeto. Além do mais, no
intuito de trabalhar o conceito de
identidade, decidi que cada herdi
contaria também com uma pagina
de acetato contendo principais tra-
cos de sua identidade secreta ou
forma alternativa, para trabalhar
essa dualidade que cada persona-
gem apresenta. Explicarei melhor
sobre isso no decorrer deste rela-
torio, mas antes vamos entender
um pouco mais de cada coisa.
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2.ARTBOOK



Artbook é o nome dado para um
conjunto de imagens de determi-
nada obra. Pouco se sabe sobre o
assunto ja que ele € mais comum
no Japdo. Os mangakas costumam
lancar artbooks para acrescentar
suas obras de forma que o mes-
mo é uma edicdo especial e muito
rara, contendo muitas das vezes a
fragmentacdo da obra, o inicio do
processo da ilustracdo, os acaba-
mentos, as técnicas utilizadas pelo
artista e etc.

Figura |- Artbook do anime Naruto, feito por Masashi
Kishimato e foi langado no Japéo e nos EUA.

Os artbooks ndo tem uma funcgao
especifica, podendo variar de obra
para obra. Ele pode conter sketchs,
storyboard, informacdes e proces-
sos da ilustracdo, fotografias, um
conjunto de imagens sobre deter-
minada tematica, as op¢des sao in-
finitas.

No Brasil, a fama dos artbooks sdo
mais comuns entre ilustradores,
designers e profissionais da arte

em geral. Adquirir um artbook para
nos, profissionais da area, é impor-
tante ndo sO para a divulgacao da
obra, mas também serve como re-
feréncia para as novas obras que
produziremos, fora o fato de ser
vantajoso ter um livro de um artista
que vocé admira, te explicando os
processos ou apenas dando dicas
de sua arte.

Figura 2- Artbook Mythologic feito por Alex Ross com ilustragies e
sketchs de personagens da DC Comics.
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2.1 CARICATURA

A caricatura é um estilo de
arte popularmente conhecido pelo
exagero ou distorcao das principais
caracteristicas da figura humana.

O humor é um dos principais
elementos da caricatura, e atual-
mente € utilizada como forma de
satira e até mesmo uma critica so-
cial, por revistas e jornais.

A familia italiana Carracci foi
uma das principais pioneiras desse
movimento no século XVI.
Agostino Carracci (1557-1602) e An-
nibale Carracci foram os decorado-
res da galeria do Palacio Farnese e
em 1585 fundaram, em Bolonha,
uma escola de arte onde se forma-
ram grandes artistas do século XVII
dando origem ao ecletismo acadé-
mico.

O termo “caricatura” apareceu
pela primeira vez em 1646 com a
finalidade de nomear os desenhos
satiros feitos por Agostino.

Figura 3- Auto retrato de Agostino Carracci

(1557-1602)

Os ingleses James Gillray
(1757 -1815) e Thomas Rowland-
son (1756 -1827) se destacaram no
ramo da caricatura e eram consi-
derados brilhantes em sua época,
pois faziam com que o observador
logo reconhecesse a pessoa repre-
sentadas, essa é a principal certe-

za de uma boa caricatura, quando
apesar dos exageros ou distor¢des,
é possivel reconhecer de cara a
pessoa retrata.

A agitacdo da Franc¢a no século
XIX foi prato cheio para os caricatu-
ristas da época. Destacam-se artis-
tas como Honoré Daumier (1808-
1879), suas obras publicadas no
diario Le Charivari e no semanario
La Caricature, e seu principal alvo
de satira era o governo de Luis Fili-
pe (1773 - 1850).
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Figura 4- Obra "The Plum Pudding-in Danger”
de James Gillray, gravura em trago caricato
exposto no museu britanico de Londres



Grandes artistas da historia

da arte tiveram um periodo carica-
turista, Monet por exemplo come-
Cou sua carreira na caricatura, e até
hoje essa é um dos principais recur-
sos nas artes graficas contempora-
neas.
Nos dias atuais, sao varios os cari-
caturistas que se destacam interna-
cionalmente, fazendo exposicdes e
publicando na midia impressa. Os
maiores nomes sdao Sebastian Kru-
ger, Jan Opdebeeck, Mulatier entre
outros.

Figura a- Caricatura de Jules Didier
eita por Claude Monet intitulada: o
homem borboleta

Em 1952 o empresario William
Gaines e o editor Harvey Kurtzman
fundaram o que seria revoluciona-
rio para o mundo da caricatura, a
aclamada MAD magazine, uma re-
vista que satirizava todos os aspec-
tos da cultura popular americana.

Com o intuito de levar um hu-
mor tosco, satiro mas ao mesmo
tempo inteligente, a revista MAD

Figura B- capa da MAD magazine de 1972 feita por

esta ativa até os dias de hoje, eja foi
traduziada em 19 paises, incluindo
no Brasil, a revista se mantém forte
para o publico jovem com interes-
se em caricatura ou simplesmente
no bom humor que a revista ofe-
rece, apesar de ter sido censurada
diversas vezes nos EUA pelo FBI,
por incitar delinquéncia aos ado-
lescentes.

Nick Meglin



No Brasil, Manuel de Araujo
em 1836 publicou uma caricatura
no Jornal do Comércio, que seria
uma satira destinada ao seu inimi-
go Justiniano José da Rocha, sendo
considerado entdo pioneiro da ca-
ricatura no pais. A caricatura servia
para destacar os acontecimentos
em que se denunciava a corrup-
¢do na politica, até os dias atuais é
usado pelos jornais como satira de
acontecimentos na politica.

Raul Pederneiras, Calixto Cordei-

Figura 7- auto retrato de Manuel de Aradjo no
estilo caricatura.

ro e J. Carlos séo nomes que sur-
gem dentre os primeiros artistas
exclusivamente caricaturistas.
Nair Taffé foi uma pintora e
musicista que revolucionou o cam-
po brasileiro da caricatura no sé-
culo XV, desenhou para as revistas
Fon-Fon e o Malho,e foi a primeira
mulher caricaturista em um oficio
predominantemente masculino.

Figura 9- caricatura de gargons de

Nair Taffe

Figura 8- Nair Taffé, considerada
revolucionaria por ser a primeira
mulher no ramo da caricatura
brasileira
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Em 2002 ressurgiu um jornal
criado por Ziraldo, O Pasquim 21
que durou até 2004, (levou esse nu-
mero, por ter ressurgido no século
XXI). O Pasquim foi um semanal que
teve inicio em 1969 na época do
regime militar, suas paginas eram
repletas de caricaturas e charges
sobre acontecimentos e fatos que
aconteciam no Brasil, na época.

Figura 10- Pasquim, um jornal sem censuras
na época do regime militar no Brasil

O Saldao do humor de Piracica-
ba é sem duvidas um dos principais
focos da histéria da caricatura no
Brasil, teve inicio em 1974 quando
um grupo de caricaturistas da re-
gido fizeram uma alianca com ca-
ricaturistas importantes da época,
como Ziraldo e Millér. A principio a
ideia era arriscada, abrir um espaco
dedicado a arte ao humor em uma

cidade do interior de Sao Paulo, em
meio a um regime militar parecia
impossivel, mas, o saldo do humor
ultrapassou todas as expectativas e
atualmente foi realizado a sua 45°
edicdo, que é composta por exposi-
¢Oes de diversos artistas do género,
e o famoso concurso de caricaturas
e charges, com uma premiacdo al-
tissima que acontece anualmente.

Figura Il- primeira edigdo do Saldo do Humor de Piracicaba
realizado em 1974



3. TEMATICA



3.1 DC COMICS

Figura 12- Logotipo 2018 da DC comics

A DC Comics é uma das maio-
res e mais famosas editoras do
mundo, e possui os direitos sobre
personagens renomados da cultura
popular, como: Super homem, Bat-
man,MulherMaravilha,entre outros,
e é até hoje uma das principais res-
ponsaveis para o crescimento e o in-
teresse por super herdis no mundo .

A DC atual € uma juncdo de
varias sociedades. A primeira revis-
ta criada foi a More Fun Comics/Fun:
The Big Comic Magazine, em 1935,
depois transformada em New Fun e

More Fun. A terceira criacdo foi a De-
tective Comics, que nasceu em 1937
€ N0 mMesmo ano a empresa adotou
0 nome desta revista, batizando-se
assim como Detective Comics, Inc. Em
1944 ela se uniu a National Allied Pu-
blications, responsavel pela edicdo
da Action Comics, na qual o Super
homem apareceu pela primeira vez.
Com esta fusao o conglomerado
empresarial passou a ser conhecido
como National Comics, embora fosse
informalmente denominado DC Co-
mics, até este titulo ser oficialmente
assumido.

Figura I3- 0 imenso universo da DC e sua grande
quantidade de herdis

4 7HE COMPLETE STORY OF THE DARING 8
EXPLO/TS OF THE ONE AND ONLY
h —uill SUPER

Figura 14- Superman #1

langado em 1939
Com o surgimento do Super
homem no mercado, as vendas e
publicacdes da DC comics fizeram
grande sucesso, dando assim, a ori-
gem a era de ouro das histérias em
quadrinhos, surgindo entdao : Bat-
man, Mulher Maravilha, Flash, Lan-
terna Verde e a popular Liga da Jus-
tica. Com o tempo, os herdis e seus
universos foram separadamente ex-
plorados, expandindo infinitamen-
te 0s universos compartilhados nos
quadrinhos, desenhos animados
e até mesmo nas adaptacdes cine-
matograficas que sao populares até

hoje .
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3.2 MARVEL

Figura 15- Logotipo 2018 da MARVEL comics

A Marvel é considerada prin-
cipal rival da DC Comics -apesar de
ser tdo famosa quanto- e possui
personagens e grupos de herdis
que continuam a marcar a vida das
pessoas até hoje. Fundada no co-
meco da década de 1930 por Martin
Goodman, foi originalmente cha-
mada de Timely Comics, e teve sua
primeira publicacdo em 1939 atra-
vés de uma revista intitulada Marvel
Comics, que mostrou pela primeira
vez a apari¢do do Tocha humana e
Namor.

Em 1940 o Jack Kirby e Joe Simon
formaram a dupla ainda na Timely Co-
mics e deram origem ao Capitdo Améri-
ca famoso heroi patriota, mas em 1950
0 sucesso das historias de super herois
haviam diminuido e a revista passou
a produzir outros géneros, e foi s no
inicio da década de 1960, apds a DC
Comics trazer de volta a tona esse su-
cesso das historias de herdis que Jack,
junto ao aclamavel Stan Lee, criaram o
Quarteto Fantastico, dando assim um
pontapé imenso no sucesso da editora;
e futuramente veio o Homem Aranha,
os X-Men e por ai vai .

Figura |6- 0 imenso universo da MARVEL e sua
grande quantidade de herais

-

Figura 17- Homem aranha #1
langado em 1983

Atualmente, a fama da Mar-
vel vem crescendo absurdamen-
te ja que apds o ano 2000 come-
caram a produzir live actions de
filmes de seus super herdis, con-
tribuindo na popularizacao do gé-
nero de histérias em quadrinhos
e nos diversos personagens que a
Marvel compde, criando assim um
universo compartilhado gigantes-
co, cheio de personagens que se
relacionam entre si.
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4 .INSPIRACOES



4.1 MAD TV

Infelizmente, nunca tive muito
acesso as revistinhas MAD quando
crianca, mas uma das minhas princi-
pais inspiracdes para fazer esse pro-
jeto vieram logo ap6s me lembrar
do qudo fanatico por caricaturas me
tornei depois de assistir o progra-
ma MAD TV exibido na Cartoon Ne-
twork, na minha infancia.

Mad TV foi um programa hu-
moristico construido no formato
de esquetes, pequenas animacdes
rapidas de diversos temas, e que
apresentava muitos personagens da
cultura popular e grande parte deles
eram super herdis da Marvel e da
DC. O programa foi exibido nos EUA
pela primeira vez em 1996 pela FOX,
aos sabados, e ficou ao ar até 2009.
No Brasil foi exibida pela Multishow
e mais tarde a Cartoon comprara
seus direitos.

Ao todo foram 14 tempora-
das com cerca de 321 episddios e
para mim é, sem duvidas, um gran-

de divisor de aguas na minha vida,
ja que antes de assistir ao MAD TV
eu nao tinha nenhuma referéncia
de caricaturas. Inclusive, no co-
meco desse projeto eu estava um
pouco perdido sobre qual assunto
trataria, até que nas aulas de ani-
macdo do Nicholas, me lembrei do
formato que a Mad era em ques-
tdes de roteiro e tematica. Desse
modo assisti a série novamente e
tomei a inspiracao necessaria para
comecar o projeto .

Figura 18- Cena do programa Mad TV onde aparece o
super homem caricaturizado

Figura 13- abertura do programa MAD TV

23



4.2 ARTISTAS
JASON SEILER

P

Figura 20- Jason Seiler

Jason Seiler é um grande cari-
caturista mundialmente conhecido
por todos que trabalham na area,
nascido em Chicago, Jason fez parte
da Academia de arte de Chicago por
dois anos antes de comecar a traba-
lhar na area da caricatura .

O mais engracado é que Jason
descobriu seu talento muito cedo, e,
em um certo dia, nas aulas de his-

toria, foi pego fazendo uma carica-
tura engracada de seu professor, e
quando pensou que iria ser casti-
gado por tal feito se surpreendeu,
pois a qualidade de seu trabalho era
tanta, que o professor lhe contratou
para fazer diversos outros retratos
de seus amigos, comec¢ando assim o
que seria uma das mais promissoras
carreiras na historia da caricatura.

Figura 2I- homenagem que Seiler fez
para Barack Obama

O que me fez apaixonar pelas
obras desse artista -além dessa his-
toria da escola que é bem parecida
com a minha- foi o fato de suas ca-
ricaturas seguirem um padrao mais
normal, utilizando menos distorcao
e empregando o exagero apenas
aonde deve ser usado, mantendo
assim a figura humana com clareza,
sem contar pela finalizacdo em es-
tilo realista, normalmente em tinta
6leo que da um resultado fantastico
as suas obras.

Figura 22- Caricatura de Salvador Dali
feita por Seiler
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MORT DRUCKER

Figura 23- Mort Drucker

Mort € um caricaturista ameri-
cano mais conhecido por sua gran-
de estadia na revista MAD. Nasci-
do no Brooklyn, se apaixonou por
ilustracao e caricatura ainda muito
cedo, adorava ler os quadrinhos e
as tirinhas nos jornais. Na sua vida
adulta, trabalhou por algum tempo
na DC Comics como arte finalizador
em uma revista chamada “ The Mou-
ntain Boys “, e perto de 1950 ele
deixou a DC, passando a trabalhar
como freelancer.

Em 1956, Drucker chegou a
MAD Magazine, onde teve seu acla-
mado sucesso como 0 mais longo
desenhista presente na revista. Fo-
ram cerca de 55 anos trabalhando
na MAD, e, por fora, ainda publicou
mais de 400 artigos e alguns mate-
riais de sua autoria. O sucesso de
Mort era tdao aclamado, que os famo-
sos de Hollywood diziam que “vocé
sO sabe que atingiu a fama quando
Mort Drucker fizer uma caricatura

n
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Figura 24- Capa da MAD magazine feita
por Drucker em 1992
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Figura 25- Diversas caricaturas feitas por Mort
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O que mais admiro em Mort é
seu discurso e seu olhar para o mo-
delo a ser desenhado. Ele conside-
ra importante observar nao apenas
0 rosto e suas expressdes faciais,
mas também todo o corpo, tal como
sua expressao fisica e comporta-
mental, sendo assim desde as maos
até mesmo 0 modo como a pessoa
anda. Suas caricaturas normalmen-
te sdao de atores famosos, e assim
como Seiler, ele realca os pontos
principais da pessoa com um exage-
ro exato, mantendo assim a forma
humana, e a arte finalizada de seus
trabalhos normalmente sao feitas
em um traco mai cartoon, com cores
mais vivas, ou em preto e branco.

25



ALEX ROSS

Alex Ross é sem duvidas um
dos mais aclamados desenhistas
de histérias em quadrinhos no
mundo todo, e é conhecido por
suas incriveis artes em ambas as
empresas Marvel e DC Comics.
Nascido em Oregon, Ross comecou
a desenhar em sua infancia e aos
17 anos comecou a estudar pintu-
ra na Academia Americana de Arte
de Chicago. Apos se formar na Aca-
demia de Arte, Ross trabalhou em

uma agéncia de publicidade e em
1993 fez sua primeira pintura do
Superman.

Apos isso, Alex fez diversos
trabalhos para a Marvel, participou
na criacao da série Astro City, ja no
universo da DC foi um dos princi-
pais responsaveis pela série Reino
do Amanha que conta com a histo-
ria do Superman e de toda Liga da
Justica.

Desde o primeiro momento
que tive contato com as artes de

Alex Ross me apaixonei pela qua-
lidade incrivel desse artista. O que
mais me inspira nele é sua pintura
de forma realista e a qualidade fo-
tografica de suas obras. Alex tirava
suas proprias fotos para referéncia
e grande parte dos seus trabalhos
eram feitos a mao, com uma quali-
dade de realismo e detalhes absur-
das. Alex gosta de trabalhar esse
mistério dos personagens, e a luz
e sombra influenciam muito nessa
mensagem por tras de suas obras.

Figura 27- Liga da Justiga feita por Alex Ross com seu
trago realista
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5.1 IDEIA

A primeira etapa foi partir
para pesquisas relacionadas ao
tema. Me aprofundei totalmente
na técnica da caricatura e mergu-
Ihei de cabeca ainda mais na tema-
tica super herdi que vém me acom-
panhando ao decorrer da vida.
Meu primeiro passo foi analisar as
seguintes HQs para a escolha dos
personagens a serem ilustrados:

-X-Men: Fénix negra
-Vingadores Guerra civil

-Liga da Justica: Injustica, deuses
entre nos

=-Jovens titas: contrato de Judas

Sendo assim, levando em
consideracdo que a maior parte
dos personagens escolhidos para
a ilustracdo ja tiveram uma adap-
tacao nos cinemas, usei como re-

feréncia os atores mais recentes
usados nas adapta¢des cinemato-
graficas e os escolhidos para o pro-
jeto sao:

CAPITAD AMERICA

SUPER HOMEM MULHER MARAVILHA

MAGNETD

ARLEQUINA ASA NOTURNA

As figuras dessa pagina foram ilustradas pelo autor

28
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Tendo os personagens deci-
didos, resolvi que tiraria um tem-
po para me aprofundar nas téc-
nicas da caricatura em si para
escolher o melhor formato e o
estilo que definiria meu trabalho.

O livro Mad the art of the cari-
cature foi um divisor de aguas na
minha vida, apds sua leitura pas-
sei a ser mais observador a figura
humana, de um modo geral. Muita
gente acha que fazer uma caricatu-
ra € pegar a caracteristica principal
de uma pessoa e exagerar ou dis-
torcer, mas, na verdade, caricatu-
ra esta muito além disso.

A principal funcdo da cari-
catura na verdade é passar uma
mensagem e ilustrar caracteris-
ticas fisicas, comportamentais e
sentimentais de determinado per-
sonagem através da representacdo
grafica.

Apés a leitura do livro, anali-
sei meu repertério e decidi fazer

caricatura dos super herdis de ma-
neira ndo muito exagerada, mas
de modo que o prenda as suas ca-
racteristicas reais, apenas exage-
rando alguns elementos fisicos pra
que remeta instantaneamente ao
personagem em si; e considerei fa-
zer a finalizacdo dessas ilustracdes
digitalmente sendo pintadas com
um traco realista.

Decidido os primeiros passos,

passei a pesquisar sobre os he-
rois e a escolher uma boa imagem
como referéncia para a ilustracao.
Um dos passos mais cruciais quan-
do se trata de desenhar a figura
humana é a boa resoluc¢ao da refe-
réncia, pois é o que vai decidir na
quantidade de detalhes que vocé
podera enxergar no desenho fina-
lizado.
Meus esbocos foram feitos a mao
e os desenhos digitalizados e refei-
tos no computador através do pro-
grama Adobe Photoshop.

Primeira ilustragéo feita para esse projeto, esbogado
& méao e arte finalizado no computador
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com um blush com maior dureza e
apliquei luz e sombra trabalhando

Para esse projeto, decidi fazer com a opacidade e finalizei apli-
dois tipos de ilustracées dos per- cando algumas hachuras.
sonagens escolhidos, no estilo ca-
ricatura e no estilo HQ.

O primeiro passo, foi buscar
referéncias. Procurei rostos, os di-
ferentes uniformes dos herdis com
o decorrer do tempo, os atores
que os interpretaram em filmes ou
em séries de televisao e pesquisei
também sobre suas identidades
secretas, ou formas alternativas
para inserir futuramente a pagina
especial de acetato.

HQ

Como foi dito anteriormente,
eu colhi informacdes dos herdis

5 . ? 'LUSTPAcéES o uniforme, apliquei uma cor base

D . L 0 primeira passo foi esbogar com um Apas isso, diminui a opacidade da Ainda com um pincel mais dura,
para acriacao de uma ficha técnica blush com maior dureza, na cor azul camada . criei uma nova, e com  apliquei as cores bases em cama-
Decidi que nessa ficha técni- definindo j& no esbogo onde ficaria um blush com 100% de fluxo e das separadas

luz e sombra opacidade, defini a line art

ca, faria ilustracdées em uma lin-
guagem de HQ. Fiz os esbocos digi-
tais, usei referencias para escolher



0 cg_lﬂr'tu passo foi aplicar
sombra, pintando com uma
opacidade menor e com a cor
escura da cor base em uma
camada em multiply

0 quinto passo foi fazer a
Mesma coisa, porém com a
cor mais clara da cor base
e colocar a camada em luz

direta

Por ultimo, adicionei algumas
hachuras nas partes com
sombra, para manter a minha
identidade mesmo sendo em
uma linguagem hq




CARICATURAS

Para as caricaturas o proces-
so foi um pouco diferente. O pri-
meiro passo foi escolher a referén-
Cia e uma posicao que valorizasse
0 ator, os esbo¢os foram feitos a
mao, fotografados e refeitos no
computador. Para essas ilustra-
¢Oes, decidi manter um estilo mais
realista, entdo abri mdo da line art
e fiz questao de ser bem mais deta-
lhista para que elas se aproximas-
sem o maximo possivel do estilo
realismo. Explicarei passo a passo
como foi essa experiéncia:

Fiﬂura 28- Mulher maravilha nos quadri-
nhos, usei essa roupa para referecia da
caricatura

Figura 29- Imagem da mulher Maravilha no cinema, com a
atriz Gal Gadot. Usei essa imagem como referencia para
rosto e corpo da caricatura.

et g A ';‘* i
R

0 esbogo da mulher maravilha feito a lapis. Como
antes dito,procurei manter a semelhanga com a
figura humano exagerando apenas alguns pontos
mais marcantes do rosto da atriz, e adaptei seu
figurino para o uniforme usado nos quadrinhos
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Apas refazer a line art no Photoshop, eu diminuo a Com um pincél mais duro, eu deixo a opacidade Na hora de comegar a pintar realista, eu trabalho com um

opassidade dela e vou criando camadas para pele. e fluxo em 100% e coloco as cores bases , luz e pincél mais leve e mais esfumacado, deixo a opacidade
roupa, acessarios , cabelo e defino uma cor de sombrano desenho, separando as camadas como normalmente em 2% e o fluxo em 60% para aproveitar
fundo base. antes dito a textura do pincél e comego a mesclar as camadas de

pele e a definir as sombras sema line art 33
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0 praximo passo entéo & ir definindo e detalhando os
praximas camadas, sempre mesclando as camadas
com o recurso da opacidade e definindo luz e som-
bra com a prapria cor, de modo que o realismo va
aparecendo cada vez mais

Nessa etapa apds defeinir o rosto eu comecei a co-
|orir & roupa. de forma que os tons claros e escuros
transmitam a sensagao do material, por exemplo, os
diversos tons de amarelo, marrom e branco deram

o efeito de dourado da tiara.

Apas colocar a cor base no cabelo e mesclar com
a opacidade baixa, eu elevo a opacidade para 70 e
0 IEluxn para 80%., diminuo a expessura do pincel
e comego a tragar fio a fio, desde os tons mais
escuros, médios até mesmo os tons mais claros
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(luando finalizado, eu aplico uma camada de luz direta, & depois uma camada com Subexposi-
;Ao de cores, onde pego um blush leve ocm opacidade baixa e aplico uma cor para destaca a

caricatura do fundo, e usei esse recurso em todas as ilustragis realistas desse projeto como
forma de padronizagéo da arte final para que todas sequissem a mesma linguagem
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ACETATO

Para as impressdes em aceta-
to, eu optei por fazer um desenho
mais simples e sem muito contras-
te. Imprimi uma paleta de cores no
acetato e tive que fazer diversos
testes, devido ao acetato funcio-
nar como uma adi¢ao de cores, na
tela do computador € uma coisa,
mas na hora de imprimir é outra.
Optei também por deixar a pagina
de acetato bem esfumacada para
manter o mistério dessa identida-
de secreta.

A caricatura finalizada serve de base para o desenho Com o molde do rosto tirado, na folha de acetato eu
no acetato. Nessa imagem tém se Dick Greyson com- desenhei a mascara que pFDtEﬁE a identidade de Dick
com a roupa de asa noturna na ilustragao prinipal. e o torna o Asa Noturna. A fol

a esfumagada EP'uda a
esconder aspectos de seu uniforme. 36



Com a folha de acetato sobre a ilustragéo, mantém se o segredo sobre a
identidade de Dick Greyson, e mantém essa dualidade entre ele e Asa Notur-
na. Acho que foi um dos recursos especiais mais legais de pensar e fazer
nesse projeto, por mais desafiador e arriscado que seja.
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5.3 CONTEUDO DO LIVRO ARLEQUINA S -

Para desenvolver essa fase,
eu pesquisei nos sites oficiais da
DC e Marvel, e usei um pouco do
meu conhecimento geral no as-
sunto para criar essa ficha de cada
herdi. A ficha contém informacdes
da identidade do herdi, seus super
poderes, o ano de lancamento de
suas primeiras edi¢des nos qua-
drinhos, seus amigos e interesses
romanticos, seus maiores vildes e
como antes dito, seu histérico de
aparicdes em filmes ou séries de
TV.

0 Desenho que fiz de cada personagem no tra
presente nessa primeira pagina da ticha de in

0 nome do super herdi ou vildo & escrito em branco com uma tipografia que lembra as de
titulos de histarias em quadrinhos, com uma sombra preta atrés, e o simbolo do herdi, em

um retangulo na sua paleta de cores

NOME REAL

Harleen Frances Quinzel

ALTER EGO

Arlequina

BASE OPERACIONAL

Gotham City
PROFISSAO

Psiquiatra

PODEPRES

Acrobacias, manipulagio  mental,
senso de humor imbativel, habilidades
com armas de fogo, combate fisico.

Nesse bloco classifico o personagem

como herdi ou vildo, apresento seu nome

real e alter ego, a base operacional que

ele se encontra, sua profisséo fora da

vida herdica e seus principais super
poderes. 38



RPOMANCES, AMIGOS E ALIADOS
v 4 B ;

oV L
ESOUADRAD SUICIDA

Nesse bloco, coloquei dois interesses romanticos da
personagem nos retngulos roxos, e nos retangulos
azuis os principais aliados ou grupos da qual a

personagem fez parte.

BATHAN

£ 2
/ \‘s
ASA NOTURNA

Nesse bloco, coloquei os principais vilies e rivais do
super herdi ou gln vildo apresentado em um retan-
guﬁ] verde No caso da arlequina que & uma vild, os
seus rivais séo os herais e a liga da justiga.

FILMOGRAFIA
sEsquadréo suicida (2016)

A maioria das aparigies da arlequina no
universa da Dc foram nas animagies

(-

= Birds of prey (2003)
= Arrow (2014)

Nesse bloco listei as participagies
do personagem na [v e nos cine-
mas e o ano da produgéo

HAFBILIDADES

INTELIGENCIA:

FORGA:

VELDOCIDARE:

DURABILIDADE:

HABILIDADES FISICAS

HABILIDADES ESPECIAIS

Nessa bloco, um mini grafico em
forma de barras que classica
os status de habilidades de cada
PErSONagem

ATORES:
=Mia Sara ( birds of prey 2003)
=[assidy Alexa (Arrow 2014)

»Margot Robbie

(esquadrao suicida 2016)

Nesse outro bloco, cologuei
os atores gue interepretaram
o papel desse super herai

e destaquei o ator que usei
de referéncia para fazer a
caricatura, junto de uma foto
do mesmao
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5.4 FORMATO

Pela tematica se tratar de su-
per herdis, decidi analizar algumas
historias em quadrinhos e obser-
var seus principais formatos. Um
artbook tem a liberdade de ser fei-
to em qualquer formato, mas para
seguir a tematica, decidi fazer em
formato retrato nas dimensdes
23 ¢m de autura x 17 cm de com-
primento

I7cm

23cm

Dimensies do livro fechado

34 cm

23cm

Dimensies do livro aberto

SUPERMAN -

NOME REAL
Kal-£I/Clark Joseph Kent
ALTER EGO

Super man / Home de ago

BASE OPERACIONAL
Metrtpols

PROFISSAO

Repérter

PODERES
Su

As paginas do livro medem?7 cm de
altura e |7 de largura 40



5.5 TIPOGRAFIA

Para esse projeto, decidi que
usaria uma tipografia sem serifas,
e de certa forma com menos serie-
dade, visto que o publico alvo do
projeto sdao adolescentes ou cole-
cionadores de histérias em quadri-
nhos. Para o texto corrido e na nu-
meracdao das pags desse relatdrio,
usei a Open Sans, uma fonte dese-
nhada por Steve Matteson que pode
ser encontrada no google fonts.

Para os titulos e subtitulos,
decidi usar uma font chamada: SF
Wonder Comic que também é uma
fonte open source. A escolha des-
sa tipografia foi basicamente pelo
fato de seu design ser parecido
com as tipografias das falas em
historias em quadrinhos, que é to-
talmente o contexto desse projeto.

Para as legendas utilizei a font
Agency FB, também open source de-
senhada por David Berlow, uma
tipo sem serifa porém geomeétrica.

Open Sans

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh 1i Jj Kk LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss
TtUuVWWw XxYyZz0123456789
i <>~[J{H?@#$%&*()_-+=

SF WONDER COMIC

ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
TUVWXYZ 0123456789
<>~ [H{Y2@#$%C*()_-+=

Agency B

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh |i Jj Kk LI Mm Nn Oo Pp (g Rr Ss
TtUuVWwWwXxYyZz 01234306789
ao~[J1ME#T%E*() -+=
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5.6 CORES

Ao pensar no projeto como
um todo, a padroniza¢do das co-
res seriam muito importante para
manter a identidade do mesmo.
No meu caso nao pude fazer mui-
to isso divido ao fato de ter feito
8 super herois distintos com uma
paleta de cores distintas. Entdo,os
blocos de informacdes das fichas
dos super hergis apresentam a pa-
leta de cores de cada super herdi.

Na tentativa de criar uma
idéntidade propria para esse pro-
jeto eu decidi que o visual dele se-
ria mais escuro, com a maioria das
folhas pretas e com uma capa pre-
ta. Todos que me conhecem sabe
O como eu amo essa “cor”, entao
criei para o projeto uma paleta de
cores que eu gosto de chamar de :
“Cristian Rodrigues”

C: 84 M:83Y:73K:80

C:OM:0Y:0K:0

C:11 M:98 Y:100 K: 2
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5.7 IDENTIDADE VISUAL

O primeiro passo da cria-
cdo da identidade visual deste
projeto foi pensar em um nome.
A principio fiz alguns Brainstor-
mings relacionando caricatura +
super herdis. O primeiro nome
levantado seria : Heroes of Humor
, devido a uma das principais fun-
¢Bes da caricatura de trazer o hu-
mor. Mas como antes dito, ndo
me apropriei dessa funcdao da ca-
ricatura para esse projeto, apenas
desenhei no tra¢o caricato entdo
o0 humor do projeto se perdeu.

Em seguida pensei nas ques-
tdes de identidade secreta dos su-
per herdis e fiz um brainstorming
através disso. Fechei no nome de
ID- a secret hero project, que € um
nome que envolve super herdis e
a identidade secreta composta no
projeto em si, e entdo desenvol-
vi alguns sketchs para a marca do
projeto:

A primeira idéia TJE tive de esbogo foi fazer

o simbolo da Si? a |0 com as letras geomé-
tricas envoltas por um circulo redondo

Decidi diminuir o circulo e deixar o sim-
bulo com uma maior expessura de forma
que o circulo seja vazado

Apas escolher o simbolo, decidi que o logotipo
seria aplicado por uma envoltura circular com
0" a secret hero project” escrito, como se
lembrasse um carimbo de secreto
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Logo final vetorizado

Aplicagiies da marca com a paleta de cores usadas no projeto
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5.8 CAPA

Como antes dito, a capa é mi-
nimalista e a sera toda preta com
o logotipo e uma textura metalica
contrastando com o fundo e o meu
nome. Decidi manter a capa com
poucas informacdes para ndo fugir
do conceito de secreto e misterioso.

Cristian Matheus Vieira Rodrigues

capa

contra capa
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5.9 RESULTADO

UE

@

ROMANCES, AMIGOS E ALIADOS FILMOGRAFIA

S T8
e -0
e -85
-
St 200
“Diamemie 200
B S 705

L
Puasit

evkn s Q00 S

HABILIDADES = Henry Cavill

o 20 e U e

SUPERMAN ~

NOME REAL
(R
ALTER EGO
T
'BASE OPERACIONAL
Nl

PROFISSAO

per

PODERES

Spe . mou s hdde
vl 0 de cior.

gl 530 ds 190 X
o sor e tr o,
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6.COMS|DEPA96ES FINAIS



Ao concluir esse projeto eu pa-
rei para refletir sobre a longa jorna-
da que tive na faculdade. Eu entrei
aqui apenas desenhando, e com o
tempo fui me descobrindo como ar-
tista e me desafiando cada vez mais
e hoje com a conclusdo desse TCC eu
pude ver que o garoto inseguro que
eu sou, foi capaz de concluir algo tao
lindo e vencer suas barreiras inter-
nas...

Tive alguns problemas técnicos
quanto a prazo e cronograma, meu
computador falhou diversas vezes,
tive que formatar e acabei atrasando
em alguns aspectos mas acho impor-
tante frisar aqui para os que lerem
esse relatdrio no futuro que: impre-
vistos acontecem e muito, e como de-
signers temos que estar preparados
para quando isso tudo acontecer.

Em relacdo as ilustracdes, eu fi-
quei impressionado com a qualidade
em que conseguir atingir, claro sem-
pre colocando em mente que tenho
muito do que aprender e muito no
que melhorar, mas parei pra anali-
sar minhas primeiras ilustracdes di-
gitais na aula optativa do Nakata e

a0 comparar com as atuais, percebi
uma evolucdo gigantesca.

Em geral, fazer o TCC foi uma
experiéncia fantastica e muito desa-
fiadora, a oportunidade de sair da
zona de conforto é o que me moti-
vou a aprender os softwares que eu
nao sabia, e olhar pra tudo que foi
feito, e saber que eu tive que fazer
quase tudo sozinho, me tras uma paz
muito grande, pois eu realmente dei
tudo o que eu tinha nesse projeto, e
eu acho que valeu a pena cada noite
virada.

Acho que o mais importante
nessa minha jornada durante a gra-
duacdo, foi me descobrir como artis-
ta, descobrir o estilo de desenho que
eu gosto, aprender novos recursos
dentro do design e ter a chance de
experimentar e aplicar todos os co-
nhecimentos que adquiri ao longo
dessa jornada, nesse projeto, foi pra
mim a confirmacdo de que eu escolhi
O curso certo, eu amo o que eu faco
e eu sou capaz de sempre conquistar
aquilo que almejo. Obrigado a todos
os envolvidos.

49



7. REFERENCIAS



BIBLIOTECA BRASILEIRA DE MANGAS. Desmistificando: artbook, databook, o mundo dos “algo-book”. Disponivel
em: <https://bibliotecabrasileirademangas.wordpress.com/2017/01/05/desmistificando-artbook-databook-o-
-mundo-dos-algo-book/>. Acesso em: 13 set. 2018.

DESIGNCULTURE. Design hqg's como processo de design #03: diagramacao e cores. Disponivel em: <https://desig-
nculture.com.br/hgs-como-processo-de-design-03-diagramacao-e-cores>. Acesso em: 13 set. 2018.

FANDOM. Dc database. Disponivel em: <http://dc.wikia.com/wiki/category:characters>. Acesso em: 13 set. 2018.

FANDOM. Marvel database. Disponivel em: <http://marvel.wikia.com/wiki/category:characters>. Acesso em: 13
set. 2018.

INFOESCOLA. Dc comics. Disponivel em: <https://www.infoescola.com/desenho/dc-comics/>. Acesso em: 13 set.
2018.

INFOESCOLA. Marvel comics. Disponivel em: <https://www.infoescola.com/empresas/marvel-comics/>. Acesso
em: 13 set. 2018.

JASON SEILER ILLUSTRATION. About. Disponivel em: <http://jasonseiler.com/about/>. Acesso em: 06 nov. 2018.

RICHMOND, Tom. The mad art of caricature!: a serious guide to drawing funny faces. [S.L.]: Deadline Demon Pu-
blishing, 2011. 170 p.

WIKIPEDIA. Caricatura. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/caricatura>. Acesso em: 13 set. 2018.
WIKIPEDIA. Mad (revista). Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/mad_(revista)>. Acesso em: 23 out. 2018.
WIKIPEDIA. Mad tv. Disponivel em: <https://en.wikipedia.org/wiki/mad_tv>. Acesso em: 06 nov. 2018.

WIKIPEDIA. Mort drucker. Disponivel em: <https://en.wikipedia.org/wiki/mort_drucker>. Acesso em: 23 out. 2018.

WIKIPEDIA. Alex ross. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/alex_ross>. Acesso em: 23 out. 2018.

51



7.1 IMAGENS USADAS NO LIVRO

Amanda Waler https://ofelm.com.br/wp-content/uploads/2017/02/rerereeee-795x400.png

Apocalipse  https://ogimg.infoglobo.com.br/in/19331825-c0a-487/FT1086A/421/xmarvel-apocalypse-dante-ross-you-had-one-job-danterants-blogspot-

-com.jpg.pagespeed.ic.FRbZusEAmU.jpg

Apocalipse DChttp://mblogthumb1.phinf.naver.net/20151229_64/znfvltm7901_14513213561433uYAv_PNG/20151229_014121.png?type=w2
Arlequina http://dragaoteimoso.com.br/wp-content/uploads/2018/04/harley_capa-e1523983204196.jpg

bardo sangue http://3.bp.blogspot.com/-oFptjQxwtUw/VTFPFwkdpSI/AAAAAAAA]sg/gDI9H]liy04/s1600/download.jpg

Barbara Gordon https://upload.wikimedia.org/wikipedia/pt/thumb/7/71/Batgirl_Vol_4_35.jpg/220px-Batgirl_Vol_4_35.jpg

Batman https://trecobox.com.br/wp-content/uploads/2018/01/Batman-HQ.jpg

Bizarro https://agiantmonster.files.wordpress.com/2017/08/illustration-bizzaro-ryan-benjamin.jpg?w=640

Brenton Thwaites(série titans)
http://hollywoodnewssource.com/wp-content/uploads/2017/09/brenton-thwaites-vogue.jpg

Bucky Barnes http://screamyell.com.br/site/wp-content/uploads/2016/08/buckybarnes.jpg
Cassandra Nova https://static.comicvine.com/uploads/original/6/62795/6375956-cassandra+nova.jpg

Caveira vermelha,  https://i1.wp.com/ovicio.com.br/wp-content/uploads/maxresdefault-120.jpg?resize=820%2C461

Chris Evans (2011- atualmente) https://www.caa.com/sites/default/files/speaker-headshots/EvansC_Headshot_web.jpg
Coringa http://sm.ign.com/ign_br/screenshot/default/coringa-cla-ssico-cke_x1a7.jpg
Coringa:

http://sm.ign.com/ign_br/screenshot/default/coringa-cla-ssico-cke_x1a7.jpg
Darkseid https://i.4pcdn.org/tv/1529689097587.jpg

Emma Frost http://fanzine.com.br/wp-content/uploads/2015/07/emma_frost.jpg
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Esquadrdo suicida:  http://4.bp.blogspot.com/-ttTcz8ILS1g/VjF730cXemI/AAAAAAAAAMW/I-G4sNdEaYM/s1600/Suicide.jpg
Estelar https://i.pinimg.com/originals/cf/f7/72/cff77217e5755a275d9140d40417bcc6.jpg

Exterminador https://www.dccomics.com/sites/default/files/GalleryChar_1900x900_deadshot1_53191429b6f8e7.19917729.jpg
exterminador https://www.dccomics.com/sites/default/files/GalleryChar_1900x900_deadshot1_53191429b6f8e7.19917729.jpg
Falcao http://pm1.narvii.com/6845/c1e18396f9f3c589e2e012565ab4a9be89d5a55cv2_00.jpg

General Zod https://Ih3.googleusercontent.com/-vAKPuc8-eMU/WUWV9I59arl/AAAAAAAABIM/nmFD2zyZpKOxDvOVDSG5yRhAqclfjdckQCJoC/w530-h-
741-n/General_Zod_SS_vol_5_17.png

Henry Cavil  https://pbs.twimg.com/media/DhxksWoVMAArBt4.jpg:large
Hera Venenosa https://setimaenona.files.wordpress.com/2015/12/poison-ivy-1-capa3.jpg?w=636

Homem de Gelo https://i0.wp.com/ovicio.com.br/wp-content/uploads/537bb11d2bd79.jpg?resize=820%2C461
Hugh Jackman (2000-2017) https://i.pinimg.com/originals/f2/f0/64/f2f064391dcd82072044326081ab5a72.jpg

lan McKellen( 2000-2014)
http://cdn.itapemafm.clicrbs.com.br/wp-content/uploads/sites/13/2017/12/lan-McKellen.jpg

Irmandade dos mutantes  http://4.bp.blogspot.com/-3eXHDZpb4Tg/ULV3Pb1iUmI/AAAAAAAAAIS/FY_9TjFSpHE/s1600/00.jpg

Itsu Akihiro
https://vignette.wikia.nocookie.net/marveldatabase/images/5/5d/Itsu_%28Earth-616%29_004.jpg/revision/latest?cb=20120617115758

Jason Todd  https://vignette.wikia.nocookie.net/batman/images/b/b5/Jason_Todd_New_52.png/revision/latest?cb=20150609175125&path-prefix=pt-br
Jean Grey https://i.pinimg.com/originals/2c/98/9a/2c989a7c22a55450d811b99bd2d0f18c.jpg

Jimmy Olsen https://triviahappy.com/wp-content/uploads/2014/10/jimmyolsen-520x293.jpg

Jovens titans, https://s.aficionados.com.br/imagens/judascontract-marquee-5792c5a35cfca6-52417259_cke.jpg

Lex Luthor  http://www.nerdcoremovement.com/wp-content/uploads/Lex-Luthor-Supergirl.jpg

liga da justica https://i0.wp.com/nosbastidores.com.br/wp-content/uploads/2017/11/melhores-hgs-liga-justica-bastidores-1.jpg?resize=1280%2C640
Lois Lane https://vignette.wikia.nocookie.net/superman/images/6/64/Gary_Frank_Lois_Lane_pant_suit.jpg/revision/latest?cb=20161101225909

Madelyne Pryor https://vignette.wikia.nocookie.net/nicktheultimaswordwielder/images/4/46/2808583-x_men_the_end_men_and_x_men_6_page_11.
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jpg/revision/latest?cb=20131104212336

Magda Lehnsherr https://vignette.wikia.nocookie.net/marveldatabase/images/a/a7/Magda_Magnus_%28Earth-58163%29.jpg/revision/latest?-
cb=20101212185617

Magneto https://i0.wp.com/www.salvandonerd.blog.br/wp-content/uploads/2016/10/Magneto-819052.jpg?fit=1280%2C879

Margot Robbie ( esquadrdo suicida 2016)
https://www.usmagazine.com/wp-content/uploads/2017/12/screen-shot-2017-12-06-at-10-49-18-am.png?w=817

Mestre mental https://www.google.com.br/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjnp6iwrrPeAhWMjJAKHbFeBHsQjR-
x6BAgBEAU&uUrl=https%3A%2F%2Fprotocolosx.wordpress.com%2F2011%2F02%2F28%2Fmestre-mental%2F&psig=AOvVaw36no04ydmaU50fDrgxx-
J8r&ust=1541167443873213

Misticahttps://s.aficionados.com.br/imagens/mistica7.jpg

Mulher Gato https://s.aficionados.com.br/imagens/captura-de-ecra-2017-02-10-a-s-23-56-25_cke.jpg

Mulher maravilha https://3.bp.blogspot.com/-DTIJ5-Y9Chc/V43RZDwiklI/AAAAAAAAHXW/_tv-Y7RFWclcbearuW4UruYt_KIZBPPBgCLcB/s1600/Frank%2B-
Cho%2BWonder%2BWoman%2BPhotograph%2BFrank%2BCho%2BDC%2BComics.jpg

Ogun https://static.comicvine.com/uploads/scale_small/0/229/87955-195290-ogun.jpeg
Omega Vermelho http://pm1.narvii.com/6595/c2c7fb3c76f0ec3837c8958f18e62d6bcf360ab4_00.jpg
Ossos cruzados http://www.monsterbrain.com.br/wp-content/uploads/2016/05/0ssos-Cruzados-Marvel-Comics-e1463005310700.jpg

Parasita:
https://www.dccomics.com/sites/default/files/imce/2016/11-NOV/SM-684.02_600_582a4e944c03b2.65530535.jpg

Etet%sxgg.rgepr.bIogspot.com/-mYkT4-Q6zhI/WHASvaKm9I/AAAAAAABJKQ/zkgf-ipKk1 EIT40EdsxskVFLi6il_-LsQCEw/s1600/Margaret_Carter_%2528Ear-
th-616%2529_0001.jpg

Pietro https://kanto.legiaodosherois.com.br/w750-h1200/wp-content/uploads/2016/04/5837155d76d843577ca2c3a2b34a9486.jpg

Pinguim, https://s.aficionados.com.br/imagens/descubra-a-origem-do-pinguim-um-dos-maiores-viloes-de-gotham_f.png
ProfessorXavierhttps://kanto.legiaodosherois.com.br/w750-h393-gnw-cfill-q80/wp-content/uploads/2018/09/legiao_TGjoi8HOU30WIVzIDY6)v2S1aEmsZFQAfLxgNwyt5k.jpg.jpeg
Scott Summers https://poltronanerd.com.br/wp-content/uploads/2016/11/poltrona-ciclope-770x405.png

Sentinelas https://madentro.files.wordpress.com/2015/05/x-men-schism-sentinels.jpg
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Sharon Carter http://2.bp.blogspot.com/-0sJpDNonR38/Vfi073mI11I/AAAAAAAA290/C90eH5YIMMI/s1600/sharon-carter.jpg
Slade, http://3.bp.blogspot.com/-IFqCGiVX_x8/VfTVuCPSe2l/AAAAAAAAUKA/F-wrTEghii0/s1600/Deathstroke_02.jpg
Soldado invernal https://s.aficionados.com.br/imagens/mother-russia.jpg

Sophie Turnner https://media.glamour.com/photos/579bc3327b20ab1228634ccc/master/w_1280,c_limit/sophie-turner-red-hair-in-post.jpg
Super man, https://i1.wp.com/depositonerd.com.br/wp-content/uploads/2017/01/Super2-1.jpg?resize=752%2C440
Superboy http://s3.amazonaws.com/rapgenius/superboy001.jpg

Supergirl https://www.wallpaperist.com/wallpapers/Comics/Supergirl/Doves-1600-1200.jpg

Tempestade

https://s.aficionados.com.br/imagens/tempestade_f.jpg

thanos https://sm.ign.com/ign_br/screenshot/default/thanos-cover-image_eet7.jpg

Trigon, https://s.aficionados.com.br/imagens/tema-o-terrivel-trigon-o-demoniaco-vilao-dos-jovens-titas_f.jpg

ultron https://abrilsuperinteressante.files.wordpress.com/2018/07/ultron.jpg

Vingadores  https://observatoriodocinema.bol.uol.com.br/wp-content/uploads/2018/09/738-0s-vingadores-hq-edicao-dos-anos-60-e-lancado-pela-mar-
vel-tb.jpg

Wanda
https://s.aficionados.com.br/imagens/feiticeira-escarlate_f.jpg

Wolverine https://kanto.legiaodosherois.com.br/w750-h393-gnw-cfill-q80/wp-content/uploads/2018/06/legiao_Gua4KjwikPoNOWSfdQ9_31H62MsCXI-
BOVFcxehDRYt.jpg.jpeg
X Men https://kanto.legiaodosherois.com.br/w750-h1200/wp-content/uploads/2016/10/legiao_YIlvCkml4gzEOh6et_uDdaAnPcs95)WXNfj0Zy1BLQ2.jpg
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7.2 FIGURAS USADAS NO RELATORIO

Figura 1. Disponivel em: < https://i.ytimg.com/vi/j0y2dUrmuok/maxresdefault.jpg>. Acessado em 28/11/2018
Figura 2. Disponivel em: < https://i1.wp.com/halcyonrealms.com/wp-content/uploads/2011/09/mythologyalexross01.jpg>. Acessado em 28/11/2018

Figura 3. Disponivel em: < https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/ac/Agostino_Carracci%2C_Autoritratto_come_orologiaio%2C_Bologna.
JPG/476px-Agostino_Carracci%2C_Autoritratto_come_orologiaio%2C_Bologna.JPG>. Acessado em 28/11/2018

Figura 4. Disponivel em : < https://pt.wahooart.com/Art.nsf/O/8Y3B2S/$File/James-Gillray-The-Plum-Pudding-in-Danger-2-.JPG>. Acessado em 28/11/2018
Figura 5. Disponivel em: < https://i.pinimg.com/564x/ca/8b/14/ca8b1436b3f4a3775145a1df59f46fc6.jpg>. Acessado em 28/11/2018

Figura 6. Disponivel em: < http://mediad.publicbroadcasting.net/p/wunc/files/styles/large/public/201806/2036805710_cd073eb09f_o.jpg>. Acessado em
28/11/2018

Figura 7. Disponivel em: < http://2.bp.blogspot.com/-HLjdRKSbWq8/WKRIfOu_fGI/AAAAAAAAEFA/82PwdxmTKkccKG42N310Cn_RNmMiGmeWSACK4B/
s1600/14759764.jpg>. Acessado em 28/11/2018

Figura 8. Diponivel em: < http://3.bp.blogspot.com/-d9IZtEL1iBA/T4w-aJm_S5I/AAAAAAAACBU/L1-1Jk4tKcE/s1600/1.jpg>. Acessado em 28/11/2018
Figura 9. Disponivel em: < http://4.bp.blogspot.com/-3zbGirXfgxE/T4xCW78c3AI/AAAAAAAACIs/iXbjzhKBJow/s1600/12.jpg>. Acessado em 28/11/2018
Figura 10. Disponivel em: < http://resistirepreciso.org.br/wp-content/uploads/cache/O-Pasquim-n105-600x778-280x365.jpg>. Acessado em 28/11/2018

Figura 11. Disponivel em: < https://scontent.fbau2-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/996919_566657500062670_237884854_n.jpg?_nc_cat=108&_nc_ht=scontent.fbau2-
1.fna&oh=f72f5a0bd25dbfd5c73b08456ccf61c7&0e=5C727A94>. Acessado em 28/11/2018

Figura 12. Disponivel em: < https://wallpapercave.com/wp/wp2319861.jpg>. Acessado em 28/11/2018
Figura 13. Disponivel em: < https://www.infoescola.com/wp-content/uploads/2009/11/herois-dc-comics.jpg>. Acessado em 28/11/2018

Figura 14. Disponivel em: < https://p1.liveauctioneers.com/212/92598/47496244_1_x.jpg?version=1&width=512&format=pjpg&auto=webp&quality=50>. Aces-
sado em 28/11/2018
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Figura 15. Disponivel em
28/11/2018

Figura 16. Disponivel em

Figura 17. Disponivel em
28/11/2018

Figura 18. Disponivel em
Flgura 19. Disponivel em
Figura 20. Disponivel em

Figura 21. Disponivel em
em 28/11/2018

Figura 22. Disponivel em

Figura 23. Disponivel em

: < https://i0.wp.com/ovicio.com.br/wp-content/uploads/marvel-logo-1280jpg-8851ea_1280w.jpg?resize=820%2C461>. Acessado em

: < http://www.geek.com/wp-content/uploads/2018/02/Marvel-Comics-Fresh-Start-2018.jpg>. Acessado em 28/11/2018

: < http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/Showlmage.aspx?id=6400&path=abril/h/ha0040101.jpg&w=400&h=561>. Acessado em

: < https://i.ytimg.com/vi/d)DcXmgK8MU/maxresdefault.jpg>. Acessado em 28/11/2018
: < https://cdn.pastemagazine.com/www/articles/mad_tv_essay_main.jpg>. Acessado em 28/11/2018
: < https://cdn.lynda.com/authors/4033011_250x250_thumb.jpg?v=1342264512>. Acessado em 28/11/2018

: < http://4.bp.blogspot.com/-3dFzTIZMu98/UeGd-5Z6rwl/AAAAAAAAECM/3)65x5cpWgU/s1600/bama_cankickerhead.jpg>. Acessado

: < https://i.pinimg.com/originals/01/b8/b7/01b8b7dcf9ca1054e479e8b12439ade0.jpg>. Acessado em 28/11/2018

1 < http://2.bp.blogspot.com/-1iScetwa_EU/UIjhOqVOWal/AAAAAAAAAGO/fx1GmS18VY8/w1200-h630-p-k-no-nu/Mort_Drucker.jpg>.

Acessado em 28/11/2018

Figura 24. Disponivel em
Flgura 25. Disponivel em

Flgura 26. Disponivel em
em 28/11/2018

Flgura 27. Disponivel em
Figura 28. Disponivel em

Figura 29. Disponivel em
28/11/2018

: < https://www.lambiek.net/artists/image/d/drucker_m/drucker_mad314.jpg>. Acessado em 28/11/2018
: < http://media.nj.com/entertainment_impact/photo/12048485-large.jpg>. Acessado em 28/11/2018

: < https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQuwCmtgBdZ_Ky98fyekUzJgx_EbPcZvuaksVm6pdE6qHUC_lJZ>. Acessado

: < http://www.gyanibaba.in/wp-content/uploads/2016/06/justice-league.jpg>. Acessado em 28/11/2018
: < https://www.grintoy.com.br/usa/img/produtos/capa/original-16bd1b9b61d2c0ae7f15158719958d47.jpg>. Acessado em 28/11/2018

: < http://s1.17zoom.me/b5146/36/Wonder_Woman_hero_Wonder_Woman_(2017_film)_Gal_529948_2048x2732.jpg>. Acessado em
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