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Resumo

Este presente trabalho remete sobre uma animag¢éo em estilo stop motion
com base na arte oriental do origami. Explora-se a possibilidade de movimen-
to do papel rigido com fotos. Um enredo original simples, uma raposa que ex-
plora um mundo infinito vazio. Ambiente minimalista, como cor base o branco
e ocasionalmente outras cores.

Palavras-chaves: Animacéo, stop motion, origami



Abstract

This project is about a stop-motion animation based on the oriental art of ori-
gami.lt explores the potential of rigid paper movement through photographs.
The storyline is an original but simple one, featuring a fox that explores a bou-
ndless white world. The environment embraces minimalism, predominantly
utilizing the color white, with occasional interjections of other colors.
Keywords: Animation, stop motion, origami
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INntroducdo

A arte do origami se estabelece a séculos atrds na cultura japonesa, sua ori-
gem ainda é motivo de debate e especulacdo entre os historiadores. Em par-
tes acredita-se que as técnicas de dobradura de papel tenham se desenvol-
vido inicialmente na China, por volta do século Il d.C. Nessa época, o papel jd
era amplamente utilizado na China e, junto com a arte de dobrar tecidos, as
primeiras formas de dobradura de papel podem ter surgido. No entanto, foi
a partir do século VI que foi popularizado e difundido pelo Jap&o. A palavra
vem da juncédo de dois termos da lingua: “Ori” que significa dobrar e “kami”
que significa papel. Através dessa técnica, uma folha de papel é transforma-
da em formas tridimensionais complexas e belas, apenas dobrando-a. Essa
foi uma das ferramentas utilizadas em conjunto com o stop motion.
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O stop motion é uma técnica de animacdo em que se manipula e fotografa
objetos com pequenos incrementos de quadro a quadro, quando sequencia-
dos em velocidade criom uma ilusdo de movimento. Pode ser realizado usan-
do diversos métodos, como claymation (uso de modelos de argila), animacédo
de marionetes (uso de marionetes articuladas), animacdo de objetos (uso
de objetos inanimados) ou até mesmo usando atores reais em alguns casos.
Uma sequéncia de stop motion, mesmo curta, pode envolver a captura de
centenas ou até milhares de quadros individuais.

A sua histéria se dd no inicio da era do cinema, no final do século XIX, com ex-
perimentos fotogrdficos com imagens em movimento, como as de Eadweard
Muybridge, um fotdgrafo britGnico-americano, que criou uma série de foto-
grafias sequenciais de um cavalo em movimento, conhecida como “The Hor-
se in Motion”, em 1878.

O primeiro filme conhecido por utilizar a técnica de stop motion foi “The Hump-
ty Dumpty Circus”, produzido em 1897 por Albert E. Smith e J. Stuart Blackton,
fundadores da Vitagraph Company. O filme apresentava uma série de pe-
quenas figuras de animais e personagens em miniatura, manipuladas frame
a frame para criar a iluséo de movimento. Desde entdo, o stop motion tem
evoluido e sido utilizado em diversas producdes ao longo dos anos.

Figura 1: Eadweard Muybridge, The Horse in Motion (“Sallie Gardner,” Owned by Leland Stanford; Running at a
1:40 Gait Over the Palo Alto Track, 19th June 1878),1878 (Library of Congress Prints and Photographs Division)



Motivacdo

Por um bom periodo de indescisdo referente ao tema do tcc, foi refletido sobre
os feitos durante a faculdade e o que marcaram nessa fase. Como uma das
primeiras disciplinas que acabou explorando isso sem querer foi em sociolo-
gia. O grupo que foi feito o trabalho teve a ideia de fazer um video explicativo
sobre acessibilidade na linguagem de stop motion com boneco e o resto do
background em papel. Foi uma correria empolgante, possivel pelo grupo ter
sido grande. O segundo contato foi na matérias de Semidtica, comecando
com um primeiro trabalho sobre modularidade e o grupo fez um tsuru em
canudos, além de que todos os trabalhos tiveram que ter uma apresentacéo
em video, um deles foi feito outro stop motion com vdarios tsurus coloridos em
papel. As aulas de fotografia foram lapidando a visdo no assunto e acabou
sendo umas das matérias que possuia mais afinidade. A familiarizacdo com
as ferramentas foram sendo criadas nesses tempos. Resultou em inspirar em
fazer uma animacéo stop motion juntando com o origami para este trabalho.
Em conjunto com uma lembranca vinda da inféncia, o costume de fazer ori-
gami sempre foi presente e o interesse em explorar na faculdade, adicionado
com algumas matérias que permitiram isso foi algo que facilitou até o presen-
te momento.
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Objetivo

Uma das partes mais intrigantes do stop motion € a capacidade de dar vida

a objetos inanimados que originalmente sdo imoveis e estdticos. Sendo assim
alinhado ao interesse do origami, este projeto tem como objetivo criar uma ani-
macdo em stopmotion que transmita dinamismo e busque a fluidez nos movi-
mentos, ao mesmo tempo formar uma histéria que remeta a minha trajetoéria.



Etapas de Desenvolvimento

Materiais

Papel sulfite branco

Papel Kraft

Cartolina branca(fundo Infinito)
Arame

Ferramentas

Tripe
Estilete

Fita adesiva
Blue tack
Alicate

Rig

Programas/aplicativos

Stop Motion Studio
Shotcut

Photoshop
Audacity



Historia

O enredo foi mudando ao longo do tempo, de inicio foi feito elementos com-
plexos e ambientes mirabolantes. A ideia foi de uma raposa que encontra uma
floresta e encontra um cantinho para ficar e construir sua casa e encontrar
amigos. As acdes acabaram ficando demasiadamente humanizadas para o
contexto animalesco, apesar de ter liberdade de fazé-lo, parou de fazer senti-
do depois de um tempo sendo que seriam movimentos demasiadamente difi-
ceis no origami para um resultado que ndo agregaria tanto resultado para o
objetivo desejado. Uma segunda alternativa surgiu ao eliminar a construcéo
de uma casa e focar em interac&o com outros personagens. Com uma histo-
riad em que NoSSo personagem iria encontrar outros animais na floresta em
apuros e os ajudariam. Tendo chuvas, desmoronamentos e fugas. A comple-
xidade do cendrio foi um bloqueio e novamente tirou o foco dos movimentos
desejados ao experimento no tempo disponivel. A histdria final definida foi
pequenos momentos de um sonho. NOSSO curioso personagem encontra-se
imerso em um ambiente vazio e passa a explord-lo. Atravessa a ponte, foge,
cai e finalmente, acorda.



Storyboard

O storyboard foi rascunhado de maneira simples, com pontuais defini-
cbes das acdes. Nesse processo foi possivel definir a posicéo de cada
personagem no cendrio e as posicdes de cdmera. A historia ficou
composta por doze cenas principais descritas pelo storyboard.
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Paralelamente ao storyboard foram feitas as pesquisas de qual origami seria
adequado para o processo. Sendo que hd uma variedade grande de opcdes
para o mesmo animal, foi feita a escolha de acordo com a possibilidade de
movimento, quantidade e padronizacdo do estilo. Resultando em uma esco-
lha simplificada e de cor Unica. A escolha de uma histéria que ndo exigisse um
cendrio, como dito anteriormente, permitiu um maior foco Nnos animais.

Cor

A decisGo em um tom monocromatico de branco se deram por uma intencdo
de um ar minimalista



Criacdo dos personagens

Kon, a rapozinha

Protagonista. Uma pequena raposa, € branquinha e curiosa para explorar o
vasto branco. A origem da palavra “KON” vem da onomatopéia japonesa em
que é utilizado para representar o som de raposas, logo a ideia de dar o nome
a rapozinha. A folha utilizada foi sulfite 90g/m? tamanho 10,5X10,5cm. Medida
final do origami 8,5 de altura e 11cm comprimento.

Figura 2: Origami Kon.

Fonte do autor



Todos as dobraduras foram retiradas de fontes de videos da internet, a
um fim de ndo complicar os movimentos foi procurado os mais simplifica-
dos possiveis, originados principalmente de canais infantis de fdcil execu-
¢8o. Kon, por exemplo, foi retirada do canal de nome “easy origami” e de
acordo com as necessidades alguns foram modificados. A Raposa obteve
diversos testes de tamanho e juntas até ter o resultado satisfatdrio para
se iniciar a animacdo. As patas dianteiras foram separadas do corpo e co-
ladas com cianocrialato (Superbonder) entre si com um fio de arame fino
(aproximadamente 0,2mm de espessura), unindo ao corpo atravessando
por um furo antes. As patas traseiras foram feitas somente dobras para
simular o efeito de movimento.

Figura 3: Teste de tamanhos . Fonte do autor Figura 4. Corte para estrutura de arame . Fonte do autor
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Seu Urso

Um breve personagem que € acordado e ameagca nossa personagem
principal. Foi feito com um papel marrom de origami. Ndo houve neces-
sidade de adaptacdo de movimento. Folha utilizada de origami 80g/m?,
tamanho 15X15mm. Medida final 4,5X7,5 de altura e comprimento.

Figura 5: Seu Urso
Fonte do autor
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Corvo, o alarme

O personagem € um alarme ambulante, € a primeira quebra da realida-
de. Ele em especial foi 0 mais complexo de se fazer, pelo cdlculo que ter de
fazer suas asas para dar o efeito de voar e estar encaixado na posicdo pa-
rada em conjunto. Suas asas foram feitas separadamente na base de testes.
Foi criado dobras para combinar com o origami feito na posicdo para asas
fechadas. As folhas utilizadas foram de origami 80g/m?* de 15X15cm para o
corpo e colorset preto 120g/m?* Medida final o corpo possui 5X10cm(altura e
comprimento) e a asa 3,5X15,5¢cm.

Figura 6: O Corvo.
Fonte do autor



Figuras 7. Testondo dobros para asa . Fonte do autor Figuras 8 Definindo dobra da asa . Fonte do autor
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Figura 9: Asa corvo dobrada . Fonte do autor FlgurcﬂO Posicionando no corvo . Fonte do autor



Piano, a ponte

O piano possui um papel de uma ponte na histéria. O estranhamento com as
notas ao passar deu a ideia de mudar de cor também, inspirado em monu-
mentos interativos em que na medida que a pessoa caminha sobre as teclas
emite o som.

A parte mais complicada foi calcular a medida de proporcdo das teclas. Re-
duzidas a partir das medidas reais e adaptadas de altura para o resultado
desejado. As folhas brancas e coloridas sdo de 15X15cm, papel utilizado sulfite
90g/m?* e colorset 120g/m? respectivamente. As teclas pretas tem 8,3X8,3cm
em colorset 120g/m?*. Medida do origami das brancas e coloridas ficaram com
2X1,5X10,5cm(largura, altura e comprimento) e as pretas 1,5X1X6,5cm. A forma
veio inspirada de um origami de uma caixa aberta.

Figura 11 Interior da caixa teste. Fonte do autor Figura 12: Caixa teste superficie. Fonte do autor
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Figura 14: Analizando as dobras. Fonte do autor

Figura 16: Vers&o Teclas Brancas. Fonte do autor
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Elementos extras

A cama

Adaptada somente no tamanho, sua folha vem de uma sulfite 90g/m?* de
30X30cm. A coberta foi elaborada em um tamanho que mesclasse com a
cama, em colorset 120g medindo aproximadamente 21 X14cm e a almofada
no mesmo papel da cama, originada de um corte de 75X 4cm. A medida final
da cama ficou em 7cm de altura(com a cabeceira) e 11,5cm de comprimento.

O rig € um elemento essencial para dar suporte para os origamis. Foi impro-
visado a partir de pecas de dois conjuntos de suporte para solda. Ele possi-
bilita fixar dobradura ,permitindo os pequenos movimentos e ter o tempo de
tirar as fotos.

Figura 17: Estudo do
tamanho da cama.
Fonte do autor




Figura 18: Pecas da
Base de solda.
Fonte do autor.

Figura 19: Rig completo. Fonte do autor.

.l

Figura 20: Teste do rig com origami. Fonte do autor.
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Explicando o Stop Motion Studio

O Stop Motion Studio ¢ um aplicativo de celular desenvolvido especialmente
para criar animacdes em stop motion. Sua interface é intuitiva e de facil com-
preensdo, o que o tornou uma excelente op¢do para iniciar o processo de ex-
ploracdo dessa técnica de animacdo.

Uma das vantagens do Stop Motion Studio é que ele oferece uma ampla gama
de ferramentas e recursos, mesmo em sua vers@o gratuita. Isso possibilitou
criar sem precisar investir na versdo Pro do aplicativo. As ferramentas dispo-
niveis incluem a possibilidade de capturar quadro a quadro, ajustar a veloci-
dade da animacdo.

Explicando um pouco mais da razé&o de ter utilizado este aplicativo abaixo:



FOX.16.10 My Stop Motion Movie(11)
01/01/2023 - 00:03 05/01/2023 - 00:01

My Stop Motion Movie(7) My Stop Motion Movie(8) My Stop Motion Movie(9)
07/01/2023 - 00:00 08/01/2023 - 00:01 10/01/2023 - 00:01

Figura 21: Captura de tela do aplicativo Stop Motion Studio. Fonte do autor.

Prds

-Praticidade

-Facilidade nos movimentos, possibilidade de ver um movimento anterior.
-Conseguir controlar um tempo de tirar cada foto automaticamente mais fa-
cilmente, ndo ter que tirar a foto a disténcia na cdmera.

Contras

-Resolucdo Limitada

-Restricdo de Movimento(Zoom, movimentacdo de cdmera)
-Especificacdes de c@dmera limitadas

-Nd@o é possivel fazer edicdo de foto

O aplicativo utilizado foi o mais adequado para minha situacdo em um pri-
meiro momento, tanto em sentidos de motivac@o, quanto para atingir o obje-
tivo experimental.
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Figura 22,23,24. Fotos com
vizualizacdo dos passos
anteriores.

Fonte do autor.
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Figura 25: Exemplo de funcionamento do crondmetro no aplicativo. Fonte do autor.

Figura 26: Vizualizacdo dos frames. Fonte do autor.
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Uma segunda Fase

Apods uma primeira fase utilizando o Stop Motion Studio. Iniciou-se um estudo
de como seria com a cdmera e suas adversidades. A cdmera utilizada é uma
Canon kiss X8i. Foi explorado o aplicativo da prépria Canon, de nome Camera
Connect, para fazer as capturas das fotos com a cdmera através do celular.
Encontrar a configuracdo ideal consumiu certo tempo, resultando na defini-
c¢do de uma abertura de /16, velocidade de 0.5”, ISO 100. Empregou-se predo-
minantemente o foco manual nas fotos. Ajustou-se a posicdo da luz principal
e foi agregada uma nova luz lateral.

Posteriormente ao processo de captura das fotografias entrou-se em um pro-
cesso de edicdo. Os rigs retirados utilizando o Photoshop e retirando falhas
no enquadramento, como surgimento da linha do fundo infinito e alguns ajus-
tes de tons de cores.. Utilizado predominantemente a ferramenta carimbo do
programa.



Figura 27: Corvo pulando sobre a pedra. Fonte do autor. Figura 28: Prendendo o corvo pelo pé. Fonte do autor.

Figura 29: Cena de Kon caindo. Fonte do autor. Figura 30: ajeitando para colocar o rig. Fonte do autor.
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Figura 31,32,33: Cena
Escondendo atrds da
pedra.

Fonte do autor.
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Figuras 34,35: Retirando o rig pelo photoshop. Fonte do autor.
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Edicdo de video - Shotcut

O Shotcut é um programa de edicdo de videos disponivel para Windows. Ele é
bem simplificado e foi leve o suficiente para ser rodado no notebook presente.
Foi utilizado para fazer a juncdo das fotos, possibilitando colocar o tempo de
cada foto, insercéo de trilha sonora e até permitia a gravacdo diretamente

nele.

Figura 36: Preparando
fotos para importar no
programa

Fonte do autor.
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Figura 37,38,39: Processos
de edicdo do video.
Fonte do autor.
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Edicdo de dudio - Audacity & GarageBand

O dudio foi gravado em conjunto com o Shotcut, para possibilitar a sincronia
com a sequéncia de fotos da animacdo, e editado pelo Audacity, um software
especifico para dudio. Esse passo possibilitou a remocdo da maior parte de
ruidos e edicdo de volume principalmente. Alguns sons, como do urso e mu-
sica final foram retirados da internet, outros foram criados por voz. O som foi
captado pelo microfone do headphone que havia disponivel, um JBL Quan-
tum 100, ndo exatamente preciso para o caso, Nno entanto deu um resultado
satisfatdrio. O som do piano foi retirado a partir do aplicativo GarageBand,
gravado as sequéncias de notas no aplicativo e transferido para a animacéo
apos de uma edicdo.
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Resultado

No final da jornada, a animacdo finalizada possui um total de 325 fotos, dura-
¢@o de cerca de um minuto com aproximados 5 quadros por segundo. As ima-
gens tem uma dimensdo de 1920X1280. Clique para assistir na imagem abaixo!

Kon

stop motion em origami




Conclusdo

Através deste projeto foi factivel ver as dificuldades de simular os movimentos
somente com o origami em si, foi utilizado outros materiais e juncdo de partes
avulsas. No entanto, é possivel afirmar que o objetivo de fluidez e dar vida ao
rigido papel foi majoritariomente concretizado. A falta de conhecimento nas
ferramentas e no assunto de animacdo, principalmente no inicio de decisdo
de uma histoéria e fazer o storyboard foram empecilhos que tomaram tempo.
Gradualmente aprender a pensar de forma simplificada revelou-se de suma
importéncia, resultando em um projeto que destaca o que foi inicialmente
planejado e vidvel dentro das limitacdes individuais e dentro do periodo de
tempo.
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