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A P R O V A D O


RESUMO

O uso do espaco urbano estd em constante mutacdo, tendo ao longo dos anos sido
apropriado de diferentes formas. Uma nova tendéncia de lazer surgiu a partir de 2010 com os
jogos digitais chamados “location-based games” (LGBs), utilizando do espaco publico como
“tabuleiro” do jogo virtual, onde os jogadores se deslocam no espago urbano em direcdo a
pontos de interesse (POIs) propostos pelo jogo. O objetivo deste trabalho ¢ verificar se o fato
de espacos publicos de permanéncia serem locais escolhidos para abrigar POIs de jogos
LBGs ¢ uma evidéncia de sua boa qualidade urbana e se estes jogos podem ser indicadores da
qualidade espacial. Através de uma abordagem exploratoria e utilizando apenas ferramentas
digitais online, foi realizada a andlise de 4 espagos publicos como estudo de caso,
caracterizados de acordo com seus elementos fisicos e varidveis de qualidade espacial
levantados a partir da bibliografia. Foi observado que no espaco publico a apari¢ao de varios
POIs reunidos com caracteristicas similares (sob a mesma area de influéncia) pode indicar
um espaco com melhor qualidade espacial e que a metodologia proposta usando ferramentas

digitais possibilita uma andlise preliminar de forma efetiva.

Palavras-chave:

Qualidade espacial; parque; praga; avaliagdo espacial; location-based games; pontos de

interesse; Pokémon GO.



ABSTRACT

The use of urban space is constantly changing, they have been appropriated in
different ways over the years. A new leisure trend emerged in 2010 with digital games called
“location-based games” (LGBs), using public space as a “board” for the virtual game,
where players move around urban space towards points of interest (POIs) proposed by the
game. The objective of this work is to verify whether the fact that public spaces are places
chosen to house POIs for LBGs games is evidence of their good urban quality and whether
these games can be indicators of spatial quality. Through an exploratory approach and using
only online digital tools, an analysis of 4 public spaces was carried out as a case study,
characterized according to their physical elements and spatial quality variables collected
from the bibliography. It was observed that in public space the appearance of several POlIs
together with similar characteristics (under the same area of influence) can indicate a space
with greater spatial quality and that the proposed methodology using digital tools enables an

effective preliminary analysis.

Keywords: Spatial quality, park; square; spatial assessment; location-based games; points of

interest; Pokemon GO.
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1. INTRODUCAO

Surgiu, a partir do uso de realidade aumentada e do Global Positioning System (GPS)
presente nos smartphones, uma nova categoria de jogos digitais baseados em geolocalizacao
chamados “location-based” (LBGs). Estes jogos sdo uma convergéncia entre realidade
virtual e fisica do espago urbano, através da criagdo de Points of Interest (POls), sendo o jogo
Pokemon GO (2016) o mais popular até¢ o momento (Colley et al., 2017, p.1180).

A grande popularidade do Pokémon GO apresenta a primeira
oportunidade de observar os efeitos geograficos dos jogos baseados em
localizacdo em escala. (Colley et al., 2017, p.1179, tradug@o nossa)

A criacdo de um ambiente hibrido que converge real e virtual pode gerar diversos
efeitos positivos como o aumento da pratica de exercicios fisicos (Wagner-Greene et al.,
2017, Leblanc; Chaput, 2017, Baer et al., 2022), aumento da conexao historica e natural da
cidade com os moradores (Swetnam; Korenko, 2019, Louv, 2005), maiores ganhos para o
comércio local e turismo (Kirkpatrick ef al., 2017, Jah4sz; Hochmair, 2017). Estes beneficios
demonstram que o jogo ¢ uma nova forma de uso do espago fisico e, como tal, deve ser
incluida nos estudos sobre o espago urbano e avaliagdo da qualidade espacial.

Jogos de geolocalizagdo demandam que os jogadores tenham que se locomover em
direcdo aos pontos de interesse (POIls) dentro do espago fisico urbano para cumprirem seus
objetivos, sendo assim, s6 ¢ permitido que o jogador interaja com alguma coisa do jogo caso
esteja fisicamente perto do ponto.

A desenvolvedora do jogo Pokémon GO, através da plataforma Niantic Wayfarer,
definiu critérios de elegibilidade, aceitacdo e rejeicdo para que o publico possa sugerir POIs
de suas proprias cidades para o jogo. Estes critérios incluem a caracterizacao do tipo de local,
elementos espaciais e qualidades especificas como seguranga e acessibilidade (Leblanc;
Chaput, 2017, Niantic, 2023). Em ultima analise, os critérios para a defini¢ado de POlIs
resultam em locais com boa qualidade urbana, pelo menos no que diz respeito ao uso pelos
jogadores.

Existem diversos métodos de avaliagdo da qualidade de espagos publicos urbanos
como o uso de técnicas de auditoria, indicadores de desempenho, uso de questionarios,
entrevistas ¢ a observa¢do do espaco, segundo Silva (2020). Algumas caracteristicas do
espaco publico urbano incluem: acessibilidade (Monteiro, 2015; Prado, 2016; Pires, 2018;
ITDP, 2018; Maia, 2018; Tonon, 2019), diversidade de usos (De Angelis, Castro, De Angelis
Neto, 2004; Mora, 2009; Tonon, 2019), seguranca (Brandao, 2002; De Angelis, Castro, De
Angelis Neto, 2004; Mora, 2009; Gehl, 2015; Monteiro, 2015) e legibilidade espacial (Lynch,
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1960; Kohlsdorf, 1996, Jacobs, 1961). Porém nenhum dos métodos e ferramentas englobou o
uso de jogos de geolocalizagdo como ferramenta de analise da qualidade do espaco urbano.
Nesse sentido, propde-se um método de analise de espacos urbanos de permanéncia
para verificar se os POIs definidos no jogo Pokémon GO apresentam boa qualidade urbana e
podem ser indicadores desta. Considerando que o jogo tem abrangéncia mundial e que as
informagdes dos POIs podem ser encontradas em plataformas digitais, propde-se que o
método utilize apenas ferramentas digitais online, de forma a ndo restringir o alcance

geografico, com a adig¢do de pesquisa in loco para validagdo do método posteriormente.

1.1 Objetivos
1.1.1 Geral

A presente pesquisa tem por objetivo verificar se o fato de espacgos publicos urbanos

de permanéncia terem sido selecionados como locais de jogos LBGs evidencia sua boa

qualidade urbana.

1.1.2 Especificos

- Avaliar a qualidade espacial de espacos de permanéncia associados ao jogo Pokémon
GO.

- Identificar a possibilidade da andlise espacial do entorno dos pontos de interesse do
jogo ser feita completamente a partir de métodos digitais.

- Reunir critérios de avaliacao da qualidade do espaco publico presentes na literatura de
arquitetura e urbanismo até o presente momento.

- Identificar o potencial de location-based games como indicador de qualidade de

espagos publicos de permanéncia.
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2. REVISAO DA LITERATURA
2.1 O Ambiente hibrido: real x virtual
2.1.1 Jogos baseados em geolocalizagao

Os jogos virtuais chamados Location-based games (LBGs), também conhecidos como
pervasive games ¢ augmented reality games (Colley et al., 2017), funcionam a partir da
localizagdo do jogador no mundo real. Sendo assim, os elementos do jogo s6 se tornam
disponiveis para interagdo se o jogador estiver em coordenadas proximas ao ponto de
interesse escolhido (Baer et al., 2022). A dindmica dos jogos LBGs ¢ baseada na inser¢do de
pontos de interesse (POIs) indicando pontos de relevancia na cidade que direcionam os
jogadores a espacos especificos no mundo real.

POI ¢ “uma localizacao especifica que € retratada em um mapa fisico ou virtual que
contém algo de interesse, como um edificio, um monumento, uma estrada ou um objeto
virtual” (Laato et al., 2019, p.153, traducdo nossa). Nos jogos LBGs, estes pontos podem ser
visualizados pelo jogador em diferentes distancias, por exemplo, no jogo Pokémon GO
(Niantic, 2023), os jogadores sé conseguem visualizar os pontos no mapa caso eles estejam
em um raio de trés quilometros do local, de acordo com Colley et al. (2017) e como mostra a

Figura 1 e 2.

Figura 1 - Pontos de interesse no jogo Pokémon GO.

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2023).
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Figura 2 - Realidade aumentada no jogo Pokémon GO.

Fonte: Souza (2021)"

Seguindo a logica de que os pontos de interesse utilizam de dados de movimentagao
com o sistema de geolocalizacdo, este conjunto de dados obtidos dos jogos podem formar
territorios digitais, sendo territorio digital “diferentes representagdes da realidade geografica
em um ambiente computacional” segundo Almeida, Camara e Monteiro (2007, p.47).

Colley et al. (2017) explicam que € necessario considerar que estes jogos influenciam
as areas de conhecimento que usam dados de movimentagdo, incluindo o planejamento
urbano. Gentes, Guyot-Mbodji e Demeure (2010) discutem sobre a influéncia da cidade real

para os jogos LBGs:

De fato, as cidades sdo regidas por regras que organizam nosso
relacionamento com elas. Onde dirigir, caminhar, como se comportar
adequadamente em um mercado ou em uma praga da cidade, em uma igreja
ou em uma vaga de estacionamento. As relagdes entre as pessoas estio
fortemente relacionadas as defini¢Ges e tarefas relacionadas a esses lugares.
Em outras palavras, os jogadores ndo seguiam mais as regras de
comportamento adequado nas ruas (Gentes; Guyot-Mbodji; Demeure, 2010,
p.48, tradugdo nossa).

Tais jogos podem ser ferramentas que revelam diferentes expressoes de fendmenos na

cidade, como por exemplo, exclusdo social, criminalidade, riscos ambientais e outros.

1 SOUZA, Christian. Realidade Aumentada: o que é, como funciona e onde aplicar. In: TrackTrace
RX, nov. 2021. Disponivel em:

https://blog.trackiracerx.com/pt-br/realidade-aumentada-como-funciona-onde-aplicar. Acesso em: 27
de nov. 2023.


https://blog.tracktracerx.com/pt-br/realidade-aumentada-como-funciona-onde-aplicar
https://blog.tracktracerx.com/pt-br/realidade-aumentada-como-funciona-onde-aplicar
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Diversas problemdticas tém sido analisadas sobre a insercdo dos POIs em jogos
location-based games incluindo a defini¢do do local, a distdncia de caminhada entre os
pontos, a densidade de pontos por area e a acessibilidade dos jogadores aos pontos.

Baer et al. (2022) salientam que os elementos espaciais do mundo real (como terreno,
configuragdo e tamanho dos edificios ao redor, qualidade das calgadas e ruas) sdao fatores
essenciais para a dindmica do jogo, influenciando diretamente as possibilidades e motivagdes
do jogador para a sua mobilidade na cidade. Porém, os autores afirmam que existem até
aquele momento poucos estudos que analisam a conexdo entre os jogos LBGs e o mundo
fisico.

Ferreira (2023) a partir de uma revisao sistematica analisou quais foram as
caracteristicas espaciais avaliadas nos pontos de interesse presentes em pesquisas sobre jogos
location-based. A autora salienta que as caracteristicas fisicas somente foram analisadas pelo
artigo de Baer et al. (2022) intitulado Virtually (re)constructed reality: The representation of
physical space in commercial location-based games, porém estes dados foram coletados
objetivando a criacdo de ambientes virtuais mais reais, € ndo uma andlise da qualidade
espacial fisica existente. O conjunto de dados analisados foi: geologia do local, forma do
terreno, hidrologia, ar e clima locais, solo, cobertura do solo, vegetacdo presente, uso e
gerenciamento do solo, povoagdes, fechamentos, propriedade da terra, dimensao historica e
arqueologica, memorias do local, associagdes, preferéncias dos usudrios, toque, cheiro e
visdo. Os resultados incluem principalmente a caracterizagdo do tipo de local, sua relevancia
histérico/cultural para a cidade e dados referentes aos POIs, como a distancia entre eles e o

raio de abrangéncia para o jogador.
2.1.2 Pokémon GO

Em julho de 2016, a desenvolvedora de jogos eletronicos Niantic langou o que seria o
“programa de incentivo a atividade fisica em nivel mundial de maior sucesso que ja foi visto
na historia moderna” (Leblanc; Chaput, 2017, p.235, tradugdo nossa). Inicialmente o jogo foi
langado nos Estados Unidos e depois expandiu para os outros paises do mundo, porém logo
no seu lancamento esse foi considerado o aplicativo mais baixado do mundo, segundo
Lovelace Junior (2016). O jogo ¢ um aplicativo free-to-play (disponivel gratuitamente) para
as plataformas 10S e Android, caracterizado como /ocation-based e que utiliza realidade

aumentada e geolocalizagdao. De acordo com Colley et al. (2017) a popularidade do jogo
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demonstra a primeira oportunidade de observacdo dos efeitos geograficos dos jogos
location-based games em grande escala.

Existem diversas noticias comunicando sobre o papel do jogo Pokémon GO no
aumento da socializagdo e visitas a parques publicos, museus e locais com carater historico,
porém o mais comum sao noticias sobre o aumento de atividades fisicas envolvendo o jogo,
como caminhadas e corridas, como explicam Wagner-Greene et al. (2017). Tal situagdo ajuda
contra 0o que Louv (2005) chama de “Nature Deficit Disorder”, um estado de ansiedade
criado a partir da desconexao entre as pessoas, 0 espago urbano € a natureza, especialmente
com criangas.

Além dos beneficios ligados a saude e socializagdo dos jogadores, foi notado que o
jogo Pokémon GO criou areas com novas oportunidades comerciais. Juhdsz e Hochmair
(2017) mostram que as areas comerciais da cidade e as atividades ligadas ao turismo que
tiveram crescimentos neste periodo (2016-2017) estavam associadas a presenga de pontos de
interesse no jogo. Estes comércios utilizaram da popularidade do jogo e passaram a criar
ofertas especiais, prémios e até mesmo fazer um marketing anunciando que havia um ponto
de interesse (PokéStop) proximo ao seu comércio, como no caso do aplicativo Yelp que
adicionou a possibilidade de marcar o local com o indicativo de “PokéStop perto” como um
atributo positivo do local. Os autores demonstram que a desenvolvedora do jogo
intencionalmente da prioridade a colocagdo de pontos de interesse em determinadas
categorias de uso do solo: “[...] Os usudrios terdo maiores chances de encontrar um Pokémon,
ou de encontrar uma PokéStop e Gym, se estiverem em areas comerciais (p. ex. shopping
centers), espagos publicos (p. ex. universidades) ou em areas recreativas (p. ex. parques)”
(Juhasz; Hochmair, 2017, p. 249, tradugdo nossa).

Porém, o jogo em seu lancamento demonstrou nao sé seus beneficios, mas também
seus maleficios. Wagner-Greene et al. (2017) conduziram entrevistas com os jogadores sobre
acOes e comportamentos ruins durante o jogo e os resultados demonstraram que 27% dos
participantes dirigiam enquanto jogavam, 43% andavam de bicicleta, 32% afirmaram nao
prestar atencdo durante a caminhada e 38% deixavam de dormir para passar mais tempo
jogando, tais afirmagdes demonstram que houveram consequéncias negativas ligadas a
segurang¢a dos jogadores no espaco urbano.

Colley et al. (2017) afirmam que a implicagdo mais séria produzida pelo jogo foi a
reducdo de atengdo ao entorno que o jogador sofre enquanto joga, gerando diretamente
conflitos com mobilidrios, pessoas e automoveis. Os autores explicam que “11% dos

participantes lembraram de situagdes em que colocaram sua seguranca pessoal em risco,
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como por exemplo, ao atravessar uma rua sem olhar antes” (Colley et al., 2017, p. 1187,
tradugao nossa).

Sendo assim, de acordo com Gentes, Guyot-Mbodji e Demeure (2010), nos jogos
location-based torna-se necessario que o jogador se concentre no jogo (smartphone), sendo
necessaria uma priorizagdo da colocacdo de pontos de interesse do jogo em locais

caracterizados como espagos de permanéncia, abordagem adotada no presente trabalho.
2.1.3 Critérios de implantacao de POIs no jogo Pokémon GO

A desenvolvedora de jogos Niantic produziu um sistema chamado Niantic Wayfarer
para a implantacdo dos POIs no jogo Pokémon GO. “O programa Niantic Wayfarer ¢ um
programa de mapeamento de comunidade Unico que permite moldar diretamente suas
aventuras do mundo real em todos os jogos da Niantic” (Wayfarer, 2023).

O programa funciona a partir da colaboracdo com os jogadores. Sendo assim, quem
possuir uma conta no jogo com nivel a partir de 37 (para o jogo Pokémon GO) e nivel 10
(para o jogo Ingress) estd habilitado a propor um novo ponto de interesse nestes 2 jogos,
ganhando recompensas ao fazer isso. Fazer isso exige que o jogador ja tenha experiéncia e
familiaridade com as mecanicas do jogo.

E possivel revisar as indica¢des de outros jogadores e contribuir com informagdes ou
edicoes dos pontos existentes. Porém, para tal, € preciso que o jogador seja aprovado em um
teste para comprovar que entendem os critérios de aceitacao e rejeicdo da Niantic. Para a
adi¢do de um ponto de interesse no jogo (chamado no programa como Wayspot) é necessario
que ele passe por trés categorias de critérios: 1) elegibilidade; 2) aceitagdo; 3) rejei¢ao. Cabe
ressaltar que, dentre os critérios, os locais sdo caracterizados principalmente a partir do uso

do espago, poucos sao os critérios que apontam caracteristicas espaciais.

2.1.4 Critérios de elegibilidade

Para um ponto de interesse ser elegivel ¢ preciso que ele corresponda a pelo menos
uma destas categorias:

1) Ser um lugar para exploracdo, possuir um marcador de interesse, importancia local
para a cidade e/ou significado cultural. Exemplos: Placas historicas, arte ou
arquitetura Unica, bibliotecas publicas, locais plblicos de culto religioso, zooldgicos,
museus e galerias, jardins comunitarios, lapides historicas, sinais de natureza e lojas

locais incomuns ou Unicas.
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Ser um lugar para pratica de exercicios fisicos, locais de incentivo a caminhadas e/ou
de incentivo a vida saudavel. Exemplos: Parques e pracas, jardins, florestas, trilhas,
trilhas de ciclismo, equipamentos de ginastica em espagos publicos, arenas esportivas
e campos de esportes.

Ser um lugar para socializacao e para observar a vida publica. Exemplos: Pavilhoes,
agéncia dos correios, loja de jogos e historias em quadrinhos, bibliotecas publicas,
parques e pracas, fontes e elementos de agua, estagdes de transporte publico,

restaurantes populares e cafeterias.

2.1.5 Critérios de aceitacao

1))

2)

3)
4)

Para um ponto de interesse ser aceito ele deve atender a todos os seguintes critérios:

O ponto deve atender a pelo menos um dos trés critérios de elegibilidade citados
anteriormente.

Deve ser um lugar ou objeto fisico permanente, tangivel e identificavel, ou um objeto
que marque uma area.

Deve ser seguro e publicamente acessivel aos pedestres.

Deve conter informagdes precisas no titulo, descri¢do e na foto, durante o processo de

requisi¢ao do ponto.

2.1.6 Critérios de rejeicao

Para um ponto de interesse ser rejeitado ele deve atender a pelo menos um dos

seguintes critérios:

1)
2)

3)

4)
5)

6)

Nao atender aos critérios de elegibilidade

O objeto ndo deve ser produzido em massa, ser genérico ou ndo visualmente Uinico ou
interessante.

A localizagdo nao ¢ segura.

A localizagdo nao ¢ acessivel aos pedestres.

A localizagdo é: residéncia privada (mesmo que historica), fazenda, escola de nivel
pré-escolar, primario, fundamental, secundario, médio, creche, centro de reabilitagdo e
abrigos de seguranca.

A localizagdo ¢ uma loja ou servigo voltado para adultos. Exemplo: lojas de bebidas,

campos de tiro, lojas de armas de fogo e conteudo sexual.
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7) A localizag@o obstrui as entradas dos servicos de emergéncia ou pode interferir nas
operagdes do corpo de bombeiros, delegacias de policia, hospitais, bases militares,
usinas, centrais de energia ou torres de controle de trafego aéreo.

8) A localizacao ¢ temporaria.

9) A localizagdo trata de conteudo sensivel. Exemplo: lapides (ndo associadas a uma
figura historica/significativa) e cemitérios.

10) A local ¢ abusivo, ou seja, localizacdes que sdo intencional e estrategicamente
colocadas para fornecer vantagem a um unico jogador ou grupo coletivo.

11) O texto, descrigao e/ou fotos propostos sao inelegiveis.

12) A indica¢do do ponto ¢ falsa. Exemplo: fotos adulteradas, fotos copiadas, titulos e
descri¢des genéricas e/ou falsificados.

13) Indicagdo de influéncia sobre os revisores. Exemplo: fazer solicitagdes de votos no
titulo, descri¢des e outros.

14) O ponto de interesse ja € ativo e estd marcado para remog¢ao. Quaisquer envios para

tais POIs serdo rejeitados automaticamente.
15) Outros tipos de abuso, ou seja, qualquer outro tipo de agdo que ndo tenha sido

contemplada nesta lista e que pode ser abusiva ou que ndo esta de acordo com o jogo.
2.2 Espaco Publico Urbano
2.2.1 Conceituacao

No campo de estudos sobre o desenho da cidade, as duas divisdes principais sdo de
espacos privados e espacos publicos. Jacobs (1961) caracteriza o espaco publico, de forma
geral, como o local de circulagdo de pedestres livre que inclui ruas, parques e at¢ mesmo
sagudes de prédios, quando usados como drea de circulacdo. Porém a forma como o
individuo percebe o espaco, segunda a autora, pode ser influenciada pela diversidade do uso
do solo, a presenca de fungdes publicas (Karssenberg ef al., 2015) e a relagdo do edificio da
cidade por meio da permeabilidade fisica e visual (Gehl, 2015).

O conceito do espaco publico urbano ecoa uma diversidade de nomenclaturas e uma
evolucdo das atribuicdes e fungdes do espago, sendo também um elemento socialmente
complexo que trata da diversidade do status juridico das terras, ocupagdo do solo e
acessibilidade. Como forma de classificar o espaco urbano, sem entrar em consideragdes

conceituais, o MOPU (Instituto del Territorio y Urbanismo) em uma publicacao de 1991
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intitulada Trazado, urbanizacion e mantenimiento, criou as seguintes classificagdes para o
espaco urbano: sistemas gerais de espagos livres (parques urbanos), sistemas viarios gerais
(rodovias, ruas de transito e passeios), sistemas locais de espagos livres (pragas, pracinhas e
parques de esportes) e os sistemas locais de vias (ruas de acesso e estacionamentos) (Romero,
2007, p.30).

Romero (2007) define que, do ponto de vista funcional, os espagos publicos sdao
divididos em 3 grupos: espagos do cotidiano, espagos simbdlicos e espagos de passagem. No
primeiro grupo acontecem atividades proprias do cotidiano, tais como passear, descansar,
comer, conversar, observar e outros. Nos espacos simbolicos acontecem eventos como
manifestagdes, comemoragdes e passeatas. Nos espacos de passagem podem existir
elementos de permanéncia do espago, porém a atividade predominante é permitir o acesso
entre outros espagos, como por exemplo, estacdes rodoviarias. Porém para a autora, a praga ¢
na atualidade o unico lugar propicio a permanéncia e ao desenvolvimento de atividades

sociais ndo consumistas.

2.2.2 Avaliacao da qualidade espacial

A avaliagdo da qualidade espacial de um espaco publico engloba indicadores que
levam em consideracdo caracteristicas espaciais (Tonon et al., 2018). Ela engloba um
conjunto de diversas caracteristicas e qualidades que, ao longo dos anos, foram levantadas e
analisadas por diversos autores no mundo.

No artigo “What makes a successful place?” (PPS, 2019) o espaco publico urbano
pode ser avaliado em quatro principais qualidades: acessibilidade, conforto (agradéavel e
bonito), sociabilidade (encontro e diversidade) e proprio para usos e atividades. Outras
caracteristicas sao comumente apontadas como seguranga (Branddo, 2002; De Angelis;
Castro; De Angelis Neto, 2004; Mora, 2009; Gehl, 2015; Monteiro, 2015), tempo de
permanéncia (Jacobs, 1961, Gehl, 2015), legibilidade espacial (Lynch, 1960; Kohlsdorf,
1996, Jacobs, 1961) e iluminagao (Lynch, 1981, Romero, 2007, Gehl, 2015).

Em relagdo a seguranga do espago, as expressoes “vigias da rua” e “olhos da rua”,
proposta por Jacobs (1961), tornaram-se parte integrante da terminologia urbanistica. A
autora explica sobre o sentimento de seguranca gerado por ruas com movimentacido de
pessoas, incluindo os edificios ao redor do espago publico, principalmente por garantir uma

diversidade de fungdes e fachadas com transparéncia, permeabilidade e espacos de transigao.
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“E uma coisa que todos ja sabem: uma rua movimentada consegue garantir a seguranga: uma
rua deserta, ndo” (Jacobs, 1961, p. 34).

Como indicador da qualidade espacial publica, Gehl (2015, p.9) afirma que o tempo
de permanéncia e a quantidade de usudrios no espago publico pode revelar se o local ¢
convidativo e possui eventos interessantes para receber e encorajar as pessoas a utiliza-lo.
Jacobs (1961) afirma que tornar o espago publico acessivel a todos ndo ¢ o suficiente para
determinar a qualidade de um espago publico urbano, ou seja, atrair as pessoas para utilizar o
local ¢ imprescindivel.

A transparéncia e a iluminacdao, Lynch (1981), podem ser analisadas através da
observacdo dos residentes e forasteiros (ele chama de invisuais) que podem descrever os
processos que passam a ser evidentes na cidade. O autor explica que uma boa iluminagio nas
cidades tem efeitos diretos sobre a saude, podendo reforgar ou perturbar os ritmos do corpo
humano, principalmente em cenarios de uso noturno.

No artigo intitulado “An evaluation of Public Spaces with the use of direct and remote
methods” escrito por Szczepanska e Pietrzyk (2020) as autoras comparam metodologias de
avaliacdo do espago publico urbano a partir de observacdes in loco e remotas com o Google
Earth e Street View. Uma das justificativas para um método a partir de ferramentas digitais
online foi a pandemia do COVID-19 em 2020, demonstrando que o método remoto ¢ uma
técnica valiosa que contribui para pesquisas em circunstancias onde a observacao direta ndo

pode ser feita.

The quality of public spaces is generally evaluated based on two criteria:
functionality and physical attributes. Various methods for assessing the
quality of public spaces have been developed, including remote sensing
techniques, Google Earth, GIS tools, direct observations (visual analysis)
combined with mathematical modeling, interviews with local community
members, or a combination of the above methods. Field surveys require
considerable effort and time, but they generate highly accurate results and
explore the opinions of local community members. Digital techniques are
far less time-consuming, but they eliminate the social component from
research. (Szczepanska; Pietrzyk, 2020, p.2)

O método avalia segundo 5 dominios de ordem espacial: arquitetura, funcionalidade,
estética, ambiental e social. Para cada dominio foi dado um valor em uma escala de
classificagdo, sendo:

e +1: referéncia aos elementos onde a qualidade € superior ao critério base.
e (: referéncia aos elementos que s@o iguais ao critério base.
e -1:referéncia aos elementos que estdo abaixo do critério base.

e NA: Usado para os elementos que ndo puderam ser identificados na analise.
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Os principais resultados do trabalho de Szczepanska e Pietrzyk (2020) indicam que o
método in loco (direct approach) e o remoto se diferenciam em poucos termos, sendo
principalmente a auséncia de observacgdes de cunho social no modo remoto e os problemas de
validade das imagens do Google Street View, podendo ter varios anos de diferenga entre as
imagens e a data da avaliagdo. Porém as autoras constataram que o método remoto reduziu de
25% a 30% o tempo de andlise, mesmo os resultados tendo sido muito parecidos com o
método in loco.

Para este trabalho ¢ apresentado um recorte bibliografico com énfase nos critérios de
avaliacdo espacial urbana propostos pelos autores Gehl (2015) e Romero (2007), uma vez que
sdo trabalhos que buscam sintetizar os critérios gerais de avaliagdo de qualidade de espagos

publicos urbanos presentes na literatura.
2.2.3 Critérios de avaliagdo propostos por Gehl (2015)

Um espago publico de qualidade, para Gehl (2015), d4 énfase a dimensdo humana. O
autor salienta que ¢ fundamental constatar primeiramente se 0 espaco garante prote¢do contra
riscos e influéncias sensoriais desagradaveis, além de protecdo contra os aspectos negativos
causados pelo clima. Especificamente para a avaliacdo de espagos de permanéncia, Gehl
(1990), em um estudo sobre o centro de Estocolmo, avalia a qualidade do espago urbano para
permanecer, citando microclima, localizacdo, visibilidade, baixo ruido e polui¢do como
critérios de avaliacao:

(...) os requisitos gerais para um bom espago para se sentar sdo um
microclima agradavel, boa localizagdo, de preferéncia nos espacos de
transi¢do, com as costas protegidas, boa visibilidade e um nivel de ruido
baixo, que permita conversas, ¢ sem polui¢do. Se o local oferece atragdes
especiais como agua, arvores, flores, bom espago, boa arquitetura e obras de

arte, a pessoa quer vé-las bem. Ao mesmo tempo, as pessoas querem uma
boa visdo da vida e das pessoas do lugar (Gehl, 2015, p.140).

Sobre a exposicdo as mudangas climaticas, ventos, poluicdo, poeira, barulho e
ofuscamentos, torna-se necessario criar elementos e areas de protecdo no espaco publico
(Gehl, 2015). Em relagdo a exposi¢ao sonora cabe salientar que “O nivel de ruido de fundo de
60 dB ¢ considerado o limite superior para uma conversa normal, mantendo-se uma distancia
normal” (Gehl, 2015, p. 153).

Gehl (2015) afirma que para a sensagdo de seguranga no espacgo publico ¢ necessario
que seja um ambiente cheio de pessoas, para isto deve possuir uma boa iluminagao (noturna e

diurna) e sobreposi¢ao de fungdes durante dia e noite. Para o autor, os espagos de transi¢do
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promovem um sentido de seguranca ao criar nichos, reentrancias e espagos para permanecer

com as costas protegidas, permitindo que a visdo frontal possa garantir seguranca:

Temos uma visdo de tudo que acontece no espago e ndo ha perigo
de surpresas desagradaveis vindas de tras. Esse espaco de transi¢do ¢ de fato
um bom lugar para ficar. (Gehl, 2015, p. 75).

A visibilidade das edificagdes ao redor também contribui para a sensagdo de
seguran¢a no espaco. Ela ¢ dada pela distancia vertical entre o térreo e os andares superiores,
devendo garantir contato visual com o térreo. O autor determina o limite de campo social de
visdo para 100 metros, onde hd a possibilidade de visdo de movimento das pessoas.
Coincidentemente, essa distancia ¢ aproximadamente a mesma estabelecida por Katzschner
(2001) como limite de homogeneidade de microclimas em espagos abertos urbanos.

A sinalizacdo e a iluminagdo adequadas no espago publico também sdo caracteristicas
que condicionam um local com sentimento de seguranga. A presenca de placas de sinalizagao
vertical, pinturas de sinaliza¢cdo horizontal e semaforos de passagem de carros e pedestres sdo
elementos que criam uma relacdo com a estrutura da cidade e sentido de localizacdo, sendo
importantes para criar uma hierarquia entre as ruas também.

Tendo estas caracteristicas em mente, Gehl (2015) propde doze critérios que, de forma

geral, caracterizam positivamente um espago publico urbano.

1) Protegdo contra trafego e acidentes; 2) Protecdo contra o crime e a
violéncia; 3) Protegdo contra experiéncias sensoriais desconfortaveis; 4)
Oportunidades para caminhar; 5) Oportunidades para permanecer em pé¢; 6)
Oportunidades para sentar-se; 7) Oportunidades para ver; 8) Oportunidades
para ouvir e conversar; 9) Oportunidades para brincar e praticar atividade
fisica; 10) Escala humana; 11) Oportunidades de aproveitar os aspectos
positivos do clima; 12) Experiéncias sensoriais positivas (Gehl, 2015, p.
239).

Os critérios podem ser agrupados em trés grandes categorias: 1) Protecdo, 2)
Conforto, 3) Prazer:

e A primeira categoria (protecdo) pode ser garantida em espagos que sao largamente
utilizados pela sociedade, com sobreposicdo de fungdes de dia e a noite, uma boa
iluminagdo, protecdo aos pedestres contra o trafego de veiculos e prote¢dao contra
vento, intempéries, poluicdo e outros elementos negativos que podem estar presentes
no espago.

e A segunda categoria (conforto) visa garantir a completa acessibilidade, a auséncia de
obstaculos, superficies boas e regulares para a caminhada, fachadas interessantes,
locais para descansar e apoiar-se, distancias razodveis para observagao, baixos niveis

de ruido e o convite para atividade fisica, gindstica e jogos.
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e A terceira categoria (prazer) caracteriza espacos projetados de acordo com a escala
humana e com locais que garantam sombreamento, areas ensolaradas, ventilagdo

adequada, arvores, agua e bons materiais coerentes com o espago.
2.2.4 Critérios de avaliagdo propostos por Romero (2007)

Romero (2007) afirma que, do ponto de vista ambiental, a andlise da qualidade do
espago urbano tem sido tratado por poucos autores. Ela utiliza da arquitetura bioclimatica,
mostrando como o proprio ambiente atua como mecanismo de controle das varidveis do
meio, aproveitando os elementos e fatores do clima. Portanto, em relagdo a analise ambiental
¢ necessario ser realizada uma ficha bioclimatica com os dados do microclima do local,
especificando caracteristicas térmicas, luminosas e acusticas (Romero, 2007).

O microclima € uma somatoéria de diferentes fatores, desse modo “O clima urbano
constitui um sistema mais relevante para o espaco publico do que as caracteristicas climaticas
gerais da zona” (Romero, 2007, p. 214). A autora determina trés caracteristicas do ambiente
urbano que alteram os aspectos climaticos do microclima e determinam a sua qualidade, os
materiais, a superficie urbana e as superficies das edificagdes. Como por exemplo, a
combinac¢do de materiais deve facilitar os percursos e ndo oferecer superficies irregulares e de
distinta dureza, segundo a autora.

Sobre a utilizacdo dos materiais de pavimentagdo a autora indica para o
sombreamento, durante o dia materiais como concreto, ceramica, brita e pedra. Enquanto para
locais sem sombreamento diurno o uso de terreno vegetal e cores médias principalmente
(Romero, 2007, p.98). Em relagdo a presenca e escolha do mobilidrio urbano, a autora
prioriza o uso de elementos que servem de separagdo e protecao entre o local e o transito de
veiculos, como grades de protecao, vasos ornamentais, jardineiras, peitoril, corrimaos, trilhos,
valetas e gradis. Isto além do mobilidrio referente a servigos e instalagdes como bancos,
lixeiras e bebedouros.

Desta forma, para analisar o espaco de forma bioclimatica ¢ preciso juntar duas
macrocategorias, o ambiente € o espaco. Se aplicadas concomitantemente permitem a
verificagdo de inter-relagdes no espago publico. A autora elabora uma metodologia de andlise
do espaco publico urbano baseada em um conjunto tripartido formado pelas caracteristicas
presentes no entorno, a base e a superficie fronteira.

O entorno inclui o0s acessos espaciais que o espaco publico apresenta aos elementos

ambientais do sol, vento e som, incluindo critérios de analise como condi¢des de iluminacao,
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exposi¢ao solar, ventilagao, condugdo e canalizagdo de ventos, identidade acustica, fontes de
som e propriedades actsticas gerais presentes no entorno.

A Dbase inclui os elementos do espaco publico que sdo assentados como os
pavimentos, vegetacdo, a presenca de agua e mobiliario urbano escolhido. Os critérios de
analise usados nesta categoria incluem principalmente as propriedades fisicas dos materiais
utilizados nos elementos citados, assim como a presenga, localiza¢do e quantidade.

A superficie fronteira inclui todo o entorno com qualidades de superficie da pele,
como conexidade, continuidade da superficie fronteira, tipologia edificatéria, tensdo, entradas
e saidas em relacdo ao alinhamento geral (grau de progressao e regressao da superficie). Cabe
salientar que nesta categoria de analise deve-se levar em consideracdo o pedago de céu visivel
do espaco publico, aberturas das superficies, detalhes especiais dos edificios e espagos
publicos do entorno.

Sendo assim, para uma analise bioclimatica da qualidade do espaco publico, Romero
(2007) afirma que os dados presentes nos componentes espaciais da base, entorno e da
fronteira devem ser tratados simultaneamente, observando as particularidade de inter-relagdes
sensoriais dos componentes espaciais € ambientais, como por exemplo no entorno climatico,
na estética da luz, sensagdes de cor € 0 espago sonoro.

Em relacao a presenca de vegetacdo, Romero (1988) diz que ela contribui para o
estabelecimento de microclimas nos espagos publicos, estabilizando os efeitos do clima sobre
os arredores imediatos e reduzindo os extremos ambientais. A autora complementa dizendo
que “Nos parques e jardins publicos devem ser criados anteparos para a protecdo do vento
com a presenc¢a da vegetagdo para a fixagao do p6” (Romero, 1988, p. 114). Além do papel de
regulacao do microclima e anteparo, a vegetacdo tem o papel de fornecer sombra, definir o
espago, criar identidade, destaque e valores simbolicos. Sendo assim, os espagos publicos
abertos devem prevalecer com arborizagdo, para ajudar o microclima a partir da evaporacao e
diferencial térmico produzido, além de auxiliar com a ventilagdo na proximidade dos espacos
construidos.

A presenga de agua no espago publico também ajuda a manter um microclima
favoravel, uma vez que usa a inércia térmica da dgua e o processo de evaporacdo. As massas
de agua citadas pela autora incluem laminas, lagos, canais, fontes, cascatas, cortinas e
surtidores. E preciso lembrar que a presenca de mobilidrio urbano com &gua, como os
bebedouros, ¢ também um importante elemento de qualidade para o espago publico, gerando

possibilidade de acesso a 4gua potavel para consumo dos usudrios.
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Em relacao a qualidade sonora do ambiente, a autora cita a necessidade de criar e
equilibrar trés tipos de espacos informativos para a proximidade do som, sendo eles o espaco
longinquo, espago proximo e espago intimo, criando uma “paisagem sonora” agradavel.
Paisagem sonora ¢ a unidade estética no ambiente sonoro.

Para caracterizar a iluminagdo no espago publico, Romero (2007) determina cinco
fatores de avaliagdo: brilho das fontes ofuscantes, tamanho e dngulo das fontes luminosas,
nivel geral de adaptagdo, brilho do entorno imediato e posi¢do relativa em relagdo a direcao
visual. Além disto, a autora exalta a importancia dos elementos de informag¢ao como placas
de denominagdo de espago publico, numeragdo dos edificios, paradas de onibus, plantas da
cidade, relogios e termometros como elementos qualificadores necessarios no espaco.

Desta forma, a autora salienta que o espago publico deve ser tratado como uma
unidade, na qual os elementos ambientais, climdticos, histdricos, culturais e tecnoldgicos

entram para ordenar o espago como estimulos dimensionais.

2.3 Sintese da Revisao da literatura.

Em sintese, a revisdo da literatura objetivou identificar o cendrio de pesquisas que, até
o momento atual, relacionam caracteristicas do mundo real com o mundo virtual através dos
jogos location-based games e além disso identificar os principais critérios de avaliagdo para a
qualidade espacial urbana, em especifico de espagos de permanéncia. Foram encontradas
diversas pesquisas que mostram que os jogos LBGs devem ser limitados em areas mais
seguras, longe de vias de trafego, por exemplo. Porém, a principal lacuna encontrada na
pesquisa indica que poucas pesquisas na area de arquitetura e urbanismo exploram a
contribuicdo que os jogos LBGs podem gerar para compreender os usos no espago urbano

atual e o potencial desses jogos como indicadores de qualidade espacial.
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3. MATERIAIS E METODOS

3.1 Notas Gerais

A presente pesquisa adota o método correlacional (Groat; Wang, 2013). Este método,
através de um estudo descritivo, ndo manipula as varidveis observadas. Ele objetiva explorar
as relagcdes que possam existir entre as variaveis, sem estabelecer causa e efeito. Apesar do
método correlacional sugerir, a principio, o uso de varidveis quantitativas, as presentes na
pesquisa foram analisadas qualitativamente, apenas para criar uma escala de valoracdo
comparativa.

Tal método foi usado para relacionar as caracteristicas espaciais presentes nos POIs
do jogo Pokémon GO e os critérios de avaliacdo de qualidade espacial de espagos publicos
abertos de permanéncia, especificamente os encontrados nas metodologias propostas por
Gehl (2015) e Romero (2017). E necessario salientar que neste método ndo estdo sendo
avaliados os critérios de criacdo dos POIs dentro do jogo, mas o objetivo implica em analisar
os pontos ja existentes sobre a qualidade espacial do seu entorno e local de insergao.

Um dos objetivos deste trabalho ¢ avaliar a possibilidade da metodologia proposta ser
feita completamente a partir de ferramentas digitais; porém, como forma de validar os
resultados, uma coleta de dados in loco foi realizada posteriormente em pontos selecionados
na cidade de Bauru, constituindo-se o estudo de caso. Assim como o artigo de Szczepanska e
Pietrzyk (2020), citado anteriormente na revisao da literatura.

Outro fato importante ¢ que os POIs presentes no jogo podem ser visualizados em
uma plataforma a distancia chamada Pikole() GO, que sera detalhada na secdo de ferramentas,
porém soO € possivel interagir com o ponto de uma regido proxima em 50 metros (Niantic,
2023). Deve-se lembrar, como exposto anteriormente, que o didmetro desse circulo
corresponde a visibilidade maxima recomendada por Gehl (2015) para o reconhecimento das
feicoes humanas e definido por Katzschner (2001) como limite de homogeneidade
microclimatica em ambientes urbanos. Sendo assim, para este trabalho foi realizada a analise
das caracteristicas espaciais de uma area no interior de um circulo com raio de 50 m a partir

do ponto.

3.2 Ferramentas

Um dos objetivos deste estudo foi a avaliacdo das ferramentas digitais como forma de

avaliacdo preliminar da qualidade espacial de um espaco publico de permanéncia. Sendo
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assim foram escolhidos os seguintes softwares: Pokémon GO, Pikole0 GO, Google Street
View e Google My Maps.

Para a coleta da localizagdo dos POIs foi utilizado um software chamado Pikole0O GO,
elaborado por uma comunidade chamada GoBauru com a participacdo de grupos
internacionais para organizagdo de dados dos pontos de interesse do jogo Pokémon GO em
diversas localidades.

No ano de 2024 as areas com dados coletados para o programa sido: Bauru (Sao
Paulo, Brasil), Campo Grande (Mato Grosso do Sul, Brasil), Bairro Ibirapuera (Sao
Paulo, Sao Paulo, Brasil), Pier 39 (Sao Francisco, Califérnia, Estados Unidos), Central
Park (Nova lorque, Nova lorque, Estados Unidos), Sinop (Mato Grosso, Brasil) e
Taiwan. O programa estd com acesso gratuito através do site Pokemon Go Bauru
(https://pokemongobauru.blogspot.com/). O site permite que sejam visualizados no mapa os
ginasios (pontos avancados), as pokéstops (pontos simples) € os pokémons (monstrinhos do
jogo que podem mudar de lugar) em tempo real. E possivel modificar o estilo do mapa e
icones, assim como exportar e importar os dados em formato “.json”.

Para a visualizagdo somente dos POlIs fixos (ginasios € pokéstops) o programa foi
configurado de acordo com a Figura 3. Cabe ressaltar que a localizagcao dos POIs pode mudar

com o passar do tempo e os dados coletados nesta pesquisa constam nos anos de 2023 e 2024.

Figura 3 - Filtros do software Pikole( GO

Filter X

Hide Show Gyms
Hide Show Pokestops

o e

Fonte: software Pikole0) GO (22 de novembro de 2023)

A visualizagao dos POIs no software Pikole) GO mostra em azul claro todos os
pontos simples (chamados de pokestops) € em vermelho, azul escuro ou amarelo os pontos
avangados (chamados de gyms), como mostra a Figura 4. Cabe ressaltar que o programa nao

revela a area de atuacao do POI ou quantos jogadores estdo em contato com ele no momento.
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Esta area de atuagdo do POI corresponde a cerca de 50 m em volta do POI, como

citado anteriormente, portanto para esta pesquisa foram primeiramente selecionados os

pontos com o software PikoleO GO e foi manualmente feito os circulos de area de atuacdo de
50 m.

Figura 4 - Visualizagdo do mapa no software Pikole() GO

Legenda:

Bosque da Comunidade e entorno (Pikole0 GO)

~

Pontos simples
(pokestops) -

S=F Pontos avancados

\ oV ;|Vi3(d poftus®
! (gyms)

T
> F %, s

b Bosai $

] 50 100 150 200 250m a bosque

e &

' 5 4,
v o @ ‘s,
- . " L3 o,
& - da:Comunidade 2, %,
: ¥ ¥ -
= & ¥

%,
&

L7
# - o bnqueie N
N T

b
g
% >

ol
S
.

‘Pb
8 54 %

Fonte: software PikoleO GO (08 de junho de 2024)

Os softwares Google Maps e Street View sdao ferramentas que juntas oferecem
imagens panoramicas em 360 graus de ruas e avenidas ao redor do mundo, também sendo
possivel visualizar dentro de alguns parques e pragas publicas (Charleaux e Toledo, 2024). A
producdo das imagens ¢ feita por veiculos de mapeamento do Google uma vez por ano,
dependendo da regido, sendo locais de grande fluxo de pessoas como pontos turisticos e
centros urbanos, o levantamento pode ser feito a cada 6 meses. A adi¢do das imagens também

pode ser feita pelo publico, podendo qualquer pessoa enviar suas proprias fotos para a equipe

do Google Maps para complementar as imagens captadas. E possivel através do programa
pesquisar por um local em especifico e ver os seguintes dados:

e Conteudo sobre acessibilidade. (exemplo: permissdo para entrada de animais,

entrada gratuita, rampas de acesso para cadeirantes e outros)
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e Tipo de atividade exercida no local. (exemplo: trilhas, local apropriado para
criangas e outros)

e Comodidades. (exemplo: balangos, banheiros e outros)

e Endereco.

e Horario de funcionamento.

e Horarios de pico (de segunda a domingo, com base nas visitas ao local).

e Fotos e videos enviados pelo publico sobre o local.

e Perguntas e respostas do publico.

e Resumo das avaliagdes. (notas de 1 a 5, sendo 5 o maior)

Cabe ressaltar que estas informagdes sao visualizadas na aba do Google Maps, sem
necessariamente estar ligado ao Google Street View. E possivel utilizar o programa pelo
smartphone ou pelo computador, porém para este trabalho foi utilizada a visualizacio pelo
computador como mostra a Figura 5. Outra ferramenta presente dentro do Google Maps é o

My Maps, que permitiu a edi¢do das imagens obtidas do Google Maps.

Figura 5 - Visualizagdo do Google Maps
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Fonte: software Google Maps (08 de junho de 2024)

O jogo Pokemon GO possui apenas a visualizacao pelo smartphone, podendo ser feito

o download de forma gratuita e necessitando da criacdo de uma conta para o acesso. O jogo
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coloca a visualizagdo do mapa tendo a geolocalizagdo pelo GPS do smartphone do jogador,
ndo sendo possivel visualizar os POIs fora do raio de alcance. As informagdes que podem ser

obtidas pelo jogo incluem:

e (Condigoes climaticas do momento.

e [Localiza¢dao do norte.

e Localizagdo dos POIs simples e avangados proximos ao jogador.

e Tempo (reldgio) que os eventos do jogo nos pontos avancados vao comegar ou

estdo em andamento.

Como o jogo ndo permite a visualizagdo fora do raio de alcance, como mostra a
Figura 6, o uso dele neste trabalho se limitou para a etapa de validagdo dos dados in loco,
para checar se todos os POls estavam de acordo com o mapa acessado pelo software Pikole0

GO, apos a caracterizagdo dos pontos pelas ferramentas digitais.

Figura 6 - Visualizagdo do jogo Pokémon GO
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Fonte: jogo LBG Pokémon GO (09 de junho de 2024 as 18h30)
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Desta forma, as ferramentas utilizadas combinadas podem informar os seguintes

aspectos, de acordo com a Tabela 1:

Tabela 1 - Informagdes obtidas das ferramentas

Informacdes coletadas Google Street View e | Pikole0 GO
Google Maps

Localizag¢do dos POIs avangados e simples NAO SIM

Nome, foto e descri¢do do POI para o jogo NAO SIM

Caracterizagao do tipo de local SIM NAO

Presenga de mobiliario urbano no local (parques, banheiros, SIM SIM

ponto de 6nibus e outros)

Acessibilidade SIM NAO
Informagdes de horarios de utilizagdo SIM NAO
Fotos do local SIM NAO
Caminhos dentros do local NAO SIM

Fonte: Tabela criada pela autora.

3.3 Etapas de procedimento

1)

2)

3)

4)

Para este trabalho foram seguidos os seguintes procedimentos:

As areas de estudo de caso foram selecionadas e as imagens via satélite foram obtidas
a partir do Google Maps. As 3 areas de estudo foram escolhidas na cidade de Bauru
(SP) e sdo: Bosque da Comunidade, Parque Vitéria Régia e Praga da Paz. O
detalhamento de como as areas de estudo foram escolhidas estardo na se¢ao de Estudo
de caso.

Os POIs das areas de estudos foram selecionados com a ferramenta Pikole0 GO,
diferenciando os pontos avancados (ginasios) dos pontos simples (pokéstops).

Foi realizada uma alteragdo nas imagens de satélite dos estudos de caso, mostrando a
partir de circulos a area de atuagdo dos POIs em aproximadamente 50 m. O valor ndo
¢ completamente preciso devido a falta de precisdo encontrada no Google Maps.

Com os pontos e areas de influéncia feitos, aqueles que possuem convergéncia de area
de atuacdo (raio) e caracteristicas espaciais similares foram selecionados, agrupados e
enumerados para identificar areas similares dentro dos estudos de caso. Cabe ressaltar
aqui que os pontos que possuem convergéncia de raio de atuagdo, porém

caracteristicas espaciais muito distintas, ndo foram agrupados. Essa andlise foi feita a
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partir da observacdo prévia das imagens do Google StreetView para identificar as
areas similares entre si.

5) A partir dos pontos selecionados e agrupados, foi feita a observacdo detalhada das
imagens do Google StreetView, focando principalmente nas caracteristicas espaciais
das areas e pontos avangados.

6) Tendo sido feita a observagdo, foram coletadas e salvas as imagens do Google
StreetView para anotar ao lado algumas caracteristicas que aparecem usando o
software Figma, como por exemplo a presenca de vegetacdo, bancos, etc.

7) Tendo este conjunto de informagdes coletadas, foi preenchida tabelas com as varidveis
de andlise nos valores positivos ou negativos. O detalhamento desta tabela serd feito
na se¢ao de Sintese das avaliacoes dos estudos de caso em Bauru e Avaliacao da
Praca Elias Gadia (4.1.5 e 4.1.6).

8) Para validacdo do método, foi feita uma visita in loco nos locais de estudo de caso em
Bauru, tirando fotos e fazendo anotagdes durante o percurso para a avaliagdo da
qualidade espacial. O preenchimento de outra tabela com os valores da anélise in loco
foi feito para comparar com os obtidos digitalmente.

9) Por ultimo, foi realizado todo este procedimento com uma nova area de estudo, desta
vez fora da cidade de Bauru para aplicagdo do método em um local sem a
possibilidade de visita in loco pela autora. A escolha da area de estudo foi feita com
base nas cidades disponiveis do software Pikole0 GO e deveria ser uma cidade que a
autora nao conheca pessoalmente, sendo assim, foi selecionada a Pracga Elias Gadia na

cidade de Campo Grande (MS).

3.4 Estudos de caso em Bauru (SP)

Foram aplicados 3 critérios para a defini¢do dos locais de estudo de caso. Os critérios

seguiram a seguinte ordem:

1) Serem espagos de permanéncia publicos e abertos na cidade de Bauru-SP, cidade de
residéncia da autora e presentes no Pikole() GO.
2) Serem espacos de importancia cultural para a cidade.

3) Serem espacos com dimensdes fisicas diferentes entre si.

Além destes critérios, os espagos selecionados ficam proximos entre si, para facilitar o

trabalho posterior de coleta de dados in loco. Cabe ressaltar que para esta pesquisa foram
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escolhidos apenas espacos de permanéncia, como explicado na se¢ao de revisao da literatura,
0s jogos location-based ndo sdo compativeis para espacos de transicdo, pois demandam
aten¢do total dos jogadores na tela do celular. Os espagos de transicdo podem ser perigosos
para os jogadores, e para as demais pessoas, em espacos com obstaculos (exemplo: ponto de
onibus e placas de transito), com outras pessoas passando e proximidade com os veiculos
passando nas ruas. Sendo assim, o local mais apropriado para os jogos LBGs sdo areas de

permanéncia como parques e pragas publicas, ainda que dos critérios da Niantic resultem em
POlIs de areas de transi¢cao ou passagem.

O estudo de caso inicialmente contemplou 3 areas: o Bosque da Comunidade, o
Parque Vitoria Régia e a Praca da Paz. As areas sdo espagos de permanéncia, publicos e
abertos, de importancia cultural para a cidade de Bauru. E possivel observar a proximidade

das areas a partir da Figura 7.

Figura 7 - Localizagdo das areas do estudo de caso em Bauru (SP)
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Fonte: Editado pela autora a partir do Mapa Digital de Bauru e o My Maps (2024)
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3.2.1 Bosque da Comunidade

O Bosque José Guedes de Azevedo (conhecido como Bosque da Comunidade) foi
inaugurado em 21 de setembro de 1980 e fica localizado na Rua Aratjo Leite, quadra 28,
bairro Vila Universitaria na cidade de Bauru. Possui horario de funcionamento das 6 h até as
17 h 30 min de segunda-feira a sexta-feira e, no sabado e domingo o horario de
funcionamento altera para 7 h at¢ 17 h 30 min, de acordo com informagdes presentes no
Google Maps. O Bosque possui entrada gratuita e ¢ cercado, possuindo trés portdes de
entrada, um deles aparece na Figura 8. Cabe ressaltar que ¢ proibida a entrada de pessoas com

bicicleta, patins, skate e animais.

Figura 8 - Bosque da Comunidade
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Fonte: Oba (2017)*

Para caracterizagdo do espaco, foram coletadas imagens do Google StreetView de 4

vistas do bosque, como ilustra as Figuras 10 a 13.

2 OBA, Juliana. Bosque da Comunidade: a histéria do bosque no meio da cidade de Bauru. In: Social

Bauru, out. 2017. Disponivel em: Bosque da Comunidade: a histéria do bosque no meio da cidade
de Bauru - Social Bauru. Acesso em: 04 de ago. 2024.


https://blog.tracktracerx.com/pt-br/realidade-aumentada-como-funciona-onde-aplicar
https://www.socialbauru.com.br/2017/10/26/historia-bosque-da-comunidade-bauru/
https://www.socialbauru.com.br/2017/10/26/historia-bosque-da-comunidade-bauru/

37

Figura 9 - Localizagdo das vistas do Bosque da Comunidade
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Fonte: Pikole0 GO, foto editada pela autora

Figura 10 - Imagem externa do Bosque da Comunidade, vista 1

Fonte: Street View (2024)
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Figura 11 - imagem externa do Bosque da Comunidade, vista 2

Fonte: Street View (2024)

Figura 12 - imagem externa do Bosque da Comunidade, vista 3

.

Fonte: Google Street View (2024)
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Figura 13 - imagem externa do Bosque da Comunidade, vista 4

Fonte: Street View (2024)

De acordo com o site da prefeitura de Bauru (2023) o bosque oferece pista para
caminhada, playground, pontos de hidratagdo, fonte, pranchas para abdominais, barra de
alongamentos, barra fixa, banheiro publico e uma locomotiva que foi usada na rede
ferroviaria federal S/A em exposi¢do. Como as Figuras 10 a 13 mostram, a visibilidade do
interior do Bosque para o exterior ¢ bem baixa, sendo possivel observar somente as arvores
do interior. A partir das imagens também ¢ possivel observar algumas caracteristicas do local
e do seu entorno: H4 presenca de residéncias (um, dois ou mais pavimentos) de edificios
comerciais. H4 também muitos carros estacionados ao redor do Bosque, como ¢é possivel ver
na Figura 10. A é&rea possui um ponto de 6nibus, travessias com faixa de pedestre e semaforos
nas ruas Araujo Leite, Vivaldo Guimardes, Engenheiro Saint Martin e Jodo Abo Arrage. Ha a
presenca de rampas de acessibilidade no exterior do Bosque.

No jogo Pokémon GO, o Bosque da Comunidade possui 10 POIs no seu interior,
sendo 7 pontos simples (pokéstops) e 3 avancados (Figura 14). Como forma de agrupar os
POIs que possuem caracteristicas espaciais similares, os pontos do bosque foram divididos

em 6 areas, como mostra a Figura 15.



Bosque da Comunidade

Figura 14 - POIs e respectivas areas de influéncia do Bosque da Comunidade (visdo satélite)
Legenda:

@ POIs avangados

® POIs simples

9 _ 50

100 150 200 250m

Fonte: Street View (2024) Editado pela autora com o My Maps (2024)

Figura 15 - Agrupamento de POIs no Bosque da Comunidade
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Fonte:

Google Maps (2024) Editado pela autora com o My Maps (2024)
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3.2.2 Parque Vitoria Régia

O Parque Dr. César Benedito Fernandes Rodrigues (conhecido como Parque Vitoria
Régia) foi inaugurado em 1976 e esta localizado na Avenida Nacdes Unidas, quadra 25, no
bairro Jardim Brasil, na cidade de Bauru. O Parque ¢ aberto 24 h e gratuito, ndo tendo portdes

de acesso e grades, como mostra a Figura 16.

Figura 16 - Parque Vitoria Régia

Fonte: Jinior (2023)°

De acordo com informagdes presentes no Google Maps, o parque oferece playground,
pontos de hidratagdo e um lago com anfiteatro ao ar livre. O Parque Vitoria Régia possui
horério de pico entre 18 h e 21 h todos os dias e o dia mais visitado ¢ quarta-feira (com uma
grande diferenga dos demais dias) em decorréncia da feira que acontece semanalmente neste
horario. De acordo com os comentarios postados vinculados ao local, ele ¢ proprio para
caminhadas, criangas brincarem, socializacdo, para comprar comida (feira) e/ou consumir
comidas no local. Este espaco enquadra-se no jogo Pokémon GO como um local para
contemplacdo da natureza e socializagdo. Para caracterizacdo do espaco, foram coletadas

imagens do Google StreetView de 4 vistas do parque, como ilustra as Figuras 18 a 21.

3 Junior, Aceituno. Feira Ambiental no Parque Vitoria Régia neste domingo abre a Simab. /n: SAMPI

bauru noticias, jun. 2023. Disponivel em: Feira Ambiental no Parque Vitéria Régia neste domingo
abre a Simab (sampi.net.br). Acesso em: 04 de ago. 2024.


https://blog.tracktracerx.com/pt-br/realidade-aumentada-como-funciona-onde-aplicar
https://sampi.net.br/bauru/noticias/2765377/bauru-e-regiao/2023/06/feira-ambiental-no-parque-vitoria-regia-neste-domingo-abre-a-simab
https://sampi.net.br/bauru/noticias/2765377/bauru-e-regiao/2023/06/feira-ambiental-no-parque-vitoria-regia-neste-domingo-abre-a-simab
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Figura 17 - Localizagdo das vistas do Parque Vitoria Régia

Fonte: Pikole0 GO, foto editada pela autora

Figura 18 - Imagem externa do Parque Vitoria Régia, vista 1

Fonte: Street View (2024)
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Figura 19 - Imagem externa do Parque Vitoria Régia, vista 2

Fonte: Street View (2024)

Figura 20 - Imagem externa do Parque Vitoria Régia, vista 3

Fonte: Street View (2024)
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Figura 21 - Imagem externa do Parque Vitoria Régia, vista 4
ok \ \ﬁg- =»‘r m T &

Fonte: Street View (2024)

A partir da visualizacdo das imagens do Street View, podem ser observadas algumas
caracteristicas do local e do seu entorno. Ha presentes muitos edificios comerciais,
principalmente de restaurantes, e alguns prédios residenciais e casas de um pavimento, como
mostram as Figuras 18 e 19. H4 a presencga de locais para estacionar e dois pontos de onibus,
travessias com faixa de pedestre nas ruas que cortam o parque, na Avenida Na¢des Unidas e
na Rua Henrique Savi. A visibilidade do parque no exterior ¢ bem grande, porém o terreno ¢
muito extenso e com alta declividade, dificultando ver o parque por completo em apenas uma
vista. No jogo Pokémon GO, o Parque Vitdria Régia possui 12 POIs no seu interior, sendo 9
pontos simples (pokéstops) e 3 avancados (Figura 18). Como forma de agrupar os POIs que
possuem caracteristicas espaciais similares, os pontos do parque foram divididos em 4 areas,

como mostra a Figura 23.
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Figura 22 - POIs e respectivas areas de influéncia do Parque Vitoria Régia (visdo satélite)
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Fonte: Street View (2024) Editado pela autora com My Maps (2024)

Figura 23 - Agrupamentos de POIs no Parque Vitoria Régia

Parque Vitoria Régia
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Fonte: Google Maps (2024) Editado pela autora com My Maps (2024)
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3.2.3 Praca da Paz

A Praca da Paz foi inaugurada no dia 29 de dezembro de 1988 e esta localizada na
Rua Nicolau Assis, quadra 6-41 no Bairro Jardim Panorama em Bauru. Como mostra a
Figura 24, o local reune treze carrinhos de food truck com opgdes como hamburgueres, pizza,

churros e pastéis, de acordo com Bonini (2022).

Figura 24 - Praga da Paz

Fonte: Cardinalli e Nishi (2017)*

A partir das informagdes contidas no Google Maps sobre a Praga da Paz ¢é possivel
coletar as seguintes informacoes: A Praca da Paz fica aberta 24 h e possui horario de pico
entre 20 h e 22 h todos os dias e o dia mais visitado ¢ sabado. De acordo com os comentarios
postados vinculados ao local, ele possui diversas opgdes de alimentos para consumir a partir
dos food-trucks, sendo caracterizado como 6timo para encontros, socializagdo e alimentagao.
O local enquadra-se no jogo Pokémon GO como de socializacdo e cultural. Para
caracterizacdo do espago, foram coletadas imagens do Google StreetView de 4 vistas da

praga, como ilustra as Figuras 26 a 29.

4 CARDINALLI, Marcos; NISHI, Paula. Gastronomia na Praca. In: Jornalismo especializado

UNESP, jan. 2017. Disponivel em: Gastronomia na Praca (wordpress.com)). Acesso em: 04 de ago.
2024.


https://blog.tracktracerx.com/pt-br/realidade-aumentada-como-funciona-onde-aplicar
https://jornalismoespecializadounesp.wordpress.com/2017/01/30/praca-paz/
https://sampi.net.br/bauru/noticias/2765377/bauru-e-regiao/2023/06/feira-ambiental-no-parque-vitoria-regia-neste-domingo-abre-a-simab
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Figura 25 - Localizacdo das vistas da Praca da Paz

Fonte: Pikole0 GO, foto editada pela autora

Figura 26 - Imagem externa da Praca da Paz, vista 1

g

Fonte: Street View (2024)
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Figura 27 - Imagem externa da Praga da Paz, vista 2

Fonte: Street View (2024)

Figura 28 - Imagem externa da Praga da Paz, vista 3

Fonte: Street View (2024)
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Figura 29 - Imagem externa do Bosque da Comunidade, vista 4

Fonte: Street View (2024)

A partir da visualizagdo das imagens do Street View presentes no Google Maps podem
ser observadas algumas caracteristicas do local e do seu entorno: Ha prédios residenciais,
hotéis, restaurantes comerciais, uma universidade chamada Uninove ¢ o Gabinete da
Defensoria Publica do Estado de Sao Paulo, como mostra a Figura 25 (imagem do Google
Maps). A praga possui varias vagas de estacionamento, rampas de acesso, faixas de travessia
de pedestres em todas as esquinas e nenhum seméaforo. E possivel analisar pela Figura 27 que
a Praca da Paz ¢ dividida em duas grandes areas: uma arborizada e uma sem arborizagdo. A
area mais utilizada ¢é voltada para a Avenida Nagdes Unidas e possui a presenca de muitos
bancos, da fonte de 4gua e base de concreto. Todos os pontos possuem lixeiras proximas e
boa visibilidade do entorno. No jogo Pokémon GO, a Praga da Paz possui 3 POIs no seu
interior, sendo 2 pontos simples (pokéstops) e 1 avangado. Como forma de agrupar os POIs
que possuem caracteristicas espaciais similares, os pontos do parque foram divididos em 2

areas, como mostra a Figura 31.



Figura 30 - POIs e respectivas areas de influéncia da Praga da Paz (visdo satélite)
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Fonte: Street View (2024) Editado pela autora com My Maps (2024)

Figura 31 - Agrupamentos de POIs na Praga da Paz
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Fonte: Google Maps (2024) Editado pela autora com My Maps (2024)
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3.3 Estudo de caso: Praca Esportiva Elias Gadia

Foi realizada a aplicagdo da metodologia em um novo estudo de caso que nao
envolvesse a cidade de Bauru (SP), ndo possibilitando a visita in loco e o conhecimento
prévio do local por parte da autora, como forma de averiguar se € possivel aplicar a
metodologia de forma completamente online a distancia. O local escolhido foi a Praga Elias
Gadia na cidade de Campo Grande (MS) (Figura 32), uma vez que ela consta na base de
dados do aplicativo Pikole) GO. A Praga Esportiva Elias Gadia (também conhecida como
Estadio Elias Gadia) fica localizada na Rua Albert Sabin, Vila Taveiropolis.

Figura 32 - Praca Esportiva Elias Gadia

Fonte: Neris (2023)°

De acordo com informagdes presentes no Google Maps, a praga possui a entrada com
acessibilidade para pessoas em cadeira de rodas e estacionamento com acessibilidade
também, ficando aberta para o publico do horéario de 5 h até 21 h todos os dias. O foco do
lugar ¢ a pratica de esportes e exercicios fisicos, sendo muito visitado para caminhadas,
calistenia, criancas brincarem no playground, esportes em quadra de saldo e areia. Nao ¢
permitida a entrada de animais de estimacdo e o local possui aulas de zumba e pilates. Este

espaco enquadra-se no jogo Pokémon GO como um local para contemplacdo da natureza,

5 NERIS, Gabriel. Copa Campo Grande de Society Feminino comega neste sabado com 18 equipes.
In: Campo Grande News, jun. 2023. Disponivel em: m ran iety Feminin

comeca neste sabado com 18 equipes - Esportes - Campo Grande News. Acesso em: 04 de ago.
2024.


https://www.campograndenews.com.br/esportes/copa-campo-grande-de-society-feminino-comeca-neste-sabado-com-18-equipes
https://www.campograndenews.com.br/esportes/copa-campo-grande-de-society-feminino-comeca-neste-sabado-com-18-equipes
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socializacdo e pratica de esportes. Para caracterizacdo do espaco, foram coletadas imagens do
Google StreetView de 4 vistas da praca, como ilustra as Figuras 34 a 37.

Figura 33 - Localizagdo das vistas da Praca Elias Gadia

Fonte: PikoleO GO, foto editada pela autora
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Figura 34 - Imagem externa da Praga Elias Gadia, vista |

=  Pesquise no Google Maps Q L3 Pe ™
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Fonte: Street View (2024)

Figura 35 - Imagem externa da Praga Elias Gadia, vista 2
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364 R. Ten. Tinoco

Fonte: Street View (2024)
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Figura 36 - Imagem externa da Praga Elias Gadia, vista 3

Google

Fonte: Street View (2024)

Figura 37 - Imagem externa da Praga Elias Gadia, vista 4
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o

Google

Fonte: Street View (2024)

A partir da visualizacdo das imagens do Street View, podem ser observadas algumas
caracteristicas do local e do seu entorno. No entorno ha muitas residéncias de um pavimento
e alguns comércios como restaurantes e bares pequenos. H4 calcada permeando todo o
entorno da praga e esta ¢ separada por grades, porém estas ainda geram visibilidade como
mostram as Figuras 35 a 37. Nota-se que no entorno da praga ha diversas arvores, pontos de

lixo, elementos sinalizadores, faixas elevadas na rua envolta e rampas de acessibilidade
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conectando com a rua. H4 duas entradas para a praga, nas ruas Albert Sabin e Ten. Tinoco.
Ha a presenca de diversos locais para estacionar na volta da praca e um ponto de 6nibus perto
da entrada principal.

A visibilidade do parque no exterior é bem grande, de acordo com informagdes do
Google Maps, a praca possui uma rota de caminhada de cerca de 400 metros e quase
nenhuma inclinacdo consideravel. No jogo Pokémon GO, a Praca Esportiva Elias Gadia
possui 6 POIs, sendo 4 pontos simples (pokéstops) e 2 avancados (Figura 38). Cabe ressaltar
que um dos POIs avangado localiza-se dentro do raio de influéncia, porém fora da praca.
Como forma de agrupar os POIs que possuem caracteristicas espaciais similares, os pontos do

parque foram divididos em 4 areas, como mostra a Figura 39.

Figura 38 - POIs e respectivas areas de influéncia da Praca Elias Gadia (visdo satélite)

Praca Esportiva Elias Gadia
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Fonte: Street View (2024) Editado pela autora com My Maps (2024)
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Figura 39 - Agrupamentos de POIs na Praga Elias Gadia

Praca Esportiva Elias Gadia
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Fonte: Google Maps (2024) Editado pela autora com My Maps (2024)

3.6 Escolha dos critérios de avaliacio da qualidade espacial

A literatura que aborda a avaliagdo de espagos urbanos ¢ muito extensa e engloba
diversos tipos de espaco, portanto para esta pesquisa foram utilizados os critérios de
avaliacdo propostos por Gehl (2015) e Romero (2017), por serem trabalhos que buscam

sintetizar os critérios gerais de avaliagdo de qualidade de espacos publicos urbanos.

3.6.1 Critérios de qualidade espacial propostos por Gehl (2015)

Critério 01: Protecao contra o trafego e acidentes

Um espaco de qualidade possui elementos que garantem seguranga aos pedestres e
ciclistas, principalmente contra o trafego de automoveis nas ruas. Alguns exemplos incluem:
e A presenca de calcadas continuas e sem desniveis.
o Largura de calgadas de no minimo 1,5 metros para areas de baixo volume de

circulagdo e de 2.5 metros para areas com maior volume.
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Inser¢do de sinalizagdo sobre presenca de criangas para locais perto de
playgrounds, escolas e parques.

Infraestrutura de moderacdo do trafego para redugdo da velocidade dos
veiculos perto de intersegdes.

Em casos dos arredores de parques e pragas (areas de permanéncia),
possuir uma grande distancia entre a rua e o local, elementos de separacao
(como grades ou pilares fixos) e vegetagdo (pavimento e presenca de

arvores).

Critério 02: Protecido contra o crime e a violéncia

Um espago de qualidade devera possuir condi¢des para que diversas pessoas o

utilizem, tornando-se um ambiente publico “cheio de vida”. Elementos que permitam a visao

podem gerar espagos com uma sensagao de seguranca boa. Alguns exemplos incluem:

Sobreposi¢ao de fungdes no entorno.

Sobreposicao de usos no entorno diurno e noturno.

Boa iluminagdo, noturna e diurna.

Presenga dos “olhos da rua”, termo caracterizado por Jacobs (1961), como

mostrado na revisdo da literatura.

Critério 03: Protecio contra experiéncias sensoriais desconfortaveis

Um espaco de qualidade devera possuir elementos de protecdo contra as intempéries

(vento, chuva/neve, frio/calor, polui¢do, poeira, barulho e ofuscamento). Cabe ressaltar que o

trabalho com clima e prote¢do climatica deve-se concentrar no macroclima, clima local e

microclima, sendo em alguns momentos a protecao desfavoravel. Este topico serd melhor

explorado nos critérios 13 a 30.

E caracteristica dos macro e microclimas e do clima local serem muito
diferentes em certas situagdes. O clima local no espago urbano e nos parques
pode ser quase agradavel se houver abrigo de ventos e algum sol, mesmo
quando ventos frios varrem as paisagens abertas. (Gehl, 2015, p.171)

Critério 04: Oportunidades para caminhar

Um espago de qualidade devera possuir condi¢des para a caminhada livre dos

pedestres, apresentando principalmente os seguintes critérios:

Auséncia de obstaculos pelo caminho.
Boa qualidade de superficie.

Acessibilidade para todos.
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e Fachadas com vistas interessantes para a caminhada.

e Dimensionamento correto das calgadas (igual o critério 01)

Critério 05: Oportunidades para permanecer em pé

Um espago de qualidade devera possuir condi¢des para que os pedestres possam

esperar ¢ permanecer em pé sem desconforto, alguns exemplos que contribuem com este

topico sao:

Espagos de transicao.

Espago para “costas protegidas”.
Nichos.

Reentrancias.

Elementos que possam gerar “apoio” como balizadores.

Critério 06: Oportunidades para sentar-se

Um espaco de qualidade devera possuir condigdes para que os pedestres possam

esperar e permanecer sentados sem desconforto, alguns exemplos que contribuem com este

topico sdo:

Mobiliario adequado para sentar-se confortavelmente e descansar.

Boa escolha de materiais e design do mobilidrio, com propriedades de
isolamento e impermeabilidade nos assentos.

Espaco para “costas protegidas”.

Vistas interessantes e atrativas, podem conter elementos especiais como agua,
arvores, flores, boa arquitetura e obras de arte.

Protecdo contra intempéries.

Boa localizagdo, permitindo diferentes arranjos permitindo o isolamento e a

sociabilidade.

Critério 07: Oportunidades para ver

Um espago de qualidade devera possuir condigdes para criar vistas interessantes e

observagdo. Alguns pontos que contribuem com este topico incluem:

Distancias razoaveis para a observagao.
Linhas de visdo desobstruidas.
Vistas interessantes e atrativas, podem conter elementos especiais como agua,

arvores, flores, boa arquitetura e obras de arte.
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e [luminacdo apropriada, principalmente noturna.
Critério 08: Oportunidades para ouvir e conversar

Um espago de qualidade devera possuir condi¢des para criar vistas interessantes e
observacgdo. Alguns pontos que contribuem com este topico incluem:
e Baixos niveis de ruido.

Um nivel de ruido de fundo de 60 decibéis (dB) é considerado o
limite superior para uma conversa normal, variada, mantendo-se uma
distancia normal (...) Niveis de 60-65 dB podem ser encontrados em espagos
urbanos sem veiculos com atividade humana, e representam a soma dos

ruidos de muitos passos, conversas, criangas brincando, ressonédncia das
fachadas de prédios etc. (Gehl, 2015, p. 153)

e Mobiliario urbano com disposi¢ao para paisagens e para socializacao.

Bancos longos e retos, onde se sentam lado a lado, podem ser adequados
para se manter distancia entre as pessoas. Embora esses bancos possam ser
bons para preservar o espago privado e a distancia, eles ndo ajudam a
comunicag¢do (...) Uma solugdo muito melhor é o agrupamento de bancos
criando uma paisagem para conversa. (Gehl, 2015, p. 155)

e Locais que possibilitem apresentagdes musicais e performances.
Critério 09: Oportunidades para brincar e praticar atividade fisica

Um espago de qualidade devera possuir condi¢des para criar convites e oportunidades
para a pratica de atividades fisicas, ginastica e jogos. Um bom espacgo possui abertura para a
criatividade e autoexpressdo também. Alguns pontos que contribuem com este toOpico
incluem:
e Presenca de equipamentos e instalagdes para exercicios fisicos, alongamentos
€ jogos.
e Presenca de academias esportivas.

e Presenca de pistas de skate.
Critério 10: Escala humana

O correto dimensionamento do espaco, seguindo a escala humana, ¢ um dos fatores
predominantes para a qualidade espacial de um local. Alguns pontos que contribuem com
este topico incluem:

e Dimensionamento das cal¢adas correto. (igual o critério 01)

e Espacos que permitam a socializagdo e o isolamento.
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e Gabaritos dos edificios do entorno que permitam a conexdo com O espago

externo.

Eventos que ocorrem no espago urbano ou nas portas e janelas dos andares
térreos podem ser vistos a distancia de até 100 metros. Nessas situagdes,
também podemos nos aproximar ¢ usar todos os nossos sentidos (...) de fato,
a conexao entre o plano das ruas e os edificios altos efetivamente se perde

depois do quinto andar. (Gehl, 2015, p. 41)

Critério 11: Oportunidades de aproveitar os aspectos positivos do clima

Um espaco de qualidade também pode ser determinado pela criagdo de 4reas e
oportunidades de aproveitar o clima quanto esta favoravel, este topico coincide com os
elementos relacionados a condigdes para permanecer no espago (critérios 5 e 6). Alguns
pontos que contribuem com este topico incluem:

e C(riagdo de areas de permanéncia com incidéncia solar e outras com sombras.

e Possibilidade de cadeiras e outros elementos moveis, oferecendo flexibilidade
ao usudrio para aproveitar a0 maximo o local, clima e vista.

e Presenca de dreas com arborizagdo e sem.

e Ventilacdo livre e areas de abrigo contra a ventos fortes, a partir de terrenos

com irregularidades.

O clima local no espaco urbano e nos parques pode ser quase agradavel se houver
abrigo de ventos e algum sol, mesmo quando ventos frios varrem as paisagens abertas. (...) A
friccdo ao longo do terreno ¢ a chave na minimizagdo do efeito do vento. Um terreno plano da
ao vento mais campo de acdo. Em contraste, a velocidade e o efeito de resfriamento do vento
se reduzem dramaticamente, se o terreno for irregular, como no caso de matas ou cidades com

muitas arvores e construgdes baixas. (Gehl, 2015, p.171)

Critério 12: Experiéncias sensoriais positivas

Um espago de qualidade proporciona experiéncias sensoriais positivas nos usuarios,
incluindo sensagdo de conforto, bem-estar e prazer. Alguns pontos que contribuem com este
topico incluem:

e Uso de materiais apropriados para o local e clima da regido.
e Vistas interessantes e atrativas. (igual o critério 7)

e Diferencas de altura e topografia.
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Trabalho com elementos estéticos e visuais, como com obras de arte.
(exemplos: monumentos, esculturas, fontes, detalhes de construgdes e
decoragoes)

Presenca de elementos naturais como plantas e agua.

3.5.2 Critérios de qualidade espacial propostos por Romero (2007)

Critério 13: Caracteristicas do entorno

O entorno compreende o espago urbano mais imediato do espaco publico. Os

elementos que deverdo ser analisados neste componente incluem os acessos espaciais a

elementos ambientais e caracteristicas espaciais da massa construida ao redor, sendo:

Elementos ambientais do sol (condi¢des de iluminagdo e exposi¢ao solar).
Elementos ambientais do vento (condigdes de ventilagdo, conducao,
canalizagdo).

Elementos ambientais do som (identidade acustica, fontes de som,
propriedades acusticas do entorno).

Caracteristicas espaciais da continuidade da massa construida.

Conducao do ar entre os edificios.

Critério 14: Caracteristicas da base

A base compreende o local sobre o qual se assenta o espago urbano. Os elementos que

deverdo ser analisados neste componente incluem pavimentos, vegetacao, presenca de agua,

mobiliario urbano (como quiosques, bancos e vendas), coberturas (toldos, tendas, pérgulas) e

as propriedades fisicas dos materiais utilizados neste componente, sendo:

Equilibrio da radiagdo e luz natural.
Natureza dos elementos superficiais, incluindo as propriedades fisicas e cores.
Albedo (reflexdo e absor¢ao da radiagdo incidente).

Vegetacao presente (tipo, altura, tamanho das copas).

Critério 15: Caracteristicas da superficie fronteira

A superficie fronteira compreende corresponde ao espago que forma o limite ou

marco do espago arquitetonico. Os elementos que deverdo ser analisados neste componente

incluem convexidade, continuidade da superficie fronteira, tipologia edificadora do

construido, tensdo da superficie, o espaco do céu visivel do espaco publico, aberturas das
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superficies, detalhes espaciais dos edificios (varandas, balcdes e arcadas) e detalhes dos

espacos publicos exteriores, sendo:

Continuidade da superficie (grau de adjacéncia e porosidade).

Convexidade da superficie fronteira.

Detalhes edificatorios que afetam condi¢des externas (como poérticos, tribunas,
marquises e galerias).

Texturas e propriedades fisicas dos materiais.

Caracteristicas dos edificios (texturas, propriedades fisicas, aberturas, tensao,
progressdo ¢ regressdo de fachadas, tipologia arquitetonica, cores,
transparéncia, opalecéncia).

Caracteristicas do espago publico exterior (texturas, propriedades fisicas,
cores, transparéncia, opalecéncia, perdas e ganhos de calor).

Grau de confinamento do espaco.

Numero de lados do espaco cotado.

Espago do céu visivel.

3.5.3 Critérios adotados na pesquisa

A Tabela 2 apresenta de forma geral os critérios apresentados pelos dois autores e a

seguir sera apresentado com detalhes cada critério.

Tabela 2 - Critérios de avaliacdo do espago publico propostos por Gehl (2015) e Romero (2017)

Numero do Critérios de avaliacao Gehl (2015) Romero (2017)

critério

01 Protegdo contra trafego e acidentes X

02 Protecdo contra o crime e a violéncia | X

03 Protegdo contra experiéncias X
sensoriais desconfortaveis

04 Oportunidades para caminhar X

05 Oportunidades para permanecer em X
pé

06 Oportunidades para sentar-se X

07 Oportunidades para ver X

08 Oportunidades para ouvir e conversar X
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Nuimero do Critérios de avaliacio Gehl (2015) Romero (2017)
critério
09 Oportunidades para brincar e praticar | X

atividade fisica
10 Escala humana X
11 Oportunidades de aproveitar os X

aspectos positivos do clima
12 Experiéncias sensoriais positivas X
13 Caracteristicas do entorno X
14 Caracteristicas da base X
15 Caracteristicas da superficie fronteira X

Fonte: Tabela criada pela autora

A Tabela 3 demonstra de forma concisa os elementos que serdo analisados nesta

pesquisa. Como um dos objetivos inclui a elaboracao da andlise do espago publico ser feita

apenas a partir de ferramentas digitais, os seguintes critérios ndo puderam ser adotados na

pesquisa:

Volume de circulagdo de pessoas/veiculos.

Qualidade da iluminag¢do noturna.

Propriedades referentes a ruido.

Propriedades referentes a ventilacao.

Diferencas leves/médias de topografia.
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Tabela 3 - Elementos de analise de qualidade espacial propostos

Numero do | Nome do Critério de | Descriciao
elemento elemento analise que
pertence
01 Calgadas 01, 04, 10 e | Desniveis, continuidade (ou auséncia de obstaculos), dimensionamento e
14 acessibilidade.
*descrigdo dos materiais da calgada (propriedades fisicas e cores).

02 Sinalizacao 01 Presenca e quantidade de elementos sinalizadores.

03 Elementos de 01, 05, 07, Presenca de elemento de separagdo entre o espago (parque, praga,

separagdo/ 12 ¢ 15. bosque) e o trafego de carros (rua).

transigdo Caracteristicas do elemento de separacdo: grau de adjacéncia, porosidade,
texturas, materiais, transparéncia e aberturas.
Distancias adequadas, caso ndo haja elemento de separagdo: minimo de
1.5m.

04 Edificios da 02, 10 e 15. | Caracteristicas fisicas dos edificios, fun¢des (servigo, comércio,

superficie residencial, publico, privado) e usos (diurno/noturno).
fronteira Caracteristicas fisicas: gabarito, aberturas, detalhes edificatérios,
tipologia arquitetonica, cores, transparéncia, opalecéncia).

05 Iluminacdo 02¢07. A qualidade da iluminagéo néo foi possivel de analisar neste estudo,

artificial devido a limitagdo das ferramentas. Presenca, quantidade e disposi¢ao
dos postes de luz no espago.

06 Tluminagédo 02, 03, 07, Elementos ambientais do sol como a condi¢do de iluminacdo e exposi¢ao

natural 12 e 13. solar. Presenga de locais para protegdo e para exposi¢do a radiago solar.
*obs: como os locais de analise sdo no Brasil, o critério de iluminagao
natural (06) prioriza a presenga de locais para protecdo contra a exposi¢ao
a radiag@o solar, visto as caracteristicas climaticas do pais.

07 Coberturas 03, 11 e 15. | Presenca de coberturas que oferecem protecao contra as intempéries.
Grau de confinamento do espaco, texturas e propriedades fisicas dos
materiais, sendo um espago com confinamento alto sendo considerado
ruim.

08 Vistas 04, 06, 07, Presenga dos “olhos da rua”, elementos que podem ser atrativos ao olhar

interessantes 10 e 12. (agua, arvores, flores, arquitetura, obras de arte). Presenga de linhas de
visdo desobstruidas.

09 Mobiliario urbano | 01, 08, 10, Presenca, quantidade, disposi¢@o e tipologia de mobiliarios urbanos

11,12 e 14. | presentes.
10 Mobiliario urbano | 09 Presenga, caracterizagdo e qualidade dos equipamentos e instalagdes para

- jogos e
equipamentos de
gindstica

exercicios fisicos e jogos. Incluem: playground, academia ao ar livre,
pistas de skate e outros.
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Numero do | Nome do Critério de | Descri¢ao
elemento elemento analise que
pertence
11 Vegetacao 03, 05, 06, Presenga, qualidade, quantidade e disposi¢do dos elementos de vegetacao.
07,09, 11, (componentes da base, ndo do entorno ou superficie fronteira)
12 e 14.
12 Agua 07,11, 12 e | Presenca, qualidade, quantidade e disposi¢cdo dos elementos de agua.
14. (componentes da base, ndo do entorno ou superficie fronteira)

Fonte: Tabela criada pela autora.

3.7 Coleta dos dados

Nesta pesquisa a coleta de dados foi realizada por observagao através das ferramentas
digitais anteriormente citadas, ndo havendo manipulacdo entre as variaveis. Os dados
coletados foram divididos em 16 variaveis de caracterizacido do espaco, extraidas da Tabela
3. Tais variaveis foram selecionadas levando em considera¢do quais elementos do espaco
poderiam ser observados a partir das ferramentas digitais. A coleta de dados foi feita
utilizando a localizagdo dos pontos de interesse de forma individual, porém os pontos que
possuem raios de abrangéncia em comum foram reunidos, como mostrado na se¢do de

materiais € métodos.

Foram aplicadas 3 diferentes notas de referéncia para as variaveis:

e “+1” referente a uma descri¢ao positiva para a qualidade espacial.

o “0” referente a quando a variavel ndo ¢ condicionante para a qualidade do POI, ou
seja, quando a presenca ou auséncia da variavel ndo afeta diretamente os jogadores.

e “-1” referente a uma descri¢do negativa para a qualidade espacial.

Cabe ressaltar que nem todas as varidveis possuem a nota “0”, apenas as que nao
indicam uma prioridade na qualidade do POI/ grupo para os jogadores de jogos LGBs, sendo:
elementos sinalizadores, diversidade de funcdes do entorno, diversidade de usos do entorno,
equipamentos de gindstica, recreagdo e esportes. Porém a presenga destes elementos ainda ¢
importante para a avaliacdo das areas de forma geral, por exemplo, a presenca ou auséncia de
elementos de playground na area de POIs ¢ irrelevante para os jogadores de Pokémon GO,
uma vez que ndo afeta diretamente a qualidade do lugar para este uso em particular. A Tabela

4 contém informacgdes das variaveis e a descrigdo das notas referentes a cada uma delas.
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Tabela 4 - Varidveis coletadas e descri¢do das notas para analise

Nimero | Nome da varidvel | Elemento de | Descriciao das notas (+1, 0 e -1)
da analise que
variavel pertence
(Tabela 3)
01 Desniveis e 01 +1: Sem presenca de desniveis e/ou obstaculos.
obstaculos da -1: Com presenca de desniveis e/ou obstaculos.
calgada/ caminhos
internos
02 Dimensionamento | 01 +1: Com dimensionamento correto de calgadas/ caminhos
de calgadas/ internos.
caminhos internos -1: Sem dimensionamento correto de calgcadas/ caminhos
internos.
03 Elementos 02 +1: Com elementos sinalizadores do espago (semaforos,
sinalizadores placas de transito, indicacdo de locais e outros).
0: ndo aplicavel para o POL
-1: Sem elementos sinalizadores do espago, porém com
necessidade de ter.
04 Elementos de 03 +1: Com elementos de separacdo E/OU distancia adequada
separacdo entre o entre os espagos E/OU diferenga de nivel.
espago de -1: Sem elementos de separagdo E/OU distancia adequada
permanéncia e o entre os espagos E/OU diferenga de nivel.
trafego de
veiculos.
05 Transparéncia 03 +1: Boa visibilidade entre o espago, superficie fronteira e
entorno.
-1: auséncia/baixa de visibilidade entre o espaco, superficie
fronteira e entorno.
06 Diversidade de 04 +1: Grande diversidade de fung¢des (servigo, comércio,
fungdes nos residencial, publico, privado).
edificios do 0: ndo aplicavel para o POI.
entorno -1: Pouca diversidade de fungoes.
07 Diversidade de 04 +1: Grande diversidade de usos (diurno/noturno/ambos).
usos nos edificios 0: ndo aplicavel para o POL.
da superficie -1: Pouca diversidade de usos.
fronteira
08 Iluminagao 05 +1: Nao possuir espaco escuro (que ndo permita
visibilidade).
-1: Possuir espago escuro.
09 Protecao contra 06 +1: Presenca de elemento de protecdo contra exposicao a
exposi¢ao a radiacdo solar.
radiagdo solar -1: Auséncia de elemento de protecdo contra exposicdo a
radiacdo solar.
10 Presenga de itens 08 +1: Presenga de elementos interessantes (edificios, agua,

interessantes para
a vista

arvores, flores, obras de arte).
-1: Auséncia de elementos interessantes.
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Numero | Nome da variavel | Elemento de | Descri¢ao das notas (+1 e -1)
da analise que
variavel pertence
(Tabela 3)
11 Bancos 09 +1: Presenga ¢ disposi¢do adequada de bancos.
(mobiliario -1: Auséncia de bancos.
urbano)
12 Bebedouros 09 +1: Presenga e disposi¢do adequada de bebedouros.
(mobiliario -1: Auséncia de bebedouros.
urbano)
13 Equipamentos de 10 +1: Presenga ¢ localizagdo adequada de equipamentos de
ginastica ginastica ao ar livre.
(mobiliario 0: ndo aplicavel para o POL.
urbano) -1: Auséncia de equipamentos de ginastica ao ar livre.
14 Equipamentos de 10 +1: Presenga e localizagdo adequada de equipamentos de
recreagdo (inclui recreagao.
playground e 0: ndo aplicavel para o POL.
pistas de skate) -1: Auséncia de equipamentos de recreagao.
(mobiliario
urbano)
15 Vegetacao 11 +1: Presenga de vegetagdo (arvores e arbustos).
(presenga e -1: auséncia de vegetagao.
quantidade)
16 Agua (presenca e 12 +1: Presenca de elementos com agua (fontes, espelho d’
quantidade) agua e outros).
-1: auséncia de elementos com agua.

Fonte: Tabela criada pela autora.

A Tabela 4 foi preenchida para cada area estudada, sendo que a avaliacao de cada POI

ou grupo deles correspondeu a uma coluna. O preenchimento ocorreu apenas a partir das

imagens e ferramentas digitais, sendo feito posteriormente a validagdo com uma visita in

loco. Nao necessariamente cada POI/ grupo deveria conter todos os itens: normalmente

alguns equipamentos, como os de recreagdo, sao agrupados em uma parte da area completa;

assim, bastaria que estivessem presentes em um dos POIs/ grupos do espago em questdo.

3.8 Tratamento dos dados

A partir dos valores presentes nas tabelas foi possivel avaliar quantitativamente cada

POI/grupo de POIs pelo total relativo da respectiva coluna (soma dos valores positivos da

coluna/ nimero de variaveis validas). A avaliacao quantitativa da area em estudo, de maneira
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analoga se deu pelo total relativo da tabela (soma de todos os valores positivos da tabela/
nimero de varidveis validas). Nao houve, no trabalho, o estabelecimento de nivel de
qualidade, apenas se considerou que quanto maior o total relativo (mais proximo a 1), melhor
a qualidade do POI/ grupo ou da area estudada.

Além disso, a comparagao de valores das tabelas de dados observados in loco e
obtidos das imagens digitais possibilitou a validagdo do método: sua validade é diretamente

proporcional a similaridade dos valores.
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4. RESULTADOS

4.1 Avaliaciao da qualidade espacial

A avaliacdo da qualidade espacial das éareas foi feita a partir da observagdo das
imagens e dados coletados do Google Maps e Street View, sendo os POIs avangados do jogo
considerados locais de grande atratividade para os jogadores e por isso ganharam destaque na
avaliagdo. Foi realizada a caracterizagdo dos locais, analise das imagens, preenchimento da
tabela de variaveis do local e a validacao dos dados in loco.

Primeiramente serdo apresentadas as imagens e a avaliacdo feita a partir da
observagdo delas dos 3 locais de estudo de caso na cidade de Bauru (SP). Depois serdo
apresentadas as tabelas com a avaliagdo dos critérios de qualidade espacial desses locais e,
por ultimo, o estudo de caso de aplicagdo do método na Praga Esportiva Elias Gadia (Campo

Grande, MS).

4.1.1 Avaliacao do Bosque da Comunidade

E possivel analisar que, com a localizagio e quantidade de pontos de interesse, o
Bosque da Comunidade recebe muitas visitas dos jogadores por conter 3 pontos de interesse
avangados (ginasios) dentro do local e nenhum ponto avangado no exterior. Os pontos

avancados estao localizados nas areas 2, 3 e 4, sendo:

e POI Monumento Lago Bosque: localizado na éarea 2. (Figura 40 e 41)
e POI Maria Fumaga: localizado na area 3. (Figura 42 e 43)

e POI Placa na arvore: localizado na area 4. (Figura 44 ¢ 45)
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Figura 40 - Localiza¢do do POI Lago Bosque
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Fonte: Google Maps e Street View (2024)

Figura 41 - POl Monumento Lago Bosque (érea 2)

Bosque da Comunidade - POl Lago Bosque
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Caminhos
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sentar cimentado de alongamento
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
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A érea 2 ¢ marcada pela presenca do POI “Lago Bosque”, porém além disso possui
outro POI simples chamado “Cascata Abandonada Bosque da Comunidade”. Este POI ¢
marcado pela presenca de uma area cimentada com alguns equipamentos para alongamento.
A érea possui também algumas arvores e arbustos ao redor, porém a partir da imagem do
Google (Figura 41) parece ndo ter nenhuma vegetacao de cobertura nesse espago.

Os pontos negativos ligados a essa area incluem: desniveis e obstaculos (é possivel
notar pela imagem que ha alguns obstaculos nos caminhos internos do parque nessa regiao),
falta de transparéncia com o exterior do parque, falta de protecdo contra exposi¢ao solar, sem
bebedouros, playground e elementos com agua. Cabe ressaltar que de acordo com o jogo, o
POI simples na regido chama “Cascata Abandonada”, o que sugere que pode haver um

elemento com agua, mas que hoje em dia esta desativado.

Figura 42 - Localiza¢dao do POI Maria Fumaga

Fonte: Google Maps e Street View (2024)
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Figura 43 - POI Maria Fumaga (area 3)

Bosque da Comunidade - POl Maria Fumaga
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

A 4rea 3 ¢ marcada pela presenga do POI “Maria Fumaca”, porém possui outro POI
simples chamado “Monumento no Bosque”. A partir da imagem do Google Maps (Figura 43)
nota-se que do lado externo do parque, proximo a area 3, ha um ponto de d6nibus que nao esta
na abrangéncia de nenhum dos POIs do jogo, porém ¢ possivel que externo ao bosque os
jogadores andando um pouco ja consigam acesso ao ponto. Esta area ¢ marcada pela presenca
da locomotiva, possui uma plataforma com piso cimentado acima dos demais caminhos e
area coberta. Os pontos negativos ligados a essa area incluem: falta de transparéncia com o
exterior do parque, sem presenca de elementos com dgua e equipamentos de gindstica ou

playground.
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Figura 44 - Localizacdo do POI Placa na arvore

Fonte: Google Maps e Street View (2024)

Figura 45 - POI Placa na arvore (area 4)

Bosque da Comunidade - POI Placa na arvore

Elemento Piso cimentado Banheiros

Bancos

de sinalizagao /sem desniveis

Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
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A area 4 ¢ marcada pela presenca do POI “Placa na arvore”, porém possui dois outros
POIs simples chamados “Monumento Casa das Pombas” e “Bosque’s Water Tower”. Esta ¢
uma area bem central do bosque, sendo o principal caminho de entrada e saida. E possivel ver
pela Figura 45 que os caminhos paralelos do parque encontram esta area, tendo a presenca de
bancos e postes de iluminacdo ao longo do caminho principal, arvores e alguns arbustos ao
redor e um banheiro préoximo. A julgar pelo nome do POI avangado (“Placa na arvore”)
sugere-se que o elemento sinalizador que mostra na Figura 45 seja uma placa com
informacdes sobre o parque.

Os pontos negativos ligados a essa area incluem: desniveis e obstaculos (ndo ha
desniveis aparentes no caminho principal, porém na jun¢do com os caminhos paralelos sim),
sem transparéncia com o exterior do bosque (porém hé boa visibilidade do interior), sem
presenca de equipamentos de ginastica, playground e elemento com agua. O POI simples da
area 1 chama “Entrada Lateral Bosque da Comunidade” e o POI da area 6 chama “Bosque da
Comunidade Bauru”, ambas as areas sdo de entradas/saidas do bosque e, de acordo com

informagdes presentes no Google Maps, ha a presenga de bebedouros em ambas.

Figura 46 - POI Parquinho do Bosque (area 5)

Bosque da Comunidade - POl Parquinho do Bosque
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visibilidade
externa
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. Piso cimentado Elementos
Areia Bancos /sem desniveis Foberguia sinalizadores

Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

O POI simples da area 5 chama “Parquinho do Bosque” € como o nome ja indica ¢ a

area caracterizada pela presenga do playground, como mostra a Figura 46, e possui maior
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visibilidade com o exterior. A maior parte da base ¢ formada por areia, porém ha uma area
cimentada com bancos e cobertura, assim como diversos brinquedos para as criancas. E
importante ressaltar que este ¢ um POI simples e o mais isolado do bosque, como ¢ possivel
notar no mapa, podendo indicar que ndo € uma area tao utilizada pelos jogadores de Pokémon
GO.

De maneira geral, todos os pontos avangados do bosque estdo em locais de passagem
e possuem bancos e/ou anteparos para sentar, além do pavimento proximo aos bancos
também ser de concreto. Nos caminhos nota-se a presenca de algumas lixeiras proximas,
postes de iluminacdo e hd boa visibilidade do interior do bosque, um bom sombreamento
gracas a vegetacdo e em especial a area da locomotiva e o playground. A visibilidade boa do
exterior fica restrita as entradas do bosque (areas 1 e 6) e a area do playground (area 5) que
possui uma abertura visual maior para o exterior. O Bosque da Comunidade pode ser
caracterizado como um local com boa qualidade espacial e de acordo com o Google Maps ele

possui 4,6 estrelas (de 5) e foi avaliado por 3.212 pessoas até 0 momento.

4.1.2 Avaliacao do Parque Vitoria Régia

E possivel analisar que, com a localizagdo e quantidade de pontos de interesse, o
Parque Vitéria Régia recebe muitas visitas dos jogadores por conter 3 POIls avangados
(ginasios) e 9 POIs simples, concentrados na area central do parque. Os pontos avangados

estdo localizados nas areas 2, 3 e 4, sendo:

e POI Parque Vitéria Régia: localizado na area 2. (Figura 47 e 48)
e POI Grafitti Garotos Vitéria: localizado na area 3. (Figura 49 e 50)
e POI Ledo Nagoes: localizado na area 4. (Figura 51 ¢ 52)
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Figura 47 - Localizagdo do POI Parque Vitoria Régia

Fonte: Google Maps e Street View (2024)

Figura 48 - POI Parque Vitoria Régia (area 2)

Parque Vitdria Régia - POl Parque Vitoria Régia
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
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A darea 2 ¢ marcada pela presenga do POI “Parque Vitoria Régia”, porém possui
outros 2 POIs simples ao longo do lago chamados “Eu S2 Bauru” e “Ponte de acesso Vitdria
Régia”. Esta area ¢ marcada pela presenga do lago, uma regido no centro cimentada circular e
uma escadaria. Essa regido do parque ndo possui vegetacdo de cobertura e ¢ uma area com
grande incidéncia solar durante o dia. E possivel notar na Figura 48 que ao longo do lago ha a
presenga de alguns postes de iluminacao e anteparos de seguranca, assim como uma rampa de
acesso para a area central circular. A area da escadaria serve principalmente como conector
entre a area 2 e 3, porém pode ser usada como local para exercicios fisicos e para descanso
(para sentar nos degraus).

Os pontos negativos ligados a essa area incluem: desniveis e obstaculos, sem
diversidade de usos e fungdes no entorno (uma vez que ha contato com a avenida Nag¢des
Unidas), falta de prote¢do contra exposicao solar, sem presenga de bebedouros, equipamentos
de ginastica, playground e esportes (a escadaria ndo foi considerada como mobilidrio para
esportes, mesmo podendo ser criativamente usada deste modo, porém foi considerada como
elemento para sentar). Cabe ressaltar que ha vegetagdo na base ao longo do lago, mas nao ha

presenga de arvores e arbustos como mostra a Figura 48.

Figura 49 - Localizacdo do POI Grafitti Garotos Vitoria

Fonte: Google Maps e Street View (2024)
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Figura 50 - POI Grafitti Garotos Vitoria (area 3)

Parque Vitéria Régia - POI Grafitti Garotos Vitodria
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

A area 3 ¢ marcada pela presenga do POI “Grafitti Garotos Vitoria”, porém possui
outros 2 POIs simples chamados “Grafite Maria Fumaga” e “Obelisco Vitéria Régia”. Esta
area ¢ caracterizada por possuir um grande espago de piso cimentado, proprio para eventos da
cidade incluindo a feira livre que, de acordo com informacdes do Google Maps, acontece
semanalmente toda quarta-feira apos as 16 h. A area é completamente aberta mas possui uma
grande distancia com a rua Henrique Savi ¢ o comércio ao redor. Ha presenga de postes de
iluminacdo e canteiros com algumas arvores, porém a area cimentada ¢ completamente sem
cobertura, como mostra a Figura 50.

Os pontos negativos ligados a essa area incluem: desniveis e obstaculos (pois o acesso
a esta area através da Nacdes Unidas ndo é completamente acessivel), auséncia de protecao

contra exposicao solar, sem equipamentos de gindstica e playground.
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Fonte: Google Maps e Street View (2024)

Figura 52 - POI Ledo Nagdes (area 4)

Parque Vitoria Régia - POl Ledo Nagoes
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
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A area 4 ¢ marcada pela presenca do POI “Ledo Nagdes”, porém possui outros 2 POIs
simples chamados “Monumento G” e “Projeto Abrace o Parque”. Esta 4rea ¢ caracterizada
por possuir um espaco fechado com cercas chamado “Jardim da Nascente” onde, de acordo
com informag¢des do Google Maps, acontece o projeto “Abrace o Parque” , coordenado por
Adilson Motta. Internamente o local ¢ repleto de vegetagdo, porém nas imagens do Google
StreetView (Figura 52) ndo € possivel ver dentro das cercas.

No exterior ndo ha grande quantidade de arvores e hd grande proximidade com as
ruas. Ha uma rua interna que divide o parque onde ha a presenca de lixeiras, postes de
iluminagao, bebedouro, elementos de sinalizagdo e locais para o estacionamento de food
trucks durante o periodo noturno, cabe ressaltar que a informagdo sobre os food trucks esta
nos comentarios e fotos postadas no Google Maps.

Os pontos negativos ligados a essa area incluem: desniveis e obstaculos (entre as ruas
nem sempre ha a presenca de rampa de acesso), dimensionamento de caminhos incorreto (a
proximidade com as ruas e a avenida Nag¢des Unidas ¢ muito grande), sem transparéncia
(devido a parte fechada sem visibilidade do interior), sem diversidade de fung¢des e usos no
entorno, sem vistas interessantes (uma vez que o cenario principal € a avenida e as ruas), sem

presenca de bancos, equipamentos de ginastica, playground e elementos de dgua.

Figura 53 - Localiza¢do do POI Monumentos Pinguins

Fonte: Google Maps e Street View (2024)



Figura 54 - POI Monumentos Pinguins (area 1)

= Parque Vitéria Régia
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Parque Vitdria Régia - POl Monumentos Pinguins

i Area Area
Area com : i
grama/terra cimentada/ Bancos cimentada
calcada interna
Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
Figura 55 - Localizacdo do POI Parquinho Vitoria Régia

Fonte:

Google Maps e Street View (2024)
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Figura 56 - POI Parquinho Vitoria Régia (area 1)

Parque Vitdria Régia - POl Parquinho Vitéria Régia
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

A area 1 ¢ marcada pela presenga dos POIs simples “Monumentos Pinguins” (Figura
53 e 54), “Parquinho Vitoria Régia” e “Placa do Parque Todo Mundo Brinca” (Figura 55 e
56). Esta area ¢ caracterizada por possuir dois espacgos diferentes. Na extremidade do parque
ha o playground, com a presenga de diversos brinquedos, e a area com equipamentos de
ginastica (academia ao ar livre). Do outro lado da rua José Ferreira Marqués, em direcao ao
interior do parque, existe um espago circular cimentado com alguns bancos. Os dois
ambientes possuem algumas lixeiras, postes de iluminagdo, arborizagao, calcada cimentada e
maior proximidade com a avenida Nagdes Unidas e a rua Henrique Savi.

O Parque Vitéria Régia é caracterizado por ser muito extenso e possuir areas com
caracteristicas diferentes, porém em todas pode-se notar a presenca de lixeiras, areas com
calcada cimentada, alguns bebedouros, postes de iluminacdo noturna e areas gramadas. De
maneira geral, os pontos avangados do parque estdo em locais centrais e possuem bancos e/ou
anteparos para sentar. Ha uma grande quantidade de arvores, porém também ha grandes areas
sem cobertura e protegdo contra a exposicdo solar. O Parque Vitéria Régia pode ser
caracterizado como um local com boa qualidade espacial e de acordo com o Google Maps ele

possui 4,4 estrelas (de 5) e foi avaliado por 9.402 pessoas até 0 momento.
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4.1.3 Avaliacao da Pracga da Paz

E possivel analisar que a Praca da Paz recebe muitas visitas dos jogadores por conter
1 POI avancado e 2 POIs simples. Cabe ressaltar que a quantidade de POIs ndo ¢ tdo alta,
porém a Praga da Paz ¢é pequena, principalmente se comparada com as outras areas do estudo
de caso (Bosque da Comunidade e Parque Vitéria Régia). O ponto avangado estd localizado
na area 1:

e POI Praca da Paz: localizado na area 1. (Figura 57 e 58)

Figura 57 - Localizagdo do POI Praga da Paz

Fonte: Google Maps e Street View (2024)
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Figura 58 - POI Praga da Paz (4rea 1)
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

A drea 1 ¢ marcada pela presenca do POI “Praca da Paz”, porém possui outro POI
simples chamado “Placa Praga da Paz”. Esta area é mais proxima da Avenida Na¢des Unidas
e ¢ caracterizada por possuir um espago aberto e cimentado. Estd presente também uma fonte
de 4gua com um elemento artistico e 3 canteiros, porém nenhum deles com arvores que
geram cobertura. Nesta regido ficam estacionados food trucks que funcionam no periodo
noturno, de acordo com informagdes presentes no Google Maps. Nesta regido ¢ possivel
notar que ha postes de iluminacao noturna, lixeiras, elementos sinalizadores, bancos e outros

que podem ser utilizados como anteparo, como mostra a Figura 58.
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Figura 59 - Localiza¢ao do POI Placa Praga da Paz
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Fonte: Google Maps e Street View (2024)

Figura 60 - POI Placa Praga da Paz (area 1)
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
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Os pontos negativos ligados a essa area incluem: auséncia de protecdo contra
exposicao solar, sem equipamentos de gindstica, sem playground e sem vegetacdo de
cobertura. Cabe ressaltar que nesta regido ha a presenca de vegetacao, porém nos arredores da

area cimentada e ndo na area com os bancos, como mostra a Figura 60.

Figura 61 - Localiza¢do do POI Chafariz Praca da Paz

Fonte: Google Maps e Street View (2024)

Figura 62 - POI Chafariz Praga da Paz (area 2)
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Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora
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A area 2 ¢ marcada pela presenca do POI simples “Chafariz Praca da Paz” (Figuras 61
e 62). E caracterizada por ser uma area com mais arborizagdo e caminhos internos. Ha a
presenca de postes para iluminacdo noturna ao longo dos caminhos e diversos bancos envolta
dos canteiros com vegetagdo. E possivel notar na Figura 62 que ha um pequeno declive entre
os caminhos e a area interna. Essa area ¢ mais proxima da Rua Nicolau Assis e possui uma
grande diversidade de usos e fun¢des no entorno, como pela Universidade UNINOVE,
restaurantes, hotéis, residéncias e diversos servigos. A separagdo entre a praga € a rua ¢
pequena e possui muitas vagas de estacionamento entre elas nesta regido. Os pontos
negativos ligados a essa area incluem: desniveis e obstaculos, poucos elementos de
separagdo/distancia entre a rua e a praca, sem bebedouros, sem equipamentos de gindstica,
playground e elementos com agua.

A Praca da Paz ¢ caracterizada por ser um local com maior uso noturno, devido o seu
uso com os food trucks e a grande exposicao solar durante o dia. De maneira geral possui
grande quantidade de locais para descansar, boa iluminagdo noturna, grande transparéncia
com o exterior do parque, presenca de bebedouros e lixeiras. A vegetagdo ¢ predominante na
area 2 da praca e a agua na regido 1, porém em nenhuma das areas ha presenca de
equipamentos de ginastica (academia ao ar livre), alongamento, mobilidrio para esportes e
playground. Ha grande diversidade de usos e fungdes no entorno, principalmente na area 2,
porém a area 1 tém grande proximidade com a avenida Nag¢des Unidas, gerando muito ruido e
vistas pouco interessantes. A Praca da Paz pode ser caracterizada como um local com boa
qualidade espacial e de acordo com o Google Maps ele possui 4,5 estrelas (de 5) e foi

avaliado por 6.478 pessoas até 0 momento.

4.1.4 Validagdao do método com visita in loco

Como forma de validar o método proposto, foi realizada uma visita in loco para
comparar os dados observados a partir de imagens do Google Street View com o local, a visita
foi feita no dia 26 de julho de 2024. As Figuras 63 a 65 mostram como ¢ a visualiza¢ao dos
pontos no jogo Pokémon GO para um jogador que visita o local. E possivel notar nestas
imagens que a localizagdo, quantidade e nome dos POIs estdo de acordo com os dados

obtidos online.



88

Figura 63 - Posi¢do dos elementos do jogo Pokémon GO por ocasido da visita in loco: a) Bosque da

Comunidade; b) Parque Vitoria Régia; c) Praca da Paz

N . 4

Fonte: jogo Pokémon GO (2024)

Na visita foi possivel notar que as imagens presentes online condizem com o local e
suas caracteristicas principais, porém na visita in loco € possivel observar com mais detalhes
e ter uma visdo critica mais assertiva. Outro fator que diferencia a observacao online da in
loco ¢ a presenga de pessoas utilizando o local. Nas imagens online, as vezes € possivel notar
algumas pessoas, porém ndo ¢ possivel observar os jogadores de Pokemon GO
exclusivamente.

Como ¢ possivel notar na Figura 63, os pontos avancados do jogo possuem eventos
que acontecem aleatoriamente e sdo demarcados no mapa com um reldégio marcando o tempo
que o evento continuara em andamento, sendo um atrativo importante para os jogadores que
ndo ¢ possivel ser visualizado por nenhuma das ferramentas online. As Figuras 64 a 66
mostram algumas fotos obtidas durante a visita. Nestas figuras ¢ possivel notar que os dados
obtidos através das ferramentas online condizem com os do local durante a visita, porém ¢
possivel notar com mais detalhes e averiguar o estado e qualidade dos elementos, como

mobiliarios, pavimentacao, vegetacao, elementos sinalizadores, iluminagdo e outros.



89

Figura 64 - Bosque da Comunidade foto de visita in loco
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Fonte: foto da autora (2024), imagem editada pela autora

Figura 65 - Parque Vitdria Régia foto de visita in loco
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Figura 66 - Praga da Paz foto de visita in loco
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4.1.5 Sintese das Avaliacoes dos estudos de caso em Bauru

A Tabela 5 mostra a pontuacdo de cada uma das variaveis para as 6 areas de POIs
analisados no Bosque da Comunidade, tanto no método por imagens digitais quanto na visita

in loco.

Tabela 5 - Variaveis analisadas do Bosque da Comunidade por imagens digitais ¢ visita in loco

Bosque da Comunidade

IMAGENS DIGITAIS VISITA IN LOCO
POI POI
Variavel 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
V.01 (Desniveis e obstaculos) -1 -1 11 1 -1 -1 1 -1 1 -1 -1 1
(Dimensionamento
V.02 caminhos) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
V.03 (Elementos sinalizadores) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(Elementos de separagao/
V.04 distancia) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
V.05 (Transparéncia) 1 -1 -1 -1 1 1 1 -1 -1 -1 1 1
(Diversidade de fungdes no
V.06 entorno) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(Diversidade de usos no
V.07 entorno) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
V.08 (lluminag&o) 1 1 1 1 1 1 1 11 -1 -1 1 1
(Protecao contra exposi¢ao
V.09 solar) 1 -1 1 1 1 1 1 -1 1 1 1 1
V.10 (Vista interessante) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
V.11 (Bancos) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
V.12 (Bebedouros) 1 -1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
V.13 (Equipamentos de ginastica) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(Playground ou mobiliario
V.14 para esportes) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
V.15 (Vegetagéo) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
V.16 (Agua) -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1
Total de resultados positivos 9 6 9 8 9 9] 10 7 8 7 9 10
Total Relativo por POI 0,818| 0,545| 0,818|0,727] 0,818 | 0,818]| 0,909| 0,636|0,727| 0,636| 0,818| 0,909
Total Relativo da Area 0,758 0,773

Fonte: Tabela criada pela autora

A Tabela 6 mostra a pontuacao de cada uma das variaveis para as 4 areas de POIs
analisados no Parque Vitoria Régia e a Tabela 7 mostra a pontuacdo das 2 areas de POIs

analisados na Praca da Paz, tanto no método por imagens digitais quanto na visita in loco.
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Tabela 6 - Variaveis analisadas do Parque Vitoria Régia por imagens digitais e visita in loco

Parque Vitoria Régia

IMAGENS DIGITAIS VISITA IN LOCO
POI POI
Variavel 1 2 3 4 1 2 3 4
V.01 (Desniveis e obstaculos) 1 -1 -1 -1 1 -1 1 -1
V.02 (Dimensionamento caminhos) 1 1 1 -1 1 1 1 -1
V.03 (Elementos sinalizadores) 0 0 0 0 0 0 0 0
V.04 (Elementos de separagao/ distancia) 1 1 1 1 1 1 1 1
V.05 (Transparéncia) 1 1 -1 -1 1 1 -1 -1
V.06 (Diversidade de fungdes no entorno) 0 0 0 0 0 0 0 0
V.07 (Diversidade de usos no entorno) 0 0 0 0 0 0 0 0
V.08 (lluminagao) -1 1 1 1 -1 1 1 1
V.09 (Protegao contra exposigéo solar) -1 -1 -1 1 -1 1 -1 1
V.10 (Vista interessante) 1 1 1 -1 1 1 1 -1
V.11 (Bancos) 1 1 1 -1 1 1 1 -1
V.12 (Bebedouros) -1 -1 1 1 -1 -1 1 1
V.13 (Equipamentos de ginastica) 0 0 0 0 0 0 0 0
V.14 (Playground ou mobiliario para esportes) 0 0 0 0 0 0 0 0
V.15 (Vegetagdo) 1 1 1 1 1 1 1 1
V.16 (Agua) -1 1 1 -1 -1 1 1 -1
Total de resultados positivos 7 8 8 5 7 9 9 5
Total Relativo por POI 0,636 0727 o727] 0455 o0636| o0818] o0818] 0455
Total Relativo da Area 0,636 0,682
Fonte: Tabela criada pela autora
Tabela 7 - Variaveis analisadas da Praga da Paz por imagens digitais ¢ visita in loco
Praca da Paz
IMAGENS DIGITAIS VISITA IN LOCO
POI POI
Variavel 1 2 1 2
V.01 (Desniveis e obstaculos) 1 -1 1 -1
V.02 (Dimensionamento caminhos) 1 1 1 1
V.03 (Elementos sinalizadores) 0 0 0 0
V.04 (Elementos de separacao/ distancia) 1 -1 1 -1
V.05 (Transparéncia) 1 1 1 1
V.06 (Diversidade de fungdes no entorno) 0 0 0 0
V.07 (Diversidade de usos no entorno) 0 0 0 0
V.08 (lluminagéo) 1 1 1 1
V.09 (Protecéo contra exposi¢éo solar) -1 1 -1 -1
V.10 (Vista interessante) -1 1 -1 1
V.11 (Bancos) 1 1 1 1
V.12 (Bebedouros) 1 -1 1 1
V.13 (Equipamentos de ginastica) 0 0 0 0
V.14 (Playground ou mobiliario para esportes) 0 0 0 0
V.15 (Vegetagao) -1 1 -1 1
V.16 (Agua) 1 -1 1 -1
Total de resultados positivos 8 7 8 7
Total Relativo por POI 0,727 0,636 0,727 0,636
Total Relativo da Area 0,682 0,682

Fonte: Tabela criada pela autora
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A partir das tabelas 5, 6 e 7 ¢ possivel notar os pontos que tiveram diferencgas de

avaliacdo durante a visita in loco, tendo as principais diferencas sido notadas para as

variaveis 1, 2, 8, 9 e 12 (Desniveis e obstaculos, dimensionamento de caminhos, iluminagao,

protecao contra exposi¢ao solar e bebedouros). Porém, a avaliacdo a distancia e in loco

tiveram grandes similaridades, tendo o total de resultados positivos, relativo por POI e por

area sido muito proximos nos 3 locais analisados.

4.1.6 Exemplo de aplicacio do método: Avaliacio da Praca Elias Gadia

A Praca Esportiva Elias Gadia (Campo Grande, MS) foi selecionada para aplicar e

avaliar se a proposta metodoldgica com avaliagdo apenas por meios digitais seria possivel em

um local sem a possibilidade de visita in loco ou conhecimento anterior por parte da autora.

Desta forma a caracterizagdo do local feita na se¢do de Materiais e Métodos serviu como

suporte para a formagao da Tabela 8 com a analise dos POIs do local.

Tabela 8 - Varidveis analisadas da Praca Esportiva Elias Gadia por imagens digitais

Praca Esportiva Elias Gadia

IMAGENS DIGITAIS

POI

Variavel 1 2 3 4
V.01 [(Desniveis e obstaculos) -1 1 1 1
V.02 |(Dimensionamento caminhos) 1 1 1 1
V.03 [(Elementos sinalizadores) 0 0 0 0
V.04 |(Elementos de separagao/ distancia) 1 1 1 1
V.05 [(Transparéncia) 1 1 -1 1
V.06 [(Diversidade de fungdes no entorno) 0 0 0 0
V.07 |(Diversidade de usos no entorno) 0 0 0 0
V.08 [(lluminagéo) -1 1 1 1
V.09 |(Protegao contra exposigéo solar) 1 -1 1 -1
V.10 [(Vista interessante) 1 1 1 1
V.11 |(Bancos) -1 1 1 1
V.12 [(Bebedouros) -1 -1 1 -1
V.13 |(Equipamentos de ginastica) 0 0 0 0
V.14 |(Playground ou mobiliario para esportes) 0 0 0 0
V.15 [(Vegetagéo) 1 -1 -1 1
V.16 |(Agua) -1 -1 -1 -1
Total de resultados positivos 6 7 8 8
Total Relativo por POI 0,545 0,636 0,727 0,727
Total Relativo da Area 0,659

Fonte: Tabela criada pela autora
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As variaveis com pontos mais positivos para a Praca Esportiva Elias Gadia incluem o
dimensionamento de caminhos adequados, elementos de separagdo/distancia adequados e
vistas interessantes, porém o local ndo possui elementos com dgua e ha varias areas
descobertas e sem vegetacdo para protecao contra exposi¢cdo solar. O entorno da praca ¢
majoritariamente formado por residéncias, ndo tendo grande diversidade de fungdes e usos.

E possivel observar pelas imagens do Google StreetView que ha muitos bancos
espalhados dentro do parque em todas as areas, exceto fora dele onde ha o POI “Passaro do
Deserto” na area 1. A justificativa para a existéncia de um ponto avangado nesta localizagao

pode ser devido a quantidade de arvores que geram sombreamento, como mostra a Figura 67.

Figura 67 - POI Passaro do deserto (area 1) externa da praca

Praca Elias Gadia - POl Passaro do deserto

DI|V|sa_o coma Sinalizagdo Area Vegetacio
areainterna sombreada

Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

A érea 2 ¢ o espago mais completo da praga, nele ¢ possivel notar a presenca de
equipamentos de ginastica ao ar livre, bancos e mesas com tabuleiros de xadrez, playground
para criancas e uma quadra de futebol gramada, com presenca de arquibancada para assistir
aos jogos. A imagem de capa dos POIs presente no jogo Pokémon GO ajuda na analise deste

espaco, como demonstra as Figuras 68 e 69.
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Figura 68 - Imagem geral da area 2 da Praga Elias Gadia

Praca Elias Gadia - Area 2

= Praga Esportiva Elias Gadla

ﬁ;ﬁ;ﬁ:‘: Equipamentos Playground Quadra aberta
adrer de ginastica com arquibancada

Fonte: Street View (2024) foto editada pela autora

Figura 69 - POIs presentes na area 2 da Praca Elias Gadia

% *Academia Rustica - Praca @ ¥ Tabuleiro de xadrez @ i"Z.'ampo de futebol de grama.
Esportiva Elias Gadia tabuleiros para jogar xadrez, lugar calmo Campo de futebol,d?grama. locali
Area utilizada para a pratica de e tranquilo, parque praga esportiva. no parque Elias Gadia.

exercicios.
&

Fonte: Pokémon GO (2024) foto editada pela autora
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4.2 Discussao

Neste trabalho a andlise dos pontos foi trabalhada de modo a cumprir o raio de
atuacdo do POI/ conjunto de POIs, demonstrando se naquele local havia a presenga ou
auséncia dos elementos das variaveis. Porém cabe ressaltar que, para uma analise dos espagos
de modo geral (sem levar em consideracdo o jogo) € interessante evidenciar que algumas
variaveis podem ser computadas apenas uma vez no local completo, como foi o caso das
variaveis que puderam ser avaliadas com “0” por ndo serem essenciais ao jogo Pokémon GO,
pois se essas varidveis ndo tiverem um tratamento diferente, podem acabar desfavorecendo
excessivamente a avaliacao da qualidade geral do local.

Foi possivel observar com este estudo que as informagdes contidas no Google Maps e
StreetView sdo grandes norteadoras para a avaliacdo de um espaco ja existente, mesmo para
saber sobre a opinido dos usudrios, uma vez que ¢ possivel saber através dos comentarios as
suas principais formas de uso, horarios de preferéncia e até sugestoes de melhorias, assim
como ver fotos e videos postados em redes sociais que marcam a pagina. Porém um grande
problema encontrado no uso destas ferramentas ¢ a baixa qualidade e falta de atualizagdo das
imagens em alguns locais, especialmente espacos de permanéncia com grandes dimensdes,
onde nao ¢ possivel em todos os pontos do local averiguar a qualidade a partir de imagens.

Sendo assim, os resultados desta pesquisa vdo ao encontro com o0s principais
resultados do trabalho de Szczepanska e Pietrzyk (2020) que indicam que o método in loco €
remoto se diferenciam em poucos termos, principalmente apontando a facilidade e rapidez
que as ferramentas digitais online podem gerar em uma avaliagdo preliminar a distancia.

O jogo Pokémon GO, e de forma generalizada os location-based games, podem ser
indicadores de espagos com qualidade espacial. Porém nota-se a partir desta pesquisa que a
presenga de POIs avangados pode ser menos relevante comparada com o agrupamento de
diversos POIs em espacos proximos, uma vez que os locais do estudo de caso que possuiam
mais POIls reunidos constavam uma maior valor relativo ao conter mais elementos e
possibilidades de cenarios.

Sobre as variaveis utilizadas no estudo, nota-se que a presenca de protecdo contra
exposicao solar, ilumina¢do adequada e presenga de vegetacdo foram as varidveis que mais
mostraram diferencas entre os locais, podendo serem fatores decisivos de escolha entre os
jogadores sobre o uso de um POI/ grupo de POIls, uma vez que os pontos avancados que

possuem maior uso dos jogadores se concentraram majoritariamente em locais com prote¢ao
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contra exposi¢do solar, vegetacdo, bancos e iluminagdo adequada. A transparéncia entre o
interior e exterior dos lugares ndo foi um fator que parece ter diretamente influenciado a
qualidade interior dos POlIs, porém pode ser um fator que modifique o valor total relativo da

area.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O jogo Pokémon GO, mesmo tendo sido lancado em 2016, ainda ¢ usado pelos
jogadores de location-based games. Sendo a cidade o “tabuleiro” do jogo, este estudo
apresenta a relevancia que os jogos LBGs possuem para os estudos sobre urbanismo em 2023
e 2024. A geracdo de POIs nestes jogos ¢ uma importante ferramenta de atratividade do
publico para o espaco urbano e pode ser usada como um indicador da qualidade espacial,
como analisado por este trabalho.

Como forma de identificar se um espago de permanéncia urbano possui qualidade
espacial, as ferramentas digitais foram boas para criar um parametro inicial de avaliagdo,
usando os POIs como norteador de dareas largamente visitadas pelos jogadores,
principalmente por constarem pontos avancados nelas. A observacdo dos estudos de caso in
loco e de outro local fora da cidade do estudo foi necessaria para poder validar o método
aplicado.

Os resultados incluem um aspecto positivo na avaliagdo preliminar da qualidade de
espacos urbanos de permanéncia distantes, cujo acesso demandaria recursos fisicos e
financeiros para ser feito presencialmente. Essa avaliacdo chama a atencdo para os elementos
qualificadores, o que pode ser um importante subsidio para o projeto de espacos desse tipo
em outras localidades.

O método também evidencia a restricdo da ndo vivéncia fisica do espaco, uma vez
que a partir somente de meios digitais o avaliar fica restrito a imagens com baixa qualidade e
que podem estar desatualizadas, levando a possiveis erros e exigindo, ainda assim, uma visita
in loco posterior para validacao dos dados.

Os resultados deste estudo englobam:

e A presenca de pontos de interesse em location-based games ¢ um indicador de
espagos publicos de permanéncia com qualidade.

e E possivel através de ferramentas digitais online fazer uma avaliagdo
preliminar dos espagos publicos de permanéncia, utilizando o Google Maps ¢
Street View, assim como coletar dados de localizacdo e relevancia dos POIs
presentes no jogo Pokémon GO.

e E possivel detectar que POIs com grande quantidade e proximidade podem

revelar uma melhor qualidade espacial no local, assim como definir espagos

com caracteristicas semelhantes.
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Recomenda-se que em trabalhos futuros sejam analisados mais a fundo os critérios de
avaliagdo espacial coletados nesta pesquisa, buscando um maior refinamento da metodologia.
Também recomenda-se que sejam analisados outros espagos, principalmente fora do Brasil,
uma vez que os location-based games envolvem locais do mundo todo sob as mesmas
condi¢des e diretrizes de escolha. A consulta do ponto de vista dos jogadores sob a qualidade
espacial dos POIs também é um aspecto importante que ndo foi analisado neste trabalho,

podendo ser explorado em outros estudos.
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