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RESUMO

A incorporacao das Tecnologias de Informacdo e Comunicacgao (TIC) na educacao é
pauta na premissa de que as mesmas podem propiciar condi¢cdes que potencializem
as aprendizagens dos estudantes. Muitos sdo os estudos que embasam essa ideia e
as justificam no contexto educacional. Entretanto, as pesquisas sobre o uso das TIC
na Educacdo Basica estdo majoritariamente direcionadas aos anos finais do Ensino
Fundamental, médio e formacédo de professores. Assim, este estudo se propds a
verificar mudancas nos processos de ensino e diferencas de aprendizagem dos
conteudos especificos da Educacao Fisica nos anos iniciais do Ensino Fundamental
guando incorporadas para seu ensino estratégias mediadas pelo uso das TIC. Para
iSso, em concordancia com 0s pressupostos da primeira versdo da Base Nacional
Comum Curricular, foi planejada e implementada uma unidade didatica sobre jogos
populares e tradicionais para duas turmas do terceiro ano, onde para uma delas foram
usadas as TIC e para a outra ndo. lgualmente foi planejada uma unidade didatica
sobre jogos do Brasil e do mundo para duas turmas do quinto ano, onde para uma
delas foram usadas as TIC e para outra ndo. O registro das aulas foi feito por meio de
diario de campo. Os resultados culminaram em trés categorias de analise, sendo elas:
O trabalho docente; As TIC em sala de aula; As TIC na Educagdo Fisica na
perspectiva do professor. Na primeira categoria pode-se observar que um primeiro
impacto causado pela incorporacdo das tecnologias esta ligado a organizacao,
planejamento e carga de trabalho docente. A segunda categoria mostrou que ainda
h& muitos obstaculos que limitam a insercdo das tecnologias na escola. Aponta a
utilizacdo do Facebook, videoconferéncia e producdo de videos como ferramentas
para a tematizacado dos jogos nas aulas. A terceira categoria indica como principais
vantagens do uso das TIC a aproximacao entre familia e aluno na realizacdo de
atividades e a quebra de barreiras geograficas para a comunicagao sobre jogos. Como
desvantagens mostra o tempo gasto para preparar atividades e equipamentos e a
visdo negativa da escola em relacdo ao uso das redes sociais. Por fim, os dados néo
permitem dizer se ha diferencas de aprendizagem entre as turmas, mas viabilizam
consideracoes acerca da utilizacdo das TIC nas aulas de Educacéo Fisica.

Palavras chave: Educacao Fisica escolar. Anos iniciais do Ensino Fundamental.
Tecnologias da informa¢édo e comunicacédo. Jogo.



ABSTRACT

The incorporation of Information and Communication Technologies (ICT) in education
is based on the premise that they can provide conditions that enhance student learning.
Many studies support this idea and justify it in the educational context. However,
research on the use of ICT in Basic Education is mainly directed towards the final years
of elementary, middle and teacher education. Thus, this study aimed to verify changes
in teaching processes and learning differences of the specific contents of Physical
Education in the initial years of Elementary Education when incorporated into their
teaching strategies mediated by the use of ICT. To this end, in agreement with the
assumptions of the first version of the National Curricular Common Base, a didactic
unit on popular and traditional games was planned and implemented for two classes
of the third year, where one of them was used ICT and for the other it was not. A
didactic unit was also planned on games from Brazil and the world for two classes of
the fifth year, where one of them was used ICT and for another not. Class registration
was done through a field diary. The results culminated in three categories of analysis,
namely: The teaching work; ICT in the classroom; ICT in Physical Education from the
perspective of the teacher. In the first category it was observed that a first impact
caused by the incorporation of the technologies is linked to organization, planning and
workload of teaching staff. The second category showed that there are still many
obstacles that limit the insertion of technologies in school. It points to the use of
Facebook, video conferencing and video production as tools for the thematization of
games in class. The third category indicates that the main advantages of using ICT are
the approximation between family and student in carrying out activities and the
breakdown of geographical barriers to communication about games. As disadvantages
shows the time spent to prepare activities and equipment and the negative view of the
school in relation to the use of social networks. Finally, the data do not allow to say if
there are differences of learning between the classes, but they make possible
considerations about the use of the TIC in the classes of Physical Education.

Keywords: School Physical Education. Early years of elementary school. Information
and communication technologies. Game.
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1. INTRODUCAO

Desde sua insercdo ao sistema educativo, a Educacao Fisica passou por
diversas transformacbes. Todas elas visaram estabelecer diretrizes para sua
implementacdo na escola. Particularmente nas Ultimas décadas tem-se discutido
acerca da Educacao Fisica a partir de uma perspectiva cultural, conectada as préticas
ligadas ao corpo e ao movimento que foram criadas e transformadas pela humanidade
ao longo da historia (DAOLIO, 1996). A Educacio Fisica, nessa perspectiva, € o
componente curricular que tematiza um conjunto de praticas corporais — as
brincadeiras, 0s jogos, 0s esportes, as ginasticas e sua acao dentro da escola consiste
em permitir acesso ao conhecimento sistematizado sobre essa parcela de cultura.
Soares et al. (1992) em seus apontamentos afirmam que a Educacdo Fisica € a
disciplina que trata, na escola, de uma area de conhecimento denominada cultura
corporal e propdem algumas possibilidades de organizacdo desse conhecimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1997), documento que
orientou a organizacao da Educacéo Fisica no ambiente escolar nas Ultimas décadas
concebe o referido componente curricular sob o olhar da cultura corporal. Por se tratar
de um conjunto de saberes diversos e valiosos, € importante que 0s conhecimentos
da cultura corporal sejam tratados na escola, nas aulas de Educacao Fisica. Tais
conhecimentos sdo imprescindiveis para que o estudante tenha a compreensao da
realidade e o contexto nos quais esta posto, que possibilite uma acdo consciente e
segura no mundo imediato, promovendo a ampliacdo de seu universo cultural
(BRASIL, 1997).

O mesmo documento indica a necessidade de que sejam criadas
possibilidades para que o estudante desperte um olhar critico em relacdo ao
conhecimento, de modo a contribuir com a formacé&o do cidadéo que possa interpretar,
ressignificar e recriar os conceitos aprendidos na escola de maneira autdbnoma,
usufruindo das préticas corporais para uma possivel melhoria da qualidade de vida,
lazer e saude. Dito de outra forma, aspira-se que 0s saberes propiciados pela escola,
tornem os estudantes capazes de perceber o papel que devem ter nas mudancas de
seus contextos e da sociedade, bem como instrumentalizd-los na busca pelos
conhecimentos necessarios para que isso aconteca. A escola deve possibilitar o

acesso a um conjunto de saberes -culturais construidos historicamente pela
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humanidade, de modo que o estudante se aproprie destes saberes e possa viver,
participar, integrar de modo pleno a sociedade em que vive. Com relagdo a Educacéo
Fisica, os conhecimentos oportunizados por este componente curricular devem dar
condicdes ao aluno para que, além de experimentar as praticas corporais, possam
compreender sua evolucdo histdrica e os significados que adquirem em diferentes
contextos sociais.

Diferente dessa perspectiva as aulas de Educacédo Fisica durante muito tempo
se reduziram apenas a um fazer e, por conta disso, os PCN (BRASIL, 1997) prop6em
gue os contetdos das aulas sejam abordados dentro das dimensdes conceitual,
procedimental e atitudinal. Tais dimensdes foram adotadas com o intuito de propiciar
ao estudante condi¢Bes para que aprenda ndo sé o saber fazer, mas também teorias,
conceitos, valores e principios que possam estar associados as praticas corporais
(DARIDO; RANGEL, 2014). Esse novo entendimento de Educacéo Fisica é fruto das
transformacdes pelas quais tem passado néo s6 o proprio componente curricular, mas
todo o sistema educacional.

A educacdo é alvo de inumeros estudos, debates e reflexdes que, em linhas
gerais, caminham na direcdo de encontrar maneiras de aumentar a qualidade do
trabalho docente e do processo de ensino-aprendizagem. Dentre as varias tematicas
abordadas pelas pesquisas educacionais, o uso das Tecnologias da Informacao e
Comunicacdo como ferramentas educacionais tem sido pauta em muitos estudos
(SANCHO, 2006; MIRANDA, 2007; BIANCHI, 2008; BENITE, 2008; SEBRIAM, 2009;
CHAMPAGNATTE; NUNES, 2011; SILVA, 2011; BARACHO; LIMA; GRIPP, 2012;
BELLONI, 2012; PEREIRA; OLIVEIRA, 2012; SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012;
LORENZO, 2013; GARCIA; MALACARNE; TOLENTINO-NETO, 2013; CAMAS, 2014;
CUNHA, 2014; FERREIRA, 2014; ECHALAR; PEIXOTO, 2016; LIMA; NASCIMENTO,
2016; LUCENA, 2016), para citar alguns.

De facil acesso, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo (TIC) se
tornaram parte da vida das pessoas. Elas trouxeram uma nova organizagao social,
proporcionando uma maior liberdade onde o sincronismo e o tempo real substituiram
0 espaco e a interconexao substituiu o fator tempo (LEVY, 1999).

As TIC trouxeram consigo novas formas de linguagem (SANCHO, 2006; SILVA,
2011; BELLONI, 2012) e transformaram a maneira como, principalmente os jovens,

obtém informacdes e se relacionam com o mundo. Informacdes variadas e dialogos
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com amigos estao disponiveis num simples toque, bastando para isso um smartphone
conectado a Internet. Para Prensky (2001) “os alunos de hoje processam as
informacgdes bem diferente das geragdes anteriores” (p. 1) e, por conta disso, o autor
os denomina “nativos digitais”.

Considerando que as novas tecnologias estdo presentes na vida dos
estudantes, investigar como estes recursos podem influenciar a forma de elaboracéo
do conhecimento destes jovens tem sido objeto de pesquisa. Varios estudiosos tém
se ocupado em examinar e compreender a utilizacdo das TIC no contexto escolar,
bem como seu potencial pedagdgico (SANCHO, 2006; BIANCHI; HATJE, 2007,
KENSKI, 2010; ECHALAR; PEIXOTO, 2016; LIMA; NASCIMENTO, 2016; LUCENA,
2016), para citar alguns.

A insercao das tecnologias na educacao tem como premissa potencializar as
experiéncias de aprendizagem. O uso das TIC pode promover maior motivacao para
os estudos e aprendizagens, bem como a interacdo de ideias e conhecimentos
(SANCHO, 2006; BIANCHI, 2008, BELLONI, 2012). Por outro lado, essa utilizacdo em
ambiente escolar enfrenta obstaculos como a falta de formacdo adequada dos
professores para 0 uso de tais recursos, falta de metodologias que favorecam as
aprendizagens por meio das TIC e auséncia de estrutura fisica apropriada nas escolas
(SEBRIAM, 2009; CUNHA, 2014; FERREIRA, 2014).

No que se refere ao campo da Educacao Fisica, estudos relacionados ao uso
das TIC de modo a favorecer a aprendizagem tém sido desenvolvidos. Estes sugerem
gue as tecnologias digitais sdo um importante recurso pedagogico para as aulas de
Educacao Fisica, uma vez que os estudantes (participantes destes estudos) julgaram
as aulas mais significativas para a aprendizagem (CAMILO; BETTI, 2010; BARACHO;
GRIPP; LIMA, 2012; DINIZ; RODRIGUES; DARIDO, 2012; FERREIRA, 2014).
Importante destacar que estes estudos também salientam as dificuldades e limitacdes
decorrentes da incorporacao das TIC na escola.

Destaca-se que durante o levantamento bibliografico! ndo foram encontrados

estudos relacionando as TIC e Educacédo Fisica nos dois primeiros ciclos do Ensino

! Buscando construir o marco conceitual, foram investigados 7 periddicos da area da Educacéo Fisica,
gue permitem acesso e leitura das publicagfes por meio eletrénico. Os periddicos analisados foram: 1)
Pensar a Pratica, 2) Educagéo Fisica/UEM, 3) Motriz, 4) Movimento, 5) Revista Brasileira de Ciéncias
do Esporte, 6) Motrivivéncia e 7) Educacao Fisica e Esporte. Para as buscas foram utilizadas as
palavras-chave: educacéo fisica, TIC, tecnologias, educacéo fisica escolar. Foram considerados os
artigos publicados no periodo de 2005 a 2016.
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Fundamental. Partindo de minhas préprias experiéncias lecionando para estudantes
destes ciclos e, logicamente orientando os interesses para este nivel de ensino, neste
estudo mobilizei esforgcos para organizar e implementar unidades didaticas de ensino
envolvendo a utilizacdo das TIC para estudantes do terceiro e quinto ano do Ensino
Fundamental, com o intuito de verificar como tais recursos podem alterar a dinamica
das aulas destes ciclos, uma vez que outras pesquisas encontradas (MENDES;
PIRES, 2006, 2009; BIANCHI; HATJE, 2007; BENITE, 2008; MENDES, 2008;
RODRIGUES COLESANTI, 2008; LOPES; MASITELI; FEITOSA, 2009; SEBRIAM,
2009; BARACHO; GRIPP; LIMA, 2012; DINIZ; RODRIGUES: DARIDO, 2012;
PEREIRA; OLIVEIRA, 2012; GARCIA; MALACARNE; TOLENTINO-NETO, 2013;
SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012; DINIZ, 2014; FERREIRA; DARIDO, 2014; FRANCO,
2014; MENEZES, 2014; SOUSA, 2014; GERMANO, 2015; MILANI, 2015; ECHALAR,;
PEIXOTO, 2016; FRAHIA, 2016; LIMA; NASCIMENTO, 2016; MARTINI; VIANA,
2016) retratam experiéncias com estudantes das séries finais do Ensino Fundamental,
Ensino Médio, EJA e formacdo de professores. A partir desta constatacdo a me
guestionei a razdo de ndo encontrar estudos que tematizassem o uso das TIC nas
séries iniciais do Ensino Fundamental e quais poderiam ser as implicacdes de tal
utilizacédo nesta etapa de ensino.

Os resultados obtidos ao fim deste estudo permitem dizer que é possivel utilizar
as TIC com alunos dos ciclos iniciais do Ensino Fundamental. As tecnologias digitais
possibilitaram, além da ilustracdo do contetdo, a expansao das aulas por meio de
atividades desenvolvidas nas redes sociais e a producédo de videos pelos proprios

estudantes.

1.1 Objetivo

Verificar mudancas nos processos de ensino e diferencas de aprendizagem dos
conteudos especificos da Educacéo Fisica nos anos iniciais do Ensino Fundamental

guando incorporadas para seu ensino estratégias mediadas pelo uso das TIC.
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1.1.1 Objetivos especificos

I.  Planejar e implementar uma unidade de ensino sobre brincadeiras e jogos
populares e tradicionais para duas turmas de estudantes do terceiro ano do
Ensino Fundamental, sendo que uma turma utilizard TIC para seu ensino e a
outra néo.

II.  Planejar e implementar uma unidade de ensino sobre brincadeira e jogos do
Brasil e do mundo para duas turmas de estudantes do quinto ano do Ensino

Fundamental, sendo que uma turma utilizara TIC para seu ensino e a outra nao.

lll.  Comparar o processo de ensino e o0 desempenho alcangado nas
aprendizagens especificas pelos estudantes de ambos os terceiros anos do

Ensino Fundamental (com e sem uso de TIC).

IV. Comparar o processo de ensino e o0 desempenho alcangado nas
aprendizagens especificas pelos estudantes de ambos os quintos anos do

Ensino Fundamental (com e sem uso de TIC).

1.1.2 Justificativa

Tenho lecionado para estudantes dos anos iniciais do fundamental desde o ano
de 2007, quando passei a integrar o quadro docente da rede municipal de ensino da
cidade de Porto Ferreira. No ano de 2009 ingressei na rede de ensino do municipio
de Santa Cruz das Palmeiras, atuando também com os anos iniciais. Desde entdo
todos meus esforcos tém sido dedicados as criancas desta etapa de escolarizagao.

Logo a escolha desta tematica se justifica por duas razdes. A primeira reside
no anseio de tentar compreender como as tecnologias podem ser usadas nas aulas
de Educacéo Fisica e como essa incorporacdao reflete no desenvolvimento do trabalho
docente e na aprendizagem dos alunos dos primeiros anos do Ensino Fundamental.
A segunda razdo fundamenta-se no fato de, durante o levantamento bibliografico, ndo
foram localizados estudos direcionados ao uso das tecnologias com estudantes deste

nivel de ensino.

18



2. MARCO CONCEITUAL

Nesta secdo serdo abordadas trés teméaticas distintas relacionadas a educacao,
Educacéo Fisica e TIC de modo a compreender aquilo que vem sendo discutido nos
estudos da area. No primeiro topico apresento uma definicdo do termo TIC, elencando
algumas nomenclaturas trazidas pela literatura de modo a deixar claro a que se refere
guando se utiliza esta sigla ao longo deste estudo. No segundo momento farei uma
exposicado acerca da utilizacdo das tecnologias em contexto educacional e o que
estudos tém mostrado sobre essa inser¢ao. No terceiro momento apresentarei uma
sistematizacao sobre como a Educacao Fisica tem se utilizado das TIC, descrevendo

alguns estudos encontrados.

2.1 O que séo as TIC?

Tecnologia € um termo bastante amplo usado comumente para designar um
conjunto de saberes que permitem a criagdo e transformacdo de objetos e a
modificacdo do meio ambiente com vistas a atender as necessidades humanas
(KENSKI, 2003; MARCONDES FILHO, 1994). Em todas as épocas a humanidade se
utilizou desse conhecimento para a construcdo de utensilios, ferramentas ou
instrumentos que a ajudassem a transpor obstaculos ou lidar com as demandas de
determinados periodos histéricos.

Nesse sentido Kenski (2010) compreende as tecnologias como algo tao arcaico
guanto a propria humanidade. As diferentes necessidades enfrentadas pela
humanidade deram origem as mais variadas tecnologias. Sancho (2008) por sua vez
considera as tecnologias como um conjunto de conhecimentos cientificos, que
possibilitam a criagdo e transformacdo de processos e materiais e que,
inevitavelmente, transformaram o modo de vida da sociedade.

Se por um instante fosse possivel comparar os habitos cotidianos atuais com
0s do passado, certamente inumeras mudancas seriam percebidas, e um aspecto
particularmente distinto seria a presenca das tecnologias, em especial as digitais.
Basta recordar um pouco. Como era a vida ha algumas décadas atras? Quem
imaginaria ter acesso a esse instrumental eletroeletrdnico que trouxe maior

comodidade para os dias atuais? Telefone em casa, flmes em alta defini¢cdo, envio de
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mensagens instantaneas, computadores, Internet, tablets e smartphones, tudo isso
estava longe de fazer parte do dia-a-dia das pessoas.

Toda essa transformacao teve inicio com a primeira revolucao tecnoldgica
ocorrida no fim dos anos 1970 nos Estados Unidos da América. Segundo Castells
(1999) isso aconteceu devido ao desenvolvimento ocorrido no periodo apds a
segunda guerra mundial e por conta de diferentes fatores econémicos e culturais. O
autor destaca ainda que paises como os Estados Unidos da América e Japéao foram
fundamentais para o desenvolvimento, ampliacéo e disseminagcao das tecnologias e,
consequentemente das Tecnologias da Informagéo e Comunicacgao (TIC).

As Tecnologias da Informac&o e comunicacédo podem ser definidas como um
conjunto de equipamentos reais e virtuais, cujo principal objetivo € proporcionar e
facilitar a comunicacgéao e troca de informacdes entre as pessoas. Se fundamentam na
linguagem oral, escrita, e a proveniente da fusdo entre 0 som, imagem e movimento
(KENSKI, 2010; BELLONI, 2012).

Para Miranda (2007), e Lopes, Masiteli e Feitosa (2009), as TIC nascem da
juncéo entre as midias, a Internet, a informatica e outros recursos de comunicacéao e
informac&o de massa. A convergéncia dessas diferentes tecnologias deu origem a
tecnologia digital, o que permitiu um maior processamento de informacgdes. A juncéo
da computacdo e as varias aplicacdes da informatica, a comunicacédo por meio do
envio e recebimento de dados, imagens e sons e 0s conteudos disponiveis em
diversos suportes e formatos, como filmes, textos, musicas, formam a tecnologia
digital (KENSKI, 2010).

Investigando a literatura é importante destacar que alguns autores utilizam
como sindnimo de TIC os seguintes termos: a) Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicagdo (TDIC) (CASTELLS, 1999; 2003; AFONSO, 2002; MARINHO;
MIRANDA, 2007); b) Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTIC)
(MORAN, 2000; RODRIGUES; COLESANTI, 2008). Tais denominacfes sao fruto dos
esforcos de pesquisadores em tentar delimitar quais recursos estdo sendo priorizados
em um determinado contexto ou estudo. Além disso, o uso do adjetivo “novas” se
refere ao avanco das TIC em relacdo a expansao do alcance da comunicacdo e
informacédo (CASTELLS, 1999). Vale destacar que outros estudos (BETTI, 2001;
CAMILO; BETTI, 2010; BELLONI, 2012), se ocupam em analisar as midias (impressas

e digitais) e como podem ser utilizadas nas aulas de Educacéo Fisica.
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Entretanto, Kenski (2010) aponta que em funcéo do uso frequente ndo h& mais
a necessidade de adjetivar as TIC com o termo “novas”. Assim, segundo a autora, as
TIC compreendem o radio, a televisdo, 0s jornais, as revistas, os computadores, 0s
telefones celulares, a Internet. Especificamente para este estudo, o termo TIC se
refere aos recursos tecnoldgicos digitais usados nas aulas implementadas na
pesquisa de campo.

As TIC estdo inseridas na rotina das pessoas de diferentes idades,
especialmente os jovens, de diversos lugares, niveis de escolaridade e classes
sociais. As facilidades propiciadas por estes aparatos transformaram as formas de
trabalho, lazer, producgéo cientifica e cultural. Isso fez com que algumas atividades
vinculadas a essas dimensdes desaparecessem e outras, antes impensadas,
surgissem.

Com relacdo a dimenséao do trabalho, por exemplo, Neves (2010), assevera
gue longas jornadas em reparticdes ja ndo fazem tanto sentido, principalmente em
funcdo do tempo gasto com os deslocamentos de casa para o trabalho e vice-versa.
Algumas empresas ja tém se dado conta disso e muitos de seus funcionarios exercem
suas atividades laborais em suas proprias casas, por meio das TIC. Bianchi e Hatje
(2007), ao considerarem as TIC como produto da atividade humana, também
ressaltam seu papel transformador na sociedade, alterando os padrdes de trabalho,
de tempo, de saude, lazer e educacao.

Sancho (2006) também reforca tal afirmativa quando argumenta como as TIC
foram capazes de remodelar o contexto social. Segundo seus estudos, elas atingem
diretamente a forma como as pessoas pensam, lidam e agem no que tange as
situacles cotidianas. A era digital mudou os estilos de vida, 0s comportamentos, 0s
relacionamentos familiares e sociais, e a saude das pessoas. Por meio das
tecnologias € possivel, por exemplo, a comunicacdo em tempo real entre pessoas
separadas por grandes distancias. Por outro lado, 0 acesso a esses recursos também
aumentou a incidéncia de doencas hipocinéticas.

De acordo com Castells (1999), as TIC sdo equipamentos que extrapolam o
aproveitamento passivo de seus beneficios. Permitem que os proprios usuarios, além
da manipulacdo, possam controlar, criar e recriar essas ferramentas, como no caso

da Internet.
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Em seus estudos, Kenski (2010), sustenta que a Internet se configura huma
rede complexa de meios de comunicacdo. A articulagdo entre muitos computadores
por meio da Internet propiciou a comunicagéo, troca de informagao entre pessoas de
diferentes lugares. Permitiu que barreiras fisicas fossem quebradas e que individuos
de pontos geogréficos opostos pudessem se comunicar em tempo real.

E importante frisar as chamadas mudancas estruturais pelas quais passou a
Internet, caracterizadas como Web 1.0, 2.0 e 3.0%. Tais modificacGes estdo centradas
na forma como utilizamos a Internet. Por Web 1.0 (ou primeira geracao) entende-se a
internet em seus primérdios, ainda atrelada a suas raizes militares. Quando surgiu,
em meados do ano de 1996, os sites eram caracterizados pela pouca interatividade,
conteudos estaticos. Era possivel visitar um mesmo site varias vezes e este se
apresentaria da mesma forma, sem alteragdes. Mesmo bastante diferente de como a
conhecemos hoje, a Internet foi uma revolucdo, principalmente para aqueles que
dependiam de servicos de bibliotecas, correio e telefone para a troca de mensagens
ou informacdes.

A Web 2.0 (ou segunda geracéo), tem seu avanco alicercado num conjunto de
técnicas de design e execucdo de paginas na rede. Surge a partir do ano de 2006 e
caracteriza-se pela revolugdo dos blogs, chats, redes sociais e todo o contetudo
produzido pelos préprios usuarios. Nesse estagio a Internet se popularizou em todo o
mundo e os sites ja ndo sdo estaticos, mas com contetudo variado e uma maior
interatividade.

Finalmente a Web 3.0 (ou terceira geracdo) consiste em algo além da
interatividade. Aqui toda a informacdo estara organizada para a compreensdo de
humanos e maquinas, ou seja, mais proxima da inteligéncia artificial. Caracterizada
por sites e aplicacdes mais inteligentes, experiéncias personalizadas e publicidade
baseada em pesquisas de comportamento, isto €, paginas nesse formato
personalizam o conteddo de maior relevancia de acordo com as preferéncias do

usuario.

2Web 1.0, Web 2.0 e Web 3.0... Enfim, o que é isso? Disponivel em:
http://mww.ex2.com.br/blog/web-1-0-web-2-0-e-web-3-0-enfim-o-que-e-isso/. Acesso em 16 mar.
2017.
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2.2 TIC e Educacéo

Assim como outros segmentos sociais, a escola ndo esteve alheia aos
acontecimentos e transformacdes tecnoldgicas das ultimas décadas. A popularizacdo
das TIC trouxe o computador e a Internet as escolas como recurso a servigo da
aprendizagem. H& décadas discussfes e reflexdes vem sendo promovidas com o
intuito de que as tecnologias sejam, de fato, incluidas e possam contribuir com 0s
objetivos educacionais.

Procurando justificar a presenca das TIC na escola Sancho (2006, p. 17), afirma
que:

[...] o computador e suas tecnologias associadas, sobretudo a internet,
tornaram-se mecanismos prodigiosos que transformam o que tocam, ou
guem os toca, e sdo capazes, inclusive, de fazer o que é impossivel para
seus criadores. Por exemplo, melhorar o ensino, motivar os alunos ou criar
redes de colaboracdo. Dai vem a fascinacao exercida por essas tecnologias

sobre muitos educadores, que julgam encontrar nelas a nova pedra filosofal
gue permitira transformar a escola atual.

Na escola, segundo Sancho (2006), o uso do par computador-Internet se da
mediante utilizacdo de softwares, jogos educativos e pesquisas ha rede, recursos
estes que possibilitam novas formas de tematizacdo dos conteudos, ampliando o
acesso a informacéo e reestruturando o espaco escolar.

Muito estudos tém se ocupado em investigar e compreender a utilizacdo das
TIC, defendendo seu ingresso no contexto escolar, bem como seu potencial
pedagodgico (ALMEIDA; MORAN, 2005; BIANCHI; HATJE, 2007; BENITE, 2008;
BEVORT; BELLONI, 2009; KENSKI, 2010, BALADELI; BARROS; ALTOE, 2012;
BELLONI, 2012; LEITE; RIBEIRO, 2012; MENEZES, 2014; ECHALAR; PEIXOTO,
2016; LIMA; NASCIMENTO, 2016; LUCENA, 2016).

Em linhas gerais as pesquisas indicam que as TIC favorecem o processo de
ensino e aprendizagem e aprofundam os conteudos de estudo. No entanto, é preciso
empregar novas metodologias e estratégias de ensino, extraindo as potencialidades
gue as tecnologias apresentam. Apenas equipar as escolas ndo é suficiente. Esse é
o0 primeiro passo. E necessario saber como utilizar tais recursos para que ndo sejam
cometidos equivocos diante de um ensino pautado em metodologias tradicionais,
onde o uso das TIC torna-se ineficaz (KENSKI, 2010; SILVA, 2011; BELLONI, 2012).
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A insercao das TIC na educacao se justifica por meio de alguns objetivos,
dentre os quais se pode citar: a) promo¢do de um ensino contextualizado; b)
fornecimento de nova estratégia e ferramenta incorporada aos processos de ensino e
aprendizagem; c) motivacdo dos alunos para a aprendizagem dos contetdos
escolares (SANCHO, 2006; VALENTE, 2007; BEVORT; BELLONI, 2009; DEMO,
2009; BELLONI, 2012).

Em seus estudos, Belloni (2012), ainda aponta que incorporagcao das TIC no
contexto escolar deve ser considerada sob dois aspectos: como um suporte
pedagdgico e como objeto de estudo. As TIC enquanto suporte pedagdgico sao
usadas pelo professor auxiliando-o no processo de ensino, possibilitando novas
formas de tematizacao e implementacdo de um contetdo, podendo assim contribuir
para uma possivel melhoria do ensino.

Ja a analise das TIC enquanto objeto de estudo deve considerar as
potencialidades e limitacbes decorrentes de seu uso no processo educacional, sem
deixar de lado seu impacto no processo de aprendizagem. E nesse contexto que se
configura a midia-educacdo, com a finalidade de oportunizar uma formacéo para o
entendimento critico das midias (BEVORT; BELLONI, 2009). Ainda sobre os impactos
na aprendizagem, o trabalho mediado pelas TIC na educacao potencializa a producéo
de saberes construidos de forma coletiva e colaborativa (ALMEIDA; MORAN, 2005;
LEITE; RIBEIRO, 2012).

2.2.1 O uso das TIC em sala de aula

Em linhas gerais as pesquisas relacionadas ao uso das TIC em sala de aula
nos revelam pontos positivos e negativos. Entre os positivos temos o estudo de Lopes,
Masiteli e Feitosa (2009) que envolveu a aprendizagem de conceitos matematicos
como funcgdes e equacdes com o auxilio de computadores conectados a Internet numa
escola publica do interior do estado de S&o Paulo. Os principais resultados obtidos
dizem respeito a motivacdo dos alunos para a aprendizagem da matematica e a
participacdo ativa destes na construcdo do proprio conhecimento. Outros estudos
(REIS; LINHARES, 2010; SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012), por exemplo, ao

empregarem as TIC na escola, apontam o aumento da motivacdo dos estudantes e a
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contribuicdo dos espagos virtuais e ferramentas digitais para uma aprendizagem
significativa.

Se de um lado a incorporacdo das TIC pode ser benéfica ampliando a
motivacdo e aprendizagem dos alunos, de outro lado esse processo também
apresenta alguns problemas. Pode-se dizer que tais dificuldades sao principalmente
de ordem estrutural ou ligadas aos aspectos referentes a utilizagéo e capacitagédo dos
professores.

As dificuldades de ordem estrutural se referem a como a escola esta equipada
para que se tenha acesso as TIC, que tipo de equipamentos possui, COMo € 0 acesso
a Internet etc. A esse respeito pode-se dizer que medidas e programas
governamentais (Proinfo,1997; Programa Banda Larga nas Escolas, 2008; Programa
Um Computador Por Aluno, 2010, para citar alguns) tém sido tomadas no sentido de
consolidar a insercéo das TIC na escola. Contudo, pesquisas mostram que tais acdes
ainda sao insuficientes. Estudo conduzido por Champangnatte e Nunes (2011), cujo
objetivo foi verificar como as midias audiovisuais estdo sendo utilizadas em salas de
aula pelos professores de escolas publicas, apontou como principais dificuldades os
equipamentos em mau estado de conservacao, desatualizados ou em nudmero
insuficiente.

Na mesma linha, dados do Instituto de Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP) do ano de 2013, por meio da TALIS (Teaching and Learning International
Survey) avaliacdo que investiga indices de ensino e aprendizagem em 34 paises do
mundo (incluindo o Brasil), apontam também algumas dificuldades. Participaram da
pesquisa 14,2 mil professores de todo o territorio nacional, e destes 48,8% afirmam
gue as escolas em que atuam tém acesso insuficiente a Internet. Outros 44,9%
apontam existir escassez ou inadequacdo de computadores nas escolas e 55,9%
asseveram haver escassez e inadequacéo de programas de computadores voltados
ao ensino nas escolas.

Dificuldades ligadas aos aspectos referentes a subutilizacdo e capacitacdo de
professores podem ser citadas. O estudo de Sebriam (2009) realizado com 75
professores de escolas publicas municipais de Londrina, indica que destes apenas 20
tiveram algum tipo de capacitacdo para usar as TIC no contexto educacional. A
mesma pesquisa mostra ainda que CD/DVD, ferramentas de edicdo de texto e

apresentacao sao os recursos mais utilizados. Cunha (2014) corrobora esses dados.
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Em seu estudo com 150 professores da rede estadual do municipio de Piracicaba,
Sao Paulo, responderam um questionario e destes apenas 15% afirmaram que se
sentiram preparados ou receberam algum tipo de capacitacdo para trabalhar com as
TIC. Os recursos mais utilizados foram: CD/DVD, programas de edicdo de textos e
apresentacao de slides.

A Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagédo nas
escolas brasileiras em 2015, feita pelo Comité Gestor da Internet no Brasil, também
aponta a subutilizacdo das TIC na escola. Os dados mostram que as estratégias
pedagdgicas mais implementadas com o auxilio dos recursos tecnoldgicos sdo as
aulas expositivas (52%) e a solicitacdo de trabalhos sobre temas especificos (59%).
Os dados ainda evidenciam que menos da metade dos professores do pais (43%)
usam as TIC para outras atividades. Isso denota, de certa forma, que as TIC ainda
devem ser melhor utilizadas de modo a priorizar uma participacdo mais ativa dos
alunos na sala de aula.

Ainda ha muito a ser discutido com relacao a incorporacéo das TIC na escola,
desde recursos e equipamentos ideais, metodologias de ensino, bem como maneiras
de se minimizar os obstaculos que circundam essa tematica. Para Romani (2012) é
ingenuidade acreditar que as TIC podem solucionar os problemas educacionais, sem
realizar profundas mudancas estruturais. Considera ainda imprescindivel repensar a
formacéo de professores, estabelecer metodologias adequadas e a reorganizacdo dos
espacos de aprendizagem.

O que se observa é que, apesar da utilizacdo dos recursos tecnolégicos em
sala, as dinamicas das aulas ainda permanecem inalteradas. Isto €, aulas expositivas
centradas no professor e que pouco agregam a aprendizagem dos alunos. Atividades
gue privilegiem condutas ou participacdo mais ativa dos estudantes ainda séo pouco
estimuladas (MIRANDA, 2007; LEITE; RIBEIRO, 2012);

2.3 TIC e Educacéo Fisica

A Educacéo Fisica, enquanto componente curricular, ainda avanca com passos
lentos na direcéo de estudos acerca do uso das TIC em situacdes de aula. A insercéo
das tecnologias nas aulas de Educacéao Fisica se depara com os obstaculos descritos

no topico anterior, somados a outros percal¢os da area como, por exemplo, a propria
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sistematizacdo de conteudos que, embora a literatura tenha avancado nesse sentido
(SOARES et al., 1992; BRASIL, 1997; GONZALEZ; SCHWENGBER, 2012; DARIDO;
RANGEL, 2014), as discussdes ainda sao incipientes.

Uma analise apressada sobre o uso das TIC na Educacao Fisica, pode levar a
acreditar (erroneamente) que tal fato pode acarretar a diminuicdo das experiéncias
corporais inerentes ao componente curricular. Contudo, a ideia ndo € inserir as TIC
nas aulas e tentar encontrar razdes que justifiquem sua utilizacdo, mas compreender
0 que elas podem oferecer a area, ou seja, aproveitar aquilo que 0S recursos
midiaticos e tecnolégicos oferecem para desconstruir, reconstruir e ampliar os
conhecimentos sobre a cultura corporal dos estudantes (CAMILO; BETTI, 2010).

Verificando a producéo cientifica aceca das TIC e Educacéo Fisica é possivel
perceber que alguns estudos estdo centrados no uso destes recursos enquanto
material de apoio para o professor (GINCIENE, 2012; DINIZ, 2014; FRANCO, 2014;
FRAIHA, 2016). Em outros, as TIC sdo empregadas como ferramenta ou material
didatico para os alunos (BARACHO; GRIPP; LIMA, 2012; FERREIRA, 2014,
GERMANO, 2015; MILANI, 2015). Entre aqueles centrados no uso das tecnologias
para apoio ao professor temos o estudo de Ginciene (2012), que organizou um
material didatico virtual composto por jogos virtuais, sites, blogs, videos e redes
sociais, constituindo um banco de dados para auxiliar o professor no ensino do
atletismo, em especial a prova dos 100 metros rasos nas aulas de Educacéo Fisica.
O autor conclui que sdo muitos os materiais disponiveis na Internet, ndo somente
sobre o atletismo, mas, principalmente, sobre a Educacdo Fisica de uma maneira
geral. Aponta a existéncia de uma gama de videos, sites, blogs, redes sociais, jogos
virtuais, reportagens, artigos, noticias e imagens disponiveis na rede que abordam os
contetdos da Educacéao Fisica.

Na mesma linha, Diniz (2014), construiu um blog educacional na intencdo de
ajudar os professores de Educacdo Fisica na implementacdo do conteudo dancas
folcloricas, proposto pelo Curriculo de Educacdo do Estado de S&do Paulo para o
sétimo ano do Ensino Fundamental. As andlises indicaram que o material
disponibilizado através do blog contribuiu para a implementacdo desse conteiddo uma
vez que os dados estatisticos da ferramenta (disponibilizados exclusivamente ao
responsavel pela pagina) mostraram que o site havia obtido aproximadamente 40 mil

acessos desde que fora criado, no inicio do estudo.

27



Semelhantemente, Franco (2014), em sua pesquisa, criou e avaliou um jogo
digital educacional em 3D tematizando a origem dos Jogos Olimpicos e do Atletismo.
O material foi desenvolvido para funcionar em Linux e Windows, bem como em
maquinas de reduzida capacidade operacional presentes na maioria das salas de
informatica das escolas publicas do pais. Os resultados mostraram que a qualidade
do jogo foi aprovada pela maioria dos sujeitos que o experimentaram, apontando que,
apos sua conclusédo, o jogo Olympia podera se tornar um excelente instrumento
educacional para os professores de Educacéo Fisica na perspectiva da compreensao
e contextualizacao dos primérdios dos jogos olimpicos (FRANCO, 2014).

Finalmente Fraiha (2016), mapeou as dificuldades de dois professores de
Educacéo Fisica do 7° ano do Ensino Fundamental da rede publica de uma cidade no
interior de Sao Paulo em relacdo ao ensino do conteudo Basquetebol e elaborou e
implementou um material didatico utilizando as TIC para o ensino da modalidade,
atendendo ao curriculo de Educacao Fisica do Estado de Sdo Paulo. Em seguida
disponibilizou este material no grupo criado no Facebook e avaliou as suas
possibilidades junto aos dois professores. O estudo constatou dificuldades na
utilizacéo das TIC e pouca estrutura das escolas, devido a falta recursos e capacitacao
dos professores. Em relacédo a disponibilidade de propostas pedagogicas no grupo
criado na plataforma digital, o Facebook se mostrou uma ferramenta viavel.

Acerca das pesquisas onde as TIC sdo empregadas como material didatico
para os alunos, temos o estudo de Baracho, Gripp e Lima (2012), que relatam uma
experiéncia que consistiu na utilizacdo do videogame Nintendo Wii na aula de
Educacao Fisica como ferramenta para o ensino do Beisebol para alunos de 13 e 14
anos numa escola publica de Minas Gerais. Os resultados indicam que videogame
guando utilizado de maneira reflexiva e estratégica, pode incorporar bons principios,
capazes de dinamizar o processo de ensino-aprendizagem em relacdo as
transformacdes tecnologicas da atualidade. Constatam ainda que nas aulas de
Educacdo Fisica os exergames® assumem significados diferentes ao incorporar o
movimento corporal para jogar, rompendo a ideia de inatividade comumente
associada aos jogos eletronicos e cria novas possibilidades de vivéncias das préticas

corporais.

% Os exergames sdo jogos eletronicos que captam e virtualizam os movimentos reais dos usuarios
(BARACHO; GRIPP; LIMA, 2012, p. 1).
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Da mesma forma, Ferreira (2014), buscou, nhuma escola publica estadual na
cidade de Rio Claro, implementar de modo colaborativo com o professor de Educacao
Fisica, experiéncias de aprendizagem dos conteddos previstos no curriculo do estado
de S&o Paulo com o auxilio dos videogames. Os resultados mostraram que 0S jogos
digitais contribuiram para ensino dos conteudos e os alunos demostraram interesse
em aprender com os videogames, estavam motivados, envolvidos e participativos nas
atividades. O mesmo estudo mostrou que as dificuldades indicadas pela literatura no
gue se refere ao uso das TIC na escola foram encontradas e superadas, apontando a
potencialidade da utilizagdo dos videogames como estratégia para a aprendizagem
dos conteddos em Educacdo Fisica para estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental.

Germano (2015), por sua vez, se utilizou dos aparelhos celulares como recurso
pedagogico para ensinar Hip Hop e Street dance para estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental numa escola estadual do municipio de Rio Claro, Sdo Paulo. Seus
resultados exibiram diferentes potencialidades do uso do celular como uma
ferramenta pedagodgica nas aulas de Educacdao Fisica.

Por fim, Milani (2015), observando as rela¢des entre jovens do primeiro ano do
Ensino Médio no tocante as questdes de género, realizou intervencdes pedagdgicas
em conjunto com um professor de Educacao Fisica de uma escola publica, visando
refletir sobre a tematica de género a partir dos contetdos do curriculo do Estado de
Sao Paulo e verificar em que medida o Facebook poderia auxiliar no desenvolvimento
desta tematica nas aulas de Educacédo Fisica. Para a pesquisadora a referida midia
social se mostrou uma ferramenta pedagodgica interessante para ser utilizada no
processo educacional, pois apresenta uma variedade de recursos que, além de
garantir a privacidade de seus membros, sédo de facil utilizacdo e estdo presentes no
universo juvenil.

Sintetizando, todos estes estudos trouxeram alguns apontamentos comuns no
gue se refere ao uso das tecnologias na escola. Destacam também como as
tecnologias podem favorecer o processo de ensino, as experiéncias de aprendizagem
dos estudantes e a organizacdo do trabalho do professor. Por ultimo, corroborando
com uma de nossas questdes iniciais (a de que ndo foram encontrados estudos acerca

da utilizacdo das TIC para estudantes dos ciclos iniciais do Ensino Fundamental),
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todos estes estudos foram desenvolvidos com estudantes das séries finais do Ensino

Fundamental ou Ensino Médio.

2.3.1 Aproximacdes a pesquisa das TIC e Educacédo Fisica

Ao estudar as pesquisas sobre TIC e Educacao Fisica foi possivel identificar
duas légicas de aproximacdo: a) das TIC para a Educacédo Fisica e b) da Educacéo
Fisica para as TIC.

Na primeira légica de aproximacdo as pesquisas, em linhas gerais, séo
pensadas a partir de perguntas sobre como determinadas ferramentas, recursos
digitais ou objetos de aprendizagem podem contribuir para o ensino de contetudos da
Educacéao Fisica. Por exemplo, como o uso dos games (FERREIRA, 2014; FRANCO,
2014) potencializam determinados processos de ensino e/ou aprendizagens no
componente curricular.

Na segunda l6gica de aproximacao, as pesquisas sao desencadeadas a partir
de uma perspectiva inversa. Isto €, como o ensino dos conteudos de uma determinada
unidade didatica pode ser potencializado (ou néo) a partir da incorporacédo de um ou
mais recursos digitais no desenvolvimento da mesma (GINCIENE, 2012; DINIZ, 2014;
GERMANO, 2015; MILANI, 2015; FRAHIA, 2016).

Logicamente ndo se objetiva apontar qual das logicas esta ou ndo correta, mas
ponderar acerca de ambas. Na primeira, das TIC para a Educacao Fisica, o processo
tem inicio a partir da selecéo do instrumento/ recurso digital. Consequentemente, toda
a construcao do trabalho, definicdo dos conteludos e elaboracdo das estratégias sao
pensados para serem “suportados” pelo recurso selecionado. Este pesquisador tem a
impressao de que o trabalho orientado por essa l6gica tende a ficar restrito ao uso de
uma (ou poucas) ferramentas tecnoldgicas.

A segunda légica, da Educacéo Fisica para as TIC, esta centrada nos objetivos
da aprendizagem. Isto é, num primeiro momento sao definidos quais 0s objetivos a
serem alcancados no ensino de determinado conteldo e tracadas as estratégias e
atividades para tal. Isto posto, sdo selecionados quais recursos digitais serao
empregados (podem ser varios) e quais as formas adequadas de uso.

Esta dissertacdo se orienta na ideia de que o ensino de qualquer contetdo (em

tese) pode ser potencializado com as TIC. Assim, todas as proposic¢oes referentes a
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incorporacao das destes recursos estarao norteadas pela segunda légica descrita. De
maneira especifica, como o ensino dos conhecimentos vinculados a uma unidade
didatica sobre “jogos populares e tradicionais” no terceiro ano e “jogos do mundo” no
quinto ano do Ensino Fundamental poderia ser potencializado com base na inser¢cao

de recursos digitais para seu ensino?
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3. METODOLOGIA

Nesta secao apresento 0s seguintes topicos: caracterizacdo da pesquisa; a
caracterizacdo da escola e o trabalho realizado antes do estudo; a descricdo dos

sujeitos; a producao de dados.

3.1 Caracterizagéo da pesquisa

A metodologia empregada neste estudo foi do tipo qualitativa. Esse tipo de
estudo esta centrado na descricdo detalhada, andlise cuidadosa e interpretacdo de
informacdes que foram produzidas durante o processo de investigacao. Na pesquisa
gualitativa ndo se costuma generalizar achados, visto que correspondem a contextos
especificos (NEGRINE, 1999).

Considerando que o objetivo deste estudo foi verificar mudancgas nos processos
de ensino e diferencas de aprendizagem dos conteudos especificos da Educacao
Fisica nos anos iniciais do Ensino Fundamental quando incorporadas para seu ensino
estratégias mediadas pelo uso das TIC, essa aproximacdo metodoldgica se entende
pertinente. Em linhas gerais, pretendeu-se durante o desenvolvimento das unidades
didaticas produzir e comparar um conjunto de informacdes entre as turmas que
desenvolveram as unidades didaticas sem o uso de recursos digitais com outras nas
guais as TIC foram utilizadas.

Os processos de ensino e os desempenhos alcancados nas aprendizagens
especificas pelos estudantes de ambos o0s terceiros e quintos anos do Ensino
Fundamental (com e sem uso de TIC em sala de aula) foram contrastados. E
importante salientar que este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa
(Parecer n® 1.779.104) do IB da Unesp.

3.2 Caracterizacéo da escola
A seguir sdo apresentadas, em linhas gerais, algumas caracteristicas da escola

onde se realizou a pesquisa. Também, pelo fato deste estudo tratar das TIC no

contexto educacional, também séo feitas algumas considera¢bes acerca do uso
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destes recursos pelos professores da instituicdo antes da implementagéo do presente
trabalho.

3.2.1 A escola

A pesquisa foi realizada numa escola municipal de Ensino Fundamental
localizada numa regido periférica da cidade de Porto Ferreira, Estado de Séo Paulo.
A unidade escolar atendia cerca de 330 alunos entre 6 e 11 anos de idade. O horério
de funcionamento é das 06h20min as 17h45mim, sendo o periodo de aula matutino
empreendido entre 7h00min as 12h00mim e periodo vespertino das 12h30min as
17h:30min.

A escola possui 8 salas de aula, biblioteca, sala de informatica, sala de recursos
multifuncionais, secretaria, cozinha, refeitorio, banheiros e quadra esportiva. Ha
grande acervo literario, jogos pedagogicos, 2 projetores, 15 computadores, 2 TVs, 2
DVDs, 1 lousa digital, 3 radios e materiais esportivos variados. Nao dispde de grande
espaco fisico. Além da quadra existe apenas um patio proximo ao refeitério onde as
criangas brincam durante o recreio, e um parque com caixa de areia e alguns
brinquedos para os alunos menores. A instituicdo, que atende criancas dos bairros
proximos, iniciou suas atividades no més de fevereiro do ano de 1990 como escola
estadual e a partir de 01/07/1997 passou a ser municipal.

A entidade desenvolve varios projetos e programas em parceria com a
municipalidade, empresas privadas e governo federal objetivando enriquecer a
formacédo das criangas. O projeto Escola Viva é desenvolvido em parceria com
departamento de educacédo e divisdo de meio ambiente do municipio de Porto
Ferreira, visando educar as criangas sobre a importancia da preservagdo do meio
ambiente, reciclagem do lixo e economia da agua. O projeto “De grdo em gréo”™ é uma
parceria entre as escolas da rede municipal de ensino e a Fundacao Cargill, cujo
objetivo € promover a conscientizagdo e aprendizados sobre a importancia da

alimentagdo saudavel, por meio de atividades tedricas e praticas, de forma a

4 O Projeto “De grao em grao” transmite conceitos sobre agricultura familiar e alimento seguro, de
maneira didatica, a alunos da rede publica de ensino de nove municipios e sete estados. Estes Eles
aprendem conceitos que vdo da higienizacdo de alimentos a pés-colheita de legumes e verduras
cultivados em hortas escolares. Disponivel em:
http://www.relatorioanualcargill.com.br/2009/envolvimento-comunitario/comunidade.aspx. Acesso em
15 fev. 2017.
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influenciar a adog¢ao de habitos alimentares saudaveis por criangas de 06 a 10 anos
de escolas publicas municipais. Também funciona o Programa Segundo Tempo, do
Ministério do Esporte, que tem por objetivo a democratizagdo do acesso a pratica e a
cultura do esporte de forma a promover o desenvolvimento integral de criangas,
adolescentes e jovens, como fator de formagao da cidadania e melhoria da qualidade
de vida, prioritariamente em areas de vulnerabilidade social®.

Nas avaliagdes externas a escola tem apresentado consideravel crescimento
de acordo com as metas estipuladas pelas secretarias municipal e estadual. O quadro
abaixo mostra os resultados do Ideb® (indice de desenvolvimento da Educacdo

Basica) obtidos pela instituicéo:

Ideb 5° ano 2007 | 2009 | 2011 | 2013 | 2015
Estado de Sao Paulo 5,0 55 5,6 6,1 6,4
Porto Ferreira 5,0 53 53 6,1 6,3
Escola 5,1 5,8 59 6,9 6,7

Quadro 1 - Desempenho escolar no Ideb’.

Os indices de avaliacdo tém apresentado evolugao nos ultimos anos, resultado
da redugao nas reprovacgoes. Tal fato se deve tanto as constantes melhorias fisicas e
estruturais, quanto por conta dos esforgos dos professores e funcionarios envolvidos

no trabalho escolar.

3.2.1.1 A comunidade escolar

O termo comunidade escolar se refere aos segmentos que participam, de algum
modo, do processo educativo desenvolvido em uma escola. A expressao agrupa

professores, funcionarios, pais e alunos. Ha também situacées em que associacées

5 Disponivel em: http://portal.esporte.gov.br/snelis/segundotempo/default.jsp

6 O indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb) foi criado pelo Inep em 2007 e representa
a iniciativa pioneira de reunir em um sé indicador dois conceitos igualmente importantes para a
gualidade da educacéo: fluxo escolar e médias de desempenho nas avaliagfes. Disponivel em:
http://portal.inep.gov.br/web/portal-ideb/o-que-e-o-ideb. Acesso em 20 jul. 2015.

" Dados disponiveis em: http://ideb.inep.gov.br/resultado/resultado/resultado.seam?cid=1993406.
Acesso em: 22 dez. 2016.
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de bairro, sindicatos e entidades comunitarias sdo incorporados, desde que sejam
atuantes no bairro onde a escola esta localizada (TEIXEIRA, 2010).

Deste modo, no inicio de cada ano letivo, sdo encaminhados questionarios para
as familias dos estudantes com o propésito de entender o contexto ao qual pertencem
os alunos. Além do questionario h4 também conversas informais ou mesmo
entrevistas durante reunides de pais e mestres, sempre com o intuito de conhecer
melhor o estudante e a comunidade que constitui a escola.

Os dados permitem afirmar que as familias que compdéem a comunidade
escolar sdo formadas basicamente por operarios, trabalhadores autbnomos e
funcionarios publicos municipais. A maioria delas possui renda que varia entre 1 e 3
salarios minimos. O nivel de escolaridade varia do analfabetismo ao ensino superior
completo, onde a maioria possui o0 Ensino Fundamental incompleto. Muitos pais
participam da vida escolar de seus filhos, seja comparecendo as reunides ou ajudando
em eventos escolares, no entanto, esse € um aspecto a ser melhorado pela

instituicao®.

3.1.1.2 Professores e funcionarios

A instituicdo conta com 1 diretora, 1 coordenadora pedagdgica, 1 auxiliar
administrativo, 1 secretaria, 1 auxiliar de escola, 3 inspetores, 2 serventes e uma
bibliotecaria.

Com relagao ao quadro docente possui 14 professoras de educacgao basica das
quais 3 sdo conveniadas®, 2 contratadas e 9 efetivas. Uma professora especialista
para sala de recursos multifuncionais e trés de Educacéo Fisica, sendo 2 professores

efetivos e 1 professora contratada.

3.1.2 O uso das TIC pela escola e os alunos

A escola possui alguns recursos eletrdnicos como listado anteriormente.

Contudo parte dos professores opta por ndo fazer uso desses equipamentos alegando

8 Informacdes extraidas do projeto politico pedagdgico da escola.

% Professores concursados pela Secretaria Estadual de Educag&o. Apds a municipalizacéo do ensino
fundamental foi estabelecido convénio entre governo estadual e a municipalidade para que o0s
professores continuassem trabalhando na escola.
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falta de conhecimento e experiéncia em manusea-los!®. O cronograma semanal dos
alunos, além dos componentes curriculares, abrange também as aulas de informatica
e o horario de video. Porém, os dois Ultimos quando aproveitados, na maioria das
vezes as atividades realizadas pouco tém a ver com os contetdos de ensino, servindo
apenas para “entreter” as criangas quando um professor falta ou ocorre alguma outra

eventualidade.

3.1.3 As aulas de Educacao Fisica

Quando cheguei nesta escola no ano de 2010 o componente curricular
Educacao Fisica estava desprestigiado. Havia uma cultura do “rola a bola” instaurada
ali nos anos anteriores. Por conta disso presenciava atitudes e brincadeiras de mau
gosto direcionadas ao professor e as praticas pedagogicas do componente curricular.
Existia um consenso entre direcdo e demais professores de que as aulas de Educacéao
Fisica se reduziam a atividades passatempo e distracdo. InUmeras vezes as aulas
eram substituidas por outras atividades ou projetos desenvolvidos pela escola. Era
comum eventos externos serem realizados sem respeitar os horarios das aulas.

As condicoes materiais disponiveis para as aulas também refletiam o descrito
do componente. A quadra se encontrava deteriorada. A pintura estava envelhecida,
nao havia marcagdes no chéo, os aros nas tabelas de basquete estavam destruidos.
A iluminagao também era precaria. Os materiais didaticos eram escassos e estavam
sucateados.

Reverter o quadro nao foi simples. Os anos de 2010 e 2011 foram os mais
dificeis. Foram dois anos de trabalho duro para mudar a ideia de os alunos, diregcéo e
demais professores tinham acerca das aulas de Educacéao Fisica. Por muitas vezes
foram travados embates com a equipe gestora e demais professores para que nao
punissem os alunos retirando-os das aulas de Educacgao Fisica, comportamento muito
comum nos anos anteriores.

Sempre tive a preocupagao com o planejamento e a implementacao das aulas,
levando em conta as caracteristicas de cada faixa etaria e os objetivos propostos.

Sempre que necessario diversos materiais pedagogicos foram construidos ou

10 Constatacéo a partir de minhas préprias observacdes e conversas informais com outros
professores.
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adaptados na intengao de propiciar aos alunos praticas corporais diferentes daquelas
as quais estavam acostumados.

Passado algum tempo, criei no ano de 2012, com a devida autorizagdo da
equipe gestora, um blog com o intuito de publicar fotografias e pequenos textos
relatando as experiéncias desenvolvidas. A intencdo era que os proprios alunos
pudessem ver e valorizar aquilo que vinham desenvolvendo nas aulas de Educacéao
Fisica. O blog alcangou além dos alunos, a diregéo, professores e pais. A partir dessa
iniciativa foi possivel perceber uma mudanca de postura com relacido ao componente.
As impressbes negativas sobre a disciplina, outrora consolidadas, foram se
dissipando. Paulatinamente os reparos que a quadra necessitava foram feitos e alguns
materiais pedagogicos comprados. Ao final desses dois primeiros anos de trabalho na
escola a postura da dire¢ao, dos professores e dos estudantes com a Educacéo Fisica
havia mudado. Ainda que, sem muita profundidade, ja n&o se compreendia o
componente como mera recreagao.

Hoje é possivel dizer que existem condi¢des dignas de trabalho, ou algo
proximo disso, na escola onde atuo. A quadra esta em boas condicdes de uso e ha
grande variedade de materiais didaticos. Aos professores ndao € mais permitido retirar
os alunos da aula de Educacéo Fisica como forma de puni¢do e os horarios sao
respeitados. Qualquer atividade ou projeto é organizado sem interferir os horarios das
aulas. O blog, que antes se destinava a divulgar as experiéncias desenvolvidas nas
aulas de Educacéo Fisica, foi substituido por uma pagina da escola no Facebook onde
todos podiam compartilhar experiéncias exitosas desenvolvidas com os estudantes.
No final de 2016 a pagina da escola na rede social foi desativada seguindo orientagoes
do departamento municipal de educagao. Assim a divulgacao do trabalho realizado na

escola passou a ser feita por meio do site da prefeitura municipal.

3.2.4 O trabalho desenvolvido nas aulas de Educacao Fisica

O obijetivo proposto para este estudo exige que aquilo que tem sido feito nas
aulas seja revisado (0 que se ensina e se aprende), uma vez que se pretendeu
conhecer como a incorporacdo das TIC pode afetar estes processos. Para tal se
decidiu apresentar e autoavaliar as proposi¢cdes de trabalho, o planejamento dos

segmentos e trabalho desenvolvido com terceiro e quinto ano nas aulas de Educagéo
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Fisica no ano de 2015, periodo imediato anterior ao desenvolvimento da experiéncia

investigada.

3.2.4.1 As aulas de Educacéo Fisica do terceiro ano do Ensino Fundamental

A organizacéo do plano de ensino sempre esteve apoiada nos PCN, contudo
nos primeiros anos de trabalho na escola (2010, 2011 e 2012) a selegcdo dos
conteudos ndo seguia critérios claros, até poderia dizer que era meio aleatéria. As
aulas eram compostas por atividades pontuais, sem a preocupagdo com uma
sequéncia logica. Isso tornava dificil perceber os objetivos e a distribuicdo destes
durante os anos de escolarizacao. A partir de 2013 houve uma atencdo maior com a
selegdo, organizacédo e distribuicdo dos conteudos em todos os anos de ensino.
Modificagdes e ajustes foram feitos durante os anos letivos que se seguiram até
chegar ao que fora realizado em 2015. Os conteudos implementados no 3° ano foram,

basicamente, brincadeiras, ginastica e as habilidades motoras, de acordo com o

quadro 2.
3° ano

Contetdo PCN | 1° bimestre 2° bimestre 3° bimestre
Conhecimentos | - Habilidades Habilidades Habilidades
sobre o corpo motoras basicas (5 | Motoras basicas (3 | Motoras basicas

aulas); aulas); (6 aulas).
Esportes, - Brincadeiras - Ginastica - - Jogos pré-
jogos, ginastica | simples (5 aulas); exercicios e desportivos (10
e lutas - Jogos acrobacias (8 aulas).

cooperativos (6 aulas);

aulas). -Jogos de regras (5

aulas).

Atividades
ritmicas e
expressivas

Quadro 2 - Distribuicdo dos conteudos de Educagao Fisica no 3° ano.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Os circuitos e jogos motores foram atividades realizadas para explorar e
exercitar os movimentos do proprio corpo, principalmente a coordena¢do motora
global, mas também habilidades motoras especificas. Essas atividades consistiram
em cumprir determinadas tarefas em sequéncia como: contornar cones em zig-zag e

saltar no trampolim; saltar verticalmente sobre elasticos e passar por baixo de bancos;
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contornar obstaculos; manipulacdo de bolas de diferentes tamanhos; equilibrar
bastbes de madeira; estafetas com atividades de levar e trazer objetos. Durante a
sequéncia de aulas houve a preocupacao em adequar a complexidade das tarefas de
modo a assegurar a possibilidade de evolucao dos estudantes.

Seguindo Freire e Scaglia (2003), tomo os jogos de regras como aqueles
proprios da cultura infantil ou quaisquer outros elaborados pelo professor. A principal
diferenca entre estes e os demais jogos, € que, ao implementa-los, o professor deve
fazé-lo utilizando inicialmente o menor niumero de regras possivel e, a cada conflito
causado pela falta delas, ele deve intervir e estabelecer uma nova regra. Ao longo das
aulas o objetivo foi tornar mais complexos, modificando os jogos ja conhecidos, ou
mesmo experimenta-los de outras formas. Um exemplo disso € o jogo nunca-trés
invertido e o jogo de queimada e suas varia¢des (queimada dos quatro cantos, abelha
rainha, queimada de trés lados, queimada com duas ou mais bolas). A cada nova aula
a ideia era apresentar 0 novo jogo e inquirir 0os estudantes sobre as diferencas,
semelhancas e como jogar. Ao implementar os jogos cooperativos foram realizadas
rodas de conversa com os alunos sobre as regras do jogo e a importancia do trabalho
em equipe, do respeito entre os participantes e como esses fatores podem influenciar
0 cumprimento das tarefas propostas.

O tema ginastica, ao implementar, foi dividido em acrobacias e exercicio fisico,
distribuidos em quatro aulas cada. No primeiro tOpico os estudantes realizaram
atividades que priorizassem saltos verticais, saltos horizontais, rolamentos, estrelas,
rodantes, paradas de mao e pequenas acrobacias individuais ou em grupos. No tépico
correspondente aos exercicios fisicos o objetivo foi orientar sobre a execucédo de
alguns exercicios simples, a importancia e correta realizacdo dos alongamentos.
Usando cordas, uma medicine ball, colchdes, cones e o proprio espaco fisico, foram
implementados alguns circuitos, onde pequenos grupos de alunos deveriam passar
por estacdes e realizar 0s exercicios correspondentes por um tempo determinado. Ao
final da aula, ap0s a recuperacéo, rodas de conversa sobre as alteracdes causadas
pelo exercicio, frequéncia respiratéria e cardiaca — logicamente numa linguagem
adequada para estudantes de 8 e 9 anos.

No tema jogos pré-desportivos a intencdo foi ensinar deslocamentos,
marcacao, desmarcacao, passes, recep¢cdes e outros elementos pertencentes aos

esportes coletivos. A ideia era facilitar o aprendizado das modalidade esportivas
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coletivas nos anos seguintes.

ApOs descrever as aulas do terceiro ano, desenvolvidas em 2015, observo que
alguns aspectos poderiam ter sido melhor elaborados, entre eles os objetivos de
aprendizagem. Quando planejei e implementei as atividades, 0s objetivos e
expectativas de aprendizagem n&o estavam bem definidos, logo eu néo tinha muita
clareza do que os alunos deveriam aprender e como organizar as estratégias para
isso. No periodo, o uso das TIC se limitou a fotografar algumas atividades para o
Facebook da escola. Nenhuma experiéncia pedagodgica foi realizada com suporte
digital.

3.2.4.2 As aulas de Educacao Fisica do quinto ano do Ensino Fundamental

As aulas contemplaram nos trés primeiros bimestres os esportes de invasao —

handebol, futsal e basquete, e esportes de quadra dividida, no caso o volei.

5° ano

Conteudo PCN 1° bimestre 2° bimestre 3° bimestre
Conhecimentos
sobre o corpo
Esportes, jogos, | - Handebol (8 - Basquetebol - Ténis (8
ginastica e lutas | aulas); (8 aulas); aulas);

- Futsal/ futebol | - Voleibol (8 - Badminton (8

(8 aulas); aulas); aulas);
Atividades
ritmicas e
expressivas

Quadro 3 - Distribuicdo dos contetidos de Educacao Fisica no 5° ano.
Fonte: elaborado pelo autor.

Tematizar o handebol deu aos estudantes a possibilidade de experienciar um
esporte pouco difundido, e que certamente poucos teriam contato ou conhecimento
sobre o0 mesmo fora da escola. Na primeira aula da unidade foi apresentada a
modalidade e os estudantes foram questionados se conheciam o handebol e como se
jogava. Aos mesmos foi explicado que se tratava de um jogo coletivo cujo objetivo era
a marcacao de gols na equipe adversaria e que diferentemente do futsal, no handebol
usa-se as maos para jogar. Feito isso e sem maiores explicagdes foi solicitado aos

estudantes que se organizassem em equipes e que tentassem jogar o handebol de
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acordo com o que imaginavam e a partir das experiéncias anteriores com alguns jogos
pré-desportivos. A partir das formas iniciais de jogo (majoritariamente centradas na
bola e desorganizadas) foram discutidas as regras, os espacos de jogo e as formas
de jogar.

Os jogos realizados nesta primeira aula foram gravados. Na aula seguinte
fotografias e videos foram apresentados para que os estudantes pudessem ter alguma
referéncia. Informacdes sobre a origem e aspectos historicos do handebol também
foram esclarecidos. Mais uma vez se organizaram em equipes e jogaram. Estes jogos
gue agora estavam ligeiramente melhor organizados também foram gravados. As
demais aulas se caracterizaram pela realizacdo de tarefas que auxiliaram na
apreensdao da légica do handebol. Alguns exercicios analiticos foram propostos para
gue pudessem experimentar os fundamentos da modalidade, entretanto os jogos
situacionais!! e jogos reduzidos!? foram priorizados como forma de assegurar uma
possivel evolucdo dos estudantes. A cada aula os estudantes deveriam trazer
informacdes, recortes de jornal, revistas, acerca do handebol para que fosse possivel
discuti-las. Na medida do possivel os jogos realizados nas aulas foram gravados e ao
fim da unidade didatica um compilado destes videos foi exibido para que os alunos
pudessem visualizar sua propria evoluc¢ao no jogo.

A unidade didatica futsal exigiu um pouco mais de cuidado. Cuidado para que
as atividades néo se resumissem aquelas que alguns estudantes ja realizavam fora
da escola. Também cuidado para que as meninas e alguns meninos com pouca
vivéncia no futsal ndo se sentissem excluidos. Como ja era esperado ao apresentar o
tema, alguns alunos vibraram enquanto outros se mostraram pouco interessados ou
mesmo relutantes. Na primeira aula foi organizado um jogo de futsal aos pares, onde
cada aluno estaria unido a um colega por uma meia de nylon. Propositalmente pares
mistos foram formados ou alunos mais e menos habilidosos foram colocados juntos.

O jogo aconteceu com muitas reclamacdes. Os conflitos foram mediados e ao final

11 Trata-se de jogos pautados nas estruturas funcionais do esporte, os quais privilegiam situagdes
reais em momentos isolados, 0s quais podem envolver situagdes com igualdade numérica e
superioridade/ inferioridade para defesa ou para ataque (RODRIGUES; SOUZA JUNIOR, 2015, artigo
nao publicado).
12 Trata-se de jogos que preservam e evidenciam uma ou mais estruturas taticas do esporte. A
intencdo € promover adaptacdes no sentido de diminuir a complexidade do esporte, para tanto, é
possivel alterar os espacos (tamanho da quadra), os materiais esportivos (tamanho dos
implementos), o nimero de participantes, entre outros (RODRIGUES; SOUZA JUNIOR, 2015, artigo
nao publicado).
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uma roda de conversa sobre quais atitudes se deveria ter, que relagdes deveriam ser
estabelecidas durante o jogo. Durante a conversa temas como as diferencas
individuais, as diferengas de estimulos entre meninos e meninas. No final dessa aula
os estudantes se organizaram para uma “pelada” e foi interessante observar como a
maioria das criangas participou da brincadeira. Meninos e meninas juntos num jogo
de futsal sem a necessidade de intervencéo do professor.

As aulas seguintes seguiram a mesma légica da unidade didatica anterior,
alguns exercicios analiticos para vivenciar os fundamentos, mas predominantemente
brincadeiras, jogos situacionais e jogos reduzidos. Durante as aulas sempre era
preciso propor ou por vezes determinar mudancas de regras para agregar todos os
alunos nos jogos. Para encerrar a unidade didatica foi organizado um campeonato de
futsal entre as turmas. Algumas regras foram estabelecidas: as equipes deveriam ser
mistas, todos deveriam participar dos jogos e nao seria permitido zombar ou
desrespeitar o colega. Cada grupo escolheu um nome para sua equipe e foi construida
a tabela com os jogos. Como forma de reconhecimento pela participacdo, todos foram
premiados com balas e pirulitos. Diferentemente do tema anterior, com o futebol ndo
usei nenhum recurso tecnoldgico. Na ocasido pensei ndo ser necessario usar videos
uma vez que os alunos ja conheciam o funcionamento do futebol.

A unidade didatica basquete seguiu a mesma légica das anteriores. O tema, foi
apresentado e aconteceram conversas sobre as semelhangas com 0s esportes
anteriores, uma vez que todos se tratam de esportes de invasdo. Durante as aulas
foram priorizados 0s jogos e brincadeiras onde fosse possivel adaptar alguns
fundamentos do jogo. Além disso foram utilizados também alguns jogos situacionais
e jogos reduzidos. Outras adaptacdes foram necessarias para dinamizar as aulas.
Usando pneus como cesta foram delimitados alguns espacos na quadra para que
varios jogos pudessem ser realizados simultaneamente. Por conta da estatura dos
alunos também foram adaptados arcos nas tabelas para que ficasse mais facil a
marcacdo dos pontos. Adaptacdes de regras também foram importantes. Ficou
estabelecido que ao arremessar a bola a cesta também seriam pontuadas as bolas
gue tocassem nos aros e nas tabelas. Estabelecemos as regras e destaquei que nao
seria permitido tocar no corpo do colega e que so6 era valido interceptar a bola no ar
guando fosse passada ou lancada. Com relacdo as TIC, nenhuma acao foi pensada

ou implementada. Apenas algumas atividades foram fotografadas e mais tarde
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postadas no Facebook da escola.

A unidade sobre volei foi trabalhada na mesma perspectiva das demais, ou
seja, 0 objetivo era que os alunos experimentassem a modalidade através de jogos e
assim compreendessem o funcionamento da mesma. Ao apresentar o tema foram
abordadas as caracteristicas deste esporte, isto é, quadra dividida, com interacao
direta entre as equipes. Questdes de seguranca também foram abordadas por conta
principalmente da rede fixada no meio da quadra. Exercicios analiticos foram usados
para experimentar alguns fundamentos, mas adaptacfes e jogos variados também
fizeram parte das aulas. Usando um elastico e a rede de vdlei, a quadra foi dividida
em 4 partes. Quatro equipes ocuparam uma dessas partes e usando um boléo foi
implementado um jogo onde o Unico objetivo de cada equipe era derrubar a bola em
gualquer um dos trés lados adversarios e sem numero de toques estipulado.

Outros jogos adaptados foram utilizados para ensinar elementos do voleibol.
Para o saque foram espalhados varios cones pela quadra. O objetivo de cada equipe
era realizar o saque e derrubar maior niumero de cones da equipe contraria. No caso
da manchete realizou-se um jogo de queimada onde sO eram validas as jogadas feitas
de manchete. Exercicios com bexigas para experimentar o toque também foram
implementados.

Assim como nas demais unidades didaticas ao final de cada aula sempre houve
rodas de conversa sobre questdes relacionadas ao jogo realizado, mas também sobre
informacdes veiculadas pela midia com o objetivo de estimular a reflexdo sobre os
esportes. No que se refere as TIC nenhum recurso foi utilizado, apenas algumas
experiéncias realizadas foram fotografadas e compartilhadas pelo Facebook.

As unidades correspondentes ao ténis e ao badminton seguiram a mesma
perspectiva das demais, isto é, que o0s alunos experimentassem as modalidades
através de jogos e assim compreendessem o funcionamento das mesmas. Ao
apresentar o tema foram abordadas as caracteristicas destes esportes, semelhancas
entre eles, lugares disponiveis para a pratica e exposi¢cdo na midia. Usando raquetes
de madeira (para o ténis) e de badminton as criancas experimentaram alguns dos
fundamentos e depois adaptei alguns jogos em grupos.

Usando as marcacdes da quadra de vélei e a rede montada proxima do chéo,
partidas de ténis com equipes de quatro jogadores foram realizadas. Para o badminton

um elastico foi amarrado nas traves, atravessando toda a quadra. Partidas de
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badminton com equipes de trés jogadores, duplas e individuais foram realizadas. Ao
final de cada aula rodas de conversa sobre questbes relacionadas aos jogos
realizados, as dificuldades encontradas e principalmente questdes relacionadas a
seguranca e ao cuidado com o0 manejo das raquetes aconteceram.

Avaliando o trabalho descrito penso que houve pontos positivos, vinculados
com adaptacao de materiais para as aulas, a preocupacao com o ensino de contetdos
que fugissem aos esportes tradicionais. Por outro lado, também identifiquei falhas,
principalmente no que se refere aos objetivos pouco claros, conteddos um tanto
indefinidos e uma falta de organizagédo e planejamento mais consistente das aulas.
No que se refere a questdo metodoldgica, embora tenha usado jogos para tematizar
as modalidades, algumas aulas ainda se pautaram em exercicios analiticos.

O uso das TIC em geral foi para registro, limitando-se basicamente ao
compartilhamento das atividades no Facebook da escola. Um uso um tanto diferente
foi o dos videos nas aulas de handebol, de alguma forma serviu para discutir o
conteudo da aula (comportamento dos jogadores na quadra), contudo, a pouca

clareza das possibilidades de uso, percebidos ap0s a analise, a sua subutilizacao.

3.3 Sujeitos/ Turmas

Participaram do estudo noventa e oito criancas com idades entre 8 e 11 anos,
estudantes do terceiro e quinto ano do Ensino Fundamental, numa escola publica
municipal da cidade de Porto Ferreira, interior do estado de S&o Paulo.

A escolha por esses anos de escolaridade se justificou por duas razdes a saber:
a) o terceiro ano corresponde ao ano final do ciclo | dos anos iniciais do Ensino
Fundamental; b) o quinto ano corresponde ao ano final do ciclo Il dos anos iniciais do
Ensino Fundamental'3, o que de alguma forma marca um periodo de encerramento
de um periodo de estudo. A segunda razdo se fundamentou na hipétese de que as
experiéncias de aprendizagem, bem como a autonomia no que se refere ao uso das
TIC poderiam ser diferentes para o terceiro e quinto ano, permitindo melhor analise

do resultado da experiéncia de ensino e de aprendizagem.

13 Brasil. Ministério da Educac&o. Secretaria de Educacéo Basica. Ampliagdo do ensino fundamental
para nove anos: 3° relatério do programa / Secretaria de Educacao Bésica. Brasilia: Ministério da
Educacéo, 2006.
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No que se refere a escolha das turmas, por conta de maior disponibilidade de
horarios na sala de video e informatica no turno matutino, as experiéncias envolvendo
o uso das TIC foram implementadas com as turmas desse periodo, (3° ano A e 5° ano
A). As experiéncias sem o uso das TIC foram implementadas com as turmas do turno
vespertino (3° ano B e 5° ano B).

As turmas de terceiro ano eram constituidas de vinte alunos cada uma,
totalizando quarenta criancas. Destas, foram autorizadas a participar do estudo trinta
e seis criangas.

As turmas de quinto ano eram compostas de vinte e nove alunos cada uma,
totalizando cinquenta e oito criangas. Destas, foram autorizadas a participar do estudo

guarenta e cinco criangas.

3.3.1 As unidades didaticas

Fundamentado na 12 versdo da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,
2015), bem como os conteudos que o documento indicava para a Educacao Fisica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, optou-se pela tematizacdo dos Jogos e
brincadeiras. Essa escolha se deu por duas razdes. A primeira se justifica pelo carater
perene do jogo. Sempre esteve presente em qualquer época e lugar, sendo
construido, desconstruido e reconstruido. Para o desenvolvimento desta unidade
tomei como base a caracterizacédo de Huizinga (2007), que defende que o jogo é uma
atividade voluntaria, realizada dentro de limites de tempo e espaco determinados. E
regido por regras consentidas e obrigatérias com um fim em si mesmo. Dotado de um
senso de tensdo e alegria e caracteristicas diferentes da vida cotidiana. Segundo
Caillois (1990) o jogo tem regras, € prazeroso e difere da realidade, possuindo tempos
e lugares proprios. Caracterizado pela possibilidade de flexibilizacdo das regras e
intencionalidades dos participantes, o jogo é um produto cultural, que atende
principalmente as necessidades de acédo dos individuos e que sobrevive ao tempo,
sendo transmitido por geracdes (CAILLOIS, 1990).

A segunda razdo para justificar tal escolha reside no fato de acreditar que, ao
desenvolver um estudo com criancas com idades entre 9 e 11 anos, o jogo podia ser

um conteudo atrativo para a faixa etaria em questao.
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Desta maneira, foi planejada e implementada uma unidade didatica de ensino
sobre brincadeiras e jogos populares e tradicionais para duas turmas de estudantes
do terceiro ano do Ensino Fundamental, sendo que para uma delas (turma A) foram
utilizadas TIC para seu ensino e a outra (turma B) ndo. Na mesma linha também foi
planejada e implementada uma unidade de ensino sobre brincadeiras e jogos do Brasil
e do Mundo para duas turmas de estudantes do quinto ano do Ensino Fundamental,
sendo que para uma das turmas (turma A) foram utilizadas TIC para seu ensino e a
outra (turma B) néo.

A unidade didatica do terceiro ano, brincadeiras e jogos populares e
tradicionais, se iniciou com a exploracdo dos jogos e brincadeiras que as proprias
criangas conheciam. Num segundo momento, por meio de pesquisa com os familiares,
foram tematizados os jogos do passado, isto €, aqueles que os familiares brincavam
na infancia. Por ultimo foram tematizados os jogos pertencentes as diferentes regides
do Brasil. A unidade didatica do quinto ano, brincadeiras e jogos do Brasil e do Mundo,
seguiu, inicialmente, a mesma sequéncia da unidade anterior, contudo, ap0s 0s jogos
de cada regido do pais, foram apresentados cinco jogos e brincadeiras, um de cada
continente. As descricbes completas da implementacdo das unidades encontram-se

nos itens 4.1 e 4.2 do apéndice IV.

3.4 A producéao de dados

Este estudo correspondeu a uma pesquisa do tipo qualitativo e a captacdo dos
dados foi realizada por meio de um diario de campo. Tal instrumento € composto por
descricdes que o pesquisador realiza sobre os sujeitos, lugares, acontecimentos,
atividades desenvolvidas e dialogos. Soma-se a isso o registro de ideias, reflexdes ou
gualquer outro elemento que possa surgir durante o processo de observacdo. Em
outras palavras, o diario de campo se refere ao registro escrito de tudo aquilo que o
pesquisador vé, ouve e pensa durante a coleta de dados. Os registros de campo
necessitam ser precisos e detalhados (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Tomando essas referéncias, foram registradas as aulas realizadas com e sem
a utilizacdo das TIC, a participacdo e interacdo dos alunos com 0s suportes
tecnolégicos e analdgicos, o conteddo ensinado e as dificuldades durante a

implementac&o das aulas. Os registros foram elaborados manualmente ao final de
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cada aula, na propria escola e mais tarde transcritos para o computador. Estavam
organizados em quatro momentos diferentes. Primeiramente era feita uma descri¢ao
detalhada da aula e todos o0s acontecimentos relacionados ao contetdo,
comportamento dos alunos, do professor, implementacdo dos jogos e TIC. A essa
descrigdo, num segundo momento, somava-se uma analise sobre aquilo que havia
acontecido na aula, possiveis razdes pelas quais 0s alunos se interessavam (ou n&o)
pelo conteudo, se o uso das TIC era adequado ou se havia falhas durante a
implementacdo das aulas. Depois era atribuido um juizo em relacdo a aula. Isto €,
enquanto professor, como me sentia em relagédo as aulas, ao contetdo, ao interesse
e ao comportamento dos alunos e a organizacao do trabalho docente. Por fim eram
listados os recursos utilizados em cada uma das turmas e quais as diferencas
percebidas entre as turmas, decorrentes dos recursos utilizados. O quadro 4

apresenta a maneira como o diario de campo foi organizado.

Data Objetivos Terceiro com TIC Terceiro sem TIC
01 - | -Compreender | Descricdo: O objetivo da | Descricdo: O objetivo da unidade
20/10 | o propdsito da | unidade didatica foi explicado e | didatica foi explicado e uma lista com
UD; uma lista com 0s jogos que 0s | 0S jogos que 0s estudantes conheciam
estudantes conheciam e | e estavam acostumados a brincar foi
-Identificar e | estavam acostumados a | elaborada. Coletivamente  foram
experimentar brincar... escolhidos trés jogos para serem
jogos experimentados...
populares da
comunidade Interpretacdo: Novamente os | Interpretacao: Novamente 0S
estudantes parecem ter | estudantes parecem ter compreendido
compreendido o propésito da | o propésito da aula e se interessado
aula, o propoésito do grupo no | pelos jogos implementados.
Facebook... Entretanto, ao contrario do terceiro ano
A esta turma é mais dispersa e
desorganizada...
Sentimento: entusiasmado com | Sentimento: entusiasmado com o
o desenrolar da U.D. e ansioso | desenrolar da U.D. e ansioso para ver
para ver os videos que serdo | 0s registros escritos que serdo
elaborados pelas criancas. elaborados pelas criancas.
Diferencas: Os | Suporte: Foi utlizado video | Suporte: Foi usado um cartaz
estudantes a principio | produzido no Movie Maker e | elaborado com fotos, que ficou exposto
ndo se interessaram | Datashow. O recurso € | na quadra durante as aulas.
pelo video por | interessante pois permite
acharem que assim | explorar imagens, sons e efeitos
estariam  “perdendo” | disponiveis. O video foi
tempo de aula na | disponibilizado no grupo do
quadra. Depois | Facebook e teve poucos
acabaram gostando... | acessos

Quadro 4 — Organizagao do diario de campo.
Fonte: elaborado pelo autor.
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. Os diarios de campo do terceiro e quinto ano se encontram respectivamente nos

itens 4.1 e 4.2 do apéndice IV.
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4. APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Para facilitar a compreenséo dos resultados da pesquisa, apresento os dados
do estudo, bem como as discussdes decorrentes da analise, divididas em dois topicos.
No primeiro apresento um relato de experiéncia acerca da implementacdo das aulas
com o uso de recursos analogicos e digitais para ambas as turmas. No segundo tépico
discorro acerca das categorias estabelecidas para o estudo, seguidas das devidas

analises e discussoes.

4.1 O desenvolvimento das unidades didaticas: um relato

A premissa deste tépico €& apresentar um relato sucinto acerca da
implementac&o das unidades didaticas, tanto para as turmas cujas experiéncias foram
mediadas pelas TIC, quanto para as turmas onde tais recursos nao foram utilizados.

Os diarios de campo com os registros das aulas encontram-se no anexo IV.

4.1.1 Os terceiros anos

Os terceiros anos corresponderam a duas turmas (A periodo matutino e B
periodo vespertino) compostas por vinte alunos cada uma, com idades entre oito e
nove anos. Como ja descrito anteriormente, por conta da maior disponibilidade de
horéarios para o uso da sala de informatica e outros recursos da escola no turno da
manha, optei por implementar as experiéncias de aprendizagem mediadas pelas TIC
com a turma A e, consequentemente, as experiéncias sem o0 uso das TIC foram
direcionadas a turma B.

A unidade didatica foi composta por doze aulas e teve como objetivos
possibilitar que cada aluno, até o final da mesma fosse capaz de: a) reconhecer e
saber como jogar os jogos populares da comunidade; b) identificar jogos de diferentes
regides do Brasil, compreendendo suas regras e funcionamento; c) diferenciar jogos
populares de jogos tradicionais; d) compreender os jogos como construcdo historica
pertencente ao patriménio cultural da humanidade.

O quadro 5 apresenta o cronograma das aulas planejadas e implementadas

para o terceiro ano.
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Data Objetivo Atividade Sem TIC Com TIC

20/10 | - Compreender o - Arguicdo sobre os | - Lista de jogos no | - Lista de jogos na
proposito da UD. jogos que quadro branco. lousa digital.

- Experimentar conhecem. - Cartaz. - Cartaz.
jogos da - Vivéncia dos jogos.
comunidade.

21/10 | - Experimentar - Conversa sobre o - Fotos, gravuras - Video Windows
jogos da jOgo e sua presenga | impressas e Movie Maker.
comunidade. em todas as culturas | cartaz. - Entrevista em
- Reconhecer e épocas. - Entrevista video.
caracteristicas - Entrevista. escrita.
culturais dos jogos.

24/10 | - Experimentar - Listar os jogos; - Lista de jogos no | - Lista de jogos na
jogos da - Vivéncia dos jogos. | quadro branco. lousa digital.
comunidade. - Cartaz. - Cartaz.

27/10 | - Experimentar - Conversa sobre - Registro escrito - Registro de
jogos do passado. jogos populares de entrevista. entrevista por video.
- Diferenciar jogos tradicionais.
populares dos - Vivéncia de jogos.
tradicionais.

28/10 | - Conhecer jogos - Conversa sobre - Apostila impressa | - Material sobre
das regides do jogos nas diferentes | sobre jogos. jogos no grupo do
Brasil. regies do pais. - Cartaz. Facebook.

- Diferenciar jogos - Divisé&o de grupos. - Cartaz.
populares dos - Jogos do Sudeste.
tradicionais.

31/10 | - Conhecer jogos - Apresentacéo -Apostila impressa; | - Material no grupo
das regides do grupo regido Norte. - Cartaz. do Facebook.
Brasil. - Jogos do Nordeste. | - Registro por meio | - Cartaz.

- Diferenciar jogos de desenho. - Registro por meio
populares dos de desenho.
tradicionais.

03/11 | - Conhecer jogos - Apresentacéo - Apostila impressa | - Material no grupo
das regides do grupo regido Centro- | sobre jogos. do Facebook.
Brasil. oeste. - Cartaz. - Cartaz.

- Diferenciar jogos - Vivéncia de jogos - Registro por meio | - Registro por meio
populares dos da regido Centro- de desenho. de desenho.
tradicionais. oeste.

07/11 | - Conhecer jogos - Apresentacao -Apostila impressa. | - Material no grupo
das regides do grupo regido Sul. - Cartaz. do Facebook.
Brasil. - Vivéncia de jogos - Registro por meio | - Video.

da regido Sul. de desenho. - Registro por meio
de desenho.

10/11 | - Conhecer jogos - Apresentacao - Apostila impressa | - Material no grupo
das regides do grupo regido sobre jogos. do Facebook.
Brasil. Nordeste. - Cartaz. -Videoconferéncia -

- Vivéncia de jogos - Registro por meio | ocorreu no dia
da regido Nordeste. | de desenho. 04/11%,

11/11 | - Diferenciar jogos - Jogo de pergunta e | - Registro por meio | - Registro por meio
populares dos resposta sobre o0s de desenho. de desenho.
tradicionais. jOgos regionais.

14/11 | - Diferenciar jogos - Releitura da obra - Obra impressa. - Apresentacao de

populares dos
tradicionais.

“Criangas na Praca”.
- Vivéncia de jogos.

Windows Movie
Maker.

Quadro 5 — Cronograma de aulas do terceiro ano.

Fonte: elaborado pelo autor.

14 Conforme item 4.1 do apéndice IV.
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4.1.1.1 O desenvolvimento das aulas sem TIC

As aulas aconteceram semanalmente nas segundas, quintas e sextas-feiras
com a duragdo de cinquenta minutos. Para as duas turmas do terceiro ano foi
planejada uma unidade didatica para o ensino do conteudo jogo, especificamente, em
concordancia com a Base Nacional Comum Curricular'®, brincadeiras e jogos
populares e tradicionais.

Observando a sequéncia estabelecida, primeiramente foram apresentados aos
estudantes o0s objetivos tracados para a unidade didatica. Foram listados e
experimentados 0s jogos por eles conhecidos (2 aulas). A partir de pesquisa com
familiares foram igualmente listados e experimentados 0sS jogos que estes
costumavam brincar na infancia (2 aulas). S6 entdo, num terceiro momento, 0s jogos
caracteristicos de cada regido brasileira se tornaram tema das aulas (7 aulas).

Todos as informacdes constantes no quadro branco (figura 1) foram
posteriormente as transcritas em cartazes (figura 2) que ficaram expostos na quadra
durante as aulas. Confeccionei um cartaz com o mapa do Brasil dividido em regides
(figura 3) que também foi usado em aula.

Figura 1 - Quadro branco contendo o registro de informacdes

15 Primeira versdo (BRASIL, 2015). Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/conhecaDisciplina?disciplina=AC_LIN&tipoEnsino=TE_E
E. Acesso em 22 fev. 2017.
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Figura 3 - Cartaz com mapa do Brasil dividido em regibes.

Para tematizar os jogos regionais brasileiros e facilitar a compreensdo dos
alunos elaborei apostilas impressas'® contendo aproximadamente quatro jogos de
cada regido (figura 4). O objetivo era que a turma, dividida em grupos, escolhesse
uma regido e pesquisasse 0s jogos correspondentes e 0s apresentasse aos demais
colegas. Sobre as experiéncias as criancas produziram registros por meio de

desenhos (figura 5) e pequenas producdes de texto (figura 6).

16 As apostilas encontram-se no item 3.1 do apéndice Ill.
52



[41) ‘ /)
S e

Figura 5 - Desenho do jogo quatro cantos da regido Norte.

Figura 6 - Producé&o de texto sobre o jogo sete pecados da regido Nordeste.
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De modo geral, o uso dos recursos apontados (cartazes, apostila) foi
satisfatorio. Todas as agfes (exceto o tema de casa) aconteceram no periodo de aula
e, por conta disso, todos os entraves ou dificuldades foram ali sanados. Tanto os
cartazes quanto a apostila exigiram organizacao, pesquisa e elaboracao prévia.

4.1.1.2 O desenvolvimento das aulas com TIC

As aulas também aconteceram semanalmente nas segundas, quintas e sextas-
feiras com duracdo de cinquenta minutos. Seguiram a mesma sequéncia: jogos que
0s préprios alunos conheciam, jogos que os familiares jogavam e 0s jogos regionais
brasileiros. No entanto foram pensadas estratégias com o uso das TIC que pudessem
enriquecer as aprendizagens dos alunos.

Dessa forma, as informag0es acerca dos jogos conhecidos pelas criangas, a
principio seriam usadas para elaborar mapa conceitual com o auxilio da lousa digital.
Durante o planejamento este equipamento estava em condicbes de ser utilizado.
Contudo, na implementacdo das aulas o mesmo ndo estava funcionando
adequadamente e necessitava manutencao. Assim optou-se por usar o quadro branco
e confeccao de cartazes.

Os computadores da sala de informatica se encontravam também com
problemas, o que inviabilizou a¢6es de pesquisa na Internet. Assim, com o objetivo de
compartilhar informacfes e estabelecer comunicacdo criei um grupo fechado no
Facebook chamado Jogos Populares e Tradicionais (figura 7), onde compartilhei o
material da apostila impressa em formato digital, substituindo as pesquisas na
Internet.

Expliquei o objetivo da unidade didatica e que deveriam fazer uma entrevista
com os pais para saber quais brincadeiras e jogos costumavam brincar na infancia.
As informac0des precisariam ser contadas por eles por meio de um video. Com a ajuda
de um smartphone e auxilio dos familiares teriam que produzir um video contendo a
explicacdo e demonstracdo de um destes jogos. Os videos, depois de concluidos,
deveriam ser compartilhados com os demais colegas por meio do grupo no Facebook

(figura 8). Foram elaborados e compartilhados no grupo quatro videos.
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Figura 7 - Grupo fechado Jogos Populares e Tradicionais.

| remm

Figura 8 - Videos elaborados pelos alunos e postados no grupo do Facebook.

Como ja mencionado, o material da apostila impressa foi disponibilizado em
formato digital. Postei no grupo imagens relacionadas aos jogos de cada regido e, ao
clicar sobre as mesmas, os alunos tinham acesso a descri¢cdo dos jogos na legenda
da imagem (figura 9). Organizei também uma videoconferéncia sobre o0s jogos da
regido Nordeste (figura 10). Com a colaboracédo do professor Raphaell Martins'’,
natural do estado do Cear4, e o recurso de video chamada do Facebook, os alunos
conversaram e fizeram perguntas sobre 0s jogos da regido Nordeste. Com relacéo

aos jogos da regido Sul solicitei ao professor Juliano Boscatto'®, natural do estado de

17 Aluno do Programa de Pds-graduagdo em Desenvolvimento Humano e Tecnologias da Unesp —
Rio Claro
18 Aluno do Programa de Pds-graduagdo em Desenvolvimento Humano e Tecnologias da Unesp —
Rio Claro.
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Santa Catarina que produzisse um video direcionado aos alunos da escola, onde
contasse um pouco sobre os jogos caracteristicos de sua regido. Esse video foi
compartilhado no grupo do Facebook (figura 11) e exibido aos alunos na aula.

L

Criar grupo

°
Tiago Nardon

—_—

Figura 11 - Video sobre jogos da regiao Sul.
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Vale ainda destacar que foi realizado trabalho conjunto com a professora
regente da turma. Nas aulas de Educacdao Fisica os jogos regionais foram tematizados
e em sala de aula a professora explorou com os alunos, cada uma das regioes e suas
caracteristicas, costumes, comidas tipicas e localizacéo geografica.

De modo geral, o uso dos recursos digitais foi parcialmente satisfatorio.
Algumas estratégias planejadas, como o uso da lousa digital e computadores com
Internet ndo foram implementadas por conta da falta de manutencdo dos
equipamentos. Outro ponto importante é com relacéo ao grupo do Facebook. A turma
era composta por vinte alunos, onde trés nao foram autorizados pelos responsaveis a
participar do estudo. Seis alunos ndo possuiam perfil no Facebook. Outros trés alunos
disseram ter perdido a senha ou desativado suas contas, assim apenas foi possivel
agregar ao grupo oito estudantes. Dos oito estudantes adicionados ao grupo apenas
quatro elaboraram e postaram o video. Importante dizer que aqueles que produziram
0 video o fizeram em conjunto com pais ou responsaveis. Considerando que era a
primeira vez que esse tipo de atividade Ihe era solicitada, os videos ficaram bem
interessantes. As criancas deixaram a timidez de lado e se esforgcaram em explicar e
demonstrar os jogos.

Ainda sobre o suporte tecnoldgico digital pode-se dizer que a experiéncia com
a videoconferéncia foi bastante interessante e rica para as criancas, pois ouviram e
conversaram sobre os jogos com alguém “nativo” da regido estudada. Seria bem dificil

proporcionar uma experiéncia semelhante sem o auxilio da tecnologia.

4.1.2 Os quintos anos

Os quintos anos corresponderam a duas turmas (A periodo matutino e B
periodo vespertino) compostas por vinte e nove alunos cada uma, com idades entre
dez e onze anos. Assim como no caso dos terceiros anos, por conta da maior
disponibilidade de horéarios para o uso da sala de informatica e outros recursos da
escola no turno da manha, optou-se também por implementar as experiéncias de
aprendizagem mediadas pelas TIC com a turma A e, consequentemente, as

experiéncias sem TIC foram direcionadas a turma B.
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A unidade didatica foi composta por quinze aulas'® e teve como objetivos

possibilitar que cada aluno, até o final da mesma fosse capaz de: a) reconhecer e

saber como jogar os jogos populares da comunidade; b) identificar e conhecer as

regras e funcionamento dos jogos de diferentes regides do Brasil; ¢) experimentar,

identificar, conhecer regras, funcionamento de jogos do mundo; d) compreender a

diferenca entre jogo e esporte; €) compreender 0s jogos como construcao histérica

pertencente ao patrimonio cultural da humanidade.

para o quinto ano.

O quadro 6 apresenta o cronograma das aulas planejadas e implementadas

Data Objetivo Atividade S/TIC C/TIC
20/10 |- Compreender o | - Arguicdo sobre os | - Lista de jogos no | - Lista de jogos na
proposito da UD. jogos que | quadro branco. lousa digital.
- Experimentar jogos | conhecem. - Cartaz. - Cartaz.
da comunidade. - Vivéncia dos jogos.
21/10 | - Experimentarjogos | - Conversa sobre o | - Fotos, gravuras | - Video Windows
da comunidade. jogo e sua presenca | impressas e cartaz. | Movie Maker.
- Reconhecer | em todas as culturas | - Entrevista escrita. | - Entrevista em video.
caracteristicas e épocas.
culturais dos jogos. | - Entrevista.
24/10 | - Experimentarjogos | - Listar os jogos. - Lista de jogos no | - Lista de jogos na
da comunidade. - Vivéncia dos jogos. | quadro branco. lousa digital.
- Cartaz. - Cartaz.
27/10 | - Experimentarjogos | - Conversa sobre | - Registro escrito | - Registro de
do passado. jogos populares | de entrevista. entrevista por video.
tradicionais.
- Vivéncia de jogos.
28/10 | - Conhecer jogos | - Conversa sobre | - Apostilaimpressa | - Material sobre jogos
das regibes do | jogos nas diferentes | sobre jogos. no grupo do
Brasil. regides do pais. - Cartaz. Facebook.
- Divisdo de grupos. - Cartaz.
Cada grupo
responsavel por uma
regido.
- Jogos do Sudeste.
31/10 | - Conhecer jogos | - Apresentacao | -Apostila impressa; | - Material no grupo do
das regibes do | grupo regido Centro- | - Cartaz. Facebook.
Brasil. oeste e Sul. - Registro por meio | - Cartaz.
- Jogos do Centro- | de desenho. - Registro por meio
oeste e Sul. de textos e desenho.
03/11 | - Conhecer jogos | - Apresentacao | - Apostila impressa | - Material no grupo do
das regibes do | grupo regido | sobre jogos. Facebook.
Brasil. Nordeste e Norte. - Cartaz. - Cartaz.
- Vivéncia de jogos | - Registro por meio | - -Videoconferéncia
do Nordeste e Norte. | de desenho. ocorreu no dia

04/112°

19 A unidade didatica elaborada para o quinto ano teve mais aulas pois além dos jogos regionais
brasileiros, foram também tematizados os jogos do mundo.
20 Conforme apéndice 4.2.
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- Registro por meio
de textos e desenho.
07/11 | - Conhecer jogos do | - Conversa sobre | -Apostilaimpressa; | - Material no grupo do
mundo. jogos do mundo. - Cartaz. Facebook.
- Diferenciar jogo de | - Vivéncia do box | - Registro por meio | - Registro por meio
esporte. ball. de desenho. de textos e desenho.
10/11 | - Conhecer jogos do | - Conversa sobre | - Apostila impressa | - Material no grupo do
mundo. jogos do mundo. sobre jogos. Facebook.
- Diferenciar jogo de | - Vivéncia do rayar. | - Cartaz. - Registro por meio
esporte. - Registro por meio | de desenho.
de desenho.
11/11 | - Conhecer jogos do | - Conversa sobre | - Apostila impressa | - Material no grupo do
mundo. jogos do mundo. sobre jogos. Facebook.
- Diferenciar jogo de | - Vivéncia do | - Cartaz. - Registro por meio
esporte. kabaddi. - Registro por meio | de desenho.
de desenho.
14/11 | - Conhecer jogos do | - Conversa sobre | - Apostila impressa | - Material no grupo do
mundo. jogos do mundo. sobre jogos. Facebook.
- Diferenciar jogo de | - Vivéncia do | - Cartaz. - Registro por meio
esporte. lancamento de | - Registro por meio | de desenho.
pedras. de desenho.
17/11 | - Conhecer jogos do | - Conversa sobre | - Apostila impressa | - Material no grupo do
mundo. jogos do mundo. sobre jogos. Facebook.
- Diferenciar jogo de | - Vivéncia do | - Cartaz; - Registro por meio
esporte. coletores de cocos. | - Registro por meio | de desenho.
de desenho.
18/11 | - Conhecer jogos do | - Grupo de alunos | - Nenhum. - Nenhum.
mundo. ensina kabaddi ao
- Compreender o | terceiro ano.
jogo manifestacdo
cultural.
23/11 | - Conhecer jogos do | - Releitura da obra | - Obra impressa. - Apresentacdo de
mundo. “Jogos Infantis”. Windows Movie
- - Compreender o | - Vivéncia de jogos. Maker.
jogo manifestagcéo
cultural.

Quadro 6 — Cronograma de aulas do quinto ano.

Fonte: elaborado pelo autor.

4.1.2.1 O desenvolvimento das aulas sem TIC

As aulas dos quintos anos aconteceram semanalmente nas segundas, quintas
e sextas-feiras com duracdo de cinquenta minutos. Para estes foi planejada uma
unidade didatica para o ensino do contetdo jogo, especificamente, em concordancia
com a Base Nacional Comum Curricular?t, Jogos do Brasil e do Mundo.

Observando a sequéncia estabelecida, primeiramente foram apresentados aos

2! Primeira vers&o (BRASIL, 2015). Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/conhecaDisciplina?disciplina=AC_LIN&tipoEnsino=TE_E
E. Acesso em 22 fev. 2017.
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estudantes 0s objetivos tragados para a unidade didatica. Apds foram listados e
experimentados o0s jogos conhecidos por eles proprios. Por meio de pesquisa com
familiares também foram listados e experimentados 0s jogos que estes costumavam
brincar na infancia. Depois foram explorados os jogos de cada regido do pais e s6
entdo foram tematizados os jogos do mundo.

Todos os jogos também foram listados no quadro branco e posteriormente
transcritos em cartazes (figura 12) que ficaram expostos na quadra durante as aulas.

Figura 12 - Jogos listados no quadro branco e transcricao para o cartaz.

Para tematizar os jogos regionais brasileiros os estudantes usaram a mesma
apostila que elaborei para os alunos do terceiro ano?? (figura 13). A turma foi dividida
em quatro grupos, onde cada um deles ficou responsavel por pesquisar e apresentar

um jogo caracteristico de uma regiao (figura 14).

| ol 1 R =

Figura 13 - Alunos do quinto ano usando apostila de jogos.

22 Disponivel no item 3.1 do apéndice Il
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Figura 14 - Grupo apresentando jogos regionais aos colegas.

ApObs 0s jogos regionais o proximo passo foi tematizar os jogos do mundo. Foi
usado um cartaz com mapa-mundi onde estavam destacados 0s cinco paises, um de
cada continente, e seu jogo caracteristico (figura 15). Elaborei também apostilas
impressas contendo os jogos e dividi a turma em cinco grupos, onde cada um ficaria
responsavel por pesquisar o jogo de cada continente (figura 16). Foram tematizados
0s jogos box ball (E.U.A./ América) (figura 17), rayar (Espanha/ Europa) (figura 17),
kabaddi (india e Nepal/ Asia), lancamento de pedras (Cabo Verde/ Africa) e coletores

de cocos (Papua Nova Guiné/ Oceania)®.

23 Conforme apéndice IV.
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Figura 17 - A esquerda alunos jogando box ball. A direita aluna jogando rayar.
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Sobre as experiéncias solicitei aos alunos que elaborassem registros onde
descrevessem 0s jogos, suas regras e formas de jogar. Esses registros foram
compostos por desenhos e pequenas producdes de texto (figura 18).
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Figura 18 - A esquerda registro sobre o box ball. A direita registro sobre o rayar.

Em linhas gerais, o uso dos recursos apontados (cartazes e apostilas) foi
satisfatorio. Inicialmente tive alguns contratempos por conta de um grupo de alunos
gue a principio se recusava a estudar sobre 0s jogos e apenas queriam jogar futebol.
O grupo justificava sua postura com a alegacao de que as aulas seriam chatas. Diante
disso propus um desafio: deveriam participar das quatro primeiras aulas e, se mesmo
assim continuassem achando tudo desinteressante, eu os deixaria jogar futebol.
Durante as aulas estes alunos se envolveram com 0s jogos e se esqueceram do
futebol.

Com relacdo as apostilas os estudantes mostraram bastante interesse pelo
contetdo, mesmo o uso desse tipo de material ndo sendo algo comum nas aulas de
Educacédo Fisica da escola. O interesse pelos jogos do mundo implementados
também foi grande, principalmente em relagéo ao kabaddi. As criancas queriam joga-

lo em todas as aulas. Todas as acdes referentes a unidade didéatica (exceto o tema de
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casa) aconteceram no periodo de aula e para as dificuldades ou duvidas, os

estudantes contaram com minha ajuda.

4.1.2.2 O desenvolvimento das aulas com TIC

As aulas aconteceram semanalmente nas segundas, quintas e sextas-feiras
com a duracao de cinquenta minutos. Seguiram a mesma sequéncia da turma com
TIC: jogos que os proéprios alunos conheciam, jogos que os familiares jogavam, 0s
jogos regionais brasileiros e os jogos do mundo. Assim, foram pensadas estratégias
com o uso das TIC que pudessem enriquecer as aprendizagens dos alunos. Uma
delas era a elaboracdo de mapa conceitual com o auxilio da lousa digital, no entanto,
nao foi possivel pois, como descrito anteriormente, o equipamento ndo estava
funcionando e necessitava manutencdo. Assim optei por usar também o quadro
branco e confeccéo de cartazes.

As pesquisas na Internet na escola também nao puderam ser realizadas pois
os computadores da sala de informéatica se encontravam com problemas, precisando
de reparos. Assim, solicitei que a atividade fosse realizada em casa. No entanto,
mesmo reforcando a importancia da pesquisa para o andamento da unidade didatica,
apenas uma aluna efetuou a atividade.

Com o objetivo de compartilhar informacdes, criei um grupo fechado no
Facebook chamado Jogos do Brasil e do Mundo (figura 19) e adicionei os estudantes
gue possuiam perfil na rede social. Expliquei que informacgdes seriam compartilhadas
por meio do grupo e que deveriam ficar atentos. Sobre a pesquisa com familiares
acerca dos jogos, comentei que deveria ser feita em forma de video. Isto é, deveriam,
com o auxilio de um smartphone, produzir um video um explicassem o funcionamento
de um jogo que os familiares brincavam na infancia. O video deveria ser compartilhado

com os colegas pelo grupo do Facebook. Apenas um video foi produzido (figura 20).
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Figura 20 - Video produzido por aluna e postado no grupo do Facebook.

Sobre o0s jogos correspondentes a cada regido do pais, o material da apostila
impressa foi disponibilizado no grupo do Facebook (figura 21). Adicionei fotos dos
jogos e nas legendas a descricdo dos mesmos. Os estudantes também participaram
(juntamente com a turma do terceiro ano) da videoconferéncia sobre 0s jogos
caracteristicos da regido Nordeste (figura 22). Assim como para a turma do terceiro

ano, também compartilhei o video sobre os jogos da regido Sul.
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Figura 21 - Material sobre jogos disponibilizado no grupo do Facebook.

Figura 22 - Videoconferéncia sobre jogos da regido Nordeste.

ApOs 0s jogos regionais seguiu-se com a tematizacao dos jogos do mundo. Foi
igualmente usado um cartaz com mapa-mundi onde estavam destacados 0s cinco
paises, um de cada continente e seu jogo caracteristico. O material das apostilas foi
disponibilizado em formato digital no grupo do Facebook (figura 23). Foram
tematizados para esta turma com TIC os mesmos jogos da turma sem TIC. Em
principio uma das estratégias era que os alunos, usando telefones celulares,
produzissem videos de suas préprias experiéncias e dos colegas em aula. Contudo,
0 uso do aparelho foi vetado pela diregdo da escola com a justificativa de que isso
poderia atrapalhar as aulas em sala. Assim o0s registros também consistiram em

desenhos e pequenas producdes de texto (figuras 24, 25 e 26).
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Figura 25 - Aluno jogando lancamento de pedras e registro sobre o jogo.
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Figura 26 - Alunos jogando coletores de cocos e registro.

O uso das TIC com o quinto ano foi também parcialmente satisfatorio. Assim
como no caso da turma do terceiro ano, estratégias planejadas com o uso da lousa
digital, computadores com Internet e celulares ndo foram implementadas. Com
relacdo ao grupo do Facebook o numero de acessos foi pequeno. A turma era
composta por vinte e nove alunos, onde dezessete foram agregados ao grupo. Sete
nao foram autorizados pelos pais a participar do estudo e cinco alunos nao possuiam
conta no Facebook. Vale destacar que apenas uma aluna produziu o video solicitado
em conjunto com os pais.

Assim como a turma do terceiro ano, a experiéncia com a videoconferéncia foi
bastante interessante, embora estes ndo tenham se mostrado tdo entusiasmados
guanto os menores. Isso pode ser atribuido ao fato de, na ocasidao da experiéncia, 0s
jogos da regido Nordeste ja haviam sido tematizados em aula e também porque alguns
ja conheciam o recurso de video chamada do Facebook e Skype. Uma outra razéo
pode estar relacionada ao fato de alguns estudantes do quinto ano estavam
acostumados com jogos multiplayer em rede?*. Esse tipo de jogo permite que 0s
usuarios, conectados a Internet, joguem e, a0 mesmo tempo, conversem com outros
jogadores de diferentes lugares. Assim, 0s recursos permitidos pela videoconferéncia

nao foi uma novidade para eles.

24 Jogos multijogador, também conhecidos como jogos multiplayer, s&o jogos que permitem que
varios jogadores participem simultaneamente de uma mesma partida usando internet ou rede local.
Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Jogo_multijogador. Acesso em 22 fev. 2017.
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4.2 Analise dos dados

ApoOs o planejamento e implementacdo das unidades didéaticas, os resultados
sdo apresentados a partir da andlise de conteudo do diario de campo das aulas
desenvolvidas neste estudo. A andlise de conteudo, segundo Bardin (2009), trata-se
de um conjunto de técnicas de analise que visa interpretar os dados obtidos. Deste
modo, a partir da exploracdo dos registros em diario de campo, foram estabelecidas
as categorias de andlise de acordo com os temas (semanticas) presentes nos
registros, seguindo os critérios de exclusdo mutua, homogeneidade, pertinéncia,
objetividade e fidelidade, e produtividade (BARDIN, 2009).

Assim foram estabelecidas trés grandes categorias de analise referentes ao
uso das TIC nos anos iniciais do Ensino Fundamental: a) o trabalho docente; b) as
TIC em sala de aula; c¢) as TIC na perspectiva do professor. A partir do agrupamento
de unidades tematicas foram estabelecidas subcategorias com o intuito de aprofundar

a analise dos resultados como apresentado no quadro 7.

Categoria Subcategoria

O trabalho docente O desenvolvimento da Educacéo Fisica com base em
unidades didaticas;

Organizacao do trabalho docente;

O tema de casa;

As possibilidades do trabalho interdisciplinar articulado com
a professora regente;

As TIC em sala de Potencialidades e limitacdes das ferramentas digitais em
aula aula;

Idade dos alunos/ ano das turmas e o uso das TIC em sala
de aula e no tema de casa;

O uso das TIC e as aprendizagens dos conteudos
ensinados nas aulas;

As TIC no ensino da Desvantagens do uso das TIC nas aulas de Educacéo
Educacéao Fisica na Fisica,

perspectiva do Vantagens do uso das TIC nas aulas de Educacéao Fisica;
professor

Quadro 7 - Categorias e subcategorias de analise.
Fonte: elaborado pelo autor.
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4.2.1 O trabalho docente

O trabalho docente compreende todas as a¢gdes que o professor executa, tanto
dentro da escola (no horéario de aula), quanto fora dela (planejamento e corre¢cfes de
atividades), no sentido de zelar pelo ensino e aprendizagem no ambito da educacao
formal. Basso (1998), aponta a relacdo e influéncia de outro(s) individuo(s) no

processo de apropriacdo dos resultados dessa pratica social e assevera que:

[...] o trabalho docente concebido como uma unidade é considerado
em sua totalidade que nao se reduz a soma das partes, mas sim em
suas relacbes essenciais, em seus elementos articulados,
responsaveis pela sua natureza, sua produgcdo e seu
desenvolvimento. A andlise do trabalho docente, assim compreendido,
pressupfe o exame das relacdes entre as condi¢cdes subjetivas -
formacéao do professor - e as condi¢Oes objetivas, entendidas como as
condicOes efetivas de trabalho, englobando desde a organizacéo da
pratica - participacao no planejamento escolar, preparacéo de aula etc.
- até a remuneracdo do professor. [...] No caso dos professores, o
significado de seu trabalho é formado pela finalidade da acédo de
ensinar, [...] considerando as condi¢Bes reais e objetivas na conducao
do processo de apropriacdo do conhecimento pelo aluno (BASSO,
1998, p.19).

O professor € responsavel pelo processo de educacao formal, mesmo que
outros agentes educacionais nele interfiram. O oficio de professor se refere ao
processo de ensino-aprendizagem que ocorre na escola. O exercicio docente, suas
caracteristicas, a forma de desempenha-lo, a importancia a ele atribuida podem variar
de acordo com concepcdes e valores assumidos em diferentes periodos histéricos e
as exigéncias feitas em relacdo a profissdo variam de acordo com as diferentes
concepcdes e valores atribuidos a educacéo e ao processo de ensino-aprendizagem
nos diferentes tempos e espacos (PASSOS, 2007).

Nas analises de Tardif (2002), consiste numa pratica social pois inclui saberes
cognitivos, experiéncias curriculares e disciplinares conquistadas empiricamente

dentro do proprio contexto profissional. Para o autor:

O saber dos professores ndao € um conjunto de contelldos cognitivos
definidos de uma vez por todas, mas um processo em construcao ao
longo de sua carreira profissional na qual o professor aprende
progressivamente a dominar seu ambiente de trabalho, ao mesmo
tempo em que se insere nele e o interioriza por meio de regras de agéo
gue se tornam parte integrante de sua consciéncia pratica (TARDIF,
2002, p. 14).
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Tardif e Lessard (2005) sublinham a singularidade do trabalho docente
alicercado nas interacdes entre professor e aluno com a finalidade educativa da
formacdo humana. Para os autores o trabalho docente se constitui num dos pilares
para a compreensdo das atuais transformagdes da sociedade do trabalho. Seu objeto
ndo esta pautado em matéria inerte ou simbolos, mas de relacdes humanas com
pessoas capazes de iniciativas e dotados de capacidade de contrapor ou de colaborar
com a acéao do professor. Toda a empreitada acontece num processo de interacdes
humanas, portanto ensinar € trabalhar com seres humanos, sobre seres humanos e
para seres humanos (TARDIF; LESSARD, 2005). Nesse sentido, acredito que todo o
trabalho de campo, embora pensado e organizado para a aprendizagem dos alunos,
me exigiu horas de estudo e pesquisa acerca da tematica, resultando numa mudanca

de postura frente aos contetidos e estratégias de ensino.

4.2.1.1 O desenvolvimento da Educacéo Fisica com base em unidades didaticas

Cabe aqui uma primeira analise acerca do que significou a abordagem do tema
Jogos por meio de unidades didaticas. Esse ponto ndo esta diretamente vinculado a
tematica do uso das TIC nas aulas de Educacdo Fisica, contudo entende-se que
atravessa de modo substancial a experiéncia pedagogica de alunos e professor. Em
linhas gerais, um primeiro efeito da incorporacdo das TIC em sala de aula € a
necessidade de o professor revisar sua propria pratica para melhor adequacao e usos
efetivos da tecnologia.

Até a implementacdo deste estudo, orientava todo o trabalho com Educacéo
Fisica na escola pelo plano de ensino do componente e este, por sua vez, estava
ancorado nos pressupostos dos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997).
Entretanto, ao tematizar os conteddos, ndo havia a preocupacdo em ordena-los,
tracando objetivos e expectativas de aprendizagem especificos, o que muitas vezes
significou a perda de uma visdo ampla do trabalho desenvolvido. Dito de outra forma,
ao ensinar um conteudo era possivel saber de onde estava partindo, mas a medida

em que as aulas aconteciam era dificil visualizar todos 0os movimentos e estratégias
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(passados e futuros) em direcdo aos objetivos, que algumas vezes também nao
estavam claros.

Como primeiro movimento a caminho da insergéo das TIC nas aulas, elaborei
unidades didaticas visando o ensino do contetdo jogo. Isso representou uma
mudanca na organizacdo do meu préprio trabalho enquanto professor.

Por unidade didatica compreende-se um conjunto ordenado e planificado de
atividades visando o éxito de um ou mais objetivos educativos em relagdo a um
conteudo concreto (ZABALA, 2006). Nessa perspectiva, somente apdés o
delineamento dos objetivos e expectativas de aprendizagem, foram estruturadas as
estratégias, atividades e vivéncias que mais tarde comporiam as unidades didaticas.
Esta configuragdo permitiu a visualizagcdo clara de todos as agbes que seriam
desenvolvidas, sem que a visdo sistémica de ensino do conteudo proposto fosse
desaparecendo a medida que as aulas iam sendo implementadas.

Nesse sentido na organizacdo do trabalho por meio de unidades didaticas,
segundo Zabala (2006) o que interessa ndo € tanto como se desenvolve cada uma
das atividades. O mais significativo € perceber o sentido total da sequéncia,
clarificando os locais ocupados por cada atividade e como elas estdo articuladas e
estruturadas.

Em sintese, a desenvolvimento do trabalho por meio de unidades didaticas me
exigiu uma acao de total mudanca e reorganizacdo do meu modo de organizar minha
préatica e lecionar. Por outro lado, facilitou o exercicio docente ao mesmo tempo em
gue permitiu que os proprios estudantes pudessem saber e entender a ldgica e
sequéncia do contetdo que estavam estudando. No que se refere a incorporacao das
TIC nas aulas, um primeiro reflexo disso € a propria alteracao da forma de trabalho do
professor (MIRANDA, 2007; LEITE; RIBEIRO, 2012). Isto é, ha a necessidade de
mudanca de estratégias e metodologias de ensino de modo a se obter melhores
resultados nas aprendizagens. Colocar os computadores com softwares conectados
a Internet nas salas de aula néo significa que os alunos vao aprender ou as praticas
vao se alterar. Para Miranda (2007), os efeitos positivos dessa incorporacdo s6 se
verificam quando os professores acreditam e se empenham para a aprendizagem e
dominio destes recursos e desenvolvem atividades desafiadoras e criativas, que
explorem ao maximo as possibilidades que oferecem. Ademais, independentemente

de conhecer o funcionamento e fazer usos desse ou aquele recurso, € necessario
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primeiramente encontrar formas de uso que possam ser viaveis e produtivas a partir
dos curriculos condicionados de cada escola. Para os autores os curriculos das
escolas ainda sdo muito tradicionais, possibilitando pouca ou nenhuma articulagcéo
entre os contetdos das disciplinas e as TIC (LEITE; RIBEIRO, 2012).

4.2.1.2 Organizacao do trabalho docente

Toda a atividade humana requer um modo especifico de realizacao, traduzido
numa sequéncia de atos ordenados e relacionados entre si para a consecuc¢ao de um
objetivo. Do mesmo modo, o trabalho docente deveria ser uma atividade intencional,
estruturada e organizada visando atingir objetivos de aprendizagem (LIBANEO, 1990).
Assim o presente topico far-se-4 em dois momentos distintos a saber: o planejamento
das aulas e a implementacéo das mesmas.

Organizadas as unidades didaticas o proximo passo foi pensar e organizar cada
uma das aulas, estabelecendo objetivos especificos a cada uma delas. Em linhas
gerais pode-se dizer que a organizacdo das aulas exigiu pesquisas sobre jogos
populares e tradicionais, bem como 0s jogos caracteristicos de cada regido brasileira
e 0s jogos do mundo. Essa pesquisa se materializou na confeccdo de apostilas
impressas sobre as atividades ludicas (jogos regionais brasileiros para os terceiros
anos sem TIC e jogos do mundo para os quintos anos sem TIC), cartazes contendo
mapas e informacfes que foram sendo construidas ao longo da unidade. Para as
turmas com TIC houve a preocupacao de que os estudantes obtivessem acesso aos
mesmos contetdos das apostilas em formato digital. Assim todo os materiais usados
foram, na medida do possivel, construidos de modo que atendessem as
especificidades das turmas sem TIC e com TIC.

Em relacdo as turmas com TIC, ainda era preciso, além das proéprias atividades
e materiais, pensar quais suportes tecnoldgicos poderiam ser utilizados e destes,
guais a escola possuia e estavam em condi¢cdes de serem utilizadas. Isso me exigiu
idas a escola fora do horario das aulas, para verificacdo, montagem de equipamentos
e, em alguns casos (quando o recurso tecnoldgico ndo pbéde ser usado), mudanca de
estratégias.

Nesse sentido, Oliveira (2007), aponta que, embora alguns professores

mencionem a facilitacdo de agilidade do trabalho diante das TIC, h4 o aumento da
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carga de trabalho em virtude das alteracdes e planejamento que a incorporagao
destes recursos.

Ainda com relacéo a intensificacdo do trabalho docente, Leite e Ribeiro (2012),
afirmam que muitos professores se recusam em inserir as tecnologias em sala de aula
exatamente porque isso demanda a incorporacdo de novas praticas pedagdgicas e
tempo para planejamento e preparacdo das aulas. Isto €, além do tempo
imprescindivel para a organizacéo das atividades curriculares normais, € necessario
ainda mais tempo para pensar as atividades com as TIC. Entretanto a maioria dos
professores ndo dispbe desse tempo pois, em virtude dos baixos salarios, séo
obrigados a assumir extenuantes jornadas de trabalho (LEITE; RIBEIRO, 2012).
Analisando a minha realidade enquanto professor digo que s6 consegui preparar 0s
equipamentos e materiais pois, durante o periodo do mestrado, estava com uma carga

horaria de trabalho reduzida.

4.2.1.3 Otema de casa

Apesar das inumeras transformacgdes pelas quais passou nas ultimas décadas,
a Educacéo Fisica, enquanto componente do curriculo escolar, € marcada por uma
ideia que a compreende como disciplina predominantemente préatica (CASTELLANI
FILHO, 1994). Tal entendimento esta refletido na forma como o trabalho e os
conteudos sdo organizados e tematizados na escola. Um exemplo disso esta
relacionado as solicitacbes de atividades suplementares que, embora sejam, para
Graber e Woods (2013), util e procedente frente ao pouco tempo destinado as aulas
de Educacéo Fisica, ainda sdo uma pratica pouco comum.

Nessa linha, Gonzélez e Fraga (2009) propdem, dentre algumas estratégias
para a organizacao da disciplina na escola, a producéo de sinteses e o uso do caderno
de Educacéao Fisica. A ideia é que ao fim ou transcorrer de uma unidade didatica, os
alunos sejam envolvidos em algum tipo de atividade que mobilize as competéncias e
conhecimentos adquiridos. Para os autores varias produ¢des podem ser entendidas
como sinteses, desde os mais simples como tabelas comparativas e desenhos
esquematicos, até os mais complexos como producdes graficas e audiovisuais. Na

mesma direcdo, o caderno € um instrumento importante para a Educacéo Fisica, pois
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possibilita aos estudantes a elaboracdo e compartilhamento de suas proprias sinteses
sobre o que esta sendo tematizado em aula (GONZALEZ; FRAGA, 2009).

Para os terceiros anos sem TIC os temas de casa solicitados foram a pesquisa
sobre jogos com os familiares e o registro por meio de desenho ou pequenas
producdes de texto acerca das experiéncias vividas em aula. Para a turma onde se
utilizou as TIC o registro da pesquisa foi feito por meio da elaboracdo de video onde
0 estudante deveria mostrar e explicar com quais jogos os familiares jogavam na
infancia. Além disso, sobre os jogos regionais brasileiros, uma apostila em formato
digital foi disponibilizada por meio do grupo de Facebook. Os alunos, divididos em
grupos, deveriam acessar o conteldo e apresentar 0s jogos aos demais colegas nas
aulas. A proposta inicial era que as experiéncias vividas em aula, a principio fossem
registradas em video pelos proprios alunos e, num segundo momento, postadas no
grupo do Facebook, entretanto essa estratégia nao teve éxito pois a direcdo da escola
vetou o uso dos telefones celulares na escola. Assim os registros foram feitos por meio
de desenhos e pequenas producdes de textos.

A turma do quinto ano sem TIC também realizou pesquisa com familiares, bem
como foram realizados registros escritos e desenhos das experiéncias de aula. Para
a turma em que utilizei as TIC a pesquisa sobre os jogos foi solicitada e, assim como
o0 terceiro ano, a proposta também foi produzir um video mostrando e explicando os
jogos que os familiares jogavam na infancia.

As apostilas sobre jogos regionais brasileiros e jogos do mundo (usadas em
aula na forma impressa pela turma que nao utilizou as TIC) foram disponibilizadas em
formato digital no grupo do Facebook. Deveriam acessar as informacdes e apresentar
0S jogos aos colegas durante as aulas. As experiéncias das aulas também,
inicialmente, deveriam ser gravadas e posteriormente postadas. Assim como ocorreu
com o terceiro ano, aqui essa estratégia também néo obteve éxito por conta do veto
ao uso dos telefones celulares.

Importante destacar que a proposicao de tarefas que requeiram o uso das TIC
com a ajuda da familia ndo é comum nas aulas de Educacéo Fisica da escola. Com
relacdo aos temas de casa acredito que tal experiéncia tenha sido parcialmente
satisfatoria pois também era algo pouco habitual para estes estudantes, logo alguns
ndo a realizaram. Por outro lado, outros estudantes, além de acessar o material

disponibilizado por meio do Facebook, produziram registros bastante ricos contendo

75



informacdes e detalhes das atividades vivenciadas em aula. Entendo que a producéo
dos registros tenha sido um momento de reflexdo onde os estudantes retomaram o

conteudo estudado em aula.

5 i,

Figura 28 - Registro de pesquisa com familiares sobre jogos 5° ano.

4.2.1.4 A possibilidade do trabalho interdisciplinar articulado com a professora regente
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Interdisciplinaridade significa, de modo geral, relacdo entre as disciplinas
escolares. Ainda que o termo seja usado para assinalar a relacdo entre estas, ha
autores que propdem outras nomenclaturas como a pluridisciplinaridade e
transdisciplinaridade que podem ser compreendidos como diferentes formas e
relacdes disciplinares (YARED, 2008).

Embora esse assunto ndo esteja diretamente ligado ao tema das TIC, julga-se
importante discorrer sobre essa tematica, considerando que, embora nao planejado
previamente, houve trabalho conjunto com uma das professoras regentes durante a
implementacdo da pesquisa de campo. Os esforcos para o trabalho cooperativo
representam um movimento essencial para o entendimento dos desafios referentes a
formacdo de um cidaddo com competéncias para lidar com a complexidade dos
problemas do seu tempo (GONZALEZ; FRAGA, 2012).

Em linhas gerais, entende-se que explorar 0s jogos regionais brasileiros possa
extrapolar as vivéncias de quadra. Isto é, ha a possibilidade de, por exemplo, examinar
as regides, estados, seus costumes, tradicbes, caracteristicas linguisticas e seus
aspectos histéricos nas disciplinas de Geografia, Historia e Lingua Portuguesa. O
mesmo pode ser dito a respeito dos jogos do mundo, ao observar cada um dos
continentes e suas particularidades. Pois bem, isso de fato ocorreu. Em conversas
com a professora regente do terceiro ano com TIC sobre o estudo que estava em
curso na disciplina Educacédo Fisica, percebeu-se a possibilidade de trabalho
articulado entre aulas dos diferentes componentes, uma vez que 0s estados
brasileiros eram tema de estudo previsto no plano de ensino do terceiro ano.

Assim, a medida que os jogos de cada regido foram sendo estudados nas aulas
de Educacéo Fisica, as criancas, em sala com a professora regente, foram estudando
e conhecendo os estados que compdem cada uma das regides, as caracteristicas e
comidas tipicas das mesmas. Além disso, também conheceram a localizacao
geografica das regides e estados. Isso permitiu que, durante as aulas de Educacéo
Fisica, conseguissem utilizar o mapa do Brasil contendo os jogos e brincadeiras com
maior facilidade.

Importante destacar dois pontos com relacdo ao trabalho conjunto. O primeiro
deles associa-se ao fato dos alunos comecarem a perceber as relagdes que podem
ser estabelecidas entre aquilo que se aprende em aulas de diferentes componentes

ministradas por diferentes professores, ou seja, 0 conhecimento néo é fragmentado.
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O segundo est4 mais direcionado com as aulas de Educacdo Fisica. Durante o
desenvolvimento do estudo muitas criancas sequer conheciam todos os estados e até
mesmo segundo a pergunta de um deles “professor o Ceara fica no Brasil? ” (ALUNO

3A1, 31/10/2016). O trabalho em sala facilitou a compreenséo do que eram as regides

e seus estados e consequentemente dos jogos de cada uma delas.

p— —

Figura 29 - Atividade sobre as regifes do Brasil realizada em sala 3° ano.

O trabalho interdisciplinar também foi sugerido a professora regente do quinto
ano com TIC, que considerou uma interessante possibilidade e percebeu os “links”
gue poderiam ser estabelecidos. Contudo, ndo aderiu ao trabalho conjunto com a
disciplina de Educacéo Fisica. Segundo a professora, esse trabalho seria inviavel por
conta da grande quantidade de contetdos e projetos que a escola desenvolve com
estes estudantes. Outro motivo para justificar sua negativa foi o calendario escolar,
gue no ano de 2016 foi prejudicado em virtude de feriados e pontos facultativos.

Para as professoras regentes do terceiro e quinto ano que ndo usaram TIC
sequer propus trabalho conjunto. Se tratavam de duas professoras com muitos anos
de magistério, em vias de se aposentar e que compreendiam as atividades

desenvolvidas nas aulas de Educacgéo Fisica apenas como mera recreacdo. Além
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disso, para que o trabalho interdisciplinar aconteca € preciso antes de tudo, um
movimento de compreensdo de como os conhecimentos das varias disciplinas se
relacionam. Soma-se a isso também a necessidade de uma equipe coesa para que
temas proximos ou correlatos possam ser ensinados numa perspectiva
transdisciplinar (ZABALA, 1998). Tal coeséo inexistia na escola onde ocorreu o

estudo, pelo menos no periodo vespertino, onde se localizavam as turmas sem TIC.

4.2.2 TIC em sala de aula

Até a realizacdo desta pesquisa 0 uso que fiz das TIC na escola esteve
orientado, principalmente, para o registro e divulgacéo, por meio de blog ou Facebook,
daquilo que era desenvolvido nas aulas de Educacéo Fisica. Finalizado o estudo de
campo, faz-se necessario o movimento de analise e compreensao acerca de como
aconteceu e 0 que representou o0 uso das tecnologias nas aulas de Educacao Fisica.
Nessa linha, a seguir sdo analisadas as potencialidades e limitagGes referentes ao

uso destes recursos durante as aulas.

4.2.2.1 Potencialidades e limitagdes das ferramentas digitais em aula

Durante o desenvolvimento da pesquisa constatei possibilidades e dificuldades
concernentes ao uso das TIC. Tais constatacfes serdo discutidas a seguir com o
intuito de refletir sobre sua relevancia na consecucao dos objetivos de aprendizagem.
Para isso as seguintes categorias foram definidas: a) producao de videos pelos alunos
; b) grupo de Facebook; c) disponibilizacdo e uso de material didatico digital; d)

comunicacao on-line.

a) Producéao de videos pelos alunos

Para o terceiro e para o quinto ano foi solicitada a tarefa de investigar junto aos
familiares quais 0s jogos que costumavam brincar na infancia. O registro dessas
informacBes aconteceu por meio da producdo de um video (usando smartphone),
onde os alunos apresentaram e explicaram o funcionamento destes jogos.

Posteriormente o video foi compartilhado no grupo do Facebook (figura 30).
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Entendo que essa estratégia foi positiva, uma vez que a elaboracdo do material
ocorreu com a ajuda dos adultos, havendo assim uma aproximagao entre pais ou
responsaveis e a crianga e sua vida escolar. Ademais, permitiu aos alunos explorar
uma forma diferente de comunicacdo, pois eles proprios apresentaram as
informacgdes, 0 que contraria a postura de apenas receptores que, em muitas vezes
se assume em aula. A experiéncia com a producdo dos videos deu as criancas a
oportunidade de serem protagonistas na elaboracdo de um material relacionado ao
tema estudado. Isto é, os proprios alunos escolheram os jogos, quais as informacdes
relevantes e de que maneira seriam apresentadas em suas producdes.

Nessa linha, Silva (2009), afirma que a producédo de video mobiliza diversas
habilidades dos alunos, promovendo a interacao entre estes e uma pratica educativa
mais atrativa. A autora aponta ainda que a producéo de video na escola € uma nova
forma de conceber o ensino, possibilitando um papel mais ativo ao aluno nesse
processo. O uso e producéo do video quando explorado de forma adequada torna-se
uma importante ferramenta de ensino-aprendizagem, visto que contempla a
construcdo e socializacdo de muitos conhecimentos, principalmente quando a
estratégia aborda também os elementos de pré-producéo do material.

Outro ponto que merece destaque aqui € o fato do video ter permitido que uma
aluna extremamente timida e que sempre permanecia calada durante as aulas “se
soltasse” diante da camera ao realizar a atividade. Refletindo sobre minha prépria
pratica penso que poderia ter me utilizado desta estratégia outras vezes, ndo somente
por ocasidao deste estudo. lgualmente creio que, caso 0 uso dos telefones celulares
na escola nao tivesse sido barrado, outros videos poderiam ter sido produzidos em
aula e outros alunos mais reservados também teriam tido a chance de se expressar.

Nesse contexto, Moran (1995), argumenta que a escola deve incentivar o
maximo possivel a producdo de pesquisas e trabalhos em video pelos estudantes.
Produzir um video pode se tornar uma das experiéncias mais envolventes tanto para
criancas como para os adultos, além de incentivar aquele aluno mais retraido a se
manifestar e o que fala muito a dar mais espaco aos colegas.

Embora esta estratégia tenha se mostrado positiva e sua a importancia para o
desenrolar da unidade didatica tenha inGmeras vezes sido explicada, apenas cinco
estudantes elaboraram e postaram o video (quatro alunos do terceiro ano e um do

quinto ano). Isso pode ser atribuido ao fato da producéo de videos ser uma tarefa
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pouco comum escola. Foi a primeira vez que tomaram contato com a atividade e,
igualmente foi a primeira vez que eu, enquanto professor, requisitei uma producéo
deste tipo. Em vista disso, possivelmente os alunos e familiares tiveram algumas
dificuldades na elaboracéo da atividade que, por conta de minha prépria inexperiéncia
nesta tematica, ndo pude antecipar durante o planejamento da estratégia. Alguns
guestionamentos surgem: serd que houve dificuldades ao utilizar as TIC ou néo
compreenderam a tarefa? Acredito que se esse tipo de tarefa fosse solicitado mais
vezes o interesse dos alunos poderia ser maior. Importante destacar que os videos
foram assistidos em aula por todos os estudantes.

Com relagéo ao potencial educativo referente a producdo de videos, Vargas,
Rocha e Freire (2007), asseveram que pode ser melhor explorado quando atividades
e orientacdes acerca de elaboracao de sinopse, roteiro ou edi¢do sdo implementadas.
Na solicitacédo da tarefa ndo observei tais elementos, o que possivelmente ndo tornou

clara a tarefa e seu objetivo.
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Figura 30 - Video elaborado pelo aluno do 3° ano e postado no grupo.

b) Grupo de Facebook

Foram criados dois grupos fechados no Facebook denominados Jogos
Populares Tradicionais para o terceiro ano e Jogos do Brasil e do Mundo para o quinto

ano. A intencdo foi usar o ambiente virtual como um canal de comunicagao e
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compartilhamento de informacdes relacionadas ao contetudo estudado. O Facebook
conta hoje com mais de 1,7 milhdo de usuarios no mundo e aproximadamente 99
milhdes de usuérios no Brasil (SAWADA, 2016). As redes sociais ndo foram criadas
para uso educacional, entretanto estdo sendo empregadas tanto para o ensino como
para aprendizagem (JULIANI et al., 2012; CANABARRO; BASSO, 2013; PORTO;
SANTOS, 2014). Elas propiciam a organizacédo de grupos fechados ou nao, que
facilitam a troca de informacdo e producéo de conhecimento. Professores atentos
veem no Facebook a possibilidade de continuidade de debates acerca do contetdo
mesmo apoés as aulas (MATTAR, 2013).

Com relagéo aos grupos € importante destacar o nimero de membros de cada
um e as visualizagbes (figuras 31 e 32). O quadro 8 demonstra o numero de
estudantes de cada turma com perfis no Facebook, o nimero de membros e

visualizacdes em cada grupo.

Turmas com | Participantes | Com perfilno | Adicionados Numero de
TIC do estudo Facebook ao grupo visualizacoes
3° ano 17 8 8 5-6
5° ano 22 17 17 10-11

Quadro 8 — Numero de membros e visualizacdes nos grupos do Facebook.
Fonte: elaborado pelo autor.
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Figura 32 - Numero de visualizacdes de postagem no grupo do 5° ano.

Nos grupos foram postados os videos elaborados pelos estudantes e as
apostilas sobre os jogos. Alguns estudantes, tanto do terceiro quanto do quinto ano,
nao possuiam conta na rede social, deste modo disponibilizei material impresso a
eles. Além disso, para o tema de casa onde 0s grupos deviam acessar as informacoes
sobre 0s jogos regionais e apresenta-las em aula, organizei de modo que cada um
dos grupos fosse formado por pelo menos duas criangas que possuiam conta no
Facebook e consequentemente acesso ao material disponibilizado no grupo.

No que se refere aos acessos as informacdes é importante considerar a
experiéncia anterior das criancas frente a estes recursos. Por mais que tivessem perfis
no Facebook, isso ndo significava que tivessem conhecimento acerca de todos os
sSeus recursos ou como seriam utilizados nas aulas de Educacédo Fisica. Nessa
direcdo Juliani et al. (2012), ao investigar o uso do das redes sociais na educacao,
ponderam acerca de alguns critérios que devem ser levados em consideracdo. Os
autores destacam a necessidade de que, tanto professores quanto alunos, conhecam
todas as funcionalidades que o ambiente virtual possa oferecer, cabendo ao docente
a incumbéncia de sanar davidas dos alunos, acompanhar o andamento das atividades
e facilitar o uso destes recursos. Os nimeros de acesso aos grupos sinalizam que,
durante o estudo de campo, uma maior atencdo deveria ter sido direcionada as

instrucdes sobre como os alunos poderiam utilizar os recursos do Facebook nas aulas.
83



Por outro lado, isso seria bem mais simples se tivesse sido possivel usar os
computadores com Internet da escola. Porém, é importante salientar que, caso
estivessem em funcionamento, o acesso a rede social €, segundo normas da escola,
bloqueado. Segundo Lorenzo (2013), na maioria das instituicdes de ensino as redes
sociais sao entendidas como elementos de distracdo. No ponto de vista do autor, para
gue se possa utilizar esta ferramenta de modo a potencializar o ensino, € preciso que
as redes sociais sejam melhor utilizadas. Soma-se a isso o fato de, durante a
realizacdo do estudo de campo, houve na rede municipal um episddio envolvendo
comportamentos inadequados entre alunos e professor numa rede social, o que
contribuiu para diminuir ainda mais a possibilidade.

Embora tenha havido dificuldades com relacdo ao uso do Facebook, é preciso
compreender que, a partir dos alunos que podiam acessar o conteudo, isto é, aqueles
gue tinham perfil na referida rede social e consequentemente eram membros do
grupo, o numero de acessos foi interessante. No terceiro ano, oito alunos integraram
0 grupo e as publicacdes tinham entre 5 e 6 visualizacdes. Ja o grupo do quinto
continha dezessete alunos e as publicacGes tiveram entre 10 e 11 visualizagdes?®. Em
comparacado com as turmas que nao utilizaram as TIC, a hipdtese € que as aulas
destes tenham se expandido para além do horario da escola, corroborando com os
apontamentos de Mattar (2013), quando assevera que o uso das redes sociais € “uma
oportunidade para estender a aprendizagem para fora das paredes da sala de aula
tradicional” (p. 118). Na mesma linha, os estudos de Cordova (2016) e Vieira (2016),
também testificam acerca da expansdo dos espacos para a aprendizagem

possibilitados pelas redes sociais.

c) Disponibilizacdo e uso de material didatico digital

Para ambas as turmas foram disponibilizados videos e as apostilas com 0s
jogos. Inicialmente esse material foi postado em forma de anexo, entretanto alguns
estudantes comentaram terem tido alguma dificuldade em acesséa-lo. Acreditei que
nao teriam problemas em usar o contetdo da maneira que havia sido disponibilizado.
No entanto quatro criancas do terceiro e trés do quinto ano comentaram que nao

tinham encontrado a postagem no grupo. Outros dois alunos do quinto ano disseram

25 Conforme quadro 7.
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gue nao tinham entendido muito bem as explicagcbes dos jogos. Desse modo optei por
simplificar e alterar a forma de compartilhamento dessas informagdes no Facebook

Observando os relatos das proprias criancas e na tentativa de facilitar o acesso
ao material, as postagens posteriores aconteceram sob a forma de album de fotos,
isto é, um conjunto de imagens que, ao clicar sobre cada uma delas, o aluno
encontrava as informagdes necessérias (figura 33).

Segundo relatos das criangas (figura 34), isso facilitou a compreensdo do
conteudo, bem como o manuseio do material, 0 que, no caso da apostila impressa
seria bem mais complicado. Neste sentido, Falkembach (2005), aponta que 0s
recursos oferecidos pelas TIC permitem a criacdo de materiais didaticos capazes de
estimular o aprendiz, engajando-0 no processo do seu desenvolvimento. O material
didatico digital pode ser desde pequenas atividades elaboradas por meio do
computador, e-books ou jogos.

Entretanto, todo o material selecionado ou confeccionado para 0 uso no ensino
com TIC, segundo Pacheco e Coelho (2012), deve estar adequado a linguagem e a
realidade do aluno que se busca atender. A intencéo € permitir que este tenha acesso
a todo o contetdo necessario a sua aprendizagem. Na primeira vez que disponibilizei
o0 material digital no grupo ndo observei essas recomendacdes. Desse modo, tanto o
conteudo quanto a maneira como havia sido postado tornava seu acesso simples para
mim, mas nao para as criangas, sendo necessarias algumas alteracoes.

O uso do material digital, de certa maneira, ficou sujeito a curiosidade e
disposicdo dos estudantes em acessa-lo. Como na escola os computadores com
Internet ndo estavam em funcionamento tal acéo foi desenvolvida como tema de casa.
Por mais que a importancia desta atividade tenha sido discutida, alguns estudantes
nao a realizaram, demonstrando certa falta de interesse e outros por ndo possuirem
perfil no Facebook. Penso que o ideal teria sido desenvolver essa estratégia na escola
(caso fosse possivel). Isso possibilitaria que todos tivessem acesso ao material no
formato digital, além de pesquisas que pudessem expandir as informacdes contidas
no material que disponibilizei.

No entanto vale destacar que, em comparacdo com a apostila impressa, 0
manuseio do material digital nas aulas levaria mais tempo, isto €, tempo para usar a

da sala de informética, ligar os computadores e conecta-los a Internet.
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d) Comunicacéo on-line

Uma das estratégias pensadas para estudar os jogos foi a realizacdo de uma
videoconferéncia®® por meio do Skype. Para Garcia, Malacarne e Tolentino-Neto
(2013), essa ferramenta difere de outras tecnologias utilizadas na escola pelo fato de
exigir que tanto professores quanto alunos estejam presentes fisicamente e de modo
on-line. Por meio da videoconferéncia ocorre o dialogo entre os participantes,
discussfes e atividades. Com este recurso € possivel incluir muitos participantes:
professores, alunos, diretores de escola, especialistas.

Usando projetor e telao conectados ao meu computador pessoal, o objetivo foi
colocar as criancas em contato com o professor Raphaell Martins?’, que reside no
estado do Ceara, para conversar sobre os jogos da regido Nordeste (figura 35). No
dia e hora previamente combinados, usando o horario da aula de informatica, as
criangas do terceiro e quinto ano foram acomodadas na sala de informatica, onde o
equipamento estava instalado. Poréem o Skype néo funcionou e o contato foi realizado
por meio de videochamada do Facebook. Obviamente que essa troca de “suporte”
nao representou uma mudanca significativa. Apenas sinalizou um aspecto positivo das
TIC: a existéncia de diversas tecnologias para a realizacdo de uma mesma tarefa.

A experiéncia foi bastante interessante. Para alguns era a primeira vez que
tomavam conhecimento sobre a funcdo videochamada e ficaram encantados com a
possibilidade de conversar com alguém por meio da ferramenta. Outro ponto positivo
foi a possibilidade de uma pessoa nativa conversar com as criancas acerca dos jogos
caracteristicos de la. Além de ouvir, os estudantes puderam fazer perguntas ao
professor convidado. No comeco se sentiram um pouco envergonhados e percebi que
precisaria incentiva-los a se manifestar. Aos pouco foram deixando a vergonha de
lado e comecaram a fazer perguntas. Dos vinte alunos do terceiro ano, oito interagiram
fazendo perguntas ou comentando sobre 0s jogo. Entre os vinte e nove alunos do
quinto ano, doze se manifestaram.

Isso elevou o interesse das criancas sobre a tematica dos jogos nas aulas

posteriores. Nessa direcdo, Newman, Barbanell e Falco (2005), em seus estudos

26 “A videoconferéncia é uma forma de comunicacgéo remota, bidirecional, que permite transmissao
sincronizada de audio, video e dados em tempo real” (GARCIA; MALACARNE; TOLENTINO-NETO,
2013).

27 Aluno do Programa de Pés-graduacdo em Desenvolvimento Humano e Tecnologias da Unesp —
Rio Claro.
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demonstraram impactos positivos como o aumento da participagéo, envolvimento e
motivacdo dos alunos nas aulas em virtude da utilizacdo da videoconferéncia. O
trabalho de Garcia, Malacarne e Tolentino-Neto (2013) também demonstra que o0 uso
da videoconferéncia aumenta a motivacado dos estudantes, estimula o raciocinio, as
habilidades orais e a responsabilidade com a aprendizagem.

Outra estratégia foi projetar um video sobre as brincadeiras caracteristicas da
regido Sul, elaborado para a ocasido pelo professor Juliano Boscatto?®. A meu pedido
o docente produziu um video onde contou as crian¢as um pouco dos costumes e dos
jogos e brincadeiras mais conhecidos no estado de Santa Catarina, onde reside.
Diferentemente da videoconferéncia, com o video os alunos assumiram uma postura
mais passiva, ja que este, embora confeccionado especificamente para a unidade
didatica ensinada, ndo ofereceu as mesmas possibilidades de interacdo que a
videoconferéncia. Nao se trata de dizer se isso € bom ou ruim, mas que sao
possibilidades diferentes em virtude daquilo que o recurso nos oferece.

De modo geral considera-se que as duas estratégias foram proveitosas para 0s
alunos. Ambas oportunizaram a possibilidade de aprender um pouco mais sobre 0s
jogos e brincadeiras das regies Nordeste e Sul com pessoas nativas. Tal experiéncia

s6 poderia ser exequivel com o auxilio das TIC.

Figura 35 - Videoconferéncia sobre jogos da regido Nordeste.

4.2.2.2 ldade dos alunos/Ano das turmas e o uso das TIC em sala de aula e no tema

de casa

28 Aluno do Programa de Pés-graduacdo em Desenvolvimento Humano e Tecnologias da Unesp —
Rio Claro.
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Ao verificar o que a literatura traz em relagdo ao uso das TIC em contextos
educacionais verifica-se que estes estudos se dirigem principalmente aos anos finais
do Ensino Fundamental, Ensino Médio e formacéo de professores (MENDES; PIRES,
2006, 2009; BIANCHI; HATJE, 2007; BENITE, 2008; MENDES, 2008; RODRIGUES
COLESANTI, 2008; LOPES; MASITELI; FEITOSA, 2009; SEBRIAM, 2009;
BARACHO; GRIPP; LIMA, 2012; DINIZ; RODRIGUES: DARIDO, 2012; PEREIRA,;
OLIVEIRA, 2012; GARCIA; MALACARNE; TOLENTINO-NETO, 2013; SIQUEIRA,;
CERIGATTO, 2012; DINIZ, 2014; FERREIRA; DARIDO, 2014; FRANCO, 2014,
MENEZES, 2014; SOUSA, 2014; GERMANO, 2015; MILANI, 2015; ECHALAR,
PEIXOTO, 2016; FRAHIA, 2016; LIMA; NASCIMENTO, 2016; MARTINI; VIANA,
2016). Sao escassos o0s estudos desenvolvidos com o0s cinco primeiros anos do
Ensino Fundamental. Tal constatac&o, além de minha propria experiéncia, motivou o
desenvolvimento do presente estudo com alunos pertencentes a essa fase da
educacéo basica.

Observando a diferenca de idade entre os alunos do terceiro e do quinto ano e
a hipotese de que isso poderia influenciar no desenvolvimento das aulas, bem como
no trato com as TIC, a proposicéo das atividades seguiu logicas diferentes. Para os
terceiros anos, por serem mais novos e, em tese, menos autbnomos com relacao ao
uso das tecnologias, o0 emprego destes recursos estaria mais voltado para a
apresentacao e sensibilizacdo frente aos conteidos (MORAN, 1995; BETTI, 2001).

Ja para os estudantes do quinto anos, por crer numa maior autonomia destes
no tocante ao uso das TIC, a utilizacdo estaria mais centrada nos proprios alunos. A
ideia era propor atividades em que as criancas tivessem um papel mais ativo no
momento de abordar os conteddos. Essas conjecturas se pautaram numa
investigacdo prévia feita com os alunos participantes deste estudo acerca de seus
habitos de uso das tecnologias. Os dados da investigacdo estdo representados

sinteticamente no quadro 9
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3° ano 5° ano
(17 alunos) (22 alunos)
Fr. Ab. | Fr.Re. (%) | Fr. Ab. Fr. Re. (%)
Internet em casa Sim 17 100 22 100
Néo 0 0 0 0
Frequéncia de Diario 8 47 14 63,5
acesso 2 X semana 2 12 3 13,5
Fim de semana 7 41 5 23
Aparelhos Computador 17 100 22 100
Notebook 9 53 13 59
Smartphone 12 70,5 18 82
Atividades Redes sociais 8 47 12 54,5
Jogos 3 17,5 3 13,5
Estudos 4 23,5 2 9
Video 2 12 0 0

Quadro 9 — Habitos de uso das tecnologias pelos alunos do 3° e 5° ano®.
Fonte: elaborado pelo autor.

As possiveis diferencas esperadas no inicio do estudo, inexistiram, ou, ndo se
mostraram de forma significativa durante a implementacao da pesquisa. Isso pode ser
atribuido a alguns fatores. O primeiro deles diz respeito as proprias estratégias
planejadas para cada uma das turmas. Por conta da impossibilidade de utilizar os
computadores da sala de informatica e lousa digital (ambos necessitavam
manutencao), bem como smartphones (uso vetado pela direcdo da escola), as
estratégias acabaram sendo semelhantes para ambas as turmas.

Tanto os alunos do terceiro quanto do quinto ano, apresentaram algumas
dificuldades na realizacdo das atividades com TIC. No que se refere a elaboracdo dos
videos, Vargas, Rocha e Freire (2007), em seu estudo afirmam a importancia de se
levar em consideracdo orientacdes acerca da elaboracdo de uma possivel sinopse,
roteiro ou edicdo durante o processo de criagdo do material. Esta foi a primeira vez
gue solicito esse tipo de atividade e por conta disso ndo me atentei a essas instrucoes.

Isso possivelmente culminou nas dificuldades apresentadas pelas criancas.

2% Conforme apéndice |
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No que tange ao uso de grupos fechados nas redes sociais, estes se
configuram como um espaco rico para o compartilhamento de informacdes, realizacao
e divulgacdo de pesquisas e atividades educacionais. Contudo, esse potencial sé
pode ser alcancado quando se conhece todas as funcionalidades que o recurso
oferece (JULIANI et al., 2012; LORENZO, 2013). Nao ocasido do estudo ndo me
atentei ao fato de que os estudantes precisariam de um tempo maior e mais instrugdes
para conhecer o funcionamento destes recursos. S&o observando estes detalhes
adotei o uso de um grupo fechado no Facebook, acreditando que todas as criancas ja
conhecessem e tivessem facilidade em manusear esta ferramenta. Essa estratégia
apressada resultou na dificuldade dos estudantes em acessar as informagdes
disponibilizadas.

4.2.2.3 O uso das TIC e a aprendizagem dos contetdos ensinados nas aulas

Para cada uma das unidades didaticas estabeleci expectativas de
aprendizagem. Para o terceiro ano foram tracei os seguintes objetivos: a) reconhecer
e saber como jogar os jogos populares da comunidade; b) identificar jogos de
diferentes regibes do Brasil, compreendendo suas regras e funcionamento; c)
compreender a diferenca entre jogos populares e jogos tradicionais; d) compreender
0S jogos como construcao historica pertencente ao patrimonio cultural da humanidade.
Durante todo o desenvolvimento do trabalho de campo as a¢des realizadas buscaram
atingir tais objetivos.

A seguir sé@o descritas as experiéncias e aprendizagens dos alunos para cada

um dos objetivos.

a) Reconhecer e saber como jogar os jogos populares da comunidade

O propdsito foi partir dos jogos que as criancas e seus familiares conhecessem.
Assim, com ambas as turmas (com TIC e sem TIC) foram listados e experimentados
varios jogos. Surgiram alguns gque as criancas ja conheciam como policia e ladréo, e
outros que nunca sequer tinham ouvido falar, por exemplo o jogo balanca caixao.
Logo, os estudantes vivenciaram jogos aos quais ja estavam acostumados, mas

também alguns que eram apenas jogados no passado pelos familiares.
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Alguns alunos relataram que brincaram com os jogos experimentados, fora do
horario de aula, em casa com os pais ou irmdos. Outro ponto que destaco € a
motivacédo das criangas. Todas as aulas chegavam animados para saber quais jogos
iriam conhecer ou se poderiam joga-los novamente em outras aulas. Os registros
produzidos a partir dessas aulas também foram bastante interessantes, contendo

detalhes e informacdes acerca dos acontecimentos durante as vivéncias.

Figura 36 - Alunos jogando policia e ladréao.
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Figura 37 - Alunos jogando balanca caix&o.

b) Conhecer e identificar jogos de diferentes regides do Brasil, compreendendo

suas regras e funcionamento

Apos verificar os jogos da comunidade o proximo movimento foi conhecer e
experimentar jogos das diferentes regides do pais. As turmas foram divididas em
grupos e cada um deles ficou responsavel por apresentar aos demais colegas 0s jogos
de cada regido. Como ja mencionado anteriormente, a turma sem TIC foi
disponibilizada apostila impressa contendo os jogos de cada regido. Para o0s
estudantes da turma com TIC o mesmo conteudo da apostila foi veiculado digitalmente
por meio de grupo fechado no Facebook.

A medida que as aulas aconteceram as criangcas conheceram e

experimentaram varios jogos das diferentes regides. Parte dos estudantes percebeu
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gue alguns deles apenas tinham outros nomes. Por exemplo, um dos estudantes

notou essa caracteristica e comentou:

O sor esse jogo € igual o alerta sé que |a no Ceara chama sete
pecado né? (3A2, 04/11/2016).

No que se refere aos recursos utilizados, a turma com TIC por n&do ter um
material fisico em maos teve que se apropriar do contetdo disponibilizado no
Facebook para compreender os jogos e poder explica-los. Segundo a explanacéo de

uma aluna da turma com TIC:

A gente é da regiao Sul e a brincadeira que a gente vai brincar é
coelhinho sai da toca. De coelhinho sai da toca tem um monte
de bambolé, s6 que tem tipo um a menos que as pessoas, ai tem
um pegador e quando apita tem que trocar de bambolé sem o
pegador pegar a pessoa sendo ela vira pegador. A outra
(brincadeira) vai escolher uma pessoa ai quando ele falar vivo
todo mundo vai ter que levantar e quando falar morto vai ter que
sentar (3A3, 07/11/2016).

Os estudantes da turma sem TIC ao explicarem 0s jogos tinham em maos a
apostila e, por conta do uso que esse tipo de material permite, acabaram ficando
presos apenas a leitura deste. Em alguns casos, ao acabar ndo conseguiam
compreender o que haviam lido. Verifiquei isso pois dos trés grupos que apresentaram
0S jogos, apos a leitura do material, ndo conseguiram se organizar ou mesmo
demonstrar a atividade aos demais colegas. Assim, a minha intervencdo tornou-se

necessaria para ajuda-los no entendimento e organiza¢ao das brincadeiras.
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Figura 38 - Aluna do 3° ano sem TIC usando a apostila de jogos.

Em relacdo a provaveis diferencas na aprendizagem entre as turmas, é
possivel dizer que as TIC propiciaram um modo diferente de apropriacdo do conteudo
em relacdo ao material impresso. Os estudantes da turma com TIC ao apresentar 0s
jogos durante as aulas tiveram, além da assimilagdo acerca das regras e
funcionamento dos jogos, o estimulo a habilidade de comunicacao oral. Para a turma
sem TIC a comunicacéo oral ficou reduzida a leitura da apostila. Por outro lado, é
possivel dizer que esse aspecto esta vinculado a estratégia utilizada por mim
enquanto professor.

Outro aspecto que vale salientar € a videoconferéncia, oportunizada a turma
com TIC. Essa experiéncia possibilitou aos alunos o dialogo sobre jogos da regiéo
Nordeste em tempo real e promoveu 0 aumento da participacdo e motivacdo dos
alunos, bem como as habilidades de comunicacao oral. Essa constatacdo pode ser
corroborada por alguns estudos (NEWMAN; BARBANELL; FALCO, 2005; GARCIA,
MALACARNE; TOLENTINO-NETO, 2013) que também apontam os beneficios
decorrentes do uso da videoconferéncia na escola, como o0 aumento da motivacéo e

0 uso das habilidades de comunicacao.

c) Compreender a diferenca entre jogos populares e jogos tradicionais

Dar conta deste objetivo foi uma tarefa mais laboriosa. Segundo Lavega
Burgués (2000), os jogos tradicionais sdo aqueles praticados desde sempre,
recordados desde o tempo de infancia pelas pessoas mais velhas. Sao praticas que

se mantém ao longo do tempo e sdo transmitidas de geracdo em geracdo. Constituem
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um processo de transmissdo cultural continuo dentro de um determinado periodo
histérico.

Com relacao aos jogos populares 0 mesmo autor argumenta que sdo aqueles
enraizados em uma determinada regido, onde seus habitantes o praticam
costumeiramente. Assim, o termo “popular” assume o sentido de pertencente ao povo
gue o incorporou ao seu cotidiano.

Gonzélez e Fraga (2009) trazem uma interpretacdo mais simples dos conceitos
expressos acima. Segundo os autores, 0s jogos populares sédo aqueles ja conhecidos
e que jogamos com amigos e familiares. Ja os jogos tradicionais séo aqueles criados
e praticados tempos atras. Foram passados de geracao para geracao e pode ser que
ainda sejam jogados em algum lugar ou simplesmente tenham se perdido no tempo.

A criancas de ambas as turmas (com e sem TIC) tiveram muita dificuldade em
compreender esse conceito. Apenas foram se aproximando de um entendimento na
medida em que as aulas aconteceram e foram conhecendo 0s jogos de cada regiao.
Contudo, mesmo ao final da unidade didatica muitos ainda néo tinham clareza sobre
0 conceito de jogos populares e tradicionais. Do seu proprio modo tentaram expressar

aquilo que haviam compreendido (ainda que de maneira incorreta).

Os jogos populares é... € conhecidos em algumas regiao e os

tradicionais € conhecido no Brasil inteiro (3A4, 11/11/16l).

i
Figura 39 - Registro sobre jogos populares e tradicionais de aluna do 3° ano.
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d) Compreender os jogos como construcao histérica pertencente ao patriménio

cultural da humanidade

Esse objetivo foi alcancado durante toda a unidade didatica. A medida que os
alunos conheceram e experimentaram 0s jogos perceberam também as variacdes de
nomes e formas de jogar de regido para regido. Também verificaram as obras Jogos
Infantis e Pieter Brugel (1560) e Criancas na Praca de Ivan Cruz (1990) e perceberam
como alguns jogos resistem ao tempo tendo sido praticados desde ha muito tempo

até os dias de hoje.

Figura 41 - Quadro Jogos Infantis - Pieter Brugel, 1560.
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Figura 42 - Quadro Criangas na Praca - lvan Cruz, 1990.

Para a unidade didatica sobre jogos do Brasil e do mundo organizada para o
quinto ano, foram tracados 0s seguintes objetivos de aprendizagem: a) conhecer e
saber como jogar os jogos populares da comunidade; b) conhecer as regras e
funcionamento dos jogos de diferentes regides do Brasil; c) conhecer regras,
funcionamento e experimentar jogos do mundo; d) compreender a diferenca entre jogo
e esporte; e) compreender 0s jogos como construcdo historica pertencente ao

patrimdnio cultural da humanidade. A seguir sdo analisados cada um deles.

a) Reconhecer e saber como jogar os jogos populares da comunidade

Esse objetivo serviu para iniciar todo o trabalho com os quintos anos. A partir
daqueles jogos conhecidos pelas proprias criancas e seus familiares, foi introduzida
uma unidade didatica sobre o tema. Feitas as pesquisas com as familias, os jogos
foram listados na aula e alguns experimentados.

A proposicao para a turma com TIC foi que registrassem os resultados da
pesquisa com a familia por meio de video. Ja a turma sem TIC devia fazer por escrito.
Aqui também surgiram jogos bastante conhecidos e outros que os alunos tiveram a
oportunidade de aprender. Nas aulas da turma com TIC foi possivel observar meninos
aprendendo a brincar de pular elastico (que para o senso comum e, segundo minha

prépria experiéncia lecionando para outras turmas, é uma brincadeira de meninas)
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com a ajuda das garotas sem nenhum tipo de gracejo ou zombaria sem que fosse
necessaria a minha intervencgéo (figura 43). A turma sem TIC também se envolveu

com jogos bastante simples como pular corda e peteca (figura 44).

Figura 44 - Alunos do 5° ano sem TIC jogando peteca.

b) ldentificar e conhecer as regras e funcionamento dos jogos de diferentes regibes

do Brasil

Neste momento o objetivo foi conhecer os jogos das diferentes regides do pais.
Para isso as turmas foram divididas em grupos e cada um ficou responsavel por
apresentar os jogos de cada regido aos demais colegas. A turma sem TIC teve o
auxilio de uma apostila impressa contendo 0s jogos. Para a turma com TIC esse
material foi disponibilizado de modo digital por grupo no Facebook. Em ambas as

turmas os alunos conseguiram explicar de modo satisfatério os jogos sem ficar presos
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a leitura do material escrito. Sobre os jogos da regido Centro-oeste, uma aluna

explicou:

O jogo pique cores é assim, num grupo a gente escolhe uma
pessoa pra ficar como pegador. Essa pessoa vai ter que falar
uma cor, por exemplo azul, ai os outros vao sair correndo e vao
ter que procurar essa cor. Quem conseguir relar (na cor) nédo
pode ser pego e quem ndo conseguir e for pego € o novo
pegador (5A1, 31/10/2016).

Outro aluno explicou sobre os jogos da regiédo Sul:

O taco € uma brincadeira da regido Sul e ai vocé tem que pegar
dois tacos ou dois cabos de vassoura. Ai pega duas garrafas
com agua coloca uma de um lado e outra do outro e uma bolinha.
Um (jogador) vai ficar pra defender a casinha, a garrafa e o outro
vai jogar a bolinha, € assim (5B1, 31/10/2016).

Ambas as turmas tiveram acesso as mesmas informacdes. A diferenca ficou a
cargo do formato do material, isto €, para a turma com TIC a apostila sobre jogos foi
disponibilizada em formato digital no grupo do Facebook. A turma sem TIC usou o
material impresso. A experiéncia poderia ter sido expandida caso tivéssemos
conseguido realizar pesquisas na Internet, usando os computadores ou telefones
celulares. Os registros elaborados pelas criancas permitem dizer que ambas as

turmas alcancaram o objetivo proposto.

c) ldentificar, conhecer regras, funcionamento e experimentar jogos do mundo

Usando um mapa com os continentes foi a vez de explorar os jogos do mundo.
A cada aula as criancas conheceram um jogo de cada continente. O jogo kabaddi do
continente asiatico virou “febre” entre as criangas. Nesta fase do trabalho também
foram usadas apostilas impressas com a turma sem TIC e material digital

compartilhado pelo grupo no Facebook para a turma com TIC. Além de experimentar
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0s jogos os alunos produziram registros contendo desenhos e explicagdes das regras

dos jogos.
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Figura 45 - Registro de aluna do 5° ano com TIC sobre o box ball.
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Figura 46 - Registro de aluna do 5° ano sem TIC sobre o box ball.

Também solicitei aos estudantes que, dentre os jogos do mundo que haviam
aprendido, escolhessem um deles para ensinar aos colegas do terceiro ano. Foi uma
maneira de verificar se haviam compreendido o funcionamento dos jogos.

Coletivamente as duas turmas escolheram o jogo kabaddi para ensinar.

Figura 47 - Alunos do 5° ano com TIC demonstrando o kabaddi.
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Figura 48 - Alunos do 5° sem TIC demonstrando o kabaddi.

Para a turma com TIC, além da tematizacdo do jogo e das informacdes
disponibilizadas no material digital, compartilhei no grupo um video do Youtube®°
mostrando atletas numa competicdo de kabaddi. Isso instigou os alunos a quererem
saber mais sobre a pratica, regras (e alguns movimentos realizados no video e que,
na aula por questdes de seguranca, foram restringidos) contribuindo ainda mais para
a “febre” que esse jogo se tornou nas aulas.

Quando solicitei que ensinassem o jogo as crianc¢as do terceiro ano, os alunos
da turma com TIC mostraram mais dominio nas explicacdes e exemplos. Penso que
isso tenha acontecido pelo fato de terem tido acesso ao video, ou seja tiveram
informacdes para além da apostila ou dos exemplos das aulas. A turma sem TIC, por
sua vez, teve como referéncia apenas o conteudo da apostila e as minhas explicacoes
e exemplos. Embora ambas as turmas tenham alcancado o objetivo, penso que, no
caso do kabaddi, a turma com TIC teve um melhor entendimento da Iégica desse jogo,

possivelmente em funcdo dos recursos utilizados.

d) Compreender a diferenca entre jogo e esporte

Uma conversa inicial sobre as diferencas entre jogo e esporte ja aconteceu logo

nas primeiras aulas quando as pesquisas sobre jogos dos estudantes com as familias

%0 Video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=HOfY9g05Sv4
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resultaram em muitos futebdis. Foi necessario discorrer sobre as diferencas e porque
naquele contexto o futebol ndo seria considerado um jogo. Completando essa
explicagéo, o jogo kabaddi foi usado como exemplo, pois em seu continente de origem
ele se transformou em esporte sendo disputado em grandes competicbes e com
regras institucionalizadas. Sobre as diferencas entre jogo e esporte, alunos do quinto

ano explicaram:

A gente vai falar sobre as diferencas entre jogo e o esporte. O
esporte ele ndo pode ser mudado as regras que tem nele e ja o
jogo como a gente viu aqui nas aulas (as regras) pode ser
mudado (5A2, 11/11/2016).

O esporte que nem o futebol a gente joga igual aqui no Brasil e
no Japao, as regras nao muda. Ja o jogo pode mudar as regras
se eu quiser, se a gente combinar antes (5B2, 11/11/2016).

Importante destacar que a explicacdo da aluna da turma com TIC foi gravado
por mim e mais tarde exibido aos colegas na aula. No caso da turma sem TIC essa
explicacdo foi registrada por meio de producdo de texto. Observando o objetivo
proposto creio que os alunos ndo apresentaram dificuldades em compreender as

diferencas entre 0s jogos e 0s esportes.

e) Compreender os jogos como construcao histérica pertencente ao patrimonio

cultural da humanidade

Por meio das obras Jogos Infantis e Pieter Brugel (1560) e Criancas na Praca
de Ivan Cruz (1990) os estudantes foram encorajados a localizar jogos representados
em ambas e também jogos que eles ja tivessem jogado. Assim foi possivel que eles
percebessem como estes resistem ao tempo e sdo jogados ainda hoje. Ao final

escolheram alguns representados nos quadros para experimentar.
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Figura 49 - Alunos do 5° ano com TIC jogando pula-sela.

Figura 50 - Alunas do 5° ano sem TIC jogando cavalinho.

Observando os objetivos propostos pode-se dizer que foram alcancados ao
longo das unidades didaticas. Sobre o aprendizado e as possiveis diferencas entre as

turmas em virtude da utilizagdo das TIC nao se vislumbrou disparidades entre os
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grupos, pois ambas as turmas alcangcaram as mesmas aprendizagens. Houve, claro,
diferencas no percurso até a consecucdo dos objetivos. As turmas digitais passaram
por experiéncias diferentes que s6 foram possiveis com o auxilio das TIC. Contudo,
considerando as limitagBes deste estudo, ndo é possivel dizer que aprenderam mais
que a turma sem TIC.

Importante salientar que a melhora da aprendizagem decorrente do uso das
TIC depende, de fato, do contexto e dos usos efetivos que professor e alunos venham
a fazer destes recursos, isto é, a tecnologia na educacgéo € um potencial que pode ou
nao se tornar realidade, de acordo com as circunstancias em que sao utilizadas
(COLL; MAURI; ONRUBIA, 2010). Analisando minha experiéncia durante o estudo de
campo, penso que talvez fosse possivel perceber diferencas nos niveis de
aprendizagem, caso ndo houvessem tantos obstaculos a serem contornados
(computadores sem condi¢bes de uso, lousa digital danificada, veto ao uso de

celulares), bem como minha propria experiéncia com estas ferramentas.

4.2.3 As TIC no ensino da Educacéao Fisica na perspectiva do professor

Ao verificar a literatura acerca da insercdo das TIC em contextos educacionais
sédo encontradas razdes que justificam o seu emprego na escola, defendendo assim
o0 uso dos computadores, Internet ou outros recursos digitais para propiciar
experiéncias de aprendizagem mais ricas aos alunos. Igualmente se encontram
constatacdes sobre as dificuldades, percalcos e obstaculos relativos ao uso das
tecnologias na escola (SANCHO, 2006; MIRANDA, 2007; BIANCHI, 2008; BENITE,
2008; SEBRIAM, 2009; CHAMPAGNATTE; NUNES, 2011; SILVA, 2011; BARACHO;
LIMA; GRIPP, 2012; BELLONI, 2012; PEREIRA; OLIVEIRA, 2012; SIQUEIRA;
CERIGATTO, 2012; LORENZO, 2013; GARCIA; MALACARNE; TOLENTINO-NETO,
2013; CAMAS, 2014; CUNHA, 2014; FERREIRA, 2014; ECHALAR; PEIXOTO, 2016;
LIMA; NASCIMENTO, 2016; LUCENA, 2016).

Apés a realizacdo da pesquisa e levando em conta os seus desdobramentos
considero importante que, embora este estudo esteja centrado nas aprendizagens dos
alunos, todo o trabalho de campo configurou-se como oportunidade de aprendizagem
para mim enquanto professor. Ainda que as unidades didaticas tenham sido

planejadas com mindcia, considerando o que a literatura aponta em relacdo ao uso
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das TIC na escola, digo que, enquanto professor, cometi erros e acertos. Algumas
estratégias adotadas foram satisfatérias, enquanto outras deveriam ter sido melhor
exploradas por mim. N&o se trata de me eximir dos fracassos, mas de compreender
que o trabalho organizado por meio de unidades didaticas somado a incorporacao das
TIC foi algo novo. A questdo que se materializa é: sera que posso tirar todo proveito
do que as ferramentas digitais me oportunizam?

Seguramente se tivesse a oportunidade de implementar as mesmas unidades
didaticas, novas estratégias seriam adotadas (por exemplo, usar o Google Earth3!
para mostrar os paises dos quais se aprenderiam os jogos do mundo) e outras melhor
utilizadas (construcdo de um roteiro para a elaboracéo dos videos e mais tempo para
mostrar as funcionalidades do grupo do Facebook, por exemplo). Neste sentido,
coincido com Camas (2014), quando afirma que apesar das tecnologias terem um
papel importante no processo de ensino e aprendizagem, € o professor, de posse de
metodologias adequadas, que possibilita experiéncias de maior ou menor impacto na
transformagéo do ensino e na melhora da aprendizagem.

A seguir apresento, a partir da experiéncia do estudo de campo, uma analise
acerca do desafio em inserir as TIC no ensino da Educacéo Fisica na perspectiva do
professor, no caso, na minha perspectiva. Para facilitar a organizacéao tal reflexdo esta
posta sob dois pontos de vista: desvantagens e vantagens do uso das TIC nas aulas

de Educacéo Fisica.

4.2.3.1 Desvantagens do uso das TIC nas aulas de Educacéo Fisica

Se por um lado a incorporacdo das TIC nas aulas pode ser benéfica, de outro
lado as dificuldades e obstaculos pelos quais passa essa insercao também merecem
ser destacados. Champangnatte e Nunes (2011), ao averiguarem como as midias
audiovisuais estdo sendo utilizadas em salas de aula pelos professores de escolas

publicas, apontaram como principais dificuldades os equipamentos em mau estado de

%1 Google Earth é um programa de computador desenvolvido e distribuido pela empresa estadunidense
do Google cuja fungéo é apresentar um modelo tridimensional do globo terrestre, construido a partir de
mosaico de imagens de satélite obtidas de fontes diversas, imagens aéreas (fotografadas de
aeronaves) e GIS 3D. Com isso, é possivel identificar lugares, construcdes, cidades, paisagens, entre
outros elementos. O programa é similar, embora mais complexo, ao servico também oferecido pelo
Google conhecido como Google Maps. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Google Earth.
Acesso em 12 abr. 2017.
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conservacao, desatualizados ou em numero insuficiente. Durante o desenvolvimento
da pesquisa obstaculos como este foram encontrados.

Algumas estratégias planejadas envolviam pesquisas na Internet com o uso
dos computadores e lousa digital. Contudo, dos quinze computadores disponiveis na
escola apenas trés estavam em funcionamento. Como usé-los quando as turmas
pesquisadas eram compostas por no minimo vinte alunos? No que se refere a lousa
digital a situagdo n&o foi diferente. Estava inativa por falta de atualizagdo e
manutencdo. Neste ponto um questionamento pode ser suscitado: levando em
consideracdo o que aponta a literatura, por que isso ndo foi considerado no
planejamento?

Estas questdes foram consideradas. Antes de adotar as estratégias, chequei o
funcionamento dos equipamentos digitais da escola. Todos estavam em condi¢des de
serem usados. Dias antes do inicio do estudo conferi novamente para me certificar de
gue nao haveria imprevistos. Novamente tudo certo, tudo pronto para o inicio do
estudo. No entanto € preciso lembrar que na escola 0s equipamentos sao de uso
coletivo e, nem sempre ha cuidado ou preocupacdo com a utilizacdo adequada
destes. Lamentavelmente, quando a pesquisa de campo teve inicio, 0S recursos
digitais necessarios nao se encontravam em funcionamento.

Uma solucdo com relacdo as pesquisas na Internet foi o uso de smartphones
gue, também seriam empregados pelos proprios estudantes para produzir os videos
de suas experiéncias em aula. O uso dos aparelhos foi vetado pela direcao da escola
sob a alegacdo de que a escola poderia enfrentar problemas com as familias caso
algum destes fosse danificado. Outra justificativa para o veto foi que ao portarem 0s
telefones alguns alunos poderiam atrapalhar as aulas em sala. Sobre essa postura da
direcdo é importante lembrar que os regimentos escolares tendem a proibir o uso dos
celulares ou outro aparelho sonoro sob a justificativa de que prejudicam o andamento
das aulas (BATISTA; BARCELOS, 2013; NAGUMO, 2014).

Para Nagumo (2014), uma discussao democratica na escola acerca de quando,
onde e em que circunstancias usar o celular neste espaco pode ser mais efetiva que
normas restritivas. Antes de impedir que os estudantes tenham acesso a todo tipo de
informac&o pelo celular, € necessario que a escola dé condi¢des para que seus alunos

aprendam a navegar com consciéncia pela Internet.

108



Em suma, a postura da escola ao se preocupar muito mais com os problemas
gue com as possibilidades decorrentes do uso do aparelho foi certamente um
complicador no processo. Entendo que esse panorama se transforme, seja necessaria
a adocao de metodologias de ensino onde esses recursos possam ser utilizados de
modo a realmente contribuir com o processo de ensino e aprendizagem. Talvez dessa
forma a escola passe a enxergar estes dispositivos com outros olhos.

Todos esses obstaculos relacionados aos equipamentos acarretaram outra
desvantagem em relacao a incorporacao das TIC: o trabalho extra do professor. Além
de planejar as estratégias de ensino, foi preciso planejar também quais recursos e
suportes tecnoldgicos poderiam ser Uteis. Mais que isso, foi preciso verificar quais
poderiam ser usados considerando que os equipamentos da escola estavam, na
ocasiao do estudo de campo, danificados e com softwares desatualizados. Isso me
exigiu, enquanto professor, tempo e trabalho extra. Muitas idas a escola fora do
horario de trabalho foram necesséarias para preparacao e testagem dos equipamentos.

Acerca do trabalho extra, estudos (OLIVEIRA, 2007; DAL ROSSO, 2008;
LEITE; RIBEIRO, 2012) apontam que, embora a incorporacéo das TIC possa por um
lado facilitar o trabalho do professor, de outro isso Ihe custa horas a mais de trabalho.
Considerando que muitas vezes, em virtude dos baixos salarios, o professor é
obrigado a assumir extensas jornadas de trabalho, Ihe falta tempo para pensar
metodologias com o emprego das TIC (LEITE; RIBEIRO, 2012).

4.2.3.2 Vantagens do uso das TIC nas aulas de Educacéo Fisica

Aincorporacao das TIC na educacéao € pautada da premissa de que as mesmas
podem propiciar condicdes que potencializem as aprendizagens dos estudantes.
Muitos sdo os estudos que embasam essa ideia e justificam o uso dos dispositivos
tecnolégicos no contexto educacional (SANCHO, 2006; BIANCHI, 2008; BENITE,
2008; BARACHO; LIMA; GRIPP, 2012; BELLONI, 2012; SIQUEIRA; CERIGATTO,
2012; GARCIA; MALACARNE; TOLENTINO-NETO, 2013; CAMAS, 2014; LUCENA,
2016). Para Sancho (2006) a educac¢ao, de modo geral, ndo tem acompanhado o ritmo

de avanco das TIC, entretanto tais recursos tecnolégicos podem aprimorar o ensino.
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A partir da experiéncia com a implementacao do estudo de campo € possivel apontar
algumas vantagens relativas ao emprego das TIC nas aulas de Educacéao Fisica.

No planejamento das unidades didaticas e, consequentemente das estratégias
de ensino, o proposito foi agregar tecnologias j& conhecidas pelas criancas. O
emprego do Facebook, possibilitou a criacdo de grupos fechados onde foram
compartilhados videos, imagens e informac¢des acerca do conteldo tematizado em
aula.

A utilizacdo das TIC em determinadas situacdes enriqueceu 0 processo de
ensino e aprendizagem. O experimento com videoconferéncia possibilitou o contato
com outros jogos, costumes e pessoas. A producdo dos videos por sua vez, permitiu
aos estudantes o uso de suas habilidades de comunicacédo ao falar sobre os jogos.
Além disso tal experiéncia promoveu a aproximagao das familias a vida escolar dos
alunos. Certamente essas sao experiéncias de aprendizagem que néo poderiam ser
propiciadas sem o auxilio das tecnologias. A esse respeito Coll, Mauri e Onrubia
(2010), afirmam que a combinacdo das tecnologias multimidia e Internet permite a
criacdo de contextos propicios para a formacédo e o aprendizado, transformando
cenarios educacionais tradicionais, propiciando um papel mais ativo aos estudantes.

Tradicionalmente, a escola promove atividades e estratégias que mantém os
alunos numa postura passiva, de simples receptores de informacdes e conhecimento.
Por meio da utilizacdo das TIC e a disponibilizacdo de material didatico digital,
consegui delegar aos alunos um papel mais ativo no desenvolvimento do conteudo

proposto.
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste estudo foi verificar mudancas nos processos de ensino e
diferencas de aprendizagem dos conteudos especificos da Educacao Fisica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental quando incorporadas para seu ensino estratégias
mediadas pelo uso das TIC.

Deste modo foram elaboradas e implementadas, a partir dos pressupostos da
primeira versdo da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2015), unidades
didaticas de ensino sobre jogos para duas turmas de terceiro ano e duas turmas de
quinto ano do Ensino Fundamental. Para uma turma de terceiro ano foram usadas as
TIC durante as aulas, para a outra turma nao. lgualmente, para uma turma de quinto
ano foram empregadas as TIC e para a outra nao.

Na escola onde realizei o estudo a insercdo das TIC se da por meio, por
exemplo, do uso da sala de informatica (Quando estd em funcionamento) e jogos
digitais que na maioria das vezes pouco tem a ver com 0s conteudos de ensino,
servindo apenas como alternativa em caso de falta de professores ou outra
eventualidade. Nas aulas de Educacdo Fisica, até a realizacdo do estudo, a
incorporacao das TIC acontecia por meio da utilizacdo de videos ilustrativos referentes
aos temas tratados e a postagem de fotos de vivéncias das aulas na pagina da escola
na Internet. Assim, ao longo das aulas propor atividades que necessitassem suporte
tecnolégico para sua realizacdo ndo era algo que as criangcas estivessem
acostumadas.

Sobre os habitos dos estudantes em relacdo as tecnologias, a maioria tinha
acesso diario a Internet por meio de computadores, tablets, smartphones e outros
possuiam perfis em redes sociais. De um modo geral, as tecnologias sao parte do dia
a dia dessas criancas e, ao fazer uso desses recursos a escola trouxe para a vida
escolar do aluno elementos presentes em seu cotidiano.

Partindo dos estudos analisados na revisdo de literatura e da construcao,
implementacdo e avaliacdo das unidades didaticas, consideram-se importantes os
seguintes apontamentos:

a) As TIC sdo ferramentas que, usadas de modo articulado com o plano e

objetivos de ensino expandiram as possibilidades de experiéncias de

aprendizagem;
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b) Propiciaram experiéncias de aprendizagem aos alunos que dificilmente
seriam exequiveis sem tal suporte;

c) Promoveram a aproximacao entre aluno e familia na realizacdo dos temas
de casa;

d) Concederam a oportunidade para que 0s estudantes mais timidos se
posicionassem, exprimindo seus pontos de vista;

e) A implementacdo das aulas com suporte tecnolégico esbarrou em
dificuldades ja apontadas pela literatura.

O emprego das TIC nas aulas de Educacéo Fisica me exigiu uma completa
reestruturacdo do plano de ensino, bem como reorganizacdo das aulas e estratégias
adotadas. Para que as tecnologias digitais expandissem as experiéncias de
aprendizagem, foi tracada uma seérie de objetivos para que o0s estudantes
alcancassem ao final de cada unidade didatica. Deste modo, houve a preocupacgao
para que tanto as estratégias quanto o uso dos suportes tecnoldgicos estivessem
alinhados com os objetivos.

Embora algumas estratégias pudessem ter sido melhor aproveitadas por mim,
o uso das TIC nas aulas de Educacéo Fisica foi positivo, propiciando experiéncias que
s6 poderiam ser oportunizadas pelas tecnologias digitais, como a videoconferéncia e
a producéo de videos que, para sua concretizacdo, promoveu a aproximacao entre
familia e estudante. Essa atividade ainda permitiu que os alunos usassem suas
habilidades de comunicacéo oral.

Durante a elaboracdo do marco conceitual desta pesquisa, 0s estudos
encontrados que versavam sobre 0 uso das tecnologias em contextos educacionais,
estavam direcionados majoritariamente aos anos finais do Ensino Fundamental,
Ensino Médio e a formacédo de professores. Tal fato me levou a questionar a razédo de
nao ter encontrado estudos relacionados ao uso das TIC com estudantes das séries
iniciais do Ensino Fundamental, ou se haveria alguma explicacdo que impedisse a
utilizacdo de tais recursos com este publico. Apos a realizacdo do presente estudo
digo que é possivel empregar as tecnologias nas aulas de Educacdo Fisica com
alunos nesta etapa de ensino.

No entanto, é preciso considerar que o uso das TIC aqui passou pelas mesmas
dificuldades enfrentadas em outros niveis de ensino, isto €, falta de manutencéo e
softwares desatualizados, numero insuficiente de equipamentos e falta de suporte
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para o professor, bem como estudantes cujas familias ndo autorizaram a participacao
no estudo ou ndo possuiam perfis nas redes sociais.

Investigar estratégias de ensino com e sem o uso das TIC com a intencdo de
verificar possiveis diferencas de aprendizagem foi o propulsor de todo o trabalho.
Contudo, antes de argumentar a respeito das aprendizagens dos estudantes,
considero igualmente importante ponderar acerca de aspectos que inicialmente
passaram despercebidos, mas que tomaram forma ao longo do estudo e ajudam a
compreender a incorporacdo das TIC nas aulas. Entendo que antes de averiguar se
existem ou ndo diferencas de aprendizagem quando se emprega O uso das
tecnologias, é preciso levar em consideracdo aspectos como o conhecimento do
professor e habitos dos alunos em relacdo as TIC na escola e a estrutura e recursos
tecnoldgicos que a instituicéo oferece.

Mesmo investigando 0s possiveis usos das tecnologias em contextos
educacionais e planejado com minlcia as estratégias e 0S recursos a serem
empregados nas aulas, houve acertos e erros. Todo o desenvolvimento da pesquisa,
desde a revisdo de literatura, planejamento das unidades didaticas até a
implementacdo das aulas, representou um processo de aprendizagem para mim,
enquanto professor, no que se refere ao uso das TIC em minhas aulas.

Como dito anteriormente, antes da realizacdo deste estudo, o uso das
tecnologias nas aulas de Educacédo Fisica se resumia na apresentacdo de videos
ilustrativos e postagens no Facebook da escola acerca das experiéncias
desenvolvidas nas aulas. Assim, 0 uso mais frequente destes recursos ordenado com
0s objetivos de aprendizagem, me exigiu mudancgas no modo de planejar, organizar e
implementar as aulas de Educacéo Fisica.

De um lado, enquanto professor, todo o processo de organizacao do trabalho
e incorporacédo das TIC foi uma aprendizagem, foi algo novo. Logo entendo que isso
limitou a possibilidade de tirar total proveito daquilo que as ferramentas digitais
poderiam me oferecer. Acredito que caso possuisse mais dominio com relacdo ao uso
das TIC durante a implementacdo da pesquisa, certamente outras estratégias,
metodologias e recursos teriam sido utilizados.

Por outro lado, para os alunos a realizacdo de atividades que necessitassem o
uso das TIC e o modo como as aulas foram conduzidas também foi uma novidade.

Acessar material digital via Facebook, elaborar videos, usar apostilas impressas foram
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acO0es que as criancas nédo estavam acostumadas a executar nas aulas.
Possivelmente tal falta de habito tenha outro dificultador do aproveitamento das
experiéncias.

Por fim os recursos que a escola ofereceu foram reduzidos, o que limitou as
possibilidades de uso das TIC dos alunos nas aulas. Penso que estes aspectos, de
alguma maneira, influenciaram nas aulas implementadas, nas experiéncias e
estratégias desenvolvidas. Assim, no que se refere as aprendizagens dos alunos,
tema central deste estudo, os dados nédo permitem afirmar que as turmas com TIC
tenham “aprendido mais” que as turmas sem TIC ou vice-versa. Todas alcangcaram os
objetivos de aprendizagem estabelecidos. Se é possivel atribuir diferencas nesse

processo, elas se aplicam as experiéncias vivenciadas em aula pelas turmas.
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APENDICES
Apéndice |

1 Diagnéstico do uso das tecnologias no primeiro ciclo do Ensino Fundamental

Estudo preliminar cuja inteng&o foi identificar quais aparelhos os estudantes e
suas familias possuiam e como era o0 uso por parte das criancas. Conhecer a relacéo
das criancas com as midias digitais ajudou a estabelecer as acdes referentes a
implementacdo das unidades didaticas, bem como o0s recursos tecnolégicos
adequados para esse processo.

Para realizar o levantamento utilizou-se um questionério composto pelo termo
de consentimento livre e esclarecido e 10 (dez) questdes fechadas sobre os aparelhos
eletrénicos que as familias dos estudantes dispunham, quais destes as criancas
tinham acesso, o tempo que as mesmas passavam conectadas a Internet e que
atividades eram realizadas. O questionario foi adaptado a partir do instrumento
utilizado por Mota (2007) e aplicado na escola onde se pretende realizar a pesquisa.

Apos prévio esclarecimento na reunido de pais e mestres acerca da finalidade
do estudo, foram entregues 300 questionarios aos estudantes para que 0s pais ou
responsaveis pudessem responder. Foram devolvidos 251 questionarios. Estao

listados abaixo os resultados obtidos com o questionario.

1.1 Acesso a Internet

A analise mostrou um elevado percentual de domicilios com acesso a Internet
(82%). Das 251 familias que responderam ao questionario, 206 afirmaram possuir
acesso a Internet em casa, enquanto 45 responderam negativamente.

Segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio (PNAD) 2013
realizada pelo IBGE, o acesso a Internet no pais chega a praticamente 50% da
populacédo. Vale destacar que na mesma pesquisa as regides sudeste e sul lideram o
acesso com 57% e 53,5% respectivamente.

Considera-se que os dados obtidos com o questionéario trazem valores bem

distintos da média nacional, o que pode ser atribuido ao indice de Desenvolvimento
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Humano do Municipio, que segundo dados do PNUD (Programa da Nacdes Unidas

para o Desenvolvimento) é de 0,751 considerado alto®?.

1.2 Aparelhos possuidos pelas familias e utilizados pelas criancas

Ao verificar os questionarios observou-se que as familias, em linhas gerais,
disp6em de conjunto diversificado de aparelhos digitais de informagéao e comunicacao,
0 que de concordando com os estudos apontados por Neves (2010). Segundo o autor
a partir de meados da década de 1980 comeca a haver grande difuséo das tecnologias
nos lares brasileiros, disseminando-se assim o uso de telefone celular, e-mail, Internet
e outras tecnologias da informagéao.

De todos os aparelhos listados, a TV tem destaque por estar presente nos lares
de 247 dos 251 entrevistados (98.4%). De tubo ou dos modelos mais modernos, a TV
€ o aparelho eletrébnico mais presente nos domicilios pesquisados e utilizados
livremente por 238 das 251 criancgas.

O tablet é outro aparelho digital que se destacou no questionario. Esta presente
em mais do 65% dos lares pesquisados (165 dos 251). Com varios modelos, marcas
e funcionalidades disponiveis no mercado, bem como as facilidades para se adquirir
o aparelho, o tablet, assim como os smartphones vem ganhando espaco junto a outras
plataformas de navegacéo na Internet, segundo dados da Secretaria de Comunicacao
Social da Republica (BRASIL, 2014). A mobilidade desses aparelhos também amplia
as possibilidades de acesso a Internet do usuéario, justificando o seu exponencial
crescimento.

Em relac&o ao seu uso, o questionario mostrou que o tablet é usado livremente
por 157 das 251 criancas. E importante ponderar que tal nimero pode ser entendido
como um reflexo da vida nos dias atuais. As criancas fazem uso de tablets e outros
dispositivos moveis, em muitos casos incentivados pela familia como forma de manter
os filhos distraidos ou mesmo dentro de casa, seja pela falta de espacos destinados

ao lazer, os crescentes indices de criminalidade das cidades, ou mesmo a escassez

%2 A classificagéo varia de 0 a 1 sendo considerado: Muito Alto - de 0,800 a 1; Alto - de 0,700 a 0,799;
Médio - de 0,600 a 0,699; Baixo - de 0,500 a 0,599 e Muito Baixo - de 0,000 a 0,499. E preciso
também néo perder de vista que os dados apontados pelo PNAD sé&o correspondentes ao ano de
2013.
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de tempo livre direcionado aos filhos em virtude de extenuantes jornadas de trabalho
dos pais ou responsaveis.

O videogame é outro artefato muito citado no levantamento, estando presente
em 163 das 251 moradas sobre as que se conseguiu informacdo. Uma possivel
justificativa para esse dado seja a necessidade do brincar, do jogar da humanidade.
O videogame assume hoje o papel de instrumento para o0 jogo, atendendo a
necessidade do brincar do individuo dentro do seu proprio lar, dispensando assim, em
alguns casos a necessidade e espacos abertos, ruas ou parques.

Ainda com relacdo aos videogames, 0s questiondrios apontaram que as
criancas tém acesso livremente a ele. Sendo assim pode-se presumir que oS
estudantes pesquisados, mesmo tendo idades entre 6 e 11 anos, sdo usuarios de
videogames. A esse respeito pode-se discutir algumas questdes. Primeiro é que o
videogame e os exergames®3 podem ser entendidos como uma outra possibilidade de
lazer dentro de casa, principalmente se considerarmos novamente 0 aumento da
violéncia e a falta de espacos publicos destinados ao lazer. Aléem disso, entende-se
gue ele pode ser um elo nas familias, isto &, pais, filhos, irmaos se reunindo para jogar
e passando algum tempo juntos. Para Ferreira (2014) os videogames ocupam hoje
um espaco que, no passado fora dedicado a televisédo, cinema e musica. Esse

dispositivo a cada dia ganha mais espaco no cotidiano familiar.

1.3 Aparelhos pelos quais as criancas demonstram mais interesse

Outros == 10
Tablet 118
Computador 90
NOEDOOK  — 53
SMAMPhoNe  —————— 71
Videogame 96
Camera 12
v 174
0 50 100 150 200

Grafico 1 - Por qual destes aparelhos seu filho demonstra mais interesse?
Fonte: Elaborado pelo autor.

33 Os exergames sdo jogos eletronicos que captam e virtualizam os movimentos reais dos Usuarios
(BARACHO, GRIPP e LIMA, 2012).
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Quando perguntado as familias quais os aparelhos pelos quais seus filhos
demonstram maior interesse, a TV e o tablet foram apontados como os dispositivos
pelos quais os estudantes demonstram maior interesse. Seguem-se depois 0
Videogame, Computador, smartphone e notebook respectivamente.

Das 247 familias que responderam possuir aparelho de TV, 174 (70,5%)
indicaram que este é o dispositivo pelo qual seus filhos demonstram maior interesse.
Por outro lado, das 165 familias que responderam possuir o tablet, 118 (71,5%)
apontaram que este € o dispositivo pelo qual as criancas demonstram maior interesse.

Olhando para os dados pode-se dizer que os percentuais de interesse pela TV
e pelo tablet sdo bastante semelhantes. Entretanto € necesséario considerar que

algumas familias assinalaram mais de um dispositivo nessa questéo.

1.4 Tempo aproximado assistindo TV/ horas por dia

2,2%

' = 1 hora
= 2 horas
‘ = 3 horas
Mais de 3
horas

Grafico 2 — Marque o tempo aproximado que seu filho passa assistindo TV.
Fonte: Elaborado pelo autor.

O grafico 2 mostra que dentre os 247 lares pesquisados, 37 (14,9%) assistem
em média 1 hora de TV/ dia; 69 (27,9%) assistem 2 horas de TV/ dia; 68 (27,5%)
assistem em média 3 horas de TV/ dia; 72 (29,1%) assistem em média mais de 3
horas de TV/ dia. Por assim dizer os estudantes, em linhas gerais, passam entre 2 e
3 horas por dia em frente a TV. Esse resultado converge com os dados obtidos pela
Pesquisa Nacional de Saude do Escolar (PeNSE) 2009, realizada pelo IBGE, onde
79,5% dos escolares frequentando o Ensino Fundamental assistiam TV por duas ou
mais horas diarias.

Esse dado pode ser justificado a principio pela presenca do aparelho de TV em
guase todos os domicilios. Por outro lado, assim como no caso do videogame, do

tablet, ou outros dispositivos, o tempo frente a TV é uma maneira de entreter as
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criancas e manté-las dentro de casa sob a supervisdo dos pais ou responsaveis,

principalmente quando se pensa nos aspectos ligados a seguranca desta crianca.

1.5 Frequéncia do acesso a Internet

Quando questionados acerca da frequéncia com que seus filhos tém acesso a
Internet, das 251 familias participantes do estudo, 142 afirmaram que as criancas tém
acesso diario, seja por meio de tablets, smartphones ou computadores. Esse dado
deixa evidente a facilidade de acesso as TIC e como elas estdo presentes no cotidiano
das criancas. Aproximadamente 56,50% faz uso diario de alguma plataforma para
acesso a Internet. Pensando que se tratam de criancas de 6 a 11 anos parece correto
dizer que sdo o que Prensky (2001) chamou de nativos digitais. Passaram ou
passarao “(...) vida inteira cercados e usando computadores, video games, tocadores
de mdusica digitais, cameras de video, telefones celulares, e todos 0s outros

brinquedos e ferramentas da era digital” (p. 1).

1.6 Frequéncia do uso do videogame

Quando questionados sobre o uso do videogame pelos filhos, as familias
responderam ser maior aos finais de semana. Esse dado pode ser justificado
provavelmente por conta das tarefas da escola e/ou outras atividades extraescolares
em que as criancas se encontrem envolvidas.

Quando questionados acerca das preferéncias dos filhos, os jogos de
esportes/acdo sédo apontados em 169 dos (67%) dos 251 questionarios respondidos.
E possivel que as familias tenham considerado também os jogos pelos quais as
criancas tém acesso por meio dos computadores, notebooks e tablets e ndo somente
pelo videogame. Esses dados dialogam com os resultados obtidos pelo estudo de
Ferreira e Darido (2013), onde os jogos de esportes/acdo foram preferidos por 53%

dos estudantes de uma escola publica do municipio de Rio Claro, Sdo Paulo.

1.7 Sintese dos resultados: reflexdes sobre a incorporacdo das TIC nas aulas de

Educacao Fisica da populacéo pesquisada
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O objetivo deste levantamento inicial foi verificar se ao utlizar as TIC
estariamos antecipando um contato que as familias, por sua vez, pudessem estar
adiando. Buscou-se também saber em que medida poderiam ser solicitadas tarefas
mediadas pelas tecnologias e qual a disponibilidade de aparelhos eletronicos para
filmagens, gravacoes, pesquisas e etc.

Assim, a primeira concluséo € que as TIC estdo presentes na vida extraescolar
da maioria das criangas da escola em que a pesquisa serarealizada. Os dados obtidos
mostram que 0 contato de uma parte importante destes estudantes (92%) com o
universo tecnolégico digital acontece desde cedo, seja ele por meio de jogos
eletrénicos simples até o uso das redes sociais.

A segunda concluséo é que, pelo menos a principio, ndo existem razdes para
nao incorporar as TIC no ensino dos conteudos para estes estudantes. O
levantamento mostrou que grande parte deles (82%) tem acesso a Internet por meio
de computadores, notebooks, tablets. Constatou-se ainda que 69% tem acesso a
Internet diariamente.

Esta exposicdo possibilitou estabelecer os proximos passos da pesquisa. O
primeiro deles foi conhecer a escola e identificar quais recursos tecnoldgicos ela
disponibiliza. Em seguida analisou-se o trabalho ja desenvolvido em Educacéo Fisica.
Por ultimo foram elaboradas as unidades didaticas e as estratégias adequadas para

a insercéo das TIC no ensino.
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Apéndice Il

2. Repensar as aulas para pensar o ensino com as TIC

Antes da modificacdo do plano, elaboracdo e implementacdo de qualquer
unidade didatica fez-se necessario um movimento inicial de reflexdo acerca de minha
prépria pratica pedagogica.

Dentre os varios significados que a palavra reflexdo pode apresentar em nosso
idioma, considera-se aquele que remete a habilidade de analisar as intencdes,
representacdes e construcdes decorrentes da atividade humana, com o objetivo de
compreender seus processos e resultados. Para Dewey (1979, p. 158) a reflexao
consiste na capacidade de distincdo “[...] entre aquilo que tentamos fazer e o que
sucede como consequéncia”. Dito de outra forma, € a capacidade do individuo se
“curvar” sobre si mesmo com o propdsito de examinar e indagar as proprias agoes,
posicionamentos e atitudes diante de determinados contextos ou situagdes. ISso nos
permite a construgédo pessoal do conhecimento, compreensao, tomada de consciéncia
e 0 controle sobre as acbes que realizamos.

Esse movimento reflexivo que farei aqui sera conduzido por trés perguntas:
Para que ensino Educacéo Fisica? O que se deve ensinar nas aulas de Educacéo
Fisica? Quando ensino os contetdos em Educacéao Fisica? Tentarei ao longo do texto
produzir as respostas para estes questionamentos, mas sobretudo anseio que esta

empreitada me leve em direcéo ao repensar e melhorar minhas acdes pedagogicas.

2.1 Para que ensino Educacao Fisica?

Certamente produzir uma resposta satisfatdria para esta pergunta ndo é uma
tarefa tdo simples quanto parece. Mesmo lecionando ha quase dez anos, justificar o
ensino da Educacao Fisica na escola é algo que exige certo esforco no sentido de
pensar o propdsito de meu componente e de minhas acdes na escola. Compreendo
gue a razao pela qual ensino Educacao Fisica na escola deva estar muito clara em
meus pensamentos. No entanto, a rotina de trabalho escolar, as longas jornadas, as
limitacdes da escola e outros dilemas com 0s quais todo professor vez ou outra tem

que lidar todos os dias acaba nos distanciando de agdes reflexivas, nos “obrigando” a
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pensar menos no “por qué e para que fazemos isso ou aquilo” e mais em “o0 qué e
quando faremos”

Numa tentativa inicial digo que, de modo geral, leciono porque acredito no
poder transformador desta acdo. Porque acredito na escola e em sua contribuicdo em
salvaguardar e legar as pessoas os elementos culturais de uma civilizagdo. E a escola
gue propicia a inser¢cdo no mundo, de modo a oferecer condi¢cdes para estabelecer
didlogo com os eventos de nosso tempo. Vivemos hoje numa sociedade cujos
problemas sé podem ser resolvidos mediante a¢fes conjuntas entre os individuos e
nesse ponto acredito que a educacédo tem papel fundamental: instrumentalizar o
estudante para que possa fazer a leitura do contexto no qual esta inserido, de modo
a buscar os recursos que melhor se adequem na resolugéo de conflitos ou outras
demandas que se apresentem.

Mas, e a Educacéo Fisica? Para que ensinar seus conteudos? Embasado no
senso comum poderia dizer que leciono este componente, pois ele possibilita ao
estudante o desenvolvimento integral da personalidade, a cooperacéo, a socializagao,
0 respeito com os colegas e etc. Todos esses argumentos, em algum momento,
justificaram meus planejamentos. Mas noto que todas essas razdes e justificativas
para o0 ensino da Educacdo Fisica ndo sdo exclusividade dela. Tratam-se de
responsabilidades compartilhadas com outros componentes curriculares, quando nao
com todo o sistema educacional. Para responder a pergunta acima € preciso
estabelecer as finalidades da Educacao Fisica em ambiente escolar.

Nesse sentido, me inscrevo ao campo de professores que entende que a
Educacao Fisica na escola é o componente curricular que se ocupa em apresentar e
integrar o estudante ao campo de conhecimento da cultura corporal. Dito de outra
forma, ela tem a finalidade pedagdgica de apresentar e “introduzir o estudante no
mundo da cultura corporal, de modo a formar o cidaddo que ira fruir, partilhar,
reproduzir e transformar os jogos, 0s esportes, as lutas, as ginasticas” (BETTI, 1992).
Muito mais que ensinar o gesto motor correto, cabe a Educacao Fisica na escola
analisar, interpretar, problematizar com os estudantes as varias manifestacées da
cultura corporal de movimento, de modo que 0s mesmos possam compreender 0s
diversos significados que permeiam as praticas corporais (DARIDO; SOUZA JUNIOR,
2007).

133



Enquanto professor tive a preocupacao de que as atividades implementadas
em aula fossem diferentes daquelas que as criangcas fazem fora da escola, caso
contrario, apenas reproduzindo aquilo que ja fazem em seu tempo livre, ndo ha razdo
para as aulas de Educacdo Fisica na escola. Outra preocupacdo € a de que 0s
afazeres transpusessem a logica do apenas “saber fazer” relacionado as praticas
corporais. Minhas ac¢fes até aqui estiveram apontadas na direcdo de apresentar as
possibilidades de movimento e praticas corporais sistematizadas aos meus
estudantes. No entanto, compreendo que somente aprender habilidades motoras e
outros jogos e esportes ndo materializa satisfatoriamente o escopo da Educacao
Fisica na instituicdo escolar. Atuando nas séries iniciais do Ensino Fundamental, na
medida do possivel, sempre tentei trazer para as criangas 0s elementos pertencentes
a logica externa das praticas corporais. Ou seja, sempre entendi que nao é suficiente
apenas correr ao redor da quadra, mas € necessario compreender por que se corre,
como correr ou mesmo quais os efeitos decorrentes da corrida, conhecer os
significados socioculturais ligados a essa acéao (BETTI, 1992).

Além do ensino das habilidades motoras e das praticas corporais
sistematizadas, minha intencédo foi e € proporcionar outras referéncias ligadas a
cultura corporal de movimento para que assim as criangas possam ter uma outra
leitura de mundo e das proprias praticas corporais, estando deste modo, em
consonancia com Gonzalez e Fensterseifer (2010) quando asseveram que a
Educacao Fisica na escola tem a finalidade de formar individuos criticos para atuar
de forma autbnoma na esfera da cultura corporal de movimento, auxiliando nos
processos de formacéo de individuos politicos, instrumentalizando-os para o pleno
exercicio da cidadania.

Como professor tenho nogao da grande incumbéncia a mim atribuida, uma vez
gue por um periodo de cinco anos a responsabilidade de apresentar e inserir estas
criancas no universo da cultura corporal de movimento é minha. Compreendo que
meu empenho corresponde a uma consideravel porcado de toda a vida escolar dos
mesmos e que ao seguirem para o0s ciclos seguintes continuardo a ter aulas de
Educacao Fisica com outros professores. Assim, meus esforcos estdo direcionados
para que ao deixarem nossa escola os educandos tenham tido as mais variadas
experiéncias motoras, tenham vivenciado diferentes préaticas corporais, tenham

compreendido de forma elementar o funcionamento de algumas delas e que sejam
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capazes de organizar e participar de jogos e brincadeiras, respeitando uns aos outros.
Respondendo a questéo inicial, ensino Educacao Fisica na escola para que meus
estudantes, além do dominio do calculo e da escrita, tenham outras referéncias
relacionadas as préaticas corporais. Ensino para que que conhecam e valorizem as
diferentes manifestacdes que compdem a cultura corporal, entendendo-as como parte

da construgdo humana ao longo da historia.

2.2 O que se deve ensinar nas aulas de Educacéo Fisica?

Dentre os varios entendimentos possiveis atribuidos a Educacédo Fisica,
segundo Darido e Rangel (2014), aquele relacionado com a cultura corporal de
movimento se configura no que mais se aproxima da pratica pedagdgica escolar.
Véarios estudos nesta perspectiva sdo relevantes a escola, abrangendo desde a
sistematizacdo dos conteudos, até o cuidado com a contextualizacdo destes em
situacao de aula.

Para Soares et al. (1992) a Educacao Fisica numa perspectiva baseada na
cultura corporal de movimento busca desenvolver uma reflexdo sobre o acervo de
formas de representacdo do mundo que o homem tem produzido no decorrer da
historia, exteriorizadas pela expressdo corporal: jogos, dancas, lutas, exercicio
ginasticos, esportes, malabarismos, contorcionismo, mimica e outros, que podem ser
identificados como formas de representacdo simbdlica de realidades vividas pelo
homem, historicamente criadas e culturalmente desenvolvidas.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (Brasil, 1997) estabelecem os
conteudos divididos em trés blocos a saber: conhecimentos sobre o corpo, atividades
ritmicas e expressivas e por ultimo o bloco de esportes, jogos, lutas e ginasticas.

Segundo Gonzalez e Fensterseifer (2010) a Educacao Fisica na escola lida
com os referidos conhecimentos: a) possibilidades do se-movimentar humano —
referindo-se ao esforco de propiciar ao estudante o conhecimento acerca de seu
préprio corpo, sua capacidade de empreender movimentos e a relacionar-se
corporalmente com o ambiente fisico; b) praticas corporais sistematizadas —
representadas aqui por acrobacias, atividades aquaticas, esporte, jogo, lutas, danca,

exercicios fisicos, jogos motores; e por Ultimo c) representacdes sociais da cultura
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corporal de movimento — que se referem aos conceitos que nos permitem refletir
acerca das praticas corporais sistematizadas.

Embora pensadas em épocas distintas, pode-se dizer que, salvo algumas
diferencas, a trés propostas estdo centradas na cultura corporal de movimento.
Tomando a Educacao Fisica nessa perspectiva e ancorado nos PCN, todos 0s meus
esforcos estdo orientados para que ao final do ciclo (anos inicias do Ensino
Fundamental) os estudantes tenham experimentado variadas formas de se
movimentar e conhecido diferentes praticas ligadas a cultura corporal. Divididos ao
longo dos cinco anos, os conteddos implementados nas aulas de Educacao Fisica
sdo: jogos que envolvam as habilidades motoras basicas, brincadeiras populares,
brincadeiras folcléricas, jogos populares, jogos cooperativos, jogos pré-desportivos,
brincadeiras cantadas, jogos africanos, esportes individuais, esportes coletivos de
invasao, esportes de quadra dividida, esportes com taco (beisebol), esportes de
precisdo, ginastica, lutas, capoeira e praticas corporais de aventura (parkour,
slackline).

Ao implementar tais conteudos a énfase na dimensdo procedimental é mais
acentuada por conta de serem criangas pequenas, obviamente sem deixar de lado as
dimensdes conceitual e atitudinal. A minha intencdo nesta fase do ensino € propiciar
as mais variadas vivéncias ligadas a cultura corporal de movimento para que, nos
ciclos seguintes (pelo menos € o que espero), tenham recursos necessarios para
atender as demandas que virdo em situacdes de aula e sejam capazes de identificar,

desfrutar e apreciar multiplas praticas corporais.

2.3 Quando ensino em Educacéo Fisica

Como dito anteriormente, meu trabalho € orientado para turmas das séries
iniciais do Ensino Fundamental, assim sendo, para as turmas mais novas (1° e 2°
anos) os conteudos implementados em aula sédo predominantemente constituidos por
jogos e brincadeiras simples visando o aprendizado e o aprimoramento das
habilidades motoras. Compreendo que por se tratarem de criancas bem pequenas é
necessario (mais que nos outros anos) propor jogos e brincadeiras que estimulem as
habilidades motoras, é preciso proporcionar as mais variadas possibilidades de

movimento e estimular as véarias habilidades motoras. Na rede municipal de educacéo
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aqui na cidade de Porto Ferreira, as aulas de Educacao Fisica foram retiradas das
escolas de educacéo infantil o que torna ainda mais necesséaria a implementacéo
desse tipo de atividade visando o aprendizado de habilidades motoras.

Todos os anos recebo em minha escola criangas oriundas da educagéo infantil
e, embora ndo tenhamos um tipo de avaliacdo sistematizada que indique o nivel de
“‘desempenho” destas criancas, por meio da propria realizacdo das atividades
propostas é possivel perceber que muitos apresentam dificuldades na execucao de
tarefas que exijam habilidades como rastejar, saltar sobre obstaculos, apresentam
alguma dificuldade na manipulacdo de bolas e outros objetos, ou até mesmo tém
dificuldades para identificar partes do proprio corpo. Deste modo as aulas
implementadas nestes anos objetivam quase que exclusivamente apresentar aos
alunos as possibilidades de movimento corporal, com jogos e brincadeiras onde séao
requeridas habilidades como correr, saltar, girar, saltar, arrastar, saltitar, segurar,
agarrar, passar, pegar antes de cair e as habilidades de estabilidade.

Com as turmas dos terceiros anos ha a preocupacao de que as aulas continuem
a contemplar o aprendizado das habilidades motoras basicas, no entanto aqui as
atividades se tornam mais complexas, 0s niveis de exigéncia sdo maiores de modo
gue a crian¢a tenha uma evolucdo neste aspecto. Ha, da mesma forma, o cuidado
para que as aulas contemplem também o jogo e as possibilidades de jogar. Assim,
grande parte do empenho é empregada para que as crian¢as conhecam, reconhecam
e experimentem os mais variados tipos de jogos, partindo sempre dos mais simples
como 0 pega-pega por exemplo, onde as regras sao elementares e 0s espacos de
jogo menos limitados, até aqueles um pouco mais complexos como o jogo base
guatro, onde as regras sdo mais elaboradas exigindo melhor compreenséo, percep¢ao
espaco-temporal e dominio corporal mais acurados. A ginastica também é ensinada
aqui com o objetivo de mostrar as criancas a importancia do exercicio fisico e falar
sobre algumas altera¢des que ocorrem no corpo em virtude do mesmo. Ainda dentro
da ginastica, sdo implementadas aulas cujo tema séo as acrobacias, tanto individuais
quanto em grupos.

No final do ciclo, ou seja, com as turmas de 4° e 5° anos espera-se que 0S
estudantes tenham maior dominio das habilidades motoras e isso torna possivel a
exploracdo de jogos mais complexos. As aulas para estes estudantes contemplam

7

principalmente os jogos pré-desportivos, isto €, jogos que requerem destrezas e

137



habilidades tipicas dos desportos (lancamentos, recepcdes, deslocamentos,
marcacao), e 0s esportes. Logicamente a ideia aqui é apresentar as criancas
elementos comuns aos varios esportes coletivos, caracteristicas dos esportes
individuais e também, na medida do possivel, as representacdes sociais ligadas a
estas praticas. Um exemplo do que tem sido feito nesse sentido séo as discussdes
mediadas nas aulas de futebol. Procuro abordar questdes relacionadas ao género e a
ideia de que futebol ndo € “coisa pra meninas”. Também discutimos matérias
publicadas em jornais acerca de violéncia praticada tanto por jogadores quanto pelas
torcidas organizadas. Posso citar também outro exemplo relacionado a tematica das
lutas quando discutimos acerca das diferencas entre luta e briga, as diferencas entre
as lutas e os demais esportes, questdes relacionadas a violéncia e a
espetacularizacéo das lutas, como é o caso do UFC e o boxe. Por ultimo posso ainda
citar as aulas de capoeira onde conversamos sobre histéria do Brasil, racismo,
preconceito e desigualdade social.

Pensar a organizacao curricular em Educacéo Fisica, de modo a dar conta de
todo o conhecimento relevante para este ciclo de ensino nao é tarefa facil e por conta
disso varios estudiosos como Soares et al. (1992), Freire e Scaglia (2003); Darido e
Rangel (2014), para citar alguns, tém se ocupado em pensar tal arranjo. Na figura 52
tomou-se como exemplo a organizacdo dos contetdos proposta por Gonzalez e
Schwengber (2012):

1%ano | 20% 30% 10% 20% 10% 10%

2%ano | 15% 30% 10% 25% 10% 10%

3%ano | 10% 25% 35% 10% 10% 10%

4°ano 10% 20% 20% 20% 20% 5% 5%
5%ano 10% 20% 20% 20% 20% 5% 5%

Figura 51 — Distribui¢cdo dos contetdos para os anos iniciais do Ensino Fundamental.
Fonte: GONZALEZ e SCHWENGBER, 2012, p. 39.
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Tentando facilitar todo o trabalho, organizei a distribuicdo dos contetdos da

Educacéo Fisica nos cinco anos de escolarizagdo me apoiando principalmente nos

PCN. Possivelmente olhares mais criteriosos encontraréo falhas, entretanto o quadro

10 mostra os conteudos distribuidos de uma forma que julgo coerente.

1° Ano 2° Ano 3° Ano 4° Ano 5° Ano
Fevereiro | Habilidades Habilidades Habilidades Jogos Jogos pré-
motoras basicas | motoras basicas | motoras basicas | tradicionais desportivos
Marco Brincadeiras Brincadeiras Brincadeiras Jogos pré Handebol
Simples simples simples desportivos
Abril Brincadeiras Jogos simples Jogos simples Atletismo Futsal
Cantadas
Maio Habilidades Brincadeiras Ginastica Taco Voleibol
Motoras basicas | simples exercicios
Junho Brincadeiras Habilidades Ginastica Lutas Basquetebol
Simples motoras basicas | acrobacias
Julho Atividades Atividades Atividades Atividades Atividades
Recreativas recreativas recreativas recreativas recreativas
Agosto Habilidades Brincadeiras Jogos Dancgas e Ténis e
Motoras basicas | folcléricas tradicionais brincadeiras | badminton
folcldricas
Setembro | Atividades Atividades Jogos Rugbi e Tchoukball e
Ritmicas ritmicas cooperativos beisebol dodgeball
Outubro Habilidades Jogos simples JOESF JOESF JOESF
motoras basicas
Novembro | Brincadeiras Habilidades Jogos pré- Slackline e Jogos
simples motoras basicas | desportivos parkour africanos e
capoeira
Dezembro | Gincana Gincana Gincana Gincana Gincana

Quadro 10 — Distribuicdo dos contetudos da Educacédo Fisica na escola em 2015.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Nos meses de julho e dezembro, em virtude do recesso e férias escolares,

temos apenas duas semanas de aulas. Esses periodos séo reservados as atividades

recreativas (julho), onde as criancas podem trazer brinquedos de casa ou mesmo

organizar jogos e brincadeiras com o0s materiais disponiveis na escola sob a

supervisdo do professor e, a organizacdo de uma gincana (dezembro) envolvendo

todos os estudantes e professores. Importante destacar os termos jogos simples e

jogos tradicionais. Por jogos simples me refiro aqueles criados pelo professor em

situacdes de aula e jogos tradicionais 0s que sdo préprios da cultura infantil. No més

de outubro para os terceiros, quartos e quintos acontecem os JOESF - Jogos

escolares ferreirenses, organizados pela divisdo municipal de esportes em parceria

com o departamento municipal de educacéao, que reinem todos os estudantes da rede

de ensino.
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2.4 O novo plano de ensino de Educacéo Fisica

Uma das acdes necessarias para a realizacao deste estudo € a reestruturacao
do plano de ensino de Educacédo Fisica para que assim seja possivel estabelecer
quais unidades didaticas serdo implementadas. Toda a reestruturacao esta orientada
pelo que expressa a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2015). O quadro 11

mostra como esta organizado o plano de ensino.

1° ciclo Objetivos 4° 5° Unidades didaticas 4° | Unidades
ano | ano | ano didaticas
5° ano

Brincadeiras e | Experimentar e recriar X X | Jogos e brincadeiras
Jogos brincadeiras e jogos populares e
populares e tradicionais tradicionais brasileiras:
das diferentes regides - Refletir sobre
do Brasil e do mundo. mudancas sofridas
com o passar do
tempo;
- Experimentagéo e
modificacdo/
proposicdo de regras
me modo a ajudar os
menos habilidosos) —
7 aulas
Quadro 11 — Novo plano de ensino de Educacéo Fisica.
Fonte: Elaborado pelo autor.

A organizacdo em quadros € uma tentativa facilitar a compreenséo. Na primeira
coluna estao identificados os temas da cultura corporal de movimento propostos pela
BNCC. A segunda coluna corresponde aos objetivos a serem atingidos para cada
tema. A terceira e quarta colunas mostram em que ano (estima-se) os estudantes séo
capazes de alcancar tais objetivos. Por ultimo, a quinta e sexta coluna trazem o0s
contetdos correspondentes aos temas para cada ano de escolarizacédo. O plano de

ensino completo encontra-se em anexo.

2.5 Unidades didaticas

Reorganizado o plano de ensino, a proxima acdo é decidir quais unidades
didaticas serdo implementadas. Dentre os conteddos propostos para a Educacao

Fisica nos ciclos de escolarizacdo, optou-se pelo desenvolvimento da tematizacdo do
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jogo, isto é, jogos populares e tradicionais para as turmas do 3° ano e jogos do mundo
para as turmas do 5° ano. Essa escolha se deu por duas razdes. A primeira se justifica
pelo carater atemporal do jogo. Sempre esteve presente em qualquer época e lugar,
sendo construido, desconstruido e reconstruido e se tornando um produto cultural. E
possivel dizer que o jogo € um “universo”, muito bem compreendido pelas criangas,
mas é, ao mesmo tempo, uma construcdo, um fendmeno de grande complexidade,
gue se inicia ainda na infancia, se estende por toda a vida e que, muitas vezes, nao
Ihe atribuimos a devida importancia.

A segunda razao para justificar tal escolha reside no fato deste pesquisador
acreditar que um objeto cultural, no caso o jogo, com maior enraizamento comunitario
seja mais propicio, no sentido de alcancar as criancas e consequentemente atender
aos objetivos deste estudo.

Seguindo o mesmo exemplo do plano de ensino optou-se por organizar as
unidades didaticas em dois quadros de modo a facilitar a compreensao. No quadro 12

e tracado um panorama da unidade.

5° ano — Jogos do mundo

Objetivos Expectativas de aprendizagem Avaliacdo
- Identificar e experimentar - Sao capazes de reconhecer - Elaborar lista onde séo
jogos populares e tradicionais os diferentes tipos de jogos descritos 0s jogos, regras e
das diferentes regides do presentes nas cinco regides seu funcionamento;
Brasil. brasileiras. - Desenhar os jogos

experimentados;

- Identificar num quadro, tela,
fotografia os jogos
experimentados.

Quadro 12 — Objetivos, expectativas de aprendizagem e avaliacéo.
Fonte: Elaborado pelo autor.

A primeira coluna descreve 0s objetivos estabelecidos. A segunda coluna
retrata as expectativas de aprendizagem. Isto €, alcancado o objetivo o que os alunos
podem fazer ou demonstram isso como? A terceira coluna corresponde aos
instrumentos de avaliacdo, formas de registro ou producdo que permitam captar as
aprendizagens. O quadro 13 descreve de modo mais detalhado as estratégias a
serem utilizadas (com e sem a incorporacdo das TIC) na implementacdo das

unidades.
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comunidade;

preparada pelo
professor contendo o
nome do (s) estudante
(s) e o jogo trazido.

Aula Objetivo Atividade Sistematizacao/ Sistematizacao/
Suporte sem TIC suporte com TIC
03 - Identificar e - Vivéncia dos - Lancar as - Lancar a as
experimentar jogos jogos trazidos pelas | informag¢6es numa informagdes no
populares da criancas. folha/planilha Mapa conceitual da

lousa digital.

Quadro 13 — Descricao das aulas.

Fonte: Elaborado pelo autor.

No quadro a primeira e segunda coluna correspondem ao nimero e o objetivo

proposto respectivamente. A terceira coluna retrata as atividades a serem

implementadas. A quarta e quinta coluna demonstram as estratégias sem e com

incorporacéo das TIC.
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Apéndice lli

3.1 Apostila de jogos regionais do Brasil

E.M.E.F. PROF2 NADIR ZADRA RIBALDO

Educacdo Fisica — Prof. Tiago Nardon

Apostila de jogos regionais do Brasil

REGIAO NORTE

QUATRO CANTOS

Primeiro, devemos fazer um quadrado no chao. Quatro criancas se distribuem

pelos quatro cantos e ficam mudando de lugar, enquanto a quinta fica no meio e tenta
ocupar um dos cantos. Quando ela consegue, quem ocupava aquele canto passa para
o meio. E muito praticada principalmente pelas meninas e da para brincar em qualquer

espaco.

"'-T';HH- m-
p— -L-' — r_"
17 =

BATATINHA FRITA

Todos os alunos deverdo se espalhar no patio do colégio recitando os versos

que se seguem: “Batatinha frita, frita na manteiga 1, 2, 3 quem mexer vai para o
xadrez”. Ao final da musica, todos devem ficar parados, como estatuas. Aquele que
se mexer sai da brincadeira até que sobre somente 1 aluno que sera considerado
vencedor. (Propomos aqui uma adaptacdo: o participante que se mexer pode fazer

com que os outros também se mexam, brincando ou fazendo “gracinhas”).
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MELANCIA

Seréo escolhidas, dentre os alunos, 3 pessoas que serdo o ladréo, o dono da
fazenda e o cachorro. Os outros serao “melancias”. As melancias se espalharao pelo
espaco de cécoras enquanto o ladréao ficard em sua casa (espaco predeterminado
pelo professor). O ladrao devera “roubar” as “melancias” carregando-as para sua casa
no colo (propomos aqui uma adaptacao onde o ladrdo, ao encostar a mao na cabeca
da melancia, ela ganha vida e tenta chegar a casa do ladréo; caso o dono da fazenda
ou o cachorro a pegue, ela volta a posicao inicial, no local onde foi pega); o cachorro
e o dono da plantacdo tém o intuito de pegar o ladréo e, caso pegue, a brincadeira

termina.

SERRA, SERRADOR:

Os alunos se organizardao em circulo, de pé, com a méo direita por cima da mao

esquerda do colega que esta ao seu lado. Eles recitardo os versos que se seguem,

batendo na mao do colega. Eis a musica: “serra, serra, serrador, quantas tabuas ja

144



serrou? ” O aluno que tiver a mao tocada ao final da musica devera dizer um numero,
qgue devera ser o numero de vezes que as maos devem ser batidas na roda. Aquele

que for o ultimo a ser tocada a méo sai da brincadeira.

GATO E RATO
Os jogadores escolhem uma crianga para ser 0 gato e a outra para ser o rato.

Os demais participantes formam uma roda na qual duas criancas devem ficar de
costas (uma € a porta e a outra € o reldgio). O rato fica do lado de dentro da roda e o
gato do lado de fora. Todos devem perguntar: “Que horas sao? ” O reldgio diz as
horas, e a roda gira contando em voz alta o nimero escolhido. Quando a contagem
terminar todos da roda levantam os bracos e o rato comeca a fugir do gato entrando
e saindo da roda por baixo dos bragos. Pode ser feita uma adaptagcado onde a “porta”
pode ordenar quando deve ser “fechada” ou “aberta" a roda, de modo a prender o gato
dentro da mesma, eliminando, assim, o gato. Se o rato for pego, ele saird da

brincadeira e outras criancas devem ser escolhidas para serem gato e rato.
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MANJA

As criancas devem escolher um participante para ser a manja (pegador), que
se esconde para contar até 20 enquanto os outros saem correndo. Depois de contar,
a manja vai procurar os participantes que estao escondidos. Por sua vez, eles terao
gue tocar no local onde a manja estava contando e, sem ser pegos, devem gritar:
“Furei! ”. Aquele que for pego antes de tocar o local onde a manja estava contando

serd a nova manja.

REGIAO NORDESTE

SETE PECADOS

Forma-se um circulo com varias criancas. Uma delas joga a bola para o alto e

diz o nome de um dos jogadores. Agquele que foi chamado corre para pegar a bola
enquanto os demais se espalham. Quando a crianca consegue pegar a bola
imediatamente manda que todos parem. Ela da sete passos e joga a bola na crianca
parada que estiver mais proxima. Se acertar, a crianca pega a bola e joga em outra
crianca antes que todas entrem no circulo e recomecem a brincadeira. Por fim, quem

tiver sete pecados, ou seja, for acertado sete vezes tera de pagar uma "prenda”.
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BALEADO

s

Baleado € um tipo de queimada. Para brincar, o grupo € divido em duas

equipes. As duas equipes tiram par ou impar para saber quem comeca com a bola. O
objetivo € balear (queimar) o time adversario, mas s6 do joelho para cima. Se a bola
pegar do joelho para baixo a jogada deve ser repetida. Quem for baleado vai para o
"mofo" (area que fica atras do campo do time adversario). Mas quem esta no mofo
pode tentar pegar as bolas que escapam e, caso consiga pegar, deve tentar balear as
pessoas que estdo na sua frente, que sdo os membros do time adversario. Se ele
conseguir, imediatamente € salvo, e pode voltar para seu campo, enquanto o baleado
vai para o mofo do outro time. A brincadeira s6 termina quando todos os integrantes

de umas das equipes estiverem no mofo.

R g
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BARRA-BANDEIRA OU ROUBA-BANDEIRA

Os participantes séo divididos em dois grupos com 0 mesmo nuamero de
criangas. Delimita-se o campo e, em cada lado, nas duas extremidades, € colocada
uma bandeira (ou um galho de arvore). O jogo consiste em cada grupo tentar roubar
a bandeira do outro grupo, sem ser tocado por qualquer jogador adversario. Quem
ndo consegue, fica preso no local onde foi pego e parado como uma estatua, até
conseguir que um companheiro de equipe o salve tocando-o. Vence o grupo que tiver
menos participantes presos ou quem pegar primeiro a bandeira, independentemente

do numero de criangas “presas’.

SOBRA UM

Vérias criancas formam um circulo e uma fica em pé, fora do circulo. Cada
crianca escolhe o nome de uma fruta. Quem estiver dirigindo a brincadeira diz: Eu fui
comer uma salada de frutas na casa de fulana. Faltaram banana e abacaxi. As
criangas que representam essas frutas vao trocar de lugar. A crianca que ficou em pé
deve tentar ficar no lugar de uma delas. Se conseguir, uma daquelas é que vai ficar

em pé esperando a dirigente falar o nome de outras frutas e tentar pegar outro lugar.
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Num dado momento a dirigente da brincadeira diz: - Faltaram todas as frutas! Todas
as criancgas tentam trocar de lugar de uma vez s0, e a que ficou em pé também. Como
nesta brincadeira sempre sobra um, a crianca que sobrou depois dessa grande troca,

€ a perdedora.

REGIAO SUL

ESTATUA

Para essa brincadeira é bom ter mais de 3 pessoas. Vocé vai precisar de um
aparelho de som. Todos os jogadores fazem um circulo e um fica como o mestre,
controlando o som. Quando o mestre quiser, ele abaixa o volume e diz "estatua™ Os
jogadores devem ficar em posicao de estatua, sem se mexer e o mestre vai tentar

fazer caretas e brincadeiras para ver quem se mexe primeiro. Nao vale fazer cocegas.

Quem se mexer ou rir primeiro paga uma prenda e vai para o lugar do animador.

TACO

Deve-se formar duas duplas, cada uma composta por um rebatedor, que
segura um taco de madeira, e um arremessador. Eles ficam em uma base (um circulo
desenhado no chao) e no centro dela encontra-se uma garrafa plastica com um pouco
de areia dentro. Quem arremessa deve tentar derrubar a garrafa do time adversario

jogando uma bolinha de borracha (ou de ténis) com a mdo. Cabe ao rebatedor do
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outro time defendé-la. Se a garrafa for derrubada, o time que atirou a bola ganha um
ponto. Se o rebatedor conseguir defendé-la ou se a bolinha ndo acertar a garrafa,
guem jogou deve correr para pega-la e voltar a sua base. Enquanto isso, 0S
adversarios correm, fazendo um "oito" nas duas bases e, quando se encontram, batem
as maos. Cada volta completa, sem que o arremessador tenha voltado para seu lugar
de origem, vale um ponto. O time que completar cinco pontos ou mais primeiro vence

a partida. Feito isso, as fungbes sao invertidas: rebatedores vao para o arremesso e

arremessadores vao para as rebatidas.

VIVO OU MORTO

A crianca escolhida para comandar a brincadeira fica de frente para as demais,

todas em pé. E ela que vai dizer se os outros participantes devem ficar em posicéo de
vivo (em pé) ou de morto (agachado). Ao gritar "morto”, todas as outras criancas
devem abaixar imediatamente, e ao falar "vivo", elas devem se levantar. Quem errar
sai. Aquele que conduz pode dizer a mesma palavra duas ou mais vezes seguidas e
depois mudar repentinamente, para enganar o resto da turma. A Ultima crianca vence

e assume o lugar do chefe.

COELHO SAI DA TOCA

Em trios, duas criangas formam a toca e uma sera o coelho. Para fazer a toca,

a dupla junta as méaos no ar, formando uma casinha. Quem interpreta o coelho fica
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agachado entre elas, embaixo dos bracgos. Essa estrutura se repete com os demais
participantes da brincadeira. Uma das criancas fica em pé entre as tocas e deve gritar:
"Coelho sai da toca!". Ao fazer isso, os coelhos entocados precisam trocar de casinha.
J& a crianca que estava no meio deve tentar roubar a toca de alguém. Se conseguir,
aquela que ficou sem toca € a que passa a gritar no centro do espaco. Ela também

pode falar "Toca troca de lugar!". Nesse caso, sdo as tocas que devem trocar de

coelho.

REGIAO CENTRO-OESTE

MARE

Uma turma com seis ou mais criancas se divide em dois. Metade € a maré e a
outra metade séo os catadores de conchas da praia. Os dois grupos ficam de frente
um para o outro. Para comecar a brincadeira, a maré faz barulhos, anda um pouco
para a frente e volta, porque esta fraca. Enquanto isso, os catadores pegam conchas
no chdo. Depois, a maré fica forte e avanca para os catadores de concha. Os
participantes da maré tém que pegar os catadores. Quem for pego vira maré. A

brincadeira termina quando todo o grupo for maré.
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PIQUE DE CORES
O grupo define quem sera o pegador. Ele escolhe uma cor e grita para os

outros. Por exemplo: "Azul!". Todos devem sair correndo e tocar a cor que foi pedida.
Quem conseguir tocar a cor ndo pode mais ser pego. Caso o pegador consiga capturar
uma das criancas antes de ela encostar na cor, ela vira 0 novo pegador e deve

escolher outra cor para que a brincadeira continue.

7 a4

BALANCA CAIXAO

Uma crianca € o rei e senta-se em um banco qualquer, chamado de trono. Outra

€ 0 servo e apoia o rosto no colo do rei. As demais formam uma fila atras do servo,
apoiando-se umas nas costas das outras. A fila balan¢a para um lado e para o outro
cantando. O ultimo da fila da um tapinha nas costas de quem esta na sua frente e se
esconde. Isso ocorre sucessivamente, até chegar a vez do servo, que procura 0S

demais.
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Referéncias:

Brincadeiras Regido Norte: http://acervo.novaescola.org.br/creche-pre-
escola/brincadeiras-regiao-norte-lendas-tombos-divertem-amazonas-693515.shtml.
Acesso em 20 out. 2016.

Brincadeiras Regido Nordeste: http://acervo.novaescola.org.br/creche-pre-
escola/brincadeiras-reqgionais-nordeste-pulando-corda-sol-cearense-700295.shtml.
Acesso em 20 out. 2016.

Brincadeiras Regido Sul: http://acervo.novaescola.org.br/creche-pre-
escola/brincadeiras-reqgionais-sul-reinvencao-brincar-santa-catarina-700339.shtml.
Acesso em 20 out. 2016.

Brincadeiras regido Centro-oeste:  http://acervo.novaescola.org.br/creche-pre-
escola/brincadeiras-regionais-centro-oeste-jogos-correr-esconder-cantar-mato-
Qgrosso-700691.shtml. Acesso em 20 out. 2016.
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3.2 Apostilade jogos do mundo

E.M.E.F. PROF2 NADIR ZADRA RIBALDO
Educacdo Fisica — Prof. Tiago Nardon
Apostila de jogos regionais do Brasil

Box ball - Estados Unidos (América)

Dois ou quatro jogadores em cada lado do campo de jogo. Quando se joga com
apenas dois jogadores, desenha-se no chéo dois quadrados, um em frente ao outro,
com aproximadamente um metro cada. Para quatro jogadores, deve-se dobrar o
tamanho dos quadrados. Cada jogador se posiciona de frente para o adversario, mas
fora dos quadrados. O jogador que inicia a partida deve quicar a bola no chéao e, no
mesmo movimento, rebater com a mado de um modo que a bola venha a quicar na
guadra do adversario. Depois que a bola bater no chao, o adversario deve rebater
para devolvé-la do mesmo modo. O jogo segue até que aconteca uma das seguintes
situacdes: a bola ndo quicar no quadrado do oponente; um jogador ndo conseguir
rebater a bola; ou a bola quicar mais de uma vez no quadrado de um dos jogadores.
SO quem esta no saque pode ganhar um ponto toda vez que o adversario falhar. Mas
nao ha marcacao de ponto quando a falha for de quem estiver sacando, nesse caso
s6 ocorre a inversdo do saque. Ganha a primeira equipe que totalizar 11 pontos. Se
0s jogadores quiserem, da para ir aos 21 pontos. Para ganhar, € necessario abrir uma

diferenca de dois pontos.
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Rayar — Espanha (Europa)

O jogo comeca com o0 jogador posicionado em pé atrds de uma linha
demarcada por uma corda (ou desenhada no chéo) e com um bastdo na méo. Ao
sinal, deve inclinar o corpo para tentar apoiar o bastdo com apenas uma das maos o
mais longe possivel da corda e sem mexer 0s pés. Depois de apoiado, o jogador
tem que tentar tocar o chdo somente com o dedo indicador da mdo que esta livre e
riscar (rayar) o chdo. Nenhuma parte do corpo, além dos dois pés e o dedo indicador
da mao livre, pode tocar no solo. Depois de conseguir fazera marca com o dedo, o
jogador deve voltar a posicao inicial. Caso se desequilibre e alguma parte do seu corpo
venha a tocar o chao, tanto na descida quanto na subida, a marca obtida sera anulada.

Kabaddi — Nepal/ india (Asia)

Divide-se um campo de 5x10 metros em duas metades iguais. Em cada um dos
lados se posiciona uma equipe de cinco a oito jogadores. O jogo comega com um
jogador de cada equipe (o pegador) invadindo o campo contrario para tocar num
adversario e voltar a seu campo em 5 segundos. Se ele conseguir tocar, todos os
demais jogadores adversarios tentardo evitar que ele volte a seu campo no tempo

estipulado. Se o pegador tocar num adversario e conseguir retornar ao seu campo em
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5 segundos, marcard um ponto para sua equipe, e o jogador que foi pego ficaré fora.
Se o pegador ndo conseguir retornar a tempo, ficaré fora. E, ao ficar de fora, sera
anotado ponto para a outra equipe. Toda vez que uma equipe conseguir marcar ponto,
ou seja, sempre que eliminar um adversario, ganha o direito de resgatar um dos seus
jogadores que havia ficado de fora. Lembre-se: a cada rodada, s6 sera permitida a
intervencédo de um pegador de cada equipe por vez. O jogo termina quando todos 0s
componentes de uma das equipes forem eliminados do jogo duas vezes ou quando

uma equipe fizer 10 pontos.

Lancamento de Pedras — Cabo Verde (Africa)

Formam-se grupos de dois a quatro jogadores. Desenha-se no chdo um
guadrado de 2 metros dividido em nove partesiguais (quadriculas).
Aproximadamente a 4 metros de distancia deste quadrado se traca uma linha
demarcando o lugar do lancamento das nove pedras. Joga-se uma de cada vez com
a intencéo de conseguir alinhar pelo menos trés pedras, uma em cada quadricula, no
sentido horizontal, vertical ou diagonal a linha de lancamento. Soma-se um ponto
sempre que um jogador conseguir alinhar um trio de pedras. E ele pode alinhar numa
mesma jogada mais de um trio, basta que ele consiga acertar as quadriculas
correspondentes. Se duas pedras pararem numa mesma quadricula, este nao
podera ser contado para a formacédo da linha. Ganha o jogador com maior nimero de

pontos.
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Coletores de cocos - Papua-Nova Guiné (Oceania)

Distribuem-se quatro bambolés no chéo separadamente, de modo que formem
um quadrado com aproximadamente 4 metros. No centro do quadrado coloca-se outro
bambolé no chéo e cinco ou seis bolas dentro dele. Em cada um dos quatro bambolés,
tem um jogador posicionado. Cada jogador tem por objetivo conseguir trazer trés bolas
para dentro do seu proprio bambolé, que podem ser retiradas de dentro do bambolé
central ou de dentro dos bambolés dos colegas que ja tenham conseguido pegar
alguma bola. S6 € permitido pegar uma bola a cada saida, ou seja, hao pode carregar
duas ou trés de uma so vez, e cada bola capturada deve ser trazida até o bambolé,
nao podendo ser arremessada. Os demais colegas devem realizar a mesma
movimentacdo, mas sem interferir na trajetéria dos outros, nem impedir que tirem as
bolas de seu bambolé. Ganha o primeiro que conseguir colocar trés bolas no seu
préprio bambolé. Em sua origem, os nativos de Papua-Nova Guiné jogavam na areia

da praia usando cocos como objetos do jogo.
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Apéndice IV

4.1 Diario de campo do terceiro ano

tematica.

Aula Objetivos Terceiro com TIC Terceiro sem TIC

01- - Descricao: O objetivo da unidade didatica foi explicado e Descricado: O objetivo da unidade didatica foi explicado e uma lista

20/10 | Compreender | uma lista com os jogos que os estudantes conheciam e com 0s jogos que os estudantes conheciam e estavam acostumados a
0 proposito da | estavam acostumados a brincar foi elaborada. brincar foi elaborada. Coletivamente foram escolhidos trés jogos para
uUDb; Coletivamente foram escolhidos trés jogos para serem serem experimentados em aula. Os jogos escolhidos foram carimbo,

experimentados em aula. Os jogos escolhidos foram: policia | esconde-esconde e gato mia. Por conta do tempo apenas realizamos o

-Identificar e e ladrdo, queimada e cabo de guerra. Por conta do tempo s6 | jogo carimbo.
experimentar | foi possivel experimentar o jogo policia e ladréo.
jogos
populares da | Interpretacdo: Aparentemente os estudantes Interpretacdo: Aparentemente os estudantes compreenderam os
comunidade compreenderam os objetivos da U.D. e se interessaram pela | objetivos da U.D. e se interessaram pela tematica.

Sentimento: Um tanto apreensivo, mas entusiasmado com
o trabalho e como as coisas estdo caminhando, pelo menos
nesses primeiros passos.

(Cartaz com os jogos apontados pelos alunos dos terceiros
anos)

Sentimento: Um tanto apreensivo, mas entusiasmado com o trabalho
€ como as coisas estdo caminhando, pelo menos nesses primeiros
passos.

Diferencas: Nenhuma
ja que o recurso
planejado ndo pode ser
usado.

Suporte: De acordo com o plano seria elaborada uma lista
com os jogos usando a lousa digital, no entanto o
equipamento nao estava funcionando adequadamente na
data da aula. Foi usado o quadro branco. Posteriormente as
informacdes foram transferidas para um cartaz que ficou
exposto na quadra durante as aulas.

Suporte: De acordo com o plano foi elaborada uma lista com os jogos
no quadro branco. Mais tarde esta lista foi transformada num cartaz
que ficou exposto na quadra durante as aulas.
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02 -
21/10

Compreender
0 proposito da
ubD;

-Identificar e
experimentar
jogos
populares da
comunidade;

-Reconhecer
aspectos das
caracteristica
s culturais dos
jogos.

Descricéo: Para atender os objetivos da aula usou-se um
video elaborado no Movie Maker contendo imagens de jogos
em diferentes periodos historicos. Criei um perfil no
Facebook, onde adicionei todos os estudantes (aqueles que
possuiam conta na rede social) participantes deste estudo.
Posteriormente criei, para o terceiro ano um grupo chamado
“Jogos Populares e Tradicionais. Expliquei que este grupo
se destinava aos nossos estudos e que seria usado para
compartilhar materiais e outras tarefas que seriam
solicitadas durante as aulas. Expliquei que ninguém ficaria
de fora das aulas e que as atividades que necessitassem do
recurso seriam realizadas em grupos, para que todos
pudessem participar. Na quadra, retomando o tema da aula
anterior, conversamos sobre o0s jogos e como eles sempre
estiveram presentes durante todas as épocas, que
possivelmente as familias haviam brincado com os mesmos

Descricdo: Para atender os objetivos da aula usou-se um cartaz
contendo imagens de jogos em diferentes periodos histdricos.
Retomando a conversa da aula anterior, conversamos sobre 0s jogos e
como eles sempre estiveram presentes durante todas as épocas, que
possivelmente as familias haviam brincado com 0os mesmos jogos que
brincamos hoje nas aulas. Realizamos 0s jogos esconde-esconde e
gato mia (que haviam sido escolhidos na aula anterior).
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jogos que brincamos hoje nas aulas. Realizamos o0s jogos
cabo de guerra e queimada (que haviam sido escolhidos na
aula anterior).

Tema de casa: foi solicitado que os estudantes
pesquisassem junto aos familiares quais jogos costumavam
brincar na infancia e, o registro deveria ser feito por meio de
video e postado no grupo do Facebook.

(Tela inicial do Grupo Jogos Populares Tradicionais no
Facebook).

pAAL 11
“\\ i

(Alunos jogando gato mia 3° ano B)

Tema de casa: foi solicitado que os estudantes pesquisassem junto
aos familiares quais jogos costumavam brincar na infancia e deveriam
trazer o registro escrito para as proximas aulas.
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Interpretacdo: Novamente os estudantes parecem ter
compreendido o propésito da aula, o propdsito do grupo no
Facebook (compartilhar materiais e os videos que seriam
produzidos) e se interessado pelos jogos implementados.
Houve a necessidade de intervir durante o jogo de queimada
pois apenas alguns alunos estavam participando, ndo
deixavam os demais pegar a bola. Conversamos sobre a
importancia de dar oportunidade para que 0s outros colegas
brincassem também.

Interpretagé@o: Novamente os estudantes parecem ter compreendido o
proposito da aula e se interessado pelos jogos implementados.
Entretanto, ao contrario do terceiro ano A esta turma é mais dispersa e
desorganizada nas atividades.

Sentimento: entusiasmado com o desenrolar da U.D. e
ansioso para ver os videos que serdo elaborados pelas
criancas.

Sentimento: entusiasmado com o desenrolar da U.D. e ansioso para
ver 0s registros escritos que serdo elaborados pelas criancas.

Diferencas: Os
estudantes a principio
néo se interessaram
pelo video por acharem
que assim estariam
“perdendo” tempo de
aula na quadra. Depois
acabaram gostando
justamente pelos
recursos que o suporte
oferece. Na elaboracéo
do video usei varias
imagens, efeitos de
transicdo e musica. No
caso do cartaz a
preocupagéo com
“perder tempo da aula”
ndo existiu ja que o
mesmo ficou exposto
na quadra. Apresentei
o cartaz com as
imagens (usei menos
imagens em relacdo ao
video). No cartaz os

Suporte: Foi utilizado video produzido no Movie Maker e
Datashow. O recurso € interessante pois permite explorar
imagens, sons e efeitos disponiveis. O video foi
disponibilizado no grupo do Facebook e teve poucos
acessos

(Estudantes assistindo ao video sobre jogos)

Suporte: Foi usado um cartaz elaborado com fotos, que ficou exposto
na quadra durante as aulas.
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24/10

-ldentificar e

experimentar
jogos

populares da
comunidade;

-Reconhecer
aspectos das
caracteristica
s culturais dos
jogos.

/N mae )\ | %

[\

-

(Cartaz sobre jogos)

Descricéo: Alguns estudantes trouxeram a pesquisa
registrada em papel. Somente trés estudantes elaboraram o
video e compartilharam, embora muitos tenham visualizado
0 grupo no Facebook. Listamos no quadro os jogos trazidos
pelas criangas e coletivamente escolhemos 0s jogos
esconde-esconde e taco. Nos registros apareceram alguns
esportes como sindnimos de brincadeiras, assim, considerei
importante fazer uma diferenciacéo (ainda que de maneira
simples) com os estudantes. Por conta do tempo so foi
possivel brincar de esconde-esconde.

Descricéo: alguns estudantes trouxeram o registro escrito dos jogos.
Coletivamente foram escolhidos os jogos cabra cega e cabo de guerra.
Como apareceram nos registros alguns esportes, achei necessério
explicar, de modo geral, as diferencgas entre jogos e esportes.
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(Aluno jogando esconde-esconde 3° ano A)

(Alunos jogando cabra-cega 3° ano B)

Interpretacd@o: Me parece que os estudantes tiveram
alguma dificuldade (ou falta de interesse) para gravar os
videos. Conversei com os alunos sobre a importancia da
tarefa, comentei que usariamos os videos para aprender
mais sobre 0s jogos e que possivelmente construiriamos um
documentario sobre o assunto. Se entusiasmaram com a
ideia e disseram que gravariam os videos. Na aula tudo

correu bem, com estudantes motivados com as brincadeiras.

Interpretacdo: Os estudantes se envolveram nos jogos, embora
alguns tenham baguncado demais. Parecem ter compreendido as
diferencgas entre jogo e esporte.

Sentimento: Muito feliz! A aluno Maria Vit6ria gravou seu
video e ficou muito bom. Embora estejamos estudando os
jogos corporais e ela tenha falado do jogo de doming,
entendo que foi valido. E uma crianga muito timida, mas no
video deixou toda a timidez de lado e explicou de modo
satisfatério o jogo.

Sentimento: Essa forma de trabalho tem me exigido um trabalho
dobrado, isto é, preparar materiais para as aulas duas vezes (com
tecnologia e sem tecnologia). No caso das TIC ainda é preciso levar
em consideracao se o recurso funciona na escola, se (no caso do
video) pode ser usado no horéario das minhas aulas. Tenho que
verificar os registros escritos dos alunos e acompanhar se estéo
acessando o grupo no Facebook, ou seja, € um trabalho que ndo
termina com final do expediente na escola. Outro ponto importante é
com relacéo aos alunos desta turma. Desde o primeiro ano apresenta
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problemas com comportamento e aprendizagem, logo ndo se importam
muito com o tema que vem sendo desenvolvido nas aulas. Soma-se a
isso a cultura existente na escola de que Educacao Fisica € o contrario
do “trabalho sério de sala de aula”, em outras palavras, € o mesmo que
recreacéo. Embora eu tenha, nesses anos atuando nesta unidade,
para transformar essa concepg¢éo, ela ainda persiste, muito por conta
do professor de sala com atitudes do tipo “n&o fez licdo nédo vai para a
Educacéo Fisica”. Isso, no meu entender, colabora para que 0s
estudantes ndo compreendam as aulas de Educacao Fisica como um
espaco de aprendizagens.
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(Print de tela do grupo onde os alunos postaram os videos
gue produziram)

(Registro de pesquisa dobre os jogos 3°B)

Diferencas: A
aproximacgao das
familias. Os estudantes
que elaboraram os
videos o fizeram em

Suporte: Novamente apenas o quadro branco foi utilizado
para lancar as informacdes (lousa digital quebrada). Poucos
alunos elaboram o video. Pelo meu computador assistimos o
video dos alunos Guilherme e Maria Vitoria. A turma é
composta por vinte alunos, onde trés ndo foram autorizados

Suporte: Informagdes foram langadas no quadro branco e mais tarde
registradas num cartaz exposto na quadra. A turma é composta por
dezesseis alunos. Apenas um deles ndo entregou o registro sobre
jogos.
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27/10

Listar,
identificar e
vivenciar os
jogos de
antigamente
jogados pelos
familiares;

pelos responsaveis a participar do estudo. Seis alunos ndo
possuiam perfil no Facebook. Outros trés alunos disseram
ter perdido a senha ou desativado suas contas, assim
apenas consegui adicionar ao grupo oito estudantes. Dos
oito estudantes adicionados ao grupo apenas quatro
elaboraram e postaram o video. Os demais disseram que
nao conseguiram postar o video no grupo, ndo conseguiram
gravar, ou que nao tinham telefone celular para gravar o
video.

(Registro no quadro dos jogos trazidos pelos alunos 3°A)

(Registro no quadro dos jogos trazidos pelos alunos 3° B)

Descricéo: Aproveitando a lista da aula anterior, retomamos
as conversas sobre o0 jogo e as diferencas em relagéo ao
esporte, falamos sobre os conceitos de jogos populares e
tradicionais e experimentamos o jogo de taco (selecionado
na aula anterior). As criangas se organizaram em grupos e
aqueles que ja conheciam o jogo ajudavam os colegas que
ainda ndo sabiam jogar.

Descricdo: Alguns outros estudantes trouxeram mais registros.
Destes, foram escolhidos os jogos pula-sela (pula carniga ou pula
a. Todas as criancas participaram dos jogos.

(Pula-sela)
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Compreender
as diferencas
entre jogos
populares e
tradicionais

(Alunos jogando taco 3° ano A)

(Alunos jogando pula-sela 3° ano B)

Interpretacd@o: Surgiram outros jogos nos registros dos
estudantes, mas por conta a intera¢do durante o jogo de
taco, achei melhor ndo mudar de jogo e deixa-los aproveitar
a situacdo. Com relacdo aos conceitos de jogos populares e
tradicionais, creio que ainda estdo meio confusos, mas
entendo que isso va melhorar com as proximas aulas.

Interpretacdo: Embora todos tenham se envolvido nas atividades, séo
bastante desorganizados e parecem néo levar muito a sério o0 que esta
sendo implementado na aula.

Sentimento: Animado com o andamento da U.D., embora a
implementacéo esteja me exigindo uma carga extra de
trabalho com a preparacéo de material, pesquisas sobre
jogos, leitura dos registros dos alunos e verificagdo dos
acessos no Facebook.

Sentimento: Nem sei... cansaco... s&o uma turma muito dificil. A
bagunca dos estudantes tem sugado as minhas energias e a vontade
de seguir com o projeto durante as aulas.

Diferencas: N&o. Se
0s computadores da
sala de informatica
estivessem
funcionando seria

Suporte: Continuaram chegando registros, porém, escritos.
No grupo do Facebook foram disponibilizados materiais
sobre jogos, no entanto ndo houve poucos acessos.

Suporte: Continuaram chegando registros sobre 0s jogos.
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possivel acessar site
sobre os jogos.

05— -Listar,
28/10 identificar,
vivenciar
jogos das
diferentes
regides do
Brasil;

Compreender
as diferencas
entre jogos
populares e
tradicionais.

Descricdo: Retomamos o tema e a explicacdo de que
estudariamos os jogos agora divididos por regiées. Usamos
um mapa do Brasil, desses que se compra na papelaria.
Recortei as regifes e as colei numa cartolina para que
ficasse facil e visualizacao das regides. A medida que os
jogos foram sendo aprendidos os alunos foram os
acrescentando ao mapa. Apresentei 0s jogos da regido
sudeste. Jogamos alerta e escravos de Jo. A turma foi
dividida em 4 grupos e cada um ficou responsavel por
apresentar dois jogos de cada regido. Como nao foi possivel
utilizar a sala de informatica da escola (computadores ndo
funcionam) o material para pesquisa foi disponibilizado no
grupo no Facebook.

3.J060S NAS RECIOES DO BRASIL

IL Boladinha Frila

(Mapa usado para explorar as regides do Brasil e seus jogos
para os terceiros anos A e B).

Descricdo: Retomamos o tema e a explicacdo de que estudariamos os
jogos agora divididos por regides. Usamos um mapa para localizar as
regides, 0 mesmo que usei com a turma digital. A medida que os jogos
foram sendo aprendidos os alunos foram acrescentando ao mapa.
Apresentei 0s jogos da regido sudeste. Jogamos alerta e buldogue. A
turma foi dividida em 4 grupos e cada grupo ficou responsavel por
apresentar dois jogos de cada regido. Para esta turma (analégica)
elaborei uma apostila impressa contendo 0s jogos e entreguei aos
grupos.
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Interpretacéo: Parecem ter compreendido o proximo
movimento (estudar os jogos regionais). Os estudantes tém
dificuldade em compreender as diferencas entre jogos
populares e tradicionais. Penso que ficara mais facil a partir
do momento que comegarem a conhecer outros jogos.
Expliquei que o préximo passo era aprender os jogos de
cada regido e que isso seria feito em grupo, onde cada
grupo deveria ficar responsavel por apresentar os jogos de
uma regido. Assim, cada grupo, como tarefa de casa,
deveria acessar o material que disponibilizei no grupo do
Facebook e apresentar na aula seguinte. Deixei que 0s
proprios alunos se organizassem nos grupos. Sozinhos se
organizaram de modo que em todos os grupos houvesse ao
menos um aluno com perfil na rede social para poder
acessar o material. E uma turma que trabalha bem em
grupos, entretanto € a primeira vez que solicito uma tarefa
desse tipo a eles.

Interpretacdo: Parecem ter compreendido o proximo movimento
(estudar os jogos regionais). Os estudantes tém dificuldade em
compreender as diferencas entre jogos populares e tradicionais. Penso
gue ficara mais facil a partir do momento que comegarem a conhecer
outros jogos. Se organizaram sozinhos nos grupos e se entusiasmaram
mais do que a outra turma em aprender 0s jogos regionais. Para esta
turma distribui apostilas impressas e expliquei a tarefa que teriam, isto
€, apresentar os jogos de cada regido. A postila continha entre quatro e
seis jogos de cada regido. Eles deveriam escolher dois deles a
apresentar aos colegas. No final da aula disponibilizei um tempo para
que organizassem 0s grupos e conhecessem o material. Para estes
também foi a primeira vez que solicitei uma tarefa assim.

Sentimento: Bastante entusiasmado com a continuidade
das aulas.

Sentimento: Bastante entusiasmado com a continuidade das aulas. O
comportamento dos alunos melhorou. Quando solicitei a tarefa e
entreguei as apostilas tiveram uma mudanca de postura, deram mais
importancia e seriedade ao tema de jogos.

Diferenca: aqui penso
gue foi melhor trabalhar
com as apostilas
impressas. O material
digital dependeu do
acesso dos alunos ao
grupo, o que é bem
pequeno.

Suporte: Mais uma vez nao foi possivel usar a sala de
informatica para a pesquisa. Material, informacdes foram
disponibilizados no grupo do Facebook.

Suporte: Elaborei apostila impressa com informag6es sobre o0s jogos
de cada regido e entreguei aos estudantes.
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(Postagem do material sobre Jogos da regido Nordeste no
gripo do Facebook)

(Alunos do terceiro ano B explorando a apostila de jogos).

06 —
31/10

-Listar,
identificar e
vivenciar
jogos das
diferentes
regides do
pais;

Compreender
a diferenca
entre jogos
populares e
tradicionais.

Descricéo: O objetivo era que um grupo por aula
apresentasse aos demais colegas os jogos da regiao

pesquisada (material disponibilizado no grupo do Facebook).

O grupo escalado para esta aula e responsavel pelas
brincadeiras da regido Norte ndo se organizou, hdo acessou
o0 material no Facebook e consequentemente nao
apresentou os jogos da regido Norte aos demais. Deste
modo eu apresentei aos alunos os jogos desta regiao.
Jogamos os jogos batatinha frita e quatro cantos.

Expliquei que nos préximos dias iriam conversar com um
amigo meu do Ceara sobre os jogos de 14. Um aluno me
perguntou se o Ceard ficava no Brasil.

Descricado: O objetivo era que um grupo por aula apresentasse aos
demais colegas o0s jogos da regido pesquisada.

O grupo escalado para esta aula e responsavel pelas brincadeiras da
regido Nordeste apresentou 0s jogos pique bandeira e sete pecados.
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(Alunos jogando quatro cantos)

(Registro do jogo quatro cantos)

g | |
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(Alunos jogando sete pecados 3° ano B)

(Registro de uma aluna do terceiro ano B)

Interpretacédo: Entendo que o grupo responsavel por
apresentar os jogos foi negligente pois todo o material foi
disponibilizado previamente. Isso comprometeu a ideia de

Interpretacdo: Entendo que o grupo responsavel, mesmo lendo as
brincadeiras, pelo menos se preocupou com a tarefa solicitada, ao
contrario da outra turma. Foram necessarios alguns ajustes e minha
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gue eles mesmos pesquisassem e apresentassem 0s jogos.
Em conversa com a professora, me disse que estao
acostumados a fazer trabalhos em grupo. Por outro lado, é a
primeira vez que solicito uma tarefa deste tipo, necessitando
0 acesso a internet.

ajuda durante as explicacdes. Quanto a apresentacéo de trabalhos
coletivos no terceiro ano, acredito que isso seja comum na escola. Nas
aulas de Educacéo Fisica é a primeira vez que solicito ao terceiro ano
esse tipo de atividade.

Sentimento: Enquanto professor me senti frustrado ao
perceber o descaso com a tarefa solicitada.

Sentimento: Enquanto professor me senti satisfeito com o
comprometimento do grupo com a tarefa solicitada.

Diferenca: Entendo
gue o movimento de
pesquisa na internet
poderia enriquecer a
experiéncia na medida
em que seria possivel
conhecer mais sobre as
regibes. Como isso ndo
aconteceu as
diferengas ficam por
conta de a professora
da turma digital ter me
ajudado trabalhando
em sala na disciplina
de geografia sobre as
regides do Brasil, o que
facilitou o meu trabalho
em quadra.

Suporte: A ideia de lancar as informac6es no mapa
conceitual ndo deu certo pois a lousa digital da escola nédo
funciona. Deste modo construi um mapa do Brasil dividido por
regides para que os proprios alunos fossem acrescentando
0s jogos de cada regido conforme fossem aprendendo. Se
fosse possivel usar os computadores teriamos feito
pesquisas na internet sobre os jogos e as caracteristicas de
cada regido. Os registros das experiéncias que seriam feitos
por video ndo aconteceram. A principio a ideia era que os
préprios alunos registrassem suas experiéncias em aula
usando celulares. Ndo foi possivel pois a direcdo nédo
autorizou o uso do aparelho sob a alegacao de poderiamos
ter problemas com os familiares em caso de perda ou que
portar o aparelho poderia atrapalhar o andamento das aulas
em sala.

Observacdo: A professora da sala, tomando conhecimento
da pesquisa, tematizou com as criangas as regides do Brasil,
caracteristicas, costumes etc.

Suporte: Construi um mapa do Brasil dividido por regiées para que os
proprios alunos fossem acrescentando os jogos de cada regido
conforme fossem aprendendo. O mapa estava exposto na quadra
durante as aulas. A ideia era que estes cartazes ficassem expostos nas
salas de aula, mas isso também n&o deu certo. Algumas professoras
alegaram que os cartazes estavam tomando o espaco da sala de aula.
Nao foi possivel trabalhar com a professora de sala de aula. Entendo
que um trabalho conjunto depende de um planejamento. Mas depende
também de um “movimento” de enxergar relagéo entre as diversas
areas do conhecimento, e esse € um aspecto muito pessoal. Ha
colegas professores que tem muita facilidade em perceber como o
conhecimento das diversas disciplinas se relacionam, outros n&o... ou
nao querem. Penso que isso € determinante para o0 sucesso ou nao de
um trabalho conjunto na escola.
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-Listar,
03/11 identificar e
vivenciar

(Atividade realizada pela professora em sala de aula sobre
as regides do Brasil)

Descricdo: Como na aula anterior, um grupo havia ficado
responsavel por pesquisar e apresentar os jogos referentes
a regido Centro-oeste. Este grupo também ndo se organizou

Descri¢c&o: Como na aula anterior, um grupo havia ficado responsavel
por pesquisar e apresentar 0s jogos referentes a regido Centro-oeste.
O grupo também escolheu e apresentou 0s jogos maré e pique cores.

174




jogos das

diferentes
regides do
pais;

Compreender
a diferenca
entre jogos
populares e
tradicionais.

e acessou 0 material disponibilizado. Assim, ndo cumpriu a
tarefa de apresentar aos demais colegas o0s jogos
caracteristicos da regido. Apresentei 0s jogos maré e pique
cores. Com o auxilio do mapa do Brasil (exposto na quadra)
retomei o tema sobre as diferencas entre jogos populares e
tradicionais

No mapa localizamos a regido Centro-oeste e seus estados e retomei o
tema sobre as diferencas entre jogos populares tradicionais.

Interpretacdo: Entendo que o grupo responsavel por
apresentar os jogos foi negligente pois todo o material foi
disponibilizado previamente. Como na aula anterior é
possivel que ndo estejam acostumados a trabalhar desta
maneira. Talvez seja necessario modificar as estratégias.

Y ==

(Alunos jogando pique cores 3° A)

Interpretacdo: Entendo que o grupo responsavel, mesmo lendo as
brincadeiras, pelo menos se preocupou com a tarefa solicitada, ao
contrario da outra turma. Foram necessarios alguns ajustes e ajuda do
professor durante as explicacdes.

Sentimento: Enquanto professor me senti frustrado ao
perceber o descaso com a tarefa solicitada.

Sentimento: Enquanto professor me senti satisfeito com o
comprometimento do grupo com a tarefa solicitada.
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(Registro do jogo pique cores 3° ano A)

(Registro do jogo maré 3° ano B)

Diferencas: Nao

Suporte: O registro dos alunos seria feito por meio de

Suporte: Registro dos alunos feitos por meio de desenhos ou

houve. videos usando celulares, o que nao foi permitido pela producéo de textos.
direcdo da escola. Os registros ficaram como tarefa de casa
e foram feitos por meio de desenhos ou pequenas
producdes de textos.
08 — -Listar, Descri¢cdo: Usando o horario da aula de informatica da A turma analdégica ndo teve essa experiéncia pois ndo utilizei o horéario
04/11 | identificar e turma, usei o projetor, teldo e meu computador. Por meio de | de informética da turma. A aula aconteceu no dia previsto
vivenciar conexdao pelo Facebook os estudantes conversaram com o normalmente.
jogos das professor Raphaell Martins sobre os jogos tradicionais da
diferentes regido Nordeste. As criancas conversaram, perguntaram e
regides do mataram sua curiosidade acerca dos jogos e
pais; particularidades da regido. As criangas do terceiro ano
- fizeram algumas perguntas: “Do que vocés brincam ai?
Compreender | ”, “Vocé (Raphaell) ja jogou volei? ”, “Vocé joga
a diferenca futebol?”. Apos a participacéo do professor convidado
entre jogos aproveitamos para visualizar os videos produzidos pelos
populares e colegas e também o video produzido pelo professor Juliano
tradicionais. Boscatto sobre os jogos da regido sul.
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(Videoconferéncia sobre jogos da regido Nordeste)

TAIuno do terceiro ano perguntando sobre jogos)

Interpretacd@o: Penso que a experiéncia foi bastante
interessante e rica para as criangas pois ouviram e

conversaram sobre os jogos com alguém “nativo” da regiéo
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estudada. De modo geral seria bem dificil proporcionar esta
experiéncia sem o auxilio da tecnologia.

Sentimento: Satisfeito. Embora tenha tido alguns
problemas, pois a ideia inicial era usar o Skype (que na hora
nao funcionou), tudo deu certo e a crianga gostaram da
experiéncia. Até os mais timidos se arriscaram em fazer
perguntas sobre o tema.

Diferenca: Sem dividas a possibilidade de conversar em tempo
real com alguém “nativo” da regido nordeste foi muitissimo
interessante. Algumas criangas ndo conheciam o recurso do
Facebook e ficaram encantados, fizeram perguntas, conversaram
sobre 0s jogos. A medida que o Rapahell ia Ihes contando sobre
0S jogos, eles perceberam que conheciam os mesmos jogos,
porém com nomes diferentes. Aproveitei para retomar as
diferencas entre jogos populares e tradicionais.

nao funcionou.

Suporte: Chamada em video do Facebook. A principio usariamos o Skype, que na hora

09 -
07/11

-Listar,
identificar e
vivenciar
jogos das
diferentes
regides do
pais;

Compreender
a diferenca
entre jogos
populares e
tradicionais.

Descricdo: Retomando as apresentacdes, 0 grupo
responsavel pelas brincadeiras da regido Sul se organizou e
apresentou aos colegas 0s jogos Vvivo e morto e coelho sai
da toca. Como tarefa de casa solicitei que registrassem as
experiéncias da aula.

Descricdo: Retomando as apresentacdes, o grupo responsavel pelas
brincadeiras da regido Sul selecionou na apostila e apresentou também
0s jogos vivo e morto e coelho sai da toca. Assim como para a turma
digital, solicitei como tarefa para casa que registrassem as
experiéncias das aulas.

Interpretacdo: E uma turma timida, eles tinham bastante
dificuldade e vergonha em explicar ou apresentar os jogos
aos demais colegas. Percebo que os grupos por conta da
vergonha, acabam empurrando a tarefa para apenas um
integrante do grupo. Creio que seja normal ja que ndo estao
habituados com esse tipo de tarefa.

Interpretagdo: Essa turma por sua vez, ndo tem tanta vergonha ou
dificuldades para explicar os jogos. Por outro lado, percebo que
acabaram ficando presos as informacdes da apostila de disponibilizei.
Digo isso pois quando apresentaram 0s jogos o fizeram quase que
como uma leitura do contetdo do material e ao final ndo conseguiam
ainda entender como funcionava o jogo. Tive que fazer algumas
intervencgdes para que todos compreendessem 0s jogos. A turma
digital, como nao tinha o material fisico teve que “entender” o jogo para
poder explica-lo.

Sentimento: Satisfeito, penso que as criancas tém se
dedicado mais as aulas e além disso, percebo a sequéncia
dentro do trabalho, isto &, inicio, meio e fim sdo bem visiveis.
Comegamos com 0s jogos que as criancas conheciam e
agora avangamos para os jogos de cada regido...

Sentimento: Satisfeito também. Embora essa turma tenha um pouco
mais de dificuldades que a turma digital, penso que também estdo mais
dedicados nas aulas. O comportamento melhorou um pouco e sempre
chegam para a aula entusiasmados querendo saber quais jogos vao
aprender.
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(Aluna apresentando jogos da regido Sul 3° o )
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(Aluna apresentando jogos da regido Sul 3° amo B)

Diferenca: Sim... o
entusiasmo e as
informacdes da turma
digital eram bem
diferentes da turma
analégica. Se
lembraram de detalhes
da videoconferéncia e
de nomes dos jogos. A
turma digital parece ter
uma compreensao
melhor dos jogos. A
turma analégica
acabou ficando muito
presa a leitura da
apostila e tiveram
algumas dificuldades
de interpretacéo de
leitura.

Suporte: apenas acrescentamos as brincadeiras ao mapa

Suporte: apenas acrescentamos as brincadeiras ao mapa.
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10 -
10/11

-Listar,
identificar e
vivenciar
jogos das
diferentes
regides do
pais;

Compreender
a diferenca
entre jogos
populares e
tradicionais.

Descricédo: o grupo responsavel pelas brincadeiras da
regido Nordeste escolheu e apresentou as brincadeiras
rouba bandeira e sete pecados. Ao final foi solicitado como
tarefa de casa registrar as experiéncias da aula.

Descricdo: o grupo responsavel pelas brincadeiras da regido Norte
apresentou as brincadeiras quatro cantos e batatinha frita. Ao final foi
solicitada a tarefa de registrar as experiéncias da aula.

Interpretacdo: O grupo estava entusiasmado, mas ao
mesmo tempo timido em falar sobre os jogos. A experiéncia
com videoconferéncia foi relembrada pois nela falamos
sobre os jogos da regido Nordeste. Interessante é que
muitos alunos ndo conheciam o Skype e a funcdo de
videochamada do Facebook. Mais tarde soube pela
professora que os proprios alunos haviam montado um
grupo no Messenger para troca de mensagens e
videochamadas. Assim como o grupo anterior, a turma
digital ndo esta de posse do material fisico contendo os
jogos, assim percebo que eles tém que compreender o jogo
para poder explica-lo.

(Registro do jogo rouba bandeira 3° ano A)

Interpretacéo: E uma turma mais falante e atirada. Notei bastante
interesse na tematica, mas ainda estdo muito presos na leitura da
apostila que elaborei. Ao término da leitura ndo conseguiam
compreender como se joga o jogo. Foi necessaria a minha intervencéo.

[ =2 e

(Registro do jogo quatro cantos 3° ano B)
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Sentimento: Satisfeito. Penso que os objetivos e
expectativas de aprendizagem tracados vem sendo
alcancados.

Sentimento: Satisfeito também. E uma turma com mais dificuldades,
no entanto, dentro de suas limita¢des, creio que eles vém melhorando
com o passar das aulas.

Diferencas: Sim...
penso que a
apropriacdo dos jogos.
Enquanto a turma
digital compreende o
jogo para explica-lo, a
turma digital ficou presa
na leitura da apostila.

Suporte: Nenhum. Os registros dos estudantes foram feitos
por meio de desenho ou producdes de texto.

Suporte: Nenhum. Os registros dos estudantes foram feitos por meio
de desenho ou producdes de texto.

11 -
11/11

Compreender
as diferencas
entre jogos
populares e
tradicionais;
-Classificar os
jogos
experimentad
0s em aula
nas
categorias
Tradicionais e
Populares;
Compreender
0 jogo como
manifestagéo
cultural.

Descri¢do: Como ja haviam sido experimentados os jogos
de todas as regides, colocaram seu conhecimento em
pratica por meio de jogo de pergunta e respostas. O
professor dava a descri¢éo e a criancas organizadas em
grupo tinham que adivinhar o jogo. O professor citava o
nome do jogo e as criangas tinham que localizar sua regidao
no mapa.

Descricdo: Como ja haviam sido experimentados os jogos de todas as
regides, colocaram seu conhecimento em prética por meio de jogo de
pergunta e respostas. O professor dava a descricao e a criangas
organizadas em grupo tinham que adivinhar o jogo. O professor citava
0 nome do jogo e as criangas tinham que localizar sua regido no mapa.
E uma turma mais “lenta” ent&o peguei um grupo de criancas para
recriar 0s jogos para os demais e ai sim conseguiram identifica-los.

Interpretagdo: Foi um pouco complicado no inicio, mas
depois pegam o jeito. Foi interessante observar como, em
relacé@o ao inicio da U.D., estavam mais familiarizados com
0s nomes dos jogos e as regides as quais pertencem.

Interpretacéo: Na explicagdo verbal dos jogos foi meio dificil, por isso
tentei recriar 0s jogos. A partir dai se lembraram dos jogos e algumas
de suas caracteristicas.

Sentimento: Satisfeito por ver que as criangas atingiram as
expectativas tracadas no inicio da U.D.

Sentimento: Satisfeito por ver que as criangas atingiram as
expectativas tracadas no inicio da U.D.

Diferencas: Nenhuma

Suporte: Nenhum

Suporte: Nenhum
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12 -
14/11

Compreender
as diferencas
entre jogos
populares e
tradicionais;

Classificar os
jogos
experimentad
0s em aula
nas
categorias
Tradicionais e
Populares;

Compreender
0 jogo como
manifestacéo
cultural.

Descricdo: a principio a ideia era montar uma releitura das
obras de Pieter Brugel e lvan Cruz com fotos das
experiéncias das criancas. Isso ndo foi possivel, pois o
objetivo era um trabalho conjunto com a disciplina de Artes
em sala de aula, mas o decreto de alguns pontos
facultativos pela administracdo municipal (para contencéo de
gastos) acabou interferindo no calendario de provas da
escola e consequentemente no restante do trabalho escolar,
fomos literalmente “atropelados” nesse final de ano. Assim,
elaborei no Movie Maker um “documentario” contendo
imagens e fotos das experiéncias, videos gravados em aula,
isto €, tudo o que aconteceu durante o projeto e assistimos
na sala de video. Retornando a quadra comparamos as
duas obras e os alunos identificaram os jogos em comum
representados nas obras. Retomei mais uma vez as
explicacdes sobre o jogo esteve e esta presente em nossa
cultura, sobre os jogos do passado e de hoje, e como um
jogo pode ter diferentes nomes em outros lugares.
Coletivamente escolhemos um jogo representado na obra de
Ivan Cruz e outro representado na obra de Pieter Brugel e
experimentamos.

Descric¢do: a principio a ideia era montar uma releitura das obras de
Pieter Brugel e Ivan Cruz com fotos das experiéncias das criancas.
Isso néo foi possivel. Primeiro por conta das ocorréncias com o
calendario escolar, segundo porque com esta turma néao foi possivel
realizar trabalho conjunto com a professora de sala de aula. Assim
também assistiram o mesmo documentério que a turma digital. Mesmo
essa sendo a turma “analégica” pensei que seria importante que
assistissem tudo o que fizemos em aula. Retornando a quadra
comparamos as duas obras (lvan Cruz e Pieter Brugel), encontramos
0Ss jogos em comum representados nas obras, retomei mais uma vez
as explicacdes sobre como o jogo esta presente em nossa cultura e
como recebe diferentes nomes em outros lugares. Também
escolhemos um jogo da obra de Ivan Cruz e outro da obra de Pieter
Brugel e experimentamos.

Interpretacéo: Foi interessante observar as criangas
assistindo elas mesmas durante as aulas. Também
conseguiram identificar os jogos nas duas obras e alguns
gue ja haviam sido experimentados em aula. Um dos alunos,
Guilherme, conseguiu, a partir dos quadros explicar a sua
maneira a diferenca entre jogos populares e tradicionais.

Interpretacdo: Foi interessante observar as criangas assistindo elas
mesmas durante as aulas, aos poucos foram se lembrando de tudo o
que fizemos durante as aulas.
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(Registro sobre jogos populares e tradicionais 3° A)

5

(Registro sobre jogos populares e tadiciaAi"s 3° ano B)

Sentimento: Satisfeito, acredito que cumpri o planejado.

Sentimento: Satisfeito também, como disse esta é uma turma um
pouco mais dificil, mas acredito que também cumpri o planejado.
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4.2 Diario de campo do quinto ano

Nenhuma ja que o
recurso planejado néo
pbde ser usado.

Aula Objetivos Quinto com TIC Quinto sem TIC
01- |- Descricdo: a U.D. foi apresentada e seus objetivos explicados. Descricdo: a U.D. foi apresentada e seus objetivos
20/1 | Compreender | Coletivamente fomos listando os jogos que os estudantes explicados. Coletivamente fomos listando os jogos que os
0 0 proposito da | conheciam. Usamos cartolina pois a lousa digital ndo estava estudantes conheciam. Usamos quadro branco e depois
UD; funcionando. Dos jogos apontados pelos estudantes escolhnemos | transcrevemos na cartolina. Dos jogos apontados pelos
gueimada, policia e ladréo e gato mia. Por causa do tempo s foi | estudantes, foram escolhidos coletivamente policia e ladréo,
-ldentificar e possivel experimentar a Queimada. esconde-esconde e queimada. Por causa do tempo so6 foi
experimentar possivel experimentar policia e ladréo.
jogos : - ) . -
populares da | Interpretacdo: Parecem ter compreendido o propdsito da U.D. e | Interpretacdo: Parecem ter compreendido o propdsito da
comunidade; | Se entusiasmaram com a ideia de aprender sobre jogos. U.D. e se entusiasmaram com a ideia de aprender sobre
jogos.
Sentimento: Animado com o desenvolvimento das aulas Sentimento: Animado com o desenvolvimento das aulas
Diferencas: Suporte: De acordo com o plano seria elaborada uma lista com Suporte: De acordo com o plano foi elaborada uma lista com

0s jogos usando a lousa digital, no entanto o equipamento nao
estava funcionando adequadamente na data da aula. Foi usado o
guadro branco. As informag6es foram transcritas para um cartaz
que ficou exposto na quadra durante as aulas.

0s jogos ho quadro branco. Mais tarde esta lista foi
transformada num cartaz que ficou exposto na quadra
durante as aulas. Durante o resto da semana ficou exposto
na sala de aula. Isso aconteceu durante pouco mais de uma
semana. No entanto, como o trabalho exigiu a construcédo de
mais cartazes e, consequentemente sua exposi¢do na sala, a
professora desta turma (assim como num dos terceiros anos)
também se incomodou com os eles. Comentou com a
direcdo que me solicitou a retirada dos mesmos. Sei que iSso
ndo se aplica a pesquisa, mas minha escola enfrenta
problemas com sua equipe. Os professores do periodo da
manha sdo mais flexiveis e aberto a novas ideias e ao
trabalho coletivo. Ja os professores do periodo da tarde tém
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uma postura diferente. Os nervos estdo sempre aflorados e
nao ha muita abertura para projetos ou trabalhos coletivos.
Isso tem impactado negativamente tanto para os alunos
como para o cotidiano da escola.

02 -
211

Compreender
0 proposito da
UD;

-ldentificar e
experimentar
jogos

populares da
comunidade;

-Reconhecer
aspectos das
caracteristica
s culturais
dos jogos.

Descricdo: retomada do tema. Para ilustrar sobre os jogos, seus
aspectos culturais e sua presenca através dos tempos projetei um
video contendo imagens de jogos, elaborado no Movie Maker.
Com meu perfil no Facebook criei um grupo chamado Jogos do
Brasil e do Mundo e adicionei os alunos que possuiam conta na
rede social. Expliquei que o grupo seria importante para as
nossas aulas. O video exibido na aula foi postado no grupo. Dos
jogos listados na aula anterior foram escolhidos policia e ladrao e
gato mia para serem experimentados.

Tema de casa: solicitei que pesquisassem junto aos familiares
que jogos brincavam na infancia. Deveriam gravar um video
contando e postar no grupo do Facebook. Para incentiva-los eu
gravei um video também, contando qual era meu jogo preferido
na infancia.

Descricado: retomada do tema. Para ilustrar os jogos, seus
aspectos culturais e sua presenca através dos tempos usei
um cartaz contendo fotos dos jogos em varias épocas. Os
cartazes acabaram nao ficando expostos na sala (como ja
relatado) por isso usei alguns deles com o terceiro e quinto
ano. Dos jogos listados na aula anterior escolhemos
coletivamente o esconde-esconde e queimada para
experimentar. Por conta do tempo acabamos brincando
apenas de esconde-esconde.

Tema de casa: Solicitei que pesquisassem junto aos
familiares quais jogos brincavam na infancia. Deveriam trazer
na proxima aula um registro escrito desta pesquisa. Também
expliquei qual jogo eu costumava brincar na infancia.

Interpretacdo: as turmas dos quintos anos estdo mais
habituadas com a utilizac@o de videos nas aulas. Sempre que
necessario fagco uso deste recurso. Mesmo assim, alguns ainda
consideram isso “perder” tempo da aula. Claro que os estudantes
acabam gostando do video pois na elaboragéo procurei usar
imagens variadas, recursos de transicdo e musica.

Interpretacdo: Nao tenho o habito de trabalhar com
cartazes. Quando preciso ilustrar algum tema em aula uso
videos ou fotos diretamente do computador. Os alunos
gostaram da ideia do cartaz exposto, sempre podiam retornar
e observar as fotos contidas nele. Por um lapso nao registrei
0s alunos observando o cartaz.
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(Estudantes do 5° ano A assistindo video sobre jogos)

(Cartz com a lista dos jc')gosAcc‘)cio pelos alunos)

Sentimento: Animado com a andamento das aulas. Fiquei

surpreso por presenciar uma turma de quinto ano brincando de
Gato mia.

Sentimento: Animado com a andamento das aulas. Fiquei
surpreso por presenciar uma turma de quinto ano brincando

de Gato mia.

Diferencas: Os
estudantes (assim
como os do terceiro
ano) a principio nao
se interessaram pelo
video por acharem
que assim estariam
“perdendo” tempo de
aula na quadra.
Depois acabaram
gostando justamente
pelos recursos que o
suporte oferece. No
caso do cartaz nao
houve esse
desinteresse ja que o
mesmo ficou exposto

Suporte: Foi utilizado video produzido no Movie Maker e
Datashow. O recurso € interessante pois permite explorar
imagens, sons e efeitos disponiveis. O video foi disponibilizado
no grupo do Facebook e teve poucas visualizacdes.

Suporte: Foi usado um cartaz elaborado com fotos, que ficou

exposto na quadra durante as aulas.
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na quadra. Com

relacéo aos objetivos,

creio que foram
alcancados com
ambos os suportes.

03 -
24/1
0

-ldentificar e
experimentar
jogos

populares da
comunidade;

-Reconhecer
aspectos das
caracteristica
s culturais
dos jogos.

Descricdo: Retomamos o contetido da aula passada. Somente
dois alunos trouxeram o registro da brincadeira (escrito ainda!).
Outros estudantes disseram que ainda véo postar os videos no
grupo. Quando questionei sobre o fato de ndo terem cumprido a
tarefa, me responderam que ainda iam realiza-la. Outros
disseram que ndo haviam feito pois precisavam da ajuda dos
pais. Houve ainda uma outra crianca relatando que o pai se
recusou a ajuda-la a gravar o video. Mais uma vez expliquei a
importancia da atividade e solicitei que aqueles que ainda ndo
haviam feito o fizessem. Coletivamente foram escolhidos os jogos
pega-pega e esconde-esconde para serem experimentados.

Descricdo: Retomamos o contelido da aula passada.
Praticamente todos trouxeram os registros das brincadeiras.
Coletivamente foram escolhidos os jogos carimbo e pular
corda dupla para serem experimentados. O jogo de carimbo
foi um pouco desorganizado e tive que intervir. A corda dupla
poucos conseguiram realmente pular, no entanto todos se
arriscaram a tentar. Surgiram nos registros muitos “futebois”.
Julguei importante falar sobre a diferenca entre jogo e
esporte.

Interpretacdo: Me parece que faltou comprometimento para com
a realizacao da tarefa solicitada, ja que apenas dois alunos
realizaram e ainda ndo da maneira como solicitada. Minha
conduta com os demais foi conversar sobre a realizagdo do tema
de casa sua importancia e como isso viria agregar aos nossos
estudos sobre jogos. Por outro lado, ndo sei se posso dizer que o
nao cumprimento da atividade fora falta de comprometimento...
enquanto professor ndo tenho o habito de solicitar temas para
casa. E preciso pensar também que produzir um video, ainda que
rudimentar, ndo é uma atividade comumente solicitada pela
escola. Acredito que os alunos precisassem de ajuda dos pais ou
responsaveis para a elaboracéo do video e talvez isso tenha
“complicado” a tarefa.

Interpretacdo: As brincadeiras foram interessantes,
entretanto ha na turma o “grupo do futebol” formado por uns
0ito meninos que boicota qualquer outra atividade que nao
sejam o bendito futebol. Isso é algo comum desse grupo, isto
€, inicialmente sempre se recusam a participar de atividades
diferentes, depois acabam se envolvendo nas atividades e
esquecem a bola. Assim minha conduta aqui foi chamar e
conversar com esses alunos. Expliquei que nao faltariam
oportunidades para “bater uma bola”, mas que naquele
momento iriamos estudar sobre os jogos. Alguns foram mais
resistentes, o que me levou a estabelecer um contrato com
eles: se ao longo das préximas aulas os jogos ndo fossem
interessantes e divertidos eu os deixaria jogar futebol. No
entanto a regra € que deveriam participar e experimentar
todas as atividades antes de critica-la. Penso que foi uma
acao “arriscada’, mas que acabou dando certo.

Sentimento: Sentimento de incdmodo e aborrecimento. Apenas
um estudante elaborou o video, outros dois trouxeram o registro
escrito, os demais ndo entregaram o tema de casa e alguns ainda

Sentimento: Satisfacdo com o andamento das aulas, com a
guantidade de jogos e a qualidade dos registros, e como fica
claro a partir do plano é possivel perceber a sequéncia da
U.D.
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apresentaram comportamento inadequado, atrapalhando o
andamento das aulas.
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) (AR;ég'istro escrito de aluna do 5° ano A)

(Registro dos jogos dos familiares dos alunos do 5° ano B)

Diferencas: Na turma
digital apenas um
estudante elaborou o
video e o fez em
conjunto com 0s
familiares, no caso
com a ajuda da mae.
Para a turma
analdgica a atividade

Suporte: Novamente apenas o quadro branco foi utilizado para
lancar as informacdes (lousa digital quebrada). Apenas um
estudante elaborou o video. Muitos alegaram dificuldades, ndo
souberam postar no grupo do Facebook ou simplesmente ndo o
fizeram por “dar muito trabalho”. Diante disso novamente
conversei com os alunos e orientei sobre como deveriam produzir
o0 video. Inclusive produzi um video onde eu conto qual jogo
costumava brincar na infancia. Este video foi postado no grupo do
Facebook.

Suporte: Informagdes foram lancadas no quadro branco e
mais tarde registradas num cartaz exposto na quadra. Os
registros escritos da pesquisa foram entregues por
praticamente todos os alunos.
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era a mesma, por
meio de registro
escrito. No entanto
nao ha como saber se
houve ajuda da
familia ou o aluno
apenas registrou os
jogos por conta

propria.

04 — | -Listar, Descricao: Apenas um video foi postado no grupo. Os demais Descricdo: As conversas da aula anterior foram retomadas.

27/1 | identificar e alunos trouxeram registros escritos. Coletivamente foram Mais registros foram entregues. Nos registros os jogos que

0 vivenciar 0s selecionados os jogos de cabo de guerra e pular elastico. Paraa | mais apareceram foram peteca, esconde-esconde, carrinho
jogos de realizacdo os préprios aluno se organizaram sem a necessidade de rolim&, pega-pega e taco. Coletivamente foram escolhidos

antigamente
jogados pelos
familiares;

Compreender
as diferencas
entre jogos
populares e
tradicionais

de grandes interferéncias do professor. Aqueles que sabiam pular
elastico ajudaram os que nao sabiam.

0 taco e a peteca para vivenciar.

Interpretacdo: Observei meninos pulando elastico em conjunto
com as meninas (brincadeira que, em minha experiéncia, 0s
meninos sempre se recusaram a praticar). Vi os meninos sendo
ajudados pelas meninas sem nenhum tipo de comentario sexista.
Foi interessante observar essa interacéo.

Interpretacdo: Participaram da aula, bem como dos jogos de
maneira satisfatéria. A turma da bola (na foto) cumpriu nosso
combinado e participaram de todas as atividades sem
pestanejar.

Sentimento: Satisfagdo. De inicio eu ndo queria que a
brincadeira do elastico fosse selecionada por acreditar que seria
desmotivante. Ledo engano. Todos se engajaram no jogo sem
pré-conceitos de ser um jogo “para meninas”.

Sentimento: Satisfacdo e curiosidade pelo desenrolar da
u.D.

(Alunos do 5° ano B jogando peteca)
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(Alunos do 5° ano pulando elastico)

Diferenca: N&o.

Suporte: Continuei solicitando a elaboragéo dos videos, mas
nenhum ainda foi postado e 0s acessos ao grupo sédo poucos. Os
registros das atividades estdo sendo entregues por escrito e nao
em forma de video como planejado. Inicialmente minha
expectativa era que os proprios alunos registrassem suas
proprias experiéncias e dos colegas com os telefones celulares e
posteriormente compartilhassem no grupo do Facebook. O uso
do aparelho foi vetado pela dire¢édo da escola sob a alegacdo de
gue poderiamos ter problemas em caso de perda do objeto e que
porta-lo na escola poderia de alguma forma atrapalhar as aulas
em sala.

Suporte: Registros escritos dos estudantes sobre suas
experiéncias.

05—
28/1

-Listar,
identificar,
vivenciar
jogos das
diferentes
regides do
Brasil;

Compreender
as diferencas

Descricdo: Retomamos as conversas da aula anterior. Usando
mapa do Brasil (desses que se compra em qualquer papelaria)
montei um cartaz, recortei o mapa e colei na cartolina de modo
gue as regides ficassem destacadas. Apresentei o material e
comentei: “ja listamos os jogos que estamos acostumados a
jogar, também j4 listamos e experimentamos 0S jogos que NOSsos
familiares costumavam jogar... entdo pergunto... em outros
lugares do Brasil as criangas jogam 0S mesmos jogos que aqui no
estado de Sao Paulo? ” Algumas criangas arriscaram e disseram
gue nao, outros disseram que sim e, para responder tal pergunta
expliquei que o préximo passo seria explorar 0s jogos regionais
brasileiros. A ideia inicial era fazer essa apresentacdo do mapa e

Descricdo: Retomei o tema e as conversas da aula anterior.
Usando o cartaz com mapa do Brasil dividido em regides
(que ficava exposto na quadra) também fiz algumas
consideracgbes: “Vejam que iniciamos nossos estudos elos
jogos que conhecemos, depois investigamos 0s jogos que
Nnossos pais brincavam... agora eu pergunto — serd que em
outros lugares do Brasil as criangas brincam com 0s mesmos
jogos que noés aqui no estado de Sao Paulo? ” Como na
turma digital alguns se arriscaram a dar seus palpites.
Expliquei que esse era 0 nosso proximo passo. Iriamos
explorar os jogos regionais brasileiros. Expliquei também que
nao era eu, o professor, que iria lhes mostrar os jogos, mas
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entre jogos
populares e
tradicionais.

talvez algumas caracteristicas de cada regido usando a lousa
digital. Nao foi possivel usa-la. Segundo fui informado tanto pelos
colegas professores quanto pela coordenadora pedagdégica, o
recurso necessitava de manutencdo e a escola estava
aguardando pelo técnico da prefeitura. Solicitei aos alunos que se
dividissem em quatro grupos e que cada um deles (grupo) ficaria
responsavel por uma regido e apresentar 0s jogos caracteristicos.
Aqui meu objetivo era usar a sala de informatica para pesquisar
sobre as regides. Isso também néo foi possivel. A escola possui
quinze computadores que operam com o sistema Linux
Educacional, porém na ocasido apenas dois deles estavam
funcionando adequadamente. A escola aguardava o técnico para
a manutencao destes aparelhos também. Tentando dar
encaminhamento a essa parte do trabalho, elaborei e
disponibilizei no grupo do Facebook material digital sobre os
jogos de cada regido. Expliquei que a tarefa dos grupos era
acessar esse material e escolher um jogo e explica-lo aos demais
colegas nas proximas aulas. Foram escalados para a atividade
dois grupos por aula. Sobre o0s jogos da regido Sudeste expliquei
gue eram agueles que ja haviamos experimentado até agora, no
entanto apresentei um jogo novo chamado buldogue. No fim da
aula disponibilizei um tempo para que organizassem 0S grupos.
Orientei para que fizessem de modo que em cada grupo pelo
menos dois alunos tivessem acesso ao Facebook.

{To Comprand

REGIAO SUL_Jogos e brincadeiras.docx

REGIAO NORTE Jogos s brin

gue fariamos uma pesquisa, mas que daria maiores
explicagdes no final da aula. Nesse momento falei sobre os
jogos da regido Sudeste, comentando que eram aqueles que
haviamos experimentado até agora. Apresentei também a
eles o jogo buldogue e experimentamos. Posteriormente
retomei 0 assunto da pesquisa e solicitei que se dividissem
em quatro grupos. Pedi para que cada grupo escolhesse uma
das quatro regides restantes (ja haviamos falado da regido
Sudeste). Feitas as escolhas entreguei apostilas impressas
(elaboradas por mim) com os jogos correspondentes de cada
regido. Expliquei que a atividade seria que cada grupo
selecionasse um jogo (de cada regido) e que deveriam
apresenta-lo aos demais colegas nas proximas aulas. Dei um
tempo para que se organizassem nos grupos e conhecessem
o material. Passados alguns minutos o “grupo do futebol”
(que havia ficado com a apostila da regido Centro-oeste)
reclamou que s6 haviam brincadeiras “chatas” e que nao
iriam apresentar nada. Retomei nosso combinado e os
questionei sobre como é possivel julgar um jogo como
“chato” ou “legal” sem antes experimenta-lo. Retornaram
para o material. Expliquei a atividade seria o proximo tema de
casa (selecionar e compreender 0 jogo) mas também
fundamental para as proximas aulas (apresentar o jogo aos
colegas).
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{To Comprand

BEER- FEEMSHAE

REGIAC NORDESTE Jogos brncadeiras.docx

Baixar Cartegar tevisio

(Print der tela com as postagens do material no grupo)

(Alunos do 5° ano B explorando apostila sobre jogos)

Interpretacdo: Parecem ter compreendido o proximo passo da
U.D. e se mostraram curiosos para conhecer os jogos de outras
regibes. Com certo tumulto e minhas intervencgées, conseguiram
organizar os grupos de acordo com minhas orientacoes.

Interpretacdo: Compreenderam o proximo movimento da
U.D. Com excecéao do “grupo do futebol” nao tive problemas
ao propor o uso da apostila, mesmo esse tipo de material
sendo incomum nas aulas. Se organizaram sozinhos para a
tarefa e iniciaram o estudo da apostila em quadra.

Sentimento: Embora tenha havido muita bagunca durante a aula
estou curioso para ver o andamento do trabalho.

Sentimento: Satisfacdo e ansioso para as proximas aulas.

Diferenca: Penso
gue poderia ter
havido alguma
diferenca se os
computadores da sala
de informatica
estivessem
funcionando, assim
poderiam ter sido
explorados os jogos e
informacdes acerca
das regides. Em
linhas gerais ndo
notei grandes
diferencgas entre as

Suporte: Como nao foi possivel usar os computadores da escola
disponibilizei links no grupo do Facebook.

Suporte: Elaborei uma apostila impressa contendo fotos e
informacdes dos jogos de cada regido e distribui aos grupos.
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turmas analdgica e
digital, o material
disponibilizado é o
mesmo, apenas o
formato é diferente,
digital para a turma
digital e impresso
para a turma

analogica.
06 — | -Listar, Descricdo: Retomamos o tema e as conversas da aula anterior, Descricdo: Retomamos o tema e atividade prevista para
31/1 | identificar e bem como a atividade prevista para esta aula. O grupo escalado essa aula. Os grupos escalados para esta aula estavam
0 vivenciar para se apresentar, responsavel pela regido Centro-oeste, responsaveis pelos jogos das regides Norte e Sul. llustrando
jogos das explicou o jogo pique cores. A apresentacdo aconteceu na quadra | a regido Norte trouxeram o jogo gato e rato. A apresentacao
diferentes com os alunos em circulo e os integrantes do grupo explicando a | também aconteceu na quadra com os demais alunos em
regides do execucao do jogo. Foi bem interessante observar a explicacdo circulo. O grupo estava timido e nenhum deles queria
pais; pois foi possivel perceber que a aluna tinha realmente acessado comecar a explicar o jogo... no fim acabaram se
o material que disponibilizei, no entanto o fez sem o auxilio de apresentando. O grupo responsavel pela regido Sul trouxe o
- qualquer folha impressa. O grupo responsavel pela regido Sul jogo taco que, assim como o outro quinto ano, também néo
Compreender | selecionou o jogo taco. Em relacdo ao primeiro, esse grupo foi um | foram muito claros nas explicacdes (possivelmente pelas
a diferenca pouco menos claro nas suas explicacdes (o0 que € compreensivel, | mesmas razdes. As apresentacdes desta turma também
entre jogos ja que as regras do taco sdo um pouco complexas). As foram filmadas por mim.
populares e apresentacdes foram filmadas por mim.
tradicionais.

Interpretacéo: Os jogos apresentados foram bem interessantes e
todos se envolveram na atividade e principalmente demonstraram
respeito pelos grupos durante as apresentacoes.

Interpretacéo: Os jogos apresentados foram bem
interessantes e todos se envolveram na atividade. E claro
gue minha atengéo estava sempre voltada para a postura do
“grupo do futebol”, que participou das atividades sem
tranquilamente. Na verdade, acredito que a essa altura ja
tenham até se esquecido um pouco da bola. Com relacéo as
apostilas pensem até que eles iriam acabar perdendo, ainda
bem que me enganei. Os grupos trouxeram o material para a
aula.
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Sentimento: Satisfeito com o que vem acontecendo e curioso Sentimento: Satisfeito com o que vem acontecendo e
para ver o desfecho do trabalho. curioso para ver o desfecho do trabalho.

~ \ .
% 4 Z ‘
(Grupo explicando o jogo gato e rato)

(Grupo explicndo 0 jogo taco)

(Grupo eincando 0 jogo taco)

Diferencas: Na turma | Suporte: Informagdes disponibilizadas no grupo do Facebook. Suporte: Informagdes disponibilizadas por meio de apostilas
digital alguns Assim como no caso dos videos pensei que ndo fossem acessar | impressas.
estudantes relataram | as informag6es, mas me enganei. Acessaram as informacdes.
ter navegado pela
internet e encontrado
jogos diferentes
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daqueles que
disponibilizei.
Entretanto,
considerando que tal
fato aconteceu fora
da escola, ndo ha
como saber se essa
pesquisa realmente

aconteceu.

07 — | -Listar, Descricdo: Retomamos o tema e a atividade prevista para esta Descricdo: Retomamos o tema da aula e a atividade

21/1 | identificar e aula. Nesta aula falamos dos jogos das regides Nordeste e Norte. | prevista. Nesta aula falariamos sobre os jogos das regides

0 vivenciar As apresentacfes aconteceram na quadra com 0s alunos em Nordeste e Centro-oeste. As apresentacdes aconteceram
jogos das circulo. O grupo responsavel pela regido nordeste selecionou o também na quadra com os alunos em circulo. O grupo da
diferentes jogo sete pecados. Me parece que aqui ndo houve uma divisdo responsavel pela regido Nordeste selecionou o jogo sete
regides do justa do trabalho. O grupo deixou toda a tarefa nas méos de uma | pecados. Acabaram, durante a apresentacao, limitando-se a
pais; Unica colega, que explicou o jogo sozinha, ficando muito presa a leitura da apostila sobre 0s jogos. Assim como com a outra
- leitura do material. A medida em gue ia sendo explicado o jogo eu | turma, durante a explicacao fui questionando sobre o jogo
Compreender | ia perguntando se conheciam algum jogo semelhante ao sete sete pecados para ver se percebiam a semelhanca com o
a diferenca pecados, para ver se algum aluno conseguia perceber que € igual | jogo alerta. S6 perceberam essa diferenca quando foram
entre jogos ao jogo alerta, jogado por aqui. Acho que ndo estavam prestando | joga-lo. O grupo responsavel pela regido Centro-oeste (0
populares e muita atencao na leitura da colega pois ndo se atentaram. grupo da bola!) me disse que iria explicar o jogo esconde-
tradicionais. Somente perceberam que eram jogos praticamente iguais quando | esconde. Perguntei sobre 0s outros jogos da apostila e

jogaram. O grupo responsavel pela regiao Norte selecionou o
jogo quatro cantos. A divisdo do trabalho me pareceu um
pouquinho mais justa, mas também se mantiveram presos a
leitura do material que disponibilizei. De qualquer modo é valido
observar que todos os grupos acessaram o material
disponibilizado. As apresentacdes foram filmadas por mim e
posteriormente postadas no grupo do Facebook.

comentei que o esconde-esconde ndo estava descrito nela.
Um dos alunos disse que havia feito uma pesquisa na
internet e descoberto que este jogo pertencia a regido em
questdo. Para seu azar um colega do préprio grupo me disse
que haviam perdido o material impresso. Enfim, avisei que
haviam descumprido nosso combinado. Nossa aula foi
interrompida nesse dia por conta de uma palestra.
Experimentamos apenas o0 jogo sete pecados e comentei que
retomariamos a regido Centro-oeste na aula seguinte.

Interpretacéo: Os jogos apresentados foram bem interessantes.
Um dos grupos nao se envolveu adequadamente na atividade,
deixando apenas uma colega encarregada da explicacéo do jogo.
A turma de modo geral estava desatenta para as explicacoes.

Interpretacdo: O jogo sete pecados foi meio bagungado... 0
“grupo da bola” comegou a atrapalhar o jogo. Apenas
relembrei o0 combinado e tudo voltou ao normal. A aula foi
interrompida antes do fim. Alias, esse final de ano nosso
calendario foi bastante apertado por conta de provas e
pontos facultativos decretados pela municipalidade.
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Sentimento: Satisfeito com o que vem acontecendo e curioso
para ver o desfecho do trabalho.

R .

. o A

)

<

(Explicagéo do jogo sete pecados)

(Explicagéo do jogo quatro cantos)

Sentimento: Satisfeito com o que vem acontecendo e
curioso para ver o desfecho do trabalho.

(Explicagéo do jogo sete pecados)
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Diferenca: como na
aula anterior também
houve relatos de
estudantes que
navegaram na
internet e
encontraram jogos
diferentes dos que
disponibilizei, o que
também ndo ha como
ter certeza ja que foi
atividade realizada
fora da escola e do
grupo do Facebook.

Suporte: Informagdes disponibilizadas no grupo do Facebook.
Videos com as explicacdes dos jogos feitas pelos estudantes
postados no Facebook.

Suporte: Informagdes disponibilizadas por meio de apostilas
impressas.

08 — | -Listar,
04/1 | identificar e
1 vivenciar
jogos das
diferentes
regides do
pais;

Compreender
a diferenca
entre jogos
populares e
tradicionais.

Descricdo: Usando a aula de informatica da turma (horario que
nao é usado ja que os computadores da escola ndo funcionam.
Estamos aguardando o técnico ainda!) usei projetor, teldo e meu
notebook. Por meio de videochamada do Facebook, os
estudantes tiveram uma videoconferéncia sobre os jogos da
regido Nordeste com o professor Raphaell Martins. Embora ja
tivéssemos falado desta regido, achei que seria uma experiéncia
interessante. Tiveram a oportunidade de fazer perguntas, mas
alguns acho que ficaram envergonhados. Depois aproveitei a
oportunidade para exibir o Gnico video produzido e postado no
grupo e o video produzido pelo professor Juliano Boscatto sobre
0s jogos da regido sul.

N&o houve essa aula. Esta turma ndo teve essa experiéncia.
Como usei o horario de informética da turma digital e ndo o
da aula de Educacéo Fisica. Assim para a turma analdgica
as aulas seguiram regularmente. A aula 08 desta turma
ocorreu no dia 07/11.

Interpretacdo: Penso que a experiéncia foi bastante interessante
e rica para as criangas pois ouviram e conversaram sobre 0s
jogos com alguém “nativo” da regido estudada. De modo geral
seria bem dificil proporcionar esta experiéncia sem o auxilio da
tecnologia.
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Sentimento: Passado o sufoco. Como o Skype nao funcionava
pensei que teria que abortar a estratégia.

(Videoconferéncia com estudantes do 5° ano A)

Suporte: Chamada em video do Facebook. A principio usariamos o Skype, que
na hora ndo funcionou.
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menos entusiasmados. Penso que essa experiéncia so poderia ser
propiciada por meio das TIC.

09 —
07/1
1

-Listar,
identificar e
vivenciar
jogos do
mundo;
Compreender
a diferenca
entre jogo e
esporte;
Compreender
0 jogo como
manifestacéo
cultural.

Descri¢cdo: Seguindo com a U.D. comegamos a estudar os jogos
do mundo. Com um mapa mundi (desses que se compra na
papelaria) construi um cartaz. Recortei 0 mapa e colei na
cartolina destacando os continentes. Marquei um pais de cada
continente e seu respectivo jogo. O mapa ficava exposto na
guadra apenas durante as aulas. Para encaminhar esse préximo
nivel comentei com os alunos que ja haviamos passado pelos
jogos que eles conheciam, pelos jogos do “passado” que seus
familiares brincaram e, finalmente, pelos jogos de cada regido do
Brasil... Deste modo perguntei: “E em outros paises, do que as
criangas brincam? Quais sao os jogos dos outros paises? ”
Expliquei que esse seria 0 proximo passo do nosso estudo.
Iniciamos com o jogo box ball, popular nos suburbios de Nova
lorque, E.U.A. As regras e objetivos do jogo foram explicadas por
mim. Expliquei também que as informacdes sobre os jogos que
aprenderiamos nas proximas aulas estariam disponiveis no grupo
do Facebook. Confesso que deveria té-los feito trabalhar em
grupos com os jogos regionais, mas como considerei 0s jogos do
mundo um pouco mais complexos, pensei que ndo iriam
conseguir. Assim o tema de casa era apenas acessar as
informacdes e vir para a aula com davidas e perguntas sobre os
jogos e fazer os registros das vivéncias das aulas.

Descricdo: Retomei o tema da aula passada que nédo deu
tempo. Sobre a regido Centro-oeste comentei que 0 jogo
esconde-esconde (trazido pelo grupo na aula anterior)
poderia até ser jogado Ia, mas nao era “especifico da regio,
assim apresentei 0 jogo pique-cores. Entrando na parte de
jogos do mundo comentei todo o percurso que haviamos feito
até aqui em nosso estudo sobre 0s jogos, ou seja, partimos
dos jogos que eles conheciam, passando pelos jogos do
passado com os familiares e depois 0s jogos de cada regido
do Brasil. Finalmente perguntei: “E em outros paises do que
as criangas brincam? ” Expliquei que esse seria o proximo
passo. Também usamos o mapa mundi para explorar os
continentes e 0s jogos. Iniciamos também com o jogo box
ball correspondente aos E.U.A. Expliquei as regras e a forma
de joga e os alunos em grupos espalhados pela quadra
experimentaram. No quadro branco escrevi as regras para o
caso de os alunos terem alguma divida. Comentei também
que na proxima aula usariamos apostilas novamente. Como
tema de casa solicitei que registrassem as vivéncias.

Interpretacd@o: Em linhas gerais os estudantes compreenderam o
jogo de modo satisfatdrio e nao tiveram grandes dificuldades em
se organizar e jogar. O jogo é bem semelhante a alguns jogos
gue fizemos em aula para o aprendizado do ténis.

Interpretacd@o: Em linhas gerais os estudantes
compreenderam o jogo pois ja haviamos feito jogo parecido
quando estudamos o ténis. As duas turmas apresentaram
(assim como no caso do ténis) dificuldade para compreender
a marcacao dos pontos (bola dentro, bola fora etc.).

Sentimento: Satisfeito com o andamento e entusiasmo dos
estudantes. Entretanto penso que a experiéncia seria mais rica se
fosse possivel o trabalho interdisciplinar com a professora da sala
de aula. Cheguei a propor um trabalho conjunto com a professora
de sala. E uma pessoa flexivel e muito amiga minha, mas
infelizmente se posicionou negativamente por conta, segundo ela
mesma, da grande quantidade de contetido do quinto ano e
também por conta do calendério que fora comprometido por conta

Sentimento: Com esta turma também penso que a
experiéncia seria mais rica com um trabalho conjunto com a
sala de aula. Sequer cogitei a hipétese. E uma professora
“tradicionalissima” com mais de trinta anos de magistério...
em vias de se aposentar. E bem dificil propor qualquer
possibilidade que fuja aos métodos tradicionais, consolidados
por discursos saudosistas do tipo “no meu tempo a gente
decorava... antigamente a gente ensinava assim e
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dos pontos facultativos e feriados, caso contrario toparia. Uma funcionava...”se fosse possivel o trabalho interdisciplinar com
pena. a professora da sala de aula.

(5 JO60S DO M

CONTINENTE
PAlS EapAN
0G0: RA

mrmszTFIAME'Ru
FAIS: ESTADOS ONIDOS me
J050: POKBALL

NA CAIXA

(lfeipe mumel Uszel nas CulEs) (Regras do box ball no quadro branco)
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(Alunos do 5°ano B jogando box ball)
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(Registros do jogo bo

e

X aII 5° ano A)

(Registros do jogo box ball 5° ano B)

Suporte: O suporte lousa digital e computadores com internet
ndo puderam ser usados. Necessitam de manutencéo e segundo
informac@es a prefeitura esta em processo licitatério para a
contratacdo de empresa de T.l. Disponibilizei as informag¢des no
grupo do Facebook.

Suporte: As apostilas estédo em elaboracéo. Nesta primeira
aula de jogos do mundo néo as usamos.
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(Print de tela com o material sobre jogos do mundo)

10 -
10/1

-Listar,
identificar e
vivenciar
jogos do
mundo;
Compreender
a diferenca
entre jogo e
esporte;
Compreender
0 jogo como
manifestacéo
cultural.

Descricao: Seguindo a U.D. foi a vez de experimentar um jogo
do continente europeu. O jogo rayar da Espanha. Retomando o
tema de casa perguntei se haviam acessado o material que eu
tinha postado no Facebook. Nenhum aluno o havia feito, mas
agora transcrevendo os diarios, percebo que néo disponibilizei
imagens ou qualquer outra informacgao sobre o rayar no grupo.
Falha minha! Assim como na aula anterior as regras e objetivos
do jogo foram explicados e os estudantes se organizaram para
experimentar. Deixei que se espalhassem pela quadra e
escolhessem o espaco para jogar. Comentei que este era um tipo
de jogo rural praticado originalmente por pastores na Espanha e
que por isso ele era jogado com o auxilio de um bastdo. Na
escola por questbes de seguranca jogamos sem bastdo. A
principio os alunos pensaram gue o jogo seria bem simples.
Depois perceberam que nédo é tarefa facil sustentar o peso
corporal com apenas uma das maos. Por conta das diferencas de
estatura os alunos mais altos comecaram a levar vantagem nesse
jogo, principalmente as meninas. Assim sugeri que eles
pensassem uma forma de modificar o jogo para que ele voltasse
a ficar competitivo. Como n&do entraram em consenso sugeri que
tentassem fazer a marca o mais distante possivel a partir de um
salto horizontal. Isto é, partindo da mesma posicao inicial, com os
pés sobre a linha, deveriam saltar o mais longe possivel e s6

Descricdo: Seguindo a U.D. foi a vez de experimentar um
jogo do continente europeu. O jogo rayar da Espanha.
Solicitei que se dividissem em grupos e entreguei a apostila
impressa e pedi para que procurassem pelo jogo em
questdo. Pedi para que tentassem entende-lo antes de eu
dar maiores detalhes e 0 experimentarmos. Chegaram a
pensar que fosse um jogo parecido com salto com vara do
atletismo por causa do bastdo. Localizamos a Espanha no
mapa e também comentei que o rayar se tratava de um tipo
de jogo rural daquele pais, o0 que justificava 0 uso do bastéo.
Também por conta da seguranca expliquei que o fariamos
sem o implemento. As diferengas de estatura entre os alunos
também me obrigaram a propor uma modificacdo do jogo.
Como aqui os estudantes também nao chegaram a um
consenso sobre uma modificacdo quando sugeri que o
fizessem, eu mesmo indiquei uma alteracao, diferente da que
propus ao outro quinto ano. Aqui iriam jogar o rayar em
duplas, isto é, um individuo da dupla se estende e faz sua
marca. Na sequéncia seu parceiro executa a sua marca a
partir da marcagéo atingida pelo colega. Assim a distancia
gue vale é aguela somada pela dupla.
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entdo estender o corpo e fazer a sua marca sem tocar nenhuma
parte do corpo no chdo além das maos.

Interpretacdo: A principio achei que este seria um jogo pelo qual
0s alunos nédo iriam se interessar muito. Me enganei.
Compreenderam o jogo e se engajaram principalmente depois da
modificaco.

Interpretagéo: Os alunos tiveram um pouco de dificuldade
para entender o0 jogo apenas com a leitura. Precisei
demonstrar o que deveriam fazer. Fora isso, foi bem
interessante. Sobre o “grupo da bola”... nem ousam mais
falar em futebol ou sabotar as aulas. Se eu tivesse apostado
com eles tinha ganhado.

Sentimento: Satisfeito e frustrado ao mesmo tempo. Essa € uma
tematica (jogos do mundo) que no meu entendimento pode ser
mais rica com o trabalho interdisciplinar, que por razdes ja
explicadas, néo foi possivel. Com relagcéo as tecnologias na
escola, algumas vezes tenho a sensagao de que me torno “refém”
delas. Isto é, como elas sdo alvo do meu estudo € l6gico que
devo pensar estratégias onde elas possam contribuir. No entanto,
na “pratica” é tudo tao dificil... sdo os computadores que nao
funcionam, a lousa digital que n&o funciona, os celulares que ndo
podem ser usados. Qualquer atividade que necessite de algum
recurso que fuja da quadra e das bolas é quase necessario
“implorar” por ajuda. Ninguém olha para a quadra, ninguém olha
para a Educacéo Fisical O que me motiva é ouvir os alunos me
perguntando “Professor qual jogo vamos aprender hoje? ”

Sentimento: Satisfeito e frustrado também... as raz6es sdo
as mesmas descritas no quadro ao lado. Hora de respirar
fundo. Nada que ndo passe com um boa noite de sono.
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(Alunos do 5° ano B jogando rayar)

(Aluno do 5° ano A jogando rayar)
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-Listar,
11/1 | identificar e
1 vivenciar

jogos do

mundo;

(Registros do jogo rayar 5° ano A)
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(Registros do jogo rayar 5° ano B)

Suporte: Por uma falha absurda minha, disponibilizei imagens
com a descri¢éo de todos os jogos, menos do rayar.

Suporte: Apostila impressa.

Descricdo: Seguindo com a U.D. foi a vez de experimentar o
kabaddi. No mapa localizamos o pais de origem e perguntei
guantos haviam acessado o material no grupo e percebi que
poucos o haviam feito, apenas oito crian¢as (a turma € formada
por vinte e nove alunos; dezessete sdo membros do grupo; sete

Descricdo: Seguindo com a U.D. foi a vez de experimentar o
Kabadi, jogo indiano, referente ao continente asiatico
(localizamos o continente, pais e jogo no mapa). De volta a
apostila pedi para que localizassem o jogo e estudar a forma
de jogar. Perguntei se alguém seria capaz, a partir da leitura,
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Compreender
a diferenca
entre jogo e
esporte;
Compreender
0 jogo como
manifestacéo
cultural.

nado foram autorizados pelos pais a participar do estudo; cinco
alunos ndo possuem conta no Facebook). Expliquei que era
importante que acessassem o material, que era para ajuda-los a
compreender os jogos que estavamos estudando. Sobre o jogo
comentei que era muito antigo e ao mesmo tempo muito famoso
na india e Nepal, tdo famoso que existem competi¢des oficiais de
kabaddi por la. Expliquei o objetivo e logica do jogo. Inicialmente
se confundiram, mas, a medida que iam jogando fomos fazendo
0s ajustes necessarios de regras e acoes permitidas. Expliquei
também que por seguranca nédo iriamos segurar o colega como
no jogo original. Como adaptacao inclui o uso de fitas de tnt na
cintura, deste modo, ao invés de tocar o adversario ou segura-lo
para impedir o retorno ao seu campo, bastaria apenas puxar uma
das fitas presas a cintura (como no flag football, basta tirar a fita e
a jogada para). Dos jogos experimentados até agora, esse foi o
gue os alunos mais gostaram. Todas as aulas querem jogar
kabaddi. Apés o jogo retomei o assunto sobre a importancia do
kabaddi em seu pais e aproveitei para explicar que por la ele
acabou sendo esportivizado, assim mostrando aos alunos as
diferencas entre jogo e esporte. Usei os exemplos da propria
aula. Esporte, em linhas gerais, tem regras rigidas, que nédo
podem ser mudadas, com o objetivo de decidir quem é o melhor,
mais rapido etc. (caso do kabaddi jogado com suas regras na
integra, permitido agarrar, segurar, derrubar o adversario); ja o
jogo tem regras mais flexiveis, podem ser mudadas ou criadas
por quem vai jogar, € nem sempre tem o objetivo de descobrir
quem é o melhor, mas apenas de divertir ou aprender (caso do
kabaddi na escola, onde substituimos o agarre pelas fitas)

de explicar o jogo aos demais... ninguém quis se arriscar.
Supondo que eles teriam a mesma dificuldade inicial que o
outro quinto ano, apresentei o jogo de forma bem
simplificada, sem delimitacdo de espacgos. Com o desenrolar
da atividade e a compreenséo dos alunos fui acrescentando
outras regras e adequando o espaco de jogo. Por seguranca
também usamos as fitas de tnt presas na cintura. Mesmo
antes do fim da atividade um aluno me perguntou se
poderiamos jogar kabaddi na préxima aula pois o jogo era
“da hora” (ndo tenho esse registro, pois foi uma conversa
informal). Ao final retomei 0 assunto sobre a origem do jogo e
sobre como ele é importante em seu pais de origem, com
competi¢Oes oficiais. A partir dai aproveitei para falar sobre
as diferencas entre jogo e esporte usando 0s proprios
exemplos da hossa aula.

Interpretacd@o: Depois de um tempo maior para compreender a
I6gica do jogo os estudantes se envolveram na atividade e
certamente, dentre todos os outros jogos, foi 0 que mais
gostaram. No final pediram para repeti-lo na aula seguinte.

Interpretacdo: Coo j4 tinha tido uma primeira experiéncia
com a turma digital, mudei a forma de apresentar e explicar o
jogo aos alunos. Entendo que isso facilitou o entendimento.
Também gostaram muito do jogo e pediram para repeti-lo na
aula seguinte.

Sentimento: Satisfeito com o andamento das aulas e
principalmente com o entusiasmo dos estudantes e a qualidade
dos registros.

Sentimento: Satisfeito e aborrecido. Os alunos se mostram
entusiasmados com as aulas, participam, fazem os registros.
Aborrecido com o suporte da escola. As apostilas foram
produzidas por mim, entretanto precisei fazer copias. Cada
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professor na escola tem uma “cota” mensal de copias
(xerox). Questionei sobre a minha que nunca havia sido
usada, expliquei o motivo pelo qual precisava e a resposta foi
negativa pois a copiadora estava sem toner. A administragéo
havia suspendido a verba mensal para material de escritério
das escolas do municipio. Eu paguei as copias.

| DR e . |

(Alunos do 5° ano A jogando kabaddi)

(Alunos do 5° ano B jogando kabaddi)
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(Registros do jogo kabaddi 5° ano A)

(Registros do jogo kabaddi 5° ano B)

Suporte: Material disponibilizado no Facebook. Suporte: Apostila impressa.
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de explicar o jogo.
Sobre o Facebook.
Os acessos ainda sao

pequenos.
12 — | -Listar, Descricdo: Seguindo o mapa fixado na quadra foi a vez de Descricdo: Seguindo o mapa fixado na quadra foi a vez de
14/1 | identificar e experimentar o jogo de Cabo Verde, referente ao continente experimentar o jogo de Cabo Verde, referente ao continente
1 vivenciar africano, langamento de pedras. Perguntei quantos haviam africano, langamento de pedras. Retomamos as apostilhas e
jogos do acessado o grupo do Facebook para ver as informacfes sobre o pedi que localizassem o jogo e estudassem seu
mundo; jogo. Ninguém. Novamente Ia vou eu explicar que era importante | funcionamento. Perguntei se alguém seria capaz de explicar
- verificar o grupo como solicitado em aula para ver se o fazem 0 jogo e uma aluna disse que era parecido com o jogo da
Compreender | para a proxima aula. Apresentei o jogo, expliquei que era preciso | velha. Muito bem, fiz as considera¢Ges necessarias,
a diferenca fazer. Comentei que era semelhante ao conhecido jogo da velha, | completei a explicacéo e solicitei que se dividissem em
entre jogo e entretanto no lancamento de pedras, como o préprio nome diz, as | grupos... entreguei o giz e as pedrinhas estavam dentro de
esporte; pedrinhas deveriam ser lancadas e ndo colocadas dentro das um balde na quadra e poderiam pega-las. Comecaram a
- guadriculas. Pedi para que se organizassem em grupos e jogar. Como com a outra turma o jogo foi bem interessante,
Compreender | distribui giz e as pedrinhas para que encontrassem um espaco e embora com menos movimento. Transitei pelos grupos e
0 jogo como desenhassem as quadriculas. Pensei que por ser um jogo mais claro, um desses era o “grupo do futebol”. Fiquei observando
manifestacdo | “parado” ndo iria despertar tanto interesse das criangas. Me 0 grupo e suas tentativas fracassadas de alinhar as pedras
cultural. enganei. Com o passar da aula me perguntaram se poderiam nas quadriculas. Um aluno do grupo disse que o jogo era

trocar de grupos para jogar com outros colegas, é claro que
incentivei. Ao final retomei a conversa e comentei como alguns
jogos tem na simplicidade sua principal caracteristica, isto é,
guais materiais precisamos para jogar esse jogo? Giz, pedrinhas
e isso foi o suficiente para manter o jogo interessante durante os
cinquenta minutos de aula.

chato. Nao resisti e perguntei: “O jogo é chato mesmo ou
chato é que vocé ndo conseguiu alinhar as pedras ainda? ”
Ficou parado por um tempo olhando prsa mim e voltou para o
jogo. No final também comentei sobre a simplicidade de
alguns jogos, sobre como podem ser interessantes mesmo
COM POoUCOS recursos.

Interpretacdo: Pensei que por ser um jogo menos agitado talvez
nao tivessem tanto interesse. Engano, jogo menos agitado, mas
gue exige mais precisdo nos movimentos, o que despertou
interesse dos estudantes para conseguir cumprir a tarefa (alinhar
as pedras dentro das quadriculas).

Interpretacdo: Percebi que os alunos com menos habilidade
nos jogos com bola se interessaram bastante por esse jogo
e, agueles que se saem bem nesses jogos, nao tiveram tanto
éxito no lancamento de pedras (como descrevi sobre o
“grupo do futebol”).

Sentimento: Satisfeito mais uma vez por observar o
envolvimento dos estudantes durante a aula. Com relacéo ao
grupo do Facebook acho que nédo tem dado muito certo.

Sentimento: Satisfeito.
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(Aluno do 5° ano A jogando langamento de pedras)

Y

(Aluna do 5° ano B jogando Ian(;amen ' edras)
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(Registros do jogo Ianamento de ﬁedras 5° éhohhA) = —t s P ( e

e i

(Registro do j Jogo Iangamento de pedras 5° ano B)

Suporte: Material disponibilizado no Facebook. Suporte: Apostila impressa.
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razdes ja descritas
em outras aulas,
estou um tanto
desmotivado em usar
as tecnologias na

minha escola.
13— | -Listar, Descricdo: Finalizando os jogos do mundo retomamos o mapa e | Descricdo: Retomamos 0 mapa e as apostilas e finalmente
17/1 | identificar e perceberam que este pais € uma ilha. Apresentei o jogo coletores | apresentei 0 jogo coletores de cocos da Papua Nova Guiné,
1 vivenciar de cocos da Papua Nova Guiné, Oceania. Expliquei o jogo. Oceania. Expliquei os objetivos, a marcagcéo dos pontos e
jogos do Comentei que no pais de origem provavelmente é jogado nas comentei que como o pais é uma ilha o jogo é jogado em
mundo: praias com circulos desenhados na areia e usando cocos de praias com circulos desenhados na areia e sao usados cocos
verdade, dai o nome. Solicitei que se dividisse em grupos com de verdade. Pedi para que se dividissem em grupos com seis
i seis pessoas. Quatro comecariam jogando e dois seriam 0s pessoas (mais ou menos). Quatro comecariam jogando e
c juizes. Usamos bambolés para representar os circulos e dois seriam os juizes. Usamos bambolés para representar os
ompreender tampinhas de garrafa pet para representar os cocos. Observando | circulos e tampinhas de garrafa pet para representar os
a diferenca os grupos durante o jogo percebi que estavam muito mais cocos. Observando os grupos percebi que cometeram
entre jogo e preocupados com a velocidade para retirar os ‘cocos” do circulo | inicialmente a mesma falha do outro quinto com relagéo a
esporte; central e menos com a estratégia do jogo, isto €, algumas vezes é | estratégia de jogo. Fiz algumas sugestdes e continuaram
melhor retirar o “coco” do circulo do colega e nao do circulo jogando. Também se cansaram rapidamente e fiz algumas
- central. Como é um jogo que exige grande agilidade fiz algumas pausas para agua e descanso. No final expliquei que o
Compreender | pausas para que pudessem tomar agua e descansar. Ao final proximo passo seria ensinar um dos jogos do aprendido ao
0 jogo como comentei sobre o préximo passo, ensinar um dos jogos do mundo | terceiro ano. Essa turma também escolheu ensinar o
manifestacdo | aprendidos ao terceiro ano. Escolhi trés alunos para essa tarefa. kabaddi.
cultural. Durante a aula recebemos a visita de rotina da supervisora

municipal de ensino. Por intermédio da professora do terceiro ano
(a mesma com quem trabalhamos os jogos regionais) soube do
trabalho que vinha sendo desenvolvido, e me convidou para
apresentar um relato de experiéncia no seminario final do Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC).

Interpretacd@o: Os alunos gostaram bastante do jogo.
Comegaram com todo “gas” depois foram se cansando. A escolha
do jogo para ensinar ao terceiro ano foi unanime: kabaddi.

Interpretacdo: Os alunos gostaram do jogo. O grupo do
futebol percebeu por conta prépria a estratégia para o jogo
(algumas vezes € melhor tirar o “coco” do arco do colega
para que ele ndo margue o ponto).
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Sentimento: Satisfeito... com as aulas e também porque alguém
além dos alunos estava se interessando pelas aulas de Educacéo
Fisica.

(Alunos jogando o jogo coletores de cocos 5° ano A)

Sentimento: Satisfeito.

W

(Aluno jogando coletores de cocos 5° ano B)
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(Registro do jogo coletores de cocos 5° ano A)

(Registro do jogo coletores de cocos 5° ano B)
Suporte: Material no grupo do Facebook. Suporte: Apostila impressa.

Tiago Nardon » Jogos do Brasil ¢ do
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nesse momento elas
foram mais “Uteis”
pois havia como
assegurar que seriam
usadas para aula, ao
contrario do

Facebook.
14 — | -Listar, Descricao: Durante o horario de aula do terceiro ano, trés alunos | Descricdo: Durante o horario de aula do terceiro ano, trés
18/1 | identificar e do quinto ano, sob a minha superviséo, ensinaram o jogo kabaddi | alunos do quinto, sob minha supervisédo ensinara o kabaddi
1 vivenciar as criancas do terceiro. Primeiramente apresentei os alunos e aos menores. Adivinha quem escolhi... trés alunos do “grupo
jogos do disse porque estavam ali. Comentei que eles também estavam do futebol”. Inicialmente apresentei os alunos do quinto e
mundo: estudando jogos (assim como o terceiro) mas que tinha aprendido | disse que também estavam estudando os jogos e que
um pouquinho mais e que iam compartilhar isso com eles. Os estavam ali para dividir um pouco daquilo que haviam
i alunos do quinto ficaram meio timidos eu os ajudei. Orientei para | aprendido. Aos maiores orientei que nao se preocupassem,
c gue tivessem um pouco de paciéncia e que no inicio ndo se naquele momento com todas as regras e espacos do jogo
ompreender preocupassem tanto com as regras pois 0S menores estavam pois 0s menores estavam conhecendo. Aos poucos, com a
a diferenca ainda conhecendo o jogo. Aos pouco os maiores foram se minha ajuda, foram demostrando o jogo e os alunos do
entre jogo e “soltando” e ajudando os outros inclusive com estratégias. N&o terceiro compreendendo. Os alunos do quinto me
esporte; consegui que os alunos do quinto permanecessem até o fim da perguntaram se poderiam se dividir nas equipes junto com os
aula pois teriam prova logo na sequéncia. Eu conduzi o restante menores para jogar também. Permiti.
- da aula.
Compreender
0 jogo como
manifestacéo
cultural.
Interpretacdo: Seria bom se tivesse conseguido montar estagfes | Interpretacdo: Me surpreendi com a postura dos meninos do
com Varios jogos e os estudantes do 5° ano ensinando-os. Nao quinto ano, preocupados com a seguranca dos menores e se
foi possivel por conta do tempo e calendario de provas da escola. | haviam compreendido o jogo.
A vergonha a principio foi um entrave, mas nédo limitou a
experiéncia.
Sentimento: Muito satisfeito. Sentimento: Muito satisfeito.
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(Alunas demonstrando jogo kabaddi aos alunos do 3° ano)

(Alunos demonstrando o jogo kabaddi aos alunos do 3° ano)

Diferencas: N&o

Suporte: Nenhum.

Suporte: Nenhum.

15—
23/1
1

-Listar,
identificar e
vivenciar
jogos do
mundo;

Compreender
a diferenca
entre jogo e
esporte;

Compreender
0 jogo como
manifestagcéo
cultural.

Descricéo: a construcdo do painel com a releitura das obras de
Pieter Brugel e lvan Cruz nao foi possivel por conta do calendario
escolar. Por conta dos feriados e pontos facultativos decretados
pela administragdo (contencéo de gastos) o calendario da escola
ficou bem apertado, com semana de prova e outros projetos,
além de ensaios para a formatura dos quintos anos. Além disso a
ideia era elaborar o painel em conjunto com a disciplina de
Artes... o que obviamente nao foi possivel ja que a professora da
sala (por conta do calendario também e o extenso contetdo do
quinto ano) também optou por ndo desenvolver um trabalho em
conjunto com a Educacéo Fisica. Assim elaborei no Movie Maker
um ‘documentario” contendo imagens e fotos das experiéncias,
videos gravados em aula, isto €, tudo o que aconteceu durante o
projeto e assistimos na sala de video. Retornando a quadra
comparamos as duas obras (Pieter Brugel e lvan Cruz). Pedi para
as criancas identificarem jogos em comum representados em
ambas. Mais uma vez retomei a discussao sobre como o0 jogo
esteve presente em as épocas e gque €é parte da cultura dos

Descricao: a construcdo do painel com a releitura das obras
de Pieter Brugel e Ivan Cruz nao foi possivel por conta do
calendério escolar, assim como no caso do outro quinto ano.
Elaborar o painel em conjunto com Artes nem pensar. Nem
sugeri a professora, caso contrario arrumaria confusao.
Embora esta seja a turma analégica, pensei que seria
interessante que eles assistissem ao video que montei, até
porque eles me viram em varios momentos gravando e
fotografando situagdes das aulas. Retornando a quadra pedi
que ao visualizar as obras (Brugel e Cruz) tentassem
identificar jogos em comum. Também retomei a conversa
sobre a presenca dos jogos ao longo da histéria e na cultura
dos povos. Coletivamente escolheram os jogos cavalinho e
esconde-esconde.
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povos. Dos jogos identificados nas obras escolhemos pula sela e
esconde-esconde e experimentamos.

Interpretacdo: Foi interessante observar as criangas assistindo
elas mesmas durante as aulas, aos poucos foram se lembrando
de tudo o que fizemos durante as aulas.

Interpretacéo: Penso que o uso desse video € uma maneira
de as criangas se darem conta daquilo que vinham fazendo,
da riqueza do que vinham fazendo. Aproveitei e entreguei
uma cépia a direcdo da escola para que também se desse
conta do trabalho desenvolvido na escola.

Sentimento: Satisfeito, muito satisfeito,

(Jogos infantis — Pieter Brugel, 1560)

Sentimento: Satisfeito, muito satisfeito,

(Brincadeiras de crian¢ca — lvan Cruz, 1990)
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(Alunos do 5° ano A jogando esconde-esconde e pula-sela)

(Alunos do 5° ano B jogando cavalinho e esconde-esconde)

Diferencas: Nao

Suporte: Video Movie Maker e obras impressas.

Suporte: Video Movie Maker e obras impressas.
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