KD
UNESP "9 UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

“JULIO DE MESQUITA FILHO”
Faculdade de Ciéncias e Letras
Campus de Araraquara - SP

ROSICLEIA MARIA CIPRIANO

LOUSAS DIGITAIS: concepcdes criticas acerca da
tecnologia

ARARAQUARA - SP
2019



ROSICLEIA MARIA CIPRIANO

LOUSAS DIGITAIS: concepcdes criticas acerca da
tecnologia

Dissertacdo de Mestrado, apresentada ao
Conselho, Programa de P06s-Graduacdo em
Educacdo Escolar da Faculdade de Ciéncias e
Letras — Unesp/Araraquara, como requisito para
obtencdo do titulo de Mestre em Educacgéo
Escolar.

Linha de pesquisa: Teorias Pedagdgicas,
Trabalho Educativo e Sociedade

Orientador: Prof. Dr. Ari Fernando Maia

ARARAQUARA - S.P.

2019



Cipriano, Rosicléia Maria

Lousas Digitais: concepg¢des criticas acerca da
tecnologia / Rosicléia Maria Cipriano — 2019

117 f£.

Dissertacdo (Mestrado em Educacdo Escolar) —
Universidade Estadual Paulista "Julio de Mesquita
Filho", Faculdade de Ciéncias e Letras (Campus
Araraquara)

Orientador: Prof. Dr. Ari Fernando Maia

1. Técnica. 2. Tecnologia. 3. Educacdo. 4. Teoria
Critica. I. Titulo.

Ficha catalogréfica elaborada pelo sistema automatizado com
os dados fornecidos pelo(a) autor(a)




ROSICLEIA MARIA CIPRIANO

LOUSAS DIGITAIS: concepcdes criticas acerca da tecnologia

Dissertacdo de Mestrado, apresentada ao
Conselho, Programa de Pds-Graduacdo em
Educacdo Escolar da Faculdade de Ciéncias e
Letras — UNESP/Araraquara, como requisito
para obten¢do do titulo de Mestre em Educacéo
Escolar.

Linha de pesquisa: Teorias Pedagogicas,
Trabalho Educativo e Sociedade
Orientador: Prof. Dr. Ari Fernando Maia

Data da defesa: 25/03/2019

MEMBROS COMPONENTES DA BANCA EXAMINADORA:

Presidente e Orientador: Prof. Dr. Ari Fernando Maia
Universidade Estadual Paulista — UNESP/FCLar

Membro Titular: Prof. Dr. Angelo Antonio Abrantes
Universidade Estadual Paulista— UNESP/ BAURU

Membro Titular: Prof. Dr. Fernando Bastos
Universidade Estadual Paulista — UNESP/ BAURU

Local: Universidade Estadual Paulista
Faculdade de Ciéncias e Letras
UNESP — Campus de Araraquara



Ao0s meus pais, Rita e José (in memoriam), com muita satisfacdo e alegria dedico este
trabalho.



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente toda minha familia. Em especial aos meus pais, que mesmo diante de
toda simplicidade e pouco estudo, sempre me incentivaram e estiveram presentes em minha

caminhada escolar.

A minha filha Eloisa e a meu amigo e companheiro Marcelo pelo apoio, incentivo, compreenséo

e carinho no decorrer desta caminhada.

Ao meu orientador Prof. Dr. Ari Fernando Maia, por toda paciéncia, dedicacdo e por todo

conhecimento transmitido no decorrer das orientagdes.

A Juliana Caiel que muito contribuiu para a realizacio desta pesquisa, compartilhando sua
amizade nos momentos de exaustdo e felicidade no decorrer de nossas pesquisas. Em seu nome
agradeco também os demais colegas com quem dividimos momentos enriquecedores durante

as disciplinas cursadas.

Agradeco imensamente a Deus por me permitir e me dar condi¢des necessarias para chegar até
aqui.



“La teoria critica de la tecnologia desconfia de las ventajas que los
beneficiarios del avance tecnoldgico derivan de la tesis segun la cual la
tecnologia, como la justicia, es socialmente ciega”. (Feenberg, 2012,
p.111)



RESUMO

O presente trabalho visa um estudo sobre as novas tecnologias em sala de aula. Essa questao
vem sendo amplamente discutida principalmente no campo educacional, ja que os aparatos
tecnoldgicos tém adentrado cada vez mais em nossas escolas, pautados em um discurso
pedagdgico muitas vezes enviesado. Trazemos em nosso trabalho a relacao que o professor tem
para com a lousa digital como objeto de estudo. A principio, iniciamos nossos estudos
utilizando as reflexfes que Marcuse traz sobre técnica e tecnologia, perpassamos outros autores
como Flusser e Feenberg, que trazem reflex@es importantissimas sobre as novas tecnologias.
No decorrer do trabalho analisamos nove artigos que falassem especificamente sobre lousas
digitais presentes na sala de aula e que falassem sobre outros aparatos tecnol6gicos como o
computador e o tablet. Para essa analise, fundamentamo-nos nas quatro categorias sobre
tecnologia apresentadas por Feenberg (instrumentalismo, substantivismo, determinismo e
teoria critica), uma vez que a hipotese é de que elas sejam fundamentais para este fim.
Objetivamos identificar as caracteristicas da literatura sobre lousa digital em relagdo a insercéo
de tecnologias digitais na educacdo, tendo como referencial tedrico a critica da tecnologia
realizada pela Teoria Critica da Sociedade. Com a finalizacdo do trabalho identificamos a
restricdo de uma perspectiva tedrica. E isso deve-se ao fato de termos poucas producfes no
campo da teoria critica que falem especificamente sobre a lousa digital na sala de aula. Por isso
a necessidade de refletir sobre a importancia de se ter uma teoria critica da tecnologia,
principalmente no campo educacional, onde cada vez mais estes aparatos vém ganhando forca.

Palavras — chave: Técnica. Tecnologia. Educacdo. Categorias. Teoria Critica.



ABSTRACT

This paper aims a study about new technologies in the classroom. This issue has been widely
discussed mainly in the educational field, as the technological apparatuses have entered more
and more in the schools, based on an often skewed pedagogical discourse. We bring in our work
the relation that the teacher has to the digital slate as object of study. At first we started our
studies using the reflections that Marcuse brings about technique and technology, we pass other
authors like Flusser and Feenberg that bring important reflections on the new technologies. In
the course of the study we analyzed nine articles that specifically talked about digital slates
present in the classroom and that talked about other technological devices like the computer
and the tablet. For this analysis, we are based ourselves on the four categories of technology
presented by Feenberg (instrumentalism, substantivism, determinism and critical theory), since
the hypothesis is that they are fundamental for this purpose. We aim to identify the
characteristics of the literature on digital slate in relation to the insertion of digital technologies
in education, having as theoretical reference the criticism of technology carried out by the
Critical Theory of Society. With the completion of the work, we identify the restriction of a
theoretical perspective. And this is due to the fact that we have few productions in the field of
critical theory that speak specifically about the digital blackboard in the classroom. Therefore
the need to reflect on the importance of having a critical theory of technology, especially in the
educational field, where increasingly these devices are gaining strength.

Keywords: Technique. Technology. Education. Categories. Critical Theory.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a questao das “novas tecnologias” tem sido grande alvo de discussao,
principalmente com relacdo ao seu adentramento no campo educacional. Nesse sentido,
podemos observar que, a educagdo como um todo e o trabalho docente tém sofrido grandes
transformagdes. E nessas transformacdes ha a inevitavel presenca das chamadas “novas
tecnologias”. Essa presenca se faz cada vez mais constante no discurso pedagdgico, sendo
apontada como elemento primordial para o ensino. E esta problematica do avancgo técnico,
principalmente na educacgéo tem gerado grande preocupacao.

As “novas tecnologias” estdo postas como elemento estruturante de um novo discurso
pedagdgico, que na realidade pode constituir novos formatos para as novas e antigas concepgoes
de ensino e aprendizagem. A realidade virtual esta se instalando entre nds por meio das
tecnologias e também por meio de politicas publicas educacionais, adentrando cada vez mais
nossas escolas, trazendo um discurso pedagdgico altamente enviesado em relacdo a seu uso,
quando relacionados ao ensino.

A razdo desse viés € que a palavra “tecnologias” tende a ser utilizada como se fosse a
solucdo mégica para os mais diversos problemas relacionados a aprendizagem dos alunos e as
dificuldades dos professores e da instituicdo escolar. Muitos autores afirmam que estamos
diante de um “novo” ser humano a ser formado e que diante do atual estidgio de
desenvolvimento tecnologico, devemos questionar como preparar este “novo” ser humano para
0 exercicio da cidadania e qualifica-lo para o trabalho em sentido pleno. Porém nossa hipétese
é que este discurso torna a escola reprodutora dos interesses da classe dominante, ao atribuir a
ela funcdo de formar e qualificar os alunos para o mercado de trabalho. Utilizam- se desses
discursos pedagdgicos enviesados para dizer que com isso resolveremos a questdo da
aprendizagem e do conhecimento, como se todos 0s alunos se apropriassem dos conteudos com
a utilizacao de um determinado artefato tecnoldgico, como a exemplo, a lousa digital.

No decorrer do trabalho, temos um recorte da literatura sobre a lousa digital e a relacdo
que se tem com ela como nosso objeto de estudo. No primeiro capitulo iniciaremos com as
reflexGes de Marcuse, pois ndo poderiamos deixar de discutir a questdo da técnica enquanto
tecnologia. Trazemos também para a discussao as quatro categorias da Filosofia da Tecnologia
de Feenberg, as consideragdes de Flusser com relacdo a configuragdo de um “novo” ser
humano, para criticar a suposta existéncia, como abordado por diversos autores, dos “famosos

nativos digitais” e para ponderar as consideragdes que faz sobre o futuro da escrita. Por fim
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trazemos ao final deste capitulo a discussdo sobre a tecnologia na educacdo com alguns
apontamentos criticos, pensando suas limitacdes, pois na maioria das vezes nos deparamos com
discursos positivos com relacdo ao adentramento dos artefatos tecnoldgicos como o processo
de ensino aprendizagem dos alunos.

E muito importante ressaltar que as TIC no sdo produzidas visando a sua utilizagio em
situacbes de ensino-aprendizagem, ou secja, elas ndo se referem as chamadas “tecnologias
educacionais”. Para tanto sua propria nomenclatura (tecnologias da informacdo e da
comunicacgdo) e designacdo indicam que ndo pertencem a areas educacionais. Com relacdo a

esta questdo Crochik faz a seguinte afirmagé&o:

O computador, por exemplo, surge pelas necessidades da indudstria e da
pesquisa cientifica, e, nessas esferas, pode representar bem as contradigdes.
Se surge nessas areas, esta impregnado de sua racionalidade; quando se
espraia para outras, como a da educacdo, leva consigo aquela racionalidade,
dando seu ar de produtividade industrial. (CROCHIK, 2003, p.99)

Nesse sentido, é preciso muita cautela com o olhar tdo positivo em relacdo ao
adentramento desses artefatos tecnoldgicos na educacdo. As propostas para 0 uso dessas novas
tecnologias, como o computador e a lousa digital, se pautam em discursos motivacionais para
sua defesa. A escola é tida como antiquada, se pautando em metodologias ultrapassadas, e ndo
conseguindo chamar a atencao dos alunos. Ja 0s novos aparatos tecnoldgicos sdo tidos como
instrumentos que conseguirdo atrair os alunos, motivando-os para a melhoria da aprendizagem.

No decorrer do trabalho, objetivamos identificar as caracteristicas da literatura sobre
lousa digital em relacéo a chegada de tecnologias digitais na educagdo tendo como referencial
tedrico a critica da tecnologia realizada por Feenberg. 1sso é importante para a analise dos
artigos, porque as categorias trazidas pelo autor nos ajudam a entender a natureza das propostas
tendo como parametro uma teoria critica da tecnologia.

Tem ficado claro para n6s essa presenca das novas tecnologias nas escolas,
principalmente com a implantagdo de lousas digitais em alguns sistemas de ensino. A lousa
digital compreende um conjunto de equipamentos tecnoldgicos que se dispGe a organizar e
cumprir uma tarefa especifica. Ela é composta por um projetor e um computador, € este e 0s
seus softwares sdo quem comandam todas as interacOes. Ela oferece diversas possibilidades
para elaboracdo de atividades e também para a utilizacdo de aplicativos, denominados
“educacionais”.

No segundo capitulo do trabalho, fizemos uma analise de uma amostragem de artigos

sobre a lousa digital, a partir de uma busca utilizando a expressdo “lousa digital”, nos



13

repositorios académicos?; encontramos nove artigos que se tornaram nosso objeto de estudo. A
partir dai fizemos a anélise de cada artigo e nos dispusemos a responder como essas teorias que
abordam a questdo da tecnologia presente em sala de aula sdo classificadas, de acordo com as
quatro categorias elaboradas por Feenberg, de que modo elas defendem o uso da lousa digital
(por quais argumentos), que tipo de atividades propOe que sejam realizadas com essa
ferramenta, entre outros parametros. Nessa analise algumas questdes sdo cruciais: Sao essas
“tecnologias neutras” ou “tecnologias que ja vem embutida de algum valor”? E que valores sdao
esses? Como tais valores se relacionam com o contexto de crise em que se coloca hoje a
educacgéo?

Diante dessas questdes a serem analisadas no decorrer da pesquisa, pudemos identificar
a restricdo de uma perspectiva tedrica. De nove artigos analisados encontramos somente um
que se fundamentava numa teoria critica da tecnologia. Com isso concluimos que essa
especificidade se deve ao fato de ndo termos producdes que falem especificamente da lousa

digital no viés da teoria critica ou nos demais vieses.

! Buscas realizadas nos repositdrios académicos Scielo e Google académico, no periodo de fevereiro a julho de
2018.
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1. TECNICA, TECNOLOGIA E EDUCACAO

1.1.Técnica Enquanto Tecnologia

Estamos em uma sociedade, com uma base industrial extremamente desenvolvida. E em
nossa sociedade o aparato tecnologico opera e impde as suas exigéncias econdmicas e politicas
em busca da defesa da expansdo do tempo de trabalho e do tempo livre. Essa questdo é
incompativel, pois Adorno (1995) afirma que o tempo livre depende da situacdo geral da
sociedade e de acordo com ele, estamos em uma sociedade que mantém os individuos sob um
fascinio. O que as pessoas consideram como tempo livre acaba indo em direcéo contraria a isso,
ou seja, o tempo em que esta livre do trabalho acaba restaurando as forcas de trabalho.

Segundo Marcuse (1964) o poder politico de uma sociedade industrial se afirma por
meio de seus poderes sobre 0 processo mecanico e sobre a organizacdo técnica do aparato.

Diante disso o autor afirma:

O governo das sociedades industriais desenvolvidas e em fase de
desenvolvimento sé se pode manter e garantir quando mobiliza, organiza e
explora com éxito a produtividade técnica, cientifica e mecénica a disposicao
da civilizacdo industrial. E esta produtividade mobiliza a sociedade em seu
todo, acima e além de quaisquer interesses individuais ou grupais.
(MARCUSE, 1964, p.25)

O fato de a maquina superar os interesses de qualquer individuo ou de qualquer grupo
torna o aparato tecnologico o mais eficaz instrumento politico que qualquer sociedade possa ter
para reproduzir-se mantendo as relaces de dominagéo existentes. Mas de acordo com Marcuse
(1964), a tendéncia politica pode ser invertida, pois, para ele, o poder da maquina é somente o
poder humano armazenado e projetado.

Para Marcuse assim como para Feenberg, a tecnologia ndo € neutra como defendem as
%teorias instrumentalistas e 3deterministas. Assim diante da sociedade em que estamos Marcuse
(1964) afirma que a intensidade e a satisfacdo das necessidades humanas sempre foram pré-
condicionadas. Neste sentido, as necessidades humanas sdo necessidades histdricas, e nossas

préprias necessidades individuais ficam sujeitas a padrdes que foram criados pela sociedade da

2 Categoria que coloca a tecnologia como puramente instrumental e sem valor algum, sendo considerada
ferramenta neutra a fim de satisfazer as necessidades daquilo que foi empregada. (p.5)

3 Categoria que coloca a tecnologia como algo que ndo é controlado humanamente, mas que os humanos sdo
controlados por ela, moldando a sociedade em que vivemos. (p.7)
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qual somos integrantes. Mas, para a critica marcuseana, nem todas as necessidades mediadas
pela ordem social tém o mesmo valor.
De acordo com Marcuse (1964), podemos distinguir reais necessidades e falsas

necessidades. Diante disso ele afirma:

“Falsas” necessidades sdo aquelas superimpostas ao individuo por interesses

sociais particulares ao reprimi-lo: as necessidades que perpetuam a labuta, a
agressividade, a miséria e a injustica. Sua satisfacdo pode ser assaz agradavel
ao individuo, mas a felicidade deste ndo é uma condicdo que tem que ser
mantida e protegida caso sirva para coibir o desenvolvimento da aptidao (dele
e de outros) para reconhecer a moléstia do todo e aproveitar as oportunidades
de cura. Entdo, o resultado é euforia na infelicidade. A maioria das
necessidades comuns de descansar, distrair-se, comportar-se e consumir de
acordo com 0s anuncios, amar e odiar o que 0s outros amam e odeiam,
pertence a categoria de falsas necessidades. (MARCUSE, 1964, p. 26)

Tais necessidades sdo criadas por for¢as sociais, que nos seres humanos aceitamos sem
nenhuma reflexdo. Embora os individuos se identifiquem com essas necessidades repressivas,
elas continuam sendo produtos de uma sociedade, cujo interesse é o dominio por meio da
repressdo. De acordo com Marcuse (1964), embora essas necessidades repressivas sejam
aceitas na ignorancia € preciso que essa situacdo seja desfeita pois, para ele, as unicas
necessidades indiscutiveis e inquestionaveis sdo aquelas que satisfazem as necessidades vitais.

O autor afirma:

Para qualquer percepcdo e consciéncia, para qualquer experiéncia que ndo
aceite o interesse social predominante como a lei suprema do pensamento e
do comportamento, o universo de necessidades e satisfacfes estabelecido é
fato a ser questionado — discutido em termos de veracidade ou falsidade.
(MARCUSE, 1964, p.27)

Porém mesmo as chamadas necessidades vitais sdo mediadas historicamente e sua
possibilidade de satisfacéo ou frustracdo também o sdo. E a questdo sobre quais necessidades
sdo falsas ou verdadeiras s6 podem ser respondidas, quando os individuos forem autdnomaos.
Pois enquanto forem manipulados, a resposta que derem a essa questdo ndo sera propriamente
sua.

Pensando e problematizando essas questfes em nossa sociedade atual, principalmente
no que diz respeito a educacgdo, precisamos analisar se os artefatos tecnologicos que tem
adentrado cada vez mais o campo educacional sdo de fato uma necessidade real ou uma

necessidade “falsa” criada pela sociedade capitalista, incorporada ao discurso pedagogico.
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Vivemos em uma sociedade industrial totalmente administrada e repressiva, e quanto
mais produtiva e técnica se tornar essa administragdo, menos conseguiremos romper a servidao
em busca de nossa libertacdo politica, econémica e intelectual. E para que consigamos tal

libertagdo, Marcuse afirma:

Toda libertagdo depende da consciéncia de serviddo e o surgimento dessa
consciéncia é sempre impedido pela predominéncia das necessidades e
satisfacBes que se tornaram, em grande proporc¢do do proprio individuo. O
processo substitui sempre um sistema de precondicionamento por outro; o
objetivo 6timo é a substituicdo de falsas necessidades por outras verdadeiras,
0 abandono da satisfacao repressiva. (MARCUSE, 1964, p.28)

Atualmente vivemos em condi¢des de uma “falsa liberdade”, pois a liberdade entendida
como possibilidade de escolha entre mercadorias € um poderoso instrumento de dominacéo.
Para Marcuse (1964) essa escolha dada ao individuo néo é fator decisivo para a determinacdo
do seu grau de liberdade, pois o que é escolhido por ele ndo significa que de fato tenha havido
uma escolha consciente, considerando a possibilidade de que essa escolha esteja reproduzindo
uma escolha superimposta pela sociedade. Sendo assim, temos algumas necessidades, que
acreditamos resultarem de nossa livre escolha, mas na realidade estamos diante de necessidades
impostas e que nada mais sdo do que uma forma de controle social.

Pensemos entdo o chdo da escola com a chegada dos artefatos tecnolégicos como os
computadores e lousa digital. Os artigos que foram produzidos com relacdo ao assunto tém
problematizado se os professores que atualmente lidam com a lousa digital em algum momento
fizeram esta escolha? E se fizeram, acreditaram em sua necessidade? E se acreditaram em tal
necessidade como a utilizam? E como sdo classificados esses artigos de acordo com as
categorias apresentadas por Feenberg, ou seja, como se pensa a tecnologia em relagéo aos fins
e valores que devem vigorar na educagdo? Sao essas algumas questdes que objetivamos analisar
no decorrer desta pesquisa. Porém € preciso nos remeter a autores da Escola de Frankfurt, pois
séo autores que nos fazem pensar exatamente estas questoes.

As formas de controle social que Marcuse identificou nos anos 50 do século passado e
que nos parecem estar vigentes ainda hoje, sdo tecnoldgicas. E nds estamos alienadamente
submissos a elas, mesmo acreditando estarmos utilizando uma razdo critica. Em relacéo a isso

o0 autor afirma:

Acabo de sugerir que o conceito de alienacdo parece tornar-se questionavel
guando os individuos se identificam com a existéncia que Ihes é imposta e tém
nela seu proprio desenvolvimento e satisfagdo. Essa identificagdo ndo é uma
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ilusdo, mas uma realidade. Contudo, a realidade constitui uma etapa mais
progressiva da alienacdo. Esta se tornou inteiramente objetiva. O sujeito que
é alienado é engolfado por sua existéncia alienada. Ha apenas uma dimensao,
gue estd em toda parte e em todas as formas. As conquistas do progresso
desafiam tanto a condenacdo como a justificacdo ideoldgicas; perante o
tribunal dessas conquistas, a “falsa consciéncia” de sua racionalidade se torna
a verdadeira consciéncia. (MARCUSE, 1964, p.31)

Trazendo esta reflexdo para o campo educacional, especificamente com o adentramento
da lousa digital nas salas de aula, me parece extremamente real esta colocacdo. Pois 0s
professores talvez estejam diante de uma existéncia que lhes foi imposta, mas que a0 mesmo
tempo lhes apraz, satisfazendo alguns de seus desejos e tornando-se parte da sua realidade
diaria. Os aspectos politicos da racionalidade prevalecem também na escola, o que nos leva a
supor que o aparato produtivo, as mercadorias e servigos presentes nas novas tecnologias
educacionais impdem um sistema social como um todo.

Para Marcuse (1964) os produtos doutrinam e manipulam, promovendo uma falsa
consciéncia que é imune a sua falsidade. Com isso, podemos entender que a lousa digital é
trazida para a sala de aula como uma mercadoria que se vende como benéfica no que diz respeito
a melhoria da qualidade de ensino e aprendizagem, ficando a disposicdo do maior nimero de
individuos, por meio dos sistemas de ensino que ela prdpria contém e dissemina. Na verdade,
parece haver uma publicidade muito grande em torno do aparato, considerando-o altamente
positivo, propondo para o ambiente escolar um estilo de vida que gera professores e alunos
dependentes. Surge entdo o que Marcuse denomina pensamento e comportamento
unidimensionais, ou seja, é um padrdo no qual as ideias sdo redefinidas pela racionalidade de

um sistema dado. Para explicitar melhor a questdo vejamos o que Marcuse afirma:

Fora do estabelecimento académico, a “modificacdo de grande alcance dos
nossos habitos de pensar” ¢ mais séria. Serve para coordenar ideias e metas
com as que sdo reclamadas pelo sistema prevalecente, para inclui-las no
sistema e para repelir as que sejam irreconcilidveis com o sistema.
(MARCUSE, 1964, p.33)

Diante de tal afirmacdo podemos verificar que o que o autor diz é extremamente atual,
pois de fato estamos diante de uma sociedade que faz até mesmo com que nossos pensamentos,
atitudes e aquilo que consumimos se torna padrao, tudo ja nos é dado pelo sistema, de maneira
que ndo precisamos nem refletir. Assim, torna-se fundamental refletir sobre o que ocorreu com
a entrada dos aparatos tecnoldgicos em nosso sistema educacional. Os pensamentos em torno

do objeto de estudo parecem repetir padrdes, pois muitas vezes 0s proprios teoricos
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educacionais se pautam em determinados discursos pedagogicos endeusando a maquina sem
provocar nenhuma reflex&o sobre seus limites e sobre a l6gica de mercado do sistema capitalista

ao qual a lousa digital faz parte. No que diz respeito a isso o autor afirma:

O pensamento unidimensional é sistematicamente promovido pelos
elaboradores da politica e seus provisionadores de informacdo em massa. O
universo da palavra, destes e daqueles, é povoado de hip6teses autoavaliadoras
gue, incessante e monopolisticamente repetidas, se tornam definicbes ou
prescri¢des hipnoticas. (MARCUSE, 1964, p.34)

Essa questdo da padronizagdo ndo sé do pensamento, é algo que ainda vem sendo muito
discutido. Em Dialética do Esclarecimento, Adorno e Horkheimer (1985) deixa claro que a
cultura contemporanea confere a tudo um ar de semelhanca, de padronizacdo. O radio, o
cinema, as revistas e agora 0os computadores, as lousas digitais constituem um sistema. E um
sistema padronizado que é imposto a sociedade sem nenhum questionamento ou reflexdo do
quao positivo ou negativo possa ser a sua utilizacdo, ou seja, 0 que tais meios propagam sao

produtos da industria cultural. Para isso Adorno e Horkheimer (1985) afirmam:

[...] Sua ideologia é o negdcio. A verdade em tudo isso é que o poder da
indUstria cultural provém de sua identificacdo com a necessidade produzida,
ndo da simples oposicdo a ela, mesmo que se tratasse de uma oposi¢do entre
a onipoténcia ou impoténcia [...] (ADORNO; HORKHEIMER, 1985, p.113).

Para Marcuse (1964) a sociedade barra qualquer tipo de pensamento ou comportamento
oposicionista, consequentemente 0s conceitos a eles relativos considerados ilusérios ou sem
sentido. Apresentam-se como algo com transcendéncia, metafisica que ndo é aceito pela
ciéncia. Por meio do pensamento unidimensional a sociedade avancgada transforma o progresso
cientifico e técnico em instrumento de dominagao. Para o autor o termo “progresso” ndo tem
nenhuma neutralidade, pelo contrario, existem fins especificos, que sdo definidos como
possiblidades de melhoria de condi¢fes da vida humana que sdo negados ou reprimidos pela
ideologia do progresso. Uma real melhora de vida humana sé seria atingida quando todas as
necessidades vitais pudessem ser atendidas e o trabalho necesséario fosse reduzido a um tempo
minimo. Para o autor, se assim o fosse, 0 progresso tecnoldgico que até entdo servira como
instrumento de dominacéo e exploracgéo ficaria sujeito a livre atuacéo na luta pela pacificagdo
da natureza e da sociedade. Porém estamos diante de uma sociedade industrial que se fecha
contra isso, pois produz fortes bases em uma orientacdo rigida dos pensamentos e

comportamentos. Em relacéo a isso o autor em discusséo afirma:
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A sociedade industrial que faz suas tecnologia e ciéncia é organizada para a
dominagdo cada vez mais eficaz do homem e da natureza, para a utilizagdo
cada vez mais eficaz de seus recursos. Torna-se irracional quando o éxito
desses esforgos cria novas dimensdes da realizacdo humana. (MARCUSE,
1964, p.36)

As técnicas de nossa sociedade industrial sdo politicas, negam o uso da Razdo e da
Liberdade. Porém a realizacdo da liberdade depende das técnicas e a mais alta produtividade do
trabalho pode ser usada tanto para a prépria perpetuacéo do trabalho, manipulando assim todas
as necessidades humanas e se reforcando como meio de dominagdo, como para a pacificagao
da vida e das relagdes entre os homens e a natureza.

Quando se atinge o nivel em que a técnica se converte em tecnologia a dominacao é
disfarcada com certo ar de liberdade, se estendendo a todas as esferas da vida e a racionalidade
tecnolodgica revela seu verdadeiro carater politico. Nessa condigdo, sociedade e natureza sao
extremamente manipulados e mantidos num estado permanente de modificagOes, de maneira a
atender os interesses da classe dominante. Marcuse aponta que o socialismo real tentou mudar
as estruturas sociais mas, ao manter a estrutura da técnica, acabou por reproduzir também a
I6gica da sociedade burguesa, em especial seu ideal de dominacao.

Em nossa sociedade atual, a racionalidade técnica esta personificada no uso irracional
do aparato. E esta personificacdo nao se aplica sé a maquina, mas sim as maneiras do individuo
de se adaptar ao processo mecanico, de como desenvolver o trabalho, ficando cada vez mais 0s
homens semelhantes a escravos. Para o autor ndo ha uma consciéncia para mudancas em relacéo
a essa racionalidade técnica, porque somos mantidos na ordem por uma brutalidade que revive
as praticas medievais e os primordios da era moderna. Com a evolucéo da técnica, o trabalhador
bracal acaba por esgotar a sua energia fisica no trabalho e a compra e o uso disso sendo feitos
em condicdes sub-humanas, para favorecer a mais valia, traz consigo 0s aspectos desumanos
da exploragdo. Somos explorados por uma sociedade que ‘“cuida” e satisfaz nossas
necessidades” tornando nossa servidio aceitavel e imperceptivel a irracionalidade do todo. Em

relacdo a essa questdo Marcuse (1964) afirma:

Ora, a mecanizagdo cada vez mais completa do trabalho no capitalismo
desenvolvido, conquanto mantendo a exploragdo, modifica a atitude e a
condicdo do explorado. No seio do conjunto tecnolégico, o trabalho
mecanizado no qual as rea¢Bes automaticas preenchem a maior parte (sendo o
todo) do tempo do trabalho continua sendo, como uma ocupacéo para toda
vida, uma escraviddo exaustiva, entorpecedora, desumana — ainda mais
exaustiva por causa do aumento na velocidade do trabalho, controle dos
operadores de maquinas (em vez do produto) e isolamento dos trabalhadores
uns dos outros. (MARCUSE, 1964, p.43)
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Pensemos esta questdo atualmente, em nosso sistema educacional. Os professores se
encontram com uma sobrecarga de trabalho exaustiva, muitas vezes exercendo sua funcdo em
condic¢des subumanas e sujeitos a uma sociedade, que vem desenvolvendo cada vez mais 0s
aparatos tecnolégicos e os trazendo para a educacdo, se pautando num discurso pedagdgico
enviesado. E diante deste aparato, a autonomia do professor € colocada em jogo. No decorrer
de nossa pesquisa iremos nos ater a seguinte problematica: as categorias analiticas da filosofia
da tecnologia elaboradas por Feenberg (2003) permitem identificar e compreender as producdes
existentes sobre a inser¢cdo da tecnologia da lousa digital na escola? Permite-nos pensar os
limites da insercdo da lousa digital e dos computadores na escola? A hipotese é que elas séo
Uteis para esse fim!

Para Marcuse (1964), os aparatos tecnoldgicos sdao meios de dominagéo, que fazem com
que os seres humanos percam cada vez mais a sua “autonomia”. Com relagdo a isso faz a

seguinte afirmacao:

A maquina afirma sua maior dominaco ao reduzir a “autonomia profissional”
do trabalhador, integrando-o com outras profissdes que sofrem e dirigem o
conjunto técnico, no quanto se torna ela propria, um sistema de ferramentas e
relacbes mecanicas, indo, assim, mais além do processo de trabalho
individual. Na verdade, a autonomia “profissional” anterior do trabalhador
era, antes, sua escravizacdo profissional. Mas esse modo especifico de
escravizacdo era, a0 mesmo, tempo, a fonte de seu poder especifico,
profissional de negagéo - o poder de parar um processo que 0 ameacava de
aniquilamento como ser humano. Agora o trabalhador esta perdendo a
autonomia profissional que o fez membro de uma classe destacada de outros
grupos ocupacionais por personificar a refutacdo da sociedade estabelecida
(MARCUSE, 1964, p. 45).

Quem administra estes aparatos tecnoldgicos que servem como meio de dominacéo,
acaba, assim como o trabalhador comum, se tornando dependente de tal aparato, compondo
assim um circulo vicioso, estabelecido pela criacdo das falsas necessidades, que inclui o
administrador (Senhor) e 0 administrado (Servo), mas que ao mesmo tempo também os contém.

Em nossa sociedade administrada, as aptiddes produtivas e sua utilizacdo destrutiva e
opressiva impfdem cada vez mais suas exigéncias a populacdo, criando necessidades
consumistas, trazendo a lucratividade para as industrias e 0o aumento do desejo se vé
intensificado e acaba causando certa dependéncia.

Para Marcuse (1964) ha tendéncias centrifugas na sociedade industrial. E uma delas é

inerente ao proprio processo técnico, a automatizacao. Esta € um grande catalisador na base
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material da transformacéo, € o instrumento técnico da mudanca de quantidade para qualidade.
Se a automatizacdo se tornasse o proprio processo de producdo material, ela poderia
revolucionar ubma sociedade inteira, pois romperia com a exploracdo da forca de trabalho
humano e romperia 0s lagos que atam o individuo a maquina.

Pensemos, portanto, o sistema educacional. Estando diante de uma sociedade
administrada, verificamos que as condicdes atuais de nossos professores, no que diz respeito a
sua atuacao, estdo cada vez mais reprimidas a favor do uso da maquina, criando na educacao
um circulo vicioso que gera nas secretarias de educagdo ou diretorias de ensino a necessidade
de consumirem cada vez mais estes aparatos tecnolégicos, buscando melhoria na qualidade de
ensino, em contrapartida reduzindo a autonomia do professor diante da tecnologia. Diante de
tal situacdo, podemos afirmar que a escola se tornou consumidora, uma instituicdo de suma
importancia para a industria cultural.

E sob determinada condicéo, o declinio da liberdade aumenta. Isto significa que como
h& uma total dominacédo e administracdo ha também uma restricéo total e sistematica do tempo
livre, da quantidade e da qualidade das mercadorias, dos servicos oferecidos disponiveis para
mantermos as necessidades vitais e da inteligéncia, seja ela consciente ou inconsciente. Marcuse

afirma;

A sociedade industrial recente aumentou, em vez de reduzir, a necessidade de
fungdes parasitarias e alienadas (para a sociedade em seu todo, se ndo mesmo
para o individuo). (MARCUSE, 1964, p.63)

A sua eficécia se deve a racionalidade tecnoldgica, utilizando-se de técnicas avancadas.
Consequentemente se tem um padrao de vida crescente nessa sociedade altamente manipulada,
e assim se gera o crescimento da produtividade permitindo um consumo aumentado, de acordo
com as falsas necessidades geradas. Assim nos tornamos cada vez mais reféns e alienados,
tendo cada vez menos liberdade, por termos uma vida administrada aparentemente confortavel.

E isso é o que ocorre em nosso sistema educacional, com a chegada de “politicas
publicas para o adentramento das novas tecnologias na sala de aula, 0 que temos notado é que
muitos professores perderam seus resquicios de autonomia e liberdade, tornando-se dependente
do artefato tecnoldgico. Dependéncia pelo fato de que usar este aparato se tornou confortavel,
“melhorando” as suas condigdes em alguns aspectos, e fazendo-0s acreditar que havera

melhoria na qualidade da aprendizagem dos alunos.

4 BRASIL. Ministério da Educagéo. Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007.
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Em relacdo a lousa digital € exatamente isso 0 que ocorre, 0s professores ja estao preé-
condicionados e se satisfazem com o uso do artefato, pois o0 aparato tecnolégico ja mecanizou
a sua aula, de maneira que este sO consegue pensa-las a partir dessa pratica, tornando-se
dependente.

Marcuse (1964) afirma que a sociedade industrial € na verdade um sistema de poderes
que se contrabalancam, ou seja, unificam forcas a favor de interesses comuns, combatendo
possibilidades de transformacdes qualitativas. O que objetivam é a perpetuacdo de uma serviddo
dependente, impossibilitando a transformacéo social. Estamos diante de uma sociedade, onde
os célculos sdo racionais, onde até a liberdade se enquadra num todo organizado.

Com uma sociedade totalmente administrada, temos a refutacdo de uma cultura superior,
ou seja, as conquistas e os fracassos de nossa sociedade invalidam essa cultura superior. Em

relacdo a essa questdo Marcuse (1964) afirma:

O homem pode hoje em dia fazer mais do que os herdis e semideuses da
cultura; resolveu problemas insollveis. Mas também traiu as esperangas e
destruiu a verdade que eram preservadas nas sublimagdes da cultura superior.
Na verdade, a cultura superior esteve sempre em contradicdo com a realidade
social, e somente uma minoria privilegiada gozava de suas béncdos e
representava os seus ideais. As duas esferas antagdnicas da sociedade sempre
coexistiram; a cultura superior sempre foi acomodativa, enquanto a realidade
raramente foi perturbada por seus ideais e sua verdade. (MARCUSE, 1964,
p.69)

O que se pretende de fato é o aplanamento do antagonismo existente entre a cultura e a
realidade social, buscando a destruicdo dos elementos de oposi¢do que transcendiam na cultura
superior.

Os instrumentos de coesdo social como uma arte livre, os ideais de humanismo, 0s
desgostos e as alegrias individuais, e a realizagdo a personalidade sdo diariamente
administrados e vendidos. Ndo hd um pensamento em oposi¢do a isso, sdo incorporados em
escala macica e passam a se tornar uma forma de mercadoria. Ressaltando a importancia de que
0 que importa é o valor de troca, o valor de consumo e ndo o valor real, sentimental, o valor de
verdade. Retomamos aqui entdo o conceito abordado por Adorno e Horkheimer (1985) em
Dialética do Esclarecimento, que € o conceito de industria cultural. O importante é padronizar
e vender em grande quantidade, de maneira a se obter lucro, aumentando assim o capital.

Com essa questdo da racionalidade tecnoldgica ha o que Marcuse denomina Consciéncia
Feliz, ou seja, a crenca em que o real seja racional no sistema. H4 um conformismo diante da

mercadoria entregue pelo sistema traduzido por um comportamento social.
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O poder que a sociedade capitalista exerce sobre 0 homem tem relagdo com sua eficacia
e produtividade. Pois estamos diante de uma sociedade que produz os mais desenvolvidos
aparatos tecnologicos, demonstrando cada vez mais a sua “eficacia” provocando o bem-estar,
sem que as pessoas a0 menos pensem os seus limites, seja na educacao ou em sua propria vida.

Em relagdo a esta questdo Marcuse afirma:

Esse tipo de bem-estar, a superestrutura produtiva sobre a base infeliz da
sociedade penetra o “meio” que medeia entre os senhores e seus dependentes.
Seus agentes de publicidade moldam o universo da comunicagdo no qual o
comportamento unidimensional se expressa. Sua linguagem testemunha a
identificagdo e a unificacdo, a producdo sistematica de pensamento e acéo
positivos, o ataque concertado as nogoes transcendentes e criticas. Nas formas
predominantes da palavra, o contraste aparece entre 0s modos de pensar
dialéticos bidimensionais e o comportamento tecnoldgico ou “hébitos de
pensar” sociais. (MARCUSE, 1964, p.93)

Esta afirmacdo do autor se mostra totalmente atual, pelo simples fato de estarmos diante
de uma sociedade capitalista dominada por essa racionalidade tecnoldgica, que se faz cada vez
mais presente, principalmente na educacéo e utilizando-se de uma publicidade e um discurso
pedagogico extremamente desenvolvido e manipulador, como meio de padronizagdo de
pensamento.

Com o “héabito de pensar” explicado por Marcuse (1964) algumas questdes vao
desaparecendo, como as diferencas entre aparéncia e realidade, substancia e atributo. E com
isso também desaparecem 0s resquicios de autonomia, descoberta, demonstracdo e critica.
Assim a sociedade comeca a incorporar conceitos como designacéo, assercdo e imitacao, diante
dos aparatos tecnoldgicos que surgem como se fosse algo magico, que a exemplo dos sistemas
educacionais, fosse resolver todos os problemas existentes na escola. Tais habitos de
pensamento passam a incorporar também os discursos pedagdgicos, a linguagem, sendo muitas
vezes discursos enviesados, mas que sdo aceitos com muita facilidade pelas pessoas.

Essa questdo da linguagem é uma técnica utilizada para que aqueles que administram a
sociedade possam manter seu dominio, pois assim como a maquina € meio de dominacao, a
linguagem também o €. Aliés, se a linguagem ndo fosse meio de dominacao a maquina também
ndo seria.

A linguagem dos que administram, dos que governam é totalmente diferente da
linguagem dos populares. A linguagem deles é a que domina, ordena, organiza e que leva as

demais pessoas a fazerem as coisas exatamente como eles querem, comprarem ou aceitarem
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algo. Para Marcuse (1964) essa é a conhecida técnica da industria da propaganda, que € utilizada
para estabelecer uma imagem que ajuda a vender as mercadorias.
A linguagem se faz tdo importante numa sociedade industrial, que temos a impressao

de que ndo estamos diante de um regime autoritario. Em relacdo a isso ao autor afirma:

Visto que a substancia dos varios regimes ndo mais aparece em formas de
alternativa de vida, repousa em técnicas alternativas de manipulacdo e
controle. A linguagem ndo apenas reflete esses controles, mas torna-se, ela
prépria, um instrumento de controle até mesmo onde ndo transmite ordens,
mas informac@es; onde ndo exige obediéncia, mas escolha, onde ndo exige
submisséo, mas liberdade. (MARCUSE, 1964, p.107)

Esse tipo de linguagem controla e reduz as formas linguisticas de reflexdo, abstracdo e
desenvolvimento, substituindo os conceitos por imagens. Impde tanto a verdade quanto a
falsidade. E como uma linguagem maégica, de forma que as pessoas agem em concordancia com
ela, sem nenhum questionamento. Assim acontece com nosso objeto de estudo. A palavra
“tecnologias” tende a soar como se fosse a solugdo magica para 0S mais diversos problemas.
Problemas estes relacionados a aprendizagem dos alunos. Em relacéo a isso Mill (2013, p.12)
diz que estamos diante de um “novo” ser humano a ser formado e que diante do atual estagio
de desenvolvimento tecnoldgico, devemos questionar como devemos preparar este “novo” ser
humano para o exercicio da cidadania e qualifica-lo para o trabalho em sentido pleno.

Utilizam - se desses discursos pedagdgicos enviesados para dizer, que com isso,
resolveremos a questdo da aprendizagem, do conhecimento, como se todos os alunos, se
apropriassem dos conteddos com a mera utilizacdo de um artefato tecnolégico, como a lousa
digital. Neste discurso, a tecnologia se torna de fato algo “magico” e muitos autores se utilizam
de tal discurso, contribuindo com a linguagem da industria da propaganda assim como Marcuse
denomina.

Segundo o autor (1964) a comunicagdo funcional é apenas a camada externa do universo
unidimensional no qual o ser humano é treinado e condicionado a esquecer, traduzindo o
negativo para o positivo, de maneira a continuar funcionando reduzidamente, mas adequado e
razoavelmente. Ocorre entdo uma redefinicdo do pensamento de acordo com a realidade
estabelecida, sendo assim a coordenacédo do ser humano se torna algo totalmente administrado.

Estamos diante de uma sociedade fortemente administrada, onde o mundo em que
vivemos deve ser compreendido e até subvertido para se tornar aquilo que de fato €. Em relagéo

a esta questdo Marcuse (1964) afirma:
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Na equacdo Razdo = Verdade = Realidade, que retine os mundos subjetivo e
objetivo numa unidade antagdnica, a Razdo ¢ o poder subversivo, o “poder do
negativo” que estabelece, como Razdo tedrica e pratica, a verdade para os
homens e as coisas — isto é, as condi¢bes nas quais 0s homens e as coisas se
tornam o que realmente sdo. A tentativa de demonstrar que essa verdade da
teoria e da pratica ndo é uma condicdo subjetiva, mas objetiva, foi a
preocupacdo original do pensamento ocidental e a origem de sua logica —
I6gica, ndo no sentido de uma disciplina especial da Filosofia, mas como o
modo de pensar apropriado para compreender o real como racional.
(MARCUSE, 1964, p.125)

Em relacédo a tal afirmacéo, o autor discute o processo pelo qual a Iégica se tornou a
I6gica da dominacdo. E tal analise da ideologia contribui para compreendermos o
desenvolvimento real, visto que o foco esta na unido e separacdo da teoria e da pratica e do
pensamento e da a¢do no processo historico.

A sociedade industrial desenvolvida da qual fazemos parte, possui uma aterradora
harmonia entre liberdade e opressao, produtividade e destruicdo, crescimento e regressao. Isto
€ 0 que compde a ideia da Razdo como um projeto historico. Segundo o autor, as fases
tecnoldgica e pré-tecnolégica compartilham conceitos basicos sobre 0 homem e a natureza,
apresentando diferentes modos de pensar que destoam e consequentemente estabelecem
diferentes maneiras de aprender, organizar e modificar a sociedade e a natureza. Em relagéo a

isso ele afirma:

As tendéncias estabilizadoras entram em conflito com os elementos
subversivos da Razdo, o poder do pensamento positivo com o do negativo, até
que as realizagdes da civilizacdo industrial avancada conduzam a vitéria da
realidade unidimensional sobre toda a contradicdo. (MARCUSE, 1964, p.
126)

Nossa sociedade ainda estd organizada de maneira que a procura das necessidades da
vida ocupam tempo integral e a vida toda de uma determinada classe social especifica, que
acaba sendo uma sociedade nédo livre impedida de ter uma existéncia humana. E neste sentido
vivemos numa sociedade escravizada pelo trabalho socialmente necessario do qual fazemos
parte.

O mesmo se da nas escolas. Os professores estdo a margem de uma sociedade que 0s
escraviza cada vez mais com uma sobrecarga de trabalho exaustiva e que depende cada vez
mais do aparato tecnoldgico, tornando-os assim cada vez mais “escravos”, perdendo a sua

esséncia e consequentemente seus poucos resquicios de autonomia.



26

Para Marcuse (1964) o conceito classico de liberdade de pensamento e de palavra é um
privilégio de determinada classe enquanto essa escravizacgao prevalecer, pois 0 pensamento e a
palavra sdo para seres pensantes e falantes. Desse modo, essas funcdes dependem daqueles que
controlam essas préaticas sociais. E a subordinacdo a essas exigéncias se resume em “ganhar a
vida”, num antagonismo entre liberdade e ndo liberdade, verdade e falsidade.

Diante da afirmacao de Marcuse e observando o cenario educacional, podemos verificar
que essa escravizacdo ainda se faz presente atualmente, com o adentramento dos artefatos
tecnoldgicos. Os seres pensantes e falantes, que no caso deveriam ser os professores, alunos e
demais servidores em nenhum momento foram consultados sobre a instalagdo do objeto de
estudo a ser analisado e observamos também que em nenhum momento pararam para pensar 0s
seus “limites”.

De acordo com Marcuse a racionalidade tecnoldgica e pré-tecnoldgica, estdo ligadas por
elementos do pensamento que se adequam as regras do controle e da dominacéo, ou seja, até o
que pensamos € construido e controlado por essa logica de dominacdo. Sendo assim o autor

afirma:

As formas de dominacdo pré-tecnolégicas e tecnoldgicas sdo
fundamentalmente diferentes — tdo diferentes quanto escravidao e trabalho
assalariado livre, paganismo e cristianismo, Cidade-Estado e nagéo, matanga
da populacdo de uma cidade capturada e campos de concentracdo nazistas.
Contudo, histéria ainda € a historia da dominagéo e a ldgica do pensamento
continua a l6gica da dominagdo. (MARCUSE, 1964, p.138)

O que ocorre é que temos a dominacao do homem pelo homem diante de nossa realidade
social, e toda transformacéo ocorrida, ndo passa de um continuo histérico que une a Raz&o pre-

tecnoldgica e a Razdo tecnoldgica. Marcuse afirma:

[...] a sociedade que projeta e empreende a transformagdo tecnoldgica da
natureza altera a base de dominagdo pela substituicdo gradativa da
dependéncia pessoal (0 escravo do senhor; o servo, do senhor da herdade; o
senhor, do doador do feudo, etc.) pela dependéncia da ordem objetiva das
coisas” (das leis econémicas, do mercado, etc.). (MARCUSE, 1964, p. 142)

Assim ocorre nas escolas com a chegada das lousas digitais; muitos professores a tem
como primordial para o desenvolvimento de suas aulas. Se tornaram tdo dependentes dela, que
ndo conseguem pensar suas aulas sem que a estejam utilizando em todos 0s momentos.

Para o autor, uma sociedade que mantém sua estrutura hierarquica enquanto explora os

recursos naturais e mentais cada vez com mais eficacia e distribui os beneficios dessa
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exploracdo numa escala cada vez maior, torna o resultado dessa dominagdo a mais elevada
racionalidade. As limitacGes dessa racionalidade aparecem na escraviza¢cdo do homem pelo
aparato, assim como ocorre com a lousa digital, pois perpetua uma luta pela existéncia.

Ao que tudo indica é que algo deve estar errado na racionalidade do proprio sistema e,
segundo Marcuse 0 que esta errado € a forma pelo qual os homens organizam seu trabalho

social. Em relacdo a essa questdo o autor afirma:

A organizacdo errbnea da sociedade exige maior explicacdo, em vista da
situacdo da sociedade industrial avancada, na qual a integracdo de forcas
sociais antes negativas e transcendentes com o sistema estabelecido parece
criar uma nova estrutura social. (MARCUSE, 1964, p. 143)

Devemos levar em consideragdo, que ao tratar da tecnologia, estamos nos referindo a
transformacdo da natureza, e essa transformacéo compreende a do ser humano também. Toda
criacdo e transformacdo sao realizadas pelo préprio homem e todas essas transformacgoes fazem
parte de uma realidade social, da qual ele acaba reingressando. Para Marcuse (1964) toda e
qualquer maquinaria pode retardar ou revolucionar uma sociedade, pois 0 aparato pode servir
tanto a uma sociedade capitalista quanto a uma socialista. O instrumento tecnolégico pode ser
tdo eficiente para um grupo quanto para outro. O que determina seu uso € a realidade social
construida historicamente de acordo com a cultura ao qual o aparato tecnoldgico € projetado.

Em relacdo a tecnologia Marcuse faz a seguinte afirmagéo:

Nesse universo, a tecnologia também garante a grande racionalizacéo de néo-
liberdade do homem e demonstra a impossibilidade “técnica” de a criatura ser
autdbnoma, de determinar a sua prépria vida. Isso porque essa nao-liberdade
ndo parece irracional nem politica, mas antes uma submissdo ao aparato
técnico que amplia a comodidade da vida e aumenta a produtividade do
trabalho. (MARCUSE, 1964, p.154)

Com relagdo a tecnologia e observando a realidade atual, estamos diante de uma
sociedade que cré numa forca libertadora da tecnologia, mas o que de fato acontece € uma
instrumentalizacdo das coisas e especialmente do homem. O que se observa no ser humano é
uma “falsa ideia de liberdade”, acreditando ser um sujeito autébnomo e livre, quando na
realidade esta tdo condicionado ao uso das novas tecnologias, que ndo consegue administrar
sua propria vida, tornando-se cada vez mais dependente e consumidor destes aparatos.

A tecnologia se instalou na sociedade com tamanho poder mistificador que acabou

tornando os individuos incapazes de observar que por de tras do aparato tecnologico ha os que
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fazem uso dele, os que lucram e os que pagam por eles. Assim acontece no sistema educacional
com a chegada da lousa digital. Os atuais gestores educacionais ndo conseguem observar tais
questdes, simplesmente por se encantarem com discursos pedagdgicos enviesados de alguns
teoricos da educagdo e muitas vezes, até se encantarem por “discursos pedagdgicos de
profissionais que vendem as lousas digitais”, somente com o objetivo de obter lucro, seguindo

assim a logica da industria cultural.

1.2. A tecnologia e suas implicacgdes sociais

A tecnologia para Marcuse (1999) é vista como um processo social, pois ele analisa ndo
s0 a influéncia da tecnologia sobre os individuos mas essencialmente como eles criam o aparato
e 0 mantém, e também como os diversos grupos sociais direcionam a sua utilizacdo. A
tecnologia para ele é uma forma de organizar, manter ou modificar as relagbes sociais
existentes, é a manifestacdo do pensamento e dos padrBes de comportamento da sociedade

dominante, ela se torna um meio de controle e dominagdo. Para Marcuse (1999):

A técnica por si s6 pode promover tanto o autoritarismo quanto a liberdade,
tanto a escassez quanto a abundéncia, tanto o aumento gquanto a aboli¢do do
trabalho arduo. (MARCUSE, 1999, p.74)

Apropriando-nos dessa afirmacdo podemos dizer que a lousa digital é técnica dentro de
uma sociedade tecnolégica e que enquanto técnica ela pode servir a uma escravidao ou entdo a
uma certa autonomia e liberdade, tanto promover a abundancia a servico da educacéo quanto
promover a escassez ou a semiformacao por exemplo.

Para Marcuse (1999) no decorrer do processo tecnoldgico surge uma nova racionalidade
e novos padrdes de individualidade e essas mudangas ndo sao meros resultados decorrentes do
efeito do aparato sobre seus usudrios, sdao na realidade fatores determinantes para o
desenvolvimento dos aparatos e da producdo em massa. E preciso entender a racionalidade
tradicional e os padrdes de individualidade que estdo se desenvolvendo nessa era da maquina.

Marcuse faz essas afirmacdes fazendo um contraste com as formas de sociabilidade e
individualidade anteriores a industrializacéo e a tecnificacdo da sociedade. O ideal proposto na
filosofia para o individuo humano nos séculos XVI e XVII era um sujeito portador de certos

padroes e valores que de forma alguma nenhuma autoridade externa deveria desrespeitar.



29

Esses padrdes e valores diziam respeito as formas de vida, tanto social como
pessoal, que se mostravam mais adequadas ao desenvolvimento total das
faculdades e habilidades do homem. Justamente por isso, eram a “verdade” de
sua existéncia individual e social. O individuo como ser racional, era
considerado capaz de encontrar estas formas atraves de seu proprio raciocinio
e, uma vez que tivesse adquirido a liberdade de pensamento, capaz de efetuar
a acdo que as transformasse em realidade. O dever da sociedade era conceder
ao individuo tal liberdade e eliminar todas as restri¢cfes a sua linha de acéo
racional. (MARCUSE, 1999, p.75)

O principio do individualismo era marcado pela afirmacdo de que o interesse proprio
era racional, ou seja, era guiado e controlado pela autonomia do pensamento. O interesse
préprio racional ndo correspondia ao interesse proprio imediato do individuo, pois este depende
dos padrdes impostos pela sociedade. Assim, para o autor o principio do individualismo coloca
o individuo contra a sociedade, pois 0 ser humano deve superar os padrdes e valores impostos
para poder se apropriar dos pensamentos e valores que estejam de acordo com seu interesse
racional. Desta forma o ser humano deveria viver sempre atento e rejeitar tudo que nao fosse
verdadeiro e explicado pela razdo. De acordo com Marcuse (1999) isto, numa sociedade que
ndo era racional, apresentava-se como um principio de inquietacdo e oposicao, pois existiam 0s
falsos padrdes que guiavam a vida dos homens e o individuo livre que fazia uso da razdo era o
que criticava esses padrdes, buscando padrées verdadeiros e conseguindo a sua realizacéo.

De acordo com Marcuse (1999) para a realizacao dessa racionalidade julgava-se que se
tinha um ambiente social e econémico adequado, no qual o individuo nao fosse apartado de seu

proprio trabalho. Com relagéo a isso o autor afirma:

A sociedade liberal era considerada um ambiente adequado a racionalidade
individualista. Na esfera da livre concorréncia, os feitos tangiveis do individuo
gue transformava seus produtos e acGes em partes das necessidades da
sociedade eram as marcas de sua individualidade. No decorrer do tempo, no
entanto, o processo de producdo de mercadorias solapou a base econdmica
sobre a qual a racionalidade individualista se construiu. A mecanizacdo e a
racionalizacdo forgaram o competido mais fraco a submeter-se ao dominio das
grandes empresas da industria mecanizada que, ao estabelecer o dominio da
sociedade sobre a natureza, aboliu o sujeito econdmico livre. (MARCUSE,
1999, p. 76)

Essa pretensdo da sociedade liberal é abandonada nas sociedades industriais de meados
do século XX, que o Marcuse (1999) analisa. Nestas o poder tecnolégico das empresas esta
ligado ao poder econémico, pois sdo grandes empresas produzindo enormes quantidades e
variedades de produtos, dos quais elas proprias possuem e controlam materiais, equipamentos

e processos. O que existe € a dominacdo de um ramo da industria de automdével, por exemplo,
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por uma pequena quantidade de empresas grandes. E com isso a tecnologia proporciona a
expansdo do poder dessas empresas, criando novas ferramentas, processos e mercadorias.

O principio de eficiéncia favorece essas empresas com equipamentos industriais
extremamente racionalizados. E essa eficiéncia pede a unificacéo e a eliminagdo de desperdicio.
Para Marcuse (1999) existe uma contradi¢cdo entre o incentivo ao lucro que mantém o aparato
em movimento e o padrdo de vida que o proprio aparato torna possivel.

Para Marcuse:

“Uma vez que o controle da producdo esta nas maos de empresarios que
trabalham pelo lucro, eles terdo a sua disposicdo 0 que quer gue surja como
excedente depois que aluguel, juros, trabalho e outros custos sejam pagos.
Estes custos deverdo naturalmente ser mantidos no nivel mais baixo possivel.
” (MARCUSE, 1999, p.77)

Diante disso, podemos afirmar que a utilizacdo lucrativa do aparato é que determina a
quantidade, a qualidade, a forma, o tipo de produtos que se produzira e por meio dessa producao
e distribuicdo o poder tecnoldgico do aparato influi e modifica a racionalidade daqueles a que
estdo a favor. Com isso a racionalidade individualista se viu transformada em racionalidade
tecnoldgica.

De acordo com Marcuse (1999) a individualidade ndo desapareceu. O individuo
econdmico livre se tornou objeto de organizagdo e coordenacdo e o progresso individual se
tornou eficiéncia padronizada. E essa se caracteriza pelo fato de que o desempenho de cada um
se deve a padrdes externos que ja sdo predeterminados. O individuo é visto como eficiente
quando seu desempenho corresponde ao objetivo do aparato e a sua liberdade esta atrelada a
um processo que nao € ele quem determina.

A liberdade do individuo foi consumida pela eficiéncia que ele realiza o seu trabalho
em funcdo do aparato. A sociedade se tornou tdo racionalizada, que o individuo ndo poderia
fazer nada melhor do que adaptar-se a ela. Essa racionalizagdo chega a tal ponto que o individuo
que opera nessa industria mecanizada acaba se tornando um assistente do aparato, cuja
obrigacdo é manté-lo funcionando em certo ritmo somente manipulando-o naquilo que esteja
incompleto. Ao invés de fazer uso dele, o seu trabalho complementa a atividade do aparato.

Marcuse afirma:

Os fatos que dirigem o pensamento e acdo do homem ndo s&o os da natureza,
que devem ser aceitos para que possam ser controlados, ou aqueles da
sociedade, que devem ser modificados porque ja ndo correspondem as
necessidades e potencialidades humanas. Sdo antes os fatos do processo da
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maquina, que por si s6 aparecem como a personificagdo da racionalidade e da
eficiéncia. (MARCUSE, 1999, p.79)

O aparato mecanizou e padronizou o mundo em que vivemos. E um aparato racional,
que combina eficiéncia e conveniéncia, economizando tempo, acabando com o desperdicio,
antecipando consequéncias e sustentando a seguranca. Essa suposta eficiéncia, economia,
aumento de produtividade, ndo sdo milagres, isso também resulta em destruicdo do meio
ambiente, esgotamento de recursos, aquecimento global. Essa ideologia resulta no apagamento
da oposicgéo, na invisibilidade das alternativas de desenvolvimento, no fim da liberdade e do
ideal da individualidade. Ao manusear a maquina, o individuo aprende a obedecer as instrugoes,
pois esta é a Unica maneira de se obter os resultados almejados. Para ser bem-sucedido é
necessario adaptar-se ao aparato. Neste caso ndo ha espago para autonomia.

A racionalidade individualista acabou se submetendo as exigéncias do mercado e isso
faz com que os esforgos libertadores do pensamento acabam sendo absorvidos. As invencgdes e
as descobertas cientificas que ndo seguem a ldgica do mercado lucrativo acabam banidas. A
necessidade dessas invencdes é a necessidade de manter e expandir o aparato. Deverdo sempre

estar a servico do comércio e da inddstria como um todo. Para Marcuse:

Tudo contribui para transformar os instintos, os desejos e pensamentos
humanos em canais que alimentam o aparato. As organizagdes econbémicas e
sociais dominantes ‘“ndo mantém o poder através da forga... Fazem-no
identificando-se com as crengas e lealdades do povo”, e o povo foi treinado a
identificar suas crencas e lealdades com as organizacdes. (MARCUSE, 1999,
p. 81)

As relacOes entre o0s seres humanos sao mediadas cada vez mais pelo aparato e este ao
mesmo tempo em que facilita o contato entre os individuos acaba interceptando e absorvendo
sua libido. A maquina deixa de ser considerada uma matéria morta, ela se assemelha a um ser
humano e devolve ao homem a vida do aparato do social ao qual ele pertence. O comportamento
do ser humano acaba se revestindo dessa racionalidade da maquina e este perde a fé em suas
capacidades.

De acordo com Marcuse (1999) o processo da maquina exige uma apreensdo mecanica
das coisas e isso acaba programando a vida dos seres humanos. 1sso é o que ele denomina
“mecanica da submissao”, que se espalha da ordem tecnoldgica para a ordem social, ou seja, €
ela quem determina o desempenho nas fabricas, lojas, escolas e também o descanso e o lazer.

Perdemos a nossa individualidade devido a propria racionalidade na qual vivemos.
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O ser humano ndo sente a perda da liberdade como atividade de determinada forca

externa, ele abdica dela sob a imposi¢éo da propria razdo. Com relacéo a isso Marcuse afirma:

A questdo é que, atualmente, o aparato ao qual o individuo deve ajustar-se e
adaptar-se € tdo racional que o protesto e a libertagdo individual parecem, além
de indteis, absolutamente irracionais. O sistema de vida criado pela industria
moderna ¢é da mais alta eficacia, conveniéncia e eficiéncia. A razdo uma vez
definida nestes termos, torna-se equivalente a uma atividade que perpetua este
mundo. O comportamento racional se torna idéntico a factualidade que prega
uma submissdo razoavel e assim garante um convivio pacifico com a ordem
dominante. (MARCUSE, 1999, p. 83)

A racionalidade de que Marcuse (1999) vem tratando acaba se transformando em uma
forca de ajuste e submissédo. Da mesma maneira que 0s pensamentos, sentimentos e as atitudes
dos seres humanos sdo moldados pelas exigéncias técnicas do aparato, a autonomia da razao
perde seu sentido. Isso ocorre por conta do sistema de controle, producdo e consumo
padronizados. A razao se submete as leis e mecanismos que garantem a eficiéncia e a coeréncia
desse sistema.

As leis e 0s mecanismos da racionalidade tecnoldgica estdo propagados em toda a
sociedade, defendendo e desenvolvendo um conjunto de valores que serve apenas ao
funcionamento da prépria maquina. E estes valores sdo eternizados pela experiéncia e sdo eles
que determinam os pensamentos e acGes daqueles que querem sobreviver. Este conjunto de
valores ¢ denominado por Marcuse (1999) de verdade tecnoldgica.

A verdade tecnoldgica entra em contradicdo com a maneira pela qual a sociedade
individualista estabelece seus valores, pois a busca de interesses préprios esta condicionada a
heteronomia, ndo existe autonomia. A verdade aparenta estar dividida entre dois diferentes
conjuntos de valores de verdade e dois diferentes padrées de comportamento. Um desses
padrdes esta incorporado a maquina, constituindo a racionalidade tecnoldgica e o outro pertence
a uma racionalidade critica em que os valores séo realizados se ela tiver moldado as relacbes
pessoais e sociais.

A padronizagédo do pensamento também afeta os valores de verdade criticos. Diversas
influéncias deram contribuicdo para a impoténcia do pensamento critico. Uma delas e a
primordial foi o crescimento e o controle do aparato industrial em todos os aspectos da vida.
Para ele:

Todos os homens agem de forma igualmente racional, isto €, de acordo com
0s padrbes que asseguram o funcionamento do aparato e, portanto, a
manutencdo da propria vida. Mas esta “internalizacdo” da coerc¢do e da
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autoridade reforgou, em vez de atenuar, os mecanismos de controle social. Os
homens seguindo sua propria razéo, seguem aqueles que fazem uso lucrativo
da razdo. (MARCUSE, 1999, p. 86)

Os valores de verdade pertenciam a racionalidade critica que interpreta 0s processos
sociais em termos das potencialidades que se tem. Este tipo de racionalidade s6 pode se
desenvolver em grupos sociais onde sua organiza¢do nao é padronizada pelo aparato. Os valores
de verdade criticos que nascem num movimento de oposic¢ao, acabam tendo sua importancia
transformada quando este movimento se integra ao aparato. As ideias de liberdade, a economia
planejada, o suprimento das necessidades acaba se dissolvendo com os interesses de dominio e
competigéo.

Para Marcuse (1999) a racionalidade critica acaba subordinada a racionalidade
tecnoldgica e com isso ela transcende o padrdo estabelecido de pensamento e acdo. 1sso se deve
ao crescimento da grande industria e de seus seguidores dependentes. Os grupos de oposicao
acabaram se transformando em partidos de massa. Essa transformacéo acabou sustentando e
reforcando as tendéncias bésicas. Massa e individuos sdo conceitos contraditorios e

incompativeis. Com relagéo a isso o autor afirma:

A multidao “é, certamente, composta de individuos — mas de individuos que
deixam de estar isolados, que deixam de pensar. O individuo isolado dentro
da multiddo ndo pode parar de pensar, de criticar as emogdes. Os outros, no
entanto, param de pensar: sdo movidos, sdo carregados, sdo empolgados;
sentem-se unidos a seus companheiros membros na multidéo, livres de todas
as inibigdes; sdo modificados e ndo sentem ligagdo alguma com seu estado de
espirito anterior”. (MARCUSE, 1999, p. 88)

De acordo com ele, esta afirmacdo descreve algumas caracteristicas das massas, mas
contém uma informacéo errdnea, a de que os individuos deixam de ser isolados e ndo sentem
nenhum tipo de ligacdo com seu estado de espirito anterior. Com o crescimento da
racionalizacdo o peso e prestigio das massas aumentam e ao mesmo tempo acabam se
transformando em forca conservadora, preservando a existéncia do aparato. Com isso, existe
uma diminuicdo do nimero daqueles que tém liberdade em seu desenvolvimento individual e
consequentemente o aumento daqueles em que sua individualidade esta condicionada pela
padronizacdo do aparato.

Para Marcuse (1999) quase todos os seres humanos séo membros potenciais das massas

e essas fazem parte dos processos sociais. Sendo assim, sdo facilmente manobradas, pois 0s
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pensamentos, as acdes, 0s sentimentos e 0s interesses sdo assimilados de acordo com o padréo

estabelecido pelo aparato. Marcuse afirma que:

O individuo na multiddo certamente ndo é aquele que o principio
individualista incitou a desenvolver seu eu, nem seu interesse proprio coincide
com o interesse racional favorecido por este principio. Onde o desempenho
social cotidiano do individuo tornou-se antagbnico ao seu “verdadeiro
interesse”, o principio individualista teve seu sentido alterado. (MARCUSE,

1999, p. 90)

O tipo do individuo predominante ndo € capaz de constituir sua propria liberdade. Ele
deixa de ser resistente e autbnomo se sujeitando a adaptacdo com rela¢do a maquina. 1sso 0s

associa as massas.

1.3. Construcéo Histdrica da Tecnologia

A questdao das “novas tecnologias” tem sido amplamente discutida nos ultimos anos,
principalmente no que diz respeito ao campo educacional. Porém, em uma analise sobre o tema,
podemos observar que diante de uma nova ordem mundial, segundo Barreto (2004), a educacéo
como um todo e o trabalho docente estdo sendo reconfigurados. E nesse movimento de
reconfiguragdo de trabalho e formacgao docente, ha a inevitavel presenca das chamadas “novas
tecnologias™.

Assim, de acordo com a autora, essa presenca se faz cada vez mais constante no discurso
pedagdbgico, sendo apontada como elemento primordial para o ensino. E esta problematica do
avanco técnico, principalmente na educacéo tem gerado grande preocupacdo. Segundo Barreto
(2004) é possivel afirmar que as TIC estdo postas como elemento estruturante de um novo
discurso pedagogico, que na realidade pode constituir um novo formato para antigas
concepcOes de ensino e aprendizagem.

Diante disso, € preciso conhecer a constru¢do historica das chamadas ‘“novas
tecnologias”, para compreendermos essa inevitavel presenca, principalmente no que diz
respeito ao seu adentramento no campo educacional. Para Feenberg (2003), tanto a ciéncia
quanto a tecnologia partem de um pensamento racional baseado na observacéo empirica e na
causalidade natural, porém a tecnologia ndo esta preocupada com a verdade e sim com a
utilidade, ao contrario da ciéncia. Segundo ele, a ciéncia busca o saber, 0o conhecimento e a

tecnologia busca o controle.
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Em toda sociedade com base tecnoldgica, os problemas que surgem nesse campo
referem-se a filosofia da tecnologia, assim denominada por Feenberg (2003). Para compreender
a construcdo historica da tecnologia voltaremos a Grécia antiga, assim como 0 autor nos sugere.
Para ele, a filosofia comeca interpretando o mundo de maneira que a humanidade é um animal
que trabalha para transformar a natureza. E este fato molda algumas distin¢des que prevalecem

ao longo da tradicéo ocidental. Diante disso Feenberg (2003) afirma:

A primeira destas distingbes € o que o0s gregos chamaram de physis
e poiésis. Physis é traduzido geralmente como natureza. Os gregos entendiam
a natureza como aquilo que cria a si mesmo, como aquilo que emerge de si
mesmo. Mas ha outras coisas no mundo, coisas que dependem de algo mais
para passarem a existir. Poiesis é a atividade préatica de fazer, da qual os seres
humanos se ocupam quando produzem algo. Nds chamamos esses seres
criados de artefatos e incluimos entre eles os produtos da arte, do artesanato e
da convencdo social. (Feenberg, 2003 p.2)

Feenberg (2003) afirma que a segunda distin¢do é entre existéncia e esséncia, e estes
sdo conceitos independentes entre si. A existéncia segundo ele, responde se algo € ou ndo € e a
esséncia responde o que de fato aquilo é. Essas distingdes parecem evidentes e fazem parte do
pensamento filosofico ocidental. Na realidade sdo distingbes extremamente enigmaticas. O
termo grego techné, é o ancestral da tecnologia moderna. E preciso deixar claro, que os gregos
ndo tiveram tecnologia, assim como a temos no sentido mais moderno, mas que eles obtiveram
todos os tipos de técnicas e oficios da maneira mais desenvolvida para sua época. Eles criaram
os artefatos transformando a natureza por sua propria atividade técnica. Portanto, seria um tanto
inveridico afirmar que as tecnologias das quais fazemos uso atualmente surgiram agora, pois
ao fazer esta afirmacgdo estariamos negando a sua construcdo histérica desenvolvida durante
séculos.

Para compreendermos a construcdo historica da tecnologia, nos apoiaremos na analise
das seguintes distingOes feitas por Feenberg (2003), physis e poiésis, existéncia e esséncia.
Acompanhando os gregos antigos, Feenberg (2003) afirma que, a priori, algo s6 existe como
uma ideia (eidos), que posteriormente passa a existir somente a partir da atividade humana
(poiésis). E cada techné (conhecimento) contém a esséncia daquilo que serd produzido. Pois
tudo o que é produzido, possui um objetivo para atender aos interesses da sociedade a qual
fazemos parte.

Ja para as coisas naturais Feenberg (2003) destaca que ndo ha diferenca entre a
existéncia e a esséncia. Elas simplesmente sdo, ndo existe nelas nenhum tipo de atividade

humana, assim como nos artefatos. Em relagéo a isso o autor afirma:
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Platdo entende a natureza como dividida em existéncia e esséncia
assim como os artefatos e isso se torna a base para a ontologia grega. 1sso tem
muitas consequéncias importantes. Nessa concep¢do, ndo h& nenhuma
descontinuidade radical entre a fabricagdo técnica e a autoproducdo natural
porque ambos compartilham a mesma estrutura. Techné, como se pode
lembrar, inclui um prop6sito e um significado para os artefatos. Os gregos
levam estes aspectos da techné ao reino da natureza e veem toda a natureza
em termos teleolégicos. A esséncia das coisas naturais inclui um propdsito da
mesma forma como acontece com a esséncia dos artefatos. O mundo € assim
um lugar cheio de significados e inten¢Ges. Essa concepcdo do mundo pede
uma compreensdo correspondente do homem. N6s, 0os humanos, ndo somos
0s mestres de natureza, mas trabalhamos com suas potencialidades para trazer
a fruicdo um mundo significativo. Nosso conhecimento deste mundo e nossa
acdo nele ndo sdo arbitrarios, mas sdo, de algum modo, a realiza¢do do que
esta escondido na natureza. (Feenberg, 2003, p.4)

E claro que atualmente estamos em mundo extremamente diferente daquele que viviam
0s gregos. Para nés o significado e os fins das coisas é algo que criamos e ndo algo que
descobrimos. Segundo Feenberg (2003), no contexto moderno a tecnologia ndo realiza os
objetivos inscritos na natureza, assim como fez para 0s gregos a techne. Ela aparece totalmente
instrumental e sem valor algum.

Neste caso o0 conceito de tecnologia para 0 senso comum moderno, trata 0S meios e 0s
fins como independentes um do outro. Feenberg (2003) afirma que, para 0 senso comum, a
tecnologia é neutra e que o ser humano é quem determina os tipos de atividades a serem
empregadas a ela. Esta seria a filosofia instrumentalista da tecnologia, do qual fazemos o uso
espontaneo e irrefletido.

A tecnologia na Era Moderna néo trata a natureza como algo que emerge de si mesmo
(physis), mas sim como matéria-prima que pode ser transformada de acordo com aquilo que se
almeja. Ou seja, no senso comum concebemos um mundo extremamente mecanico que possa
ser controlado e utilizado a qualquer propésito e sem nenhuma reflexdo. Diante disso Feenberg

afirma;

Nada nos contém em nossa explora¢cdo do mundo. Tudo é exposto a uma
inteligéncia analitica que o decompde em partes utilizdveis. Nossos meios se
tornaram mais eficientes e poderosos. No século XIX, ficou comum ver a
modernidade como um progresso interminavel em direcdo a satisfacdo das
necessidades humanas através do avanco tecnoldgico. Foi essa nogdo que
cativou a imaginacdo dos japoneses na Era Meiji e conduziu & modernizacéo
da sociedade japonesa no século XX. (Feenberg, 2003, p.5)

Levando em consideragdo que numa sociedade moderna suas metas ndo estdo mais

associadas a algum tipo de conhecimento (techne), assim como eram para 0S gregos,
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permanecemos numa sociedade com escolhas arbitrarias e sem nenhuma esséncia que nos guie.
Sabemos somente que estamos indo, mas ndo sabemos para onde e nem o porqué estamos indo,
nos tornando, portanto, uma sociedade totalmente alienada.

Feenberg (2003) explicita que na filosofia da tecnologia existem quatro visdes, sendo
as duas primeiras a serem analisadas 0 “instrumentalismo” € 0 “determinismo”. O
“instrumentalismo ” parte da premissa que a tecnologia € somente uma ferramenta, um artefato
e que os seres humanos a utilizam para satisfazerem as suas necessidades. J4 0 “determinismo”,
acredita que a tecnologia ndo é controlada pelos humanos, e sim o contrério, os humanos séo
controlados por ela, pois o conjunto das tecnologias € que moldam a sociedade as exigéncias

de eficiéncia do progresso. Em relacdo a esta questdo Feenberg (2003) afirma:

Os deterministas tecnoldgicos usualmente argumentam que a tecnologia
emprega 0 avanco do conhecimento do mundo natural para satisfazer
caracteristicas universais da natureza humana, tais como as necessidades e
faculdades bésicas. Cada descoberta que vale a pena diz respeito a algum
aspecto de nossa natureza, preenche uma necessidade basica ou estende nossas
faculdades. Comida e abrigo sdo necessidades desse tipo e motivam alguns
avangos. As tecnologias como o automovel estendem nossos pés enquanto 0s
computadores estendem nossa inteligéncia. A tecnologia enraiza-se por um
lado no conhecimento da natureza e por outro nas caracteristicas genéricas da
espécie humana. Néo depende de nos adaptar a tecnologia a nossos caprichos,
mas, pelo contrario, n6s devemos adaptarmo-nos a tecnologia como expressdo
mais significativa de nossa humanidade. (Feenberg, 2003, p. 7)

Surge entdo uma terceira tese denominada substantivismo. O substantivismo é a
abordagem que atribui algum valor substantivo a tecnologia, em contraste ao instrumentalismo
e ao determinismo que atribuem neutralidade a ela. A tese da neutralidade néo deixa de atribuir
um valor a tecnologia, na medida em que supde que ela pode servir a diferentes individuos e
diferentes concepg¢des de uma vida boa. J& no caso de atribuir a ela um valor substantivo, a
tecnologia ndo é vista como meramente instrumental, podendo servir a diferentes propdsitos de
individuos ou sociedades com ideias diferentes do bem. O uso da tecnologia neste caso deve
ser uma escolha de valor especifico e ndo uma forma de compreender um valor ja pré-existente.

Portanto € preciso compreender que, dentro da tese substancialista, a tecnologia nédo é
simplesmente instrumental para qualquer valor que possuimos, mas ela ja traz consigo certos
valores de carater exclusivo que ndo requerem qualquer conhecimento para reconhecer sua
existéncia e seguir suas determinagdes. E normalmente quando uma sociedade se torna uma
sociedade de base tecnoldgica, seus valores tradicionais ndo sobrevivem a uso imanente e

irreflexivo da tecnologia. Porém precisamos considerar que o avango tecnoldgico em nossa
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sociedade, nos trouxe consequéncias catastréficas, ao lado da ampliacdo do dominio sobre a
natureza.

Diante disso, Feenberg (2003) nos apresenta 0 que ele denomina de “teoria critica da
tecnologia”, a quarta perspectiva sobre esse tema. A teoria critica reconhece as consequéncias
catastréficas, mas cré em uma promessa de liberdade a partir do controle social da tecnologia.
O problema ndo esta na tecnologia em si, mas em nosso fracasso de ndo conseguir exercer sobre
ela o controle humano, tornando-a mais democratica em seu design e desenvolvimento.

A teoria critica da tecnologia acredita que € preciso estender a democracia a tecnologia
e ela acata alguns argumentos do instrumentalismo e do substantivismo. A teoria critica da
tecnologia concorda com o instrumentalismo, quando este diz que a tecnologia pode ser
controlada em algum sentido e concorda com o substantivismo , quando diz que ela ja vem
carregada de valores.

Para o substantivismo, os valores contidos na tecnologia sdo especificos dela. Incluem
poder, eficiéncia, metas que pertencem ao seu sistema técnico. Na teoria critica os valores
incorporados a tecnologia sdo especificos e ndo sdo representados por sua eficiéncia ou
controle. Ela ndo molda somente um estilo de vida, mas diferentes e possiveis estilos, que
refletem diversas escolhas e objetivos.

Isto significa que a tecnologia ndo € neutra, assim como caracterizam 0S

instrumentalistas. Para Feenberg:

[...] as sociedades modernas devem todas objetivar a eficiéncia nos dominios
nos quais aplicam a tecnologia, mas afirmar que eles ndo podem efetivar
nenhum outro valor significativo além de eficiéncia é negligenciar as
diferencas dbvias entre eles. O que é pior, negligencia a diferenca entre o
estado miseravel atual e a melhor condi¢do que nés podemos imaginar e pela
qual podemos lutar. E preciso assumir uma altura muito grande para,
abaixando o olhar ao género humano, deixar de ver a diferenca entre armas
eficientes e remédios eficientes, propaganda eficiente e educacédo eficiente,
exploracdo eficiente e pesquisa eficiente! (FEENBERG, 2003, p.10)

Diante disso, nosso objetivo com a compreensdo historica e analise da tecnologia, €
negar o que de fato esta posto e pensar os seus limites na Educacgéo. A critica do substantivismo
ao instrumentalismo, nos ajuda a compreender que a tecnologia ndo é neutra, pois ainda que
exista algum tipo de controle humano possivel, ndo sera um controle meramente instrumental.
Para a teoria critica, as tecnologias ndo sdo vistas como mero artefato, mas como uma estrutura

para adotar diferentes estilos de vida. Em relacdo a isso Feenberg afirma:
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N6s ndo podemos concordar com o instrumentalista quando ele
afirma que as “armas ndo matam as pessoas, mas as pessoas matam as
pessoas”. Abastecer pessoas com armas cria um mundo social bastante
diferente do mundo no qual as pessoas nao tém armas. Nés podemos escolher
em qual mundo desejamos viver, por meio de qual legislacdo, tornando a posse
de armas legal ou ilegal. Entretanto, esse ndo é o tipo de escolha que o
instrumentalista sustenta que fariamos quando controlassemos a tecnologia.
Isso € o0 que vocé poderia pensar como uma meta-escolha, uma escolha a um
nivel mais alto, que determina quais valores devem ser incorporados na
estrutura técnica de nossas vidas. (Feenberg, 2003, p.10)

Diante de tal afirmacdo podemos dizer que a teoria critica da tecnologia nos permite
pensar sobre quais escolhas queremos fazer e sobre como submeter os processos tecnologicos
a uma atitude mais democratica. A grande questdo é como a democracia poderia se estender a
tecnologia. Em resposta a tal questionamento podemos afirmar que as pessoas afetadas pelas
mudancas tecnologicas podem assumir posi¢es que permitem maior participacao e controle no
futuro. As pessoas que permaneciam em siléncio diante dos projetos impostos passariam a fazer
oposicdo em relagdo ao que discordam, a propor mudancas nos fins e nos desenhos das
tecnologias, a pensar a radical articulagdo entre o uso intensivo das tecnologias e seus efeitos
humanos e ambientais, assim por diante. Este € o convite que a teoria critica da tecnologia nos

faz. Pensar os limites e as consequéncias do uso da técnica € estender a democracia a tecnologia.

1.4. A ambivaléncia do computador

Nos ultimos dez anos tivemos um rapido avango da tecnologia no mundo. E isso se
estendeu por diversas areas como a educagio, saude ¢ as redes de “fast foods”, por exemplo.

Os computadores, no entanto, podem ser usados para desenvolver diferentes
qualificaces e iniciativas de trabalho. Ao invés de reduzir os seres humanos a simples
aprendizes da maquina, podem ter o papel de desenvolver as habilidades comunicacionais € a
inteligéncia coletiva. O design do computador envolve uma escolha entre duas concepcdes
diferentes da relacédo entre sistemas racionais e agdo humana, e entre duas concepcdes criticas
do que é ser humano em uma sociedade tecnolégica.

De acordo com Feenberg (2012) os primeiros comentarios que surgiram sobre a
informatizacdo da sociedade projetam cenarios otimistas de salvacdo social ou entdo de
pesadelos. Os otimistas sustentam que os computadores eliminariam o trabalho rotineiro e
democratizariam a sociedade industrial, ja os pessimistas sustentam que os computadores

deixariam milhdes de pessoas sem trabalho e intensificariam o controle sobre a sociedade.
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Existe ainda uma visdo que afirma que os computadores, a informatizacdo nao sdo bons e nem
maus e sim as duas coisas. Para Feenberg, entretanto, a tecnologia pode ser usada tanto para a
dominacdo, quanto para uma possivel democratizacéo.

Os computadores sdo Uteis ndo apenas para controlar e sim para se comunicar, e
qualquer tecnlogia que aumenta e favorece o contato humano tem possibilidades democréticas.
As capacidades comunicativas tornadas possiveis pelos computadores podem abrandar a
distincdo entre o trabalho manual e intelectual, sendo possivel que surjam novas maneiras de
sociabilidade, que possam se converter em meios para a auto-organizacdo democratica. Ja a
computadorizacdo de documentos é um caso que intensifica a vigilancia e o controle.

O mesmo raciocinio pode ser aplicado a lousa digital, pois, mesmo que ela seja objeto
de controle, ha nela a possibilidade da busca da emancipacao. Por isso se faz importante
pensarmos suas limitagOes e as possibilidades positivas que ela possa trazer. Na educacéo
atualmente ha uma grande discusséo sobre as novas tecnologias tendo como promessa gerar
mudancas para novas formas de vida. A lousa digital chega em nossas escolas com essas
promessas. Mas quais seriam essas mudancas? Ocorreria um dominio da educacdo pelo
aparato? Como seria possivel aos implicados pensar suas limitacdes e ver a possibilidade de
emancipacao que possa existir? S8o questdes a se pensar.

Feenberg (2012) traz a seguinte afirmacao:

El debate no se limita a la educacion, la que es apenas uno de los numerosos
frentes de batalla en los que se define la sociedad del futuro. El propio
significado de la modernidad esta en juego en esta lucha. Uno de los posibles
resultados es una sociedad que refleje en todas sus instituiciones la l6gica de
la produccion moderna, obsesionada por alcanzar la eficiencia a través de la
mecanizacion y la gestion gerencial. Pero se puede visualizar una salida
totalmente diferente, tomando como modelo no ya la fabrica sino otra
instituicion moderna, la ciudad. (FEENBERG, 2012, p. 181)

De acordo com esta afirmagdo podemos dizer que a cidade é o local das interacGes
sociais e da potencializacdo da comunicagdo. O que a rege ndo é necessariamente a eficiéncia,
mas sim a liberdade. Ela ndo esta dedicada a reproduzir uma mesma tarefa, da unica e melhor
maneira possivel, mas desenvolver novas possibilidades e que ndo sejam controladas
hierarquicamente, e que nem estejam sujeitas a simplificacdo e padronizacdo. Trazendo essas
questdes para a situacdo das novas tecnologias presentes na sala de aula, o que podemos dizer
é que é possivel, necessario, fundamental e urgente conhecermos estes aparatos a fundo para
que possamos usa-los a favor de uma educacdo que pense a emancipacdo, para que nao

reproduzamos a logica alienada do mercado capitalista por meio dele.
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Tendencialmente as novas tecnologias vem crescendo no campo educacional e segundo
Feenberg (2012) elas podem ser Uteis a educacdo. O fato é que devemos aceitar o custo da
redefinicdo do processo educativo e, por outro lado, os usos generalizados da tecnologia num
conceito mais tradicional, centrado nas interagdes humanas, podem contribuir com a
participacdo de grupos que atualmente estdo excluidos, melhorando o crescimento do nivel
cultural dos povos.

De acordo com Feenberg (2012) esta ultima perspectiva reconhece que ocorre uma
abolicéo gradual do trabalho infantil e consequentemente o estabelecimento de uma educacao
universal obrigatdria acaba moldando o tipo de pessoas. Ndo podemos negar que existe uma
forte relacdo entre educacdo e a divisdo de trabalho e que esta divisdo de trabalho é o que tem
determinado a educacdo ha varios anos. Diante da sociedade capitalista em que vivemos,
podemos afirmar que infelizmente a educagéo continua qualificando os alunos para 0 mercado
de trabalho. O que ocorre hoje é que os paises capitalistas comegam a se preocupar com o alto
custo da educacgdo e com isso surge uma ideologia a favor de uma educacao automatizada que
fomenta a perda de habilidades. E sdo problemas como esses que manifestam a importancia de
se pensar a teoria critica da tecnologia a respeito das politicas educacionais.

Por isso se faz extremamente necessario pensar o adentramento de novas tecnologias
em nossa educacdo, como por exemplo, a lousa digital. Serd que ela esta sendo utilizada de
maneira a fomentar possibilidades de emancipacéo ou esta reforcando a alienagdo em nossos
professores e alunos? Feenberg (2012) coloca que, uma das primeiras tecnologias que surgem
€ a escrita, e que ela também teve seus criticos, entre eles Platdo. De acordo com ele a tecnologia
da escrita € um enigma do contato humano. Para Flusser (2017) a escrita € um gesto muito
importante e ela é um enigma porque ndo sO articula como produz um estado mental
denominado “consciéncia histdrica”. Ela permite reconstituir o passado e construir o presente,
pois a maneira como nos comunicamos, seja por meio da escrita ou da fala interfere na
qualidade de nossas interacdes.

Para Feenberg (2012) o impacto social de uma tecnologia depende do seu design e de
como ela é utilizada. Por isso é importante pensarmos o design da lousa digital, por exemplo,
que € uma tecnologia tendencialmente presente nas escolas atualmente. Possivelmente se
entendermos o design da lousa digital, conseguiremos utiliza-la pensando em atividades que
promovam possivel emancipacdo, porque o design esta articulado aos valores contidos numa

determinada técnica que nem sempre sdo explicitos.
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O otimismo dos defensores de uma educagdo automatizada alimenta a desconfianca
humanista com respeito aos computadores. O computador parece ser o emblema do
experimento moderno de controle racional total. E € essa imagem do computador que acaba
inspirando teorias que abordam a questdo da educacdo a distancia, tanto apresentando o0s
apectos positivos como 0s negativos. Na medida em que os pensadores sociais temem ou
antecipam uma sociedade automatizada, eles odeiam ou admiram o computador. Enquanto os
tecnocratas disparam o poder dos computadores para tornar as sociedades mais transparentes e
controlaveis, os humanistas prevéem a dominacdo do homem pela méquina.

Pensando a tecnologia em nosso cenério educacional atual, Feenberg (2012) questiona
0 porqué alguém desejaria automatizar as tarefas da educacédo. E afirma que algumas pessoas
poderiam dizer que a tecnologia proporcionaria uma maneira mais eficiente e enriquecedora
aos alunos, liberando-os da opressdo dos professores. Outras poderiam dizer que o ensino
automatizado pode oferecer opgdes mais tranquilas para quando se tornarem trabalhadores
adultos, pois dizem que a educacao automatizada desenvolve as virtudes da era posindustrial,
como a flexibilidade espacial e temporal e maior controle pessoal e individual.

Por outro lado, Feenberg (2012) afirma que a principal razdo da automatizacdo é a
diminuicdo de custos. E isso se mostra bastante preocupante, pois, 0s custos sdo incumbéncias
de administradores e, para muitos deles, uma educacdo a distancia, por exemplo, tem como
questdo principal um critério financeiro e ndo o educacional. Com isso eles usam a tecnologia
para amenizar a crise de financiamento da educacdo e provocar também o aumento de
matriculas por jovens estudantes. De acordo com a légica desses administradores se supfe que
essa automatizacdo da educacdo trara melhoria na qualidade e a diminui¢éo de custos de todo
€SSe processo.

Propostas dessa natureza fornecem um ensino analogo ao por correspondéncia, que
utiliza material escrito, radio, televisdo ou computador para que 0s estudantes possam estudar
de casa. Comparada a uma educacdo presencial, Feenberg (2012) afirma que se tem grande
diminucéo de custos. Esse modelo de ensino acaba muitas vezes por substituir o professor por
outro profissional com salario menor, que é o caso dos chamados “tutores”.

Seguindo essa légica destes administradores, o que justifica 0 uso da internet € que se
pode elevar o nivel de educacdo, sem custos extras, melhorando o material disponivel para o
aluno. Ela mostra uma promessa naquelas tentativas de substituir professores que falharam por
razbes puramente técnicas. Entretanto, essa justificativa se coloca em uma perspectiva

instrumentalista, sem considerar os valores intrinsecos as técnicas utilizadas, sem considerar os
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custos humanos e sociais do esvaziamento da educacgéo presencial e sem ponderar as relacfes
entre comunicacao, informacao e formagdo humana.

Para Feenberg (2012) a chave da automatizacdo da educacdo estd em manter separados
0 contetdo da informacdo e o processo. Ou seja, um pequeno grupo de especialistas em
contetdo é bem remunerado e trabalha na elaboracdo do material, enquanto que a interacéo
com os alunos é feita esporadicamente por um tutor e ndo um especialista. Para eles os
trabalhadores qualificados tem alto custo e a automatizacdo € uma estratégia para baixa-lo.

Com relacdo a esta questdo Feenberg faz a seguinte afirmacéo:

La historia comienza junto com el siglo XIX, cuando los fabricantes textiles
de Inglaterra del norte descubrieron que podian reemplazar, por medio de la
mecanizacion, a los trabajadores calificados por otros sin especializacion.
Toda la historia de la Revolucion Industrial estd dominada por esta estrategia.
(FEENBERG, 2012, p. 192)

Sdo questdes como essas que nos ajudam a pensar em nosso atual cenario educacional.
Pois seré& que assim como desapareceram os tecelBes, 0s sapateiros e os tipografos, a figura do
professor ndo esta correndo o risco de desaparecer? Ser substituida? A ideia de substituir os
professores por computadores € antiga, porém somente agora se tem convencido alguns
administradores da educacdo. A ideia de uma educacgdo automatizada ainda € minoritaria, porém
na medida em que a tecnologia e a internet avangam o seu discurso vem ganhando cada vez
mais espaco. Assim podemos pensar o adentramento das lousas digitais por exemplo. Com a
automatizacao da educagdo, utilizam uma retorica cheia de “chavoes”, palavras da moda que

acabam convencendo os administradores educacionais. Feenberg afirma:

Si el contacto humano deja de ocupar un lugar central en un proceso de
crecimiento tan fundamental como la educacion, entonces seguramente nos
dirigimos hacia un ideal muy diferente de adultez y a una clase de sociedad
muy diferente a la que vivimos hoy en dia. (FEENBERG, 2012, p. 194)

Diante dessa afirmacédo, precisamos cada vez mais pensar 0 adentramento da lousa
digital na sala de aula. Serd que estamos a caminho de substituir a figura do professor? Para
Feenberg (2012) a tecnologia ndo € um simples meio para alcancar um fim. Ela também molda
a sociedade. A escrita é a tecnologia mais antiga e temos descoberto que ela ndo é somente um
substituto da fala e da presenca fisica, na realidade ela tem seus préprios poderes. Ela ndo é

impessoal como muitas vezes se supde. Para 0 autor essas consideracdes sobre a escrita
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escondem a chave da informatizacdo da educacdo virtual, ou seja, 0 ambiente virtual é
fundamentalmente o mundo escrito.

Feenberg faz uma afirmacdo bastante interessante:

Cualquiera sea el lugar donde se desarrolle la educacion, el medio basico debe
ser cuidadosamente distinguido de sus mejoras, y sus funciones deben ser
distribuidas correctamente. El habla es el medio bésico en el aula,
complementado com laboratorios, peliculas, diapositivas, libros,
demostraciones en computadoras, entre otras cosas. Es possible lograr mejoras
similares en las interacciones escritas en las redes. No hay duda de que estos
refuerzos continuaran mejorando y quizas algin dia cambie la naturaleza de
la educacion virtual. Pero, durante los proximos afios, la escritura continuara
siendo el medio basico para la expresion en linea, el esqueleto alrededor del
cual otras tecnologias y experiencias deben ser organizadas para construir un
ambiente viable de aprendizaje. (FEENBERG, 2012, p. 197)

Confundir os meios tradicionais, o0 texto e a fala, com supostos aperfeicoamentos nos
meios digitais, nos conduziria ao absurdo pedagdgico de uma educacdo sem professores.
Substituir as interagdes escritas por seus aperfeicoamentos tem tdo pouco sentido como
substituir o professor por aulas em laboratérios, livros e computadores.

Para Feenberg (2012), atualmente a sociedade democratica tem se desenvolvido por dois
caminhos muito diferentes. Um define o cidaddo em termos de individuos cuja funcéo é servir
sistemas como mercado, locais de trabalho e administracdes; e outro que o concebe como
sujeito aberto a um leque de possibilidades que ultrapassam qualquer funcdo particular. E essas
possibilidades se definem por meio da experiéncia estética, do debate ético-politico e das
contovérsias técnicas.

A primeira visdo caracteriza a modernidade como a conhecemos atualmente. Existe uma
tendéncia desta modernidade em substituir em tudo quanto for possivel a comunicacao humana
por um sistema técnico e burocratico que com isso aumenta o poder de alguns em nome da
eficiéncia. E de acordo com essa viséo, a educacdo deve ser especializada e estar controlada,
tanto em termos de custos quanto em contedos.

J& a segunda concepcéo oferece a possibilidade de uma modernidade alternativa, que
perceba as potencialidades humanas ignoradas ou suprimidas pela sociedade atual. Muitas
dessas possibilidades séo especificamente comunicacionais e dependem de préaticas que foram
eliminadas sob a administracao atual. Além disso, essas potencialidades s6 podem ser expressas
em um ambiente aberto & comunicagdo. Essa concep¢do supde uma ampla educagdo para o

desenvolvimento pessoal e cidaddo, bem como a aquisicdo de habilidades técnicas.
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Para Feenberg (2012) néo ¢ a tecnologia educacional que vai determinar qual dos dois
caminhos devemos seguir, pois alunos e professores podem colocar em questdo varias
consideracoes, incluindo o desejo de se criar novas ferramentas que permitam maior interacao
humana.

Sistemas que sdo desenhados por administradores serdo bastante diferentes. A
automatizacao das aulas alimenta a preferéncia por videos, que parece oferecer o equivalente a
realidade da vida e € mais divertido. Ndo estamos falando dos videos antigos de pessoas falando,
transmitidos pelas redes de televisao, mas de um novo tipo de video mediado por computadores
com capacidade de apresentacdo mais elaborada. Isto traz grandes consequéncias para o design

do curso. Diante disso o autor afirma que:

Los disefiadores y los productores de cursos se ocuparan de gestionar el
trabajo de aquellos profesores estrella que luzcan mejor en el nuevo medio. Es
de prever que la tecnologia educativa evolucionara a niveles de complejidad
parecidos a los de hollywood. (FEENBERG, 2012, p. 202)

Na realidade a tecnologia ndo é algo pré-definida em absoluto, ela € um ambiente, um
espaco vazio em que os professores devem dar vida e habitar. Para fazer isso eles tém de
dominar a linguagem, o “design” das tecnologias que serdo utilizadas, ¢ ter a oportunidade de
experimentar, aprender com 0s proprios erros e acertos, ter a liberdade de alterar o proprio
design quando este se provar inadequado. Dai a necessidade imperiosa de treinamento,
conhecimento sobre as linguagens da maquina, e liberdade para trabalhar a partir dos novos
meios.

Resistir a da tendéncia da automatizagdo da educacdo seria um projeto civilizatorio
diferente, sobre bases intitucionais também diferentes. De acordo com Feenberg (2012) deve-
se preservar o conceito tradicional de educacdo, ndo pelo simples desejo de adorar o passado
de maneira acritica, mas pelo bem do futuro. Ele tenta nos mostrar que a tecnologia educacional
de uma sociedade avancada poderia se basear em um didlogo educacional e ndo em uma
producdo orientada pela I6gica da automacdo. Se a abordagem dialdgica da educacdo virtual
conseguir prevalecer em uma escala suficientemente grande, ela poderia constituir um fator de

peso para uma mudanca social fundamental.
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1.5. Tecnologia da Informacédo e Comunicacao

Como dito anteriormente, a questdo das novas tecnologias vem sendo discutida
amplamente, principalmente no que diz respeito ao campo educacional. Para Pucci (2009),
atualmente a tecnologia ocupa posicao chave em nossa sociedade e a realidade virtual foi uma
das criacBes mais espetaculares do mundo ficticio inventado por ela. Em relacdo a isso ele

afirma:

No mundo atual, a tecnologia ocupa posi¢do-chave, se transformou em
espirito do tempo e passou de meio a fim em si mesma; sua articulagdo com o
capitalismo globalizado Ihe proporcionou tal poder e autonomia, que nao é
mais ela que deve se adaptar a sociedade e sim a sociedade que deve se adaptar
a ela, se quiser sobreviver. (PUCCI, 2009, p.72)

Diante de tal afirmac&o podemos verificar que a realidade virtual esta se instalando entre
nos por meio das tecnologias. Segundo Pucci (2009), a partir de uma relagdo entre o homem e
a maquina, ha a geracdo de um mundo artificial no qual o ser humano pode habitar, amar, sofrer
e até pensar um mundo alternativo e com isto a realidade virtual passa a ser para muitos a sua
realidade do dia a dia.

Barreto (2010), além disso, afirma que é importante ressaltar que as TIC ndo séo
produzidas visando a sua utilizacdo em situacdes de ensino-aprendizagem, ou seja, elas ndo se
referem as chamadas “tecnologias educacionais”. Essas chamadas “novas tecnologias” tém
adentrado cada vez mais o universo da sala de aula e muitos profissionais as tém como a solugéo
para todos os problemas.

Porém é preciso muita cautela com este olhar tdo positivo em relacdo ao adentramento
desses artefatos tecnoldgicos na educacéo, pois segundo Pucci (2003) Marx ja havia constatado
em seus escritos que a tecnologia é trabalho acumulado, e suas mudancas vao ocorrendo de
acordo com as contradi¢fes sociais, aumentando a riqueza social e o dominio da natureza de
um lado, e de outro aumentando a alienagéo do trabalhador.

Na péagina 24 deste trabalho, cito uma afirmacdo de Mill (2013), onde ele diz que
estamos diante de um “novo” ser humano a ser formado e que devemos prepara-lo para o
exercicio da cidadania e qualifica-lo para o trabalho. Discurso este, como dito anteriormente,
que aponta a escola como reprodutora dos interesses da classe dominante. A priori, 0 que
queremos analisar aqui ¢ do que se trata essa configuragdo de um “novo” ser humano e do que

de fato sdo essas novas tecnologias da informacdo e comunicagao, que estdo presentes na sala
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de aula, mais especificamente nosso objeto de estudo, que é um conjunto de discursos
académicos sobre a lousa digital.

Claro que o nosso referencial tedrico busca uma fundamentacdo bem diferente de
diversos autores que discutem essa questdo. Torna-se importante nesse referencial,
compreender a linguagem e o design das novas tecnologias e como esse desenho contém valores
e fins que nem sempre estdo explicitos para os usuarios. Nesse sentido, a obra de Vilém Flusser
¢ importantissima, pois ele desenvolveu justamente uma filosofia do design. Para Flusser
(2017) a comunicagdo humana é artificial, pois se baseia em descobertas, ferramentas,
instrumentos, ou seja, ela é organizada em simbolos, e estes simbolos sdo organizados em

cddigos. Em relacgéo a isso ele afirma:

Os homens comunicam-se uns com 0s outros de uma maneira nao
“natural”: na fala ndo sdo produzidos sons naturais, como, por exemplo,
no canto dos péssaros, e a escrita ndo € um gesto natural como a danca
das abelhas. Por isso a teoria da comunicacao ndo é uma ciéncia natural,
mas pertence aquelas disciplinas relacionadas com os aspectos ndo
naturais do homem, que ja foram conhecidas como “ciéncias do
espirito”  (Geisteswissenschaften). A  denominacdo americana
“humanities” expressa melhor a condi¢ao dessas disciplinas. Ela indica
que na verdade o homem é um animal ndo natural. (FLUSSER, 2017,
p.84)

Diante dessa afirmacdo podemos constatar que a comunicacao, seja ela de que maneira
for, ndo é algo natural, mas sim uma construcao social e até mesmo historica. O homem aprende
a se servir dos instrumentos de comunicacao, e estes artificios dos quais ele se serve constituem
a cultura na qual esta inserido. O carater artificial da comunicagcdo do homem nem sempre é
consciente, pois a partir do momento que o ser humano domina o codigo ou o artificio este
dominio passa a ser algo aparentemente mecanico. E segundo Flusser (2017), esses codigos e
artificios dos quais nos apropriamos passa a ser nada mais do que uma “segunda natureza”, nos

fazendo esquecer-se da “primeira natureza”. Diante disso o autor afirma:

E esse é, em Gltima andlise, o objetivo do mundo codificado que nos circunda:
gue esquecamos que ele consiste num tecido artificial que esconde uma
natureza sem significado, sem sentido por ele representada. O objetivo da
comunicacdo humana é nos fazer esquecer desse contexto insignificante em
que nos encontramos-completamente sozinhos e “incomunicaveis”-, OU Seja,
é nos fazer esquecer desse mundo em que ocupamos uma cela solitaria e em
que somos condenados a morte — o mundo da “natureza”. (FLUSSER, 2017,
p.86)
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De acordo com esta afirmacédo, o mundo codificado tem a intengéo de nos fazer esquecer
que somos animais solitarios, que sabemos que vamos morrer com o conhecimento de uma vida
solitaria e sem sentido. Eis ai que a comunicacao surge entdo sob o véu da arte, da filosofia, da
ciéncia e da religido para nos fazer esquecer de fato nossa “primeira natureza”, a nossa solidao,
a nossa morte e a morte daqueles que amamos. Para Flusser (2017) o homem ¢ um “animal
politico”, simplesmente por ser um animal solitario, mas que ¢ incapaz de viver na solid&o.

Como estamos tratando de tecnologia da informacdo e comunicacdo é de extrema
importancia ressaltar que a “teoria da comunica¢do” ndo ¢ uma ciéncia natural. Ela ¢ uma
disciplina interpretativa que objetiva a criagdo de significados, diferente da “teoria da
informac¢ao” ou da “informatica”.

A comunicacdo humana € algo inatural, pois ela se propde a armazenar informacgdes

adquiridas com o decorrer do tempo. Para Flusser (2017):

Pode-se afirmar que a transmisséo de informac6es adquiridas de geracdo em
geracdo seja um aspecto essencial da comunicag¢do humana, e € isso, sobretudo
que caracteriza o homem: ele é um animal que encontrou truques para
acumular informac@es adquiridas. (FLUSSER, 2017, p.89)

Com o passar do tempo 0 homem vai encontrando truques para acumular informacdes
que foram adquiridas e assim vai modificando-as de acordo com a sociedade ao qual esta
inserido. O ser humano é uma dialética entre natureza e cultura, no primeiro plano seres de
carne e 0sso, condenados a perecer em soliddo; mas, no segundo, seres da cultura, que pode
deixar um legado imperecivel.

Vivemos em um mundo codificado, um mundo construido a partir de simbolos
ordenados que representem as informac6es que foram adquiridas com o passar do tempo. Mas

afinal como os seres humanos produzem essas informac6es e como elas séo preservadas?

Esquematicamente pode-se dar a esta questdo a seguinte resposta: para
produzir informacéo, os homens trocam diferentes informacdes disponiveis na
esperanga de sintetizar uma nova informacédo. Essa é a forma de comunicagéo
dialdgica. Para preservar, manter a informagdo, os homens compartilham
informacgfes na esperanca de que elas, assim compartilhadas, possam resistir
melhor ao efeito entropico da natureza. Essa é a forma de comunicagéo
discursiva. (FLUSSER, 2017, p.93)
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Em se tratando de comunicacdo humana, ha certa diferenciacdo entre participar de um
discurso e de um dialogo, embora estejam implicados um no °outro. Atualmente as pessoas
alegam falta de comunicacao, dizem que ndo podemos mais nos comunicar. Mas a comunicacao
nunca foi tdo boa e funcionou de forma tdo intensa assim como é hoje. Essa dificuldade que
tratam, na verdade se da pela predominancia da comunicacdo discursiva, que acabam tornando
o dialogo impossivel e desnecessario.

A comunicacdo so pode alcancar seu real objetivo, quando ela supera a soliddo e da
algum significado a vida, quando existe o equilibrio entre discurso e didlogo. Apesar de
atualmente os individuos estarem permanentemente conectados as “fontes de informagao”, ha
0 predominio dos discursos e por esse fato 0 homem acaba se sentindo solitario. Trazendo essa
questdo para nossa realidade, € o que ocorre com a chegada dos aparatos tecnoldgicos
(televisdo, celulares, telefone, computadores, lousas digitais, etc). O nivel de alienacdo e
subordinagdo esté tdo profundo que o homem retorna a soliddo, mesmo fazendo o uso de tantos
aparatos tecnoldgicos. Quando ha o predominio dos diadlogos sobre o discurso, 0 homem sente-
se sozinho da mesma forma, porque é como se estivesse excluso da historia. Em relagdo ao

discurso e didlogo o autor diz:

[...] a distingdo entre discurso e didlogo € um método muito grosseiro para
compreendermos nossa condigo. E preciso refina-lo um pouco. Por exemplo,
é claro que o discurso, assim como aparece e irradia na tela do cinema, nao é
do mesmo género que aquele transmitido pela avd ao narrar os contos de fadas.
Ou ainda, que o didlogo entre os adolescentes no telefone ndo é como aquele
gue acontece em um simposio filoséfico. (FLUSSER, 2017, p. 95)

Diante da afirmacéo podemos observar que o autor busca uma diferenca entre o discurso
da tela do cinema e da avo, pois ambos contém mensagens que estdo sendo emitidas, mas em
uma o receptor pode se manifestar e em outra ele a recebe sem poder fazer manifestacdo alguma.

De acordo com essas explicitagdes podemos pensar as novas tecnologias,
principalmente com a implantacéo de lousas digitais em alguns sistemas de ensino, o que tem
se tornado cada dia mais comum. A lousa digital compreende um conjunto de equipamentos
tecnoldgicos que se dispde a organizar e cumprir uma tarefa especifica. Ela € composta por um
projetor, para projetar as informagfes do computador; e € o computador e os softwares quem

comandam todas as interagOes e estes softwares fazendo isso acabam prejudicando a autonomia

5> Para que surja um dialogo, precisam estar disponiveis as informac6es que foram colhidas pelos participantes
gracas a recepcdo de discursos anteriores. E, para que um discurso aconteca, 0 emissor tem que dispor de
informacdes que tenham sido produzidas no dialogo anterior. (p.93)



50

do professor, pois eles preveem o inicio, meio e fim dos processos. Ela oferece diversas
possibilidades para elaboracdo de atividades e também de utilizacdo de aplicativos,
denominados “educacionais”. E assim como a televisao foi alvo de discussdo no livro Educacéo
e Emancipacéo de Theodor W. Adorno, pretendemos pensar os discursos sobre a implantagao
dessas “novas tecnologias”, no caso, as lousas digitais presentes nas salas de aula e como as
teorias sobre o assunto séo classificadas.

Segundo Adorno (1995a) a televisdo teve um impacto inegavel no campo educacional,
e tem possibilidades esclarecedoras, principalmente sobre comunidades isoladas. Mas é
necessario discutir com cuidado o seu uso, pois podemos perguntar se a televisdo estava
associada a formacao ou a informacao? Para ele, o conceito de informacéao é o mais apropriado
a televisao do que o conceito de formacao, pois o seu uso demanda certos cuidados. A formacéo
segundo o autor consiste justamente em pensar problematicamente conceitos como estes que
sdo assumidos em sua positividade, possibilitando adquirir juizo independente e autbnomo a
seu respeito.

Para Adorno (1995a) deveriamos ensinar os espectadores ver televisdo sem que estes

fossem iludidos, sem se subordinar a televisdo como ideologia. Assim ele afirma:

[...] o ensino que o senhor sugeriu na discussdo acerca desses veiculos de
comunicagéo de massa ndo deveriam consistir apenas em aprender a escolher
0 que é certo, e na apreensdo do mesmo por meio de categorias, mas, desde o
inicio, este ensino deveria desenvolver as aptidGes criticas; ele deveria
conduzir as pessoas, por exemplo, a capacidade de desmascarar ideologias;
deveria protegé-las ante identificacBes falsas e problematicas, protegendo-as
em face da propaganda geral de um mundo que a mera forma de veiculos de
comunicacao de massa desta ordem ja implica como dado (ADORNO, 1995a,
p. 79-80).

Partindo destas constata¢des, no decorrer deste trabalho, vamos analisar alguns artigos
e a partir deles pensar como 0s professores lidam com esse “aparelho tecnologico” na escola e
que pressupostos existem na apropriacao que fazem “deles” de acordo com algumas teorias.
Sera que os usos dados para a lousa digital fazem predominar a modalidade discursiva de
comunicagdo ou permitem o didlogo? Seria cabivel para tais usos a critica feita por Adorno a
televisdo? Pois a lousa digital € um instrumento que além de fornecer diversas possibilidades
de atividades, também pode ser utilizada como uma simples televisao.

Para Flusser (2017) as superficies tém se tornando cada vez mais importantes em nosso
cotidiano. E estas superficies a que ele se refere, estdo nas telas de televiséo, nas telas de cinema,

nos cartazes, nas revistas, nos computadores, nas lousas digitais, entre outras. Segundo ele, no
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passado estas superficies eram bem raras e ndo tinham a mesma quantidade e nem a importancia
que tem atualmente. E como eram raras, ndo era tdo importante e urgente que se entendesse 0
papel que cada uma desempenhava na vida do ser humano, assim como ocorre hoje. Elas se
fazem tdo presentes, principalmente no campo educacional, que se faz necessario pensarmos a
sua existéncia e suas limitagoes.

Outra questdo a ser apontada por Flusser (2017) € o significado das linhas, pois desde
que a escrita alfabética foi criada, as linhas escritas passaram a envolver o ser humano de
maneira que passou a lhe exigir explica¢bes. Essas linhas nada mais sdo do que os discursos
representados por simbolos. Ndo passam de um processo histérico que concebem o nosso
mundo codificado.

Para Flusser (2017) as linhas escritas, apesar de serem mais utilizadas e com maior
frequéncia atualmente, tem se tornado menos importantes para as pessoas do que a superficie.
Ou seja, os homens atualmente tém dado muito mais importancia para uma televiséo,
computador, celular entre outros, do que a meios de comunicacdo como o livro e o jornal
impresso, nos quais se lida com as linhas escritas. Em relacdo a escola e a lousa digital, temos
a hipotese que de fato isto realmente esta acontecendo, pois, este aparato tem mais importancia
em uma escola do que a lousa de giz, que também é uma tecnologia. E a lousa digital vem
imbuida de um discurso magico, como dito anteriormente, como se fosse a salvacdo para os
problemas de aprendizagem existentes nas escolas.

Podemos afirmar que com nosso trabalho ndo queremos fazer uma “negacdo” em
relacdo a lousa digital presente na sala de aula como um instrumento de ensino para o professor.
O que queremos no decorrer deste trabalho é contribuir para que estes profissionais pensem as
limitacOes deste aparato e que possam trabalhar com seus alunos de maneira a ndo se tornar
dependente, somente da maquina, da superficie, tornando o ensino de seus alunos limitados.
Creio que quando o conteudo a ser estudado ndo é desenvolvido somente na superficie (lousa
digital) e sim é expresso em linhas, 0 aluno pode se apropriar do conhecimento de maneira
muito melhor.

Recentemente em nossa sociedade 0 pensamento era expresso muito mais por meio de
linhas escritas do que por superficies. Assim as linhas escritas colocam ao pensamento uma
estrutura muito mais especifica, pois representam o mundo por meio de significados de uma
sequéncia de pontos. Para Flusser (2017) isso implica estar em um mundo “histérico”, do qual
faz parte aqueles que escrevem e que leem os escritos. Poréem as superficies também sempre

existiram e representaram 0 mundo, mesmo que em menor escala. Estas impdem uma estrutura
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diferente de pensamento, quando fazem a representacdo por meio de imagens estaticas e seria
uma maneira a-historica de se fazerem presentes no mundo tanto para aqueles que produzem,
quanto para aqueles que leem essas superficies, ou seja, deixarmos os alunos no plano da
superficie ndo permite que eles desenvolvam uma apreenséo historica do mundo.

Surgem entdo aparatos tecnoldgicos como a TV, o computador e a lousa digital por
exemplo. Estes impdem a sociedade uma estrutura de pensamento totalmente diferente, uma
vez que representam o mundo por meio de imagens em movimento. Deste modo, para Flusser
(2017), isto seria estabelecer um mundo pos-historico para 0s que produzem e para 0s que fazem
uso desses novos aparatos, pois de alguma forma, incorporam as linhas escritas em suas telas.

Com relacdo a isso a autor afirma:

Se isso for verdade, podemos admitir que atualmente o “pensamento-em-
superficie” vem absorvendo o “pensamento-em-linha”, ou pelo menos vem
aprendendo como produzi-lo. E isso representa uma mudanca radical no
ambiente, nos padrBes de comportamento e em toda estrutura de nossa
civilizacdo. Essa mudanca na estrutura de nosso pensamento é um importante
aspecto da crise atual. (FLUSSER, 2017, p.107)

Para a epistemologia ocidental existe a premissa cartesiana de que todo pensamento
deve ser expresso em uma linha escrita e isto ndo da credibilidade a imagem como uma maneira
de pensar. Porém Flusser (2017) nos sugere deixar de lado esta premissa e reformular esta
questdo do pensamento a luz dos meios de comunicagdo de massa e da grande midia. De acordo
com Flusser (2017) estamos diante de trés reinos. O primeiro é o reino da realidade, que ele
denomina “mundo dos fatos”, os outros dois sdo o0 mundo da ficgdo, que seria as imagens, e as
explicagdes. A ficcdo normalmente finge representar os fatos por meio de simbolos. O autor

explicita:

Simbolos sdo coisas que tém sido convencionalmente designadas como
representativas de outras (seja essa convencdo implicita e inconsciente ou
explicita e consciente). As coisas que os simbolos representam sdo o seu
significado. (FLUSSER, 2017, p. 109)

Em se tratando da lousa digital, principalmente na educacgédo infantil e no ensino
fundamental |, é preciso muita cautela, pois é de extrema necessidade que o professor que se
aproprie do seu uso, esteja atento quanto a questdo dessa ficcdo imagética. E necessaria muita
cautela em relacdo as tecnologias da informacdo e comunicacdo, pois para nossa sociedade

atual, para nossa cultura de massa, quanto mais tecnicamente perfeitas vao se tornando as
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imagens, mais “ricas” e melhor substituem os fatos que deveriam representar. Assim, a
realidade deixa de ser representada como deveria e é abandonada. Em relacdo a esta questédo o

autor afirma:

[...] o mundo da ficcdo linear, 0 mundo da elite, esta mostrando cada vez mais
seu carater ficticio, meramente conceitual; e 0 mundo da ficcdo em superficie,
0 mundo das massas, estd mascarando cada vez melhor seu carater ficticio.
N&o podemos mais passar do pensamento conceitual para o fato por falta de
adequacdo, e também ndo podemos passar do pensamento imagético para o
fato por falta de um critério que nos possibilite distinguir entre o fato e a
imagem. Perdemos o senso de “realidade” nas duas situagdes, e nos tornamos
alienados. (FLUSSER, 2017, p. 113)

Em relacédo a nossa alienacgdo pode-se pensar que talvez seja algo passageiro. Pois o que
deveria ocorrer se nos torndssemos capazes de interpretar tecnoimagens seria a incorporacéo
do conceito a essas imagens, uma compreensdo de que elas séo fusdo de linha e superficie. E
se isso de fato ocorresse, 0 pensamento imagético, que esta tdo presente atualmente em todas
as areas de nossa sociedade, poderia se tornar objetivo, consciente e claro.

A situacdo de nossa sociedade é bem mais complexa, pois 0 que esta ocorrendo
atualmente é que duas midias se fazem presentes entre nos e os fatos, no caso a linear e a de

superficie. Em relacdo a estdo questdo o autor faz a seguinte afirmac&o:

Os meios lineares estdo se tornando mais e mais abstratos e perdendo o
sentido. Os de superficie vém cobrindo os fatos de maneira cada vez mais
perfeita e, portanto, também estdo perdendo o sentido. Mas esses dois tipos de
midia podem se unir numa relagdo criativa. Deverdo surgir, assim, novos tipos
de midias, o que tornara possivel que se descubram os fatos novamente,
abrindo novos campos para um novo tipo de pensamento, com sua propria
I6gica e seus proprios tipos de simbolos codificados. Em resumo: a sintese da
midia linear com a de superficie pode resultar numa nova civilizacéo.
(FLUSSER, 2017, p.115 e 116)

O novo tipo de civilizagdo ou de sociedade de que trata o autor, se observarmos
historicamente, é o resultado do desenvolvimento do pensamento humano, que parte da
imaginacdo para o conceito. Com o passar do tempo, esse ponto de vista historico, parece
considerado inadequado, pois 0s atuais aparatos imagéticos, ndo sdo mais do que o
desenvolvimento do pensamento conceitual. Porém Flusser explica que na realidade a
civilizagdo contemporanea ndo parece ser o resultado do desenvolvimento linear que tem
origem em uma imagem e chega a um conceito e sim “parece mais o resultado de um tipo de

espiral que vai da imagem, passando pelo conceito, a imagem” (FLUSSER, 2017, p. 117).
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Porém esse novo tipo de sociedade poderd ou ndo ser bem-sucedido, pois essa
progressao do pensamento imagetico tem nos levado a um novo modelo de barbérie, pois tem
gerado a despolitizacdo e agravado a alienagdo dos seres humanos. Todo esse desenvolvimento
das novas tecnologias que temos tratado até agora tem gerado grande revolugdo em nossa
sociedade, a meu ver ndo de maneira tdo benéfica.

Se pensarmos a historia verificaremos que a nossa sociedade atual é programada por
superficies, ou seja, imagens, e para Flusser (2017) isso ndo é considerado algo revolucionario,
estariamos voltando a um estado normal. Antes da invencgdo da escrita as imagens eram meios
de comunicacdo muito relevantes, pensemos a arte rupestre, por exemplo, os homens se
comunicavam por meio de imagens. E claro que o pensamento imagético atual tem
representatividade bem distinta, pois as imagens esculpidas em pedras sdo bem diferentes das
imagens transmitidas nas telas das TVs, computadores, lousas digitais.

Para Flusser (2017) com o surgimento da escrita comeca a historia, ndo porque ela grava
0S processos, mas porque transforma as cenas em processos, produzindo assim a consciéncia
historica. Com o0 passar dos séculos o0s textos comegaram a programar a sociedade, e a
consciéncia historica e continuou sendo programada por imagens. E assim temos a evolucéo

da comunicacdo e da consciéncia historica:

[...] a Revolugdo Industrial, que arrancou a populagdo “paga” das pequenas
aldeias, de sua existéncia magica, para concentra-la como massa em volta das
maquinas, programou essa massa com c0digos lineares, gragas a imprensa e a
escola priméaria. O nivel de consciéncia historica torna-se universal no
decorrer do século XIX, nos chamados paises “desenvolvidos”, pois esse € o
momento em que o alfabeto comeca a funcionar efetivamente como codigo
universal. (FLUSSER, 2017, p. 130 e 131)

A partir do momento em que o alfabeto se torna codigo universal, passamos a ter entao
0 pensamento cientifico como a expressdo mais elevada de uma consciéncia historica,
considerando, porém, que 0s textos superam as imagens e a ciéncia a magia, mas que ainda
estdo longe de serem seguros e garantidos. Podemos observar que o que ocorre durante a
evolucdo da escrita e da comunicacdo é uma experiéncia temporal, que envolve consciéncia
historica.

Mas atualmente essa consciéncia histérica é desprezada pela massa e o que prevalece é
0 uso da imagem. Isto é veridico quando se trata da educacao, pois 0s discursos pedagogicos
nos cursos de formacdo de professores afirmam que o professor precisa aprender a trabalhar

com os aparatos tecnoldgicos, alegando estarmos diante de uma geracao de criangas que ndo
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mais aprendem com o0s antigos métodos ou com as antigas tecnologias. Em relacdo ao uso

intensivo dos novos aparatos, podemos nos apropriar de uma reflex@o de Flusser, que afirma:

O mundo codificado em que vivemos ndo mais significa processos, vir-a-ser;
ele ndo conta histérias e viver nele ndo significa agir. O fato de ele ndo
significar mais isso ¢ chamado de “crise dos valores”. Pois n6s continuamos
a ser programados por textos, ou seja, para a historia, para 0 engajamento
politico, para a “arte”: para uma existéncia dramatica. Nos lemos o mundo
(por exemplo logica e matematicamente). Mas a nova geracdo, que é
programada por imagens eletronicas, ndo compartilha dos nossos “valores”. E
ainda ndo sabemos os significados programados pelas imagens que nos
circundam. (FLUSSER, 2017, p.131)

De acordo com esta colocacgédo do autor, podemos afirmar que com a chegada das novas
tecnologias em nossa sociedade, permeando o cotidiano de nossas vidas e com o adentramento
da lousa digital nas escolas, tanto a “sociedade” quanto a “educacdo escolar” estdo programando
essa nova geracao de alunos por meio das imagens eletrénicas, portanto ndo estamos diante de
“novo ser humano”, e sim de uma sociedade capitalista, que por meio da indistria cultural tem
conseguido adentrar as salas de aulas e assim programar os alunos dessa geracao para lerem o
mundo somente por imagens.

E esta nossa ignorancia quanto a esses novos codigos eletrénicos ndo é surpreendente,
pois depois que a escrita surgiu demorou para as pessoas aprenderem que escrever seria o
mesmo que narrar. Assim também sera, até que aprendamos o significado desses codigos
eletronicos.

Com relacdo a escrita que € muito importante para qualquer sociedade Flusser faz a

seguinte afirmacao:

Escrever é um gesto importante, porque nao so articula como também produz
aquele estado mental chamado de “consciéncia historica”. A historia comeca
com a invencdo da escrita, ndo pela razdo banal frequentemente sugerida de
gue a escrita permite reconstituir o passado, mas pela razdo mais pertinente de
que o mundo ndo ¢ percebido como um processo, “historicamente”, a ndo ser
que alguém de a entender isso por meio de sucessivos simbolos, por meio da
escrita. (FLUSSER, 2017, p.135 e 136)

O que diferencia a pré-historia e historia ndo é o fato de existirem documentos escritos,
mas sim que no decorrer da historia existem homens letrados que experimentam, avaliam e
estudam o mundo em que vivem, sendo que na pre-historia ndo existia esse tipo de atitude

existencial. Para o autor:
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Se a arte de escrever caisse no esquecimento, ou se tornasse subordinada a
criagdo de imagens (como o chamado “script writing” de um filme), a
histdria, no sentido estrito do termo, ndo existiria mais. (FLUSSER, 2017,
p.136)

Quando se fala da invencdo da escrita seria possivel questionar por que se substituiu o
mundo da imagem e imaginacdo ha aproximadamente seis mil anos atras. E atualmente
podemos questionar por que estd surgindo uma nova civilizacdo das imagens. De acordo com
Flusser (2017), quando surgiram as imagens na pré-historia, alguns seres humanos passaram a
ter a necessidade de explica-las, pois, as imagens faziam mediacdo entre 0 homem e 0 seu
mundo. Era necessario aprender a decifrar essas imagens, pois poderiam cometer enganos ao
fazé-lo. Com o passar do tempo, explicar as imagens por meio de textos se tornou algo muito
significativo e Util, porque algumas imagens ndo demonstravam o real significado, tornando-se
opacas.

Em se tratando do nosso objeto de estudo, a lousa digital; é de extrema importancia que
tomemos todos os cuidados quanto ao uso da imagem em sala de aula, e quanto a desvalorizacao
que alguns profissionais da educacgdo atribuem a questdo da escrita. Com relacdo a imagem

Flusser afirma:

Existe nas imagens, como em todas as mediag0es, uma curiosa e inerente
dialética. O propdsito das imagens € dar significados ao mundo, mas elas
podem se tornam opacas para ele, encobri-lo e até mesmo substitui-lo. Podem
constituir um universo imaginario que ndo faz a mediagéo entre 0 homem e o
mundo, mas, ao contrario, aprisiona 0 homem. A imaginacdo ndo mais supera
a alienacdo, mas torna-se alucinacdo, alienacdo dupla. (FLUSSER, 2017,
p.139)

Partindo de Flusser, é possivel lancar a hipdtese de que os aparatos tecnoldgicos que
transmitem tais imagens deixam de ser ferramentas, e 0 homem passa a ser dominado por sua
préopria ferramenta, assim como afirmado também por Feenberg (2003) e Marcuse (1964). O
homem passa a idolatrar as imagens ou o aparato que ele proprio criou. Segundo Flusser (2017)
a escrita foi criada para acabar exatamente com essa idolatria e seria uma “terapia” contra essa
dupla alienagdo. O autor afirma ainda que “a escrita, a consciéncia histdrica, 0 pensamento
linear racional foram inventados para salvar a espécie humana das “ideologias”, da imaginagao
alucinatdria (p. 139 e 140) ™.

No que diz respeito ao periodo da escrita, se a considerarmos como fundamento de uma
consciéncia histdrica, podemos afirmar que ela seria uma melhoria em relacdo a pré-histdria,

porém na maior parte de seu curso, esse privilégio da escrita era somente de uma pequena elite
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e enquanto isso a maioria da populacao vivia uma existéncia pré-historica. 1sso se dava porque
a alfabetizacdo pertencia somente a este pequeno grupo. Somente durante a Revolucao
Industrial e com a chegada da escola publica primaria € que essa consciéncia historica se tornou
acessivel as demais camadas da populagdo nos paises industrializados. Porém quase que de
imediato aparece a fotografia, surgindo como uma ameaca a supremacia da escrita, fazendo
com que o pensamento conceitual, racional e historico estivesse com os dias contados.

A escrita tem como proposito dar significado as imagens mas ao mesmo tempo os textos
podem se tornar inimaginaveis e se tornar uma barreira entre 0 homem e 0 mundo, pois ao inveés
desses significados apontarem para 0 mundo acabam apontando para o préprio homem, o
préprio autor, e 0 que ha é uma inversédo. E diante dessa inverséo, na tentativa de explicar estes
textos inimaginaveis, ha o surgimento de uma cultura da imagem.

Com essa “nova cultura da imagem” nos encontramos em um terreno bem perigoso,
principalmente no campo educacional, pois essas novas imagens séo diferentes das imagens da
pré-historia, elas sdo produtos de textos, sdo frutos da nossa historia. Em relacdo a essas novas

imagens Flusser afirma:

Os novos tipos de imagens sdo mais bem denominados de “tecnoimagens”, e
a convencdo em que estdo baseados €& mais bem designada de
“tecnoimaginacdo”, se ¢ para distinguir o mundo do futuro da existéncia pré-
historica. Sem dulvida, as tecnoimagens sdo um tipo de imagem, portanto
significam, como toda imagem, um mundo de mitos e magia. Mas a vida em
um futuro ameacgador sera mitica e magica num sentido muito diferente do que
ocorria na pré-historia. (FLUSSER, 2017, p.142)

Diante dessa afirmacdo do autor, nos cabe ressaltar que essa diferenca se da pelo fato
das imagens pré-historicas representarem o0 mundo e as imagens pos-historicas representarem
0s textos, ou seja, as imagens pré-histdricas sdo a representacdo de uma realidade e as imagens
pos-historicas tentam ser a ilustragdo de um texto. Assim “a magica pré-histdrica visa propiciar
0 mundo, enquanto a pds-historica visa manipular as pessoas” (FLUSSER, 2017, p.142).

Com a chegada das “novas tecnologias” na sala de aula e na sociedade como um todo,
ndo é dificil imaginar o futuro da escrita, pois se houver continuidade da atual tendéncia em
direcdo a essa cultura de tecnoimagens, podemos pensar a nossa sociedade e a nossa escola
como um gigantesco transcodificador de texto em imagem, assim como denomina Flusser. Com
relagdo a isso o autor afirma que “o futuro da escrita € escrever pré-textos para programas,

enquanto acreditamos estar escrevendo por utopia” (FLUSSER, 2017, p.143).
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Em se tratando principalmente da educacdo, se todos os textos desaparecerem e se
transformarem em imagens, como é que poderemos enquanto escola resistirmos a isso? Se €
que a educacdo consegue ter algum tipo de resisténcia! Pois o que verificamos é a destruicao
que ela propria tem provocado com o adentramento dos aparatos tecnoldgicos na sala de aula.

Flusser afirma:

O proposito de escrever é explicar as imagens e a tarefa da razéo é criticar a
imaginacdo. Isso é duplamente verdadeiro na atual crise. Hoje em dia o
proposito da escrita é explicar tecnoimagens e a tarefa da raz&o é criticar a
tecnoimaginagdo. Esta claro: isso implica um salto qualitativo para um novo
nivel de significado por parte da razdo. (FLUSSER, 2017, p.145 e 146)

Como ja dito anteriormente, antigamente a escrita explicava as imagens do mundo, a
realidade e futuramente ela terd que explicar as ilustragdes dos textos. Antigamente escrever
significava transformar as imagens obscuras em imagens transparentes, de modo que as pessoas
pudessem compreender a realidade e no futuro bem préximo significara explicar e tornar
transparentes as tecnoimagens. Ou seja, no passado a razdo significava a explicacdo dos mitos
e no futuro significara desideologizacéo.

De acordo com Flusser (2017) nada garante que a razao consiga caminhar nessa direcéo.
E bem provavel que a tendéncia geral em relagio as tecnoimagens se torne irresistivel e a razao
acabe se degenerando. E com relagdo a esta questdo o autor define dois possiveis futuros para

a escrita:

[...] ou ela se tornard uma critica da tecnoimaginagdo (o que significa: um
desmascaramento das ideologias escondidas atras de um progresso técnico
que se torna autbnomo em relacdo as decisbes humanas) ou se tornara a
producdo de pretextos para a tecnoimaginacdo (um planejamento para aquele
progresso técnico). Na primeira alternativa, o futuro se tornara inimaginavel
por definicdo. Na segunda, a historia, no sentido estrito do termo, caminhara
para um fim, e poderemos facilmente imaginar o que se seguird: o eterno
retorno da vida em um aparato que progride por meio de sua propria inércia.
(FLUSSER, 2017, p.146 e 147)

Analisando o atual cenario educacional, no que diz respeito aos aparatos tecnolégicos
presentes na sala de aula, podemos constatar que hd um endeusamento da lousa digital, por
exemplo, como se ela fosse a total responsavel pelo “sucesso” ou fracasso da nossa educagao.
Podemos afirmar que estamos diante de um terreno bem perigoso em rela¢do ao conhecimento
que esta sendo transmitido aos alunos, pois ao inves da escola cumprir seu papel transmitindo

conhecimento em sua forma mais elaborada, esta somente propiciando um ensino por meio da
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supervalorizacdo da tecnoimagem e ao mesmo tempo nao tendo nenhum tipo de evolugdo em
relacdo a aprendizagem dos alunos ou nenhum planejamento no sentido de ensinar-se a ler
tecnoimagens.

Com essa supervalorizagdo da imagem dentro das escolas, como no caso do nosso objeto
de estudo, a lousa digital, nos apropriaremos da afirmacéo de Flusser:

Uma imagem &, entre outras coisas, uma mensagem: ela tem um emissor e
procura por um receptor. Essa procura é uma questdo de transporte. Imagens
sdo superficies. Como elas podem ser transportadas? Depende dos corpos em
cujas superficies as imagens serdo transportadas. Se 0s corpos consistirem em
paredes de cavernas, como em Lascaux, entdo as imagens ndo serdo
transportaveis. Nesse caso 0s receptores tém de ir até as imagens. (FLUSSER,
2017, p.149)

No caso da lousa digital, ela pode sim ser transportada para a sala de aula, assim como
0s quadros de madeira poderiam ser transportados para a igreja antigamente, e 0s receptores
iam até ela. E com o passar do tempo e a evolugédo tecnologica as imagens se tornam cada vez
mais transportaveis e os receptores imdveis. Segundo Flusser (2017) essa € uma tendéncia
apresentada e caracteristica da revolucao cultural atual, ou seja, todas as informac6es podem
ser copiadas e transmitidas por receptores imoveis.

Estamos diante de uma sociedade onde o trabalhador atual e sua familia deixam-se ao
alcance das imagens eletronicas, ¢ o chamado “tempo livre” se torna cada vez menor. Com

relacdo a isso Flusser afirma:

O funcionario aparentemente fora de sua funcdo (por exemplo, o executivo
gue se acomoda numa cadeira confortavel e acaba se tornando um objeto) é
programado pelas imagens para funcionar como produtor e consumidor de
coisas e opinides de determinado tipo. E com isso as imagens sdo programadas
de forma a reduzir ao minimo toda critica por parte do receptor. Esse objetivo
é alcancado por meio de diversos métodos, como por exemplo, a inflacdo de
imagens, que impossibilita qualquer escolha, ou entdo a aceleracdo da
sequéncia de imagens. (FLUSSER, 2017, p.153 e 154)

Nesse caso, podemos afirmar que o professor é considerado um trabalhador e que diante
da implantacao da lousa digital em sua sala de aula acabou se tornando um grande consumidor
do produto, sem ao menos refletir o seu impacto nos alunos e na sociedade como um todo. O
que de fato ocorre é que ndo sé o aluno se torna um mero receptor do aparato, mas também o

professor, pois estdo programados e orientados para fazerem uso constante da lousa digital,
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como se fosse algo tdo positivo e acabam deixando de lado a sua criticidade. Criticidade ndo
no sentido de negar a tecnologia, mas no sentido de pensar suas limitacdes.

Analisando atualmente, como as imagens sdo transportadas podemos verificar que
existe uma funcdo descrita como padréo de comportamento e que tentam, ou melhor, acabam
transformando seus receptores em objetos.

De acordo com Flusser (2017) a intencéo existente por tras das imagens é enorme, mas
ndo € indominavel. Para ele ja existem indicios de mudancas em relacdo ao transporte dessas
imagens, principalmente no que diz respeito as computadorizadas. Estas imagens sao
transmitidas por um emissor a um receptor que faz o processamento e posteriormente faz uma
retransmissdo. Isso nos mostra que é tecnicamente possivel a superacdo da situacdo da
transmissdo dessas imagens. “Esses primeiros passos mostram que ¢ possivel neutralizar de
modo técnico o “poder” politico, econdmico e social. ” (FLUSSER, 2017, p.156)

A questdo da capacidade que 0 homem tem de criar imagens é algo que ja vem sendo
tema de reflexao desde a época de Platdo. Esta capacidade é algo inerente ao ser humano, pois
nenhuma outra espécie foi capaz de produzir imagens. E isso se deve ao que Flusser denomina
como ‘“imaginagdo” (Imagination) ou “faculdade imaginativa” (Einbildungskraft) e que é
entendida como algo dado. Quando se pensa sobre isso a imaginacdo manifesta-se como algo
complexo e intencional, onde o ser humano se posiciona em seu ambiente. Com relacdo a

Imaginacgéo o autor afirma:

[...] “imaginacdo” (Einbildungskraft) é a singular capacidade de
distanciamento do mundo e dos objetos e de recuo para a subjetividade
prépria, é a capacidade de se tornar sujeito de um mundo objetivo.
(FLUSSER, 2017, p.161)

Para a criacdo de imagens, ndo é suficiente somente a imaginacédo, pois aquilo que é
visto, todos devem ter acesso. Os codigos devem ser codificados por todos e esses codigos

devem ser alimentados por uma memoria. Diante disso Flusser afirma:

[...] aquilo que é visto de maneira privada tem de ser publicado, o que é visto
subjetivamente tem de ser intersubjetivado. Isso coloca problemas complexos,
gue ndo sdo ainda de todo evidentes. Embora as teorias da comunicagdo e
informacdo tenham se empenhado nesse sentido e, consequentemente,
eliminado do caminho certas reflexdes tradicionais (por exemplo, ao
identificarem como ideoldgicos conceitos como “intuicdo” ou “inspiragdo”),
néo se pode afirmar que tenhamos conseguido de fato compreender essa fase
do gesto de criacdo de imagens. (FLUSSER, 2017, p.162 e 163)
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Quando pensamos essa questdo da imagem, devemos estar cientes de que ndo é um
assunto tdo simples assim. As imagens como mediadoras, normalmente tendem a obstruir o
caminho em direcao aquilo que medeiam. O ser humano entdo passa a se orientar por meio das
imagens. Ao inveés de utilizar as imagens como base para lidar com o mundo dos objetos, acaba

fazendo o contrario. Para Flusser (2017):

Essa inversdo se chama “idolatria”, e o comportamento resultante dessa
idolatria é chamado de “magico”. Entende-se entdo que as imagens devem ser
proibidas porque necessariamente alienam o homem, o levam a loucura da
idolatria e do comportamento magico. (FLUSSER, 2017, p.164)

Diante desta afirmacdo do autor podemos dizer que ndo é necessario que se proiba as
imagens, pois ndo podemos nos orientar no mundo sem antes utilizar a imaginacdo. Portanto, €
oportuno que as imagens sejam criadas, mas que estas sejam submetidas a critica. A critica
como dito anteriormente ndo é no sentido de negar a existéncia do aparato tecnoldgico ou entdo

da imagem, mas sim de refletir sobre as suas limitagdes. Para Flusser (2017) a critica:

[...] devera esclarecer ontoldgica e epistemologicamente o duvidoso ponto de
vista da imaginagdo (argumento 1), deverd interpretar os codigos denotativos
(argumento 2), e deverd tornar as imagens transparentes para aquilo que é
representado por meio delas (argumento 3). Para conseguir isso, uma critica
como essa deve se afastar das imagens (um passo ainda mais distante com
relacdo ao mundo dos objetos). (FLUSSER, 2017, p.163 e 164)

De acordo com Flusser (2017) a cultura ocidental pode ser considerada como
progressiva tentativa de explicar as imagens. Diante disso, surgiu a criacdo da escrita linear, um
cddigo que permitia esclarecer os pontos imageéticos, ou seja, tornar transparente aquilo que a
imagem representa. O proposito da escrita linear era decodificar as imagens tornando-as mais
claras para a humanidade e a sua intencdo esclarecedora nos mostra que foi alcangado um nivel
de pensamento mais abstrato do que aquele transmitido pelas imagens.

Em se tratando da escrita, as regras sdo bem claras e seus simbolos sdo bastante
denotativos, de modo que 0 mundo passa a ser tratado de maneira totalmente metodica, por
meio das imagens que acabaram se tornando transparentes. Ou seja, o propdsito que se tem é
decodificar as imagens bidimensionais em linhas dimensionais, transformando em algo que o
ser humano possa entender. A critica de que tratamos se torna mais visivel a partir do alfabeto,
pois além de descrever as imagens, ela acaba explicando, discutindo. Para o autor:
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[...] uma critica das imagens, por ser escrita, ndo é suficientemente radical.
Percebe-se também que os discursos lineares (sobretudo as explicacBes
causais e 0s processos logicos de pensamento) nem sempre podem ser usados
como modelos para uma abordagem metddica do mundo. Essa “crise da
ciéncia” (essa crise cientificista, que fundamentalmente é uma critica do
Iluminismo) n&o apenas comega com Hume e Kant como acompanha sotto
voce todo o discurso do Ocidente. (FLUSSER, 2017, p.166)

Essa questdo da critica escrita de maneira linear € algo bastante complexo também,
porque o gesto de escrever acaba aceitando a estrutura linear de maneira acritica. A critica

radical as imagens devem ser bem analisadas. Diante disso Flusser afirma:

Um cddigo apropriado para uma andlise desse tipo, a saber, o codigo
numeérico, esta a disposicdo ha bastante tempo. E ha muito esse codigo foi
efetivamente incorporado ao cédigo alfabético. Com certeza, devido ao fato
antigo de 0 homem ser consciente da critica (essa critica feita por meio da
escrita alfabética) insuficientemente radical das imagens, pelo menos a partir
da préxis. (FLUSSER, 2017, p.167)

Quando se transforma a interpretacdo da imagem em escrita linear, esta introduzindo
um corpo estranho em uma linha. J& o cddigo alfanumérico é o contraditorio, pois a notagdo
numérica é bem distinta da escrita linear. E um gesto interrupto, de escolha, é o processamento
de elementos adimensionais, de pontos. Trata-se de uma intencdo analitica, diferente daquela
de quando escrevemos. E como se o pensamento tivesse um nivel insuperavel de abstragao.

De acordo com Flusser (2017), recentemente o c6digo numérico evadiu-se do codigo
alfabético, e com isso se livrou da obrigacdo da linearidade, passando dos nimeros para as
informacgdes digitais. Assim alguns artificios que eram considerados muito necessarios até
entdo, passaram a ser desnecessarios, pois podia-se calcular em uma velocidade sobre-humana,
as maquinas automaticas de calcular foram inventadas. Essas invenc@es acabaram provocando
uma mudancga no pensamento e nas agdes.

Essa retirada do cddigo numérico do codigo alfabético possibilitou um novo gesto de
criacdo de imagens. Surge entdo uma nova imaginacado, totalmente contraria a antiga. Flusser

afirma:

Ao analisar esse novo gesto de criagdo de imagens de modo fenomenoldgico,
ele se mostra como um gesto de ajuntamento de elementos pontuais (algo
calculado) para a formacdo de imagens; mostra-se cComo uma computacao.
(FLUSSER, 2017, p.169)
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Na verdade, sdo gestos de criacdo de imagens que precisam ser analisados mais
detalhadamente. Um deles reine elementos adimensionais em uma superficie (tela). O outro se
diferencia do gesto figurativo; ndo é um gesto de abstracdo, € um gesto que projeta, concretiza.
Esses dois gestos levam a criacdo de imagens, mas se trata de outro tipo de imagem. De acordo
com Flusser (2017):

O primeiro tipo de imagens faz a mediacdo entre 0 homem e seu mundo; o
segundo tipo, entre célculos e sua possivel aplicagdo no entorno. O primeiro
significa 0 mundo; o segundo, célculos. O primeiro é copia de fatos, de
circunstancias; o segundo de calculos. (FLUSSER, 2017, p.170)

Diante de tal afirmacdo podemos ressaltar que este novo gesto cria essas novas imagens.
E essas novas imagens podem ser vistas como aquelas computadorizadas. Pois o computador é
como se fosse uma calculadora provida de memoria e nessa memdria sdo inseridos os célculos
numéricos, que podem passar de codigos numeéricos para codigos digitais. Essa busca pode ser
feita diante de um teclado, a fim de transmitir uma imagem na superficie. E isso € feito
automaticamente e com muita rapidez. As imagens aparecem na tela, numa velocidade enorme.
E como se aquilo que tivesse sido projetado na mente humana, fosse colocado na tela de um
computador ou lousa digital.

Esta situacdo tem se tornado cada vez mais comum no ambiente educacional, surgindo
assim os aparatos tecnoldgicos, e com isso a lousa digital, do qual se tornou nosso objeto de
estudo.

1.6. Tecnologia na Educacéo

A questdo que nos dispusemos a responder é: como, na literatura que analisa a presenca
da lousa digital nas escolas, se entende essa tecnologia? Como se fosse neutra ou como se ja
houvesse valores? Como se estivesse sob controle humano ou como se fosse independente?

Sabemos que os problemas da Educacédo tem sido alvo de grande discussao nos Gltimos
tempos, tornando-se assim um dos maiores desafios para o seculo XXI, principalmente em
nossa sociedade industrial, que se tornou a sociedade da informacdo. Arruda (2015) faz a

seguinte afirmacdo em relagdo a essa questéo:

Nessa sociedade o ensino se tornou pragmatico, utilitarista e passou a refletir
a racionalidade instrumental solidificada por uma grande industria da cultura
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e por uma educacdo que prioriza a informacdo como foco do processo
formativo. (ARRUDA, 2015, p.55)

Pucci (2009) ainda afirma que com a infiltracdo dominante das novas tecnologias na
sala de aula, em diversos momentos do ensino formal, acabaram se apagando de vez os
resquicios do ideal de formac&o ainda existentes. Com a chegada das novas tecnologias na sala
de aula e diante do sistema educacional atual, a figura do professor aparece fragil e
desacreditada. Todas as mudancas ocorridas no cenario educacional descartam os minimos

resquicios de autoridade que o professor tinha. Em relagéo a esta questdo Pucci (2009) afirma:

Com a introducdo da escola nova e das novas metodologias, provindas do
pragmatismo americano, a ateng&o se volta ao aluno, & sua iniciativa, as coisas
que dizem respeito a sua vida, aos acontecimentos do momento; e com isso, 0
novo, o til se fazem abundantes na educagdo escolar. A sabedoria do mestre,
fruto de sua longa experiéncia com as coisas do espirito e da tradicdo, se torna
demodé diante das exigéncias do “que fazer” formativo contemporéaneo.
(PUCCI, 2009, p.3)

De acordo com Pucci (2009), muitos autores critico-reprodutivistas dos anos 1970
apontavam a escola como reprodutora da ideologia da sociedade dominante, falavam de dois
tipos de escola. Uma que atendia aos filhos da elite e outra que atendia os filhos dos
trabalhadores. Por outro lado, existiam também autores que defendiam uma teoria critica da
educacdo, que pensava a existéncia das contradicdes presentes nos mais diferentes setores
sociais e que pudessem ser exploradas a favor de uma formagéo, embora reconhecesse o poder

e a presenca da ideologia dominante. Diante disso ele afirma:

Parece-nos que hoje em dia as brechas a serem exploradas para ajudar a
desmoronar o sistema capitalista ja foram devidamente sedimentadas pela
argamassa das novas tecnologias. De potenciais passaram a ser virtuais.
(PUCCI, 2009, p. 5)

O que ocorre é que com a necessidade politica de se dar uma escola para todos, 0 ensino
acabou sendo massificado e os professores passaram a ocupar um papel secundario no cenario
educacional, principalmente no que diz respeito ao processo ensino-aprendizagem. Com a
chegada da industria cultural na educacéo, por meio da farta editoracéo e distribuicéo de livros
didaticos, que facilitava e padronizava o ensino-aprendizagem; por meio das novelas, softwares
educativos e agora a lousa digital, acabou-se por reduzir drasticamente 0s resquicios de
autonomia que antes o professor tinha nesse processo. Com a chegada das teorias do “aprender

a aprender”, a questdo do ensino é deixada de lado em funcéo de enfatizar a aprendizagem. E
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como se o professor fosse descartado, ou melhor, substituido, muitas vezes sem ao menos ter
consciéncia disso. Substituido pelo livro didatico e pela lousa digital, por exemplo, embora seja
ele quem faca o manuseio destes aparatos. E de extrema importancia ressaltar que os textos
ainda formam uma consciéncia histérica distinta das superficies, ou seja, os livros didaticos ndo

podem ser igualados a lousa digital. Com relagdo a esta quest&o Pucci (2009) afirma que:

Nesse processo educacional, inicialmente o aluno torna-se o centro e o artifice
de sua aprendizagem, pela aplicagdo de métodos ativos, de dindmicas de
grupo, da valorizagéo da pesquisa individual; mas, logo depois, a centralidade
é assumida pelos aparelhos tecnoldgicos, esses novos seres inteligentes,
aprendentes e fascinantes. (PUCCI, 2009, p. 6)

A desvalorizacdo do professor se manifesta de varias maneiras, seja pela contencao
salarial e aumento de numero de alunos, pela supervalorizagdo dos livros didaticos, apostilas,
computadores e agora lousas digitais, substituindo assim o ensino formal, pela falta de
reconhecimento da autoridade do professor. A desqualificacdo da figura do professor e dos
processos educacionais formativos dos individuos se tornou tdo intensa através da progressiva
massificacdo do ensino, que isso fez com que chegassem as escolas alunos e professores cada
Vez menos capazes e na maioria das vezes sem nenhum interesse académico. Com isso 0s
padrBes classicos de ensino acabam desaparecendo e surge uma supervaloriza¢do das novas
tecnologias que acaba desqualificando ainda mais a figura do professor. De acordo com as
teorias do “aprender a aprender”, quanto mais ausente o professor estiver da sala de aula, melhor
para a aprendizagem do aluno, pois consideram que os alunos tém capacidade e autonomia de
pesquisa, podendo assim desenvolver seu pensamento independentemente. Diante disso o autor

afirma;

E o aluno que ingressa a sala de aula — assistente assiduo das novelas ou dos
inimeros programas de canais alternativos, navegador expert das infindaveis
ondas da Internet, frequentador habitué das cativantes conversac@es dos chats
— perde o encantamento com o ensino formal, vé a escola como um local
desestimulante, anacronico. (PUCCI, 2009, p.6)

Assim, podemos constatar que essa massificagdo e tecnologizacédo, se fazem presentes
nos mais diversos setores educacionais, desde a educacao infantil até o ensino superior. Ou seja,
a educacdo acabou se atrelando ao mercado e as suas estratégias para sobreviver. Estamos
diante de uma Educacéo onde a docéncia € entendida como uma transmisséo rapida de contetido

que se pauta em um discurso que afirma que quanto mais os estudantes tiverem acesso aos
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conteudos por meio das imagens melhor aprenderdo. Quanto mais o professor “estetizar” suas
aulas com aulas, videos, “shows”, diante de algumas teorias do “aprender a aprender”, mais ele
é considerado um bom professor.

Diante disso, a escola tem se tornado uma grande consumidora da industria cultural,
cujo objetivo é Unico e exclusivamente o lucro. Estamos diante de um paradoxo educacional,
mas 0s proprios professores nao tém consciéncia disso. Nosso objetivo com este trabalho néo é
negar a tecnologia, mas sim pensar algumas questdes que acreditamos prejudicar a formacao
do aluno naquilo que diz respeito ao adentramento da lousa digital.

Com relagdo a esse cenario ao qual nos encontramos, Pucci faz uma afirmacgéo bastante

interessante:

[...] somos controlados nos ambientes sociais pelos objetos tecnoldgicos por
n6s mesmos construidos; as maquinas estdo substituindo os homens em seus
afazeres, inclusive nas salas de aula; amplia-se indefinidamente a hegemonia
do saber pragméatico em um mundo dominantemente funcional. Ou seja, a
diferenca incomensuravel entre o poder do sistema e impoténcia de resisténcia
a ele nega a todos — ndo s6 aos trabalhadores, mas a todos — 0s pressupostos
reais para a autonomia. (PUCCI, 2009, p.8)

Os computadores e inclusive a lousa digital continuam adentrando cada vez mais o
espaco da sala de aula, e todos os setores da escola passam a ser programados em torno disso.
Nossos alunos estdo cada vez mais navegando pela internet, muitas vezes como forma de
entretenimento, mas muitas vezes também como forma de pesquisa. Os professores e 0s
pesquisadores acabam tendo que se adaptar a essas novas tecnologias se quiserem “sobreviver”.

De acordo com Pucci (2009) os autores pds-modernos dizem que precisamos
compreender essas transformagdes radicais do mundo por outro olhar, que ndo o moderno, pois
segundo eles essas transformacdes trazem uma nova forma de saber e a escola deve
compreendé-la. As maquinas se tornaram capazes de promover relacdes afetivas, se tornando
um veiculo de sociabilidade, provocando o surgimento de uma nova forma de interacédo social

e uma nova forma de inteligéncia. Em relacéo a isso o autor afirma:

Eu, pessoalmente, ndo consigo enxergar esses indicios libertadores das novas
tecnologias, nem na sociedade em que vivemos e muito menos no interior da
escola em que trabalhamos. Ao contrario, as novas tecnologias
potencializaram ad infinitum a ratio instrumental e nos envolveram
confortavelmente nas malhas da semiformacéo. Penso que a oracdo final do
ensaio “Teoria da Semiformacao” ainda seja atual e utdpico, quando Adorno
diz: “(...) estamos sob o dominio do anacronismo: agarrar-se com firmeza a
formacdo, depois que a sociedade ja a privou de sua base. Contudo, a Unica
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possibilidade de sobrevivéncia que resta a cultura (Bildung) é a auto-reflexdo
critica sobre a semiformacdo, em que necessariamente se converteu”.
(PUCCI, 2009, p. 9)

Particularmente compartilhamos da mesma afirmacédo do autor. Também ndo consigo
visualizar este carater libertador da lousa digital por exemplo, e sim o contrario. Muitas vezes
nos deparamos com a escravizacdo dos alunos e professores com relacdo ao aparato
tecnoldgico. A hipotese é que muitos profissionais se tornam téo escravos da lousa digital, que
quando se veem sem a ferramenta por algum motivo, é como se tivessem esquecido a maneira
de ensinar o conteido aos seus alunos sem precisar desse meio; se tornaram tao dependentes da
maquina que ndo consegue mais desenvolver seu trabalho sem ela. E isso é muito preocupante,
pois 0s resquicios minimos de formacéao e de autonomia se esvaem com muita facilidade.

De acordo com Arruda (2015) a insercdo das novas tecnologias foi sacramentada em
1997, a partir da publicagcdo dos PCNs (Parametros Curriculares Nacionais) e da retomada dos
principios da escola nova. A partir dai notou-se uma forte opcéo brasileira pelo construtivismo.

Em relacdo a essa questdo ela afirma:

Observa-se que essa mesma diretriz construtivista, via politicas educacionais
acompanhou o movimento de globalizagéo do mercado e tomou conta de todo
0 sistema educacional, inserindo-se tanto no espago publico quanto no
privado, delineando novo cenario para os problemas da Educacdo. O famoso
“aprender a aprender”, postulado pelo escolanovismo como caracteristica do
ideario liberal classico, foi resgatado sob novas perspectivas, uma vez que o
interesse se centrou no acimulo do maior nimero de informagdes no menor
tempo possivel, mediante o consumo de produtos que parecem favorecer as
respostas para todas as davidas. (ARRUDA, 2015, p. 56 e 57)

Transformar a educacdo, a escola, passou a ser um desafio que implicava aumentar a
eficiéncia, tal como na questdo da promocdo automatica, uma mudanca do perfil dos
professores, pois deixaram de ter a responsabilidade de ensinar e passaram a ser 0 que
atualmente denominam “mediadores de aprendizagem” e também a implementagao de reformas
curriculares, promovendo a padronizacdo e uniformizagdo do ensino.

E com a efetivacdo dessas reformas ocorreu uma modernizacdo maior do ensino,
segundo Arruda (2015), a educacdo foi transferida da esfera politica para a esfera de mercado,
perdendo sua caracteristica de direito social e transformando-se numa mercadoria, que pode ser

vendida e consumida. Diante disso a autora afirma:

Democratizar a escola, nessa via, implicou massificar o ensino, através da
realizacdo das reformas administrativas, que regularam a qualidade dos
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servigos educacionais, colocando-os de fato, sob a égide das novas Tics, a
servigo do mercado. (ARRUDA, 2015, p.57)

Com isso o conceito de qualidade das organizacdes industriais e empresariais é levado
sem mediagdes para o cendrio educacional. As escolas passam a ser analisadas e comparadas
as empresas, como se produzissem um tipo de mercadoria, que é o conhecimento, e onde a mao
de obra é o aluno. A educacéo passa a seguir a l6gica do mercado. Os critérios para aquilo que
se chama qualidade passam a depender totalmente das necessidades e imposi¢des do mercado.
Por isso as novas tecnologias chegam nas escolas, como se fossem a salvacdo da melhoria da
qualidade da educacéo, se pautando num discurso totalmente enviesado. E sob essa légica do
mercado a informacdo acabou se transformando na chave de acesso a sociedade do
conhecimento. Ou seja, quanto mais informadas as pessoas tiverem, mais aptas estardo a
competir em nossa sociedade. As capacidades de filtrar, articular, refletir e buscar informacoes
qualificadas ndo sdo desenvolvidas, e o contato com a tradi¢do historica é abandonado.

Infelizmente a Educacdo passa a seguir essa l6gica de maneira a desqualificar ainda
mais a formacdo dos professores e dos alunos. A desvalorizacdo da carreira do magistério
acabou provocando nos professores desinteresse pelo aprimoramento profissional, deixando-os
com uma consciéncia pouco critica, tanto em relacdo ao campo escolar quanto em relagédo a
sociedade como todo. Sendo assim, a alienacdo por parte da classe, exclui qualquer tipo de acédo
participativa e transformadora, permitindo assim o adentramento da lousa digital e outros
aparatos tecnolégicos em sua sala de aula, sem nenhum questionamento. Em relacéo a isso

Arruda (2015) faz uma afirmacéo bem interessante:

[...] na era digital, a massificacdo do ensino, ao se generalizar para todos 0s
estratos sociais, parece haver surrupiado o esforc¢o criativo de administradores,
de professores e de funcionarios nas escolas, aniquilando pouco a pouco, as
chances de a educacdo possibilitar uma formacéo voltada ao desenvolvimento
do individuo, decompondo ou comprometendo a fruicdo das subjetividades
criativas e criticas, minimamente desejaveis numa sociedade realmente
democrética. (ARRUDA, 2015, p.58)

Diante disso podemos dizer que a escola ao invés de colaborar para a formagdo da
autonomia dos professores e dos alunos, acaba aniquilando-a por meio das novas tecnologias.
A escola passou a dar uma valorizacdo cada vez maior as novas tecnologias, como a lousa
digital e o computador, como instrumentos de ensino que se valem de recursos audiovisuais,
impulsionando o processo de aprendizagem dos alunos. Com esse cendrio educacional,

mediado por aparatos tecnoldgicos, podemos constatar que atualmente a formacao educacional
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apenas substitui o que ja existe e o professor cada vez mais perde a sua autonomia, estando
apenas um passo a frente de seus alunos no que diz respeito ao conhecimento. Arruda (2015)

afirma:

Por ser um mero facilitador o professor esta desobrigado de conhecer com
profundidade o assunto trabalhado e como consequéncia a exigéncia de
formacgdo d& lugar a mera circulacdo de informacdes superficiais sobre o
assunto a ser estudado (ARRUDA, 2015, p. 59)

Com esse cenario mercadoldgico presente na educacéo, os resquicios de formagéo tanto
do professor quanto do aluno, véo desaparecendo e dando lugar ao consumo desenfreado de
produtos tecnoldgicos a exemplo, a lousa digital, computadores, tablet, etc. E em decorréncia
disso os alunos passam a se desinteressar de tudo aquilo que ndo se relaciona ou que seja
repassado pelo aparato, no caso a lousa digital. De acordo com Arruda (2015) a escola passa a
fazer totalmente o contrario daquilo que se prop6s. Passam a formar cidaddos acriticos ao inves
de formar cidaddos capazes de pensar a realidade e assim modifica-la.

Nesse atual cenério de nossa sociedade o professor é a imagem que disputa a atencéo
do aluno. E dessa maneira parece que a escola brasileira vai perdendo cada vez mais a sua
funcdo educativa e deixando de ser para o aluno aquela instituicdo que possibilita a formacéo
necessaria para o desenvolvimento de uma consciéncia autbnoma e critica. O professor vai se
tornando cada vez mais dispensavel e sendo substituido pelas novas tecnologias, pois o proprio
sistema educacional delega cada vez mais a maquina (lousa digital e computador), as funcbes
que eram exclusivamente do professor. Com relacdo a isso Arruda (2015) faz a seguinte

afirmacéo:

A era tecnol6gica que domina o mundo atual tem realizado mudancas em
todas as dimensdes da cultura moderna. Principalmente se pensarmos em
termos das chamadas novas tecnologias de informagdo e comunicagdo que
inseriram a linguagem computadorizada no cotidiano dos individuos. Tal fato,
sem sombra de duvidas, interfere na vida dos individuos de modo inédito. As
mudangas causadas por essa nova racionalidade tecnolégica afetam os
individuos ndo apenas em sua constituicdo psiquica, mas, também, no modo
como eles se relacionam. (ARRUDA, 2015, p.60)

Se por um lado essa revolucdo causada pela informatica em todos os setores da
sociedade, provocou uma suposta diminuicdo de distancia entre os individuos, por outro ela
parece ter causado um consideravel aumento na distancia entre diversas pessoas que convivem

num mesmo espaco. Ndo queremos fazer uma negacdo do aparato tecnolégico como
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instrumento de ensino e aprendizagem na escola, mas ndo podemos deixar de levar em
consideracdo que precisamos repensar essa questdo. Arruda faz uma afirmacdo bastante

interessante:

Sob o efeito das novas politicas educacionais que impdem as novas
tecnologias como meio pedagogico o espectador € “anestesiado”, de modo que
ndo h& mais lugar para a avaliagdo, para emissdo de juizos, ou melhor, estes
juizos sdo substituidos por um entorpecimento. A percep¢do automatizada
pela tecnologia faz com que a dialética entre o particular e o universal,
indispensavel na apreciacgdo estética, fiqgue comprometida. (ARRUDA, 2015,
p. 60 e 61)

Essa questdo é algo que nos preocupa muito, pois com a chegada da lousa digital e do
computador, os proprios professores acabam perdendo essa percepcdo e tomando o aparato
como algo primordial para suas aulas, e acaba tendo a impressdo que ja possuem 0S
conhecimentos necessarios quando, na realidade, se informa superficialmente sobre os mais
diversos assuntos, refor¢ando ainda mais a sua semiformacéo.

Dessa maneira podemos notar que as novas tecnologias tém adentrado as escolas sem
nenhum questionamento por parte dos préprios professores e dos gestores educacionais. Pelo
contrario, ela tem chegado como se fosse a salvacdo para os problemas de ensino e
aprendizagem. E com isso os professores ndo conseguem refletir sobre os impactos negativos
tanto para eles enquanto profissionais, como a retirada dos seus resquicios de autonomia e o
reforco da sua semiformacéo, quanto para os alunos em termos de formacao, pois na realidade,
0 que se estd em jogo ndo € a formacdo por meio dos contetidos a serem transmitidos em sua

forma mais elaborada e sim a supervalorizagao do aparato.

1.7. Teoria Critica e Educacéo

Pensando a educacgéo precisamos pensar o significado que a no¢éo de formagdo humana
adquire no contexto de uma sociedade digital que € dominada por aparatos tecnoldgicos de
ultima geracdo. Diante deste cendrio é preciso pensar em como conduzir a educacao de criancas
que desde muito cedo tém acesso direto a estes aparatos tecnolégicos e como trabalhar
pedagogicamente com isso em espagos educacionais tradicionais como a escola e a familia.

A revolucdo das novas tecnologias digitais vem provocando profundas mudancgas em

nossa sociedade e em suas formas culturais. E de acordo com Dalbosco (2015) este novo perfil
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da geracdo digital que esta se desenvolvendo ainda precisa de grande suporte afetivo, intelectual
e moral da tradicdo, representado atualmente pelas velhas geracdes e pelo pensamento tedérico.

Assim abre-se a possibilidade do didlogo entre as geracdes, exigindo grande esforco das
geragdes mais velhas para compreender e também experienciar na medida do possivel as novas
ideias, praticas, habitos e costumes trazidos por esta revolugéo.

Dalbosco faz a seguinte afirmacéo:

Se tivessemos de seguir a opinido geral de algumas tendéncias otimistas e
apressadas sobre as maravilhas da tecnologia digital, certamente ficariamos
deslumbrados com o efeito que seus dispositivos provocam nas pessoas que
0s usam, principalmente os estimulos flexiveis e volateis que causam na
geracdo digital. Deixando-nos contaminar apressadamente por esta atmosfera
otimista, podemos correr o risco de fazer tabula rasa dos referenciais
normativos da tradicdo pedagogica passada. Contudo, se nossa abertura ao
novo for orientada pelo pensamento critico, ela deve ocorrer simultaneamente
com a reflexdo sobre o proprio conceito classico de formagdo. (DALBOSCO,
2015, p. 18 e 19)

De acordo com o autor, existe uma no¢do de educacdo presente ao longo da histéria
ocidental e que nos interessa. Trata-se de um conceito de educacdo como um dialogo entre as
geracgdes, da responsabilidade que as geracGes mais antigas tém sobre as mais novas. Neste
sentido, educar tem a ver com a relacdo entre as gerages e o significado da educacdo depende
de como o conflito entre o velho e 0 novo é concebido.

E preciso se estabelecer uma relagio dialética, pois os conflitos educacionais quando
pensados exclusivamente pela Otica da geracdo mais velha acaba caindo numa concepgédo
autoritaria e conservadora. E se reduzidos os processos educacionais a ética da geracdo mais
nova podem reforgar segundo Dalbosco (2015) um liberalismo espontaneista, eliminando as
no¢Oes de disciplina e limites que sdo importantissimas inclusive para pensar uma pedagogia
autdbnoma.

E nesse movimento que o professor deve pensar o processo formativo da crianca,
respeitando sempre o seu desenvolvimento. Faz-se necessario que o professor ouca a crianca,
mas a0 mesmo tempo tenha uma postura adequada impondo certos limites e conduzindo o
processo pedagdgico, impedindo que a crianca faga o que bem quiser. Mas assim como se faz
necessario ouvir a crianga também é preciso introduzi-lo ao novo mundo. Mundo esse que ndo
se refere somente ao mundo tecnoldgico e nem simplesmente ao mundo cotidiano das coisas.

Dalbosco afirma:
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Mundo significa, decisivamente, no sentido hermenéutico, o horizonte de
sentido que se projeta sempre a frente do mundo dado, orientando-o
normativamente. 1sso esclarece a sutileza que permeia o ato educativo, pois o
adulto, que ja possui de certo modo construido para si um mundo de sentido,
precisa descortina-lo a crianca de tal modo que nao a impeca de construir seu
prérprio mundo. (DALBOSCO, 2015, p.21)

Assim podemos afirmar que a educagdo consiste num compromisso gue a geracao mais
velha tem de mostrar as novas gera¢cbes um mundo em que lhes é completamente estranho.

Na atual sociedade é dificil pensar que as pessoas possam viver desconectadas
virtualmente e, sobretudo que possam abandonar os atuais aparatos tecnologicos. Abandonar
internet, e-mails e as comunidades virtuais por exemplo. Diante destas constatacdes, podemos
perceber o quanto nossa sociedade esta movida pela revolugdo tecnoldgica e o0 quanto ja
incorporou significamente uma grande gama de aparatos técnicos a maioria de nossas a¢des do
dia a dia. Portanto o desafio educacional consiste em buscar um uso adequado para as novas
tecnologias digitais, tornando-as ferramentas importantes para que as pessoas envolvidas em
todo o processo pedagdgico possam avancar e contribuir no sentido de pensarem por conta
propria.

Precisamos ter em mente que as novas tecnologias digitais criam um novo ambiente.
Mas este é o tipo de ambiente que € bom para que o adulto possa observar o comportamento da
crianca e assim fazer as intervengdes necessarias, pois as novas geragdes ja nascem num mundo
dominado pelas tecnologias digitais. E preciso que as velhas geragdes garantam no s6 0 acesso
as informaces, mas sim criem condic@es intelectuais e pedagogicas para que essas informacdes
se transformem em conhecimento e que cada crianca desenvolva a capacidade de pensar. Para
iSSO parece ser necessario que as geracdes mais velhas eduquem as criangas num contexto
pedag6gico marcado pela influéncia dos aparatos tecnoldgicos. Isso é o0 que ocorre em nossas
escolas atualmente com o adentramento dos computadores e lousas digitais.

Mas serd que a formacdo dos professores tem se voltado para isso sem descartar 0s
esquemas conceituais e métodos tradicionais de ensino? S&o questdes como estas que devemos
trazer cada vez mais para o campo educacional. Precisamos pensar tanto os riscos diante dessa
invasdo tecnoldgica, como pensarmos 0 bom uso pedagdgico que estes aparatos tecnologicos
digitais podem trazer ao campo educacional. Sabemos que na realidade a tecnologia por si s6
ndo garante a aprendizagem e nem a capacidade de refletir e muito menos de promover uma
socializacdo entre as criangas e jovens e tampouco ela substitui a educacdo sistematica e as

potencialidades formadoras das relacdes.
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Quando tratamos de educacéo, precisamos pensar a *formacdo humana. Podemos pensar
essa dimensdo formativa como competéncia da escola, mas também € importante que
reconhecamos a impossibilidade de que isso aconteca pelas condi¢bes dadas a escola de nossa
sociedade atual. Isso ocorre pelo fato das experiéncias pedagdgicas estarem condicionadas a
forca da industria cultural. Com a chegada das novas tecnologias digitais no campo educacional
podemos notar cada vez mais a forca e o poder dessa industria.

A presenca dessa industria acaba cerceando as condi¢bes da escola de preparar as
pessoas para uma vida democratica. Para Vilela (2015) as praticas educacionais e pedagdgicas
devem conduzir as pessoas a producdo de uma consciéncia verdadeira. Com relacdo a inddstria

cultural Vilela afirma:

Ela ndo designa a produgdo de cultura, mas sim a forma racionalizada de
propagar a visdo de mundo que corresponde a dominagao capitalista como
algo correto; ela demonstra que existe para atingir a todos e aprisionar a
consciéncia. Ela é indUstria, muito mais na percepcdo socioldgica do que ela
é, do que por sua semelhanga com uma organizacdo industrial, pois ela ndo
fabrica um bem-material, mas atua nas consciéncias, produz as condicGes para
propagacdo da subordinacdo do homem ao status quo. (VILELA, 2015, p. 96)

A inddstria cultural dita um padrdo de vida que as pessoas acabam aceitando sem ao
menos ter consciéncia e se conformam facilmente com o estabelecido. Dessa maneira também
ocorre em nossas escolas, ela adentra facilmente a sala de aula e os professores as aceitam sem
nenhum questionamento. Para Vilela (2015) a industria cultural impede a consciéncia
formadora de conceitos diferenciados, ou seja, impede a formacdo da autonomia, ndo
possibilitando que os individuos se tornem capazes de pensar. E de acordo com ela esse
processo € o processo de semiformacao.

A semiformacdo tem ocupado diferentes espacos educativos de nossa sociedade.
Principalmente na escola com a chegada dos sistemas apostilados de ensino, dos computadores,
das lousas digitais. E isso ao invés de promover nos alunos uma formacdo plena, acaba
provocando deformacgdes. A escola acaba provocando a banalizacdo da educagdo por meio

dessas inovagOes pedagogicas. Vilela afirma:

[...] para os seus professores, ndo € mais preciso ler as obras literarias e
cientificas, mas apenas alguns trechos para responder a questfes pontuais e

& Existe uma dificuldade em se pensar a formagdo humana numa sociedade digital com pressupostos cravados nos
ideais normativos do século XVIII. O desafio de fazer isso diz respeito em saber se € possivel pensar essa sociedade
digital inspirados nos ideais filosoficos e pedagdgicos do lluminismo cléassico, dizer algo sobre as inovagdes
trazidas por essa sociedade e, simultaneamente, em que sentido esta forma de pensamento precisa ser reatualizada.
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cujas respostas ja sdo pré-definidas em esquemas para orientacdo de aulas e
de avaliacdo. Dessa forma, a semiformacdo esta afinada com uma nova
cultura do valor da educacdo, e ela propria é essa nova cultura, que nega aos
individuos o acesso aos bens culturais verdadeiros, nega assim a verdadeira
educacéo (Bildung), e se reduz a repassar conhecimentos fragmentados e sem
sentido, nega a experiéncia do exercicio deliberado do pensamento, nega a
prépria formacédo. (VILELA, 2015, p. 99)

Dessa forma a escola passa a ter o trabalho pedagdgico orientado somente para conseguir
aprovacOes em vestibulares, provas e a aquisicdo de diplomas. O processo educativo acaba se
transformando em um grande mercado e a educacdo deixa de cumprir o seu valor essencial, que é a
formacdo humana com verdadeira instrucdo de valores morais e sociais, impedindo o pensar e o

esclarecimento.
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2. LOUSA DIGITAL: ANALISE DOS ARTIGOS

Neste capitulo faremos a analise de nove artigos que falam sobre a lousa digital e as
demais novas tecnologias presentes na sala de aula. Para Feenberg (2012) a filosofia da
tecnologia é um assunto de suma importancia, pois nos ajuda a compreender o adentramento
dessas tecnologias no campo das diferentes teorias que estdo em discussdo. Para ele a ciéncia e
a tecnologia partem de um mesmo principio de pensamento racional baseado em uma
observacdo empirica. Porém a ciéncia busca o conhecimento, o saber, e a tecnologia busca o
controle, pois ndo esta preocupada com a verdade e sim com a utilidade. A tecnologia esta
onipresente no dia a dia das pessoas e 0s modos técnicos de pensamento predominam. Nas
analises, faremos as classificacfes das producgdes nos fundamentando nas quatro categorias
referentes as formas como se pensa a tecnologia apresentadas por Feenberg (2012), que séo:
instrumentalista, determinista, substantivista e teoria critica.

De acordo com Feenberg (2012) a teoria instrumentalista abarca a visdo hegemdnica
moderna de que a tecnologia é simplesmente uma ferramenta ou instrumento que pode ser
utilizado pelo ser humano para satisfazer as suas necessidades. Esta teoria supde a0 menos
quatro pontos: o primeiro € que a tecnologia pode ser utilizada para qualquer fim. O segundo é
que a tecnologia parece ser indiferente com relacdo a politica, especialmente no que diz respeito
ao capitalismo e ao socialismo. O terceiro € a neutralidade sociopolitica da tecnologia atribuida
ao seu carater racional, incorporado a universalidade de uma verdade que ndo é dependente
nem social e nem politicamente. Assim supfe-se que se uma determinada tecnologia pode
funcionar em uma sociedade funcionara igualmente bem em qualquer outra. O quarto ponto é
que a tecnologia é neutra porque tem a mesma norma de eficiéncia para qualquer contexto ao
qual é empregada, ou seja, os mesmos critérios podem ser utilizados para diferentes
configuragoes.

Para a teoria determinista a tecnologia ndo € controlada humanamente, pelo contrario,
é ela quem molda a sociedade de acordo com as exigéncias do progresso tecnolégico. De acordo
com os tedricos deterministas a tecnologia ou preenche uma necessidade basica do ser humano
ou estende as nossas faculdades. Ou seja, acabamos nos adaptando as tecnologias como a
expressao mais significativa de nossa humanidade.

Para Feenberg (2012) a teoria substantivista nega a neutralidade da tecnologia. Ela
sustenta que a tecnologia constitui um novo sistema cultural que reestrutura todo o mundo social

como um objeto de controle. Para esta teoria a instrumentalizacdo total é algo que ndo admite
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alternativas a ndo ser pela retirada de todas tecnologias, com o consequente retorno aquilo que
é simples e tradicional. De acordo com o autor a teoria substantivista visa nos conscientizar
sobre a arbitrariedade das tecnologias. Para elas ndo é que as maquinas assumiram o controle,
mas optando por usa-las fizemos compromissos pouco inteligentes.

A teoria critica reconhece as caracteristicas catastroficas da tecnologia, porém ainda vé
a possibilidade de maior liberdade, pois de acordo com Feenberg o problema ndo esta na
tecnologia em si, mas no fracasso do ser humano de ndo se apropriar e exercer 0 seu controle.
A tecnologia poderia ser domada se fosse submetida a um processo mais democratico em
relacdo a seu design, utilizacdo e desenvolvimento. Em outras palavras, Feenberg propde o
desenvolvimento de formas de discussdo democraticas abrangendo as finalidades, os usos
comuns e o design das tecnologias.

Passaremos a seguir & andlise de artigos sobre a lousa digital. A selecéo foi realizada a
partir da busca nos repositérios académicos de trabalhos que falassem especificamente sobre
esse aparato tecnologico. Nessa busca encontramos nove artigos que falassem sobre ela ou outro

artefato que realizasse praticamente as mesmas atividades que a lousa digital.

2.1. Analise 1: A linguagem audiovisual da lousa digital interativa no contexto educacional

De acordo com artigo de Nakashima e Amaral (2006), a cada dia que passa ha a
proliferagéo dos aparelhos eletronicos em nossa sociedade. E segundo eles, esses aparelhos
visam facilitar a vida humana ou somente aumentar o consumismo. Com a presenca massiva
das tecnologias em nossa sociedade, elas acabaram adentrando a educacdo. Diante dessa

questdo os autores afirmam:

Algumas tecnologias como o computador, a internet, a televisdo, o DVD,
dentre outras, ja estdo presentes na escola, evidenciando a necessidade de
préticas pedagogicas inovadoras, que aproveitem as potencialidades desses
meios no processo de ensino e aprendizagem. De fato, cabe a escola aprender
a lidar com a abrangéncia e rapidez do acesso as informacdes e producgdo do
conhecimento, reconhecendo que ela ndo ¢ mais a tinica “fonte do saber”. No
entanto, ao conhecer melhor os meios e as tecnologias utilizadas pelos alunos,
torna-se mais facil orienta-los quanto a sua utilizagdo, para que possam se
beneficiar dos recursos oferecidos. (NAKASHIMA e AMARAL, 2006, p.34)

No que diz respeito a chegada das tecnologias na escola, ndo temos como negar. Ja no
que diz respeito a necessidade de a escola inovar suas préaticas, creio ser muito complicada essa

afirmacgao sem ressalvas. Quando afirmam que “cabe a escola aprender a lidar” com todas essas
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questdes e ainda reconhecer que ela ndo é mais a tnica “fonte de saber”, penso ¢ acredito ser
um tanto complicada tal afirmacdo. Embora a escola ndo seja a fonte detentora de todos os
saberes, tem a responsabilidade de torna-los acessiveis a populacdo. Saberes que sejam
relevantes para a vida cidada. Além de a escola ensinar esses saberes, seria ela também
responsavel por ensinar as tecnologias de modo a tornar os alunos capazes de domina-las?
Deveriamos, ao inveés de usar lousas digitais, formar hackers?

Nakashima e Amaral (2006) acreditam que mudancas no contexto escolar séo

necessarias, pois segundo eles a gera¢do de alunos mudou:

Atualmente, quando se observa uma crianca a partir dos quatro anos, notam-
se certas habilidades gque, anteriormente, uma crianca da década de 80, nessa
mesma faixa etaria, ndo apresentava, como por exemplo, a capacidade de ligar
a televisdo e o DVD sozinha, colocar seus filmes prediletos e escolher a cena
gue deseja ver, memorizar as falas de personagens com facilidade, ligar o
computador e instalar os jogos que deseja brincar. As crian¢as de hoje ndo tém
medo de conhecer e investigar 0s recursos que os eletroeletronicos
proporcionam. Elas perguntam aquilo que ndo sabem, gostam de experimentar
coisas novas e fazer descobertas na pratica, ou seja, elas ja estdo familiarizadas
com o uso da tecnologia e interagem facilmente com a linguagem digital.
(2006, p.34 e 35)

Porém, para Flusser (2017), ndo estamos diante de uma nova geragdo, mais sim diante
de uma geracdo que € programada por imagens eletrénicas e de fato ainda ndo sabemos os
significados programados por essas imagens. Levando em consideragédo a afirmacao do autor,
podemos dizer que as criangas atualmente ndo sdo mais habilidosas para a utilizagdo das “novas
tecnologias” do que as criangas de antigamente, mas sim sdo programadas para isso, por
aparatos que nao existiam naquela época. Os proprios aparatos tecnoldgicos sdo desenvolvidos
atualmente para terem interfaces mais “amigéaveis”, que possam ser utilizadas por criangas.
Assim a familia e a escola se tornam consumidoras, contribuindo para que as criangas lidem
cada vez mais com determinados equipamentos eletronicos. A sociedade se tornou tdo
racionalizada que a familia e os professores acabam adaptando-se a qualquer tipo de situacéo e
acabam aceitando esses discursos propagandisticos sem nenhuma reflexao ou questionamento.

De acordo com o artigo de Nakashima e Amaral (2006) a lousa digital apresenta algumas

semelhancas com a lousa tradicional e a televisdo. Para eles:

A lousa digital é uma tecnologia moderna e inovadora com recursos que
podem auxiliar na criagdo de novas metodologias de ensino. Atualmente
existem varios modelos de lousas digitais, variando o tamanho, a marca e 0
custo, mas a maioria é composta por uma tela conectada a um computador e
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um projetor multimidia. A superficie dessa tela é sensivel ao toque, isto &,
guando alguém executa algum movimento sobre ela, 0 computador registra o
gue se fez em um software especifico que acompanha a lousa digital.
(NAKASHIMA e ARRUDA, 2006, p.37)

Nesta afirmacdo, fica explicitado que a forma como os autores descrevem o aparato e
supde o papel da tecnologia na sociedade se trata de uma teoria que Feenberg denomina
“instrumentalista”’, pois estdo deixando claro que a lousa digital é apenas uma ferramenta que
“pode” auxiliar na criacdo de novas metodologias de ensino. Isso ndo significa que ela auxiliara
nem que possa ter outras consequéncias com as quais 0s autores nao estdo lidando. Tampouco
0s autores consideram que o aparato contém escolhas politicas e nos envolve em atividades que
ele determina como afirma a teoria determinista. Esta afirmacdo também deixa claro que
existem diferentes modelos de lousas digitais, variando desde as funcbes até seu custo. Essa é
uma questdo de extrema importancia para se pensar na educacgdo, pois muitas vezes o que esta
por tras disso ¢ a lucratividade da industria cultural e em contrapartida a “diminui¢ao de custos”
para a escola. No caso, a educagéo acaba se tornando um grande mercado e perde sua func¢ao
de formacdo, assumindo um caréater de fetiche e lucratividade. A lousa digital, por exemplo, €
eficiente porque gera mais lucros? Mais lucros para quem? Como ela poderia gerar esses lucros?
Em nenhum momento os autores pensam questdes importantes como essas. E é isso que
Feenberg vem pensando em suas discussfes. Nao podemos permitir que somente esses
discursos instrumentalistas fornecam base teérica para nossa educacao.

De acordo com Nakashima e Amaral (2006) existe um Software de gerenciamento que
acompanha a lousa digital e que ja traz algumas ferramentas que podem auxiliar os professores
no momento de suas explicacOes. Para eles a diversidade desses recursos proporciona um
ambiente motivador, instigando o interesse nos alunos e um dinamismo nas aulas. Ao observar
esse discurso podemos notar o instrumentalismo presente e também um ar propagandistico por
meio de alguns “clichés” utilizados. O que seria, por exemplo, esse ambiente motivador? Como
instigar o interesse nos alunos somente usando a lousa digital e assim conseguir dinamizar as
aulas? Diante dessas colocagdes, temos um discurso totalmente instrumentalista e a0 mesmo
tempo propagandistico.

Para o instrumentalismo a tecnologia é simplesmente uma ferramenta ou instrumento
utilizado pelo ser humano para satisfazer as suas necessidades. Em relagdo a essa questéo
Feenberg (2012) faz a seguinte afirmacao:
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La teoria instrumental oferece la vision sobre la tecnologia aceptada
mayoritariamente. Estd basada en la idea de sentido comin de que las
tecnologias son ‘“herramientas” listas para servir a los propdsitos de sus
usuarios. La tecnologia es considerada “neutral”, sin contenido valorativo
proprio. (Feenberg, 2012, p.24)

No caso da lousa digital, seu proposito € satisfazer as necessidades escolares de acordo
com o que foi colocado pelos autores. Ela se apresenta como algo neutro, se mostrando
indiferente com relacdo as questdes politicas e sociais, sendo s6 uma ferramenta que possa ser
utilizada em qualquer contexto, que neste caso € a educacdo. Talvez por isso tenhamos nos
deparado com discursos tdo enviesados segundo a nossa visdo. Os autores ndo apontam em
nenhum momento o fetiche que estd vinculado ao uso de novas tecnologias na educacéo,
suprimindo uma perspectiva critica para os processos de escolarizacdo. Afirmo que had um
enviesamento no discurso deste artigo, porque se observarmos alguns pontos citados pelos
préprios autores (NAKASHIMA e AMARAL), podemos verificar que a proposta de atividades
nédo descarta em nenhum momento o conhecimento do professor para que a atividade da lousa

digital se torne aplicavel. Quando citam a primeira atividade:

O objetivo dessa atividade é que os alunos identifiquem as caracteristicas e
diferencas entre os animais, classificando-os nas categorias corretas. A
proposta é que o professor insira na primeira tela um animal terrestre, na
segunda um animal aquatico e na terceira um animal voador. Em sala de aula,
o0 professor devera questionar os alunos sobre o que sabem dessas categorias
de animais e apds ouvir 0s conhecimentos prévios da turma, expor as trés telas
e, colaborativamente com os alunos, identificar o nome do animal
apresentado, descrever as suas caracteristicas e diferencas. Em seguida, outras
telas deverdo estar preparadas. Uma delas devera conter, aproximadamente,
guinze animais espalhados na tela que pertencam as trés categorias.
(NAKASHIMA e AMARAL, 2006, p.44)

Embora reconhecamos que a escola ndo ¢ a Unica “fonte de saber”, precisamos ter em
mente que ela é a responsavel por proporcionar aos alunos diferentes aprendizados. Podemos
observar que nesta atividade colocada pelos autores, em nenhum momento a figura do professor
é dispensavel. Pelo contrério, é ele quem estabelece a mediagdo entre o conhecimento e 0 uso
da lousa digital. Isso pode significar que se minimiza o papel da nova tecnologia na
determinacéo de fins e de formas de atuacdo para o professor.

Existe um esforgo propagandistico enorme no texto e isso faz com que as autoras ndo
situem suas propostas de uso da lousa em uma perspectiva filosofica ou até mesmo pedagdgica,

ou seja, 0 que elas propdem esta somente num nivel instrumental.
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2.2. Analise 2: A lousa digital interativa como instrumento de melhoria da qualidade da

educacdo — um panorama geral

De acordo com algumas teorias, as novas tecnologias da informacéo e comunicagéo vém
sendo consideradas uma das grandes possibilidades de inovagao em relacéo ao processo ensino
— aprendizagem. Segundo os autores deste artigo, muitos municipios tém adquirido as lousas
digitais, no intuito de implantar politicas publicas para a melhoria da qualidade da educacao.
Para eles a lousa digital seria uma: “[...] ferramenta aclamada como recurso tecnolédgico, capaz
de auxiliar o professor a transmitir informac6es de maneira mais eficaz e adequada aos seus
alunos”. (ESTEVES, FISCARELLI ¢ SOUZA, 2013, p.187)

A lousa digital é como a tela de um computador, mas em proporcdo bem maior. Os

autores explicitam:

A lousa digital interativa compreende um conjunto de equipamentos
tecnolégicos organizados de forma a cumprir uma tarefa especifica. Esses
equipamentos sdo: um sistema de interacdo motora com 0S USUArios; um
projetor, para projetar as informacgdes do computador; o computador, que
comanda todas as interacfes, e, o software da lousa digital, que oferece
diversas ferramentas possibilitando que seus usuarios prepararem atividades,
apresentacOes e a¢des, conjuntamente aos demais aplicativos do computador.
Existem diversas opcdes de configuracbes do hardware que compde uma lousa
interativa, mas a configuracgdo tradicional, mais comum, é composta por um
projetor multimidia, um computador e um quadro. De maneira geral, podemos
dizer que a lousa digital € como uma grande tela de computador; porém, mais
inteligente, pois funciona com um simples toque, seja do dedo, de uma caneta
ou ferramenta especifica. Operando todos os recursos de um computador, seja
de multimidia, simulacdo de imagens, ou navega¢do na internet, tudo isso é
possivel com ela. Ou seja, funciona como uma tela de computador, no entanto
maior, e tem uma capacidade superior de interacdo, pois projeta as
informacGes em diferentes tamanhos e realiza magnificas performances.
(ESTEVES; FISCARELLI; SOUZA, 2013, p.188)

Diante do explicitado no artigo, a lousa digital € uma ferramenta que pode auxiliar o
professor em suas praticas pedagogicas, por meio de diferentes recursos. Ela auxilia na
mediacdo dos conhecimentos, garantindo maior interacdo e apropriacdo do contedo por parte
dos alunos. Todas as atividades trabalhadas nela podem ser gravadas e nada se perde, podendo
ser compartilhadas posteriormente de diferentes maneiras com os alunos ou outros professores.

Para os autores deste artigo, a maior parte da literatura sobre o potencial das lousas
digitais as avalia de forma altamente positiva, pois se baseia, em opiniGes de professores e
alunos. De acordo com eles, grande parte das evidéncias sobre a melhoria de desempenho dos
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alunos tem se apresentado mais nos aspectos afetivos do que propriamente nos aspectos
cognitivos. Ou seja, muitos autores reconhecem o valor da lousa digital por seus recursos
multimidias e a influéncia que isso tem sobre a motivacdo, o reforco a concentracdo e a atencao.
Diante dessas circunstancias os alunos tém a sua autoestima afetada, pois demonstram gostar
das atividades que sdo desenvolvidas por meio do aparato tecnoldgico.

Podemaos afirmar que este artigo se pauta em uma teoria instrumentalista, pois de acordo
com tudo o que foi relatado a lousa digital é somente uma ferramenta neutra, a qual deve ser
controlada pelo professor para que se obtenha algum resultado positivo. Em nenhum momento
conseguimos identificar no texto alguma preocupacdo com relacdo as questdes politicas ou
sociais, ou seja, ndo ha criticas sobre a tecnologia e seu papel social tampouco sobre sua
insercdo na educacdo. A lousa digital nesse caso € concebida com uma neutralidade
sociopolitica, podendo ser utilizada no contexto educacional.

Nossa preocupacdo em torno disso é que a responsabilidade de todo sucesso ou

insucesso recai na figura do professor. Com relacéo a isso os autores afirmam:

A preparagdo do professor é essencial, pois é necessario desenvolver a
capacidade criativa do professor no momento de preparar aulas, para gue seja
capaz de usar variados recursos da tecnologia, e ndo simplesmente transpor a
aula do quadro negro para lousa interativa. (ESTEVES; FISCARELLI;
SOUZA, p.191)

Os professores normalmente s&o os Ultimos a saber da implantacéo de novas tecnologias
e muitas vezes acabam se encantando com esses discursos tdo positivos em relacdo ao aparato
por deixar de pensar nos seus limites. Conhecer as demais teorias que tratem sobre o assunto e
refletir continuamente sobre o uso das tecnologias na sala de aula deveria ser uma atribuicéo
dos profissionais da educacdo, em particular o professor, mas parece que a formacao daqueles
que serdo os responsaveis pela educagéo escolar ndo trata esses temas.

Podemos notar o carater instrumental do artigo pelo fato de os autores ndo considerarem
que, no ambito das politicas educacionais, com as reformas que ocorreram a educacdo se tornou
uma das principais fontes lucrativas da inddstria cultural, promovendo com a entrada das novas
tecnologias uma falsa ideia de democratizacdo da escola e ao mesmo tempo gerando a
desqualificacdo dos processos educacionais para uma formacdo critica e cidadd. O que nos
intriga € 0 uso de clichés, como lugares comuns sobre as novas geragdes serem “digitais” desde
0 berco, que nao apresentam nenhum conceito ou investigacédo séria que o sustente. Como seria
garantir essa motivagdo por meio da utilizacdo do aparato tecnoldgico? O que seria desenvolver

essa capacidade criativa do professor? Que real impacto tém as novas tecnologias sobre a
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capacidade dos estudantes de compreenderem a sociedade em que vivem? S&o questdes como
essas que precisamos pensar, porque da maneira que é colocado o uso da lousa digital no artigo
parece muito simples de se conseguir essa melhoria na qualidade do ensino, pois ela é vista
somente como um instrumento para se alcangar esse objetivo.

Para a teoria instrumentalista o aparato pode ser controlado humanamente pois, a
tecnologia € simplesmente vista como uma ferramenta utilizada para satisfazer as nossas
necessidades. Os autores deixam explicitado que se trata de uma teoria instrumentalista quando

fazem a seguinte afirmacéo:

A lousa digital interativa é apenas uma ferramenta entre as diversas
ferramentas tecnoldgicas que as escolas podem comprar. Portanto, mesmo que
cada sala de aula tenha uma e todos estejam usando-a regularmente, ndo se
pode assumir que seria realmente eficaz, ainda ndo seria suficiente para
preparar todos os alunos para a cultura do século 21. (ESTEVES;
FISCARELLI; SOUZA, 2013, p.191)

Outra questdo bastante interessante a se pensar dentro do que foi colocado pelos autores
é a questdo de preparar os alunos para a cultura do século 21. O que seria preparar para essa
cultura do século 21? O que seria a cultura do século 21? Essa afirmacdo se deve ao fato de
estarmos em uma sociedade com base cada vez mais tecnoldgica? Sera que a lousa digital como
é colocada por estes autores e sendo apresentadas aos professores ndo tem reforcado e
aumentado ainda mais a alienaco e a semiformacio? E fato que a maneira como as novas
tecnologias tém sido inseridas na sala de aula acabam reforcando a alienagéo e a semiformacao,
pois em nenhum momento os professores e alunos sdo levados a conhecer e se apropriar do
design do aparato tecnoldgico para que possam desenvolver atividades que busquem uma
possivel emancipacao e autonomia. O artigo trata a lousa digital de uma maneira tao superficial
que isso nos traz uma grande preocupacdo. A impressdo que se tem é que ela € somente um
instrumento e que o seu “sucesso” ou “insucesso” esta ligado somente a capacidade do professor
de utiliza-la adequadamente. N&o estou dizendo com isso, que os professores ndo tém a sua
parcela de responsabilidade em relagdo ao uso do aparato. Mas em nenhum momento com este
tipo de literatura, o professor em sua formacao € levado a pensar os aspectos politicos e sociais
do aparato, devido ao carater instrumental desses artigos.

Para Feerberg (2012) o instrumentalismo oferece uma visdo sobre a tecnologia que é
aceita pela maioria. A teoria baseia-se na ideia de senso comum de que a tecnologia é somente

uma ferramenta utilizada para servir os propésitos de seus usuarios. Para o autor a afirmacdo
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da neutralidade da tecnologia se baseia em ao menos ’quatro argumentos. E analisando o
discurso presente neste artigo podemos verificar que um dos pontos frisados é a neutralidade
sociopolitica da lousa digital, pois os autores atribuem a ela um caréater racional independente
da dimensdo politica, quando afirmam que ela funciona bem em nossa sociedade,
desconsideram todo o contexto historico, politico e social de onde o aparato foi produzido e

implantado.

2.3. Anédlise 3: Descubriendo el lenguaje a través de la realidad aumentada y la pizarra

digital

Lisboa (2017) apresenta um estudo neste artigo, cujo proposito é analisar o
desenvolvimento das criancas nas dimensdes fonoldgicas, semantica e sintaticas com a
utilizacdo da lousa digital no Jardim de Infancia de um colégio. De acordo com ela, foram
realizadas experiéncias de aprendizagem com as criangas do Jardim de Inféncia, visando
melhorar a compreenséo de frases e palavras. Foram realizados também experimentos em salas
de aula da Educacao Infantil, com duracdo de sessenta minutos, uma vez por semana, durante
quatro meses. Segundo ela, este desenvolvimento ocorre com maior énfase nos anos iniciais
da aprendizagem da leitura e da escrita, ou seja, quando a crianga inicia 0 processo de
alfabetizacéo.

De acordo com a autora, atualmente as novas tecnologias da informacéo e comunicagédo
se relacionam de forma mais direta com as pessoas, pois estas tém estado frequentemente em

ambientes digitalizados. Lisboa afirma:

Todas las empresas de servicios publicos o privados se sustentan en el uso y
soporte de plataformas tecnoldgicas, las que facilitan la eficiencia y
productividad del pais, tanto en lo social como en lo econémico. (LISBOA,
2017, p. 3)

" 1. A neutralidade da tecnologia ndo é um caso especial da neutralidade dos meios instrumentais, mas o modo de
manter os valores para aquilo que serve a tecnologia. Ou seja, ela pode ser utilizada para qualquer fim.

2. A tecnologia parece ser indiferente com relagéo a politica, 20 menos no mundo moderno , e especialmente no
que diz respeito ao capitalismo e ao socialismo. As ferramentas sdo Uteis em qualquer contexto social.

3. A neutralidade sociopolitica da tecnologia € geralmente atribuida ao seu carater racional, isto é, a universalidade
da verdade que incorporou. Por isso que se sup8e que o que funciona bem em uma sociedade, funcionara bem em
outra.

4. A tecnologia é neutra porque se mantém exatamente na mesma norma de eficiéncia em todos os contextos. Sua
universalidade também significa que os mesmos critérios de medicdo podem ser aplicados em diferentes
configuragoes.
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Assim como a autora, ndo estamos negando as facilidades que muitas vezes o aparato
tecnoldgico nos traz, assim como devemos concordar que pode resultar em uma produtividade
maior ao pais no que diz respeito ao aspecto econdémico, apesar das notorias crises vivenciadas
em todo mundo recentemente. Lisboa (2017, p.3) afirma que as criangas de hoje nascem com
uma facilidade maior para utilizar as ferramentas tecnoldgicas, pois desde o ventre materno tem
contato com exames médicos de Gltima geracao e logo que nascem passam a ter contato com
celulares, computadores e etc.

Mas, mesmo supondo que isso ocorra dessa forma podemos conjecturar que ndo se trata
de criangas mais inteligentes, mas que estariamos diante de uma sociedade programada em
superficies, onde as criancas sdo preparadas desde o nascimento para lidarem com o aparato
tecnoldgico (FLUSSER, 2017). Mesmo gue estejamos diante de criangas que ja nascem sendo
preparadas para lidarem com o aparato tecnoldgico, faz-se necessario que haja um dialogo entre
as velhas geracdes e a atual geragcdo, como argumentou Dalbosco (2015), de maneira a garantir
ndo s o acesso as informacBes, mas criando condicdes intelectuais e pedagdgicas para que
essas informacGes que sdo trabalhadas por meio da lousa digital, por exemplo, se transformem
em conhecimento e as criangas desenvolvam a capacidade de pensar. Para isso € preciso que
as criancas sejam educadas num contexto pedagogico marcado pela influéncia dos aparatos
tecnoldgicos, mas também com a mediacdo acolhedora e severa dos seres humanos mais velhos.
S&o questdes como essas que ndo identificamos em nenhum momento na escrita do artigo.

De acordo com Lisboa (2017) a informéatica comecou a ser implementada ha algumas
décadas na educacao para gerar novas propostas educativas e com o objetivo de criar novas
formas de trabalho, melhorando assim os resultados em relacéo a aprendizagem dos alunos.
Mais uma vez, baseados em Feenberg (2012), podemos concluir que esta concepcdo é
instrumentalista, pois coloca no centro da discussdo a articulagéo entre o uso da técnica e 0s
interesses comerciais e econdémicos, porque a escola acaba consumindo esses aparatos para
sustentar a eficiéncia e a produtividade de nossa sociedade. Atualmente ocorre uma valorizagdo
cada vez maior dos aparatos tecnoldgicos como instrumentos de ensino para impulsionar o
processo de aprendizagem. E com isso estes aparatos acabam ganhando cada vez mais espago
e o professor vai perdendo cada vez mais sua autonomia, passando a ser um simples facilitador
estando desobrigado de conhecer profundamente os conteddos trabalhados. Sendo assim, os
alunos acabam se desinteressando por tudo aquilo que ndo € perpassado pela indudstria do
entretenimento. E quando a escola faz isso, ela acaba por realizar o oposto daquilo a que se

propbe fazer e acaba formando cidadaos acriticos e conformados com a realidade em que
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vivem. Em nenhum momento na escrita deste artigo conseguimos constatar essa visao politica
e social da lousa digital por exemplo.

Segundo a autora, a realidade aumentada € uma visao direta ou indireta do mundo real,
cujos elementos se combinam com elementos virtuais para a criagdo de uma realidade mista a
um tempo real.

Neste artigo, realizaram uma investigacdo onde a autora afirma:

El aula didactica esta equipada con las herramientas tecnolégicas de realidad
aumentada y pizarra digital. El sistema de realidad aumentada funciona con
un PC, proyector y cdmara, para exhibir los objetos de 3D por medio de
marcadores predeterminados. La pizarra digital tiene un puntero que es
empleado por los nifios y nifias en las experiencias que se les presentan con
diversas animaciones, videos, PowerPoint, paginas web y software educativo
segun el objetivo de aprendizaje. (LISBOA, 2017, p.6)

No decorrer do trabalho, dezoito criancas foram analisadas para comprovar 0s avangos
nos aspectos fonoldgicos, semanticos e sintaticos. De acordo com a autora, com a utilizacdo da
lousa digital as criancas exploraram todos os materiais apresentados e as experiéncias de
aprendizagens apresentadas por meio do aparato tecnoldgico foram mais motivadoras para o
reconhecimento das emissdes linguisticas. Novamente neste artigo também aparece o cliché
“motivador”. Mas em que sentido essas experiéncias foram mais motivadoras? Qual o conceito
de motivacdo utilizado? O artigo ndo trata conceitualmente aspectos essenciais dos seus
argumentos, que dessa forma se veem esvaziados se sentido, proximos a clichés e da linguagem

da propaganda.

2.4. Analise 4: Investigando o uso da Lousa Digital na rede estadual de ensino com o apoio

de um curso de formacao

Para Navarro e Kalinke (2016) a lousa digital pode interferir e mediar a comunicagéo
entre os seres humanos, tendo sido criada com o objetivo de satisfazer as necessidades de
comunicagéo e da transmissao de informagoes.

Partindo desta explicitagdo, podemos afirmar que, ndo estamos falando de transmisséo
de conhecimento e sim de informac6es. A funcéo da escola é transmitir conhecimento cientifico
em sua forma mais elaborada e também transmitir outros saberes, como os estéticos, sociais e
os politicos. Esse é um dos sentidos em que nos preocupa pensar a inser¢do das novas

tecnologias na educacgdo. Serd que nossa educa¢do nao esta programando os alunos para lidar
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com o aparato tecnoldgico e somente trabalhando com a questao das imagens e da transmissao
de informagdes?

De acordo com os autores, as escolas estaduais do Parand comecaram a receber lousas
digitais em meados de 2013 por meio do “Programa sala de aula conectada”, porém o aparato
néo era utilizado. Partindo disso, fizeram uma investigacdo e tiveram que buscar a literatura
sobre o surgimento da lousa digital e a partir dai passaram a ministrar para os professores um
curso de formacdo continuada em servico. Para eles € preciso que o professor tenha uma relacao

benéfica com a tecnologia. De acordo com os autores:

O desenvolvimento dessas acdes levou a presenca das TIC, criadas com o
objetivo de suprir as necessidades humanas de se comunicar e transmitir
informacdo mediando suas acdes, para as escolas. Entretanto, é possivel ver
mudancas decorrentes do uso das tecnologias de informagdo e comunicacdo
em varios ambientes da sociedade, mas a educacéo ainda procura se adaptar a
implantag&o das novas tecnologias. (NAVARRO; KALINKE, 2016, p.2)

E razoavel dizer que a educacéo sempre esté se adaptando as exigéncias do mercado, na
realidade. E na maioria das vezes sem pensar seus limites e as reais fun¢des das novas
tecnologias quando trazidas para a educacdo. Se a insercéo € realizada sem considerar os fins,
as possibilidades e as mediacdes ético-politicas das tecnologias, a escola acaba sendo guiada
pelas forcas do mercado que direcionam o design dos aparatos (FEENBERG, 2012), e a
educacéo vai perdendo a sua funcdo de autoformacéo e desenvolvimento cultural, assumindo
um carater de fetiche. Afinal a escola também ¢é parte da sociedade administrada (ADORNO,
1995a). Podemos observar no artigo também alguns clichés que estdo sendo utilizados sem
nenhum peso conceitual. O que determinaria por exemplo essa relagdo benéfica do professor
com a lousa digital? Quais seria essas necessidades humanas a serem supridas? N&o seriam
falsas necessidades (MARCUSE, 1964)? Necessidades criadas pela propria industria cultural?

No artigo de Navarro e Kalinke eles deixam claro que a educacdo procura se adaptar a
implantacdo dessas novas tecnologias. No caso, essa adaptacdo ndo vem sendo pensada de
forma cuidadosa, pois a escola como um todo acaba aceitando as exigéncias desse mercado sem
nenhum guestionamento, reforcando ainda mais a semiformacao (PUCCI, 2009).

Para Navarro e Kalinke (2016) a lousa digital possibilita a interacdo e a interatividade
entre professores, alunos e a propria tecnologia, pois de acordo com eles a interacdo é um
diferencial porque a partir dela todos conseguem analisar e refletir sobre o contetdo que esta

sendo trabalhado. Para que a interacéo e a interatividade se fagcam presentes é necessario que se
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conheca 0s recursos disponiveis na maquina, possibilitando assim a construcdo de um saber

coletivo. Para os autores:

Nao basta apenas inserir a lousa digital no cotidiano do aluno. E importante
investir na analise de como ela serd utilizada. Nem todas as praticas
educacionais em sala de aula requerem o uso dessa (ou de outra) tecnologia.
Os recursos e qualidades da lousa digital precisam ser conhecidos mais
profundamente antes de serem incorporados na pratica, afim de que a
interacdo traga beneficios aos alunos e ao professor. (NAVARRO;
KALINKE, 2016, p.4)

De fato, essa afirmacao € bem interessante. Mas sera que isso tem ocorrido na préatica?
Continuo afirmando que além desses supostos beneficios, precisamos enquanto escola, pensar
também os eventuais maleficios e as limitacGes para a educagdo, pois de acordo com a
afirmacdo de Navarro e Kalinke (2016), podemos entender que o aparato tecnolégico é
altamente positivo, e traz somente beneficios aos nossos alunos. Em nenhum momento notamos
uma preocupacdo por parte dos autores em aprofundar as mediacGes ético-politicas dos aparatos
tecnoldgicos digitais, nem mesmo com relagdo ao uso da lousa digital.

Os autores deste artigo afirmam que antes da utilizacdo da lousa digital, é preciso refletir
sobre a pratica pedagdgica e dialogar com os professores que estdo atuando, pois eles podem
buscar maneiras diferentes de trabalhar com o conhecimento. Os cursos de formagao continuada
poderiam propiciar este momento abrindo a discussdo sobre novos caminhos a serem seguidos.
Podemos, no entanto, observar que no decorrer do artigo a proposta para a formacédo continuada
se apresenta um tanto enviesada, ndo critica, pois € somente para pensar os beneficios do
aparato tecnoldgico como dito anteriormente.

O trabalho se iniciou com o curso de formacdo continuada em uma escola onde 0s
professores trabalhavam e as lousas ndo eram utilizadas. Foi feita uma adesdo voluntaria de
vinte e quatro professores e dentre eles trés eram professores de Matematica. Apos a realizacdo
do curso foram observadas e analisadas treze aulas dos trés professores de Matematica com o

uso da lousa digital. De acordo com os autores:

Os professores de Matematica acompanhados fizeram, na maior parte das
aulas, reflexdes e ressignificacdes do planejamento e da pratica pedagdgica,
adaptando o uso da lousa digital a um conteddo que ja foi previamente
trabalhado, buscando fazer uma fixacdo da teoria anteriormente apresentada.
Foi possivel observar alguns momentos de cooperacgao entre os alunos, mas
isso dependeu, todo o tempo, do planejamento e empenho do professor.
(NAVARRO; KALINKE, 2016, p.7)
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Nesta afirmacdo podemos constatar que o professor é figura importantissima para que
ocorra a aprendizagem, pois 0s proprios autores ressaltam que a lousa digital foi adaptada a um
conteudo ja trabalhado anteriormente, ou seja, ndo € ela quem determina a qualidade do ensino.
Navarro e Kalinke consideram que o curso de formagdo de professores s6 destaca as
ferramentas da lousa digital e ndo apresenta a questdo das tecnologias na educacdo, assim
podemos afirmar que ela é considerada somente um instrumento que auxilia o professor em sua
pratica. Diante disso podemos afirmar que ndo € a lousa digital quem determina a fixacdo de
determinado contetdo ou ndo. O professor neste caso é considerado um mero mediador com
relacdo ao uso da lousa digital em sua sala de aula, ele acaba utilizando o aparato, sem ao menos
refletir o seu impacto nos alunos e na sociedade como um todo. Neste caso, ndo s6 o aluno se
torna um mero receptor e utilizador do aparato, mas também o professor, pois estdo
programados e orientados para fazerem uso constante da lousa digital, como se fosse algo
essencial e acabam deixando de lado a sua criticidade. Acabam se tornando individuos
totalmente alienados, deixando de pensar os aspectos econdmicos, politicos e sociais do aparato
como um todo.

Analisando todo o discurso presente neste artigo podemos verificar que os autores se
pautam em uma teoria denominada como instrumentalista, pois sua argumentacédo e propostas
estdo baseadas na ideia de que a lousa digital € somente uma ferramenta que deve servir 0s

propositos educacionais. Em relacdo a esta questdo Feenberg afirma:

La tecnologia es neutral porgue sostiene justamente em la misma norma de
eficiéncia en todo contexto. Por consiguiente, su universalidade significa
también que se le pueden aplicar los mismos critérios de medicion em
diferentes configuraciones. Por ejemplo, se suele afirmar que la tecnologia
aumenta la productividad del trabajo en diferentes paises, eras y
civilizaciones. (FEENBERG,2012, p.25)

De acordo com a afirmacdo de Feenberg podemos ressaltar que a lousa digital de fato
se apresenta como uma ferramenta instrumentalista neste artigo. Assim como 0s demais
aparatos tecnoldgicos ela é considerada neutra em qualquer contexto em que é utilizada, seja
no campo educacional ou em qualquer outro. Com relacdo a sua eficiéncia e produtividade,
podemos afirmar que nesse caso se apresenta instrumentalista porque ela tem a pretensao de
aumentar a produtividade do trabalho do professor. De acordo com o artigo analisado a lousa
digital pode ser utilizada em qualquer contexto, independente da realidade cultural e social de

determinados lugares.
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2.5. Andlise 5: Aprendizagem na Era Digital — O papel da tecnologia no contexto escolar

Neste artigo a autora inicia afirmando que as novas tecnologias se disseminaram em
nossa sociedade e cada vez mais vem fazendo parte do nosso dia a dia, facilitando a vida
proporcionando conforto e conveniéncia. Para ela a tecnologia sempre esteve presente no
cenario educacional. O quadro negro, o giz, o lapis, o papel, o radio, o retroprojetor, a televisao
e mimeografo, por exemplo, sdo todos “tecnologia”. Algumas delas ja ndo sdo mais utilizadas

e outras ainda sdo. A autora afirma:

Nos ultimos quinze anos os computadores entraram no ambiente educacional,
antes acompanhados dos projetores multimedia, permitindo integrar som e
imagem em telas brancas, apresentacGes em Power Point® e jogos e
atividades educativas em CD-Rom. Posteriormente, a Internet chegou as
escolas, possibilitando exploracdes até entdo inviaveis, facilitadas por sites
educativos e de noticias, entre outros, ampliando as possibilidades de
comunicacdo entre os alunos e o mundo exterior. Mais recentemente, o
computador tem sido substituido, em muitas salas de aula, principalmente em
instituigdes privadas, pelo quadro interativo (ou lousa digital), que, além das
atribuicBes do computador e da Internet, integra a tecnologia de toque (touch
screen), permitindo maior interatividade entre os alunos e o conteudo
apresentado na tela. (RABELLO, 2018, p.8)

De fato, esta afirmacdo reflete em alguma medida o que ocorre no atual cenario
educacional brasileiro. E eis ai 0 motivo de nossa preocupacdo. Pensar uma teoria critica da
tecnologia se faz estritamente necessario, pois além da visdo extremamente positiva explicitada
por algumas teorias, precisamos pensar as limitagfes das tecnologias para ndo gerar ainda mais
prejuizos a aprendizagem dos alunos e a sua formagdo como seres humanos com uma
perspectiva histérica, com concepcdo de cidadania para a compreensdo da complexidade da
sociedade. Podemos pensar por exemplo como se deu essa implantagdo. Foi sob a forga e
exigéncias do mercado? Como os professores estdo lidando com esse adentramento? Aceitando
sem nenhum questionamento a chegada de teorias instrumentalistas para o uso da lousa digital?

Para Rabello (2018) as tecnologias foram inseridas e sofreram apropriac@es dentro do
contexto escolar, incrementando assim o processo de ensino e aprendizagem. De acordo com
0s parametros apresentados por Feenberg (2012), a tecnologia neste caso, se apresenta como
neutra, sendo utilizada para qualquer fim, ou seja, a escola se apropria das novas tecnologias
digitais trazendo-as para seu contexto, mas infelizmente os agentes escolares mostram-se
indiferentes com relagdo as questdes politicas, sociais e culturais envolvidas no uso das novas

tecnologias. Para a autora deste artigo, a escola ndo é a grande responsavel pela insercdo da



90

tecnologia na sala de aula, os alunos ja trazem para a escola os aparatos tecnoldgicos (celulares,
tablets, etc). Para ela, a tecnologia evolui e provoca mudancas na sala de aula, e também no

perfil dos alunos, gerando a necessidade de ajustes e adaptacdes por parte da escola:

A educacdo precisa acompanhar estas mudancas, inserir-se de vez na era
digital, propiciando experiéncias de ensino e aprendizagem condizentes com
a nova realidade tecnol6gica, sem deixar, porém, de se questionar quanto ao
seu papel neste novo contexto. (RABELLO, 2018, p.9)

Sera que de fato a educacdo precisa acompanhar estas mudancas e elas sdo tdo positivas
assim? N&o é preciso que os professores levem em consideracdo as questdes apontadas pelos
conceitos de industria cultural, alienacdo e semiformacao? Séo essas questdes que precisamos
pensar quando se fala da tecnologia presente na educacdo. No texto de Rabello (2018) também
aparecem clichés como “propiciar experiéncias de ensino e aprendizagem condizentes com a
nova realidade tecnologica”. O que seria isso?

De acordo com a explicitacdo da autora, a globalizacdo e os avangos tecnologicos
provocaram e continuam provocando mudancas bastante significativas no dia a dia das pessoas,
principalmente no que diz respeito a maneira de se comunicar e se relacionar e assim essas
novas tecnologias tém permeado a vida de todas as pessoas; na casa, no trabalho, na escola e

no lazer. Para Rabello essas tecnologias configuram um novo espago e uma nova geracao:

A cibergeracdo ou geracdo net, a geracdo que nasceu e cresceu dentro da
cibercultura, traz consigo diferentes praticas e valores das geracdes anteriores,
muitas delas influenciadas por esta nova forma de se relacionar com o mundo,
com a informacdo e com as pessoas proporcionadas pelas tecnologias digitais
e a disseminacado da Internet. (RABELLO, 2018, p.10)

Para a autora, as criangas desde o inicio de suas vidas, estdo cercadas por todos os tipos
de tecnologias digitais, como telefones celulares, videogames, computadores, entre outros
aparatos e com isso estdo desenvolvendo uma fluéncia natural com relacdo ao uso dessas
tecnologias, caracterizando-se assim como os & “famosos nativos digitais”. Em contraste com a
explicitacdo de Rabello (2018), podemos afirmar que de fato esta nova geragéo existe, mas ela

ndo necessariamente tem as caracteristicas indicadas. O que ocorre, de acordo com Flusser

8 Em 2001, Marc Prensky cunhou os termos nativos digitais e imigrantes digitais para explicitar a diferenca entre
geracdes, por conta da “familiaridade” com as tecnologias digitais.
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(2017), é que estamos diante de uma sociedade que esta sendo programada por imagens e a
escola tem reforgado e contribuido muito para isso.

Geralmente os autores que defendem a configuracdo dessa nova geracdo afirmam que
esses “nativos digitais”, apresentam um desenvolvimento cerebral fisicamente diferente devido
aos estimulos que recebem das tecnologias digitais. Para Rabello (2018) existe um abismo
muito grande entre as “diferentes geragdes”, e consequentemente entre os professores e alunos
e isso tem sido o grande responsavel pelos problemas atuais da educacéo.

Para Dalbosco (2015) os educadores precisam pensar que as novas tecnologias digitais
proporcionam um novo ambiente e este novo ambiente é necessario para que possam observar
o comportamento dos alunos e fazerem as intervengdes adequadas, pois essas “novas geragdes”
ja nascem num mundo dominado pelas tecnologias digitais. E preciso que os professores que
sdo considerados “velha geragdo” garantam ndo sO 0 acesso as informagdes, mas que criem
condi¢bes pedagogicas e intelectuais para que as informagfes sejam transformadas em
conhecimento e que os alunos desenvolvam a capacidade de pensar.

De acordo com Rabello (2018) as escolas, em sua grande maioria, ndo evoluiram, ainda
estdo presas no século XX, muitos professores ainda estdo presos as “velhas pedagogias” e as
tecnologias tradicionais de ensino, pautados numa concepg¢do de educacdo que privilegia a
transmissdo de contetidos e conhecimento. Essa afirmacdo da autora permite compreender
porque sua defesa da lousa digital esta pautada em uma teoria instrumentalista, que considera
a tecnologia como neutra, sendo considerada somente uma ferramenta de auxilio ao professor.
Essa é uma concepcdo coerente como a ndo teorizagdo dos problemas educacionais, com a
supressdo de discussdes ético-politicas sobre os fins da educacédo e sobre qual é o sentido da
formacdo educacional. Os autores que somente defendem as novas tecnologias incorporaram
0s aparatos ao contexto educacional de maneira positiva deixando de considerar seus valores
politicos, sociais e econémicos, transferindo a culpa desses problemas educacionais somente
para a escola.

Em contraste ao que a autora diz Turcke (2016) afirma que desde que o homem existe,
existem também os instrumentos. Instrumentos automaticos que se movimentam sempre da
mesma forma e assumem movimentos humanos, sdo rapidos, precisos e incansaveis e 0s
homens acabam tentando se igualar aos seus movimentos padronizados. Com a chegada da
maquina da imagem, que simulam processos perceptivos e imagéticos, hd um progresso na
historia da imaginacdo, pois enquanto as pessoas no decorrer das fases de criancga a adulto, tal

como a humanidade em seu alvorecer, precisam percorrer com muito esforgo da percepcéo a
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imaginacdo, até aprender a conservar e mudar o que foi imaginado e até mesmo partilhar suas
representacdes, a cAmera faz isso de maneira direta, gracas ao que ele denomina como faculdade
de imaginacao técnica. Dai surgem os filmes, sendo os receptores ideais desses filmes, pessoas
capazes de narrar integralmente a histéria, capazes de discutir, refletir e até de o resenhar,
pessoas que tém comportamentos que aprenderam por meio de trabalhos manuais, jogos de
habilidades infantis, por observacgéo e pintura de imagens, por leitura de textos escritos. Porém
0 que ocorre atualmente é um predominio cada vez maior de uma avalanche de choques de
imagens.

Para Tircke (2016) os projetistas de programas televisivos ndo contam com um
espectador que tenha o minimo de concentracdo possivel para acompanhar algum programa
muito longo do inicio ao fim. Ele afirma que “todo o0 design de impresséo ja supde que ninguém
tem mais o suficiente de concentracgdo e resisténcia para estudar um texto da primeira a ultima
pagina, linha por linha. (TURCKE, 2016, p. 21) . Convergindo com o que afirma Flusser
(2017), Tlrcke (2016) concebe as capacidades perceptivas e imaginativas do homem como
construcdes sociais que dependem de atividades de leitura e escrita, de desenvolvimento da
atencdo e da concentracdo, para formar um sujeito capaz de pensamento organizado, histérico
e potencialmente critico.

Diante do que Tircke (2016) afirma, podemos constatar que o que ocorre € que
atualmente as criangas estdo sendo configuradas por meio da ma utilizacao do aparato para ndo
terem o minimo de concentracdo e atencdo com relacdo a leitura de um texto escrito, por
exemplo, e assim acabam sendo considerados os famosos “nativos digitais”, por se interessarem
somente por atividades que sejam realizadas por meio do aparato tecnologico. A contrapartida
mais notoria dessa configuracdo social é o famoso déficit de atencdo (TURCKE, 2016), que
jamais € discutido, ou vinculado as novas tecnologias, pelos autores que defendem a insercéo
imediata da lousa digital na escola em um viés instrumentalista.

A nosso ver ndo existe nada tdo ruim com as antigas concepcbes de ensino e
aprendizagem, pois de acordo com Barreto (2004), por mais que a escola inove acabamos
caindo nas mesmas e antigas concepgdes de ensino e aprendizagem. De qualquer forma, para
que o aluno atinja a aprendizagem necessaria, 0 que deve ocorrer € a transmissdo e mediacado
de conteldos e outros saberes por parte do professor, porque se o aluno ndo tem o minimo
dominio do contetdo e do demais saberes, ele ndo podera desenvolver as atividades propostas
pela lousa digital por exemplo.

Rabello afirma que:
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[...]a sala de aula ¢ a representacéo concreta do abismo de geracfes. A maior
parte dos professores ainda ndo esta familiarizada com as tecnologias digitais
e resiste & sua entrada nas salas de aula, proibindo a utilizacdo de aparelhos
celulares, netbooks e tablets durante as aulas, resistindo & incorporagdo de
computadores e Internet no cotidiano escolar, ou mesmo nao sabendo utilizar
essas ferramentas. (RABELLO, 2018, p.12)

N&o cremos que hd um abismo de geracBes na escola, mas sim um adentramento em
grande escala das novas tecnologias, que estdo programando cada vez mais as geragdes para
lidarem e se tornarem totalmente dependente delas, a ponto de se tornarem grandes
consumidores dos produtos da inddstria cultural.

Para Rabello (2018) pensar o uso da tecnologia na escola vai muito além de instalar
computadores, projetores ou lousas digitais nas salas de aula, pois dependendo do uso que se

3

faz disso, os professores acabam replicando os “velhos” métodos de ensinar, a chamada
educacéo tradicional. Para ela, as tecnologias devem permitir ndo apenas uma evolucdo nos
aparatos tecnologicos, mas uma mudanca no processo de ensino e aprendizagem. Mas que
mudancas seriam essas que ndo replicassem os velhos métodos? Ficamos a pensar! Pois na
analise 1 deste capitulo pudemos constatar que ndo seria possivel uma crianca desenvolver a
atividade proposta na lousa digital sem ter os conhecimentos prévios para isso, sem que 0
professor tivesse ensinado.

Rabello (2018) fala em seu artigo da “nova” pedagogia de °Prensky, que propde uma
mudanga de paradigmas do processo de ensino-aprendizagem e no papel dos professores e
alunos. Segundo ela, o aluno deve aprender sozinho, mas com orientacdo, e ndo ser mero
receptor do conhecimento em aulas expositivas, mas atuar como pesquisador buscando

solugdes para os problemas apresentados pelos professores. De acordo com ela:

Nesta nova prética, as tecnologias digitais, principalmente as méveis, como
celulares, netbooks, games e tablets tém um papel fundamental. S&o elas que
fazem parte do cotidiano de grande parte dos alunos, sdo as ferramentas que
estdo acostumados a utilizar e que tém grande potencial para o processo
educativo. Contudo, a maior parte dos professores ndo vé com bons olhos esse
aparato digital presente no cotidiano de seus alunos. Proibem seu uso na sala
de aula, recusando-se a incorpora-lo no planejamento das aulas. (RABELLO,
2018, p.14)

Marc Prensky elaborou os conceitos de nativos e imigrantes digitais, descrevendo os estudantes que ja comegavam
a mostrar sinais de mudancas de comportamento devido & era das novas Tecnologias da Informagdo e da
Comunicacdo (TDIC). Na época, em que a Web 2.0 dava seus primeiros passos, Prensky enxergava uma nova
geracgdo, que pensa e se comporta diferente de seus pais e professores, e que tem uma nova forma de entender o
mundo. Essa geragdo, que nasceu na era digital, apreendeu 0 mundo de uma forma diferente. Marc Prensky
explicita uma diferenca de geragdes, mas os imigrantes e os nativos digitais ndo sdo necessariamente divididos por
idade, e sim por seu contato com as novas tecnologias. (p.2)
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Baseando-se nessa afirmacao podemos dizer que a autora considera muito importante o
uso dessas tecnologias na sala de aula. Para ela, € preciso que o professor utilize essas novas
tecnologias na elaboracéo e aplicacdo de suas aulas de maneira consciente, sabendo quando e
como utilizar e com um propésito educativo para os alunos.

No decorrer de todo o artigo, podemos perceber que para a autora, as novas tecnologias
sdo aparatos neutros. Ela afirma o tempo todo que o aparato tecnoldgico é algo extremamente
positivo para o ensino e aprendizagem dos alunos. Para Feenberg (2012), a teoria
instrumentalista se baseia em uma ideia de que as novas tecnologias séo ferramentas a fim de
servir 0s propdsitos de seus usuarios, como dito anteriormente. Podemos observar a
neutralidade politica com relacdo a lousa digital, pois em momento algum é levado em
consideracdo o contexto que ela esta inserida e a sua relacéo ético-politica, econdmica e social.
E exatamente isso que a Rabello faz quando escreve sobre a importancia da tecnologia. Ela
apresenta-os como ferramentas que devem servir 0s propoésitos da escola, como se aquilo fosse

resolver a maioria dos problemas que temos com relacdo ao ensino e aprendizagem dos alunos.

2.6. Analise 6: As Tecnologias Digitais na Escola e a Formacgdo Docente: representacoes,

apropriacdes e praticas

A escrita deste artigo esta vinculada a uma pesquisa intitulada “As novas tecnologias
educacionais na escola e a producéo da cultura escolar: representacées, apropriacoes e praticas
de ensinar e aprender”. De acordo com Martins e Maschio (2014) a pesquisa procura investigar
0 dia a dia da escola, no contexto daquilo que denominam como cibercultura; identificar e
compreender as representacoes, apropriacoes e a pratica dos professores em relacéo ao uso que
fazem da tecnologia digital, procurando averiguar como a formacgéo docente tem contribuido
para produzir uma pratica pedagdgica diferenciada pensando o adentramento dessas novas
tecnologias na sala de aula.

Participaram da investigacdo vinte e quatro professores que atuavam na educagédo
béasica, que dispunham e utilizavam as tecnologias digitais. A coleta dessas informacdes se deu
por meio de dois questionarios elaborados com questdes abertas e fechadas. Os
questionamentos propostos buscavam compreender as representacoes, apropriacdes e a pratica
dos professores.
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Para as autoras, a introducdo de computadores portateis na escola, implica uma
aproximacdo mais rapida do aluno com a cultura digital. A escola tem maior possibilidade de
acesso a cultura digital midiatica, fazendo com que os profissionais da educacao reflitam sobre
0S aspectos positivos e negativos dentro do contexto denominado como cibercultura. Com
relacdo a isso, afirmam que “o termo cibercultura ¢ entendido como um conjunto de elementos
associados as formas de comunicacdo mediada pelos espacgos virtuais, ou seja, pelos
ciberespacos”. (2014, p.5)

Mesmo dentro desse novo contexto, Martins e Maschio (2014) consideram relevante a
funcdo da escola, que é transmitir os conhecimentos acumulados historicamente. Contudo,
diante dos avancos tecnoldgicos de nossa sociedade surgiram novas referéncias culturais, que
exigiram o dominio de diferentes cddigos para a interacdo com a realidade. Com relacdo a essa

questdo fazem a seguinte afirmacéo:

Assim, esse conjunto de conhecimentos é apreendido por meio de novas
praticas pedagogicas. Por isso, entende-se que as formas como o
conhecimento é transmitido e apreendido se modificam, se renovam a medida
gue as novas tecnologias sdo introduzidas no &mbito educacional, sem que a
escola perca de vista a sua funcdo no processo de formacdo humana.
Considera-se que a escola ndo é apenas um lugar de transmissdo de
conhecimentos, mas um lugar de producdo de cultura, ou de culturas.
(MARTINS; MASCHIO, 2014, p.6)

A escola tem suas caracteristicas proprias, mas elas sdo constituidas por aspectos
externos e internos. Segundo as autoras, um dos principais aspectos externos € a chegada das
novas tecnologias na sala de aula, como por exemplo, os computadores, tablets, celulares e as

lousas digitais. Para elas:

Inevitavelmente, essa nova disposicdo material e espacial tem transformado a
pratica pedagdgica, principalmente no que se refere ao tempo escolar e ao
processo de ensino aprendizagem. As atividades desenvolvidas em
laboratérios de informética exigiam do professor a separacdo de parte do
tempo do planejamento e o deslocamento dos sujeitos para outro espaco que
ndo fosse aquele da sala de aula. Ja& a introducdo do computador no contexto
das atividades diarias da sala de aula, redimensiona o uso deste recurso
tecnolégico, integrando na propria aula os computadores portateis e
reordenando os espacos e os tempos escolares. (MARTINS; MASCHIO,
2014, p.7)

De acordo com o texto, as novas tecnologias tém gerado grande impacto na educacao,
criando novas formas de aprender e de ter acesso ao conhecimento. Mas serd que de fato os

alunos tém acesso ao conhecimento em sua forma mais elaborada? Ou sera que estdo tendo



96

acesso somente a informagdes? S&o questdes como essa que precisamos nos atentar em relagao
ao adentramento dessas novas tecnologias na sala de aula, pois o aparato mecanizou e
padronizou 0 mundo em que vivemos. A lousa digital por exemplo é um aparato racional, que
combina eficiéncia, conveniéncia e que acaba economizando tempo. Por outro lado, podemos
questionar se realmente ela € tdo eficiente, se realmente ela contribui para que a educacédo
cumpra o seu papel. Ao manusear a lousa digital, o professor aprende a obedecer as instrucdes,
pois esta é a Gnica maneira de se obter os resultados almejados. Pois de acordo com a Idgica da
industria cultural se ele quiser obter este sucesso é preciso que se adapte ao aparato. Neste caso
ele acaba perdendo espaco para autonomia e se rende a sua total alienagéo.

No decorrer da pesquisa foram entrevistados 24 professores, e eles alegaram ter
disponibilidade para trabalhar com os computadores no laboratério de informatica e também de
levar os notebooks para qualquer espago que quisessem utilizar. Quando questionados em
relacdo ao uso da internet, quatro professores alegaram nao ter acesso e os demais disseram que
tinham, mas com grande dificuldade para acessar. Ou seja, declararam que raramente
utilizavam os computadores online. Neste caso, podemos concluir que o trabalho desses
professores fica restrito ao uso de softwares educativos instalados nas maquinas.

De acordo com as autoras, observou-se que as escolas ndo possuiam infraestrutura
adequada para efetivar um ensino baseado na utilizacdo das novas tecnologias, principalmente
aquelas que utilizam a internet, podendo assim comprometer o bom andamento das aulas nas
quais se pretendia utilizar aparatos digitais, ndo atingindo os objetivos propostos.

Em relacdo a apropriacdo que os professores fazem do recurso tecnoldgico, puderam
verificar que mesmo diante de tantos problemas de infraestrutura, os computadores sao muito
utilizados. A principal funcdo dos computadores, de acordo com a pesquisa, € auxiliar a

elaboragéo de aulas atrativas, dindmicas e interessantes. Segundo as autoras:

[...] constatou-se pelas respostas dos entrevistados que por meio da lousa
interativa digital e dos netbooks, os alunos podem acessar um universo amplo
de informagdes, principalmente aqueles propiciados pelos ambientes de
aprendizagens virtuais, quando conseguem acessar a internet. Além dos
softwares e games educativos, os dois recursos inseridos em sala de aula
permitem desenvolver novos formatos de atividades interativas. Por meio dos
ciberespacos, como blogs e sites, podem acessar uma variedade de
hipertextos, e-books ou outros arquivos virtuais. (MARTINS; MASCHIO,
2014, p.11)

Para elas, hd uma possibilidade muito maior de interacdo entre alunos e professores

quando esses recursos digitais sdo utilizados, podendo os alunos aprender os contetudos por
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meios que ultrapassam os modos de transmissdo tradicionais. Ja para os professores, as novas
tecnologias digitais sdo consideradas importantes ferramentas para a mudanga de suas praticas
em sala de aula e para a melhoria da qualidade de ensino e aprendizagem dos alunos.

Durante a pesquisa as autoras constataram, na fala de alguns professores, que o uso da
lousa digital demandava a reorganizacdo da sala de aula. Em alguns casos, ela foi colocada no
fundo da sala de aula com as carteiras voltadas para ela. Em outros a lousa digital foi colocada
em uma sala disponivel na escola, como se fosse outra sala de informéatica que os alunos
pudessem ir.

Esta pesquisa baseou-se no depoimento dos professores. A maioria deles consideram as
novas tecnologias como ferramentas que enriquecem as aulas proporcionando aprendizagem
ludica. Diante da explicitacdo das autoras em relacdo aos depoimentos dos professores,
podemos observar e afirmar que eles tém uma visdo extremamente positiva em relacdo ao
aparato digital, como se de fato a insercdo da tecnologia fosse a solucdo para os problemas
educacionais. E sabemos que ndo € bem assim. Em nenhum momento notamos uma
preocupacdo com relagdo as questdes politicas, econdmicas e sociais do aparato. O que da a
entender é que na maioria das vezes o tipo de literatura que chega aos professores sdo as
instrumentalistas, pois pouco se tem pensado uma teoria critica da tecnologia.

Com relacdo a esse olhar tdo positivo, as autoras fazem a seguinte afirmacao:

Percebe-se que as (TIC) séo inseridas e integradas as praticas pedagdgicas
diarias dos professores como recursos que contribuem para o processo de
construcdo de conhecimentos dos alunos. Contudo, sdo apropriadas de modo
complementar as atividades trabalhadas ainda que de forma tradicional. Por
outro lado, ndo raro € encontrar professores que s6 utilizam os computadores
para propor copia de texto ou ilustrar as aulas com videos e imagens.
(MARTINS; MASCHIO, 2014, p.13)

Podemos constatar nessa afirmagao, o que Barreto (2004) diz em seu texto “Tecnologia
e educacao: trabalho e formagdo docente”, quando fala que mesmo que as novas tecnologias
cheguem as escolas, elas acabam se submetendo as mesmas e velhas antigas concep¢des de
ensino e aprendizagem. De fato, é 0 que ocorre, pois, as atividades trabalhadas na lousa digital,
por exemplo, na realidade complementam aquelas trabalhadas tradicionalmente.

Segundo Martins e Maschio (2014) a substituicdo de uma velha por uma nova
tecnologia, ndo garante a melhoria da aprendizagem dos alunos, porque se a metodologia
tradicional for mantida, pode se conseguir pouca ou nenhuma mudanca em relacdo ao

rendimento escolar dos alunos, independente da tecnologia que implantar. Para elas:
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A producdo de uma mudanca significativa das praticas pedagdgicas na escola
ndo é garantida somente pela introdugdo dos novos recursos tecnoldgicos, e
muito menos na utilizagdo técnica de determinadas ferramentas. E necessario
gue a comunidade escolar procure compreender todo o potencial das novas
tecnologias educacionais. Para isso, torna-se fundamental que haja uma
formacdo inicial e continuada dos professores de maneira sélida e
comprometida. A escola também precisa estabelecer um projeto pedagogico
com objetivos claros, envolvendo as necessidades dos alunos no processo de
aquisicdo do conhecimento produzido em uma sociedade cibercultural.
(MARTINS; MASCHIO, 2014, p.14)

Ficamos a pensar: quais seriam essas mudancas significativas? De acordo com as
autoras, seria investir na formacao continuada dos professores para o uso da lousa digital, por
exemplo, de maneira a promover a integracdo da informatica nas atividades desenvolvidas nas
aulas, podendo construir o conhecimento. Parece-nos um tanto contraditéria essa afirmacé&o,
pois mesmo que a mudanga ocorra com a apropriacdo da tecnologia, estaremos diante das
mesmas e antigas concepc¢des de aprendizagem.

Na analise de todo artigo e observando o raciocinio das autoras verificamos que para
elas as novas tecnologias sdo apenas ferramentas, extremamente positivas e que devem ser
utilizadas na escola para a melhoria da qualidade do ensino dos alunos. Novamente estamos
diante de uma concepcéo predominantemente instrumentalista, pois de acordo com Feenberg
(2012) a tecnologia parece ser totalmente indiferente com relacéo a politica. Ela é apenas uma
ferramenta, que deve ser usada na educacdo, assim como colocado no artigo. Com relacéo a

isso Feenberg afirma:

La neutralidade sociopolitica de la tecnologia se atribuye usualmente a su
caracter “racional”, es decir, a la universalidade de la verdade que tiene
incorporada. Las proposiciones causales verificables sobre las que se basa no
son dependientes ni social ni politicamente; al igual que las ideas cientificas,
mantienen su estatus cognitivo en todo contexto social concebible. Es por ello
gue se supone que lo gue funciona em una sociedade funcionara igualmente
bien em otra. (FEENBERG, 2012, p.25)

Essa afirmacgdo € bastante interessante, pois no decorrer do texto todo foi exatamente
assim que as autoras trataram a tecnologia. Como sendo um instrumento neutro, sem valor
algum, que ja funciona em outros contextos sociais, podendo assim funcionar de maneira

positiva na educacéo.
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2.7. Analise 7: A Lousa Digital Interativa: tatica e astucias de professores consumidores

de novas tecnologias

Almeida e Neto (2015) iniciam o artigo afirmando que as novas tecnologias estdo cada
vez mais presentes na vida das pessoas, modificando de maneira bastante significativa o
cotidiano, facilitando a comunicacao e o acesso a informacédo. Geralmente nos deparamos com
novidades do mercado de aparelhos eletrdnicos, a criacdo de novos aplicativos, novas redes
sociais e diversos jogos inimaginaveis. Muito se tem discutido sobre os aspectos positivos das
novas tecnologias, mas muito pouco acerca dos problemas que surgiram com a evolugdo
técnica.

Os autores trazem a seguinte afirmagcao:

E gracas a facilidade com que essas tecnologias atingem as pessoas que 0s
usuarios da internet e da telefonia celular compreendem um dos mais
importantes mercados consumidores de telecomunicacdo no mundo atual.
Essas novas midias constituem um gigantesco mercado de negdcios e suas
ferramentas seduzem cada vez mais uma crescente legido de consumidores.
(ALMEIDA; NETO, 2015, p. 396)

Diante da afirmacdo, podemos ressaltar que a escola se tornou grande consumidora
desse mercado, trazendo as novas tecnologias para a sala de aula, pautando-se em um discurso
altamente positivo em relacdo ao uso do aparato. Porém, é preciso pensar se 0 objetivo deste
mercado € mesmo objetivo presente no discurso pedagogico que fazem uso, que sob nossa ética
é totalmente enviesado.

De acordo com os autores, as novas tecnologias forcaram mudangas significativas em
nossa sociedade, moldando nossa maneira de nos comunicarmos, nosso cotidiano e
funcionando como se fosse extensdo do nosso corpo. A tecnologia perpassa todos os setores de
nossa sociedade e de fato, acaba chegando a escola. Atualmente o nimero de escolas publicas
e particulares que tém aderido ao uso de computadores, projetores multimidias, tablets e lousas
digitais é bastante consideravel. A escola se tornou grande consumidora desses produtos da
industria cultural e isso se deve ao fato da racionalidade tecnoldgica instaurada em nossa
sociedade como um todo. Nela o ensino se tornou pragmatico e utilitarista passando a refletir a
racionalidade instrumental que foi concretizada por essa inddstria cultural. Nossa educagédo
atualmente da prioridade a informagdo como foco do processo formativo e ndo o conhecimento

em si.
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Embora a evolugéo técnica esteja cada vez mais crescente e adentrando o espaco escolar,
ainda se tem falta de estrutura muito grande neste setor. Ndo sao todas as escolas que possuem
esses aparatos; e as que possuem alguns computadores ndo funcionam, algumas lousas digitais
apresentam algum problema técnico e a escola ndo tem recurso suficiente para o conserto, em
alguns casos a internet ndao funciona.

Pode- se observar que os professores tém sido cada vez mais cobrados devido ao acesso
cada vez maior a essas novas midias, consideradas pecas fundamentais desse processo de

evolugdo tecnoldgica. Com relacéo a isso afirmam:

[..] sdo recorrentes na midia popular e no meio académico os discursos
sugestivos que a escola deve se adaptar a essa nova realidade, ou seja, que a
escola precisa se reformular para conseguir ensinar ao aluno do século XXI
que sdo comumente chamados de “nativos digitais”. (ALMEIDA; NETO,
2015, p. 399)

O termo “nativos digitais” ¢ bastante utilizado para definir aqueles mais jovens que
cresceram na “era digital”, e sendo assim, teriam mais conhecimento sobre as novas tecnologias
digitais. Neste artigo, os autores procuraram investigar como os professores de uma rede
municipal de uma cidade no interior do Estado de S&o Paulo estéo lidando com a implantacéo
de lousas digitais interativas em suas escolas e qual a apropriacdo que estdo fazendo do novo
aparato. Procuraram também ouvir os professores da rede particular de ensino, para verificar se
0 que observaram na rede publica € 0 mesmo que observaram na rede particular, embora na
escola apresente uma realidade bem diferente.

No decorrer da pesquisa, 0s autores mantiveram o foco no ponto de vista do professor,
afinal ele é a figura que historicamente ndo ocupa posicdo de destaque nas politicas
educacionais. Sdo profissionais esquecidos, que quase nunca sdo ouvidos e recebem a
imposicao das suas condic¢des de trabalho. Com as entrevistas, puderam observar que a maioria
dos professores ndo foram consultados antes da implantacéo das lousas digitais. Eles afirmaram
que ndo participaram das decisdes que antecederam a implantacéo.

No século XXI as lousas digitais surgem nas escolas como novas ferramentas digitais e
sdo consideradas sinénimo de modernidade. Embora o nimero de lousas tenha aumentado
muito, € preciso pesquisar quais as suas contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem,
mesmo ndo tendo um método oficial para uma avaliacdo do uso e da didatica utilizada para
iSSO.

De acordo com os autores:
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Basicamente, podemos dividir as tecnologias encontradas no mercado em
duas categorias: Lousas Digitais Interativas e Projetores Interativos (PIs). A
LDI consiste numa tela conectada a um computador e é utilizada em conjunto
com um projetor de multimidias. Além disso, os modelos mais comuns no
mercado utilizam um software responsavel pela
troca de informagdes entre o computador e a LDI. Além disso, as LDlIs
necessitam de uma tela sensivel ao toque do dedo ou da caneta. Ja os Pls tém
0 principio de funcionamento muito parecido com o das LDIs, mas esses
equipamentos prescindem de tela sensivel, sendo possivel utilizar qualquer
superficie. (ALMEIDA; NETO, 2015, p. 404)

As imagens das lousas digitais s@o carregadas de um ou mais computadores e podem
ser comandadas por uma ou mais pessoas com suas funcdes especificas diretamente na tela.
Para eles ndo se pode negar que as lousas digitais possuem recursos que podem contribuir para
0 processo de ensino-aprendizagem, porém muitas das tarefas realizadas nela podem ser
substituidas por recursos mais em conta.

De acordo com os autores, a pesquisa € parte de uma dissertacdo de mestrado. Os dados
foram coletados no ano de 2008 em uma cidade onde foram instaladas lousas digitais em todas
as salas do ensino fundamental 1. Nestas escolas, os professores poderiam reservar um
computador para cada aluno e usarem concomitantemente a lousa digital.

A principio fizeram a entrevista com um professor que tinha trés graduacdes, sendo
formado em Ciéncias, Matematica e Pedagogia, com especializacdo em gestdo educacional,
tendo sido diretor de escola, supervisor da secretaria municipal de educacgéo e tendo lecionado
no ensino superior. Este professor atua ha quinze anos como professor tendo grande experiéncia
na sala de aula e nos cargos de gestdo. Quando se deu a implantagdo das lousas digitais, este
professor era supervisor, sendo assim, ele participou do processo de implantacdo das lousas
digitais. Porém os demais ndo participaram de nenhuma discussdo ou decisdo antes dessa
implantacéo.

Durante a entrevista ele relatou como ocorreu essa implantacdo e a capacitacao inicial
dos professores. Ele explicitou que o municipio teve a ideia de implantar uma lousa digital em
cada sala de aula do municipio, atendendo do 5° ao 9° ano. Para isso, a prefeitura firmou um
convénio com o sistema apostilado Positivo. No comeco 0s professores passaram por uma
capacitacdo voltada para o uso do aparato. Na verdade, segundo o professor foi um treinamento
mais instrumental do que pedagdgico.

De acordo com Almeida e Neto (2015), essa primeira entrevista os ajudou a elaborar o
questionario online que foi aplicado num grupo de oito professores. As questdes pretendiam

identificar como os professores utilizavam a lousa digital. O mesmo procedimento utilizado na
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escola publica foi utilizado na escola particular. Primeiramente entrevistaram uma professora e
segundo eles as condicdes da escola particular foram as mesmas da escola publica, sendo assim
ndo houve necessidade da elaboracdo de um novo questionario.

A professora entrevistada era formada em Matematica e atua hd 38 anos na rede
particular de ensino, ministrando aulas de matematica e geometria. Na escola em que essa
professora trabalha as lousas digitais foram implantadas no ano de 2006 e ela viveu todo o
processo de implantagcdo. Assim como os professores ndo foram consultados na escola publica,
na rede particular também néao foram.

Segundo os autores, 0 objetivo ndo era comparar a rede publica e a particular, mas de
observar as duas realidades. Participaram da pesquisa 13 professores, sendo 8 da rede publica
e 5 da rede particular. Foi observado na entrevista que os professores tém de lidar com
determinacOes elaboradas pela Secretaria Municipal de Educacdo e com a direcdo pedagodgica
da escola, para o uso das lousas digitais. De acordo com 0s autores:

[...] embora a maioria dos docentes ndo tenha participado das decisdes que
antecederam a chegada das LDIs, as solicitagdes feitas pelas instituicbes para
que os professores utilizem as novas midias é bem vista por grande parte deles.
Os dados revelam que muitos concordam que deve haver pressao para que 0
uso da ferramenta seja mais efetivo, enquanto outros sdo mais cautelosos e
acreditam que deveria haver um planejamento mais adequado [...].
(ALMEIDA; NETO, 2015, p. 408)

Em geral, quando escolas aderem essas novas tecnologias, os professores acabam sendo
obrigados a utilizarem o aparato, mesmo que néo tenha sido consultado anteriormente. A nosso
ver, isso acaba com 0s resquicios de autonomia que o professor tem. A ideia de transformar a
escola adota um padrao de eficiéncia baseado nas tecnologias de comunicacdo digitais, ou seja,
em um padrdo que torna o professor mero coadjuvante. Mas diante do cenario, a impressao que
se tem é que essas escolas adquiriram a lousa digital somente para atender as exigéncias do
mercado, pois ndo apresentaram preocupacgdo nenhuma com a formagao dos professores para o
uso do aparato.

Na pesquisa alguns professores responderam que ndo existe uma pressdo, mas que
devem utilizar sim, porque tiveram gastos com a adesao das lousas. Outros professores disseram
que h& uma pressdo por parte da direcdo por serem aparelhos com custo muito alto. Os
professores relataram que em muitas salas de aula, as lousas digitais foram afixadas em cima
da lousa convencional, ficando impossivel a utilizacdo do giz e o apagador e segundo eles como

a lousa digital é acoplada a um computador e com um canetéao os professores fazem tudo aquilo
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que faziam na lousa convencional. Acabaram sendo proibidos de utilizar a lousa digital para
escrever, pois a secretaria se pautou em um discurso que dizia que o giz danificava o aparato
tecnoldgico.

Podemos constatar que mesmo diante da imposicdo do uso da lousa digital, os
professores acabam utilizando-as da mesma maneira que utilizavam a lousa convencional, pois
ndo tiveram formacdo qualificada para utiliza-las, o que muitas vezes receberam foi uma
formacdo técnica para o uso do aparato e ndo uma formacéo pedagogica. Sendo assim, acabam
driblando as imposi¢des e dando as mesmas aulas as quais se sentem seguros.

Os autores trouxeram a seguinte reflexao:

[...] apesar de ndo terem sido consultados, ndo percebemos nas falas dos
professores uma resisténcia declarada ao uso das LDIs. Muito professores,
inclusive, dizem apreciar os recursos encontrados na nova ferramenta. Essa
constatacdo pode estar associada ao fato de a coleta de dados ter sido feita
mais de cinco anos apoés a instalacdo dos equipamentos. Dessa forma, houve
tempo suficiente para que a maioria dos docentes passasse
por um periodo de adaptacao, de modo que agora suas falas possuem um tom
de aceitagdo. (ALMEIDA; NETO, 2015, p. 412)

Diante dessa afirmacdo podemos identificar que essa aceitacdo da lousa digital ndo
indica passividade, mas sim que os professores aprenderam a lidar com as imposicoes feitas
pelo sistema para que continuem dando suas aulas. Podemos afirmar entdo que ndo ocorrem
reflexdes sobre o0 uso da lousa digital, mas sim imposic¢des decorrentes do alto custo do artefato.

De todos os artigos que estudamos até agora, este nos parece pensar um pouco mais
claramente as limitagOes da tecnologia. No entanto, podemos afirmar que estes autores embora
nao tenham ido mais a fundo, acabam se pautando em uma “teoria critica” da tecnologia, assim

como denomina Feenberg. Ele afirma:

A teoria critica reconhece as consequéncias catastroficas do desenvolvimento
tecnologico ressaltadas pelo substantivismo, mas ainda v& uma promessa de
maior liberdade na tecnologia. O problema ndo esta na tecnologia como tal,
sendo em nosso fracasso até agora em inventar instituicbes apropriadas para
exercer o controle humano dela. Poderiamos domar a tecnologia submetendo-
a a um processo mais democratico de projeto [design] e desenvolvimento.
(FEENBERG, p.9)

O que os autores fizeram foi justamente pensar as consequéncias do desenvolvimento
tecnoldgico com o adentramento das lousas digitais nas escolas e ndo afirmando em nenhum

momento que ela ndo deva ser utilizada, pois assim como afirma Feenberg, o problema néo esta
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na tecnologia (lousa digital, no caso), mas sim na apropriacéo que fazem delas. Os professores
poderiam sem ddvida alguma terem formac&o mais aprofundada para o uso do aparato a fim de
domina-los totalmente, mas o que tem ocorrido de fato é que acabam sendo dominados por essa

tecnologia.

2.8. Analise 8: Estudo Bibliométrico da Producédo Cientifica sobre a lousa interativa

(interactive whiteboard) na educacéo, publicada na Web Of Science, de 1994 a 2013

Pereira inicia sua reflexdo fazendo a seguinte afirmacéo:

A presenca massiva das tecnologias em todos os setores da sociedade tem
afetado a educacédo. A tecnologia invadiu as salas de aula e é um desafio para
o professor reter a atencdo dos alunos da atualidade. Na carona destas
tecnologias surge um novo recurso didatico pedagdgico: a lousa interativa,
gue tem proporcionado a criagdo de um ambiente de aprendizagem motivador,
instigante e dinamizador. A lousa interativa vem ganhando cada vez mais
destaque, o que motivou a fazer um estudo bibliométrico sobre o tema, para
analisar matematica e estatisticamente a producdo escrita. (PEREIRA, 2015,

p-2)

A autora inicia seu artigo fazendo uma analise da literatura, apresentando a questdo da
aprendizagem e mediacdo pedagdgica. Para ela a aprendizagem esta relacionada ao
desenvolvimento do ser humano como um todo seja nos aspectos cognitivos, de sensibilidade,
valores, etc. Nesta afirmacgéo a autora coloca alguns clichés sem nenhum peso conceitual. Me
questiono como a lousa digital poderia proporcionar esse ambiente motivador, instigante e
dinamizador. Neste contexto o que significa “motivador”, “instigante” e “dinamizador’?

Em sua visdo o aluno deve deixar de ser passivo, de s6 ouvir, ler, decorar e repetir 0s
ensinamentos do professor. Ele deve assumir o papel daquele que questiona, é critico, atuante
e que pesquisa. O professor encontrando um aluno desses € preciso que modifique sua postura,
deixando de ser autoritario, tornando-se um investigador que pesquise e estimule a sua
criatividade, se tornando parceiro de seus alunos para melhor contribuir no processo de ensino-
aprendizagem. De fato, é muito importante que o aluno assuma um papel critico e questionador,
mas para isso ndo necessariamente ele precisa da lousa digital. No caso, no que ela contribuiria
para que o aluno desenvolvesse esse papel? Sdo questdes que precisamos pensar. A impressao
que temos € que se supBe aquilo justamente que é necessario a escola desenvolver, porque o

aluno ser capaz de pesquisar e desenvolver conhecimentos por si mesmo envolve um conjunto
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de conhecimentos que ndo temos ao nascer e que sO se desenvolve apos longos anos de
aprendizado.

Para Pereira (2015) a aprendizagem atualmente ndo se da somente por meio da
linguagem escrita e oral, deve-se considerar a linguagem digital. A linguagem digital de acordo
com o autor esta sobrepondo a linguagem oral e escrita. As novas tecnologias estdo sendo
utilizadas para o processo de ensino-aprendizagem porque fazem parte do dia a dia das criancas
e dos jovens. Para a autora, as novas tecnologias contribuem positivamente para o0 processo e
torna-o mais eficiente. Como poderiam fazer isso? Pois o conceito de eficiéncia é relativo.

Pereira (2015) afirma que o que faz a diferenca no processo de ensino- aprendizagem é
0 professor e sua criatividade. Ele ndo pode utilizar a tecnologia apenas para mostrar o conteddo
que est4 trabalhando. E necessario romper os antigos paradigmas educacionais de ensino. A

autora afirma que:

[...] a realidade virtual na era digital é uma nova dimensdo que pode ser
oferecida como recurso de aprendizagem. Porém, faz-se necessario uma
reflexdo critica sobre as exigéncias da sociedade do conhecimento, sobre o
papel da informatica na aprendizagem e dos beneficios que a era digital pode
trazer para o aluno como cidaddo. (PEREIRA, 2015, p.4)

Diante das colocacgbes da autora podemos afirmar que ela se pauta em uma ‘“teoria
instrumentalisza ”, pois deixa explicita a neutralidade do aparato digital, considerando-o sé mais
um instrumento e colocando no professor a responsabilidade do sucesso ou ndo do processo de
ensino e aprendizagem. Novamente recai sobre o professor toda a responsabilidade pelo uso do
aparato. Temos a impressao de que o aparato tecnoldgico é algo méagico e que se ndo der certo
a sua aplicabilidade a culpa é do professor. E sabemos que ndo é bem assim. Para Feenberg
(2012) a teoria instrumentalista é aquela que define a tecnologia como meio subjugado aos
interesses do ser humano. Ela é considerada neutra, podendo ser inserida em qualquer contexto,
em qualquer sociedade, desconsiderando os aspectos politicos, culturais, sociais e econdmicos.

No decorrer do artigo a autora discute os conceitos de interatividade e interacéo.
Normalmente o conceito de interacdo esta relacionado as pessoas e 0 conceito interatividade
relacionado as ferramentas tecnoldgicas. Para ela a lousa digital tem o propdsito de criar

aprendizagem ludica, rica, provocando nos alunos algo prazeroso. Em relagdo a isso ela afirma:

A lousa interativa permite a interacdo entre o professor e os alunos,
favorecendo a construcdo coletiva do conhecimento e desenvolvendo praticas
inovadoras de ensino e de aprendizagem. (PEREIRA, 2015, p. 5)
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Preocupa-nos muito essa questdo da lousa sendo colocada como ferramenta
extremamente positiva, pois serd que de fato ela favorece essa constru¢do do conhecimento? E
que préaticas inovadoras sdo essas? Pois ndo conseguimos pensar algo a ser trabalhado na lousa
digital que ndo seja os contetidos escolares tradicionais dos quais 0s alunos tém que se apropriar.
Novamente aparecem os “clichés” como “aprendizagem ludica”, “ rica”, “prazerosa”. A autora
ndo apresenta nenhum valor conceitual a esses clichés. Como seria essa aprendizagem? De que
maneira o professor poderia realiza-la?

Ao nosso olhar, esse discurso acaba sendo um tanto enviesado e contraditorio, pois a
autora afirma que a lousa digital s6 disponibilizara a criacdo de metodologias inovadoras se 0
seu uso estiver articulado ao projeto pedagogico da escola. Ou seja, todas as atividades
trabalhadas na lousa digital devem ser relacionadas aos conteudos estudados em sala. Para nds
isso ndo tem nada de inovador, 0 que muda é s0 a tecnologia utilizada, pois a escola ainda tem
a fungdo de transmitir o conhecimento cientifico em sua forma mais elaborada. Se essa
finalidade ainda persiste, a0 menos ainda sera possivel comparar o ideal as realizacGes
alcancadas com o uso das novas tecnologias, mas como seus defensores ndo costumam trabalhar

no &mbito conceitual parece dificil pensar que essa comparacao serd realizada.

2.9. Analise 9: Uso pedagogico das lousas digitais na educacéo basica

Segundo Figueiredo, Lamaizon e Banhara (2015) a educacdo tem passado por diversas
mudangas devido ao adentramento das novas tecnologias na escola. Sua utilizagdo como
instrumento de melhoria da qualidade do ensino vem ganhando muita forga.

As autoras afirmam que:

[...] diversas acgdes estdo sendo desenvolvidas com a finalidade de
incorporar essas tecnologias ao dia a dia dos alunos como alternativa de
ensino. Muitos educadores tém manifestado suas ddvidas sobre como melhor
utilizar os recursos da informatica para o aprendizado do aluno, se questionam
sobre os tipos de mudancas que informética pode promover na escola, e como
0 uso desta midia pode modificar o ensino de uma disciplina. (FIGUEIREDO;
LAMAIZON; BANHARA;2015, p.28218)

Embora tenham desenvolvido inumeras formagcbes no sentido de capacitar os
professores para utilizar essas diferentes ferramentas tecnoldgicas, podemos verificar o carater
extremamente instrumental das propostas e uma ndo apropriacéo do aparato pelos usuérios. Se

os professores e alunos ndo conhecem o design do aparato isso cria um sério problema. De
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acordo com Feenberg (2012) se faz necessario que conhegamos o design do aparato que estamos
utilizando. Usando esta ldgica seria necessario que os professores conhecessem o design da
lousa digital, por exemplo, sendo capazes de altera-lo sempre que isso fosse necessario para
atingir os fins educacionais propostos, para que pudessem trabalhar com mais autonomia,
dominar o aparato e ndo serem dominados por ele. Mas ndo é isso 0 que o artigo sugere.

Para as autoras, as novas tecnologias precisam ser entendidas e incorporadas
pedagogicamente; os professores devem se apropriar delas para promover melhorias no
processo de ensino-aprendizagem. Essa apropriagdo de que tratam as autoras seria a mesma do
Feenberg (2012)? Claramente n&o, pois no artigo as autoras tratam a questdo de maneira
instrumental.

Algumas politicas publicas por meio no Ministério da Educacdo disponibilizaram para
as escolas publicas programas de implantagdo de lousas digitais e computadores. E com a
chegada dessas tecnologias, as autoras analisaram como 0s recursos sdo utilizados e qual o uso
pedagdgico que as escolas estavam fazendo da lousa digital, objetivando reflexdes acerca dos
desafios que elas encontram para a utilizagdo desses aparatos, bem como se deu essa
implantacéo.

Com relacgéo ao aparato, fazem a seguinte afirmacao:

A lousa digital apresenta uma infinidade de recursos que auxiliam na
elaboracdo de novas metodologias de ensino, as quais buscam tornar as aulas
mais criativas, dindmicas, com o intuito de envolver cada vez mais os alunos,
facilitando a aprendizagem. Ela pode ser utilizada para mostrar videos, acessar
contelidos on-line e gravar as aulas que estdo sendo dadas, além de possibilitar
ao professor escrever e desenhar, como em uma aula normal, sé que com uma
caneta especial. (FIGUEIREDO; LAMAIZON; BANHARA; 2015 p.28221)

Podemos observar que ndo ha nada de espetacular no uso da lousa tal como é narrado
pelas autoras. Ela acaba sendo utilizada da mesma maneira que a lousa convencional.
Novamente neste artigo aparecem os clichés “aulas criativas”, “dinamicas”. E simples dizer
isso ao professor. Mas como formar ele para isso? S0 a utilizacdo da lousa digital faz com que
iSso aconteca?

As autoras observaram a implantacdo das lousas digitais no municipio de Chapecd, onde
vinte escolas urbanas e dez rurais receberam o aparato. No decorrer da observacdo puderam
constatar que as lousas ja haviam sido instaladas ha mais de um ano e eram pouco utilizadas e
quando utilizadas projetavam filmes e documentarios, mas nao se utilizava os recursos da lousa

em si. E isso acontecia porque mal sabiam instalar, que dira utiliz&-lo. Diante disso:



108

[...] a equipe de NTM (Nucleo Tecnoldgico Municipal) da Secretaria de
Educacéo buscou informagdes na internet sobre a instalagdo e funcionamento
da lousa digital. Salienta-se que o Unico material de orientacdo para a
instalacdo vinda junto as lousas era uma folha com os passos e o CD de
instalacdo, porém na grande maioria das instalagdes ndo foi possivel pela
forma orientada. Foram necessarias pesquisas na internet referente ao
problema e vérias tentativas para ter sucesso na instalacdo. Apos ter
conseguido instalar, comegou-se o processo de aprendizagem em relacdo ao
uso pedagdgico das mesmas. (FIGUEIREDO; LAMAIZON; BANHARA,;
2015 p.28223)

Quando a equipe havia conseguido aprender a utilizar a lousa digital é que comecaram
com duas formacBes com professores e coordenadores e a partir dai sentiram-se mais seguros
para utilizar a ferramenta tecnoldgica. No decorrer do artigo, as autoras relatam como se deu a
implantacéo e o uso em trés escolas. Na primeira escola, as informagdes de como se utilizava a
lousa digital foram passadas pelo coordenador, que recebeu a formacao, porém se deparou com
certa resisténcia por parte de alguns professores que se sentiam inseguros. Outros professores
levaram a lousa para sala de aula e fizeram um bom trabalho, de acordo com elas. De acordo
com as observacdes alguns professores utilizaram atividades da propria lousa e outras
planejaram suas atividades para levar para sala de aula.

Na segunda escola, os professores ficaram encantados com o uso da lousa digital e
surgiu a ideia de colocarem em uma sala de aula com um cronograma para que todos pudessem
fazer uso. Na terceira escola, por ser muito grande, os professores receberam a formacéo
separadamente, pois enquanto uns faziam seu planejamento, outros estavam em sala. No caso
dessa escola, a lousa digital foi disponibilizada em uma sala de aula e posteriormente os alunos
eram levados até la para desenvolverem atividades pedagdgicas. De acordo com o relato do
coordenador varios professores realizaram trabalhos bastante interessantes.

As autoras afirmam:

H& uma grande gquantidade de recursos que sdo capazes de proporcionar a
elaboracdo, a criacdo de meios de aprendizagem dindmicos e motivadores,
capazes de despertar maior interesse e, consequentemente, uma maior
facilidade de construcdo do conhecimento. A utilizacio da lousa digital no
meio educacional é mais que um recurso inovador, é um forte aliado na busca
de atualizacdo e melhoria na qualidade de ensino. (FIGUEIREDO;
LAMAIZON; BANHARA; 2015 p.28226)

Podemos observar no decorrer de todo o artigo que as autoras tém uma Viséo
extremamente positiva em relacdo ao uso da lousa digital. Inclusive essa Ultima afirmacéo deixa

claro que é para ser utilizada na busca da melhoria da qualidade de ensino.
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A impressdo que temos € que as escolas receberam o aparato, sem ao menos terem
nenhum tipo de formacdo e acabam tendo que utilizar com o minimo de conhecimento que se
tem a respeito. O tempo todo deixam claro que é somente uma ferramenta neutra e que pode
propiciar alguma melhoria no processo de ensino. O fato de comprarem as lousas deixa a
entender que so fizeram a aquisicdo por se renderem as exigéncias do mercado e ao carater de
fetiche que se tem em torno delas, havendo uma supervalorizagdo do aparato. As autoras dao a
entender que a lousa pode ser utilizada com o minimo de conhecimento e sem uma boa

formagé&o. Para Feenberg a teoria instrumentalista ressalta que:

La tecnologia también parece ser indiferente con relacion a la politica, ao
menos en el mundo moderno, y especialemente con respecto al capitalismo y
al socialismo. Um martillo es un martillo; una turbina a vapor; una turbina a
vapor; e hestas herramientas son Utiles en cualquier contexto social.
(FEENBERG, 2012, p.25)

No artigo esta explicita toda essa questdo que este autor coloca, a lousa digital parece
ser totalmente indiferente com relacdo a politica. Ela é tratada como bom instrumento para
melhoria da qualidade do ensino, colocando o professor como principal responsavel pelo seu
SUCESSO OU INSUCEsSO.

E sdo questBes como essas que precisamos pensar. Sera que de fato a maioria dos
trabalhos produzidos sobre lousas digitais ndo estdo se pautando em um discurso totalmente
instrumentalista e enviesado? Sera que em se tratando de educacao nao precisamos pensar as
suas limitagGes? Acreditamos que temos muito que discutir sobre o assunto, pois precisamos

tomar cuidado com essa falta de critica e 0 endeusamento em torno da lousa digital.

2.10. Avaliacdo das pesquisas sobre lousas digitais

No inicio da pesquisa fizemos buscas no Scielo e Google Académico, nossa palavra
chave era “lousa digital”, pois buscdvamos artigos que falassem especificamente sobre este
aparato que tem adentrado as escolas. Observamos na literatura que perspectivas e problemas
apontavam para o uso da lousa digital e demais aparatos na sala de aula. Encontramos sete
artigos que falavam sobre a lousa digital e dois que falavam sobre o adentramento de outras
novas tecnologias na sala de aula.

Desses nove artigos, pudemos identificar que oito deles estdo fundamentados na teoria

instrumentalista e um na teoria critica da tecnologia. Identificando essa especificidade das
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producdes, langcamos a hipotese de que pouco se tem produzido sobre o adentramento da lousa
digital e dos demais aparatos na sala de aula tendo como referencial tedrico as demais categorias
apresentadas por Feenberg. Temos visto varias producdes sobre a tecnologia como um todo,
porém ndo temos pesquisas especificas sobre a lousa digital nessas outras areas a ndo ser as que
tem como fundamento a teoria instrumentalista.

A teoria instrumentalista oferece uma visdo sobre a tecnologia aceitada
maioritariamente. Esta baseada na ideia de sentido comum que as tecnologias sdo apenas para
suprir as necessidades dos usuarios. Ela € considerada neutra social, politica e economicamente.
Esta teoria tem sido muito utilizada até para fazer um uso propagandistico das novas tecnologias
na escola, trazendo somente aspectos considerados positivos por quem escreve em sua defesa.
Os autores utilizam muitos clichés sem fundamentacdo tedrica para convencer seus leitores de
que 0s aspectos positivos do aparato é que prevalecem para a melhoria da qualidade do ensino.

Porém essa posicao € insustentavel, porque educar por meio das novas tecnologias
resulta em algo distinto de educar pelas tecnologias antigas, porque o que faz 0 homem é sua
atividade, e a atividade se vé alterada pelos novos meios.

Diante desse cenario se faz estritamente necessario pensar uma teoria critica da
tecnologia para que possamos contribuir com as producdes sobre a chegada da lousa digital e
dos demais aparatos tecnoldgicos na sala de aula, pois assim como € preciso pensar 0S

beneficios também é necessario pensar as suas limitagfes na educacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Pretendeu-se com esse trabalho trazer algumas contribuicdes para pensar os limites das
novas tecnologias que estdo chegando a sala de aula, principalmente com relagéo a lousa digital,
que hoje se apresenta como uma ferramenta tdo aclamada no campo educacional a partir de
assertivas assentadas na maioria das vezes por meio de teorias consideradas instrumentalistas.
Teorias insturmentalistas ddo ao aparato tecnoldgico uma neutralidade valorativa, pois para elas
a tecnologia serve para satisfazer as necessidades humanas independente do contexto em que
sdo utilizadas, ou seja, ndo levam em conta em momento algum as questdes politicas, sociais e
econémicas. No decorrer da pesquisa, pudemos verificar que esse vies domina a maioria dos
textos analisados, possivelmente porque os ideais ideoldgicos de eficiéncia dessa teoria ficam
em primeiro plano. Essas teorias desconsideram o fato do aparato tecnoldgico superar 0s
interesses de qualquer individuo ou de qualquer grupo tornando-o o mais eficaz instrumento
politico que qualquer sociedade possa ter para reproduzir-se mantendo as relacbes de
dominacdo existentes. Para Marcuse e Feenberg, a tecnologia ndo é neutra como defendem as
teorias instrumentalistas presente nos textos. Para eles, a tecnologia sempre é mediada por
algum fator social, econémico ou politico.

Com isso pudemos observar que a teoria critica da educacdo nos traz o diagnostico de
que estamos assistindo em todo o mundo a mercantilizagdo das instituicdes educacionais e a
entrada em grande escala desses aparatos tecnoldgicos na sala de aula. Essas teorias que tem
como fundamento o instrumentalismo, provavelmente tem se curvado a essa ldgica da
mercantilizacdo, da industria cultural, muitas vezes sem ter a minima no¢do. Com relagéo a isso

Zamora faz a seguinte afirmacao:

Este diagndstico denuncia a subordinacdo quase completa da educacdo as
demandas do sistema econdmico, declaradas “objetivas” pelas elites sociais,
econdmicas e politicas. Do ponto de vista do movimento pedagégico
reformista dos anos 60/70 do século passado, o giro neoliberal das formacdes
sociais capitalistas imp6s uma agenda reducionista e unilateral que aniquila

de maneira acelerada o conceito “emancipatério” que orientou a modernidade
educativa. (ZAMORA, 2018, p.341)

Pudemos constatar que atualmente existe um afastamento das experiéncias
pedagdgicas com relacdo a serem disponibilizadas as pessoas de maneira a promover
possibilidades de formac&o, pois a escola vem atuando sob as forcas da Industria Cultural. Com

isso a escola precisaria se distanciar de praticas que modelam as pessoas, préticas que se



112

reduzem a mera transmissdo de informagdes. As praticas pedagdgicas deveriam levar os alunos
a uma producéo de consciéncia verdadeira.

Os seres humanos acabam se submetendo a l6gica do capital e isso acaba se estendendo
a escola com a chegada dos aparatos tecnoldgicos. A racionalidade técnica dominou a nossa
sociedade como um todo e ela esté personificada pelo seu uso irracional do aparato. Com isso
a sociedade acaba aumentando a alienacdo das pessoas em funcdo do aparato. Pudemos
observar na escrita dos artigos analisados como a educacgéo se torna ainda mais alienada, pois
na maioria das vezes artigos sobre lousas digitais ao analisar seu uso, tém como base teorica de
fundamentacdo € o instrumentalismo. Desta maneira como superar um pouco dessa alienacao
se ndo ha: a) o reconhecimento de que o uso da técnica €, no minimo, ambiguo nas atuais
condicdes; b) se desconhece uma teoria critica da tecnologia, por exemplo, que vai pensar as
limitagBes deste aparato que é visto de maneira tdo positiva.

E esses mecanismos da industria cultural acabam vindo para a educagdo para reduzir
ainda mais os resquicios de autonomia do professor, reforcando a semiformacao. Por meio de
suas mercadorias que sdo trazidas para a educagdo o objetivo dessa industria é aprisionar a
consciéncia da massa.

A nossa sociedade industrial é na verdade um sistema de poderes que se contrabalancam,
unificam forcas a favor de interesses comuns, combatendo possibilidades de transformacgdes
qualitativas. O que querem com isso € a perpetuacdo de uma serviddo dependente,
impossibilitando a transformagéo social.

Partindo de todas essas constataces precisamos compreender que a tecnologia ndo é
simplesmente instrumental para qualquer valor que possuimos, mas ela ja traz consigo certos
valores de carater exclusivo que ndo requerem qualquer conhecimento para realizar e seguir
suas determinacdes. E normalmente, quando uma sociedade se torna uma sociedade de base
tecnoldgica, seus valores tradicionais ndo sobrevivem a uso imanente e irreflexivo da
tecnologia. Porém, precisamos considerar que o avango tecnoldgico em nossa sociedade nos
trouxe consequéncias catastroficas, principalmente no campo educacional. Com relacao a isso

Betlinski faz a seguinte afirmacéo:

Sendo direcionada pelas forcas do mercado a educacdo perde sua fungéo
originaria de autoformacéo e desenvolvimento cultural e passa a assumir um
caréater de fetiche tendo em vista que as relagdes mercadoldgicas exigem que
as pessoas se eduguem ndo para enriquecer sua experiéncia existencial, mas
para atender demandas do préprio mercado.
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Com isso, podemos afirmar que a experiéncia educacional acaba se tornando
unidirecional e pragmatica visando somente resultados quantitativos. Ela se rende as forcas da
industria cultural que se traduzem em artigos que ao invés de avaliar seriamente o uso das
tecnologias acabam por fazer defesas publicitarias das novas tecnologias, pautados em um
discurso instrumentalista. Assim se apresentam 0s argumentos da maioria dos artigos
analisados e eles acabam, dessa forma, justificando o uso das novas tecnologias na escola como
se fossem ferramentas extremamente positivas no que diz respeito ao seu uso. Mas sabemos
que ndo é bem assim.

A Educacdo passa a seguir de forma cada vez mais exclusiva a l6gica do mercado e com
isso acaba desqualificando ainda mais a formacéo dos professores e dos alunos. Outro fator que
é a desvalorizacdo da carreira do magistério acabou provocando nos professores desinteresse
pelo aprimoramento profissional, deixando-os com uma consciéncia pouco critica, tanto em
relagdo ao campo escolar quanto em relagéo a sociedade como todo. Sendo assim, a alienagédo
por parte da classe exclui qualquer tipo de acdo participativa e transformadora, permitindo
assim o adentramento da lousa digital e outros aparatos tecnolégicos em sua sala de aula, sem
nenhum questionamento, assim como permitem a entrada de artigos que tratam o aparato
tecnolégico de maneira tdo positiva. E na maioria das vezes isso ocorre por falta de
conhecimento.

Pudemos constatar no decorrer da pesquisa que de nove artigos analisados sobre o
adentramento da lousa digital em sala de aula, somente um deles, pensa as limita¢6es da lousa
digital, embora n&o tenho aprofundado teoricamente o assunto da relagdo entre tecnologia e
educacdo. Nota-se uma especificidade nos artigos produzidos, sendo a maioria deles artigos
instrumentalistas, que tratam a lousa digital como se fosse uma ferramenta neutra, possivel de
ser utilizada em todos os contextos.

Diante das analises realizadas, concluimos que existem pouquissimos trabalhos que
falem sobre a lousa digital que pensem as suas limitacdes. Ou seja, assim como temos artigos
instrumentalistas que pensam a lousa digital como ferramenta de ensino, ha a necessidade de
termos mais trabalhos no campo da teoria critica da tecnologia para se pensar essa ferramenta

em todas as suas especificidades no campo educacional.
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