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APRESENTACAO

A Pré-Reitoria de Graduagdo da Unesp tem a satisfacdo de publicar esta cole-
tanea eletronica, contendo 07 volumes, com os artigos desenvolvidos em parce-
ria com escolas publicas estaduais e municipais do Estado de Sao Paulo, por meio
do Programa Institucional Nucleos de Ensino.

No ano de 2011 foram desenvolvidos 187 projetos envolvendo os seus coor-
denadores, professores da Universidade, 450 licenciandos bolsistas e 250 esco-
las. Os projetos foram financiados com recursos da prépria Unesp, totalizando
aproximadamente R$ 1.600.000,00.

A coletanea de 2011 é formada por 110 artigos, organizados nos 7 eixos te-
maticos que caracterizam cada volume. Os trabalhos publicados, foram avaliados
por pareceristas ad hoc e relatam as experiéncias vivenciadas, bem como explici-
tam os resultados das investigacdes conduzidas na Universidade e, principal-
mente, nas escolas parceiras.

As atividades desenvolvidas nos Nucleos de Ensino da Unesp, pela sua natu-
reza, possuem o0s elementos essenciais que caracterizam a indissociabilidade
entre o ensino, a investigacao cientifica e a extensao universitaria, propiciando
experiéncias inovadoras e diferenciadas para os estudantes dos cursos de licen-
ciatura, futuros professores. Da mesma forma, ha convic¢ao de que proporcio-
nam contribui¢des relevantes para as comunidades das escolas da rede publica
basica, participantes do Programa.

Este volume 3 é composto por 15 artigos e aborda as tecnologias da informa-
¢do e comunicagdo e material pedagdgico. Esperamos que possam agregar contri-
buig¢des valiosas para os leitores, em especial os profissionais que atuam em edu-

cacdo, em particular na area da formacao de professores.
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TECNOLOGIA E ALFABETIZACAO: EM FOCO A FORMA
E O PADRAO NO LETRAMENTO

Cynthia Yukiko Hiraga

Adriane Pasculli

Franz Fisher

Dandara Carvalho

Ana M. Pellegrini

Instituto de Biociéncias/Unesp/Rio Claro

Maria Eliete Lucchesi

Rosangela R. Lino

Secretaria Municipal de Educagdo de Limeira/SP

Resumo: O objetivo do presente estudo foi examinar o impacto do uso de um software com-
putacional (Pencil Pete’s Educational Software) na aquisicdo da producdo escrita das letras
bastdo e cursiva do alfabeto. Em especifico, a qualidade da escrita e a trajetéria do movimen-
to para produzir as letras do alfabeto foram foco de atengdo das criangas. Os resultados do
estudo foram positivos para ambos as letras (i.e., bastdo e cursiva), especialmente no que diz

respeito a trajetéria do movimento.

Palavras-chave: Escrita; tecnologia; avaliacio.

INTRODUCAO

0 ato de escrever € uma atividade humana complexa que envolve uma combi-
nacao das fun¢des do sistema perceptivo, motor e da capacidade cognitiva (COR-
NHILL; CASE-SMITH, 1996), pois do executor é exigido habilidades como plane-
jamento, monitoramento da dire¢do da escrita, coordenagdo motora, entre
outras. Dentre os muitos desafios que os profissionais da educagdo se deparam
no seu cotidiano diz respeito a como proceder quando, em sala de aula, algumas
criangas apresentam dificuldades na expressao da escrita das letras do alfabeto.
Em especifico, como devem proceder quando as criangas nao conseguem produ-
zir uma escrita legivel. A escrita é uma habilidade importante para a vida, tanto
pessoal como profissional que, se prejudicada pode comprometer a autoestima,
a autoconfianca, o relacionamento socioafetivo com seus pares, entre outros as-
pectos (BROSSARD, 2011).
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Sob o ponto de vista motor, o ato de escrever requer um alto nivel de coorde-
nacao dos membros efetores caracterizados por um fluxo continuo de movimen-
tos sinuosos (MEULENBROEK; VAN GALEN, 1988). A aquisicao da escrita manual
consiste em aprender a representagdo visual das letras, que € usada para orien-
tar sua produgdo, bem como a representagdo motora especifica para producdo de
cada uma das letras (BARA; GENTAZ, 2011). Ainda de acordo com estes autores,
perceber com precisdo as formas das letras é fator critico (ou elemento essen-
cial) para o desenvolvimento da legibilidade da escrita, porque a qualidade do
tracado da letra depende de referéncias de memoria do sistema motor.

A ideia central da presente proposta é focalizar a trajetéria do movimento do
lapis pela crianga para produzir as letras do alfabeto de modo a conduzi-la a uma
escrita com qualidade. De modo geral, a atencao dirigida a trajetdria do desloca-
mento do ldpis é um componente do ato motor na escrita que recebe pouca aten-
¢do no processo de alfabetizacdo. Para fins de verificagdo deste pressuposto,
criancas em fase inicial de escolarizacdo foram expostas ao uso de aplicativo
computacional (JJMDESIGNS, © 2013). Este aplicativo foi desenvolvido com o
propésito de auxiliar a crianga a adquirir o conhecimento da escrita das letras do
alfabeto quanto a sua trajetéria e direcdo. E um aplicativo animado com apresen-
tacdo da produgdo das letras do alfabeto em velocidade adequada para a compre-
ensao das criancas de tenra idade. Como se trata de um aplicativo computacional,
a situacdo do processo ensino-aprendizagem é baseada no uso de computadores
pelas criangas.

Diversas sao as vantagens de uma situacdo de ensino com uma relacdao de um
para um (a crianga com um computador) e com uso do Pencil Pete’s Educational
Software:

a) a crianga tem dicas visuais importantes na producao da qualidade e da
direcdo da letra pela animacdo do software;

b) acrianga pode repetir visualizar a animacdo da letra;

c) a crianca pode escolher também, com um simples clique de mouse, qual
das letras quer visualizar na animacao.

Em complemento, recursos eletronicos como o da lousa eletrénica podem
ser ferramentas importantes para maximizar a aquisi¢dao da habilidade motora
para a escrita. O Pencil Pete’s Software apresenta letra cursiva e bastdao na ver-
sdo maiuscula e minuscula.
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DESENVOLVIMENTO

O presente estudo buscou examinar o efeito do uso do Pencil Pete’s Educa-
tional Software na aquisicdo da habilidade pela crian¢a em produzir a escrita
das letras do alfabeto de forma eficiente em termos de trajetéria e direcdo do
movimento do lapis. Para tanto, duas classes foram escolhidas para utilizar o
Pencil Pete’s Educational Software, durante dois meses, com frequéncia de uso
de uma vez por semana. Antes de iniciar o uso do software as criancas partici-
pantes foram avaliadas na producao da escrita por um pangrama (i.e., frase con-
tendo todas as letras do alfabeto) escrito sobre uma mesa digitalizadora. Dois
aspectos da producdo da escrita do pangrama foram avaliados, a qualidade e a
trajetoria da producdo de cada letra do alfabeto.

A qualidade de cada letra do alfabeto foi avaliada pelo Minnesota Handwrit-
ing Assessment - MHA (REISMAN, 1999) adaptado para a lingua portuguesa. O
MHA é uma avaliacdo qualitativa da escrita na lingua inglesa que consiste em
copiar uma sentenca (the quick brown fox jumps over the lazy dog) impressa en-
volvendo todas as letras do alfabeto inglés. Para utilizacdo desta avaliacdo em
nosso contexto foi necessario adaptar a sentenga para a lingua portuguesa, sendo
utilizada a frase “um pequeno jabuti xereta viu dez cegonhas felizes” (WIKIPE-
DIA, 2013) no estilo de letra cursiva e bastdao. O material para realizagdo dessa
avaliacdo é constituido de um folha de sulfite contendo a sentenca a ser copiada,
folhas com pautas para realizagdo da cdpia do pangrama, mesa digitalizadora
(Intuos 2 da Wacom Inc - 30,48 x 45,72 x 5 cm) para gravar a trajetdria da escri-
ta pelo software MovAlyser da NeuroScript Inc., e uma caneta esferografica espe-
cifica do tablete Wacom.

No presente estudo, a avaliacdo da qualidade de cada letra produzida pelas
criangas foi baseada em quatros variaveis apresentadas pelo MHA (REISMAN,
1999) adaptada a lingua portuguesa, a saber: legibilidade, forma, alinhamento
das letras e espagamento entre as letras e palavras. A seguir é apresentada a des-
cricdo dos critérios adotados para a avaliacao da qualidade da escrita para cada
uma das variaveis de acordo com Reisman (1999):

Legibilidade: diz respeito a capacidade de identificar e interpretar o simbolo
(letra) produzido por uma combinagdo de tragos. Uma letra ilegivel recebeu um
ponto de erro para todas as cinco categorias qualitativas.

9
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Forma: diz respeito as caracteristicas dos tragos do simbolo (letra), como pro-
porcionalidade e nitidez dos tragados.

Alinhamento: diz respeito aos tragcados das letras acompanharem a linha prin-
cipal da pauta, de modo que letras que flutuam sobre a linha caracterizam letras
com erros de alinhamento a pauta principal.

Espacamento: diz respeito ao espaco entre letras e palavras. Para medir os es-
pacos entre as letras e palavras da frase foi adotado o ponto mais a direita da pri-
meira letra (ou palavra) e o ponto mais a esquerda da préxima letra (ou palavra).

As letras recebiam um ponto de erro a partir dos critérios de cada categoria.
Cada letra podia receber somente um ponto de erro em cada categoria, mesmo
que ocorressem varias infragoes aos critérios estabelecidos. Conforme as instru-
coes do MHA (REISMAN, 1999), a avaliagdo de um participante partia de uma
pontuacdo de 42 pontos, de modo que para cada erro cometido era descontado
um ponto dessa pontuagao inicial. Assim, quanto maior a pontuacao alcangada,
melhor a qualidade da escrita.

As criangas foram orientadas a produzir a sentenca (i.e., 0 pangrama) escrita
em folhas pautadas sobre a mesa digitalizadora. O registro da escrita do pan-
grama sobre a mesa digitalizadora permitiu a andlise da trajetdria produzida
pela crianga para realizar a escrita apés a coleta de dados. A trajetéria da pro-
ducdo de cada letra do alfabeto considerada eficiente ou ideal em termos de
coordenacdo motora foi baseada na trajetoria apresentada pelo Pencil Pete’s
Educational Software.

Apos a coleta de dados referente ao pangrama sobre a mesa digitalizadora,
as criangas utilizaram o programa Pencil’s Pete para aprendizado da trajetoéria
e qualidade ideal de cada letra, buscando aperfeicoar a habilidade da escrita.
Em cada aula, a professora abordava uma ou duas letras. As criancas foram ins-
truidas a focalizar a atengao as instrugdes do programa (Figura 1A) e praticar a
tarefa em folha pautada de exercicio (Figura 1B) que acompanha o Pencil Pete’s
Educational Software. A professora da sala de aula ficou responsavel em condu-
zir a aula com o uso do software e abordar o uso do software na aula de acordo
com seu método de ensino. Ao final do periodo de uso do Pencil Pete’s Edu-
cational Software pelas criangas, a avaliagdo tanto em temos da trajetoria como
da qualidade da escrita do pangrama sobre a mesa digitalizadora foi novamen-
te aplicada.
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Figura1 (A) Exemplo de uma letra bastdo apresentada pelo Pencil Pete's Educational Soft-
ware no monitor; (B) Exemplo de tarefa em folha pautada usada pela crianga
durante o uso do software.

[ Pusch Parw s Hangwriring Program |
¥ -

Tollow Mell W

00O

(A) B

Fonte: Pencil Pete's Educational Software & Worksheets.

As coletas de dados foram iniciadas no segundo semestre de 2011 nos grupos
de criangas que estavam iniciando a aquisi¢ao da letra bastdo (Grupo LB) e letra
cursiva (Grupo LC). A avaliacao pelo pangrama sobre a mesa digitalizadora do
Grupo LB foi realizada em 6 criangas e do Grupo LC em 15 criangas. Os pais ou
responsaveis pelas criancas consentiram a participacdo no estudo assinando um
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, aprovado pelo Comité de Etica da

Universidade.

RESULTADOS

Qualidade da escrita: legibilidade, forma, alinhamento e espacamento

Com relacdo a qualidade da escrita englobando as variaveis legibilidade, for-
ma, alinhamento e espagamento, os resultados mostram um leve aumento na mé-
dia de pontuacdo quanto a qualidade da escrita nas variaveis entre o antes e apos
o uso do software (Figuras 2A e 2B), especialmente quanto a legibilidade e espa-
camento. Alinhamento foi uma variavel em que as criancas participantes do es-
tudo apresentaram certa dificuldade. E possivel que durante o aprendizado da
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letra bastdo essas criangas tenham focalizado aspectos como forma e legibilidade
deixando em segundo plano o alinhamento. A
E
Figura2 Média de pontuacdo das criangas no Grupo LB nas variaveis: legibilidade, forma,
alinhamento e espacamento. (A) Resultados antes do uso do software; (B) Resul-
tados ap6s o uso do software.
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Ainda com respeito a qualidade da escrita para o Grupo LC, os resultados in-
dicam ter havido um leve aumento na média da pontuacgado das criangas em ter-
mos de espacamento e alinhamento entre a avaliacdo antes e ap6s o uso do Pencil
Pete’s Educational Software (Figuras 3A e 3B). Ao contrario do Grupo da LB, o
aumento da média absoluta de pontos das criangas foi maior para alinhamento,

avang¢adas comparadas as criangas do grupo LB e ja terem passado por processo

0 que pode estar relacionado ao fato das criancas apresentarem idades mais i
de alfabetizacdo, apresentando maior precisao quanto as restri¢des espaciais im- @

postas pela pauta.
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Figura3 Média de pontuacgdo das criangas no Grupo LC para as varidveis legibilidade,
forma, alinhamento e espacamento. (A) Resultados antes do uso do software; A
(B) Resultados ap6s o uso do software. o
oy
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Trajetoria na producao escrita da letra

As criancas do Grupo LB realizaram a escrita do pangrama utilizando trajeto-
rias consideradas ndo apropriadas para as letras “B”, “E”, “H”, “I”, “I", “M”, “N”, “O”,
“R” “X”, “Z". As criangas do Grupo LB apresentaram em torno de 8% de dificul-
dade em produzir a trajetoéria das letras do alfabeto do pangrama em relagdo a
trajetoria considerada ideal (Figura 4A). Apds o periodo de uso do Pencil Pete’s
Educational Software, os resultados indicam que as criangas do Grupo LB apre-
sentaram melhora em relagcdo a primeira avaliacdo, somente aproximadamente
5% de trajetdrias inadequadas na produgdo da escrita (Figura 4B). A crianca 4
ndo completou a avaliagao ap6s utilizacao do software, por isso ndo obteve pon-

e e

tuacdo (Figura 4B).
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Figura4 Frequéncia relativa de letras com dificuldade na trajetéria das letras produzidas
no pangrama das criangas do Grupo LB. (A) Resultados antes do uso do software; A
(B) Resultados ap6s o uso do software. 2
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As criangas do Grupo LC apresentaram em torno de 10% de inadequagdo na
trajetoria para produzir as letras do alfabeto do pangrama em relagdo a trajetoria
considerada ideal antes do uso do software (Figura 5A). Apos o uso do software,
o mesmo Grupo minimizou as dificuldades para a produgao da trajetéria das le-
tras para aproximadamente 5% (Figura 5B).
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Figura5 Frequéncia relativa de letras com dificuldade na trajetéria das letras produzidas
no pangrama das criancas do Grupo LC. (A) Resultados antes do uso do softwa- A
re; (B) Resultados apés o uso do software. 2
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DISCUSSAO

O presente estudo focalizou a qualidade e a trajetéria da producdo escrita de
cada letra do alfabeto. Os resultados do presente estudo foram satisfatérios, tan-
to na avaliacdo da qualidade como na trajetéria produzida na escrita apés expo-
sicdo das criangas ao uso do Pencil Pete’s Educational Software durante apro-
ximadamente trés meses, com frequéncia semanal de uma vez por semana, por
cerca de 30 minutos. Os resultados apresentados indicam que muitas criancas
de ambos os grupos (LC e LB) apresentaram dificuldades na escrita, principal-
mente em relagdo ao alinhamento. A utilizagdo do software promoveu melhora
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substancial no desempenho das criangas de ambos os grupos, especialmente em
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termos da trajetoria para produgdo escrita das letras do alfabeto. Isso permite
afirmar que as criangas assimilaram bem o ponto de inicio e a dire¢ao para a
producdo de cada letra do alfabeto. O impacto do uso do software sobre os aspec-
tos da qualidade da escrita (i.e., legibilidade, forma, alinhamento e espacamen-
to) foi bem menor. Os resultados de pouco impacto sobre a qualidade da escrita
pode ser devido ao pouco tempo de uso, uma vez por semana em aproximada-
mente 3 meses.

Os resultados apresentados na literatura mostram que programas de inter-
vencdo para melhorar a qualidade da escrita, em geral, sdo eficazes (e.g., CASE-
-SIMITH, 2002; SMITS-ENGELSMAN et al., 2001). Os estudos focalizando a inter-
vengao para escrita relatam principalmente a melhora da legibilidade. Contudo,
a trajetdria para produzir a escrita das letras do alfabeto é pouco explorada (e.g.,
VINTER; CHARTREL, 2010). A énfase na trajetoria para produzir as letras do al-
fabeto pode influenciar diretamente a produc¢do automatizada das letras do alfa-
beto, bem como a velocidade da escrita. Dessa forma, a aquisicao biomecanica-
mente eficiente em termos do ponto inicial e trajetéria para produzir as letras do
alfabeto sao essenciais nos primeiros anos de escolarizagdo. Importante regis-
trar que ha evidéncias na literatura de que as dificuldades na aquisicdo da escrita
ndo desaparecem sem intervencdao (HAMSTRA-BLETZ; BLOTE, 1993).

O uso do Pencil Pete’s Educational Software foi positivo para ambos os gru-
pos. Além do uso de um recurso computacional ndo convencional nas escolas, o
software é animado oferecendo uma oportunidade de aprendizado num ambien-
te rico e prazeroso para as criangas. O tempo de utilizagdo do programa pelas
criangas neste estudo foi relativamente curto, devido as intercorréncias, fora do
controle da coordenadora do estudo. Enfatiza-se a importancia de um periodo
maior de utilizacdo do programa, para que as criangas possam praticar o maior
numero possivel de vezes todas as letras do alfabeto, favorecendo assim uma
aquisi¢cdo mais efetiva da producdo da letra escrita do alfabeto.

CONCLUSAO

0 uso do Pencil Pete’s Educational Software contribuiu para o aperfeicoamen-
to e aquisi¢cao de nova habilidade, mostrando-se favoravel no processo de alfabe-
tizacdo das criancas em fase inicial de da aquisi¢do das letras cursiva e bastao.
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ALFABETIZACAO MATEMATICA COM TECNOLOGIAS DIGITAIS
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Resumo: Relatamos resultados de um projeto realizado em 2011, com o apoio da Pré-Reito-
ria de Graduac¢do da Universidade Estadual Paulista “Jilio de Mesquita Filho”, Nicleo de En-
sino, que teve como objetivo geral contribuir para a melhoria do ensino de Matematica nos
primeiros anos escolares. Embasam sua formula¢do pressupostos que alertam para o para-
doxo entre o desempenho dos alunos em Matematica e a valorizagdo desse conhecimento na
sociedade contemporanea, e concebem as tecnologias como ferramentas mediadoras, com
potencial para a aprendizagem. Sua relevancia estd ndo somente em tratar da alfabetizagao
matematica, mas em propor integrar tecnologias digitais a esse processo. Foi desenvolvido
por meio de atividades de formacao de professores, montagem de material didatico e uso de
midia digital, especificamente oficinas pedagogicas, curso, produgao e divulgacdo de mate-
rial didatico na Internet e publica¢des em anais de eventos cientificos. O contato com profes-
sores e futuros professores evidenciou que desconhecem as tecnologias em geral e os soft-

wares em particular para ensinar e aprender Matematica.

Palavras-chave: Alfabetizagdo matematica; tecnologias digitais; applets.

INTRODUCAO

Ha tempos vem-se buscando solu¢ao para o problema da (ndo) aprendizagem
matematica. Segundo Teixeira (2004), do cognitivo ao social, varios sdo os fato-
res que contribuem para que as dificuldades em aprender Matematica se mante-
nham, tais como: a natureza dos conceitos matematicos, a natureza do ensino e
0s processos cognitivos do aluno.

Ao tratar da natureza dos conceitos matematicos, a autora destaca que a
aprendizagem dos mesmos € de natureza ldgico-matematica e ndo empirica,
o que dificulta a aprendizagem, especialmente a crian¢as que se encontram no
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estagio pré-operatério.! Também Kamii (1991), em um estudo realizado com
criangas de quatro a seis anos de idade, sob a perspectiva piagetiana, faz referén-
cia a este aspecto, diferenciando o “conhecimento fisico”, abstraido dos objetos,
do “conhecimento légico-matematico”, abstraido da coordenagao que o sujeito
exerce sobre o objeto.

Nessa perspectiva, envolvidas no processo de aprender Matematica estdo as
abstracdes empirica e reflexiva (ou reflexionante): a primeira consiste em depre-
ender uma propriedade daquilo que é observado pelo sujeito, como peso, textura
ou cor; a segunda permite a crianca criar e introduzir relagdes entre os objetos.
Por exemplo, quando compara o tamanho de dois objetos de proporg¢oes distintas
segundo a relacdo B maior que A, esta relagdo nao estd em B, nem em A, mas foi
criada pela crianca ao relaciona-los. Se a criang¢a ndo relacionasse tais objetos, a
relacdo entre eles ndo existiria. Conforme afirma a autora, “a relagdo entre os obje-
tos existe somente nas mentes daqueles que podem cria-la” (KAMII, 1991, p. 17).

Ainda sobre a natureza dos conceitos matematicos, ao tratar deste assunto,
Teixeira (2004) considera que esses conceitos se baseiam na capacidade geral da
inteligéncia humana de fazer relacdes de natureza necessaria e ndo contingente;
formam-se por deducao e nao por indugdo; sdo abstratos, uma vez que se referem
as regularidades distantes do diretamente observavel; sdo expressos em uma lin-
guagem especifica, chamada por Gomez-Granell (2006) de “linguagem formal”.

Além da natureza dos conceitos matematicos, também o ensino pode dificul-
tar a aprendizagem matematica.

O ensino de Matematica padece de problemas semelhantes aos de outras dis-
ciplinas do curriculo escolar, mas também apresenta caracteristicas peculiares,
tais como a dissociacao entre os aspectos sintaticos e semanticos. Em relacao a
esses, Gomez-Granell (2006) considera que, na Matematica, boa parte dos erros
que os alunos cometem se deve ao fato de terem aprendido a manipular simbolos
de acordo com determinadas regras sem se deterem no significado dos mesmos.

1 Pré-operatério é um dos estagios do desenvolvimento cognitivo previstos por Piaget. Nele,
encontram-se crianc¢as de dois a sete anos de idade. Tem inicio com o surgimento da fun¢do
simbdlica (capacidade de representar eventos futuros, libertando-se do “aqui e agora”). Sdo
tipicos desse periodo: o pensamento egocéntrico, centrado na crianga, o animismo e o antro-
pomorfismo (atribuir caracteristicas humanas a objetos inanimados) e a transdedutividade
(pensamento que vai do particular para o particular) (DAVIS; OLIVEIRA, 1994).
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Como exemplo, a autora cita o caso de uma menina de nove anos que conhecia o
algoritmo da subtracdo com reserva, mas quando lhe propuseram que solucio-
nasse as operagoes 36-27 e 27-36, ela aplicou a mesma regra para ambos os ca-
sos: sempre subtrair o ndmero menor do maior. Perguntada a respeito, a menina
afirmou que a professora tinha ensinado que sempre se deve diminuir colocando
0 numero maior em cima.

Além do apontado, também os processos cognitivos do aluno podem dificul-
tar a aprendizagem matematica. Citando Krutetsky, que discute as relacdes entre
os sistemas visual-imaginativo e l6gico-verbal, e também Riviere, Teixeira (2004)
sublinha que ndo existe “cegueira” para a Matematica, mas fatores que podem
contribuir para gerar ou acentuar dificuldades de aprendizagem, originados em
mecanismos que atuam no processamento de informacgao, tais como a memoria
e a atencgao seletiva.

Em sintese, para a autora, “ensinar matematica é fazer ao aluno um convite a
abstracdo” (TEIXEIRA, 2004, p. 12). Esse convite, no entanto, s6 pode ser aceito
ou compreendido se o professor adotar uma metodologia que possibilite media-
¢Oes progressivas entre os significados matematicos e aqueles que o aluno domina.

Nos anos iniciais, o desafio de ensinar Matematica se amplia, dada a formacgao
em Matematica do profissional que leciona nesse periodo da escolarizacao, entre
outros fatores (AZEVEDO, 2007; KNIJNIK; SCHREIBER, 2010). O futuro profes-
sor-pedagogo ndo se mostra a vontade ou seguro, ele proprio, para lidar com
a Matematica. Nao raro, a causa desse “desconforto” é a relagdo que construiu e
manteve com a mesma antes de seu ingresso no Ensino Superior.

Nos cursos de Pedagogia, a carga horaria dedicada a formacgao para o dominio
desse conteddo curricular, bem como das técnicas para ensina-lo, mantém uma
relacdo assimétrica com a importancia do mesmo nos primeiros anos escolares e
na vida dos alunos. Isso é preocupante, quando se considera, juntamente com
Passos e Romanatto, que “quando um professor trabalha uma regra, uma férmu-
la, uma técnica, é importante que esses algoritmos tenham sido plenamente jus-
tificados” (2010, p. 34).

Nesse contexto, as tecnologias digitais surgem como possibilidade, como afir-
ma Bairral. Segundo o autor, nosso sistema de ensino esta pautado ainda na fala
do professor e na midia escrita. “Em alguns casos, vemos o uso de recursos hiper-
midias e, muito timidamente, o uso de videos, DVD, calculadoras, softwares e das
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ferramenta da Internet” (2009, p. 16). Bairral observa que, “embora a utilizacao
dos recursos da Internet esteja cada vez mais frequente no cotidiano dos indivi-
duos, sua implementac¢do com finalidade educativa ainda é incipiente”.2

Na Matematica, a necessidade de abstrair para compreender torna ainda mais
necessarios recursos capazes de facilitar a apreensao de um conceito pelo aluno,
sendo esta uma caracteristica dos audiovisuais (SUBTIL; BELLONI, 2002). Entre-
tanto, a integracdo das novas tecnologias na escola e na pratica do professor tem
sido dificultada por fatores como infraestrutura, formacao docente e cultura ins-
titucional, entre outros, apesar de os alunos, ditos “nativos digitais” por Freitas
(2009), demonstrarem gosto e interesse pelo uso do mesmo nas atividades esco-
lares. No ensino de Matematica, o computador pode ser um forte aliado, confor-
me afirma Valente (1993). Aliado a potencialidade do recurso esta a necessidade
de superar o fato de que “a matematica seja um dos conhecimentos mais valori-
zados na sociedade moderna é, no geral, um dos mais inacessiveis e produtor de
fracassos” (TEIXEIRA, 2004, p. 1).

Pressupondo que aprender Matematica é aprender a observar a realidade
matematicamente, entrar na légica do pensamento e da linguagem matematica,
usando as formas e os significados que lhe sdo préprios e que “saber matematica
€ uma necessidade imperativa numa sociedade a cada dia mais complexa e tecno-
l6gica” (GOMEZ-GRANELL, 2006, p. 257), formulamos o Projeto “Alfabetizacio
matematica com tecnologias digitais”, em atendimento a demanda indicada pelos
resultados de outros, realizados em anos anteriores.? Sua elaboracio foi moti-
vada também pela realidade da escola basica, publica, relativa ao desempenho
dos alunos nessa area do conhecimento, observada, in loco, na regiao de Sao José
do Rio Preto (SP).

Esse projeto teve como objetivo geral contribuir para a melhoria do ensino de
Matematica nos primeiros anos escolares. Foram seus objetivos especificos: am-

2 Ibid,, p. 47.

3 Com o apoio da Pré-Reitoria de Graduagdo da Universidade Estadual Paulista “Jilio de Mes-
quita Filho” (Unesp) - Nucleo de Ensino, em anos anteriores, foram desenvolvidos os projetos:
“Fisica Animada” (2007); “O uso de softwares livres no ensino de Fisica e da Matematica apli-
cada a Fisica” (2008); “Softwares Educacionais para o Ensino-Aprendizagem de Ciéncias Na-
turais” (2009); “Praticas experimentais em ambiente virtual para o estudo dos contetidos de
Fisica previstos na Proposta Curricular do Estado de Sao Paulo” (2010).
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pliar as chances de aprendizagem dos alunos do Ensino Fundamental [ em Mate-
matica, utilizando tecnologias digitais; oferecer ao professor dos primeiros anos
escolares novas ferramentas para a sua pratica pedagogica; disponibilizar, na In-
ternet, material de apoio pedagogico gratuito ao professor das séries iniciais;
contribuir para ressignificar a Matematica e seu ensino, bem como a relacdo dos
alunos com esta area do conhecimento, nos anos iniciais da Educag¢ao Basica; fa-
cilitar a aprendizagem matematica; contribuir para evitar o analfabetismo mate-
matico que pode ocorrer nos primeiros anos de escolarizagao.

Entendemos que a relevancia do projeto esta em: contribuir para minimizar
um quadro desfavoravel aos alunos da Educacgao Basica e a sociedade em geral;
tratar da alfabetizacdo que, nos primeiros anos escolares, ndo é apenas de Lingua
Portuguesa, mas também de Matematica; propor a incorporagao da tecnologia a
esse processo, partindo da crenca em seu potencial como ferramenta mediadora
para a aprendizagem (COLL; MAURI; ONRUBIA, 2010); articular alfabetizacdo
matematica e tecnologia digital.

Ao tratarmos do tema “alfabetiza¢do”, atribuimos ao termo o sentido conferi-
do ao mesmo por Figueiredo (2012).

A esta introduc¢do, que comporta problematizacdo do tema, objetivos e re-
levancia do projeto relatado, seguem-se: metodologia, com o percurso trilhado
para atingir aos objetivos anteriormente mencionados; resultados e discussao,
contendo realizacdes do projeto, discutidas em alguns pontos, porém sem apro-
fundamentos, devido aos limites deste trabalho; e consideragdes finais, que con-
sistem na sintese do exposto.

METODOLOGIA

Desenvolvido em 2011, o projeto contou com a colaboragdo de duas alunas
bolsistas* de cursos de Graduagio do Instituto de Biociéncias, Letras e Ciéncias
Exatas (IBILCE), que integraram a equipe, juntamente com o coordenador geral
e a coordenadora pedagogica. As bolsas e algum recurso financeiro foram forne-
cidos pela Pro-Reitoria de Graduagao da Universidade Estadual Paulista “Julio de
Mesquita Filho” (Unesp), por intermédio do Nucleo de Ensino.

4  Alunos que recebem bolsa mensal, por um periodo, correspondente a um valor monetario
pré-fixado, para desenvolver o projeto em carater de estagio extracurricular.
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Os locais de desenvolvimento do projeto foram institui¢cdes publicas e priva-
das e Internet. A metodologia consistiu, basicamente, em trés frentes de traba-
lho: preparo e divulgacdo de material didatico; formacao de professores e futuros
professores; intervencao escolar. Nestas frentes, as agoes foram facultadas por
uma organizacdo interna, constituida por reunides mensais de planejamento e
avaliacdo, sistematizacdo de horarios e rotinas e registro diario das atividades.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nas secdes que se seguem, relatamos resultados do projeto, discutindo-os,
em alguns pontos.

Oficina na Diretoria de Ensino de Barretos

Ministramos a oficina pedagogica “Desenvolvendo situacoes de aprendizagem
dos cadernos da Proposta Curricular do Estado de Sdo Paulo para o ensino de Ma-
tematica pelo computador” a professores de Matematica da rede publica da regido
de Sao José do Rio Preto (SP), em parceria com a Diretoria de Ensino de Barretos
(SP), na proépria sede da Diretoria. Embora nao sejam “professores que ensinam
Matematica”, mas “professores de Matematica”> (FIORENTINI et. al, 2002), foram
beneficiados pelo projeto, por terem em suas salas de aula alunos com déficits de
aprendizagem, semialfabetizados ou analfabetos funcionais, que requerem desse
professor um preparo do qual ndo dispde, que nao lhe foi propiciado pela Licen-
ciatura em Matematica.

A oficina permitiu aos professores conhecerem animagdes e jogos virtuais
para ensinar Matematica a alunos do Ensino Fundamental.

Na ocasido, observamos que essa atividade® lhes propiciou o primeiro contato
com a ideia de uso do computador e de softwares educacionais. Este aspecto cha-
mou nossa atenc¢ao, ao evidenciar o quanto os professores da escola publica ba-
sica estdo distantes das tecnologias, algumas produzidas para eles préprios,

5 Professores que ensinam Matematica sdo “professores alfabetizadores”, que ministram esse
conteudo nos primeiros anos escolares, enquanto professores de Matematica sdo “professo-
res especialistas”, que lecionam no Ensino Fundamental Il e Ensino Médio.

6 Atribuimos ao termo “atividade” o sentido conferido a “pratica” por Zabala (1998), ressalva-
das as particularidades inerentes a cada tipo: oficina, minicurso, palestra etc.
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como os softwares educacionais. Por exemplo, os disponiveis gratuitamente no
Banco Internacional de Objetos Educacionais.”

Durante a oficina, inicialmente abordamos o tema “O que sao tecnologias”,
com a intencao de mostrar aos professores que, conforme afirma Kenski (1998),
as tecnologias existem desde que nossos antepassados criaram as primeiras “fer-
ramentas” para facilitar a vida do homem em sociedade e que cada época tem as
suas proéprias tecnologias. Ressaltamos, assim, que aquilo que é velho hoje foi
novo ontem, isto €, as velhas tecnologias de hoje representaram um avango numa
época passada, motivo pelo qual é preciso ter cautela ao se pronunciar “novas” e
“velhas” tecnologias.

Apds, passamos ao tema “ensinar com tecnologias”, momento no qual discuti-
mos com os professores motivos que justificariam a integragdo do computador e
de softwares a pratica pedagogica ou ao processo de ensinar e aprender na esco-
la contemporanea. A pergunta colocada inicialmente foi “Por que ensinar com
tecnologias”? A discussao foi feita com base em estudiosos como Kenski (1998),
Tedesco (2004), Freitas (2009), Barreto (2002) e outros, que apontam mudancgas
geradas pelas tecnologias digitais na sociedade, que recaem sobre a escola basica
e os professores, e o perfil diferenciado dos alunos da geragao digital, chamados
nativos digitais. Evidenciamos o potencial pedagégico de tecnologias que podem
ser usadas como ferramentas para a construcao do conhecimento (VALENTE,
1993, 1999), tais como computador e softwares.

Na continuidade, apresentamos um video sobre o uso de tecnologias no pro-
cesso educativo, que pressupde atenc¢do a abordagem pedagégica veiculada a
funcdo que o computador assume: “maquina de ensinar” ou “maquina a ser ensi-
nada” (VALENTE, 1999). Salientamos, assim, que o computador, em si mesmo,
ndo representa mudanca, tanto quanto uma escola equipada com computadores,
Internet, lousa digital etc., tida como “moderna”, pode manter inalteradas “ve-
lhas” praticas, entendidas como aquelas préprias de uma época, caso em que 0
computador tende a ser subutilizado, assumindo a fun¢do antes atribuida a tec-
nologias nado interativas como o retroprojetor (VALENTE, 1993).

A oficina foi realizada em uma Sala Ambiente de Informatica (SAI), local no
qual foi possivel ter um professor por computador. Participaram aproximada-

7 Disponivel em: <http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/>. Acesso em: 27 abr. 2013.
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mente 25 professores. A medida que as animacdes virtuais e os jogos iam sendo
mostrados com o auxilio de um datashow, os professores os acessavam em seus
computadores. Desse modo, aprenderam quais sdo, para que servem e como fun-
cionam as ferramentas de alguns applets, concebidos, estes, como um tipo mais
simples de software, em termos da interacdo que propicia ao aluno, tal como um
tutorial, um jogo ou uma simulacao fechada, segundo a classificagdo de Valente
(1999). Ao final, receberam material impresso, contendo informagdes sobre lo-
cais de acesso ao material utilizado na oficina e outros do mesmo género.

Oficina em Instituto Superior de Educacao

Uma segunda oficina pedagoégica intitulada “Simulac¢des virtuais e jogos para
criangas de 5 a 10 anos”, realizada em um Instituto de Educac¢do Superior, teve
como participantes estudantes dos cursos de Licenciatura em Pedagogia e Licen-
ciatura em Matematica e também professores em exercicio na rede publica. Nela,
buscamos apresentar o computador como possibilidade pedagogica.

Durante a mesma, os participantes, pouco mais de vinte, aprenderam a usar
simulagdes virtuais e jogos, disponiveis em alguns dos blogs do Grupo Fisicani-
mada,® sob a orientacdo dos professores ministrantes. Na ocasido, foram utili-
zadas as tecnologias: computador, com os programas Java, Shockwave e Flash,
datashow, som e Internet.

0 evento teve duracdo aproximada de duas horas. Durante o mesmo, os parti-
cipantes, inclusive os professores em exercicio, evidenciaram desconhecer as fer-
ramentas (simulag¢des virtuais e jogos), apresentando dificuldades para manu-
sea-las. Suas perguntas e solicitacoes de auxilio para uso de determinados
softwares sinalizavam nesse sentido. Algumas simula¢des continham palavras e
expressoes curtas em Inglés. A falta de dominio desse idioma, verificada, ante-
riormente, com outros professores (LOPES; MASITELI; FEITOSA, 2009) nao favo-
rece o uso de tais ferramentas pelos mesmos. O mesmo se aplica a postura assu-
mida pelo professor ou futuro professor em face do desconhecido, por exemplo,
as ferramentas de um software.

8 Grupo interdisciplinar, sediado no IBILCE/Unesp. Outras informag¢des disponiveis em: <http://

www.fisicanimada.net.br>. Acesso em: 27 abr. 2013.
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Diferentemente dos “nascidos na Era digital” (PALFREY, 2011), os professo-
res e até mesmo aqueles que se preparam para o exercicio dessa profissdo nao
ousam “mexer” na maquina, de modo a explora-la e ir descobrindo suas fungdes.
Receosos, aguardam orientagdo para seguir adiante. Essa postura vem de encon-
tro aquela que propde Ponte (2000) ao professor que ensina com tecnologias,
sinalizando, no caso dos futuros professores, possiveis dificuldades para a inte-
gracdo das mesmas a sua futura pratica pedagoégica.

Curso no IBILCE

Outra realizacdo do projeto foi o curso “Alfabetizacdo matematica mediada
por tecnologias”, com carga horaria de 32 horas. Realizado no IBILCE, o curso
teve como objetivos: promover estudos sobre os fatores envolvidos na aprendi-
zagem matematica na Educacao Infantil e nos primeiros anos; discutir a alfabeti-
zacdo matematica e seus efeitos sobre a trajetdria escolar do aluno; contribuir
para evitar o analfabetismo matematico que pode ocorrer nos primeiros anos de
escolarizacdo; oferecer op¢cdes metodolégicas ao professor que ensina Matema-
tica na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental I; apresentar recursos da In-
ternet como possibilidade pedagoégica; promover a familiaridade do professor ou
futuro professor com computador e softwares educacionais.

O curso abrangeu os temas “Matematica e linguagem matematica”, desenvol-
vido a partir de Gémez-Granell (2006) e dos Parametros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 1998), e “Aprendizagem matematica e dificuldades de aprendizagem
matematica”, segundo os estudos de Lerner (1995) e Teixeira (2004). Além des-
ses, comportou “Ensino de Matematica na educagdo infantil e nos primeiros anos”,
na perspectiva de Panizza (2006) e Carvalho (2010b), e “Tecnologias de Informa-
¢do e Comunicacdo e Educagdo Matematica”, abordado a partir dos estudos de
Bairral (2009) e Carvalho (2010a). As aulas foram interativas e dialogadas, com
uso de computador e datashow, discussdo e andlise de conteiido em sala de aula.

A metodologia comportou a exibi¢do do filme “Nenhum a menos”, disponivel
gratuitamente na Internet, material impresso complementar, contendo uma sele-
cao de applets, a saber: “Dedos divertidos”; “Faca gol”; “Salve a baleia”; “Calculado-
ra virtual”; “Contando com a lagarta” e “Quantas bolhas ha embaixo da concha?”.?

9 Disponivel em: <http://matematicamirim.blogspot.com>. Acesso em: 27 abr. 2013.
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Durante as aulas, foram propostas as seguintes atividades extraclasses: pro-
duzir um texto contendo analise do filme “Nenhum a menos”; redigir um texto a
partir do tema “Minha relacdo com a matematica”; relatar atividades praticas re-
alizadas com criancas em situacdo de ensino; apresentar, na aula, um jogo ou
brincadeira envolvendo a Matematica; escrever uma apreciacao sobre a aula de
Matematica segundo Lerner (1995).

Durante as aulas, as inscritas participaram ativamente, discutindo o contetido
abordado, a medida que este era proposto pela professora. Na medida de suas
possibilidades, realizaram as atividades extraclasse e leituras. O plano de aula
elaborado em dupla, em sala de aula, foi uma atividade que desenvolveram sem
maiores dificuldades. Esta atividade teve como finalidade prepara-las para a es-
crita do trabalho final, que consistia em elaborar um plano de aula que contem-
plasse o ensino de um determinado conteido matematico da Educac¢do Infantil
ou primeiros anos usando tecnologia.

No desenvolvimento do curso, a dificuldade encontrada foi sempre o tempo
escasso das professoras participantes para a realiza¢do das atividades extraclas-
se. Ao final, uma das participantes sugeriu estender o curso a Licenciatura em
Pedagogia do IBILCE, por considerar o assunto “alfabetizacdo matematica” de
extrema relevancia a formacao inicial do professor dos primeiros anos. Entende
que o futuro professor que dara aula de Matematica a criangas pequenas deveria
dispor de conhecimentos sobre o assunto ao final da Graduagao.

Matematica na Web

Além das oficinas e do curso, houve atualiza¢do do blog Matematica Mirim,°
com selecdo, producdo e postagem de material. Blog é uma ferramenta da Web
2.0 ou “Web social”, que permite autoria (COLL; MONEREO, 2010). Do ponto de
vista de Valente (1999), trata-se de uma ferramenta que permite o desenvolvi-
mento de multimidia.

Esse blog foi criado com o objetivo de facilitar o uso de animagdes virtuais e
jogos pelo professor que ensina Matematica na Educacao Infantil e nos primei-
ros anos do Ensino Fundamental. Nele, sdo postados materiais de acesso gratui-
to e applets agrupados nos blocos: nlimeros e operagoes, algebra, geometria e

10 Disponivel em: <http://matematicamirim.blogspot.com>. Acesso em: 27 abr. 2013.
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jogos educativos. Nele também se encontram: e-books, como “Aritméticas da
Emilia” numa interface entre Literatura e Matematica, e videos, articulando In-
glés e Matematica.

O blog nao tem custo e nao requer conhecimentos computacionais ou de In-
formatica para atualizacdo, de modo que o aluno bolsista consegue manusea-lo
sem dificuldades. Além disso, seu alcance é ilimitado, uma vez que pode ser aces-
sado por qualquer usuario da rede.

Visibilidade do projeto

Aos resultados relatados, acrescenta-se a publicagdo em anais de eventos
cientificos. Nas Atas da VII Conferéncia Internacional de Tecnologias de Informa-
¢do e Comunicacao na Educacao foi publicado “Aprendizagem mediada por tec-
nologias: jogos virtuais e applets para o ensino de conceitos basicos de Matema-
tica nos primeiros anos escolares”. Do mesmo modo, no Il Congresso Brasileiro
de Educacdo (CBE), foi divulgado “Aprendizagem de Matematica mediada por
tecnologias nos primeiros anos escolares - relato de uma iniciativa que resultou
em formacido docente”.!!

CONSIDERACOES FINAIS

Ha algum tempo, as avaliagdes em larga escala vém mostrando que o rendi-
mento dos alunos da Educagao Basica em Matematica requer atencao: os alunos
aprendem pouco e mal os conceitos dessa area do conhecimento.

Para ser aprendida, a Matematica requer o dominio da linguagem formal, pela
qual sao expressos seus conceitos. Acostumados a linguagem natural, do cotidia-
no, os alunos nao compreendem a linguagem matematica. Matematica é dificil,
dizem os alunos. Para muitos, é dificil e chata (G()MEZ-GRANELL, 2006).

Nos primeiros anos, a relacdo que o aluno constréi com a Matematica parece
ser fundamental para manter ou alterar esse quadro. As aprendizagens desse
periodo podem fazer a diferenca na trajetoria escolar do aluno, tanto quanto as
ndo aprendizagens. No Ensino Fundamental II, a Matematica ndo aprendida no
Ensino Fundamental I podera dificultar e mesmo inibir novas aprendizagens.

11 Disponivel em: <http://www?2.fc.unesp.br/cbe/iii_cbe/anais.pdf>. Acesso em: 27 abr. 2013.
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Desmotivado por ndo aprender a Matematica da escola, o aluno desenvolve um
sentimento de aversdo com relacdo a mesma e cria uma imagem negativa que o
distancia daquilo que nao consegue compreender.

O ensino de Matematica, segundo Goémez-Granell (2006), deveria contemplar
os aspectos sintatico (procedimentos) e semantico (significado). Em linhas gerais,
a literatura educacional voltada ao ensino de Matematica na educagao infantil e
nos primeiros anos enfatiza a necessidade de o professor e a escola privilegiarem
o “sentido”, que permite a comunicag¢do entre professor e aluno e a construcao de
conceitos pelo sujeito (PARRA; SAIZ, 1996; TOLEDO, 1997).

Essa mesma literatura sublinha a necessidade de levar em conta o sujeito que
aprende. Neste ponto, surgem as tecnologias: elas ndo somente tém potencial para
facilitar a aprendizagem, como também sdo familiares ao aluno. Entretanto, o uso
pedagdgico de tecnologias como computador e softwares educacionais livres, dis-
poniveis gratuitamente na Internet, requer algum preparo (BASTOS, 2010).

Situado no contexto da formacao de professores da Educacao Basica para uso
de novas tecnologias na escola, o projeto relatado vem ao encontro dessa necessi-
dade, ao propiciar ao professor ou futuro professor dos primeiros anos nog¢des de
uso de animacdes, jogos e simulag¢des virtuais, juntamente com pressupostos ted-
ricos que possam fundamentar praticas inovadoras de ensino. Ao fazé-lo, consta-
tamos que, apesar do apontado pela literatura educacional e de todo o material
educacional produzido e disponivel na Internet, em especial os softwares, profes-
sores e futuros professores continuam alheios a essas tecnologias e seu potencial
como ferramenta mediadora no processo de ensinar e aprender Matematica.

Concluindo, ressaltamos uma caracteristica intrinseca ao mesmo, condicio-
nada a sua organizacdo interna: propiciar formagao aos alunos bolsistas que o
realizam em carater de estagio extracurricular. Esta caracteristica que aqui ape-
nas mencionamos é aprofundada por Lopes e Feitosa (2011).
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A LEITURA COMO FATOR DE INCLUSAO SOCIAL: COMPREENSAO
E ANALISE DE TEXTOS/CONTOS

Rosane Gazolla Alves Feitosa
Talita Alexandra Caldeira de Freitas
Faculdade de Ciéncias e Letras/Unesp/Assis

Resumo: E por meio da fantasia que a crianga comega a compreender o mundo ao seu redor.
Tal fantasia é despertada por meio da leitura e aos poucos realidade e fantasia vdo se mes-
clando no cotidiano do aluno. Nos dias atuais, muitas criancas, ndo se interessam pela leitu-
ra de textos literarios, atividade que, para algumas, configura-se em uma atividade solitaria,
dificil e quase sempre vinculada a uma imposi¢do escolar representada pela avaliacdo. O
projeto tem como objetivo a realizacdo de atividades com alunos do 6° série da E. E. Prof2
Lurdes Pereira (Assis/SP), atividades estas que consistem na apresenta¢ao de contos infan-
to-juvenis com a finalidade de incentiva-los a, descomprometidamente, despertar o prazer
pelo ato de ler. A medida que os contos sdo lidos em sala de aula, a literatura torna-se um
instrumento de mediacdo entre a fantasia e a realidade, tornando-se um procedimento
amistoso e ndo uma exigéncia, possibilitando que os resultados atinjam os objetivos propos-
tos, quais sejam, fazer da leitura um fator de inclusiao social por meio da compreensao e
analise de textos/contos, a medida em que os alunos entram em contato com a leitura de

maneira prazerosa.

Palavras-chave: Conto; leitura; inclusio social; Ensino Fundamental; andlise de texto.

INTRODUCAO

O presente artigo tem por objetivo descrever e comentar as etapas do projeto
“A leitura como fator de inclusdo social: compreensao e analise de textos por
meio do conto” realizado no ano de 2010, na escola “E. E. Prof2 Lourdes Pereira”,
em Assis/SP, cuja finalidade é a leitura de contos para alunos do Ensino Funda-
mental das 62 e 79 séries, de forma a apresentar aos alunos a leitura como algo
prazeroso e ndo meramente obrigatorio, para que eles possam, assim, adentrar
as narrativas consagradas pela literatura.

Aleitura sempre foi fator preocupante nas escolas de todo pais, desde as mais
tenras idades até o final dos ciclos de estudo. Observa-se, de um modo geral, que
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os alunos nao correspondem as expectativas dos professores quando o assunto é
a leitura de textos em geral e, especificamente, dos didaticos.

A realizacdo de leitura obrigatoria nos primeiros anos do Ensino Fundamen-
tal provoca no aluno uma resisténcia, por ndo conseguir enxergar prazer no ato
de ler, considerando tal pratica como algo imposto. Dificilmente consegue-se
desvincular essa ideia do imaginario da maioria dos alunos, e estes, provavel-
mente, passardo toda sua vida escolar tentando adaptar-se a esse habito. Uma
vez que se encara a leitura como algo imposto, existe a possibilidade de esta se
tornar automatica, sendo levada para os anos seguintes como reprodug¢do do mo-
delo ja aprendido, gerando assim, meros reprodutores de saberes e ndo alunos
capazes de desenvolver um senso critico agucado a respeito das diferentes reali-
dades que os cercam.

O livro, bem mais do que uma obra literaria em si, desempenha um papel
de mediador entre o leitor e o mundo que o cerca, adquirindo assim, um carater de
humanizacao. Como afirma Antonio Candido (1995), toda obra literaria é antes
de mais nada uma espécie de objeto construido, que tem grande poder de hu-
manizacdo. A leitura ajuda no exercicio de reflexdao ante a sociedade em que o
individuo esta inserido, na aquisicao de saberes e na sensibilizacdo para com
0 préximo. Assim, ela funciona como um importante elemento de socializacao.
“A literatura desenvolve em nds a quota de humanidade na medida em que nos
torna mais compreensivos e abertos a natureza, a sociedade, e ao semelhante.”
(CANDIDO, 1995, p. 249)

Acerca da espécie narrativa a ser estudada, escolhemos o conto por ser um gé-
nero textual que possui determinadas caracteristicas basicas, tais como, ser mais
curto, ter poucas descrigcdes, além de ter uma linguagem mais viavel para a crian-
¢a, possibilitando, assim, o melhor entendimento do contetido abordado. Tendo
por base que a crianca precisa desenvolver atividades cognitivas para apreender
e aprender coisas novas (PIAGET, 1976), levamos isto em conta e consideramos
importante que ela seja estimulada para a pratica da leitura desde cedo.

Por meio do contato com a leitura, todo o universo cognitivo da crianca muda,
pois acontece a integragdo desta com a palavra escrita, o que acaba por aumentar
visivelmente sua capacidade de verbalizacdao e compreensao das palavras (ZIL-
BERMAN, 1998).

A fase mais propicia para o trabalho de leitura com criancas é na faixa etaria
de 9 a 12 anos, pois é nessa fase que o aluno passa a compreender e interpretar

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X



A Leitura como Fator de Inclusdo Social: Compreensdo e Andlise de Textos/Contos |

as ideias do texto, utilizando conceitos mais amplos de tempo e causa e podendo
avancar para textos mais complexos (PIAGET, 1976).

Contudo, para se formar um bom leitor é preciso que a crian¢a desenvolva a
habilidade de decodificar simbolos e signos préprios do universo literario: “A obra
literaria é simbdlica, ela permite leituras plurais, dando-se a interpretagdo sem-
pre de um modo novo, pelas possibilidades de combinac¢des de signos.” (AGUIAR,
2001, p. 249).

Somente a partir da implantacdo da LDBEN (Lei de Diretrizes e Bases da Edu-
cacdo Nacional)! a educagio passa finalmente a ser vista como um direito do ho-
mem e o Estado tém por obrigacao assegurar sua implantacdo nas escolas, nesse
ambito a leitura ganha novos significados, visto que o livro, além de instrumento
educacional, é um instrumento de ligacdo entre o homem e outras culturas. No
decorrer da historia, a leitura ja ultrapassara os muros escolares, todavia somente
quando assumiu seu carater educacional e a obrigatoriedade de sua pratica nos
bancos escolares, seu lado tedioso e “sem sentido” aparece.

Sendo assim o presente trabalho se justifica pela necessidade de incentivar a
leitura em séries iniciais por se tratar de uma idade alvo e de transi¢do para a
aprendizagem, uma vez que, com as novas tecnologias tudo passa a ser mais atra-
tivo para as criangas do que o ato de ler. Todavia, tais recursos se tornam uma
faca de dois gumes para os alunos, pois podem tanto aproxima-los das obras lite-
rarias através das adaptagdes visuais, tais como cinema e televisdo, como afas-
ta-los, tendo em vista que o ato de ler um livro demanda muito mais tempo do
que assistir um filme, e a preferéncia quase sempre recai sobre o segundo.

JUSTIFICATIVA - FAZENDO E APRENDENDO

O projeto “A leitura como fator de inclusao social: compreensao e analise de
textos por meio do conto”, como ja mencionado, tem por objetivo mostrar como
a leitura pode ser extremamente divertida e, ao mesmo tempo, auxiliar nas ativi-
dades de interpretacdo textual.

1 Art. 22 A educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos
ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando,

seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagio para o trabalho.
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A leitura ndo é vista, pela presente proposta, como um momento leitor/texto
totalmente desvinculado do cotidiano, mas sim como uma pratica que esta inse-
rida diariamente nas atividades humanas e tem rela¢do direta com as escolhas
realizadas cotidianamente pelas pessoas. E também uma forma de inclusio so-
cial, na medida em que ela mescla o plano do ilusério, decorrente das histérias
lidas, com a realidade em que o aluno esta inserido. Trata-se, pois, de um atar de
duas pontas, um extremo é o que a crianga vivencia e o outro aquele que ela gos-
taria de vivenciar e nem sempre tem a possibilidade de realiza-lo realizar.

Falar de leitura e literatura é falar de um fené6meno social que envolve as condi-
coes de emergéncia e a utilizacdo de determinados escritos, em determinada época.
[..] E falar em formacgdo do gosto é retornar as relagdes entre leitura, literatura e
escola do ponto de vista das possibilidades politicas do movimento do sentido de
desestabilizacdo da dicotomia entre prazer e saber. (MAGNANI, 1989, p. 29)

OBJETIVOS DO PROJETO
Sendo assim, os objetivos do projeto foram organizados da seguinte maneira:

e Desvincular a leitura do conceito pré-estabelecido pelos alunos de que ler
é algo entediante e sem nenhum prazer ou diversao;

e Desmitificar a ideia de que o texto s6 pode ser lido por um viés;
e Mostrar que o texto pode sim ser manipulado pelo seu leitor;
o Discutir os elementos do conto, tais como: tema, personagens, espaco, etc.;

e Proporcionar aos alunos uma real interacao com o texto para que possam,
de fato, se apropriarem da leitura feita em sala;

e Apresentar as estruturas textuais para que o aluno possa assimilar estra-
tégias pessoais para uma leitura mais satisfatéria do conto.

Segundo Liberato (2001), toda pratica literaria precisa vir embasada por co-
nhecimentos prévios que o aluno traz consigo e diz respeito a suas vivéncias dia-
rias. E desconsiderando tais conhecimentos que o educador se distancia de uma
pratica pedagdgica que leve em conta a individualidade dos seus alunos.

A leitura dos contos como fator de inclusao social dar-se-a pela necessidade
de ilusdo que a crianca precisa para construcdao de um mundo paralelo de fanta-
sias que lhe permitird desenvolver a capacidade de criar,de se colocar em diver-
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sas situagoes, de pensar amplamente sobre as mais variadas coisas, além de vi-
venciar intelectualmente situagdes inusitadas que ndo fazem parte do cotidiano
dela. Pode-se dizer que a ilusao faz parte do desenvolvimento cognitivo da crian-
ca e alimenta a producao de ideias e sentidos que todos possuem, do ludico como
valvula de escape da realidade magante que o aluno tém no seu dia a dia e que
todos possuem, do lidico como valvula de escape da realidade magante que o
aluno tém no seu dia a dia.

Da possibilidade de criar uma realidade paralela com aquela ja existente, um
novo olhar surge para mostrar a essas criangas que a leitura pode ser muito mais
do que um momento de ensino/aprendizagem, transcendendo para o campo da
diversao e do prazer.

A estagiaria, que desenvolve as atividades com os alunos passa, desse modo,
a ser um instrumento de mediagdo entre os contos e os alunos, a fim de aperfei-
coar a aprendizagem destes e proporcionar-lhes novas experiéncias literarias.

FUNDAMENTACAO TEORICA: O CONTO INFANTO-JUVENIL

A literatura infanto-juvenil nasce como uma modalidade tardia, surgindo em
um momento em que a infancia ganha importancia e quando passa a ser olhada
como a idade alvo da formag¢ao do homem. Com a preocupagdo em se formar ci-
dadaos letrados, sdo desenvolvidas matérias pedagdgicas para tal funcdo e, entre
elas, o texto literario, que se converteu em livro escolar.

O livro infantil surge entdo como um veiculo para valores sociais a serem re-
passados e que mimetiza a postura autoritaria dos mais velhos. Existe entdo a
preocupacao em se fazer uma nova adequacdo a esse leitor, um repensar a litera-
tura infanto-juvenil ndo mais como um género menor, mas como obra que a
crianca l€, [enfocados] enfocada a partir da capacidade de compreensao do leitor.
Tendo em vista que é por intermédio da leitura, especificamente de contos du-
rante o desenvolvimento do projeto que o aluno desenvolve uma visdo mais am-
pla do mundo, auxiliando assim, na organizacao e no relacionamento entres as
partes: aluno e sociedade.

O conto infanto-juvenil é constituido de uma estrutura simples (situagao ini-
cial-conflito-solugdo-situacao final), predominando a agdo, a apresentacdo direta
das personagens, didlogos ageis e textos enxutos que deixam muitos espagos em
branco a serem preenchidos pelo imaginario de leitor. Outra caracteristica do
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conto infanto-juvenil é a relacdo que este estabelece com os contos orais: o ouvir
e contar histérias, permitindo assim um desenvolvimento da memoéria e o des-
pertar da atencdo. Criando assim novas perspectivas de mundo, uma vez que
contar é recriar a realidade, estimulando o lado lidico da crianca.

METODOLOGIA

As atividades foram realizadas como relatadas a seguir. Primeiramente, ha
uma apresentacao das ideias e dos objetivos do trabalho aos alunos da sala. Apds
a escolha do conto, que ndo envolve a participacdo dos alunos, este foi escolhido
pela graduanda frente as possibilidades existentes na literatura para a idade tra-
balhada, foram realizadas a leitura pelos alunos e a discussao dos mesmos em sala
e, em seguida, o preenchimento da ficha de leitura e confeccdo de cartazes com o
intuito de detalhar e dramatizar as histérias abordadas. E importante ressaltar
que tanto a universidade quanto a escola possuem um vasto acervo de material
que servem como suporte para o trabalho realizado. A universidade por sua vez
oferece congressos, seminarios e simpdsios para a atualizagdo da graduanda.

A seguir, a graduanda fara a leitura em voz alta para que todos a acompanhem
com as devidas cépias em maos, realizando, assim, uma leitura e interpretacao
prépria. Depois da realizacdo da leitura, serd iniciada uma discussao acerca dos
elementos da narrativa do conto apresentado (personagem, a¢do, tempo, espaco,
foco narrativo, discurso, mensagem). Tal discussao se torna de suma importancia
para que os alunos possam interagir e compartilhar da experiéncia e interpreta-
¢do do texto.

As atividades do projeto foram realizadas, semanalmente, durante dois dias,
tendo em vista que o projeto atendia a todos os alunos da 62 série, isto é, trés salas.
Em um dia o desenvolvimento era com a turma A e B durante uma hora respecti-
vamente; e, no outro, com a turma C com a duracdo de uma hora também. Os con-
tos eram apresentados obedecendo a um cronograma, de modo que determinada
histdria chegasse as trés turmas durante a mesma semana, gerando assim um en-
trosamento e aproximacao entre as salas, abrindo a possibilidade de didlogo entre
eles e estimulando a criatividade ao exporem suas ideias a respeito do conto lido.

A organizagdo da sala onde os encontros literarios eram desenvolvidos se al-
ternava, ora as carteiras eram colocadas em circulos, ora permaneciam na dispo-
sicdo tradicional das carteiras.
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A leitura dos contos era realizada pausadamente, sempre buscando a partici-
pacao das criangas, fazendo questionamentos sobre as impressdes sobre a capa
do livro, as ilustragdes, agucando a curiosidade sobre o possivel desfecho da his-
toria, suscitando nos alunos grande euforia na possibilidade de adivinhacgao.

Outrorecursoutilizadono desenvolvimento do trabalho foiacontextualizagao
dos contos com algum meio de comunicagao, tais como: cinema, musica e dese-
nhos animados, elementos midiaticos mais préximos da realidade do aluno. Tal
pratica ajudou na assimilacao das narrativas. Os alunos eram sempre instigados
a ver como determinada historia poderia ser contada em outra linguagem, co-
mo um filme, por exemplo, ou ainda se alguma das fabulas ja havia sido repro-
duzida em desenhos animados; caso ja houvesse, se ela estava de acordo com
0 que eles imaginavam.

Utilizando-se de tais perguntas era possivel aproximar ainda mais a leitura da
realidade do aluno, fazendo com que o habito de ler se desvinculasse do carater
didatico pré-estabelecido na escola e adquirisse uma vertente mais interativa e
prazerosa.

Conforme a leitura era realizada, eram apresentados aos alunos conceitos de
personagem, espaco, narracao, narrativa, narrador, figuras de linguagem e inter-
textualidade. Depois das leituras, os alunos eram convidados a discutir com os
colegas suas opinides.

O material de apoio usado durante a leitura dos contos foi fichas de leitura
que eram confeccionadas, individualmente, para que cada aluno pudesse apre-
sentar sua opinido sem receio. As fichas eram utilizadas ndo somente para a ve-
rificacdao da leitura, mas também para um acompanhamento das interpretagdes
que os alunos estavam fazendo destas leituras e de que modo estes eram influén-
ciados pelo texto.

Apo6s as perguntas de compreensdo de texto realizadas oralmente, os alunos
respondem, por escrito, as “fichas de leitura”, com base nos resultados obtidos por
meio das discussoes feitas na sala de aula. Nessas fichas ha a possibilidade de ilus-
trar tudo o que lhes vier a cabe¢a em relagdo ao conto trabalhado, dando asas a
fantasia e estimulando a criatividade. Tais fichas sdo individuais para que cada alu-
no possa construir sua prépria experiéncia de interpretacao da leitura dos contos.

Além da ficha individual entregue aos alunos era realizada uma ficha na lousa
para que, coletivamente, as crian¢as preenchessem, a fim de estimular a organi-
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zacao das ideias e o trabalho em conjunto, além de adquirirem o habito de ouvir
os demais colegas e aceitar opinides diferentes da sua.

As fichas foram elaboradas de modo que todos os aspectos do texto fossem
observados, reforcando o conceito de que um texto permite muitas leituras e de
que a compreensao se constitui de varios elementos tais como: as impressoes
dos conhecimentos prévios sobre determinado assunto, o modo e momento em
que esta sendo realizada a leitura.

Outra atividade realizada foi a simulacao de serem apresentadores de um te-
lejornal. Os alunos assumiam os papéis de narradores de alguma histéria lida
para a turma. As histoérias ja haviam sido trabalhadas com a sala, mas daquele
momento em diante, iriam assumir o ponto de vista que eles achavam que a nar-
rativa iria ter. Nesta ocasiao, os alunos confeccionaram camera de video utilizan-
do papeldo, assim como também um microfone para os apresentadores do tele-
jornal, que, por sua vez, estavam no cendrio construido para a apresentacdo da
noticia. E interessante notar como a leitura torna-se agradavel unida a outras
formas de atividade, tal como a dramatizac¢do. “As criangas gostam de expressar
sua imaginacao e suas experiéncias de muitas maneiras; contando historias, con-
versando dangando, desenhando e desempenhando papéis (teatro infantil) [...]"
(BAMBERGER, 1997).

A montagem do “telejornal” foi realizada com as trés turmas e as histérias
assumiram modos diferentes e divertidos, estimulando de maneira explicita a
criatividade, reafirmando a necessidade da aprendizagem aliadas ao brincar,
mesclando realidade e ficcdo, de modo que uma ajudasse na compreensdo da
outra. Apresentando os contos como noticia, os alunos puderam treinar a orali-
dade, o ato de se fazer compreender e da importancia de ser compreendido, aju-
dando também na desinibicdo dos mais timidos, que ficavam excluidos nas dis-
cussoes por vergonha de falar em publico.

Em alguns textos, o espago narrativo, por ser em lugares desconhecidos e
muitas vezes exoéticos, foi causa de dificuldade entre os alunos que nao conse-
guiam compreender a relacao entre o enredo e o espaco. Por isso, antes de toda a
leitura era realizada pela graduanda uma prévia explicacao do local onde se pas-
sava a histéria, cultura e habitos, fazendo com que os alunos pudessem assimilar
arelacdo espaco/acao.

Outra atividade realizada com as criancas foi a imagina¢do de um novo espaco
para as personagens, fazendo com que elas exercitassem o lado da fantasia na
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constru¢do desse novo lugar. Também foi explorada a relacdo entre fala/a¢do/
espaco, uma vez que os alunos nao conseguiam perceber esses detalhes. Elas
liam o texto, atendo-se somente ao contetido da historia, ndo notando os detalhes
da acao, realizada ndo apenas pelos personagens. Ao longo do desenvolvimento
do projeto, a exploragdo destes detalhes, aos poucos, comecou a ser percebido,
fazendo com que os alunos vissem as varias possibilidades que esses detalhes
criavam para a compreensao do texto.

Por fim, sera proposta aos alunos uma dramatizagao através da elaboragao de
uma pega teatral, em que cada crianc¢a terd como ponto de partida os elementos
da narrativa vistos nos contos, para depois criar suas prdéprias personagens, a

partir da sua interpretacao.

MATERIAIS

Para a realizacao do projeto foram utilizados materiais didaticos de apoio, com
o intuito de ajudar na aprendizagem dos alunos e na elaboracao das fichas de lei-
tura para que cada aluno pudesse, assim, construir diferentes possibilidades de
interpretacao.

e Contos- textos.

e Fichas de leitura.

e Lapis de cor.

e Cola.

e Cartolina.

As atividades do projeto foram realizadas, semanalmente, durante dois dias,
tendo em vista que o projeto atendia a todos os alunos da 62 série, isto €, trés
salas. Em um dia, o desenvolvimento era com a turma A e B durante uma hora
respectivamente; e, no outro, com a turma C com a duragdo de uma hora também.

A leitura dos contos era realizada de pausadamente, sempre buscando a par-
ticipacao das criancas, fazendo questionamentos sobre as impressoes sobre a
capa do livro, as ilustragdes, agucando a curiosidade sobre o possivel desfecho da
histéria, suscitando nos alunos grande euforia na possibilidade de adivinhacao.

Outro recurso utilizado no desenvolvimento do trabalho foi a contextualizacao
dos contos com algum meio de comunicacdo, tais como: cinema, musica e dese-

41

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X



42

| NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

nhos animados, elementos mididticos mais préximos da realidade do aluno. Tal
pratica ajudou na assimilagdo das narrativas. Os alunos eram sempre instigados a
ver como determinada histéria poderia ser contada em outra linguagem, um fil-
me, por exemplo, ou ainda se alguma das fabulas ja havia sido reproduzida em
desenhos animados; caso ja houvesse, se ela estava de acordo com o que eles
imaginavam. Existia alguma musica ou cantiga de roda, que se aproximava da te-
matica explorada nas aulas?

Utilizando-se de tais perguntas era possivel aproximar ainda mais a leitura da
realidade do aluno, fazendo com que o habito de ler se desvinculasse do carater
didatico pré-estabelecido na escola e adquirisse uma vertente mais interativa e
prazerosa.

O material de apoio usado durante a leitura dos contos foi fichas de leitura
que eram confeccionadas, individualmente, para que cada aluno pudesse apre-
sentar sua opiniao sem receio. As fichas eram utilizadas ndo somente para a ve-
rificagcdo da leitura, mas também para um acompanhamento das interpretacoes
que os alunos estavam fazendo destas leituras e de que modo estes eram influén-
ciados pelo texto.

Apés as perguntas de compreensao de texto realizadas oralmente os alunos
preechem, por escrito, as “fichas de leitura”, com base nos resultados obtidos por
meio das discussdes feitas na sala de aula. Nessas fichas ha a possibilidade de
ilustrar tudo o que lhes vier a cabec¢a em relacao ao conto trabalhado, dando asas
a fantasia e estimulando a criatividade. Além das fichas individuais para que cada
aluno pudesse ilustrar e construir conforme sua propria interpretacdo pessoal,
também era realizada uma ficha na lousa para que, coletivamente, as criangas
preenchessem, a fim de estimular a organizacao das ideias e o trabalho em con-
junto, além de adquirirem o habito de ouvir os demais colegas e aceitar opinides
diferentes das suas.

As fichas foram elaboradas de modo que todos os aspectos do texto fossem
observados, reforcando o conceito de que um texto permite muitas leituras e de
que a compreensao se constitui de varios elementos tais como: as impressoes
dos conhecimentos prévios sobre determinado assunto, o modo e momento em
que esta sendo realizada a leitura.

Outra atividade realizada foi a simulagao de serem apresentadores de um tele-
jornal. Os alunos assumiam os papéis de narradores de alguma histéria lida para
a turma. As histdrias ja haviam sido trabalhadas com a sala, mas daquele momen-
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to em diante, iriam assumir o ponto de vista que eles achavam que a narrativa iria
ter. Nesta ocasido, os alunos confeccionaram camera de video utilizando papelao,
assim como também um microfone para os apresentadores do tele jornal, que por
sua vez estavam no cenario construido para a apresentacao da noticia.

CONTRIBUICOES DESTA PESQUISA

Como resultado desta pesquisa, foi verificada uma melhora significativa na
redacdo dos alunos, na organiza¢do dos pensamentos e melhor articulacdao no seu
discurso oral. Nos primeiros encontros, houve resisténcia por parte dos alunos,
por “ndo gostarem de ler”, como afirmaram desde o primeiro momento; possuiam
a certeza de que se trataria de mais uma atividade “chata” que a escola propunha.
Apés o segundo encontro, tal impressao se dissolveu e eles comegcaram a apresen-
tar interesse pelos contos, expondo suas ideias, participando e mostrando-se
curiosos para saber qual seria a histéria da préxima semana.

Consideramos que o projeto se constitui em uma oportunidade a mais para o
desenvolvimento intelectual e emocional da crianga, momentos estes que s6 a es-
cola formal pode proporcionar a algumas delas. Tendo em vista que nem todos os
alunos dentro do ambiente familiar tém acesso a literatura, tal momento torna-se
um diferencial que a escola pode e deveria oferecer. Este projeto insere-se em um
espaco de atividades complementares no qual é possivel trabalhar a lingua portu-
guesa, visando tanto a escrita quanto a sensibiliza¢do da literatura, assim como o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e estimulo a pratica de leitura nao co-
mo algo imposto, mas prazeroso e imprescindivel para a vida.

Conforme a leitura era realizada, eram apresentados aos alunos conceitos de
personagem, espaco, narracao, narrativa, narrador, figuras de linguagem e inter-
textualidade. Depois das leituras, os alunos eram convidados a discutir com os
colegas suas opinioes.

Na medida em que os contos sao discutidos em sala de aula, as histdrias dei-
xam o plano material e adentram o imaginario dos alunos, fazendo com que estes,
sem que percebam, incorporem a histéria e se tornem “donos” do destino que
cada personagem pode adquirir ao decorrer de sua vontade e sua imaginacao.
Transpondo o ilusério para o real, fazem com que a leitura seja um instrumento de
mediagdo entre fantasia e realidade; assumindo o carater de instrumento de so-
cializagdo e inclusao.
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Através da realizagdo do projeto houve uma troca significativa de experién-
cias entre dois ambientes que, muitas vezes, ndo tinham por habito entrosar-se
até entdo, o universitario e o comunitario municipal, contribuindo tanto para
uma aproximacado dos docentes, ja inseridos na rede, com seus alunos, como para
o aperfeicoamento do perfil profissional da graduanda, que pode aplicar o que s6
era visto na teoria, ao ler os contos com os alunos em sala de aula.

Os resultados obtidos através do projeto contribuiram ndo somente no ambito
profissional da estagiaria, mas também no crescimento como ser humano, no ato
de deixar a funcdo de educadora, e, por diversas vezes, ocupar o lugar de aluna
novamente. Podendo ver o mundo sob lentes mais encantadas e menos metodo-
logicas, podendo contribuir e tornar o dia a dia dos alunos mais coloridos através
de historias que sdao apenas historias, mas que por um determinado momento
era a realidade de varias criangas e por um motivo simples: elas acreditavam e
compartilhavam daquele momento. Tal experiéncia fez com que além de ensinar,
a estagiaria pudesse também aprender, ndo sé como € ser professora, mas como
é ser cada vez mais proximo, mais humana, mais amiga. Enxergando além de alu-
nos, seres humanos que habitam todos os dias as salas de aulas que estdo cada
vez mais vazias de uma relacdo mais terna entre mestres e aprendizes, que torna
alongajornada de aprender e ensinar um caminho menos drduo e mais prazeroso.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto se fez relevante uma vez que propiciou ao aluno uma nova vertente
do ato de ler, descomprometidamente, fazendo com que o aluno tomasse a leitura
como um habito e ndo algo a parte de sua rotina. O que era comum de se ouvir dos
alunos, que a leitura era algo chato, somente realizada para a resolucdo das veri-
ficacdes de leitura na escola ou por imposi¢cdo da mae/pai/avé, redundou em uma
atividade de leitura vista como lazer, atividade que eles nao tinham vivenciado
anteriormente. Os contos eram escolhidos pelos alunos, em comum acordo com a
sala toda, para que, naquele momento especifico, eles percebessem a importancia
de sua participacao ativa nas decisoes e no trabalho desenvolvido em classe.

Pode-se dizer que a maior dificuldade encontrada no desenvolvimento do
projeto foi a resisténcia a leitura, fator que teve de ser trabalhado dia a dia com
os alunos. A cada histéria lida, eram apresentadas novas formas de leitura e como
determinada histdria poderia ser reescrita. Algumas perguntas, aparentemente
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banais, suscitavam nos alunos um ato de reflexdo do mundo, das a¢des que prati-
camos e sentimentos despertados durante a leitura, dentre os quais a existéncia
de dois lados da historia. Dai, a necessidade de mostrar que a leitura ndo pode ser
vista a partir de uma perspectiva Unica, e que é necessario saber ouvir as multi-
plas interpretagdes que esta pode adquirir. Por esse motivo, o ato de ouvir a opi-
nido do colega foi outro aspecto muito trabalhado com os alunos.

Um aspecto negativo na aplicabilidade do projeto se da pela falta de incentivo
a leitura no ambiente familiar, pois percebemos que a leitura se restringe, para al-
guns alunos, a escola e as aulas do projeto. Ao chegar a casa, tal pratica nao é esti-
mulada como deveria, o que faz com que seja necessaria uma nova “investida” em
determinados alunos, por estarem desmotivados pelo contexto que vivenciam.

E importante salientar quio importante é o projeto, na medida em que se
torna o diferencial na formacao oferecida pela instituicdo escolar, uma opor-
tunidade para os alunos, que ndo tém acesso a leitura, se ndo for por meio da
escola. O projeto faz com que o texto literario seja encarado de modo desmisti-
ficado, aproximando-o assim do objeto estético, pois o texto é tratado de modo
amigavel, préoximo.

Dessa maneira, o aluno, aos poucos, sem perceber, sera incluido no mundo
literario e, consequentemente, no nivel erudito da lingua, possibilitando-lhe en-
trar em contato com o canone literario a que poucos tem acesso, justamente pela
falta de oportunidade (Cf. ABREU, 2006, p. 980).
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Resumo: O presente artigo tem como objetivo apresentar o projeto Filmes legendados e du-
blados em escolas publicas e a formagdo do leitor, financiado pela Prograd que fez parte dos
projetos do Nucleo de Ensino da Unesp/Campus de Marilia de 2009 a 2011. Desenvolveu-se
em uma escola do ensino fundamental da rede municipal, teve como objetivos compreender
as contribuicoes dos filmes legendados para a formacao de leitores flexiveis ja nos primeiros
anos da vida escolar; verificar as atitudes dos alunos como espectadores de filmes com le-
gendas para desenvolver a capacidade de leitura de textos em movimento, ou seja, a leitura
das legendas dos filmes. A metodologia utilizada foi o grupo focal (GATTI, 2005), e para ali-
cercar as discussdes acerca dos resultados os conceitos tem embasamento em Frank Smith,

Bajard, Bakhtin, Foucambert, Harvey e Goudvis.

Palavras-chave: Leitura; formacio do leitor; filmes legendados; conhecimentos prévios.

INTRODUCAO

Com a grande evolugdo das tecnologias e o surgimento de monitores capazes
de transmitir informacgdes por meio de uma tela grafica, as praticas de leitura ndo
se prendem apenas aos impressos. A disposi¢do grafica da escrita é permeada
por mudancgas desde seu nascimento. Na antiga Roma, a escrita marcada por
pausas era encontrada mais facilmente nos monumentos (DESBORDES, 1995).
Na Alta Idade Média os espacamentos e a pontuacdo eram utilizados constante-
mente para estabelecer conexdes com a criacdo do conceito de palavra escrita.
Com a crescente mudanc¢a do costume de praticar a leitura em voz alta para a
leitura silenciosa, a necessidade de uma leitura mais rapida fez-se necessaria.
Para isso contribuiu a utiliza¢ao das letras minudsculas, com suas caracteristicas
graficas préprias dentro de um texto, capaz de proporcionar uma melhor apreen-
sdo da escrita pelos olhos.
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Desta forma, a evolugao do registro das marcas graficas na escrita trouxe con-
tribui¢des significativas para que ocorresse leitura mais rapidas, como a de le-
gendas cinematograficas, objeto deste trabalho, uma vez que este tipo de leitura
exige uma atribuicdo rapida de sentido (ARENA, 2011) para que se possam
acompanhar os fatos narrados em um filme. Grande parte dos professores en-
contra dificuldades no que se refere a leitura dessas legendas, com consequén-
cias para a formacao do leitor desse género do discurso. Diante desta realidade e
partindo-se do pressuposto de que leitura é atribuicdo de sentido, acredita-se
que o uso de novas tecnologias e velhas tecnologias, como a legenda cinemato-
grafica, pode contribuir para a formacgao de leitores.

Partindo-se dos conceitos de Smith (1999), Bajard (1994), Foucambert (1994)
Harvey e Goudvis (2007) e Bakhtin (1992; 2003), pretende-se apresentar e anali-
sar uma sessao cinematografica do projeto “Filmes legendados e dublados em es-
colas publicas e a formacao do leitor”, com apoio do Nucleo de Ensino da Unesp -
Campus de Marilia, que investiga as contribui¢des das legendas cinematograficas
na formacgao de leitores no ensino fundamental.

A CONCEPCAO DE LINGUAGEM QUE EMBASOU A PESQUISA

Antes de iniciar a descricao e comentar os resultados do projeto, se faz neces-
sario apontar a concepg¢ao de linguagem que deu suporte ao desenvolvimento e
analise da pesquisa. A leitura é entendida como um instrumento da cultura que é
apropriada e objetivada pelos homens, sujeitos da propria aprendizagem; a con-
cepcao de linguagem é alicercada na Teoria Historico-Cultural.

O ato de ler, foco da pesquisa, é entendido como um ato que se da em uma
modalidade superior de linguagem, pois a atividade de leitura sempre implica
compreensao. [Inimeras vezes a escola enfoca unicamente o aspecto fisico do sig-
no, o que desqualifica a atribuicao de sentidos. Arena (1990) alerta que embora
a escola ndo dé os subsidios necessarios para a atribuicao de sentido na leitura,
paulatinamente cobra comportamento de leitor e pune as criangas por nao té-lo.
A escola ndo compreende na maioria das vezes que a formacao do leitor é marca-
da pelo outro, como salienta Geraldi (2003, p. 167):

A producao deste, leitor, é marcada pela experiéncia do outro, autor, tal como

este, na produc¢do do texto que se oferece a leitura, se marcou pelos leitores que,
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sempre, qualquer texto demanda. Se assim ndo fosse, ndo seria interlocugao, encon-
tro, mas passagem de palavras em paralelas, sem escuta, sem contrapalavras: reco-

nhecimento ou desconhecimento, sem compreensao.

Geraldi (2003) traz o principio dialégico da linguagem a luz da oética de
Bakhtin em que a leitura é o encontro entre criador e leitor, sempre tem uma
atitude responsiva, pois interage com o texto e traz para as leituras uma con-
trapalavra. Diante disto, ao decorrer da pesquisa foram partilhados os pressu-
postos da teoria de Bakhtin, e a pratica de leitura foi defendida na perspectiva
dialégica, contraria a mera decodificacdo do cédigo.

A concepgdo de linguagem na perspectiva dialégica também se aproxima da
concepc¢ao de Vigotski (1995), para quem a leitura é um processo dialégico de
atribuicdo de sentidos para que os leitores tenham a consciéncia do significado
das palavras dos autores:

A compreensao nao se reduz a reproducdo do objeto e nem a do nome que cor-
responde a palavra fénica, consiste no manejo do préprio signo, ao referi-lo ao signi-
ficado. [...] o processo que se define como compreensao habitual consiste em estabe-
lecer relagdes, em saber destacar o que importa, passando dos elementos isolados
para o sentido do todo. (p. 199)

Ao estabelecer relagdes no processo dialogico, busca-se compreender o pen-
samento do interlocutor:

Para compreender a linguagem do outro (representada também pelo texto escri-
to) nunca é suficiente compreender as palavras, é necessario compreender o pensa-
mento do interlocutor. Inclusive se a compreensao do pensamento, se ndo alcanga o

3

motivo, a causa da expressdo do pensamento, é uma compreensdo incompleta.
(VYGOTSKY, 1991, p. 343)

A leitura na maioria das vezes nao é trabalhada no espago escolar como pro-
cesso dialégico e de interagdo, ndo sao criadas necessidades de leitura nas crian-
cas e como defende Arena (2003), s6 lemos porque temos necessidade que de-
vem ser criadas pelas relacdes sociais; ndo lemos por habito, gosto ou prazer, e
assim a escola, como espaco da cultura elaborada, e os professores como media-
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dores, sdo fundamentais no processo de ensino do ato de ler na criacao de novas
necessidades de leituras. Para Mello (2006), a crianga cria necessidades de leitura
quando convive com situagoes reais de escrita e leitura no espaco escolar. Diante
de tais apontamentos nota-se que é imprescindivel o planejamento intencional
das situacgdes de leitura. O projeto Filmes legendados e dublados em escolas publi-
cas e a formagdo do leito visou a proporcionar situagdes reais de leitura no espa-
¢o escolar por meio da utilizagdo dos filmes com legendas que proporcionam aos
alunos as situacdes de dialogos rapidos e intensos com o texto legendado.

LEGENDAS CINEMATOGRAFICAS E A LEITURA NA SALA DE AULA

Arena (2011), arespeito de uma pesquisa coordenada por Souza (2008), afir-
ma que a dificil aceitagdo dos professores em trabalharem filmes legendados nas
escolas. OS professores dizem que é muito dificil ler, ouvir e ver em poucos se-
gundos. Smith (1989) afirma que sdo os olhos que recebem os dados para serem
processados pela mente, porém nao ha a necessidade de que se coletem todas as
letras ou palavras, mas apenas algumas caracteristicas daquelas palavras ja con-
tribuem para trazer sentido, uma vez que:

[...] a partir de um simples olhar a linha impressa, o equivalente a cerca de um segun-
do de leitura, um leitor pode identificar quatro ou cinco palavras, se estas estdo em
uma sequéncia significativa, mas metade desta quantidade, se chegar a isto, se as
palavras ndo estiverem relacionadas umas as outras. (SMITH, 1989, p. 181)

Desta forma, o leitor espectador nao precisa ficar preso a todas as palavras,
mas deve atribuir sentido ao que esta lendo, utilizando-se da previsao e dos co-
nhecimentos que ja, construidos durante as sessoes de cinema, para que com-
preenda a trama (ARENA, 2011). Acredita-se que na leitura das legendas cine-
matograficas, mesmo que permane¢am cerca de trés segundos em média em
tela, existe a possibilidade de compreender e essa acdo pode contribuir para a
formacao de leitores, uma vez que eles fazem uma leitura rapida com atribuicao
de sentido para acompanhar todo o desenrolar da trama.

A partir da andlise do filme Coragdo de Tinta espera-se compreender as contri-
buicdes que a leitura de legendas cinematograficas trazem para a formacgao do lei-
tor e mostrar que no decorrer da pesquisa os alunos desenvolvem taticas de leitura
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rapida com atribuicdo de sentido, que pode ser utilizada nas leituras de textos em
papel impresso.

METODOLOGIA

O projeto iniciou-se em 2009, com a participa¢do de dez alunos de quarta
série, com faixa etaria de aproximadamente dez anos. No ano de 2010, foram
selecionados alunos de faixas etarias diversas para que estivessem reunidos dife-
rentes sujeitos e modos de apropriacao e objetivacao da leitura e escrita. Foram
quinze participantes da pesquisa, com faixa etaria de seis, nove e dez anos, em
2010, do primeiro ano a terceira e a quarta série. Os filmes foram selecionados
previamente para que estivessem de acordo com os interesses dos alunos. Os
transmitidos em 2010 foram Filhos do Paraiso, Heidi, Oliver Twist, A Princesinha,
Em Busca da Terra do Nunca, O Magico de 0Z, Coragdo de Tinta e Onde Fica a Casa
do Meu Amigo. No ano de 2011 foram selecionados aproximadamente quinze alu-
nos de faixa etaria de sete a dez anos, matriculados no segundo e quarto ano (9
anos) e na quarta série (10 anos).

Pelo motivo de a escola ndo possuir uma sala de projecdo de filmes e por o
espaco da biblioteca destinado para as projecoes ser utilizado como sala de aula,
os filmes sdo exibidos na sala da direcdo; as mesas e cadeiras deste espac¢o sao
reorganizadas, a cortina era fechada e havia a distribuicao de pipoca e refrigeran-
te para que se pudesse simular um ambiente de cinema. Durante as sessdes fo-
ram feitas pausas constantes, com perguntas e informagdes para antecipar cenas
ou ampliar o conhecimento dos alunos, para garantir o envolvimento com a com-
preensao da trama.

Apoés a exibicdo, o filme era discutido por meio de um didlogo com temas
abertos, para:

[...] discutir e comentar um tema, que é objeto de pesquisa, a partir de sua experién-
cia pessoal. Kitzinger (1994, p. 103) diz que o grupo é “focalizado” no sentido de que
envolve algum tipo de atividade coletiva - como assistir a um filme e conversar sobre
ele, examinar um texto sobre algum assunto, ou debater um conjunto particular de

questdes. (GATTI, 2005, p. 7)

Para este artigo serd analisado uma sessdo cinematografica em particular
transmitida no ano de 2010, referente ao filme Corag¢do de Tinta.
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O FILME CORACAO DE TINTA

O filme Coragdo de Tinta, de 2008, dirigido por lain Softley, conta a histdria de
Meggie (Eliza Bennett), uma garota encantada pelas historias de aventuras que 1€
nos livros. Certo dia ela descobre que seu pai Mo, (Brendan Fraser), com quem
mora sozinha desde o desaparecimento de sua mae, tem poderes magicos de tra-
zer os personagens dos livros a vida, quando 1€ trechos em voz alta. O vilao Capri-
coérnio (Andy Serkis) aparece das paginas do livro “Cora¢do de Tinta” para roubar
os poderes de Mo e com a ajuda de seus amigos, Meggie e seu pai entram no
mundo encantado dos livros para impedir as agdes de Capricérnio e talvez en-
contrar sua mae perdida.

Participaram dessa sessdo 7 criangas, mas nesse trabalho serdo utilizados os
dialogos com 5 criangas. Os participantes serdo identificados por uma sequéncia
de trés letras, sexo e idade, no qual essas letras de identificagdo ndo tém nenhu-
ma relagdo com os nomes das criancas, porque o objetivo é preservar a identi-
dade dos sujeitos da pesquisa. Os alunos participantes sdo: BAR (F, 9 anos), LUC
(F, 10 anos), ADR (F, 10 anos), AND (M, 9 anos), SER(M, 9 anos), SAM (M, 10
anos) e RAM (M, 6 anos).

Antes da exibi¢do do filme Coragdo de Tinta, houve uma conversa com a apre-
sentacdo de uma breve sinopse, e, durante a exibicdo, houve momentos de inter-
rup¢do para garantir a compreensao da trama. Depois da exibi¢do, ocorreu uma
breve conversa e questionamento sobre as dificuldades encontradas, ou nao, pa-
ra leitura das legendas e acompanhamento do enredo.

Os dialogos abaixo mostram momentos de interveng¢des do pesquisador e bol-
sistas durante o desenrolar da trama. Trechos dos dialogos iniciais entre criancgas
e bolsista podem ser observados a seguir.

Bolsista - Quem se lembra do nome do filme vamos ver hoje?

Criancas Juntas - Coracdo de Tinta

Bolsista - Isso! Esse filme é baseado no livro mundo de tinta de uma escritora alema
chamada Cornélia Funke. Nesse livro ha a histéria “Coracao de Tinta”, “Sangue de Tin-
ta” e “Morte de Tinta”. O filme que vamos ver é o Coracio de tinta, que conta a histéria
de um homem que lia histdrias, e, quando lia, os personagens dos livros saiam dos li-

vros para a vida real. Vamos ver, acho que vocés vao gostar.

No didlogo acima, a bolsista fornece informagdées sobre a autora do livro Mundo
de Tinta que deu origem ao filme Coragdo de tinta. Essa explicacdo inicial ajuda as
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criangas a compreender a trama e desperta o interesse em ler o livro. O trecho
abaixo mostra o momento em que aparece o nome do livro nos créditos iniciais

do filme.

Bolsista — Qual o nome do filme?

Criancas Juntas - Coragdo de tinta.
Bolsista - Qual serd o nome do livro entao?
SER (M, 10) - Coragdo de tinta.

Bolsista - Muito bem!

Nesse momento houve a pausa no filme e a bolsista perguntou para os alunos
a respeito do livro que aparecera nas mdos de Mo, o personagem principal do
filme. Ele tinha poder de dar vida aos personagens das historias, enquanto lia. O
aluno SER, remetendo ao que fora dito inicialmente, respondeu Coragdo de Tinta.
Nesses momentos de intervencgdes, os alunos aprenderam a fazer perguntas e a
respondé-las, utilizando a previsdo e compreensao. “[...] previsdo e compreensao
podem ser interligadas. A previsdo significa fazemos perguntas e, compreensao
significa sermos capazes de responder a algumas questdes formuladas.” (SMITH,
1989, p. 35).

E importante ressaltar que esse livro faz parte da trilogia Mundo de Tinta
construido sobre livros. Em cada capitulo e nas cenas do filme ha citagdes de li-
vros como Mdgico de Oz, Peter Pan, Hobbit, Big Friendly Giant, de Roald Dahl, en-
tre outros. No filme também aparecem outras obras. Ao assistir ao filme, o espec-
tador dialoga com a trama e com as obras a que faz alusdo. O trecho abaixo mostra
o momento em que a bolsista pergunta para os alunos a que obra o filme faz re-
feréncia naquele momento.

Bolsista - O que aconteceu?

SAM (M, 10 anos) - Esta estava lendo a historia ai apareceu...
Bolsista - Que historia ela estava lendo?

SAM (M, 10 anos) - Coragdo de tinta.

Bolsista — Nao! Aquele...

AND (M, 9 anos) - Chapeuzinho vermelho.

Bolsista — Qual Ped S?

AND (M, 9 anos) - Chapeuzinho vermelho.
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Bolsista - Isso! Eve?

BAR - Quando ele lia, aconteciam as coisas que estavam no livro.

Para responder sobre qual a historia de referéncia, AND utiliza dados de seu
acervo cultural sobre o livro Chapeuzinho vermelho e faz conexdes com as cenas
que aparecem no filme. Ao assistir ao filme, o leitor faz conexdes, dialoga com o
outro, esse outro interlocutor na visdao de Bakhtin (2003), que pode estar pre-
sente ou nao, e com os diversos textos e livros presentes na trama. O trecho
abaixo mostra mais conexdes que os alunos fizeram, relacionadas aos filmes a
que assistiram.

Pesquisador - Foi chato o filme?

Criancas Juntas - Nao.

SER (M, 9 anos) - Foi legal.

Pesquisador - O que foi bom ai?

Crianca nado identificada - Tudo do filme foi legal.
Pesquisador - Que livros que vocés ja leram que apareceu ai?
SER (M, 9 anos) - Mdgico de Oz.

Pesquisador - Mdgico de Oz? Que mais apareceu?

SER (M, 9 anos) - Heidi.

Pesquisador - Heidi também apareceu. Apareceu o redemoinho do magico de 0z?

As criancas fizeram conexdes com dois filmes O mdgico de Oz e Heidi, assisti-
dos por elas, que apareceram durante o desenrolar da trama. O filme é composto
de diversos dialogos, conexdes que permitem ao interlocutor realizar diversos
links. O acesso a leitura se da por meio do didlogo do leitor com o texto verbal, tal
como se posiciona como leitor de um didlogo de um conto ou romance. A atitu-
de fundamental do interlocutor € a responsiva diante do enunciado do outro e,
neste caso, o leitor espectador se mantém silencioso diante do didlogo sonoro,
mas assume a atitude responsiva do leitor. De acordo com Bakhtin (2003, p.271),
no didlogo

[...] o ouvinte, ao perceber e compreender o significado (linguistico) do discurso ocu-
pa simultaneamente em relacdo a ele uma ativa posicao responsiva: concorda ou
discorda dele (total ou parcialmente), completa-o, aplica-o, prepara-se para usa-los,
etc.; essa posicao responsiva do ouvinte se forma ao longo de todo o processo de
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audicdo e compreensao desde o seu inicio, as vezes literalmente a partir da primeira

palavra do falante.

Num didlogo, o sujeito assume uma posi¢cao responsiva, quando compreende
o discurso do outro. “A compreensao é uma forma de dialogo; ela esta para a
enunciacdo assim como uma réplica estd para a outra no didlogo. Compreender é
opor a palavra do locutor uma contrapalavra” (BAKHTIN, 1992, p.132, grifo do
autor). Essa atitude que leva a compreensao ¢ atitude de um leitor que nao se
preocupa em decodificar, mas em buscar os sentidos.

No trecho seguinte, a bolsista pergunta a respeito da dificuldade comum de
todos em ler legendas mais rapidas que as de um filme anterior. As respostas in-
dicam que nao houve tanta dificuldade assim por parte das criangas, uma vez que

fazem apenas uma referéncia unanime a respeito “um pouco s6”, e seguem fa-
lando da trama e de sentimentos despertados ao assistir ao filme:

Bolsista - E a legenda foi mais rapida ou ndo que do Mdgico de 0z?

Criancas juntas - Um pouco so...

SER (M, 9 anos) - Foi mais legal o Mdgico de Oz.

Pesquisador - O Magico de 0z?

LUC (F, 10 anos) - Coragao de tinta!

Pesquisador - Por que Jul, tem que ter uma razao?

LUC (F, 10 anos) - Tem um pouquinho mais de “terror” [...]

Pesquisador - De acdo né? E acdo né agdo... Sempre tem o malvado, o bonzinho, ai o

bem vence o mal ndo é? Ta bom entio!

Apesar de os alunos falarem da rapidez das legendas, demonstraram, durante
o decorrer da sessdo, que compreenderam a trama. Isso acontece porque eles
estao tentando compreender em vez de decifrar. “Os leitores preocupados direta-
mente com as palavras na frente de seus olhos terdao problemas para realizarem
previsoes - e terao problemas para a compreensao do texto.” (SMITH, 1989, p. 34)

Ainda segundo Smith, a aprendizagem e reconhecimento das palavras ocor-
rem durante o ato de ler. Desenvolver a pratica de ver filmes legendados pode
contribuir muito para essa aprendizagem. O ato de ler a legenda exige dos alunos
rapidez na leitura; as caracteristicas temporais desse género sao duas linhas que
aparecem na tela, com duracdo média de 3 segundos, apresentando, por essa
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razdo, movimento rapido que exige estratégias especificas para prever, vincular
situacdo contextual, confirmar a previsao, voltar a prever, ver as cenas, utilizar as
legendas para confirmar as hipoteses, estabelecer conexdes com outras situa-
¢oes, outros didlogos e com sua propria experiéncia de leitor. Sdo procedimentos
que exigem atos especificos de leitura. Esses movimentos realizados pelo leitor
levam a compreensao, esta definida por Smith (1999, p. 90) como

[..] teoria do mundo que todos nds construimos para encontrar sentido em nossa
experiéncia - é uma fonte de hipdteses que, quando testada, resulta na aprendizagem.
A aprendizagem depende da previsdo e da compreensao. Ela ocorre continuamente,
exceto em condi¢oes confusas, quando nao ha possibilidade alguma de compreensao.
(SMITH, 1999, p. 90)

CONCLUSAO

De acordo com a analise dos dados coletados durante o desenvolvimento do
projeto podemos perceber que a projecao dos filmes proporciona condigdes fa-
voraveis para formar leitores mais velozes, uma vez que a leitura de legendas
proporciona agilidade no ato de ler e a crian¢a nao 1€ letra por letra, mas tenta
atribuir sentido e compreender.

O trabalho realizado nas escolas, muitas vezes, fica atrelado a decifra¢do e ndo
a busca por sentido e compreensao. Segundo Arena (2005), isso acontece porque
ndo ha uma compreensao do ato de leitura.

O mergulho no mundo da razdo grafica, pelo papel ou pela tela, teima em nao
ocorrer, porque o trabalho realizado nas escolas ainda ndo entendeu o que € ler, o
que se faz para ler e que transformagdes mentais ocorrem em quem pensa grafica-
mente; portanto, em que utiliza os olhos e ndo prioritariamente os ouvidos para levar
as informacoes ao cérebro, a fim de serem compreendidas. Velocidade, flexibilidade,
multiplicidade e decisdes rdpidas transformam o modo de pensar do homem. (ARE-
NA, 2005, p. 2, grifos nossos)

Ler ndo é pronunciar o texto escrito, mas pensar graficamente, utilizando os
olhos para que as informacdes sejam compreendidas. Todas as a¢des e decisdes
do leitor nesse momento contribuem para modificar sua maneira de pensar. Des-
sa forma, a pratica de leitura é uma atividade do pensamento.
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Ao assistir ao filme legendado, o aluno aprende que ler nao é transformar le-
tras em fonemas, mas dialogar com o texto, atribuir e buscar sentido. Diante dis-
so o espectador precisa aprender a fazer conexdes e a utilizar os conhecimentos
de seu acervo cultural; isso exige o uso estratégias de leitura, em vez de apenas
utilizar a decodificacdo ou oralizacdo do texto escrito.
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Resumo: Este projeto capacitou docentes da rede publica de ensino a utilizar o jogo de em-
presas Bom Burguer, gragas a uma parceria entre a Diretoria de Ensino de Bauru e os desen-
volvedores do projeto e justifica-se pela necessidade de a Universidade repassar a comuni-
dade os resultados de suas pesquisas e, também, disponibilizar, gratuitamente, recursos
didaticos baseados em ambiente WEB voltados para o ensino de empreendedorismo. Foram
capacidade mais de 40 docentes e envolvidos diversos alunos do ensino médio. O curso foi
estruturado em encontros presenciais e a distancia, em que os professores capacitados atua-
ram ora como alunos (a semelhanga do ocorreria com os alunos deles ao usuram o jogo) e
ora como tutores do jogo (para que pudessem conhecer o ambiente em que os alunos iriam
atuar). Os resultados demonstraram que a proposta é viavel e que disciplinas como matema-
tica, por exemplo, podem ser beneficiadas com o jogo, pois diversas operacdes de soma, di-
visdo, multiplicacdo e subtracio sdo necessarias em suas atividades.

Palavras-chave: Bom Burguer; jogo de empresas; empreendedorismo; escola publica.

INTRODUCAO

O projeto “Empreendedores na Escola” é resultado de pesquisa aplicada em
desenvolvimento de jogos de empresas, cujos produtos sao os jogos Bom Bur-
guer e Mercado Virtual. O primeiro foi produzido a partir das experiéncias obti-
das com o segundo e o objetivo era criar um ambiente de aprendizagem de con-
teddos de administragdo, envolvendo a gestdo de empresas, tomada de decisdo e
gestao do fluxo de caixa.
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Para atender aos objetivos estabelecidos para o jogo o mesmo foi desenvolvi-
do com foco na simplicidade da operacdo do sistema e no visual da interface.
Como foi projetado para ser ambientado na Internet, tendo como foco a facilidade
de acesso pelos diversos usuarios (escolas, professores e alunos), ele, em si, é um
ambiente que estimula a aprendizagem de ferramentas, métodos e técnicas asso-
ciados a Internet, como navegadores, flash player, HTML, manipulacao de artigos,
busca de informacao, entre outros.

Mesmo sendo desenvolvido dentro dos conceitos de funcionalidade e simpli-
cidade, o uso do jogo requer um aprendizado minimo por parte de professores e
alunos, como as funcionalidades do jogo. Os alunos precisam apresentar habili-
dades que minimizem os erros associados ao uso do sistema do jogo. O desejavel
é que se houver erros, que sejam exclusivamente associados as lacunas de apren-
dizado (conteddos ndo presentes no aluno).

Este artigo apresenta o contexto para o qual o jogo foi desenvolvido e os es-
forcos realizados para tornar viavel o uso do mesmo por escolas publicas. O foco
da acao, portanto, foi a capacitacao de professores da rede publica como estraté-
gia para disponibilizar o jogo para uso, pois assume-se que a mera disponibili-
zacao do recurso nao é suficiente para torna-lo util aos educadores da escola
publica. E necessario que eles saibam que atividades podem ser realizadas com o
jogo, como elas podem colaborar para tornar as aulas mais dinamicas, motivado-
ras e atraentes aos olhos dos alunos. O modelo utilizado para a capacitagao foi
essencialmente instrucional, considerando-se que, num primeiro momento, o
objetivo foi o de habilitar os educadores a operarem o jogo, porém, incluiu-se
conteddos relacionados a aprendizagem vivencial com base em jogos.

O projeto ora relatado, desenvolvido como parte do Nucleo de Ensino da Fa-
culdade de Ciéncias da Unesp de Bauru, foi composto de dois grupos principais
de atividades:

a) atividades de extensao (educacao e treinamento dos docentes);

b) atividades de pesquisa (qualificacdo das amostras, atividades desenvolvi-
das, abrangéncia da ac¢do).

A pesquisa (tomando as atividades em seu todo) pode ser caracterizada co-
mo aplicada quanto a sua finalidade, exploratério quanto aos objetivos, experi-
mental e pesquisa acdo quanto aos seus procedimentos e qualitativa quanto a
sua natureza.
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REFERENCIAL TEORICO

Aqui sdo apresentados os principais conceitos que nortearam a proposta de
se utilizar jogos para apoiar a aprendizagem de empreendedorismo em escolas
publicas. Primeiramente serdo apresentados os motivos para se utilizar jogos pa-
ra apoiar o processo ensino-aprendizagem para, em seguida, apresentar do Jogo
Bom Burguer com o ensino de empreendedorismo em escolas publicas.

Uso de jogos para apoiar a aprendizagem

O uso de jogos para apoiar o processo ensino-aprendizagem fundamenta-se na
aprendizagem vivencial. A teoria da aprendizagem vivencial define a aprendiza-
gem como sendo o processo que cria conhecimento por meio da experiéncia (KOLB,
BOYATZIS, MAINEMELIS, 1999). Sims (1983) analisando a teoria de aprendiza-
gem vivencial de Kolb em relacdo ao mundo do trabalho conclui que existe uma
relacdo bidirecional entre o trabalhador e seu trabalho. Por um lado, ele aprende
a medida que realiza suas tarefas, por outro, este aprendizado interfere na forma
em que interage e percebe seu trabalho. Portanto, a teoria da aprendizagem vi-
vencial pode se dedicar tanto a analisar os aprendizados proporcionados pelo
mundo do trabalho, quanto a construir ambientes que proporcione experiéncias
de aprendizado. Dentro deste contexto tedrico, os jogos sdo ambientes ou parte
deles, capazes de proporcionar aprendizado pela experiéncia.

Uso do jogo Bom Burguer para apoiar a aprendizagem

O jogo Bom Burguer foi concebido para ser um objeto de apoio a aprendiza-
gem de contetidos e conceitos relacionados a empreendedorismo, com foco em
gestao de empresas e relacdes de mercado.

No que diz respeito a empreendedorismo, o jogo ndo pretende apresentar
uma definicdo do que ele seja, mas ser um ambiente em que se vivencia o estar
no comando de um empreendimento, aqui entendido como uma empresa. Tal
vivencia decorre da necessidade de se tomar decisdes e sofrer as consequéncias
dela decorrentes similarmente a um gestor de empresas, com a diferenca de que
nao se pretende imputar ao aluno o mesmo grau de frustracao que uma faléncia
causaria na vida real.

Caracteristicas dos jogos como reduzir os riscos psicolégicos, emocionais, eco-
nomicos e fisicos tem sido motivo de controvérsia entre estudiosos do assunto.
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Koehn (1997) esta entre os que as veem negativamente, enquanto que Rodrigues
(2010) entre os que as veem positivamente. O primeiro entende que ao livrar o
jogador dos riscos e consequéncias que ocorrem na vida real, os jogos induzem os
mesmos a serem mais tolerantes ao erro, a serem menos vigilantes consigo mes-
mos, tornando-os mais propensos ao erro, enquanto que o segundo, entende que
esta concep¢ao nao reflete a totalidade dos elementos envolvidos na pratica de
jogos. Ao contrario do que se imagina, nos jogos e simulacdes o jogador que falha
sofre emocionalmente, também. Ha certo constrangimento perante o grupo de
jogadores. Por ser um processo competitivo, o sucesso no jogo tem uma correla-
¢do com a competicao entre empresas. Nao € so o fracasso maximo (falir a empre-
sa) que afeta os jogadores. A ocupagdo de uma posicao no ranking denota certa
hierarquia de habilidades e competéncias, embora este ndo seja o foco e nem o
objetivo dos jogos (hierarquizar pessoas com base em dominio de habilidades).

A despeito das discussdes sobre os pontos positivos e negativos do uso de jogos,
o Bom Burguer foi, originalmente, projetado para ser utilizado por pessoas que ti-
vessem concluido o ensino fundamental. Durante a realizagdo do curso de forma-
¢do de tutores com professores da “Escola da Familia” da rede publica de ensino de
Bauru e regiao, foi detectado (diversos professores se manifestaram sobre o assun-
to durante as dinamicas) que o jogo poderia ser utilizado por alunos a partir do
sexto ano, principalmente para desenvolver habilidades matematicas, como as
operacgdes basicas (somar, dividir, multiplicar e subtrair).

Porém, a proposta do projeto aprovado no ambito do Nucleo de Ensino obje-
tivava atingir o maior numero de disciplinas possiveis com o jogo, o que demons-
trou ser viavel durante o curso supra citado. Como ele envolve a producao e co-
mercializacdo de um produto amplamente conhecido no Brasil, o sanduiche de
hamburguer, atende aos requisitos basicos da aprendizagem significativa (PELI-
ZZARI, KRIEGL, BARON, FINCK, DOROCINSKI, 2002). De acordo com Arruda e
Ueno (2002, p.2) “[...] o envolvimento e a disposi¢cdo dos alunos para enfrentar as
tarefas depende do sentido que estas fagam para eles”. Ja Pelizzari, Kriegl, Baron,
Finck, Dorocinski (2002, 38) dizem que

[...] para haver aprendizagem significativa sdo necessarias duas condi¢des: Em pri-
meiro lugar, o aluno precisa ter uma disposicdo para aprender: se o individuo quiser
memorizar o conteudo arbitraria e literalmente, entdo a aprendizagem serd mecani-

ca. Em segundo, o contetido escolar a ser aprendido tem que ser potencialmente
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significativo, ou seja, ele tem que ser logica e psicologicamente significativo: o signi-
ficado l6gico depende somente da natureza do conteudo, e o significado psicologico

€ uma experiéncia que cada individuo tem.

Pode-se observar que o aprender depende das condicdes tangiveis do objeto
referéncia para a aprendizagem: do aluno, do professor; do curriculo e do contexto.
Portanto, o jogo Bom Burguer é apenas um dos elementos envolvidos na apren-
dizagem e, por isso, o projeto “Empreendedores na Escola” foi estruturado para
ser o mais adaptado possivel a clientela principal da rede publica de ensino, ao
professor da escola publica, ao curriculo adotado e ao contexto que envolve a
todos. Dados apresentados no Anuario Brasileiro da Educagédo Basica 2012 (TO-
DOS PELA EDUCACAO, MODERNA, 2012, p.30) indicam que 85,33% das matricu-
las no ensino basico em 2010 pertenciam a rede publica de ensino, enquanto que
em 2011 este percentual caiu para 84,46% (TODOS PELA EDUCACAO, 2012). Se
for considerado que em 2010 somente 62,9% dos brasileiros com 10 anos ou
mais dispunham de rendimento (IBGE, 2012) e que dentro deste contingente en-
contrava-se parte consideravel dos alunos da educagao basica (6 aos 14 anos) e
todos do ensino médio (15 a 17 anos), é razoavel supor que grande parte deste
contingente de alunos apresentasse, também, restricdo de renda. De certa forma
estes dados mostram que projetos como o “Empreendedores na Escola” sdo ne-
cessarios e justificaveis.

Em relacdo ao aluno, o projeto do jogo foi elaborado para apresentar uma in-
terface simples, atrativa e funcional. No que diz respeito ao professor, foram cria-
das fungdes que permitem o uso do jogo sem depender do fabricante. Uma vez
recebido o treinamento para utilizar o jogo, o professor esta habilitado a criar e
gerenciar suas salas em acordo com suas necessidades didaticas e pedagogicas.
Em relagdo ao curriculo, ndo se pretende criar nenhuma outra disciplina relacio-
nado ao contetido principal do jogo, o empreendedorismo. O que se pretende é
estimular os docentes a utilizar o jogo para melhorar o desempenho dos alunos
nas disciplinas que lecionam. Finalmente, no que diz respeito ao contexto da es-
cola publica brasileira, entendeu-se que ele é majoritariamente constituido por
pessoas com restricao de renda. Portanto, o ensino de empreendedorismo é uma
tentativa de contribuir para a formag¢do de uma autoimagem mais positiva, ou
seja, € uma proposta que objetiva convencer pessoas de que podem mudar o cur-
so de suas vidas.
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Empreendedorismo

O tema empreendedorismo vem ganhando importancia devido a um fenéme-
no razoavelmente recente na economia moderna que consiste na redugao dos
postos de trabalho com carteira assinada e aumento de pessoas trabalhando de
forma autbnoma ou como micro e pequenos empreendedores. “Empreender nao
€ mais uma atividade restrita a iniciativa privada, pois passou a englobar o Ter-
ceiro Setor e a Administra¢do Publica; nao mais circunscreve o espa¢o da inova-
¢do, mas também das mudancas adaptativas, etc.” (MARTES, 2010, p. 30-31).

Em artigo de sintese Filion (1999) apresenta diversas caracteristicas do que
seja um empreendedor segundo os diversos autores analisados, sendo Cantillon
e, posteriormente, Say os precursores dos estudos sobre empreendedorismo. Se-
gundo ele os empreendedores sdo associados ao desenvolvimento econémico, a
inovacdo, ao risco, a tolerancia a ambiguidade e a incerteza, detec¢do de oportu-
nidades, criacao de empreendimentos, ao papel de informar o mercado sobre
novos elementos, independéncia, lideranca e a necessidade de realizagao.

O foco destes estudos é o empreendedor como quem cria e gerencia um nego-
cio. Porém, estudos recentes estao ampliando o conceito, tendo como pano de

fundo dois elementos:

a) é possivel aprender a ser empreendedor?; e

b) as caracteristicas do empreender sdo desejaveis em colaboradores das

organizagoes?

A resposta a primeira pergunta advém da prépria tentativa de definir o que é
um empreendedor, “[...] como se trata de um ser social, influenciado pelo meio
em que vive, a formagdo empreendedora pode acontecer por influéncia familiar,
estudo, formacao e pratica.” (SILVEIRA et al,, 2007, p. 3). Isto quer dizer que ao
nao se reconhecer o “empreendedor” como um sujeito que ja nasce pronto, admi-
te-se que o individuo torna-se “empreendedor”, ou seja, aprende.

Ja a resposta para a segunda pergunta exige um pouco mais de esforco. As
relacoes dos individuos sao apontadas por Gratton (2007) como criadoras de
valor. De certa forma, o intraempreendedorismo seria a criacao de valor nas or-
ganizagoes por meio do comportamento empreendedor de seus colaboradores.
Fillion (1999, p.20) afirma que “[...] muitas pessoas tém um papel empreendedor
sem nunca tornarem-se proprietarios-gerentes [..] seja por trabalharem em
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grandes organizagdes [..] seja por tornarem-se autoempregados sem criarem
uma empresa”. Ainda na visdo tradicional, o desenvolvimento das competéncias
e habilidades de empreendedor dependem de “aprender a pensar e agir por con-
ta prépria, com criatividade, lideranga e visao de futuro, para inovar e ocupar o
seu espaco no mercado, transformando esse ato também em prazer e emoc¢do”
(DOLABELA, 1999, p. 12 apud SILVEIRA et al., 2007, p.3).

Portanto, é possivel pensar em estratégias que levem os individuos a apren-
der a ser empreendedor, o que remete a outros dilemas, aprender “o qué?” e
“como?”. Muitas caracteristicas citadas acima sdo comportamentais, denotando
que boa parte do aprendizado relacionado ao “tornando-se um empreendedor”
refere-se a “mudanca de comportamento”.

METODO DA PESQUISA

A pesquisa realizada com o projeto Nucleo de Ensino € aplicada quanto a sua
natureza, exploratdria e qualitativa quanto a seus objetivos, experimental quanto
a seus procedimentos e de campo quanto ao local em que foi realizada (TOGNETT],
2008). Embora a pesquisa conduzida no Colégio Técnico Industrial “Isaac Portal
Roldan” — Unesp possa ser caracterizada como um experimento realizado em
campo, o laboratério constitui-se do software do jogo Bom Burguer, disponibili-
zado em ambiente WEB e o seu banco de dados que serviu de ambiente para co-
leta de dados das jogadas realizadas. Foram utilizados questionarios para coleta
de dados durante a realizacdo dos experimentos, com questdes fechadas e aber-
tas. O anexo A é o questionario utilizado no CTI. O objetivo, neste caso, foi conhe-
cer um pouco da amostra utilizada, todos professores da rede publica de ensino
do Estado de Sao Paulo e do projeto “Escola da Familia”.

A atividade completa consistiu de uma parte instrucional que consistiu em
treinar os professores a utilizarem o jogo Bom Burguer de duas formas, como
jogadores e como gestores do jogo. No primeiro caso o objetivo foi familiarizar o
professor com a 6tica do aluno. Além de aprender a jogar o jogo e conteudos as-
sociados a gestdo de empresas, os professores puderam experimentar a dtica do
aluno, de tal forma que se tornasse compreensivel para ele as dificuldades apre-
sentadas por eles No segundo caso, o objetivo foi capacitar o professor a utilizar
0 jogo, incluindo o uso pedagoégico do mesmo. Nao houve uma documentacgao
exaustiva das atividades dos professores, mas o acompanhamento das principais
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dificuldades apresentadas durante a realizacdo das atividades, bem como mo-
mentos de debate e discussao.

ANALISE DE DADOS E RESULTADOS

Durante a vigéncia do projeto foram feitas trés atividades principais, uma na
Escola Estadual “Prof. Morais Pacheco”, uma no Colégio Técnico Industrial “Isaac
Portal Roldan” e outra na Diretoria de Ensino de Bauru. Na escola Morais Pache-
co, o trabalho foi desenvolvido diretamente com os alunos durante o ano letivo
de 2009, tendo o projeto sendo iniciado com 16 alunos. As atividades foram rea-
lizadas fora do horario de aula, de forma complementar.

As atividades na Escola Morais Pacheco serviram para coletar dados de uma
dissertacao de mestrado, defendida em 2010, e formatar a versao utilizada na
Diretoria de Ensino de Bauru, com um grupo de professores do projeto “Escola
da Familia”.

Quando da proposicdo do projeto assumiu-se que todas as escolas do Estado
de Sado Paulo ja dispunham de internet devidamente instalada e disponivel, po-
rém esta nao foi a realidade encontrada na Escola em que o projeto foi desenvol-
vido. Devido ao cronograma do projeto de informatizacdo do sistema estadual
publico de ensino, somente a secretaria da escola estava informatizada, o que exi-
giu uma acao emergencial da equipe do projeto, transferindo as atividades para
laboratérios da Universidade. Neste sentido, a existéncia de recursos do Projeto
Nucleo de Ensino foi fundamental para garantir transporte e alimentagdo para os
alunos, sem os quais o projeto se tornaria inviavel e teria que ser finalizado.

Vencida esta etapa, iniciou-se o trabalho com os alunos propriamente dito,
que incluiu a realizacdo de jogadas no jogo Bom Buruger, uso de videos com o
tema empreendedorismo, dinamicas em grupo e uso do diagrama Belluzzo (NA-
GANO, 2011). Os resultados das atividades realizadas com este grupo de alunos
demonstrou que a infraestrutura das escolas ainda nao é como apresentada a
sociedade, que o jogo deve ser utilizado dentro das disciplinas e ndo como uma
atividade extracurricular, que o tema empreendedorismo ainda ndo é um forte
mobilizador do interesse do aluno, merecendo estudos adicionais para analisar
como vencer estas dificuldades. Foi solicitado auxilio da professora de Portugués,
que forneceu suporte para trabalhar a oralidade dos alunos e problemas com
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leitura e interpretacdo de textos, o que estava prejudicando o andamento das
atividades previstas.

No Colégio Técnico Industrial “Isaac Portal Roldan” as atividades foram reali-
zadas como parte de uma disciplina, processo que foi facilitado pelo fato de uma
aluna do mestrado lecionar nesta escola.

Ja na Diretoria de Ensino, a pesquisa foi feita com professores do projeto “Esco-
la da Familia”. Objetivo, neste caso, foi capacitar professores da rede publica a uti-
lizar o jogo Bom Burguer em suas disciplinas. O aprendizado obtido com as duas
atividades anteriores auxiliaram no sentido de estabelecer objetivos mais modes-
tos para a atividade e formatar textos e material de suporte para as atividades.

Foi coletada uma grande quantidade de dados coletados nas trés atividades,
mas somente os dados relacionados aos alunos do Colégio Técnico Industrial se-
rao apresentados em detalhe aqui, por compor uma amostra mais homogénea e
devido ao fato de que o uso do jogo ocorreu dentro do conceito pretendido no
ambito do projeto Nucleo de Ensino, ser um instrumento de apoio ao aprendiza-
do e ndo uma atividade extracurricular.

No total participaram 165 alunos, dos quais somente 1 nao tinha computador
em casa. A idade média dos alunos foi de 17,28 anos, sendo 27% do sexo femini-
no e 63%, do masculino. A tela principal do jogo em que os alunos tomavam as
decisoOes é representada na Figura 1. A dindmica do jogo consiste em propor ao
aluno que gerencia um carrinho de sanduiches, inicialmente, definir o nimero de
lanches que pretende vender na jogada que esta sendo realizada. A partir da se-
gunda jogada o aluno deve analisar se ainda dispde de estoque dos materiais,
subtraindo-os da quantidade necessaria para fazer o nimero de sanduiches que
se pretende vender na jogada.

Para nao acumular estoques e, também, comprar as quantidades necessarias
de todos os materiais, o jogador devera realizar opera¢des matematicas de somar,
dividir multiplicar e subtrair. Além disso, ao longo do jogo ele serad encorajado a
compreender regras basicas de mercado, como fixar preco de produtos, estabe-
lecer metas de vendas e lucro, pensar no crescimento da empresa, escolher as
midias mais adequadas para divulgar sua empresa, bem como determinar o nivel
de investimento adequado.

Aparentemente, o jogo sé estaria relacionado com economia e matematica,
mas é facil perceber que se pode facilmente utiliza-lo em disciplinas como histé-
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ria (surgimento do comércio, evolugao das praticas comerciais e mercantis), geo-
grafia (localizacao das principais empresas por segmento, distribui¢do da renda
no mundo, no Brasil, no estado, municipio, etc.), biologia (preparagdo e conserva-
¢ao dos alimentos, processos bioldgicos de degradacado dos alimentos, técnicas de
prevencdo a acdo de micro-organismos), ética e cidadania (responsabilidade por
produtos - conservacao, higiene e limpeza), etc. Adicionalmente, o jogo foi desen-
volvimento no idioma inglés, o que permitiria exercitar a lingua inglesa, também.

Figura1 Tela de decisdo do jogo Bom Burguer.

4 A

Sala_ENECGEP

Rodada: 1/2 : h
Caxa: 5200000

Dividas: B50,00

Contas a Pagar: B550,00

Nivel Atual: Barraquinha
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__/ - Prego Estoque Compra - Preco Estogue Compra

B$3,50 [1] 0 B$13,90 0 0
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Preco  Estoque Compra
B$23,40 0 0

Prego  Estoque Compra
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Tomate (456 lanches)| 1 Refrigerante  (2lanches)|
Prego  Estoque Compra Preco Estogue Compra
B531,00 o 0 B3%9,80 (i} 0
Propaganda J Preco de Venda

Panfleto  Jomal Radio Televis3o
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. %

Fonte: Nagano (2011).

A questdo 5, ver Anexo A, diz respeito a percepc¢do do aluno em relacao ao
jogo, conforme ilustrado na Tabela 1. Para uma escala de 1 a 2, os dados mostram
que a maioria tem uma visao positiva do jogo, porém merece destaque a baixa
pontuacao, em relacdo aos demais, do “desperta interesse de estudo”. Ela coloca
em cheque outro objetivo do uso de jogos como apoio ao aprendizado: o de in-
centivar uma postura ativa de seus usuarios em relacdo ao “aprender”, ou seja,
ser um elemento que atua sobre a postura do aluno frente a novos desafios, esti-
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mulando-o a buscar conhecimento por si mesmo e solucdo para os desafios que

encontra autonomamente.

Tabela 1 Respostas dos alunos em relagdo ao Jogo Bom Burguer.

E interessante 57% 36% 93%
E desafiador 46% 37% 83%
Jogar novamente 62 % 28% 90%
Saber mais sobre o assunto 28% 44 % 72%
Desperta interesse de estudo 28% 39% 67 %
Boa técnica de ensino 53% 37% 90%
Aprendi novos conceitos 41% 38% 79%
Gostei da forma de aprender 56% 38% 94 %

Fonte: Nagano (2011).

CONCLUSOES

O projeto “Empreendedores na Escola” do Nucleo de Ensino procurou viabili-
zar a pratica dos propésitos estabelecidos para o jogo Bom Burguer quando da sua
criacdo, ser um elemento por meio do qual as escolas publicas poderiam inserir
educacdo empreendedora em suas atividades com o minimo de mudanca na estru-
tura curricular. Portanto, o objetivo consistia em criar alternativas capazes de im-
pulsionar o processo de tornar o aluno um agente ativo de sua prépria historia.

Apés a realizagdo das trés atividades acima descritas, conclui-se que o jogo
Bom Burguer pode cumprir ao menos parte de seus propositos, porém indica que
sdo necessarias pesquisas mais acuradas a respeito do estado atual da infraestru-
tura da escola publica (quantas e quais efetivamente dispde de acesso a internet,
por exemplo), as habilidades e competéncias minimas desejaveis em professores
e alunos para que o uso do jogo possa se dar sem atividades complementares.

Os resultados obtidos com os alunos da Escola Morais Pacheco indicam que a
educacao empreendedora deve ser internalizada ao ensino, porém, entende-se
que isto ndo deva ocorrer na forma de uma disciplina adicional ou em substitui-
¢do a outra, mas nas praticas dentro das disciplinas existentes, seja com o apoio
de sistemas como o Bom Burguer, seja por meio de atividades que levem ao es-

69

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X



70

| NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

tudo do empreendedorismo ou a praticas, ainda que simuladas como no caso do
Bom Burguer, que proporcionem vivencializacdo de processos iguais aos expe-
rimentos por empreendedores proprietarios, ou que estimulem comportamen-
tos e atitudes semelhantes ao de um empreendedor. Embora nao tenha sido o
proposito deste projeto, parece razoavel supor que a educacdo empreendedora
apresenta desafios complexos e que para lograr sucesso necessitara de aborda-
gens interdisciplinares, que levem em consideragdo o contexto da clientela e o
tempo da agao.
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ANEXO A - Questionario utilizado no CTI
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2-Possui computador?

{)sim ( )NAO

3-Qual o acesso a internet?

( ) CASA ( ) ESCOLA ( ) TRABALHO () LAN
4-)a teve algum contato com jogo de empresas?

( ) SIM - Qual?

( )NAO

5- Sobre o jogo de empresas BomBurguer (onde 1 é o menor grau de intensidade e 4 o maior):

1 2
a) Interessante () ()
b) Desafiador () ()
¢) Gostaria de jogar novamente () ()

d) Gostaria de saber mais sobre este assunto ()
e) Desperta meu interesse de estudo ()
f) E uma boa técnica de ensino ()
g) Aprendi novos conceitos ()
h) Gostei da forma divertida de aprender ()
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6-Sabe o que é um balango financeiro?
()sim ( )NAO

7-Sabe o que éuma Demonstragdo de Resultados?
()sim ( )NAO

8- Sabe como calcular o preco de venda de um produto?
()sIm ( )NAO

9- Tem algum empreendedor na familia?

( )SIM Qual grau de parentesco? Qual a atividade do negdcio?

( )NAO

10- Se desejar faga comentarios, sugestdes ou criticas.

Muito obrigadal.
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ABORDANDO FiSICA E ASTRONOMIA PARA PROFESSORES DE
ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO ATRAVES DE OFICINAS
DE CONSTRUCAO DE LUNETAS

Rosa Maria Fernandes Scalvi
Anderson Alexandre Andriatto
Stefany Paula Ribeiro

Thais Machado

Faculdade de Ciéncias/Unesp/Bauru

Resumo: O projeto desenvolvido tem como principal proposta a realizagdo de Oficinas de
Construgdo de Lunetas Astronomicas, onde professores de ensino médio, possam entrar em
contato com contetidos basicos de Astronomia e com a pratica observacional do céu, utili-
zando o equipamento construido, como uma ferramenta de ensino. Cada uma das etapas da
construcao de uma luneta, incluindo confeccao de lentes, dimensionamento, montagem, ali-
nhamento e utilizagdo do aparelho obtido ao final da Oficina, é preparado e desenvolvido de
forma a criar oportunidades para que os participantes pudesse expor suas dividas e neces-
sidades imediatas para o ensino de Astronomia, uma vez que ndo tiveram em sua formac¢ao
esse tipo de conhecimento. Participaram das Oficinas, professores das disciplinas Fisica, Ma-
tematica e Quimica e alunos do curso de Licenciatura em Fisica, futuros professores. Verifi-
camos que a realizacdo das Oficinas cumpre seu papel em promover o ensino de Fisica e
Astronomia, de maneira interdisciplinar, oferecendo metodologias onde essas ciéncias po-
dem ser ensinadas e pensadas como um elemento basico para a compreensio do mundo

atual, imerso nas descobertas, muitas vezes, promovidas pela Astronomia.

Palavras-chave: Astronomia; lunetas; ensino-aprendizagem; professores.

INTRODUCAO

A Astronomia ja teve, no Brasil, grande privilegio dentre as areas nobres do
conhecimento humano. Porém, hoje essa ciéncia pode ser classificada a uma posi-
¢ao menos privilegiada em relagdo as outras areas do saber humano e, por muito
tempo deixou de ser contemplada nos contetidos abordados nos bancos escolares.

Ao longo do tempo, os cursos de astronomia foram apresentados de um modo
mais secundario, e através de decreto de 1942, do Estado Novo, o ensino foi mo-
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dificado, e assim os contetidos de astronomia deixaram de ser disciplina especifi-
ca. S6 na década de 60 que algumas institui¢cdes de ensino superior no Brasil ofe-
receram a astronomia como matéria optativa em alguns cursos de graduagdo em
Fisica, Engenharia e Matematica.

Pela lei de Diretrizes e Bases (LDB) de 1996, a Astronomia estava presente
essencialmente na disciplina de Ciéncias, conforme indicam os Parametros Cur-
riculares Nacionais (PCN), deixando assim de ser definitivamente uma disciplina
especifica nos cursos de formagao de professores.

Somente em 2008, surgiu uma nova proposta curricular do Estado de Sao
Paulo para o ensino fundamental e ensino médio, na qual, contemplava na carga
didatica de disciplinas como Fisica e Ciéncias, contetidos relacionados a Astrono-
mia. No ano seguinte, o ensino desses contetidos deixou de ser apenas uma pro-
posta e passou a fazer parte definitiva da estrutura curricular, tanto no ensino
médio, como no ensino fundamental 1.

Com isso, a necessidade de participar dessa nova maneira de ensinar astrono-
mia como inserida na nova estrutura curricular, tornou-se fundamental, uma vez
que, professores em exercicio, na sua grande maioria, ndo tiveram em seus cur-
sos de formagdo a abordagem de conteddos relacionados a Astronomia. Além
disso, muitas ideias do senso comum também dificultam o ensino de astronomia,
pois muitos conceitos sabidamente erréneos estdo sendo ainda transmitidos em
salas de aulas [234],

Dessa forma, uma das maneiras de minimizar a desatualizac¢do e falta de for-
macao de professores aptos a abordar o ensino de astronomia, é a proposta de
utilizacdo de ferramentas didaticas aplicadas aos conceitos envolvidos. Como pro-
posta para atender a grande demanda de professores que buscam adquirir ou,
raras vezes, aumentar seus conhecimentos na area de astronomia, foi elaborada
uma Oficina de Construcdo de Lunetas, onde, além de obter seu préprio equipa-
mento para utilizacdo futura juntamente a seus alunos, também se da énfase aos
conteudos teodricos presentes na grade curricular do ensino médio. Por outro
lado, os professores com posse de uma luneta, podem aliar a pratica observacio-
nal aos conteddos tedricos, tornando o aprendizado bem mais significativo e
atraente para o aluno.

Conforme mostram as pesquisas, a utilizagdo de um telescépio, seja ele de
pequeno ou grande porte, é uma ferramenta poderosa para o ensino de astrono-
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mia. A abordagem de contetidos tedricos aliados a pratica observacional demons-
tra ser mais eficiente no ensino de astronomia, permitindo aos envolvidos, alu-
nos e professores, criarem situacdes de ensino-aprendizagem muitas vezes nao
encontradas em salas de aulas.

OBJETIVOS

O principal objetivo das Oficinas de Construcao de Lunetas para professo-
res do ensino médio, é propor uma ferramenta didatica de baixo custo para o
ensino de Astronomia na sala de aula, bem como complementar a teoria basica
sobre o tema.

Pretende-se também complementar o estudo de Fisica e Astronomia na sala de
aula, tentando demonstrar aos estudantes relacées entre a Fisica e o Universo, des-
pertando no jovem estudante o interesse pelos fendmenos que nos cercam, incen-
tivando-os a tornarem-se cidadaos conscientes de seu papel em nosso Planeta.

Objetiva-se ainda colaborar para o éxito da atual estrutura curricular de ensi-
no fundamental e médio do Estado de Sao Paulo, promovendo a¢des praticas onde
a Astronomia possa ser discutida e refletida junto aos professores em exercicio e
em formacao nos cursos de licenciaturas.

MATERIAIS E METODOLOGIA UTILIZADA

A proposta de realizacao das oficinas de construcdo de lunetas deve conside-
rar prioritariamente a facilidade do professor envolvido em conseguir os mate-
riais necessarios para a obtencdo de sua ferramenta didatica, no caso uma luneta.
Dessa forma, a relagdo custo-beneficio do equipamento construido deve ser cui-
dadosamente explorada pela equipe responsavel pela execu¢do das oficinas. Esse
estudo envolve principalmente pesquisas de materiais adequados para confeccao
das lentes que compdem uma luneta (chamadas ocular e objetiva) e estudo de
materiais de baixo custo para a obtencdo de um tripé versatil e eficiente para a
luneta obtida. Com essas consideragdes, o material para a constru¢do das lunetas
artesanais propostas sdo definidos como: tubos de PVC de diversos diametros;
lentes esféricas (lupas simples); pedacos de madeira; transferidores de 360 graus;
cds usados; pregos de diversos tamanhos; cartolina preta; cola branca, cola para
PVC e cola universal; arame cozido (para construcao civil);fita isolante e tinta spray
preta fosco; pedagos de vidro comum; pedacos de espelho (retrovisor de carro);
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abrasivos (oxido de aluminio e carbureto de silicio, conhecido como carburun-
dum); produto para fixar a lente na madeira (breu); 6xido de ferro para polimento
dos vidros, conhecido como xadrez; parafusos, porcas, borboletas e arruelas.

Uma das vantagens na utilizagdo desses materiais é a facilidade em adquirir
nas lojas do comércio ou em reciclagem, tornando os precos bem acessiveis, faci-
litando a construg¢do. Com isso a obtencdo da luneta proposta garante uma ferra-
menta didatica mais estruturada para ser trabalhada dentro da sala de aula, que
além de ter uma formacgao resistente, podera ser facilmente desmontavel, poden-
do assim, facilitar para o professor fornecer informacoes de seu funcionamento e
seu funcionamento 6ptico.

Iniciando a Oficina, é apresentada uma aula basica sobre a histéria da Astro-
nomia e seu ensino no Brasil e também sdo abordadas algumas caracteristicas de
funcionamento de instrumentos 6pticos, como bindculos, projetores e o préprio
olho humano. Além disso, é importante discutir antes com os participantes da
Oficina o que sera possivel observar com o instrumento que sera construido, evi-
tando criar expectativas erroneas sobre os instrumentos de observagao do céu.

Em seguida, é iniciada a constru¢do de um instrumento astronémico, espe-
cificamente um telescdpio refrator (luneta), de baixo custo (aproximadamente
R$ 30,00) e qualidade 6ptica comparavel a instrumentos obtidos comercialmen-
te por valores bem mais elevados.

A construcao das lunetas obedece as seguintes etapas:

1) Confecgao da lente objetiva

A lente objetiva é confeccionada com 1 grau de esfericidade e 7,5 cm de dia-
metro (podendo ser menor ou maior), a partir de um pedaco de vidro comum,
conforme a figura a seguir.

Figura 1 Lente Objetiva a partir de um pedago de vidro comum.
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Utilizando os abrasivos, o 6xido de ferro e uma maquina projetada para esse
proposito, realiza-se o polimento das lentes [>°l,

2) Determinacao experimental do foco da lente

Para definir o comprimento da luneta que sera construida, ou seja, para di-
mensionar o aparelho, o primeiro passo é determinar a distancia focal da lente
que sera utilizada. Esse procedimento é realizado utilizando-se uma fonte de luz,
que pode ser natural (o préprio Sol), ou artificial (como uma lampada incandes-
cente). E possivel também determinar a distancia focal utilizando um esferdme-
tro, que ira determinar o raio de curvatura da lente.

0 método utilizando nas oficinas é bastante simples e, nessa etapa, é possivel
abordar as caracteristicas de lentes convergentes e divergentes. Para determina-
¢do da distancia focal basta colocar a lente obtida na direcdo a fonte de luz, na
frente um anteparo, e movimenta-se a lente até a imagem (um ponto de luz) ficar
a menor, mais nitida e concentrada possivel. Esta distancia da imagem até a lente
sera o foco da lente, conforme representado na Figura 2.

Figura2 Determinagdo da distancia focal da lente objetiva.

Para se determinar a distancia focal da lente, utilizando uma lampada incan-
descente, basta fixa-la em um suporte (madeira ou cano), colocando-a na direcao
de um objeto bastante distante. O objeto é observado através da lente, afastan-
do-se o olho até que a imagem se torne a maior possivel. Neste ponto mede-se a
distancia da lente ao observador, que sera a distancia do foco da lente.

Com o terceiro método é possivel obter o foco, medindo a superficie convexa
dalente com um esferometro e obedecendo a equagao: D=1/F onde D é a medida
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em graus e F é o foco (metros). Ndo se pode esquecer que esse método pode alte-
rar de acordo com o indice de refracdao do vidro. Esse método é utilizado pelas
empresas de confeccoes de lentes oftdlmicas devido aos modelos de curvatura
padronizados nas confec¢des. No caso das oficinas de lunetas, o método nao é
muito adequado uma vez que desconhecemos a origem e caracteristicas do vidro
utilizado na obtencao das lentes. Como o primeiro método é o mais simples e
também o mais didatico, é o mais utilizado nas oficinas de construcdo de lunetas

ja realizadas.

3) Dimensionamento do corpo da luneta e demais tubos que serao uti-
lizados para confec¢ao de uma buscadora, ocular, etc.

O dimensionamento consiste na discussao das medidas dos tubos referentes
a dimensao das partes da luneta que sera construida. Sao utilizados tubos pvc de
diversos diametros e que serdo cortados com tamanhos variados, dependendo
de sua utilizacdo. Esse processo ira depender do modelo de luneta que se quer

construir.

4) Corte, pintura e acabamento de cada uma das partes que irdo com-
por a luneta

Esta etapa consiste nos cortes dos tubos formando as partes da luneta e refe-
re-se também ao acabamento, apds o corte dos tubos, para uma melhor jungao
dos mesmos e ainda envolve a pintura interna, na cor preta, do tubo principal que
ira compor o corpo da luneta. A pintura evita a reflexdo da luz nas paredes inter-
nas e minimiza efeitos de aberragdo quando se realizar o alinhamento 6ptico.

Essa etapa é bastante explorada nas oficinas uma vez que envolve os concei-
tos de formacdo de imagens em lentes e o aparecimento de efeitos indesejaveis,
como a aberragdo cromatica e a esférica. A discussao de dispositivos 6pticos com-
binando-se duas ou mais lentes é bastante discutida de forma pratica.

5) Montagem da lente ocular a partir da utilizacdo de trés lupas

simples:

A lente ocular da luneta é obtida com a combinagdo de trés ou quatro lupas
simples, com 50 mm de didmetro, o mais transparente possivel e de foco curto.
Com trés lupas simples obtém-se um foco resultante mais longo do que quando
se utiliza quatro lupas. A ocular de trés lentes tem uma menor aproximagao, mas

79

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X




80 | NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

apresenta uma maior luminosidade e um maior campo visual dos objetos obser-
vador em relagdo a ocular de quatro lentes. A ocular de trés lentes é mais adequa-
da para observar aglomerados e nebulosas, enquanto a ocular de quatro lentes é
mais adequada para observar planetas.

A Figura 3 mostra uma representacao da ocular utilizando-se trés lupas sim-
ples, como a mostrada a direita na figura.

Figura3 Montagem da ocular pela combinagdo de trés lupas.

6) Montagem das partes da luneta

Com os canos cortados com precisao, lixados em suas extremidades, para um
bom acabamento e pintados nos seus respectivos tamanhos, referente a cada
parte da luneta, monta-se a buscadora e o focalizador; ilustrados na Figura 4.

Figura4 Buscadora e focalizador respectivamente.

7) Montagem da luneta, com o acoplamento da lente objetiva, busca-
dora e ocular

Com os trés componentes completos (ocular, buscadora e focalizador) reali-
za-se a unido com a lupas (formando a lente ocular) e um espelho plano, colocado
na extremidade oposta a objetiva. A luneta astrondmica esta finalizada, sem o
tripé. A montagem € ilustrada na Figura 5.
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Figura5 Montagem da luneta sem o tripé.
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8) Montagem do tripé 2
O tripé é composto por diversos tamanhos de pedacos de madeira, associados
a dois transferidores para medir as angulag¢des. Os CDs usados tém como objeti- o
vo um melhor deslizamento do cabegote do tripé. A Figura 6 ilustra um modelo T
(9]
de tripé construido nas oficinas que pode ser mais sofisticado ou mais simples do ‘c”:D
que este. §
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Figura 6 Modelo de tripé para luneta astrondmica.
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9) Alinhamento optico da luneta

A ultima parte da confec¢do da luneta consiste no alinhamento éptico, com o
objetivo de deixar a luneta com maior precisao na focalizacao, obtendo o maximo
de desempenho na sua utilizagdo. A Figura 7 ilustra a etapa de alinhamento 6pti-

X

co da luneta construida.
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Figura7 Alinhamento 6ptico da luneta.

10) Funcionamento e utilizacao da luneta construida:

A etapa de confeccao da lente objetiva é realizada por um construtor mais ex-
periente, no caso do projeto desenvolvido, por um discente do curso de licencia-
tura em fisica. Nas oficinas de lunetas, o processo utilizado é detalhado em fotos
e videos para os participantes e também através da demonstragdo utilizando as
ferramentas necessarias para realizar a curvatura e polimento do pedago de vidro
que dara origem a lente objetiva. Na impossibilidade de confeccionar a prépria
lente, o construtor também pode adquiri-la em lojas especializadas em dculos e
lentes (Opticas). As demais etapas (de 2 a 9) sao realizadas pelos préprios parti-
cipantes da oficina de lunetas, assistidos pelos responsaveis em cada detalhe das
etapas de construcao.

Ainda como parte da metodologia, os participantes sdo convidados a iniciar a
observacgdo do céu a vista desarmada (olho nu), adquirindo nog¢des basicas no
reconhecimento do céu, para posteriormente utilizarem as lunetas construidas
juntamente com seus alunos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As duas oficinas de Construg¢do de Lunetas, desenvolvidas no projeto do Nu-
cleo de Ensino, foram realizada em 12 horas, divididas em quatro sadbados. A
primeira Oficina ocorreu nos meses de setembro e outubro de 2010 e a segunda
foi ao longo dos meses de agosto e setembro de 2011. Os trés primeiros encon-
tros, de cada uma das Oficinas, ocorreram no CEEJA “Presidente Tancredo Ne-

ede)

s01paID

1uasaidy

opde

ouewng

X




Abordando Fisica e Astronomia para Professores de Ensino Fundamental e Médio através de Oficinas... |

ves” (CEESUB)/Bauru-SP e o dltimo encontro aconteceu no Observatério Didati-
co de Astronomia “Lionel José Andriatto” da Unesp/Bauru. Inicialmente, as vagas
foram disponibilizadas para professores do ensino médio do CEEJA/Bauru e,
posteriormente, foram ampliadas para professores de ensino fundamental e mé-
dio de toda a Diretoria de Ensino de Bauru e ainda para estudantes do ultimo
ano de cursos de licenciaturas. Na primeira oficina foram preenchidas 20 vagas
e 12 professores concluiram todas as etapas da Oficina realizada. Na segunda
oficina foram preenchidas 15 vagas e 10 participantes, entre professores e estu-
dantes, concluiram todas as etapas. Os professores participantes estdo em exer-
cicio ministrando disciplinas de Fisica, Matematica e Ciéncias, em escolas publi-
cas de Bauru.

Na etapa de construcdo da lente objetiva, executada por discente do curso de
Licenciatura em Fisica, sdo envolvidos conceitos basicos de dptica geométrica,
principalmente a ocorréncia de aberracdes cromaticas, aberragdes esféricas e ca-
racteristicas de lentes esféricas. Nessa etapa, tanto o aluno bolsista como os alu-
nos voluntarios, tem a oportunidade de aplicar contetidos teéricos abordados
em sala de aula, no curso de Licenciatura em Fisica, além de ampliar seus conhe-
cimentos relacionados a dptica geométrica, cujos conceitos fazem também parte
da estrutura curricular do ensino médio. Dessa forma, professores em formacao
(alunos do curso de licenciatura em Fisica) desenvolvem suas habilidades para a
futura pratica docente.

No inicio das Oficinas de Lunetas, foi realizada uma breve abordagem teorica
de como os aparelhos seriam obtidos ao longo das préximas semanas, além de
apresentar quais os conteudos da Fisica (6ptica geométrica) e Astronomia (Ins-
trumentos astronémicos e possibilidades de observagdo do céu) estariam pre-
sentes na oficina de construgao. Esta fase é importante para que os participantes
tenham uma ideia clara do que irdo construir, uma vez que, iniciado o processo
de construgdo, cada um ira trabalhar em seu ritmo individual, tornando o desen-
volvimento da Oficina aparentemente confuso. A Figura 8 ilustra algumas das
etapas desenvolvidas durante a Oficina, como a preparagao e dimensionamento
dos tubos, determinacdo da distancia focal da lente objetiva, alinhamento 6ptico
e confecg¢do do tripé.
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Figura 8 Etapas da Oficina de Construcdo de Lunetas.

Com o objetivo de imediatamente apds a construcdo das lunetas, abordar sua
utilizacdo pratica no reconhecimento do céu, o dltimo encontro foi marcada no
horario noturno (sdbado), no Observatério de Astronomia da Unesp. Entretanto,
o tempo chuvoso impediu a pratica observacional e as instrugdes e discussdes
para utilizacdo das lunetas construidas foram realizadas utilizando o software
Stellarium, disponivel gratuitamente na internet. Por outro lado, na segunda ofi-
cina foi possivel utilizar a luneta para a pratica observacional e as instrugdes e
discussdes para utilizacdo das lunetas construidas foram realizadas observando
o céu noturno, quando foi possivel focalizar a Lua e o planeta Jupiter.

CONCLUSOES

A partir da realizagdo da Oficina de Construgdo de Lunetas observa-se que o
interesse dos professores participantes, embora limitados pela falta de tempo
em participar das atividades oferecidas, é crescente, motivando-os a empreen-
der outras atividades relacionadas a sua formagao para o ensino de astronomia
conforme proposto na estrutura curricular do ensino médio. Durante a realiza-
¢do da Oficina questdes basicas sobre o reconhecimento do céu noturno foram
trazidas pelos proprios professores para discussao e reflexdao no grupo. Por ou-
tro lado, para o aluno bolsista, assim como para os alunos voluntarios, a pratica
pedagdgica pode ser iniciada antes mesmo da atuacao dos mesmos em salas de
aulas, uma vez que a construcao das lunetas envolvem contetdos de Fisica, prin-
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cipalmente relacionados a 6ptica geométrica, abordados apenas teoricamen-
te no curso de Licenciatura em Fisica. Em relagdo as lunetas construidas, efeti-
vamente sua qualidade 6ptica é bastante interessante para a pratica observa-
cional. Na primeira oficina, a etapa de utilizacdo das mesmas ndo foi cumprida
durante a realizacao da Oficina em razdo das condig¢des climaticas nao favora-
veis. Na segunda oficina a pratica observacional pode ser realizada pelos parti-
cipantes da Oficina.

Em relacdo aos executores do projeto, bolsistas e voluntarios, o aproveita-
mento foi bastante significativo, ndo somente por abordar conhecimentos de 6p-
tica, mas também por acrescentar conhecimentos relacionados a técnica de se
construir um telescopio refrator, abordando, por exemplo, como avaliar mate-
riais para serem utilizados em lentes, serrar e cortar os tubos que compdem o
instrumento, possibilitando o envolvimento na pratica com assuntos pouco men-
cionados na graduacao.

Pela manifestacdo espontanea dos participantes, observamos que a participa-
¢do nas Oficinas, foi bastante proveitosa para que conhecessem um pouco mais
sobre astronomia e pudesse refletir em como aplicar tais conhecimentos em sa-
las de aulas. Alguns dos participantes, que nao estiveram presentes em todos os
encontros, demonstraram interesse em concluir o equipamento, procurando a
equipe responsavel apos a finalizacao das Oficinas, para complementar as aulas
que ndo puderam assistir. As Oficinas de Construcao de Lunetas demonstraram
despertar o interesse de professores, tanto do ensino médio quanto do funda-
mental, e constantemente sdo enviadas solicitagdes de informagdes de quando

ocorrerao as préximas Oficinas.
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O USO DE WEBQUESTS EM AULAS PRATICAS DE CIENCIAS
NO ENSINO FUNDAMENTAL

José Roberto Corréa Saglietti
Sophia M. C. G. R. Sartori
Instituto de Biociéncias/Unesp/Botucatu

Resumo: A WebQuest é uma ferramenta que tem como proposta melhorar a interacdo nas
atividades escolares que necessitam de pesquisas na Internet, tornando seu uso mais criati-
vo e ndo um simples ato de “copiar e colar” para as tarefas solicitadas. O professor cria a
WebQuest e direciona as pesquisas dos alunos. As aulas criadas nesse formato auxiliam o
aluno a compreender os contetidos propostos pelo professor de uma forma légica e coeren-
te. Uma WebQuest é uma atividade orientada para a investigacdo na qual algumas ou todas as
informacgdes com as quais os estudantes interagem vém de recursos na Internet. Existem
dois niveis de WebQuests que devem ser distintos um do outro, as longas e as curtas. Segundo
Dodge (1995), seu idealizador, as WebQuests de pequena ou longa duragdo sao deliberada-
mente projetados para fazer o melhor uso do tempo de um estudante. Aprender a projetar
WebQuests é um processo que deve ir do simples e familiar para o mais complexo e novo.

Palavras-chave: Ensino Fundamental; WebQuest; Ciéncias.

INTRODUCAO
Fundamentacao teérica

Com o avanco das Tecnologias da Informag¢do e Comunicacao (TIC), da inter-
net e da grande popularizacao dos computadores pessoais, a utilizacao de fer-
ramentas tecnolégicas e softwares educacionais vém sendo fortemente difundi-
das entre professores e alunos. Criada em 1995 pelo norte-americano Bernie
Dodge, da Universidade de San Diego (Califérnia), a WebQuest foi uma estraté-
gia para integrar a World Wide Web (WWW) e as TIC na aprendizagem em sala
de aula. As WebQuests sdo projetadas para usar o tempo dos alunos e dos profes-
sores de forma eficaz e eficiente. Segundo Dodge (2001), WebQuests sao atraen-
tes porque fornecem a estrutura e orientagao tanto para estudantes quanto pa-
ra professores.
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Para Dodge (1995), a WebQuest (que em portugués poderia ser entendida
como Busca ou Aventura na Web) é uma atividade orientada para a pesquisa na
qual algumas ou todas as informagdes com as quais os estudantes interagem vém
de fontes na Internet. Desde 1995, a no¢cao de WebQuest vem sendo utilizada e
adaptada por professores de diversos paises, especialmente nos Estados Unidos
e Canada. A WebQuest contribui com a alfabetizagdo tecnoldégica em sala de aula e
leva os professores a utilizarem esses recursos nos objetivos curriculares.

As WebQuests fornecem uma aprendizagem ativa na aquisi¢do e integracdo do
conhecimento. Através das atividades nas WebQuest o aluno lida com uma quan-
tidade significativa de novas informacdes, interpretando-as por sintese, andlise e
conclusao, transformando-as em conhecimentos. Por meio de uma questao-pro-
blema os alunos sao induzidos a pesquisa e a solucao de problemas orientados
pelo professor. Trata-se de um método dinamico, pois favorece a intera¢ao social.

Um ponto positivo das WebQuests é a possibilidade de trabalhar de forma in-
terdisciplinar com outros métodos de conhecimento. O professor orienta os alu-
nos através de referéncias que eles podem buscar na prépria Internet, em livros,
revistas, videos, entre outros meios. Dessa forma, o aluno conhece e utiliza novos
métodos de pesquisa sobre determinado assunto. O acesso a internet proporcio-
na ao aluno um maior dominio de estilos de pesquisa e uma maior organizacao
das informacgoes adquiridas, constituindo um rico e acessivel recurso para possi-
bilitar um aprendizado abrangente. A realizacao de diversos projetos pode en-
volver o aluno motivando-o para a pesquisa e para a transformacgao de suas ativi-
dades em algo significativo.

E inegavel o fato de as WebQuests apresentarem uma boa solugio de apoio ao
ensino, uma vez que ndo preveem a aquisicdo de conhecimento através da me-
morizagdo, mas sim através de um processo evolutivo em que se estimulam as
capacidades de andlise, de sintese e de pesquisa (MACGREGOR, 2004). De acordo
com Bernie Dodge (1995) a WebQuest divide-se em dois tipos que estdo intrinse-
camente ligados ao periodo de duracao das mesmas, envolvendo ainda nesta du-
racao, a dimensao de conhecimentos a serem explorados pelo professor:

- WebQuest curta leva de uma a trés aulas para ser explorada pelos alunos e
tem como objetivos a aquisicdo e integracao de conhecimentos.

- WebQuest longa leva de uma semana a um més para ser explorada pelos
alunos, em sala de aula e tem como objetivos a extensao e o refinamento
de conhecimentos.
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Como regra geral, Bernie Dodge sugere que uma WebQuest seja composta de

sete secoes:

1.

Introducao: é um texto curto para apresentar o tema e informar aos alu-
nos as atividades que eles deverao realizar.

Tarefa: nesta etapa sao descritas as elaboracdes que se esperam dos alu-
nos, tais como resolver um problema, formular e defender uma opiniao,
analisar um fato, redigir um texto ou processar e transmitir as informa-
¢oes coletadas.

Processo: aqui sdo detalhados os procedimentos que o aluno devera per-
correr para desenvolver a tarefa proposta. Deve ser bem detalhado e ndo
deixar margens a duvidas, inclusive quanto a formacao de grupos, numero
de participantes, qual a funcao de cada um, etc.

Fontes de informacgao: neste item o professor informa e detalha as fontes
que os estudantes deverdo consultar (paginas da Web, sites, livros e ou-
tras fontes).

Avaliacao: o aluno é informado como o seu desempenho sera avaliado e
em que casos a verificacdo serd individual ou coletiva.

Conclusao: os alunos devem resumir, em poucas frases, os assuntos ex-
plorados na webquest e os objetivos supostamente atingidos. A conclusdo
é também o espacgo para incentivar o aluno a continuar refletindo sobre o
assunto, através de questdes retoricas e links adicionais.

Créditos: a secao de Créditos deve apresentar as fontes de todos os mate-
riais utilizados na webquest: imagens, musicas, textos, livros, sites, paginas
Web. Se as fontes sdo sites ou paginas Web, colocam-se os links. Quando os
materiais sdo fisicos, colocam-se as referéncias bibliograficas.

As WebQuests fundamentam-se em abordagens construtivistas que levam os

alunos a transformarem as informag¢des em conhecimento e a organizarem os re-

cursos existentes na Web, ou seja, € um ambiente orientado para a pesquisa.

O papel do professor no uso das WebQuests

Geralmente, a WebQuest é preparada pelo professor partindo sempre de um

assunto ou de um tema que é previamente escolhido pelo mesmo, para que os
alunos executem essa tarefa. O assunto proposto resultara em pesquisas que
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envolverdo consultas a diversas fontes de informacao, escolhidas de acordo com
os critérios do professor. Integrar a internet no processo de aprendizagem tor-
na-se um desafio para os professores. Essa integracdo gera um universo de in-
formacgdes e recursos possiveis de serem utilizados nas propostas curriculares
de sua disciplina.

E necessario que os docentes apropriem-se desse novo perfil, onde os alunos
buscam cada vez mais um aprendizado dinamico. A WebQuest torna-se entdo
uma ferramenta tecnoldgica e pedagdgica que permite aos professores a orga-
nizacao de informagdes na Web e a realizacao de um trabalho criativo, interativo
e motivador, capaz de proporcionar aos estudantes a produc¢do de seu proprio
conhecimento.

Com uma metodologia de pesquisa realizada via internet e voltada para o
processo educacional, a WebQuest torna-se uma ferramenta util que auxilia os
docentes a iniciarem o uso das TIC na educag¢ao de forma contextualizada e pro-
blematizada. Sabendo-se que, os alunos tornam-se participantes, ativos na busca
do conhecimento, cabe ao professor a tarefa de enfatizar a importancia da coope-
racdo e do trabalho em grupo. Isso gera diferentes interacdes e possibilita opor-
tunidades para que os mesmos conscientizem-se da importancia de seu papel
durante a execucao da WebQuest. Portanto, o professor precisa ser um mediador,
buscando organizar os grupos que irdo trabalhar em conjunto além de definir um
tema e destacar os objetivos da pesquisa.

O professor coordena as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos e dis-
ponibiliza o material de apoio para a pesquisa. “Resolver uma WebQuest é um
processo de aprendizagem interessante, porque envolve pesquisa e leitura, inte-
rac¢do, colaboracgao e criagdo de um novo produto, com base no material e nas
ideias obtidas (MORAN, 2007, p. 107).” A WebQuest para o professor também se
torna uma atividade motivadora por revelar uma oportunidade impar de intro-
duzir e utilizar as Tecnologias da Informagao e Comunicacao em sua rotina diaria
em sala de aula. (PEREIRA, et. al. 2009, p. 6025).

A realizacao de uma WebQuest depende do interesse dos alunos para pesqui-
sar e estudar os temas propostos; no entanto exige um esfor¢o muito maior por
parte do docente que devera estimular esses alunos, apoiando-os e esclarecendo
possiveis dificuldades e davidas que possam ocorrer durante a execucao desta
atividade. Segundo Valente e Matta (2007, p. 88), “temos a funcao de assumir a
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responsabilidade de explorar a area tecnopedagégica para construir o material
para os alunos, e ndo simplesmente langa-lo e deixar que se percam numa confu-
sdo de dados, ferramentas e tecnologias”.

Portanto, a presen¢a do professor como mediador e, consequentemente,
construtor do processo de utilizagdo da WebQuest é fundamental, tanto na pes-
quisa da parte teorica, quanto no desenvolver da parte pratica. Segundo Freire
(1996, p. 26) ensinar ndo se esgota no “tratamento” do objeto ou do conteudo,
superficialmente feito, mas se alonga a producao das condi¢des em que aprender
criticamente é possivel. E essas condigdes implicam ou exigem a presenca de
educadores e educandos criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curio-
sos, humildes e persistentes. A metodologia do WebQuest transforma a aula num
processo de formacdo do conhecimento utilizando principios construtivistas, no
qual o professor é o mediador e o aluno o construtor de seu conhecimento a par-
tir de uma metodologia que questiona e estimula a pesquisa.

O professor deve propor sempre que necessario a vivéncia na pratica do que
foi experimentado, pois “Aprender fazendo, agindo, experimentando, é o modo
mais natural, intuitivo e facil de aprender. Trata-se de mais que uma estratégia
fundamental de aprendizagem: é um modo de ver o ser humano que aprende. Ele
aprende pela experimentac¢do ativa do mundo” (ALMEIDA e FONSECA JUNIOR,
2000). O mais motivador para os alunos durante a WebQuest é que suas ativida-
des podem ser vistas por muitas pessoas ao serem publicados na web, através de
blogs ou sites.

Blogs educacionais sdo comuns na Web, e sua divulgacao é facil até para quem
nao conhece a linguagem HTML (HyperText Markup Language (utilizada para
criar paginas para Web). O termo “weblog” foi primeiramente usado por Jorn
Barger, em 1997, para referir-se a um conjunto de sites que “colecionavam” e di-
vulgavam links interessantes na web (BLOOD, 2000), como o seu Robot Wisdom.
Dai o termo “web” + “log” (arquivo web), que foi usado por Jorn para descrever a
atividade de “logging the web”. Na época, os weblogs eram poucos e quase nada
diferenciados de um site comum na web. Talvez por conta dessa semelhanca, au-
tores como David Winer considerem como o primeiro weblog o primeiro site da
web, mantidos por Tim Berners Lee, no CERN. O site tinha como fung¢do apontar
todos os novos sites que eram colocados no ar. (AMARAL, et.al, 2009). Abaixo
foto do blog de apoio WebQuest sobre As Estacdes do Ano:

M

ede)

s01paID

1uasaldy

orde

ouewng

)
)



92

| NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

Este & um Blos de apoio a0 Webawest- UNESP-Botucat. 0 material agui disnonivel seve tanto an
PIofessor quanto a0 Amno. Bons Estudos!

TRANSLAGAQ 4 ESTAGOES

Schmidt (2007) explica que blogs sdo: Websites frequentemente atualizados
onde os conteddos (texto, fotos, arquivos de som, etc.) sdo postados em uma base
regular e posicionados em ordem cronolégica reversa. Os leitores quase sempre
tém a opc¢do de comentar em qualquer postagem individual, que sdo identifica-
dos por uma URL Unica.

Dentre varios formatos existentes na literatura, escolheu-se aquela em que o
aluno, seguindo as orientacdes fornecidas na pagina da WebQuest, receba as in-
formacgdes e possa trabalhar o contetido de forma tedrica e pratica para a sala de
aula. O setor educacional ndo pode ser visto diferente dos demais sistemas so-
ciais, quando se trata da utilizagdo das tecnologias da informacao e da comunica-
cdo. “Deste modo, também foi afetado pelas TIC e o contexto politico e econdmico
que promove seu desenvolvimento em extensao (SANCHO, 2006, p. 18).”

E claro que, “a maioria das pessoas que vivem no mundo tecnologicamente
desenvolvido tem um acesso sem precedentes a informacao; isso nao significa
que disponha de habilidade e do saber necessario para converté-los em conheci-
mento (SANCHO, 2006, p. 18).” Por isso a necessidade da mediacao e do apoio do
professor, na execu¢do de qualquer atividade proposta que exija a utilizacao das
TIC, portanto o mesmo é essencial na aplicagdo da WebQuest.

Cada professor tem uma forma para avaliar seus alunos. A avaliacao consiste
em um fator de importancia relevante se for explicada com clareza e abranger o
conteddo proposto dentro de sala aula.

OBJETIVOS DO PROJETO

A proposta deste trabalho foi utilizar a WebQuest, para propiciar um ambiente
motivador, colaborativo e criativo partindo de situa¢des cotidianas utilizadas
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para o ensino-aprendizagem. No ano de 2010, foram desenvolvidas WebQuests
para a area de Ciéncias do Ensino Fundamental (52 a 82 séries, hoje 62 ao 92 ano),
dando um novo enfoque a questao da pesquisa na Internet. Em 2011 o objeti-
vo foi ampliado para se construir um conjunto de WebQuests envolvendo todos
os topicos de uma série, de modo a deixar pronto um arquivo para que, tanto os
professores como os alunos possam ter acesso imediato a qualquer assunto de-
senvolvido na disciplina de Ciéncias que faga parte do curriculo. Além desses ob-
jetivos, outros também foram propostos:

- Proporcionar o conhecimento de recursos tecnolégicos através da Web-
Quest no ensino fundamental II como forma de estimular professores a
construirem aulas mais dinamicas e de qualidade.

- Oferecer aos alunos a aproximagdo dos recursos tecnolégicos e inserir ou-
tras formas de aprendizado além do método tradicional, favorecendo o
pensamento critico e a autonomia de alunos e professores ao utilizarem
a WebQuest.

MATERIAS E METODOLOGIA

As WebQuests realizadas neste projeto durante os dois anos em que ele se es-
tendeu sdo do tipo curta, ou seja, levam de uma a trés aulas para serem executadas
pelos alunos e tém como objetivo a aquisicao e integracdo de conhecimentos.

No ano de 2010, as WebQuests foram produzidas de acordo com o contetido
previsto no novo curriculo comum proposto pela Secretaria de Educac¢ado do Es-
tado de Sao Paulo e atualmente em implantagdo em toda Rede Publica. Os temas
para as WebQuests foram previamente selecionados pela professora de Ciéncias
da E.E. Prof. Jodo Queiroz Marques - Rubido Jr. - Botucatu - SP e produzidos a
partir de contetildos da Internet e livros de Ensino Fundamental II e aplicados
entre alunos de 52 a 82 séries.

Foram escolhidos os assuntos que necessitam de uma abordagem mais visual
e que poderiam ficar mais dinamicos no formato digital, aproveitando-se o que ja
esta disponivel na rede. As WebQuests criadas foram armazenadas em um servi-
dor gratuito na Internet (www.webquestbrasil.org) e também num blog, (www.
apoiowq.blogspot.com), construido especialmente para auxiliar o professor du-
rante a aplicacao e uso do material. Abaixo, fotos dos segmentos que compdem
uma WebQuest criada para a disciplina de Ciéncias sobre o tema Luz:
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Introducdo: Nesta secdo o conceito de luz é introduzido e apresentado ao
aluno.

TAREFAS PROCESSO AVALIAGAD CONCLUSOES

INTRODUGAO

na forma como a

é uma gama de
comprimentos de onda a
olho  hur 0 é

Tarefa: Nesta secao a turma recebe as orientacdes de como elaborar o tema
em sala de aula.

INTRODUGAO PROCESSO AVALIACAQ CONCLUSOES
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Processo: Nesta secdo o aluno retira as informagdes necessarias da Internet
com auxilio do professor, para depois apresentar para toda classe. Como exemplo
um dos grupos de alunos devem apresentar para o resto da sala a teoria e a pra-
tica do Disco de Newton.

INTRODUGAO TAREFAS AVALIAGAC CONCLUSOES

PROCESSO

a grupo deve ver o ¢
olh

Avaliacao: Nesta secdao o professor e alunos discutem e iniciam o processo
de avaliagao.

INTRODUGAQ TAREFAS PROCESSO CONCLUSOES

AVALIAGAO

| Cada aluno deve participar da
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Conclusao: Discute-se aqui como foi a compreensao do fendémeno estudado
e as conclusdes do grupo.

INTRODUGAO TAREFAS PROCESSO AVALIACAO

sua
mbém pode ver

As WebQuests foram aplicadas na Escola Estadual Jodo Queiroz Marques em
Rubido Junior - Botucatu, parceira no projeto desde 2010. No ano de 2011 parti-
ciparam do projeto aproximadamente 120 alunos de 52 e 62 séries do periodo
vespertino. Os temas abordados foram: Sistema Solar, que faz parte do curriculo
do Ensino Fundamental II, e Animais Urbanos, tema levantado pelo professor de
Ciéncias. Foi realizada uma visita ao Jardim Botanico e os alunos tiveram explica-
¢coes sobre o tema Animais Urbanos.

As aulas foram na sala multimidia e ocorreram em grupos de dois ou trés alu-
nos por computador. Os alunos seguiram as instrugdes de cada WebQuest, vi-
sitando varios sites sobre o tema da aula, assistindo videos e utilizando outras
ferramentas que a internet possui. Apos essa pesquisa foi realizada uma parte
pratica onde os alunos testaram o conhecimento sobre o assunto abordado.

Para mensurar o conhecimento adquirido, durante as WebQuests e praticas
desenvolvidas em grupo, foi proposto além das avalia¢des tradicionais aplicadas
pelos professores, o uso de questionarios de facil assimilagdo durante as aulas.

A seguir uma das WebQuests utilizadas em sala de aula, fotos da parte pratica
(dindmica - Figuras A, B, C, D e E) realizada em sala de aula.
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TAREFAS PROCESSO AVALIAGAO CONCLUSOES
Dinamica do Sistema Solar Q
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CONCLUSOES

Dinéamica do Sistema Solar
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Figuras A e B (respectivamente) Alunos durante pratica sobre Sistema Solar.
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Figuras Ce D (respectivamente) Alunos durante pratica sobre Sistema Solar, interacdo
com bolsistas do projeto e professora.

RESULTADOS/DISCUSSOES

Os dados dos questionarios aplicados no ano de 2011 foram tabulados e ana-
lisados através de Grafico (Figura 1). Observou-se que no questionario sobre Sis-
tema Solar aplicado na 52 série, obteve-se 68,2% de acertos, indice considerado
bom uma vez que o assunto é abordado parcialmente para essa série; ja para
alunos de 62 série, 0 mesmo questionario teve um indice de acertos de 90,18%
considerando-se que o tema fora totalmente aplicado em sala de aula com o au-
xilio da WebQuest.

O foco do uso da WebQuest sobre Animais Urbanos (barata, lacraia, morcego,
aranha e escorpiao), foi a informacgdo, identificacao e periculosidade desses ani-
mais, esclarecendo principalmente conceitos erroneos percebidos durante anali-
se de respostas de um questionario previamente aplicado aos alunos. Neste
questionario, por exemplo, 61% dos alunos acreditavam que os morcegos pos-
suiam veneno, o que nao esta correto, apos aplicacao da WebQuest essas e outras
duvidas foram esclarecidas.

29

ede)

s01paID

1uasaidy

oede

ouewng

X




| NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

Figura 1 Indice obtido sobre WebQuest com o tema Sistema Solar.
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Um dos resultados observados e confirmados pelo professor responsavel da
sala, foi maior o envolvimento dos alunos quando se utiliza o WebQuest como
ferramenta de ensino, também por se tratar de uma abordagem diferenciada e
nova para parte dos estudantes que nao possuem acesso a internet. Os questio-
narios demonstraram que mesmo com pouco conhecimento sobre o tema, o au-
xilio da WebQuest melhora a aprendizagem, torna os contetidos programaticos
mais dinamicos, estimula professores e alunos a utilizar os recursos das TIC de
maneira consciente e funcional.

Consideracoes Relevantes quanto a Execucao da WebQuest

Todo trabalho realizado em contextos educacionais precisa ser avaliado vi-
sando os pontos positivos e negativos mais relevantes, afim de, verificar sua apli-
cabilidade e viabilidade nos processos educativos.

Durante a execucdo das WebQuests esses pontos foram observados e citados
neste subtitulo. Os pontos positivos que puderam ser diagnosticados foram: a pos-
sibilidade de desenvolver o contetido de Ciéncias do Ensino Fundamental utilizan-
do-se ferramentas didaticas com apoio da WebQuest; a aproximacdo da internet
para boa parte dos alunos, através da utilizacdo de blogs e ferramentas tecnolé-
gicas; oportunidade do professor lecionar o conteido de um modo diferente do
convencional; grande entusiasmo e motivacao dos alunos durante a utilizacdo da
WebQuest, favorecendo a construcdo do conhecimento; o empenho dos professo-
res participantes do projeto, que mesmo com algumas dificuldades tecnoldgicas,
propuseram um conteddo relevante.

Algumas dificuldades foram observadas no processo de aplicacdo da Web-
Quest. Uma delas foi que nem todos os alunos tém acesso ao computador e a in-
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ternet em suas casas, portanto nao sabiam utilizar muito bem essas ferramentas.
Observaram-se algumas limitagdes quanto a utilizacao dos recursos tecnologicos
envolvidos nesse trabalho por parte de professores e alunos, ou seja, falta de ha-
bilidade e dominio em relagdo as postagens das pesquisas realizadas para a Web-
Quest, dentro do blog.

CONCLUSOES

Ninguém sabe o que o futuro tecnoldgico nos reserva, no entanto um fato que
se observa é que as WebQuests continuarao a evoluir a medida que a internet evolui.

Para isso, ndo bastam maquinas. E preciso professores bem preparados. E
preciso sim que o educando tenha acesso aos modernos meios de comunicagao e
informacao, mas, principalmente que tenha repertorio e direcdo para manipu-
1a-los e compreendé-los em suas multiplas facetas. E tudo isso s6 sera possivel se
o educador também estiver suficientemente motivado e instrumentalizado para
servir como condutor do processo de aprendizagem, trocando informagdes com
seus alunos, ensinando e aprendendo com eles (SANTOS, 2007).

A WebQuest favorece pontos relevantes para o sistema educacional, pois atra-
vés dos professores cria mecanismos de participacdo na melhoria da qualidade
do ensino e da formacgao continuada. Por melhorar a qualidade do ensino, pro-
porcionando outras formas de aprendizado que as convencionais. As WebQuests
motivam e efetivam a permanéncia do aluno na sala de aula. Permite a integracao
do eixo escola-professor-aluno, e cria situa¢des cotidianas para que os alunos
desenvolvam seu conhecimento a partir de um 6rgao norteador, o professor.

Por fim, por ser uma atividade trabalhada em sala de aula de maneira colabo-
rativa, a WebQuest favorece o desenvolvimento social e humano, estimulando no-
vas formas de compreensdo da realidade tecnolégica atual.
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Resumo: O estudo sobre as questdes ambientais em todos os niveis de escolarizacdo vem
sendo cada dia mais importante com a crescente crise ambiental. No presente trabalho de-
senvolveram-se a¢cdes metodoloégicas que levaram os professores a uma reflexdo sobre suas
praticas pedagdgicas tradicionais, criando oportunidades para que facilitem e potencializem
a aprendizagem no ambiente escolar. O objetivo deste trabalho foi realizacdo de diagndstico
de niveis de degradagdo nas margens da rede de drenagem que compdem a Bacia Hidrogra-
fica do Rio Dois Corregos, através das atividades geradas pelos alunos e professores do ensi-
no médio pela utilizacdo das geotecnologias. Os resultados mostraram que o diagnéstico dos
niveis de degradacdo ambiental através da interpretacdo de imagens, causadas pela acdo
antrépica pode conscientiza-los da importancia da recuperacdo e preservacdo ambiental

para a sociedade.

Palavras-chave: Degradagdo ambiental; educagdo ambiental; Ensino médio; sensoriamento

remoto.

INTRODUCAO

O crescimento econdmico acelerado tem diminuido a perspectiva de quali-
dade de vida, pois muitas a¢cdes tém provocado a degradacdao ambiental, em fun-
¢ao da auséncia do planejamento da gestdo do meio ambiente.

O exemplo tipico pode ser observado na ocupagdo humana das bacias hidro-
graficas, que ocorre de forma cada vez mais desordenada, através de atividades
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de desmatamentos, queimadas, praticas agricolas perniciosas, atividades extrati-
vistas agressivas, ocupag¢des urbanas generalizadas deteriorando a qualidade da
flora, fauna e gerando o assoreamento, resultando assim na reducdo da disponi-
bilidade hidrica (ANDRADE et al. 2007).

Para reverter esta situacado, a educagao ambiental, com sua dimensao abran-
gente, é uma forte aliada para reorientar atitudes na dire¢do da sustentabili-
dade. Além de vir alargando o seu escopo de possibilidades, de promover mu-
danga ética, sustenta-se em uma educacgao voltada pela a¢do e para a acao, logo
se agrega e fortalece as iniciativas da chamada educacao para a cidadania (TRIS-
TAO, 2008).

Segundo Gadotti (2000), a educagao ambiental em muitas escolas tem sido o
ponto de partida da conscientizacdo, embora se saiba que a educagao para um
futuro sustentavel é mais amplo do que uma educacao ambiental ou escolar. Por-
tanto segundo Tristdo (2008) na reorientacdo da educagdo para a sustentabili-
dade, todas as esferas da sociedade teriam que trabalhar de forma cooperativa e
solidaria. Neste contexto a institui¢do universitaria tem um papel importante na
formagdo ambiental sendo um dos atores para a construgao coletiva de um futuro
sustentavel. A universidade no momento atual participa na pesquisa e na forma-
¢do continuada dos professores para um saber ambiental, articulado com pratica
social e com uma estreita relacdo entre investigacao, ensino, difusao e extensao
do conhecimento.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (9394/96) e os Parametros Curricula-
res propdem a inser¢ao de novas tecnologias no processo ensino-aprendizagem.

Segundo Florenzano (2002), “o sensoriamento remoto pode ser usado como
recurso didatico nao s6 com relagdo aos conteuidos curriculares das diferentes
disciplinas como também nos estudos interdisciplinares, que integram todas as
disciplinas em torno da analise do meio ambiente, como nos estudos do meio e
em projetos de educagao ambiental”.

Para isso, devemos utilizar metodologias que fujam do tradicionalismo, crian-
do assim, oportunidades para que facilitem e potencializem a aprendizagem no
ambiente escolar.

Portanto é necessario estender o processo de disseminacao da tecnologia de
sensoriamento remoto para os estudantes, pois é desta comunidade que surgira
o cidadao do futuro, que devera entender o relacionamento entre o meio ambien-
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te e a sociedade, para proteger a Terra. E nesta fase também que eles estdo esco-
lhendo a sua futura profissao, sendo, pois o momento adequado para motiva-los
a trabalhar com sensoriamento remoto (SAUSEN et al., 2001)

O presente trabalho teve como objetivo utilizar as geotecnologias para reali-
zar a avaliacdo ambiental da microbacia hidrografica Dois Cérregos através de
acoes metodoldgicas realizadas pelos alunos do ensino médio e conscientiza-los
sobre a importancia da recuperagdo e preservacao ambiental para a sociedade.
Pretendem-se também desenvolver acdes metodologicas possam levar os profes-
sores do ensino médio a uma reflexdo sobre suas praticas pedagogicas através da
insercdo de tdpicos de geotecnologias associadas ao estudo do meio ambiente.

MATERIAL E METODO
Area de Estudo

A area estudada foi a Microbacia Hidrografica Dois Cdrregos, esta localizada na
area de influéncia do Reservatério da Usina Hidrelétrica Engenheiro Souza Dias
(Jupia), no municipio de Selviria, estado do Mato Grosso do Sul (Figura 1). Esta
unidade geografica vem sofrendo o processo de erosao, assoreamento e eutrofiza-
¢do desde a década de 1960. O seu entorno até recentemente era constituida, por
pastagens degradadas, mas estd sendo substituida pela cultura do eucalipto.

Figura1 Localizagdo da Microbacia Hidrografica Dois Corregos em Selviria/MS.
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Fonte: Elaborada pelos autores.
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Procedimentos metodolégicos

A geracdo dos dados da microbacia hidrografica Dois Corregos foi efetuada
mediante a utilizagdo do Sistema de Processamento de Informac¢des Georeferen-
ciadas - SPRING/INPE versao 4.3.3. e imagens do sensor CCD/CBERS 2B érbita/
ponto 160/123, do dia 30 de abril de 2009, e 5 imagens do sensor HRC/CBERS,
sendo uma imagem do dia 30 de abril de 2009, duas imagens do dia 25 de no-
vembro de 2008 e duas imagens do dia 13 de agosto de 2008 e imagem do sensor
TM/Landsat 5 6rbita/ponto 223/074 de 08 de setembro de 2011 obtidas através
do site do Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE) e fotografias aéreas
obtidas na década de 1960.

Inicialmente criou-se o Banco de Dados denominado Dois_Cérregos no siste-
ma de projecao Universal Transverse Mercator (UTM) e datum de referéncia
World Geodetic System (WGS84). Em seguida foi importada para o banco de da-
dos a imagem ortorretificada. Foi realizado o registro das imagens CEBERS 2B
em funcao da imagem LANDSAT 5 ortorretificada.

Para uma melhor visualiza¢do e interpretacdo da rede de drenagem e do nivel
de conservacao ao redor da rede, foi realizada a fusdao da imagem multiespectral
CBERS 2B/CCD com resolugao espacial de 20m, com as imagens pancromaticas
CBERS 2B/HRC com resolucdo espectral das demais bandas, produzindo imagem
colorida que reline ambas as caracteristicas.

Como cada imagem do sensor HRC cobre uma area 1/25 da imagem CCD, ini-
cialmente foi realizado o processo denominado Reamostragem. Neste processo
as bandas (imagens) do sensor CCD foram recortadas para o mesmo retangulo
envolvente das imagens do sensor HRC. Neste processo, inicialmente foram cria-
dos novos planos de informacdo com resolucao espectral de 2,5 metros e retan-
gulo envolvente idéntico ao da imagem HRC para cada banda do sensor CCD. Em
seguida através da ferramenta Mosaico foram importadas as bandas da imagem
do sensor CCD para os novos planos de informacgdo. Esse procedimento foi repe-
tido para todas as cinco imagens do sensor HRC.

Ap0s essa etapa foi utilizada a técnica de fusdo Intensidade-Matriz-Saturagdo
(IRS), através da ferramenta Transformacdo RGB<->IHS implementada no
SPRING. Nesta etapa a banda 1 da imagem reamostrada foi associada a linha cor-
respondente a cor B, a banda 2 reamostrada foi associada a linha correspondente
a cor G e a banda 3 reamostrada foi associada a linha correspondente ao R, no
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passo seguinte utilizou-se a mesma ferramenta porém com a opg¢ao transfor-
macao IHS€->RGB, para o parametro correspondente a Intensidade (1), selecio-
nou-se a imagem HRC registrada, para os parametros Matriz (H) e Saturagao (S)
foram associadas as imagens H e S no passo anterior. Esse processo foi repetido
para todas as imagens HRC registradas. O resultado desse processo foi a obten-
¢ao das imagens coloridas com melhor resolucao espacial (2,5 metros).

Os passos gerais para a fusdo de imagens do satélite CBERS-2B no SPRING
esta esquematizado no fluxograma da Figura 2.

Figura2 Passos para a fusdo de imagens do Satélite CBERS-2B no SPRING.

Importar imagens para o SPRING

A
m
: |

Restauracio
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Imagem HRC com
composicio colorida CCD

Fonte: Elaborada pelos autores.

Como subsidios para a digitalizacao da rede de drenagem e do divisor de agua
da bacia hidrografica foram utilizadas as curvas de nivel das cartas topograficas
SF-22-V-B disponibilizadas no site da Embrapa denominado Brasil em Relevo.

Ap6s a finalizacdo da digitalizacdo da rede de drenagem, utilizando a fungao
Mapa de Distancias foi criado o buffer ao redor da rede de drenagem de acordo
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com a Lei n°® 4.771, de 15 de setembro de 1965 regulamentada pela Resolucao
CONAMA n° 303, de 20 de Margo de 2002 que dispde parametros, defini¢coes e
limites de Areas de Preservacdo Permanente (APP).

O plano de informacgao contendo os niveis de conservacdo da vegetacao pre-
sente nas Areas de Preservacido Permanente (APP) da Microbacia Hidrogréfica foi
gerada através do método modelo linear de mistura espectral no SPRING. Utili-
zando a fun¢do Recortar Plano de Informacao, foi criado o plano de informagao
contendo apenas a classificacao dos niveis de conservacao da vegetacao dentro da
faixa da APP. Na etapa seguinte foram calculadas as classes dos niveis de conser-
vacao presentes na APP utilizando-se a op¢ao do menu tematico Tabulag¢ao Cruza-
da. Todo este processo de geracdo dos dados da APP na microbacia hidrografica
Dois Cérregos foi acompanhado pelas professoras da escola parceira, para apren-
derem a interpretar as imagens, construir a base cartografica, utilizar os produtos
gerados (material didatico) e discutir como associa-los em suas disciplinas.

Posteriormente foi gerada por meio do médulo SCARTA/INPE a Carta dos ni-
veis de conservacdo da vegetacao natural na area de APP da Microbacia Hidro-
grafica Dois Corregos localizada no municipio de Selviria/MS.

Esta carta foi utilizada na etapa seguinte como recurso didatico para a com-
preensao de conceitos, como os de areas, proporg¢oes e formas geométricas.

As proximas atividades do projeto foram o ensino no manuseio do sistema de
informacdes geograficas SPRING/INPE, no Laboratério Didatico de Computagao
do Campus II da FEIS/Unesp, para que os alunos aprendessem mecanismos basi-
cos como a fotointerpretagdo da composicao colorida 2(B) 3(G) 4(R) da imagem
adquirida em 2011 e da fotografia aérea de 1965, avaliacdo do assoreamento
causado pela erosao e realizacdo de analise temporal de sua evolugao, avaliacao
do nivel de conservagio da vegetagdo dentro da Area de Preservagio Permanen-
te. Para concluir, os alunos relataram em grupo sua percepg¢ao sobre a microbacia
e possiveis dificuldades em realizar as interpreta¢des das imagens.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A microbacia hidrografica Dois Corregos vem sofrendo um processo de degra-
dacdo e erosdo desde os anos 60 (Figura 3). A andlise da fotografia aérea de 1965
e da imagem de satélite de 2011 permitiu identificar a evolucdo e o estado atual
de degradacdo desta unidade geografica dentro das APP’s (Tabela 1).

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

ouewng

X




Geotecnologias como Recurso Didéatico no Ensino e Aprendizagem da Conservagdo Ambiental... |

Figura3 AeB Imagens da erosdo (vogoroca) existente na Bacia Hidrografica Dois Cor-
regos utilizadas durante as aulas praticas no Laboratério Didatico de Com-
putacdo II.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Tabela 1 Area em hectares dos niveis de conservacdo da vegetacdo na APP da bacia hidro-
grafica Dois Cérregos em setembro/2011.

Classe dos niveis de conservacao da vegetacao na APP Area (ha)

Conservada 2.283,12 (39%)
Parcialmente degradada 2.384,55 (40%)
Degradada 1.230,12 (21%)
Total 5.897,79 (100%)

Fonte: Elaborada pelos autores.

Os estudantes mostraram-se bastante interessados por conseguir interpre-
tar e diferenciar areas degradadas, areas de pastagem, areas de solo exposto,
areas de erosao e assoreamento na Bacia Hidrografica Dois Cérregos através da
fotointerpretacdo pela utilizacdo das cores em conjunto com as bandas espec-
trais 2(B) 3(G) 4(R). Estavam bastante motivados interpretando com os docen-
tes e os graduandos em Agronomia a Carta NIVEIS DE CONSERVACAO DA VEGE-
TAGAO NATURAL NA AREA DE PRESERVACAO PERMANENTE DA MICROBACIA
HIDROGRAFICA DOIS CORREGOS - SELVIRIA/MS (Figura 4), e a imagem da mi-
crobacia hidrografica. Observando as fotos A e B os alunos ficaram bastante ad-
mirados com a profundidade da erosdo dentro da APP da Bacia Hidrografica
Dois Corregos.
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Carvalho e Di Maio (2009) também tiveram relatos positivos no uso das geo-
tecnologias para a educacdo ambiental no ensino médio e ainda mencionaram
que os alunos e professores se mostraram bastante motivados e interessados ao
longo das atividades. Além disso, Di Maio (2004) relata que a inser¢do das geo-
tecnologias no ensino proporciona significativa mudanca na atitude dos alunos e
professores. Durante o decorrer das aulas praticas no Laboratério, foi observada
a grande porcentagem de pastagem degradada presente na APP, ocorrendo dis-
cussdes entre os alunos, diagnosticando que a falta de vegetacdo na APP dificulta
arecuperacdo da area que vem sofrendo erosao e assoreamento.

Através da analise dos relatorios escritos pelos alunos percebemos que eles
tiveram grande satisfacdo em conseguirem diferenciar dreas degradadas de are-
as conservadas, e identificar erosdes, através da fotointerpretacao.

Figura4 Carta dos niveis de conservacdo da vegetacdo natural na area de APP da Micro-
bacia Hidrografica Dois Corregos — Selviria/MS.

NIVEIS DE CONSERVACAO DAVEGE T_-!.C_:'LC_I NATTRAL XA -'hRE.-'L DE PRESERVACAO PERMANENTE
DA MICROBACIA HIDROGRAFICA DOIS CORREGOS — SELVIRIA (MS)
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CONCLUSAO

Com o aprendizado do uso das geotecnologias pode-se observar que os alunos
apos as aulas praticas no laboratoério, elaboraram relatérios mostrando satisfa-
¢do por terem conseguido interpretar as imagens diagnosticar areas degradadas
e areas conservadas.

Os alunos também relataram que nao houve dificuldade na utilizacao do pro-
grama SPRING.

Atividades desenvolvidas no Laboratério Didatico de Computagdo da FEIS/
Unesp contribuiram para que temas como degrada¢dao do meio ambiente regio-
nal fosse conhecido e discutido em sala de aula e colaboraram para que os pro-
fessores das escolas aprimorassem as suas praticas de ensino.

A auséncia do trabalho de campo limitou a percep¢ao dos alunos e professo-
res em relagdo aos processos de degradacdo ambiental na Microbacia Hidrogra-
fica Dois Corregos.

Vale ressaltar que o método em pauta utiliza geotecnologias de facil obtenc¢ao
tais como Sistemas de Informacgdes Geograficas (SPRING/INPE), Imagens de Saté-
lites (CBERS, Landsat, ResourceSat-1, entre outros) que sdo de dominio publico.
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CIENCIA DO SISTEMA TERRA & QUIMICA - CONSTRUINDO
MATERIAIS E PRATICAS INTERDISCIPLINARES PARA A EDUCACAO
EM CIENCIAS

Joseli Maria Piranha

Bianca da Cunha Crejo

Taina Pillotto Duarte

Instituto de Biociéncias, Letras e Ciéncias Exatas/Unesp/S.J. Rio Preto

Resumo: Este trabalho resulta de Projeto do Ntcleo de Ensino, desenvolvido no ambito da
investigacdo em Educac¢do em Ciéncias, que buscou elaborar materiais curriculares para o
ensino das Ciéncias na Educagao Basica. Os trabalhos foram desenvolvidos numa perspecti-
va integradora e interdisciplinar, em que os conteudos curriculares foram tratados numa
optica holistica, em exercicio de reconhecimento das inter-relacées e das interdependéncias
entre as diferentes areas do conhecimento. Os resultados preliminares destes trabalhos tém
possibilitado a identificagdo de conceitos e temas integrantes da matriz curricular da Educa-
¢do Basica, que potenciam o desenvolvimento de recursos e materiais curriculares de cara-
ter integrador e polidisciplinar. A tematica do saneamento basico emerge nesse contexto e
tem-se revelado promissora para o desenvolvimento de recursos didaticos trans, multi, inter,
polidisciplinares. Dessa forma, contribui para o ensino de contelddos variados, das diferentes
areas do saber, ao mesmo tempo em que evidencia como o conhecimento interfere e perfaz
o cotidiano das pessoas e das comunidades.

Palavras-chave: Ciéncia do Sistema Terra; Quimica; educacio; educagio basica.

INTRODUCAO

O trabalho realizado durante o ano de 2011 através do Ntcleo de Ensino teve
como objetivo principal a construcdo de praticas e materiais didaticos voltados a
educacdo basica, tendo como forma de abordagem principal a interdisciplinari-
dade e a integracdo dos saberes.

Neste trabalho a interdisciplinaridade se verifica na integracdo da Ciéncia do
Sistema Terra e a Quimica, com o foco na educacao ambiental. Objetiva-se trazer
para a educacdo bdsica, novas praticas, que permitam ao aluno interar-se do
meio onde vive, reconhecendo-o de forma mais holistica e integradora.
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A interdisciplinaridade nos convida a vermos a educa¢do de uma maneira di-
ferente. O fil6sofo Gusdorf, que dedicou parte de sua vida aos estudos sobre a
interdisciplinaridade, afirma em um de seus textos (GUSDOREF, 1991) que

Nenhuma ciéncia é isolavel de todas as outras. As ideias, os temas, as doutrinas e
até os sabios, circulam de um compartimento para outro, tanto que, em virtude desta
constante solidariedade, todas as ciéncias, incluindo as mais abstratas, podem ser
consideradas como ciéncia do homem, ja que todas elas sdo aspectos de uma visao
do mundo, expressdes da humanidade tal qual ela toma consciéncia de si mesma
num espaco e num tempo dado. Cada uma das disciplinas sé encontra a sua ver-
dadeira e plena significacao em funcao de todas as outras, e na perspectiva de uma

Ciéncia do Homem, geral e unitaria.

A educacdo no Brasil segue as diretrizes apresentadas nos Parametros Curri-
culares Nacionais (PCNs) que

[...] constituem o primeiro nivel de concretizagdo curricular. S3o uma referéncia na-
cional para o ensino fundamental; estabelecem uma meta educacional para a qual
devem convergir as a¢des politicas do Ministério da Educacao e do Desporto [...].
(BRASIL, 1997a)

A criagdo dos PCNs trouxe para a educacdo nacional a possibilidade de uma
visdo mais integrada dos contetidos abordados. Apresentada como “Temas Trans-
versais” esta interdisciplinaridade é notada na preocupacao em tratar na educa-
¢do basica temas como meio ambiente, inserindo-o nos contetidos ja existentes
(BRASIL, 1997b).

Os conhecimentos adquiridos ao longo da vida e as no¢des criadas, como no-
coes de ética e vida em sociedade, sdao ferramentas de construcao dos individuos
que se interligam em relagdes sociais. Dentro do conceito de educacao pode ser
analisada a importancia dos temas relacionados ao meio em que se inserem estes
individuos. Assim surge a necessidade de desenvolver-se a educagdo ambiental.

Segundo lared e Oliveira (2011), “A articulacdo entre educagdo e ambiente é
fundamental pelo fato de a educagdo mediar todas as relagdes sociais humanas”.
No trabalho, as autoras descrevem como as praticas sociais estdo relacionadas a
questdes humanas opostas, como a liberdade/opressao, transformagao/conserva-
¢do, e a influencia da educagdo nessas relacdes. Ressalvam, contudo, que a educa-
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¢do ndo é a solucdo de todos os problemas sociais, porém é uma das pecas chave
que auxiliam na mediagdo dessas relagdes. Destacam ainda que “a educagdao am-
biental enfrenta dois desafios simultaneamente: a questao dos desastres ecologi-
cos e da degradacdo da natureza e a questao educativa” (IARED e OLIVEIRA, 2011).

Neste contexto, em que a disseminacao e o desenvolvimento da educacdo am-
biental enfrentam como obstaculo os desastres causados principalmente por
acOes antropicas, pode-se considerar a importancia da Gestdo dos Recursos Na-
turais, como um importante referencial para o ensino.

Assim, considera-se especialmente a relevancia que a gestao dos recursos hi-
dricos tem assumido no ensino formal, dado que a 4gua é um bem natural e indis-
pensavel para a vida na Terra.

A gestdo sustentavel de recursos hidricos tem sido buscada, entre outros meios,
pelo apoio, por parte do Estado, de diversas agdes de intervencdo de carater local,
quer de educacdo ambiental, quer de ac¢do fisica de saneamento, reflorestamento ou
contencdo de erosdo, sobretudo com recursos financeiros provenientes de fundos
especificos para esta finalidade. O desafio com que o poder ptublico vem se deparando
é o da crescente quantidade de demandas, acompanhada do aumento da conscienti-
zacdo da sociedade e também do maior conhecimento dos préprios mecanismos de
apoio financeiro a a¢des que a sociedade considera necessarias e urgentes. Consi-
derando que os recursos financeiros sao insuficientes para atender a todas essas de-
mandas, surge, para o atendimento dessas, a necessidade do estabelecimento, por
parte do Estado, de parametros e critérios que reflitam prioridades e escolhas, em
suma, a propria concepcgao de gestdo ambiental precisa ser explicitada. (SAITO, 2011)

Dentre as questdes centrais da gestdo dos recursos naturais, optou-se por tra-
tar do saneamento, reconhecendo-o como potencial articulador dos contetudos,
de diferentes disciplinas, cuja abordagem favorece a compreensao holistica do
ambiente.

Das varias definicoes de saneamento basico, destaca-se a que é expressa pela
Lei do Saneamento Basico (BRASIL, 2007), que estabelece as diretrizes basicas
do saneamento no Brasil. Nesta, o saneamento é entendido como o conjunto de
servicos, infraestruturas e instalagdes operacionais de abastecimento de adgua
potavel, esgotamento sanitario, limpeza urbana, manejo de residuos sé6lidos e
drenagem e manejo das aguas pluviais urbanas.
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A Organizacao Mundial da Saude enfatiza a importancia da saude, relacionan-
do-a ao saneamento e destaca questdes ligadas ao direito a saide. Estes conceitos
sdo de fundamental importancia para a compreensao exata do saneamento basico
e em respeito a essa compreensao, cumpre mencionar os seguintes conceitos:

- Saude: é um estado de completo bem-estar fisico, mental e social, e ndo consiste
apenas na auséncia de doenca ou de enfermidade. (OMS, 1946)

- Saneamento: geralmente se refere ao fornecimento de instalacdes e servigos para
a eliminacdo segura de urina e fezes humanas. O Saneamento inadequado é uma
das principais causas da doenca em todo o mundo. A melhoria na eficiéncia do
saneamento gera um impacto significativo e benéfico para a saide tanto nos lares
quanto nas comunidades. A palavra Saneamento também se refere a manutencao
de condig¢des de higiene, através de servicos como coletas de lixo e eliminacdo de
aguas residudrias. (OMS, 2011)

- Direito a saude: refere-se a condi¢ao de usufruir do melhor estado de satde que é
possivel atingir e que constitui um dos direitos fundamentais de todo o ser huma-
no, sem distingdo de raca, de religido, de credo politico, de condicdo econdmica ou
social. (OMS, 1946)

Estes conceitos, em suas diferentes vertentes de insercao - fisica, social, eco-
nomica, histérica, dentre outras - mostram-se elementos articuladores de acdes
educacionais que se voltam para a percep¢do do ambiente. Partindo desta per-
cepcdo, é que a proposta de trabalhar a concepg¢ao sistémica da Terra emerge.
Como eixo integrador dos saberes, sua abordagem permite integrar os compo-
nentes curriculares dispersos, convidando o aprendiz a refletir a respeito de como
a humanidade tem agido sobre o planeta. Nesse trabalho, a busca por favorecer a
observacdo e a compreensao do carater holistico, que agrega os diferentes mate-
riais, processos e as diversas formas de vida, permite desenvolver a construg¢ao de
praticas e materiais didaticos, que tratam os conteudos curriculares de forma in-
terdisciplinar e contextualizada.

METODOS E MATERIAIS

Para desenvolvimento dos trabalhos foi constituida uma equipe de alunos de
graduagdo advindos de diferentes cursos - Quimica Ambiental, Ciéncias Biol6-
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gicas, Fisica Bioldgica e Engenharia de Alimentos - e alunos do Ensino Médio
bolsistas do Programa Pibic]r.

Estudos de referenciais tedricos embasaram as discussdes em grupo e pro-
piciaram reflexdes diversas, relativamente aos aspectos centrais do trabalho:
diretrizes e base curricular da educacao basica brasileira, ensino de ciéncias, in-
terdisciplinaridade e o carater transversal da tematica ambiental presente nos
parametros curriculares.

As reflexdes e discussdes, conduzidas pela docente orientadora do grupo de
trabalho, possibilitaram o envolvimento da equipe favorecendo que os integran-
tes passassem a reconhecer dentre os contetdos de diferentes disciplinas -
Ciéncias, Quimica, Biologia, Fisica, Matematica e Geografia - os que potencia-
vam maior e melhor articulagdo. Também a escolha da tematica do saneamento
emergiu deste trabalho do grupo, favorecendo a construcao dos materiais e re-
cursos didaticos.

PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Os tdpicos trabalhados abordaram aspectos importantes do sistema de edu-
cacdo, vivenciados pelos integrantes do grupo. O estudo, em paralelo as discus-
soes realizadas pelo grupo no decorrer dos trabalhos, contribuiu para que fos-
sem reconhecidas diferentes perspectivas dos temas que permeiam a educacao
em ciéncias.

Nesse sentido, passou-se a compreender as relacoes que se estabelecem nas
ciéncias, tendo por base a condi¢ao sistémica evidenciada pela Ciéncia da Terra.
Isso propiciou uma nova forma de pensar a ciéncia e os conceitos tratados pelas
disciplinas curriculares. Passou-se a compreender o todo em vez de somente as
suas partes. A percepc¢do da Quimica em suas interacdes no Sistema Terra, pdde
ser evidenciada na observacdo do ambiente, passando assim a constituir recurso
base para a compreensao do meio onde a vida se desenvolve.

Essa perspectiva enfatiza a necessidade de educar-se o individuo para a per-
cepcdo e compreensdo das relagdes interpessoais, para o entendimento das re-
lacdes de interdependéncia entre os diversos grupos biologicos, e ainda para a
reformulacdo dos modelos de desenvolvimento. Assim, o ensino pode favorecer
a melhoria do convivio em sociedade da relagio homem x ambiente.
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Buscando transpor estes conceitos para a pratica, optou-se pela criacao de
uma maquete sobre saneamento em area urbana e rural (Figuras 1 e 2). Esse re-
curso didatico permite englobar diferentes temas e contetidos curriculares, favo-
recendo a visdo de meio em que estamos inseridos.

Tendo como foco principal o uso dos recursos naturais e as a¢des antropicas,
pode-se destacar a importancia da ciéncia como subsidio a Gestao dos Recursos
Naturais, revelando-a em cada contexto que compde a maquete.

Construida com materiais descartados - embalagens plasticas, palitos e frag-
mentos de madeira, canudos plasticos usados, madeira de demoli¢do, aparas de
papel, fragmentos de tijolos e materiais de construcao - a maquete permitiu re-
presentar elementos do saneamento em area urbana e rural: as estacdes de tra-
tamento de agua e esgoto, um sistema de coleta e destinagdo dos residuos s6lidos
urbanos, um sistema da capta¢do de agua subterranea, um sistema de irrigacao,
além de evidenciar algumas condi¢des de armazenamento de agua subterranea e
da diferenciacdo do perfil de solos, dentre outros aspectos.

Em anexo foi construida também uma representacao de ambiente doméstico,
nomeada “casinha”, que destaca aspectos relacionados as praticas de abasteci-
mento, reciclagem e de reuso de aguas em construgdes residenciais (Figura 3).

A utilizagdo conjunta destes elementos favoreceu o desenvolvimento de abor-
dagens didaticas diferenciadas, nas quais a 6ptica integradora e interdisciplinar
é priorizada para tratar conteddos dispersos em diferentes disciplinas curricula-
res da educacdo basica.

Figura 1 Vista geral da maquete.

117

ede)

oede

1uasaldy

s01paID

S

X

ouewn

7




118 | NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

Figura2 Detalhe da maquete apresentando um perfil de solo e diferentes aquiferos.

s01paID

Figura3 “Casinha" apresentando sistemas de abastecimento, reuso e de recirculacdo
de 4guas.
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Mesmo em aulas tradicionais das diferentes disciplinas, os contetidos curri-
culares podem ser tratados de forma diferenciada, valendo-se do aproveitando
da maquete para explica-los.

Assim, em aulas de Matematica e de Fisica, por exemplo, o uso da maquete
apoia o ensino das figuras geométricas, do calculo de areas e distancias, dos con-
ceitos fisicos presentes no dimensionamento das estagdes de tratamento e em

e e

sua dinamica de funcionamento, dentre outros.
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A Biologia, por outro lado, pode discorrer sobre os processos biolégicos para
degradacdo da matéria organica nas estagdes, no aterro e na formacgao dos solos.
O solo pode entdo ser abordado na Geografia, para compreensado dos proces-
sos de formacao e de diferenciacdao dos relevos e composicao das paisagens.
Também a Quimica, tratada segundo as aulas tradicionais vigentes, pdde agre-
gar ao seu discurso as componentes interdisciplinares evidenciadas a partir da
maquete. Desse modo, diversos constituintes do sistema de gestdo de recursos
naturais - compostagem, tratamento quimico das aguas, dispersao de poluentes,
composicao e diferenciacao dos solos, os processos de decomposicdo - dentre
outros, que integram conceitos quimicos tratados no curriculo, passam a regis-
trar a condicao integrada dos saberes, quando evidenciadas pelas interdependén-
cias entre estes, conforme os contextos de representacao da maquete destacam.
Novas construgoes tedricas, potenciadas pela representacao do ambiente con-
forme expresso na maquete, sdo propiciadas ao professor. A construcao das abor-
dagens interdisciplinares demanda do educador a reflexdo sobre o cotidiano, so-
bre o presente e o passado das praticas humanas, a interligacao dos saberes que
foram isolados e certo modo fazem estanques as abordagens ainda disciplinares.
A representagdo do ambiente e das interacdes que nele se processam, expres-
sas, por exemplo, pelas formas de ocorréncia, uso e retorno dos recursos naturais
ao meio, conforme destacado na maquete, convida o professor a transgredir as
barreiras disciplinares. E preciso (inter)relacionar os conceitos, para que se possa
explicar o meio fisico e as apropriacdes que a “vida” faz de seus constituintes para
desenvolver-se, transformando-os e assim reconstruindo-o, enquanto ambiente.

CONCLUSAO

Considera-se que o trabalho realizado deu inicio ao estudo das conexdes en-
tre as diferentes areas do saber, buscando favorecer a construcdo de materiais e
praticas para um ensino diferenciado, baseado na interdisciplinaridade.

Os estudos teodricos, na medida em que colocam em evidéncia aspectos concei-
tuais inerentes as praticas humanas, convidam o aluno a perspectivar a evolugao
do conhecimento e das proéprias praticas. Despertam interesse por compreender
a concretude do cotidiano e assim promovem reflexdes que cuidam por elucidar
as conexoes entre os saberes.
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Em decorréncia, a definicdo e escolha dos temas/situa¢ées do cotidiano para
retratar e propriamente constituir a construgdao dos materiais, emerge destas re-
flexdes. A maquete foi assim construida com o propdsito de evidenciar algumas
praticas humanas, no contexto do meio fisico, e permitir a percepc¢ao das intera-
coes que estabelecemos com o meio, e que sdo intermediadas pelo conhecimento
e seu desenvolvimento.

Os materiais construidos permitiram evidenciar a importancia das aborda-
gens integradoras para o ensino de Ciéncias que, dentre outros aspectos, possibi-
litam uma maior contextualizacdo do ensino na realidade do cotidiano do indivi-
duo, o que favorece a percep¢do da identidade do sujeito em suas relagées com o
ambiente. Na medida em que estas praticas cumprem por revelar ao aprendiz a
sua estreita ligacdo com o meio e seus constituintes, tem-se promovida condig¢ao
central que a Educacao Ambiental requer para lidar com os desafios que lhes sao
atribuidos, ao menos na perspectiva da questdo educativa.

Nesse sentido considera-se que a reflexdo sobre a natureza sistémica da Terra
mostra-se favoravel ao despertar de uma consciéncia da identidade terrena do
aprendiz. Estes contributos denotam o significado do trabalho educacional para
a evolugdo das praticas humanas por uma reformulacdo de costumes e de valo-
res, face a ocupacdo do ambiente.
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PRODUGCAO DE MATERIAL DIDATICO REALIZADO EM 2011
PARA O ENSINO DE EDUCACAO AMBIENTAL

Luciene Cristina Risso

Yume Kikuda Silveira

Larissa Gandara Simao

Campus Experimental/Unesp/Ourinhos

Resumo: Este trabalho apresenta os resultados do projeto do Ntcleo de Ensino que visa a
producdo de material didatico para o ensino de educa¢do ambiental. No ano de 2011 elabo-
rou-se jogo didatico e jornais referente a tematica dos biomas brasileiros, em especial aos
principais biomas do Estado de Sao Paulo - mata atlantica do interior e cerrado.

Palavras-chave: Ensino; educacido ambiental; jogo; Mata Atlantica do interior, cerrado.

INTRODUCAO

A educacdo ambiental deve ser um eixo transversal e multidisciplinar que
propicie o desenvolvimento intelectual a fim de construir de uma visao critica as
acOes da sociedade para/com a natureza. Assim, segundo DIAS (2004) essa visao
anseia melhorar as relagdes existentes entre os homens e o ambiente, de maneira
integrada e sustentavel.

O tema “biomas brasileiros”, presente na grade curricular de Geografia, é um
assunto que deve ser discutido de forma ampla e se possivel de forma multidisci-
plinar. No entanto, para que os alunos absorvam este conteudo é preciso de tex-
tos criticos e atuais, seguidos de imagens e videos. Nos livros didaticos cada bio-
ma encontra-se sintético e até estereotipado.

Para ajudar na superacdo dessa problematica, este projeto visa elaborar jogo
didatico e jornais para serem utilizados em sala de aula, com a finalidade de au-
xiliar o professor a passar os contetdos, possibilitando aulas interessantes e di-
namicas, além facilitar a compreensao da biodiversidade da vegetacao do Brasil
pelos alunos, motivando-os a se interessar pelo assunto.

Essa mesma biodiversidade de grande relevancia para o pais esta sendo cada
vez mais destruida, trazendo para a sociedade maiores problemas ambientais, e
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ha necessidade de valorizagcdo ambiental, para que a prépria comunidade escolar
tenha capacidade e habilidade e visao critica sobre essa tematica.

JOGOS DIDATICOS E ELABORACAO DE JORNAIS

Stefanello (2008) afirma que “propiciar situa¢des lidicas na escola favorece o
desenvolvimento de habilidades necessarias para a constru¢dao do conhecimen-
to”, propiciando a compreensao dos contetdos pelos alunos de maneira agrada-
vel em sala de aula, tornando a aula mais dindmica e interessante, permitindo
uma maior interacao entre eles. Sobre os jogos educativos, Santos (2005) diz que
muitos jogos conhecidos como jogo de cartas, dominds, palavras cruzadas, que-
bra cabecgas, etc., podem ser adaptados a assuntos de qualquer area do conheci-
mento e a trama do jogo permite que as pessoas expressem seus proprios proble-
mas e sentimentos, encontrando estimulo positivo ao realizar uma agao correta
ou quando a conduta é repensada pela vitoria. O autor diz ainda que as imagens
e ilustracdes reproduzem na maioria das vezes a realidade, facilitando a percep-
¢ao dos detalhes, tornando préximos os lugares distantes no espago e no tempo,
ao qual através da sua visualizacdo tornam reais projecdes que dificilmente se-
riam vistas ao vivo.

Para Silva (2006, p.143) o jogo é essencial na construcao de novos conhe-
cimentos:

[..] o jogo confere ao aluno um papel ativo na construcdo dos novos conhecimentos,
pois permite a interacdo com o objeto a ser conhecido incentivando a troca de coor-
denacio de ideias e hipoteses diferentes, além de propiciar conflitos, desequilibrios
e a construcdo de novos conhecimentos fazendo com que o aluno aprenda o fazer, o

relacionar, 0 constatar, o comparar, o construir e o questionar.

Referente a confeccao dos jornais, a ideia surgiu por ser util ao trabalho edu-
cativo e também porque:

Reforca mensagens que ja aprendemos de outro modo; fornece informagdes adi-
cionais que se tornam praticas para os que tém especial interesse; mostra os passos
a serem seguidos a fim de atingir um objetivo educativo. Compartilha informacgoes
para os que nao tiveram oportunidade de recebé-las de outro modo. O folheto ajuda
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ainda na fixacdo dos conhecimentos e estimula a adog¢ao das praticas recomendadas.
(PHILIPPI & PELICIONI, 2005, p. 452)

Contudo, apo6s a escolha da midia educativa alguns cuidados devem ser to-
mados para que nao haja barreiras na comunicacdao como: uso inadequado de
certa linguagem; falta de precisdo ao escrever as ideias, ou entdo se o receptor
apresentar dificuldade de entendé-la. Deste modo, evitando-se essas falhas na
comunicagdo parte-se para o que os autores denominam de eficacia da comuni-
cacdo, que sdo algumas condi¢cdes que fazem com que a ideia passada pelo inter-
locutor provoque a reacao esperada no receptor. Sobre isto, Philippi e Pelicioni
(2005, p. 443) dizem que:

A mensagem precisa ser formulada e transmitida de maneira a despertar a aten-
¢do do destinatario que se tem em vista; a mensagem precisa usar sinais comuns a
experiéncia da fonte e do destinatario, de maneira a ser compreendida; a mensagem
precisa despertar necessidades basicas do destinatario e sugerir algumas maneiras
de satisfazé-las; para satisfazer essas necessidades, a mensagem precisa sugerir um

meio adequado a situacdo do grupo ao qual pertence o destinatario.

Depois de transmitida a mensagem ao receptor faz-se necessario a avaliacao
desta, com o intuito de se corrigir qualquer erro que esteja presente nela ou en-
tdo de melhorar ao maximo sua transmissao, evitando qualquer falha e avaliando
o resultado final. Para os autores, fica bem claro que o educador é apenas um fa-
cilitador, que esta ali para ajudar e avaliar a mensagem transmitida através da
midia educativa que foi escolhida pelo professor.

Assim, a elaborac¢do dos jornais auxilia no desenvolvimento de algumas po-
tencialidades dos alunos, como a interpretacdo, descri¢do, pratica da escrita cri-
tica, e é de facil acesso para os outros alunos da escola.

METODOLOGIA

Sobre os materiais didaticos, a escolha da produ¢do de um jogo educativo
justifica-se pela constru¢do de conhecimento de forma ludica.

Foi escolhido o jogo de domino6 sobre os biomas principais do Estado de Sao
Paulo - mata atlantica do interior e cerrado. Os jogos contém fotos da biodiver-

ede)

S01PaID

1uasaidy

orde

S

ouewn

e e



Producdo de Material Didatico Realizado em 2011 para o Ensino de Educacdo Ambiental |

sidade da flora de cada um deles, trazendo para a realidade dos alunos as dife-
rentes espécies de vegetacdo brasileira. A escolha dos exemplares da flora de
cada bioma foi realizada de acordo a sua relevancia e notoriedade dentro dele.
Foram utilizadas ilustracdes com o nome cientifico e o nome popular de cada
uma das plantas.

Os dominoés sobre a flora dos biomas foram aplicados no sétimo termo, pois,
segundo a Proposta Curricular de Geografia para o Estado de Sdo Paulo (SAO
PAULO, 2008), é neste termo, mais especificamente no terceiro bimestre contem-
pla o tema ambiental, mais especificamente “A crise ambiental”, com o subtema
“A biodiversidade ameacgada”.

Para a confecgdo de jornais, a metodologia utilizada dividiu-se em duas par-
tes. Na primeira parte houve uma breve retomada de alguns conceitos do bio-
ma da mata atlantica do interior baseado em referéncias, textos cientificos e
jornalisticos e trabalhos de campo no parque ecolégico de Ourinhos. A confec-
cdo e a aplicacao foram direcionadas aos alunos de trés salas do nono ano do
Ensino Fundamental da Escola Estadual Professora Josepha Cubas da Silva. A
segunda parte foi a confeccdo do jornal. Os alunos dividiram-se em grupos e
receberam um “Kit Jornal”, contendo uma tira de folha sulfite, na qual deveria
ser escrito o nome do jornal e desenhado o logotipo, criado pelos grupos. Em
outra folha de caderno, os alunos deveriam fazer uma sintese baseada em dois
textos entregues, ao qual representaria a matéria do jornal. Os textos de uma
reportagem de 27 de Maio de 2011, explicavam e caracterizavam a Floresta
Estacional Semidecidual, relatando que o desmatamento da Mata Atlantica ha-
via diminuido 55%, com um mapa da SOS Mata Atlantica, mostrando a localiza-
¢ao da Floresta Estacional Semidecidual no territorio brasileiro, e uma figura
com dados sobre o desmatamento da Mata Atlantica nos estados brasileiros.
Também foram entregues folhas de sulfite para escreverem as manchetes e de-
senharem a mata atlantica.

RESULTADOS

Foram confeccionados e concluidos os jogos de dominés (Figura 1) dos bio-
mas do cerrado e da mata atlantica, como também os jornais da mata atlantica
(Figuras 2 e 3).
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ANEXOS

Figura1 Jogo de domind dos biomas de mata atlantica e cerrado. Foto de Yume Silveira.
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Apbs o término da producao dos dominés e aplicagdo dos mesmos em sala de
aula, almeja-se uma melhora na qualidade do ensino, possibilitando a construg¢ao
do conhecimento pelos alunos de uma maneira facil e agradavel. No caso dos
jornais, os alunos confeccionaram vinte jornais (Figura 3). As principais dificul-
dades relacionaram-se com falta de dominio sobre a linguagem critica, dificulda-
de em elaborar ideias, falta de coesdo e coeréncia, sendo necessario um acompa-
nhamento intenso durante a elaboracao do jornal. No entanto, os estudantes se
interessaram por esta atividade, demonstrando empenho em pesquisar mais ca-
racteristicas da Mata Atlantica do Interior, criatividade nos nomes e logotipos
dos jornais e bons textos na reportagem. Este trabalho foi de grande relevancia,
pois trabalhou a coletividade e outras fung¢des significativas ao individuo, além
de perceber a importancia da educagdo ambiental como um instrumento de
transformacao social.

Figura 3 Fotos dos alunos desenvolvendo a atividade de jornais.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir de todas as discussdes realizadas e avaliagdes concluidas, este proje-
to alcanca seu objetivo a medida que os alunos come¢am a trabalhar com este
tema de forma critica e com subsidios para discernirem sobre questdes polémi-
cas e relevantes. Outro ponto importante é que os discentes comegam a repassar
as informacgdes obtidas para outras pessoas, para que todos possam agir de for-
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ma correta perante o meio ambiente, acreditando que com pequenos gestos, po-
de-se fazer muito pelo meio em que vivemos.

Além disto, a importancia da produg¢do de material didatico de educagao am-
biental vislumbra ser um meio de ajuda para os professores de Geografia das
escolas, tornando as aulas mais dinamicas e prazerosas tanto para os educado-
res quanto para os educandos, almejando sempre a valorizagao do meio ambien-
te e a tomada de uma consciéncia critica tanto para os professores quanto para
os alunos.
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AS LINGUAGENS ANALOGICA, DIGITAL E INTERATIVA,
AUDIOVISUAL E TATIL NA ELABORACAO DO ATLAS MUNICIPAL
ESCOLAR DE OURINHOS: RELATOS DE UMA EXPERIENCIA NO
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Resumo: O presente capitulo apresenta os resultados obtidos, até momento, com o projeto “A
Elaboragdo do Atlas Municipal Escolar do Municipio de Ourinhos e a Formagdo de Professores
Tutores: propostas para o estudo da localidade”, vinculado ao Grupo de Pesquisa em Geotecno-
logias e Cartografia - GEOCART da Unesp/Ourinhos. Explicita um relato de experiéncia, de
sete anos de trabalho, na produg¢ido de um material (para)didatico que viabiliza o estudo do
lugar, por meio de Atlas Municipal Escolar. Apresentando-se dentro de quatro recortes inter-
disciplinares - 0 Geogrdfico, o Histérico, o Ambiental e o Cartogrdfico - o projeto se torna
inédito no meio cientifico por trazer uma nova proposta de Atlas Municipal Escolar composta
de quatro versdes com linguagens diferenciadas entre si - a versdo Analdgica (linguagem
analdgica), a versao Digital e Interativa (linguagem digital), a versao Imagética dos videos
(linguagem audiovisual) e a versao Tatil (linguagem Tdtil) - voltadas para os alunos de 52 ao
92 ano do Ensino Fundamental, que convergem para o estudo do espaco vivido, percebido e
concebido pelos escolares — o municipio. Dada a abrangéncia da proposta, bem como, o inedi-
tismo e pioneirismo dessa nova proposta - o Atlas Municipal Escolar sob quatro versdes com
linguagens especificas para o estudo do lugar - ao final da pesquisa, sera possivel o desenvol-
vimento de um material envolvendo o estabelecimento de uma patente.

Palavras-chave: Atlas Municipal Escolar; linguagens, estudo do lugar.

UM POUCO SOBRE O UNIVERSO DA PESQUISA: UM DIALOGO
ENTRE AS METAS E OS DESAFIOS

A efervescéncia na producdo de Atlas Municipal Escolar pelas Universidades
Brasileiras, sobretudo no final do século XX e inicio do século XXI, surge a partir
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das recomendacgdes, nas ultimas décadas, dos programas oficiais de Geografia e
Historia que, numa tentativa de minimizarem os erros quanto ao ensino-apren-
dizagem dos mapas em sala de aula, para o ensino fundamental, recomendam
que se facam a partir da compreensao espacial local e regional de cada munici-
pio. E, para atender a tal perspectiva incentivam os municipios a criarem seu
préprio material (para) didatico, viabilizando o estudo do lugar, por meio do
Atlas Municipal Escolar.

A partir deste reconhecimento, dos Programas Oficiais a importancia dos
Atlas Municipais Escolares no processo de ensino-aprendizagem, foi notavel o
ndmero crescente tanto de professores que buscam o “como ensinar” o mapa,
quanto de pesquisadores que procuram respostas as inimeras questoes que sao
colocadas por este conhecimento em tramite, recente, ndo sé no Brasil.

Aceitando este desafio, desde maio de 2005, sob a coordenag¢do da Professo-
ra Andréa Aparecida Zacharias, o Grupo de Estudo em Geotecnologias e Carto-
grafia Aplicadas a Geografia - GEOCART da Unesp/Ourinhos/SP, vem sistemati-
zando a elaboracdo do Atlas Municipal Escolar de Ourinhos como subsidio ao
estudo do lugar.?

Porém, diferentemente dos Atlas Convencionais, a proposta do Atlas Munici-
pal Escolar de Ourinhos, destinado aos alunos do 52 ao 92 ano do Ensino Funda-
mental, tem como metas e desafios:

a) Apresentar-se dentro de quatro recortes interdisciplinares - o Geogrdfi-
co, o Historico, o Ambiental e o Cartogrdfico - onde serdo discutidos, apresen-
tados e analisados de forma integrada, em forma de eixos tematicos, em que se
combinam os aspectos da natureza, da sociedade, da economia e da cultura, res-
peitando o caminhar e a evolugdo histérica do municipio.

Assim, no estudo da Geografia sdo fundamentais os destaques para o ensino-
-aprendizagem da dinamica espacial. Teorizar que a Geografia estuda as relacdes

1 Neste projeto define-se um Atlas Escolar Municipal como uma cole¢do de mapas a respeito do
espaco local, cuja finalidade, é reunir representacdes graficas que levem o aluno a leitura es-
pacial do lugar.

2 Existindo desde 2005, vale destacar que em 2009, o projeto foi formalizado através de uma
parceria com o Nucleo de Ensino da Unesp/Ourinhos, a Diretoria de Ensino da Regido de Ou-
rinhos e a Secretaria Municipal de Educag¢do de Ourinhos/SP.
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sociedade-natureza na busca de explica¢des para a organiza¢do do espago, a qual
tem raizes nas relagdes sociais de trabalho. Assim os conceitos de lugar, espacos
(natural e construido), paisagens, diferentes territdrios (urbano e rural), imigra-
¢do, expansao urbana, industria e agroindustria, transportes, servicos e infraes-
trutura urbana, escalas e as varias formas de representacdo (mapa, imagens e
fotografias aéreas), relevo, bacias hidrograficas tornam-se seu foco de anilise.
Para Passini; Pezzato (2005):

[..] aleitura da paisagem pode envolver o aluno para um “querer aprender” sobre o
espaco geografico municipal num movimento em que conhecimento e percep¢do
subjetiva estejam entrelacados. O caminho que provoque a confluéncia da paisagem
espacial, como eixo tematico na Geografia, e a Cartografia Escolar, como linguagem,
podem viabilizar a construcdo de um estudo analitico, estagio avancado de leituras
tanto de textos como de mapas”. (PASSINI; PEZZATO, 2005, p. 11263)

Ja o estudo da Historia permite reviver o clima de uma época, a saudade de
um tempo. Desta forma desperta nos alunos a topofilia, o interesse pela histéria
de sua cidade, o resgate de sua identidade e a busca de sua cidadania. A recons-
trucdo da histéria de um local é trabalho amplo, desencadeia um conjunto de
forcas no imaginario individual e coletivo de todos.

Hofing (2003) destaca que:

[...] ensinar Histéria é estimular os alunos a refletirem e fazerem descobertas valori-
zando o saber do aluno. A Histéria ndo existe apenas nos livros, ela é real; por meio
de relatos de pais, avés, o aluno pesquisa, seleciona e produz um texto informativo.
Essa nova maneira de ensinar histéria muda o foco: dos grandes homens e seus fei-
tos para as pessoas comuns e seu cotidiano. Entram em cena os costumes da vida
real que diminuem também a distdncia com relagdo ao passado: os alunos deixam de
ver a historia fragmentada e passam a vé-la como um todo do qual fazem parte....
Assim “a preservacdao da memoria, a reconstrucao do passado, leva as pessoas a te-
rem um novo olhar diante do velho, do antigo, das marcas do passado, o novo e o
velho juntos. Olhar a cidade e o campo com outro olhar”. (HOFING, 2003, p. 182)3

3 HOFING, M. A. Z. As Paginas de Histdria. In: Formacao de Professores e Atlas Escolares. Cader-
no Cedes, Campinas, v. 23, n. 60, 2003, p. 182.
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Quanto ao Meio Ambiente, atualmente o compromisso pela sua preservacao
vem ganhando destaque nos diversos segmentos da sociedade devido as trans-
formacoes oferecidas pelo mundo contemporaneo. A propria Constituicdo Brasi-
leira em seu art. 255 - paragrafo 12 do Capitulo VI do Meio Ambiente/Lei 6.939
de 31/08/81 - prevé que “todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente
equilibrado, uma vez que se trata de um bem de uso comum do povo e essencial
a sadia qualidade de vida”. Assim, promover a educagdo ambiental, em prol do
municipio, em todos os niveis de ensino bem como a conscientiza¢do publica
para a preservagdo ambiental torna-se ato de cidadania.

Por outro lado, em relagdo a producio da representacao cartografica nao se
pode perder de vista sua fung¢do social em Atlas Escolares. Compreender e utili-
zar a representacdo cartografica, sem duvida alguma, amplia as possibilidades
dos alunos extrair, comunicar e analisar informag¢des em varios campos do co-
nhecimento geografico, além de contribuir para uma melhor interagdo com a es-
pacialidade dos fendbmenos estudados.

No ensino, por exemplo, Zacharias; Almeida (2004) destacam que o:

[..] objetivo da leitura do lugar, quando associada as atividades cartograficas, é reco-
nhecer os elementos sociais, culturais e naturais, bem como a interacao existente
entre eles. E para isto, nio basta saber ler o espaco. E importante também saber re-
presenta-lo, o que exige determinadas regras. Sendo que esta leitura pode ocorrer de
forma direta — mediante a observacao da paisagem de um lugar que os alunos vivem
ou visitaram, os tradicionais trabalhos de campo na Geografia. Ou de forma indire-
ta - por meio de fotografias, desenhos, literaturas, videos ou relatos. (ZACHARIAS;
ALMEIDA, 2004, p. 1420)

b) Trazer para o estudo do lugar, uma proposta de Atlas Escolar composto de
quatro versoes, apresentando-se sob linguagens diferenciadas, mas indissocia-
veis, entre si — o Atlas na versao Analégica (linguagem analdgica), o Atlas na
versdo Digital e Interativo (linguagem digital), o Atlas na versao Imagética
dos videos (linguagem audiovisual) e o Atlas na versao Tatil (linguagem Tdtil) -,
sobre o municipio de Ourinhos.

A proposta do uso de diferentes linguagens no estudo do lugar, a partir do
Atlas Municipal Escolar visa, por um lado dinamizar o ensino de Geografia, po-
tencializando o processo de ensino-aprendizagem e, por outro dar subsidios
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para que as atividades, mediadas pelo professor, possam instigar a reflexao e a
formacao de alunos criticos e leitores do mundo (SILVA, 2012, p. 9).

Observando-se estas concepgoes, a linguagem analdgica explicita a comuni-
cacdo mais tradicional, visto que suas informag¢des encontram-se sistematizadas
em papel. Assim, facilmente o olhar humano é treinado para 1é-1a, interpreta-la e
entendé-la. A linguagem digital, ja é algo mais recente. Faz parte de uma repre-
sentacdo bindria, capaz de ser utilizada por computadores. Na atualidade, asso-
ciada as novas tecnologias da informagdo e da comunicacao, esta nova midia pos-
sibilita representagdes graficas dinamicas, interativas dotadas de mapas com
efeitos multimidias. Ao passo que a linguagem audiovisual parte do concreto, do
imediato representado e codificado por diversas cenas e imagens. Explora o sen-
tido da visdo através das relagdes espaciais (préoximo-distante, alto-baixo, direi-
ta-esquerda, grande-pequeno, equilibrio-desequilibrio). Os planos e cortes im-
primem ritmo a imagem, associando os tempos, espacos, personagens e a propria
narrativa. E, por ultimo a linguagem tdtil por si s6 ja representa uma mudanca de
paradigma. Tanto no ato de ensinar pelo professor educador quanto no ato de
aprender pelos alunos com as necessidades especiais pois “[...] integrar um indi-
viduo ndo se resume apenas em sua colocagdo fisica em uma escola regular, mas
sim, proporciona-lhe condi¢des para participacao ativa nas atividades escolares”
(VENTURINI; FREITAS, 2002). Neste caso, sem duvida, a escola pode e deve for-
necer os subsidios necessarios para que o aluno deficiente visual explore mais o
meio em que vive, desenvolva as relagdes de pertencimento ao lugar e, amplie
sua leitura de mundo

Na realidade a ideia das diferentes linguagens - Analdgica, Digital, Audiovi-
sual e Tdtil -, vém suprir a necessidade de materiais didaticos especificos, que
contextualizem estudos sobre a localidade, instigando nos alunos uma maior
consciéncia da espacialidade do seu municipio. A perspectiva de responder as
perguntas “onde”, “em que época”, “porque nesse lugar” e “quais as transformagdes
socioambientais”, demonstram a importancia do projeto que numa tentativa de ir
além da simples localizacdo e representacao, visa buscar um resgate da geografi-
cidade e historicidade do municipio em estudo.

Por outro lado, mantendo esta mesma légica, ndo ha como negar que com as
tecnologias da informacdo e da comunicagao cada vez mais presentes no cotidia-
no da sociedade, trazendo novos desafios e alteragcdes para os processos de pro-
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ducdo de conhecimento, sobretudo na educacao, a partir da década de 1990, sur-
ge a necessidade de se (re)pensar a relacao do ensino-aprendizagem na Escola.

Situacdo que, a escola deve associar diferentes linguagens de comunicagao no
cotidiano escolar, mas é preciso compreender o porqué dessa integracao e como
esta deve ser feita, para que ndo ocorra o “simplismo” de coloca-las como a solu-
¢do para os problemas educacionais.

Mesmo com o “bombardeio” de informagdes diarias por diversas midias e
meios de comunicagao, talvez os alunos ndo sejam incitados a uma maior critici-
dade e reflexdo sobre os acontecimentos e fen6menos no entorno. O resultado é
que, na maioria das vezes, a Escola acaba por ignorar outras formas de ensino
que ndo a tradicional.

Compartilhando com as ideias apresentadas por Silva (2012):

[..] aleitura de mundo deve ser estimulada e ensinada na escola. A leitura integrada
do jornal, da revista, de sites e textos em geral na web, da musica, da pintura, da es-
cultura, da fotografia, do cinema, da propaganda sao possibilidades de aprendizado
na leitura de mundo. Partindo do pressuposto que um dos principios da educagao é
o desenvolvimento do educando e seu preparo para o exercicio da cidadania (LDB,
Lei 9.394/1996), a decodificacdo do conhecimento veiculado por diversas lingua-
gens pode ser considerada um passo para se alcangar a constru¢do do processo da
cidadania de forma mais plena. O exercicio da reflexdo quanto aos fendmenos so-
ciais, politicos, econdmicos e culturais exigem a capacidade de ser um leitor comple-
to, a capacidade de poder transitar por diferentes linguagens, do texto cientifico a
obra de arte. (SILVA, 2012, p. 5)

Assim, uma proposta diferente de Atlas Municipal Escolar, composto de qua-
tro versdes sob variadas linguagens no ensino do lugar, muito tem a enriquecer
o processo educativo, pois o entendimento da simbologia das mensagens codifi-
cadas e das especificidades de cada linguagem é um esforco que deve ser feito
buscando a compreensao dos fendmenos nos quais se esta inserido. No ensino de
Geografia, as formas de se representar e entender as dindmicas espaciais sao
possiveis de serem analisadas desde os mapas estaticos de séculos passados, até
na charge com criticas contemporaneas impressa no jornal do presente.

Contudo, ao se propor o uso de diferentes linguagens em sala de aula, nao
se esquece de que esferas mais amplas devam ser discutidas a fim de que nao se
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crie apenas uma atividade ilusoéria que disfarce o projeto educacional. O que se
pretende é dar subsidios para que as atividades em sala de aula, mediadas pelo
professor, possam instigar a reflexdo e a formacgao de alunos cidadaos criticos e,
sobretudo, ativos no seu entorno.

O pensar do local para o global é uma proposta metodolégica na qual se pre-
tende compreender os fend0menos espaciais comparando escalas e relacionando
suas dinamicas. O ensino de Geografia carece, pois, do raciocinio espacial, o qual
pode ser instigado com diferentes linguagens - além da cartografica, classica na
Geografia.

Barbosa (2000) sugere que:

[...] € da acdo criadora de novos significados que se edifica a possibilidade de inven-
cao de novas linguagens e, a partir delas, de ampliacdo das reflexdes inovadoras a
respeito do mundo em que vivemos e dos projetos de mundo que concebemos. (BAR-
BOSA, 2000, p. 72)

Por fim, em sua publicacao final, o Atlas Municipal Escolar de Ourinhos pre-
tende contribuir com um material (para) didatico inédito dos apresentados no
meio académico, através de um novo modelo de Atlas Municipal Escolar, com-
posto de quatro versdes com linguagens diferencias, em que ndo apresentary,
unico e exclusivamente, ao ensino de conceitos cartograficos. Além de [...] portar
informacgdes especificas sobre o municipio, evitando conteddos ja publicados
em livros didaticos ou paradidaticos, com o intuito de levar os alunos a reconhe-
cer seus territorios, aproxima-los do contexto do seu espaco vivido, permitir a
construcao/reconstrucao de cenarios, a busca dos significados e dos sentidos da
dinamica da cidade - campo, das relagdes com outros lugares, com o mundo [...]
(ALMEIDA, 2003, p. 154).

O ATLAS MUNICIPAL ESCOLAR DE OURINHOS SOB AS DIFERENTES LINGUAGENS:
UM CAMINHO DO ABSTRATO AO CONCRETO, DA INCERTEZA A REALIDADE

Nas pesquisas de Ensino € classica a discussao entre os tedricos de que nao
existe o melhor método para suas legitimidades. Como também é consenso de
que, quando se trabalha com a Educacdo um leque de métodos sdo possiveis.
Possibilidades que levam, muitas vezes, o pesquisador adotar aquele que melhor
conduz aos objetos bem como foco de andlise de sua pesquisa.
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Portanto, ndo fugindo a esta “regra” do ponto de vista metodolégico esta pro-
posta em que a triade - ENSINO, PESQUISA e EXTENSAOQ UNIVERSITARIA, se fa-
zem muito presentes, durante os sete anos de desenvolvimento, vem adotando

os fundamentos da:

a)

b)

d)

f)

g)

pesquisa qualitativa em educagdo, por permitir maior adequabilidade
para uma investigacdo didatico-interpretativa;*

pesquisa-acio (pesquisa colaborativa),® pela possibilidade da reflexdo
sistematica sobre a acdo e pratica sociais dos saberes escolares;
representacao grafica (La Graphique), por veicular regra de comunica-
cdo cartografica que leva a leitura e interpretacao socioespacial do lugar,
fornecendo uma maior adequabilidade para representacdao do fendmeno
estudado;

teoria da cognicado, por permitir avaliar como se relacionam o aluno-usua-
rio e 0 mapa-recurso de ensino, em sala de aula;

producio audiovisual (video), por ser entendida como a midia mais fa-
cilmente produzida que, possibilita um recurso didatico permanente e du-
ravel para a unidade escolar, além da vantagem de se modelar a finalidade
da obra, seja ela de carater educativo, comercial, artistico e/ou outros;
visualiza¢ao cartografica, por possibilitar ao aluno acessos a produtos
cartograficos com plataforma dinamico-interativa dotado de efeitos multi-
midias;

cartografia tatil, por estabelecer as discussdes epistemoldgicas na pro-
ducao de materiais didaticos para os portadores de deficiéncia visual.

O Atlas Municipal Escolar na versao analégica: do imaginario a praxis

O desafio maior da elaboracao das paginas de um Atlas Municipal Escolar esta
na sistematizacao de seus dados de modo que contemple uma linguagem acessi-

vel ao nivel de alunos a que se propde.

4 Oliveira (2003, p. 50) explica que as pesquisas educacionais mais recentes tém apontado a

investigacdo-qualitativa como a mais adequada a uma investigacdo didatico-interpretativa.

5 Criada por Kurt Lewin, nos anos 40, trata-se de uma filosofia pratica ou ciéncia moral que

permite a reflexao sistematica das praticas sociais sobre as melhores formas de trabalhar os

valores na pratica.
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Neste caso ndo pode ser deixado de lado, é claro, as dificuldades no labor de
aquisicoes de dados atualizados, documentos oficiais, relatos de pessoas conhe-
cedoras sobre a drea estudada, ou seja, a histéria viva pela possibilidade de co-
nhecimento sobre a historicidade oral sobre o municipio enfocado. Bem como o
conhecimento empirico através de realizacdes de trabalhos de campo com fina-
lidade de aprofundamento no levantamento de informagdes pelo viés do olhar
geografico, historico e ambiental.

Desta maneira o pesquisador entra em contato com um amplo leque de infor-
magoes, uma vez que, dependendo do municipio ha poucas informagdes e mate-
riais publicados sobre sua localidade. Situacao que, muitas vezes, faz-se necessa-
rio percorrer outros caminhos para a coleta e sistematizacao dos dados, como foi
o exemplo do Atlas Municipal Escolar de Ourinhos onde, suas informagdes, com-
piladas nas quatro versdes (analdgica, digital, audiovisual e tatil), mais o caderno
do Professor sdo frutos de diversas pesquisas de Iniciacao Cientifica (IC) e Traba-
lhos de Conclusao de Curso (TCC) desenvolvidos ao longo dos sete anos pelos
Grupos de Pesquisa, com apoio da Fapesp, CNPq e Unesp (PROEX, PIBIC/CNPq e
Nucleo de Ensino).

Assim, convém destacar que as paginas historicas sdo resultados das orien-
tacdes desenvolvidas pela Prof? Dr? Fabiana Lopez da Cunha. As informacgdes de
Geografia, sobretudo evoluc¢ado urbana e rural, transportes (ferro e rodoviario),
comércio, infraestruturas e agroindustrias sdo frutos das orienta¢des do Grupo
de Estudos em Desenvolvimento Regionais e Infraestruturas (GEDRI-Ourinhos),
sob orientagdo do Prof. Dr. Marcio Rogério Silveira e Prof. Dr. Paulo Fernando
Cirino Mourdo. Ja as informacgdes relacionadas ao Meio Ambiente e Impactos
Ambientais estdo sendo compiladas a partir das orienta¢des elaboradas pelo
Prof. Dr. Jonas Teixeira Néry, Prof* Dr® Luciene Cristina Risso, Prof* Dr* Maria
Cristina Perusi, Prof. Dr. Edson Luis Piroli e Prof. Dr. Rodrigo Lilla Manzione. Ao
passo que toda comunicac¢do cartografica e sistematizacdo das informagdes es-
tao sendo coordenadas pelo Grupo de Pesquisa em Geotecnologias e Cartogra-
fia Aplicadas a Geografia (GEOCART), sob orienta¢do da Prof? Dr* Andréa Apa-
recida Zacharias. E, por fim, as orientacdes relacionadas ao ensino, praticas
pedagogicas e formacdo de professores serdo acompanhadas e orientadas pela
Prof? Dr 2 Marcia Cristina de Oliveira Mello e apoio da Prof* Dr? Carla Cristina

Reinaldo Gimenez de Sena.
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Por outro lado, a construcdo das paginas nao pode estar desconectada dos
objetivos maiores do Atlas como um todo, assim como com os objetivos da tema-
tica de cada pagina. Fato que, dentro dos quatro recortes interdisciplinares - o
Geogrdfico, o Histdrico, o Ambiental e o Cartogrdfico, o processo de produgdo de
seu material didatico tem como meta principal o paradigma da pesquisa-acao e/
ou pesquisa colaborativa.

Para Elliott (1998) essa é uma pesquisa académica que juntamente com pro-
fessores produz mudancas pedagégicas na pratica destes por meio da reflexdo de
sua propria agdo. Salienta, o autor (op. cit.) que:

[...] a atividade colaborativa, ao invés de diminuir a autonomia do professor em rela-
¢do ao curriculo, constréi um contexto no qual ela pode ser ampliada. Professores
podem ser considerados como auténomos em situagdes nas quais suas acdes sao
autodeterminadas e relativamente livres de obrigacdes impostas externamente.
(ELLIOTT, 1998, p. 142)

Com este propdsito, as Paginas do Atlas Municipal Escolar de Ourinhos, em
fase de sistematizacao, sdo frutos de uma pesquisa entre os professores pesqui-
sadores e alunos da Unesp/Ourinhos, os quais num trabalho de parceria, com-
partilhando informacgdes e bibliografias vem produzindo um material que possa
contribuir para o enriquecimento das reflexdes a respeito da melhoria da quali-
dade de ensino local.

Também, num segundo momento, previsto para fevereiro a abril de 2013,
constardo estas equipes os professores da rede (Estadual e Municipal), que terao
um papel essencial na finalizagdo das paginas. Através do designo como “olhei-
ros” estes professores trardo novas sugestoes, informacoes, indice de facilidades
e dificuldades com as tematicas apresentadas, apos aplicagdo das paginas testes
em sala de aula. A participacdo do professor do ensino fundamental é de extrema
importancia, visto que, sdo eles que fardo a transposicao didatica, em sala de aula,
dos conteudos abordados no material didatico.

Partindo destes pressupostos, concordamos com Almeida (2003) quando
salienta que:

[..] a producao de um material didatico dessa natureza nao deve ser tarefa que um
especialista, gedgrafo ou cartégrafo, faca isoladamente, sob pena de se criar um ma-
terial alheio as necessidades escolares. (ALMEIDA, 2003, p. 164)
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Ap6s, sistematizacdo das informagdes apresentadas pelos indmeros trabalhos
de IC e TCC, optou-se por abordar seus contetidos em eixos tematicos. A Figura 1
mostra a estrutura linear dos eixos tematicos, subtemas quando for o caso, bem
como os temas das paginas. Ao passo que o Quadro 1 apresenta os conteudos que
serao abordados nos diferentes eixos.

A proposta de apresentar os conteidos organizados em eixos tematicos am-
pliam a possibilidade de, um lado dos temas dialogarem entre si e, de outro a me-
diacdo do professor ao conhecimento pedagégico de acordo com a série (o ano) e
o conteudo abordado. Nesse sentido, atentou-se para o fato de que:

Definir o que é contetido de ensino e como chegar a sua sele¢do constitui um dos
aspectos mais conflituosos do pensamento educativo e das praticas e ensino e envol-
ve os mais diversos enfoques, perspectivas e op¢des. (SAO PAULO, Proposta Curricu-
lar, 2009, p. 116)

Figura 1 Estrutura linear dos Eixos Tematicos, Subtemas e Temas das Paginas.

EIXO PRINCIPAL

| tema 1

B o

tema 3

—1 tema 4

| tema 5

Fonte: Organizagdo Zacharias (2012).

Quadro 1 Eixos Tematicos das P4ginas do Atlas Municipal Escolar de Ourinhos.

Eixo 1: Localizacao e identidade

1° Subtema: Onde estamos na Terra ¢ O municipio de Ourinhos;

¢ Ourinhos na regido de governo;

e Ourinhos na regido administrativa;

¢ A regido administrativa no estado de Sdo Paulo;
e O estado de S3o Paulo no Brasil;

e O Brasil na América;

e A América no mundo.
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continuagdo

Eixo 1: Localizacao e identidade

2° Subtema: Nossa localizacao nas bacias
hidrograficas

e Ourinhos na bacia hidrografica do médio
Paranapanema;

¢ A vertente paulista da bacia hidrografica do

* Paranapanema;

¢ A bacia do Paranapanema no estado de SP;

¢ A bacia do Paranapanema no Brasil;

e Divisdo politica administrativa (urbano x rural);

¢ Divisdo regional (urbano x rural).

Eixo 2: Formacao territorial, cultura e meméria

Sitios arqueoldgicos e os primeiros habitantes;
A ocupacdo do territério e os nativos;

O inicio do povoamento e a origem de
Ourinhos.

¢ A ferrovia e as fazendas de café;
¢ Imigracdo e cultura.

Eixo 3: Cidade, Sociedade e natureza

Os aspectos geoldgicos;

O relevo e a declividade;

O Clima e o regime pluviométrico;

A fertilidade do solo e os problemas de erosao;
A cana de agucar e a agroindustria;

Uso e ocupagdo da terra.

e Os Recursos hidricos e a extracdo de argila;
* Formacdo e expansdo urbana;

e Ferrovia e espago urbano;

e Os cérregos urbanos;

¢ Indicadores sociais e a Qualidade de Vida.

Eixo 4: Areas verdes, lazer e Potencialidades Turisticas

Mata ciliar (urbana e rural);
Areas verdes urbanas;

¢ O parque ecoldgico;
e Lazer e potencialidades turisticas.

Eixo 5: Servicos

e infraestrutura

Servicos (6rgdos federais, estaduais, municipais
e particulares);

Saude;

Seguranca publica;

Sistema educacional;

A rede viaria;

Transportes publicos;

Aeroporto.

e Comércio;

e IndUstrias e o distrito industrial;

¢ O saneamento basico (captacdo, tratamento e
distribuicao de agua);

As caixas d'agua;

Residuos sélidos;

Coletas de lixo.

Eixo 6: Politica, Planejamento e Sustentabilidade

Politicas de Planejamento Ambiental;
As Propostas de Zoneamento:

a) Padre Lebret;

b) Funcionalista da década de 1980;
c) Participativa da década de 2006.

¢ O Plano Diretor Municipal.

Fonte: Organizagdo Zacharias (2012).
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Quanto a Concepcdo Grafica e Layout das Paginas, baseadas nas experién-
cias relatadas por Almeida (2003) e considerando que o Atlas devera ser de facil
manuseio bem como apresentar um tamanho adequado para os alunos, vem sen-

do diagramado de forma a obedecer a um padrao em que:

a)
b)

d)

o tamanho das paginas tera a dimensao A4; em formato analégico e colorido;

os temas sdo apresentados em paginas duplas, onde os mapas ficam na
pagina direita e os textos e, demais informac¢des na pagina esquerda. Esta
diagramacao favorece a leitura do aluno, conduzindo seu olhar no sentido
esquerdo-direito;

as fotografias, graficos, ilustracdes ou imagens pictéricas identificados
como ilustragdes, por serem mais atraentes, deverao servir de “ponte” pa-
ra os textos. Assim, o tema completar-se-a com o mapa, de tamanho maior,
ocupando toda a pagina da direita (Figuras 2);

Alinguagem e comunicacgao cartografica dos mapas serdao baseadas no pa-
radigma estruturalista da Semiologia Grafica,® a qual tem como objetivo
maior apresentar uma relacdo entre a imagem percebida no mapa com
seus dados. Para isto sera considerada a proposta de Zacharias (2006 e
2010), que sugere diferentes possibilidades de leitura para o estudo e re-
presentacao espacial que, no Atlas Municipal Escolar de Ourinhos, esta se
viabilizando através da Leitura Bidimensional (x, y) e a Leitura Iconogra-
fica com Legenda de Colecdo de Mapas (Figura 2).

Esta proposta das diferentes leituras por meio de MAPA, FOTOGRAFIA e TEX-
TO, vem seguindo as experiéncias apresentadas por Doin (2003), ao enfatizar

que um Atlas Municipal Escolar, deve:

[...] possibilitar aos alunos do Ensino Fundamental, diferentes leituras - a leitura
grdfica (mapa), a leitura iconogrdfica (fotografia) e leitura textual (texto) - a res-

peito do espaco local, por explicar que na atualidade “o mapa é a representacdo gra-

fica reduzida e seletiva dos espacos, a fotografia pode melhor expor os conceitos

6 Para a adequagdo e mensuragido das paginas analdgicas ao Paradigma Estruturalista da Re-
presentacao Grafica (Semiologia Grafica), o projeto também contara com a orientagao do Prof.
Dr. Marcello Martinelli (USP/SP), que fazendo parte da equipe, auxiliara na comunicagao car-
tografica do Atlas Escolar Municipal de Ourinhos (versao analégica).

141

ede)

S01PaID

1uasaidy

orde

ouewng

e e



142

| NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

geograficos, histéricos e ambientais e o texto constitui uma legenda explicativa das

informacoes relativas as fotografias e aos mapas”. (DOIN, 2003, p. 157)

A fim de legitimar qualitativamente o material didatico produzido, o projeto
agrega além da elaboracdo das paginas, também sua aplicacdo em sala de aula.
Sao os resultados dessa avaliagao que possibilitardo rever o grau de dificuldade
do material a fim melhor adequa-lo a seus usudrios, neste caso, o aluno do 22 ci-
clo do ensino fundamental.

Portanto, através da observacdo em sala de aula este momento, previsto entre
fevereiro a abril de 2013, se constituird de duas categorias como chave de analise:

a) na identificacao das formas de producao de conhecimento por meio do

uso dos mapas das paginas do Atlas municipal escolar;

b) os saberes docentes como estruturantes da/na intervencao didatica.

Figura2 Protétipo do Layout das Paginas do Atlas Municipal Escolar.

TiTU Lo (pagina esquerda) (pagina direita)
0 ilustragao 1 MAPA LEITURA

ICONOGRAFICA

FOTOS

LEITURA TEXTUAL LEITl:lRA_G_RAFIC_A E
Representagao Bidimensional (x,y)
COLEGAO
DE MAPAS

flustragdo 2

Fonte: Almeida (2003), adaptado por Zacharias (2012).

Todavia, uma aplicagdo bem parcial de uma das paginas tematicas, no ano de
2010, foi realizada na Escola Estadual Professora Justina de Oliveira Gongalves.

Para isto, num primeiro momento buscou mensurar o conhecimento dos alu-
nos do 62 e 82 séries através da aplicagdo um questionario, estruturado em 11
questdes, que tinha como finalidade avaliar o nivel de conhecimento sobre o lu-
gar de vivéncia desses alunos, a partir do tema “Os recursos hidricos do municipio

de Ourinhos” (Figura 3).
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Na maior parte das questdes diagnosticaram-se dificuldades e caréncias por
parte dos alunos. Confirmando, possivelmente, a nao relacao dos conhecimentos
de suas vivéncias com o conhecimento produzido/organizado no ambiente esco-

ede)

lar. E essa dificuldade foi ainda mais evidenciada quando se questionaram sobre

alguns conceitos geograficos e ambientais relacionados ao tema tais como: como
assoreamento, mata ciliar, degrada¢do ambiental. Conceitos estes fundamentais
para construc¢do/organizagdo do raciocinio geografico.

Para Callai (2005):

s01paID

Os conceitos sdo fundamentais para que se possam analisar os territérios em

geral e os lugares especificos, e vao sendo construidos ao longo do processo de ana-

lise. (CALLAI, 2005, p. 241) E
@
(%]
@D
E acrescenta: 3
S
gl
Ao ler o espaco, desencadeia-se o processo de conhecimento da realidade que é
vivida cotidianamente. Constrdi-se o conceito, que € uma abstracdo da realidade, for-
mado a partir da realidade em si a partir da compreensao do lugar concreto, de onde "
se extraem elementos para pensar o mundo (ao construir a nossa histéria e o nosso 5
espaco). Nesse caminho, ao observar o lugar especifico e confronta-lo com outros %f

lugares, tem inicio um processo de abstracdo que se assenta entre o real aparente,

visivel, perceptivel e o concreto pensado na elaboragdo do que esta sendo vivido.
(CALLAI 2005, p. 241)

Figura 3 Aplicacdo das atividades com os alunos da 6 série do E.F.

X

Fonte: Silva (2009).
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Nesta perspectiva é importantissima a vivéncia do sujeito em sua formulagao
de conceitos. Porém, o que se observou é que os alunos ndo estdo acostumados
os formular, a partir de suas realidades vividas. Infelizmente, o que se verifica é
que a formacdo de conceitos é feita pelo, e somente, livro didatico.

Talvez, isso explica-se pelo fato de o uso de mapas, na escola, ter se restringi-
do, na maior parte dos casos, apenas a mostrar as localidades ou onde as ocor-
réncias estdo e, nem tanto para aprofundar estudos sobre os fend6menos repre-
sentados, correndo o risco muitas vezes de ser confundidos como materiais
didaticos, de apoio ao professor em sala de aula, para “ser visto” como se fossem
um veiculo simplesmente para levantar ilustracao.

Assim, ndo se pode perder de vista a fung¢do social dos Atlas Municipais Esco-
lares. De acordo com Zacharias; Almeida (2004, p. 55):

[...] compreender e utilizar as variadas formas de linguagens no estudo do lugar, sem
duvida alguma, amplia as possibilidades do aluno extrair, comunicar e analisar infor-
macdes em varios campos do conhecimento geografico, além de contribuir para uma
melhor interacdo com a espacialidade dos fendmenos estudados. (ZACHARIAS; AL-
MEIDA, 2004, p. 55)

Todavia, entre os estudiosos da Cartografia Escolar, € classica a discussdo que
para o sujeito ser capaz de ler de forma critica o espago e a paisagem do lugar é
necessario que ele saiba tanto fazer a leitura do real /concreto, como também que
ele seja capaz de fazer suas leituras por meio das multiplas formas de represen-
tacdo do espaco terrestre que pode ser expresso pelas diferentes linguagens.

Para Callai (2005) é no ato de fazer o mapa que o aluno podera realizar ativi-
dades de observacao e de representacdo. Explica a autora que:

[..] a0 fazer um desenho de um lugar que lhe seja conhecido ou mesmo muito fami-
liar, ele estara fazendo escolhas e tornando mais rigorosa a sua observacdo. Podera
desse modo, dar-se conta de aspectos que ndo eram percebidos, podera levantar no-
vas hipoéteses para explicar o que existe, podera fazer criticas e até encontrar solu-
¢Oes para as quais lhe parecia impossivel contribuir. A capacidade de o aluno fazer a
representacdo de um determinado espaco significa muito mais do que estar apren-
dendo geografia: pode ser um exercicio que permitira a construcdo do seu conheci-
mento para além da realidade que esta sendo representada, e estimula o desenvolvi-
mento da criatividade, o que, de resto, lhe ¢ significativo para a propria vida e nao
apenas para aprender, simplesmente. (CALLAI, 2005, 114)
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Mostrando a mesma preocupacdo Castellar (2005) diz que:

[...] para orientar-se, perceber as distancias, localizar-se e compreender os fendme-
nos o aluno deve aprender a ler a paisagem e ndo apenas desenhar mapas. Deve co-
mecar a estabelecer relacdes entre os lugares, a ler os fendmenos. Em diferentes es-
calas, mobilizando o raciocinio e educando o olhar para que possa fazer a leitura do
espaco vivido. O saber agir sobre o lugar de vivéncia é importante para que o aluno
conheca sua realidade e possa comparar diferentes situacoes, dando significado ao
discurso geografico - isso seria a concretizacao da educacdo geografica, do mesmo
modo que ocorre com a Matematica, a Fisica, ou outras areas do conhecimento esco-
la. (CASTELLAR, 2005, p. 212)

Por isso as linguagens e representacdes cartograficas devem levar o aluno a
leitura do mundo. Construir a ideia de espac¢o na sua dimensao cultural, econé-
mica, ambiental e social é o grande desafio da geografia, e da cartografia escolar.
Mais, ainda, pensar que os fendmenos geograficos podem ser analisados articu-
ladamente e em diferentes escalas, o que significa analisa-los conceitualmente,
em funcao de diversas praticas e das representagoes sociais.

O Atlas Digital e Interativo: um dialogo com os mapas multimidias
e os voos Panoramicos 3D’

Os Atlas surgiram junto a ciéncia Geografica em tempos onde as representa-
¢Oes cartograficas mais pareciam belas ilustracdes, e até mesmo obras de arte,
buscando sempre uma associacdo entre o mundo e suas representacdes. Desde a
primeira cole¢do de mapas organizada por Ptolomeu de Alexandria e publicada
no século II d.C. com o nome de Geogrdfia, estas colecoes sofreram profundas
modificacdes, ao longo do tempo, de acordo com os interesses historicos, sociais,
culturais e politicos da sociedade. (MILENA, 2012, p. 12).

Com o advento da tecnologia e da informatica, as midias de informacao e co-
munica¢do passaram a determinar o seu comportamento de tal forma que, Har-

7 O texto aqui apresentado, com diversas adaptagdes, faz parte das reflexdes apresentadas pe-
los discentes Tadeu Jussani Martins (bolsista CNPq) e Ana Paula Mateucci Milena (Bolsista
Fapesp), desenvolvidas no decorrer de suas pesquisas de inicia¢ao cientifica, financiadas pe-
los 6rgaos de fomentos destacados, as quais posteriormente, serdo ampliadas para os seus
Trabalhos de Conclusido de Curso, ambos previstos para julho de 2013.
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nad (1991 apud KENSKI, 2005) chama-se atengdo para que “[...] vive-se hoje uma
quarta revolugdo na histéria do pensamento e conhecimento humano, possibili-
tada pelos meios eletrénicos”.

Na representacgdo grafica, também, ndo foi diferente. O avang¢o da informatica
possibilitou ndo apenas a conversao das informagdes analdgicas em digitais. A
partir dos anos 90, fez surgir, através da Visualizacdo Cartografica, uma nova for-
ma de criar, estruturar, armazenar, manipular, analisar, distribuir, bem como co-
municar suas representacoes espaciais. Hoje, por meio da estruturacao de um
banco de dados geograficos é possivel elaborar representagdes graficas (mapas)
com animagoes, fotos, dudio, videos, links entre outras informacgdes; que possibi-
litam ao usuario acesso a produtos cartograficos dotados do chamado efeito mul-
timidia (RAMOS, 2005, p. 12).

A Visualizagdo Cartografica faz parte de um novo paradigma recente na Car-
tografia que chega, na década de 1990, quando os conceitos e fundamentos desta
ciéncia aliam-se as novas tecnologias computacionais.

Desde entdo, os mapas que sempre foram considerados como meios de comu-
nicacdo das informacgdes espaciais, por meio da interface grafica, com este novo
advento potencializam as possibilidades de analisar os fend6menos geograficos,
sintetizar solugdes, como também apresentar resultados. Posto o seu desafio, na

visualizacdo cartografica:

a) “opapel dos mapas ultrapassa a comunicacdao quando sao utilizados como
instrumentos para analises visuais” (MACEACHREN, 1992);

b) utiliza métodos graficos para analise e apresentacao de dados, dando én-
fase ao poder exploratério do mapa, mais do que os aspectos comunicati-
vos da Semiologia Grafica;

c) o poder exploratério somente é possivel através do uso de mapas intera-
tivos (interatividade) que segundo Robbi (2000) podem ocorrer sob trés
formas: por meio da animacao, da multimidia e da realidade virtual, sen-

do que:

[..] nas animagées as informag¢des ganham movimento e suas variagdes podem ser
representadas. Ja a multimidia complementa essas animag¢des com textos, graficos,
som, video e links. E com a realidade virtual temos a representacao de fen6menos

espaciais tridimensionalmente, o que possibilita interacdo total do usuario com a
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informacdo observada e os efeitos multimidias que as representagodes graficas pro-
poem. (MILENA, 2012, p. 34)

Assim:

[..] enquanto o principio da comunicagdo cartografica é literalmente comunicar in-
formacdes conhecidas, a visualizacdo cartografica visa colocar questdes sobre o que
ainda nao conhecemos. (MACEACHREN e GANTER, 1990 apud GIRARDI, 2008)

Ainda que a semiologia grafica relacione-se a comunicagao cartografica muito
dos seus principios sdo utilizados pela visualizacao cartografica. O que as dife-
renciam-se é quanto a funcao do mapa. As possibilidades fornecidas pela visuali-
zacgao cartografica conferem ao mapa um novo papel. Hoje ele ndo sé armazena e
comunica informacoes geograficas. Agora se torna um facilitador de pesquisa que,
explorando visualmente as informagdes graficas do mapa, permite outras desco-
bertas, gerando novos conhecimentos. Dai vem a forca do poder exploratério de
sua interface grafica, por meio da exploracao adquirir novos conhecimentos.

Paradigma que associado a um Atlas Escolar Municipal, por exemplo, para o
estudo do lugar amplia as possibilidades do aluno explorar as representagdes gra-
ficas, observar, apreender, relacionar o dado visualizado a realidade vivida, trazer
questionamentos sobre o préoprio espaco além, de descobrir novas informagdes
acerca da propria realidade que, neste caso € o seu municipio.

Neste contexto, surge a proposta do Atlas Municipal Escolar de Ourinhos, na
versdo digital e interativa, enquanto novas possibilidades de organizagao das ati-
vidades educativas, através de uma linguagem - a interativa com efeitos multimi-
dias - em que professores e alunos podem se apoiar para subsidiar a construcao
de conhecimentos, no ambiente escolar.

A multimidia integra diversas linguagens dentro de um mesmo mapa. Pode
ser definida como a integra¢do de multiplas formas de representacao que, quan-
do aplicadas ao mapa faz com que os fendmenos geograficos sejam mais bem
percebidos, dada a condicdo do usuario poder alterar suas informacgdes, ade-
quando-as a sua visdo ou necessidade. Assim controlando o que é visto através
da exploracdo do mapa e, formando uma visao interativa de acordo com a neces-
sidade tnica de cada usudrio. Ou em sala de aula, de acordo com o tema aborda-
do, mediado e explorado visualmente pelo professor.
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Para Peterson (1999):

0 que a multimidia oferece é a capacidade para criar um mapa diferente, enten-
dendo que “mapa diferente” ndo é somente algo que estd em um documento digital,
mas um produto que realmente amplia o uso da tecnologia, permitindo um modo
diferente de apresentar a informacgao geografica e mudar o acesso a mesma. (PETER-
SON, 1999, p. 18)

Compartilhando com as ideias de Ramos (2005, p. 30) “[...] se pensarmos nas
caracteristicas deste novo aluno, os usuarios e consumidores de informatica e
Internet [...]"” esta nova realidade de mapas, como complemento aos mapas ana-
l6gicos, enquanto facilitador de conhecimentos, tornam-se instrumentos atrati-
vos para o “querer aprender” e o “despertar o entender” das representagdes gra-
ficas, em sala de aula. Além disso, “[...] as pessoas lembram-se apenas 15% do
que escutam, 25% do que veem, porém mais de 60% do que com elas interage”
(WOLFGRAN apud RAMOS, 2005, p. 51).

O Atlas Municipal de Ourinhos, na versao digital e interativa, um de nossos
maiores desafios por estar baseado em um paradigma ainda muito recente na
Cartografia, vem sendo construido de forma que, em cada pagina:

a) se estabeleca os principios da interatividade, ou seja, a animac¢ao, a multi-
midia e, em alguns casos a realidade virtual, uma vez que os mapas deixa-
ram de ser apenas uma estrutura da superficie terrestre em perspectiva
estatica, para tornarem-se, também, uma estrutura com plataforma dina-
mico-interativa; que, associada aos efeitos multimidias de programas de
andlise espacial - como os SIG’s por exemplo -, possibilitam aos usuarios
além das diversas midias supracitadas, simular voos Panoramicos 3D,® na
tela do computador, sobre as diferentes paisagens do mapa tematico enfo-
cado, conforme eixos apresentados no Quadro 1;

b) contenha um banco de dados geograficos, com representacdes graficas
(mapas), dotadas de animagdes, fotos, imagens de satélites, fotografias aé-

8 Baseadas na proposta de Voo Panoramico Virtual 3D apresentada na Tese de Doutorado da
Prof2 Dr2 Andréa Aparecida Zacharias - “A Representagdo Grdfica das Unidades de Paisa-
gens”, uma das metas é oferecer um aplicativo executavel, que viabilize ao aluno e professor
a possibilidade de um “Voo panoramico 3D” sobre os diferentes temas das paginas escolares

apresentadas.
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reas. Além de dudios, videos e representacdes tridimensionais em alguns
casos, entre outras informacgdes, que serdo interativas com o usuario;

c) apresente uma interface simples porque o usuario - aluno e professor - ndo
sdo especialistas, portanto, seu tempo de processamento deve ser curto;

d) o professor seja o mediador do conhecimento durante a exploracao grafi-

ca da plataforma interativa.

A ideia, aqui, é apresentar as novas interatividades da cartografica multimi-
dia, enquanto plataforma de representacao dinamica, que leve o aluno a conhe-
cer a paisagem, identificar os espacos de vivéncia, tendo como simulador apenas
a tela do computador.

Mas para isto, o projeto entende que a versao digital e interativa do Atlas Es-
colar Municipal de Ourinhos, ndo deve susbstituir a verdo analdgica. Pelo contra-
rio, ao pensar a linguagem digital, prevé que ela seja um complemento, baseado
em outra midia e linguagem para o estudo dos fendmenos geograficos, que neste
caso é a interatividade.

A fim de potencializar esta logica, seguindo as recomendacdes de Ramos
(2005), na versao digital, é necessario também pensar na:

a) arquitetura da informacao, a qual deve ser elaborada considerando, o fe-
nomeno geografico a ser representado, as imagens que comporao o Atlas,
o publico-alvo, as midias a serem utilizadas (audio, video, textos, anima-
¢oes, etc.) e o meio de distribuicao (midia discreta, rede).

b) elaboracao de um fluxograma de aplicagao, para que o desenvolvedor pos-
sa controlar os caminhos percorridos pelo usuario onde sera possivel in-
cidir a delimitacdo do grau de liberdade do usuario dentro do Atlas Digital.

As interpolagdes em sistemas multimidias sdo pensadas e implicadas segun-
do quatro arquiteturas basicas de interacdo: Linear, Hierarquica, Nao linear e
Composta.

Apés, um ano de estudo e considerando as expectativas do Projeto, optou pela
arquitetura “composta”® das paginas (Figura 4), onde Jussani; Zacharias (2011)

colocam que:

9 Estudado de Vaughan (1994) aput Ramos (2005).
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[...] nessa estrutura ao clicar em determinada area é aberto uma janela (em sub ni-
vel) que apresenta as caracteristicas do objeto clicado, o usuario pode retornar ou

ede)

avancar em niveis diferentes (estrutura hierarquica ou nao linear) ou “navegar” no
mesmo nivel obtendo mais informagdes sobre o objeto selecionado (estrutura linear).
(JUSSANI; ZACHARIAS, 2011, s.p.)

Figura4 Proposta de arquitetura de interagdo entre as paginas do Atlas. 0
— g
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(leitura grafica - mapas)
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il Terceiro Nivel
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(leitura iconografica e textual - :
: fotografias e textos)

Quarto Nivel

Fonte: Organizagdo: Martins (2012), adaptado de Vaughan (1994) apud Ramos (2005).

Nesta interface o aluno, explora o conteuido de cada pagina. Encontra diferen-
tes possibilidades de visualizar suas informacgdes entre as escalas espaciais. Esco-
lhe as simbologias para representar as fei¢des visualizadas. Efetua movimentos. @
Tem acesso a animagoes. Além de consultar textos e links a realidades virtuais atra-
vés de Voos Panordamicos 3D. Constituindo de um produto totalmente interativo. @
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Apesar de seus avangos crescentes, os estudos realizados até o momento, mes-
mo com contribui¢cdes valiosas, ainda nao respondem a todas as necessidades de
uma avalia¢do na educacao, do uso de produtos derivados do paradigma da visua-
lizacdo cartografica, em sala de aula. Questdes relativas, por exemplo, a avaliagao
do aproveitamento desta linguagem pelos alunos em sala de aula, tem sido muito
pequena no segmento de ensino e, sdo as que menos encontram respostas no co-
nhecimento atual dessa area.

Diante desta realidade, semelhantemente a versdo analégica, uma aplicacao
parcial do tema Visualiza¢do Cartografica e Mapas Multimidias, no ano de 2011,
foi realizada com os alunos da escola parceira E. E. Prof* Josepha Cubas da Sil-
va, no laboratério de Geoprocessamento da Unesp/Ourinhos/SP.

Buscando colocar o aluno como protagonista no seu processo de construgao
de conhecimento, a interatividade da a oportunidade do educando ser um mapea-
dor consciente e critico na leitura de mapas (SIMIELLI, 1999).

Numa oportunidade de reduzir os problemas no ensino e também na apren-
dizagem é preciso que haja uma correlagao e acompanhamento entre professor e
aluno. Problema que incentivou este teste a criar um material a fim de encami-
nhar as atividades propostas, tendo como base o software do Google Earth.

O material desenvolvido (Figura 5a) objetivou criar um novo procedimento
para incentivar o aprendizado dos alunos, além de ainda acrescentar questdes
sobre cultura geral dos seus espagos de vivéncia, visando explorar suas criticida-
de frente aos problemas geograficos apresentados.

O conhecimento geografico trabalhado com os alunos por meio desta ferra-
menta foi construido via interagao, indo além da simples transmissao de conteu-
dos tdo praticada atualmente.

Na primeira atividade os temas trabalhados, com cada ano do Ensino Funda-
mental, tiveram um contetiddo em comum, chamado de “minha casa e minha esco-
la”, onde os alunos pesquisaram a localizagao de suas casas e a escola, marcando
pontos sobre elas e em seguida tracando seu caminho. A cada atividade os alunos
selecionavam as camadas de interesse entre tantas disponiveis no software, tais
como: nomes de pais, montanhas, lugares povoados, ilhas, massas aquaticas, cli-
ma, parques, construcdes em 3D, rodovias, e inimeras outras.

A segunda e a terceira atividades foram especificas a cada série (Quadro 2),
seguindo o conteddo que estavam trabalhando em sala de aula, conforme a Pro-
posta Curricular do Estado de Sao Paulo.
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Ao fim da aplicacao, pode-se contatar que as atividades propostas para os alu-
nos em laboratdrio despertaram interesses e curiosidades, buscando pela reali-

0

. T ’ . . Q

dade conhecida do seu municipio, como também por alguma realidade que os in- S
teressavam, geralmente outros lugares no mundo. Além da tematica em questao,
que se referiam aos espacos vividos dos alunos, eles puderam ainda aspirar por

novos conhecimentos.
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Fonte: Milena (2012).

Os graficos a seguir (Figura 6) mostram a mensuracao de rendimento das ati-
vidades pelos alunos, sendo que:

a) satisfatorias foram todas atividades completadas e respondidas de ma-
neira corretas;

b) parcialmente satisfatérias aquelas onde a resposta do aluno nao estava
coerente com a pergunta e;

c) insatisfatorias as questoes que nao foram respondidas ou respondidas de

X

maneira incorreta.
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0 uso do computador, entdo, deve ser incentivado e realizado como um meio
facilitador de obten¢ao do conhecimento nas escolas. Isso implica no entendi-
mento dos pontos positivos e negativos da utilizacdo desta ferramenta em sala
aula. Nesta nova etapa, onde se agregam a escola, consequentemente o ensino,
o computador e o mapa, surge a necessidade de interpretar o ultimo sobre um
novo prisma, a visualizacdo cartografica, os mapas multimidias e interativos
aplicados ao ensino, neste caso especifico, de geografia (JUSSANI; ZACHARIAS,
2011, s.p.).

Concordando com Delazari (2004):

As técnicas computacionais aplicadas aos mapas digitais permitem que o usuario
possa interagir com a representacdo do fenomeno. Isso é feito por meio dos chama-
dos mapas interativos. A interatividade possibilita o usuario, por exemplo, visualizar
diferentes aspectos de um fendomeno, visualizar as informacoes em diferentes esca-
las, com diferentes graus de detalhamento, ou escolher a simbologia para represen-
tar as feicdes. (DELAZARI, 2004, p. 1)

Quadro 2 Atividades desenvolvidas com o Google Earth.

Tema da

florestados,

fotos, construgdes em

Campo Grande/MS

Série . Camadas Lugares observados Questoes
atividade

6° ano EF | As diferentes Nomes de pais, Nepal (Monte Everest), Qual dos lugares vistos
formas do Montanhas. Argentina (Aconcagua), Israel | parece mais alto? O que
relevo. (Mar Morto), Poconé/MS caracteriza isso?

(Pantanal).
O clima e avida | Nomes de pais, lugares | Amazonas/BR, Pernambuco/ | Como o clima influencia
humana. povoados, massas BR, Somélia/Africa, Sdo na ocupagdo de um
aquéticas, clima Paulo/BR. lugar?
7° ano EF | Dominios Limites e marcadores, | Manaus/AM (Amazonia), O que predomina na

paisagem, os dominios

herbaceos e 3D, parques. (Cerrado), Petrolina/PE morfoclimaticos ou outros
arbustivos. (Caatinga), Curitiba/PR fatores? Por que isso
(Araucarias), Rio de Janeiro/ | ocorre?
RJ (Mares de Morros),
Alegrete/RS (Pradarias).
Politicas Limites e marcadores, Parque Yellowstone/EUA, Onde concentram-se os
ambientais fotos, construcdes em | Mateiros/TO (Parque do projetos de preservacdo
no Brasil. 3D, consciéncia global. | Jalapdo), Cananeia/SP (Pq. no mundo? E no Brasil?

Estadual da Serra do Mar),
observar as instituicdes em
todo o globo.

153

ede)

S01PaID

1uasaidy

orde

S

ouewn

e e



154 | NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

continuagdo
Tema da
Série . Camadas Lugares observados Questoes
atividade
8° ano EF | A poluicdo. Limites e marcadores, | Sdo Paulo, Cubatdo, Islandia, | Como o consumo

fotos, construgdes em
3D, clima.

Serra Leoa.

influencia no crescimento
da poluicdo? Como as
areas florestadas podem
melhorar isto?

A apropriacdao

Limites e marcadores,

Nova York/EUA, Rio de

Quais as maiores

demogréficas.

fotos, construgdes em
3D.

Campinas, Salto Grande,
Ourinhos.

desigual de fotos, construcbes em | Janeiro/BRA, Etidpia/AFR, diferencas apresentadas
recursos. 3D, parques. Luxemburgo/LUX, Téquio/ entre aqueles paises que
JAP. dispdem de recursos
naturais ou de capital para
compra-los e aqueles que
ndo dispdem?
9° ano EF | Diferencas Limites e marcadores, Nova York (EUA), Sdo Paulo, | Quais destas cidades

podem ser caracterizadas
como megalépole? E
como metrépole?
Ourinhos se encaixa
numa destas categorias?

Fonte: Milena (2012).

Figura 6 Resultados das questdes respondidas pelos alunos Il ciclo do Ensino Fundamental.
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O Atlas na Versao Imagética dos Videos: um dialogo entre fazer
Arte e fazer Ciéncia pela producdo do conhecimento™

Pensando na linguagem audiovisual, importante recurso na relagdo ensino-
-aprendizagem por unir Geografia, cinema e imagens visuais surge a ideia do
Atlas, também, na versdo imagética dos videos.

Compreende-se a imagem como uma ponte entre fazer Arte e fazer Ciéncia,
na medida em que “a obra de arte pode ser uma interrogacdo da vida e da histd-
ria e, a0 mesmo tempo, uma possibilidade de resposta” (BARBOSA, 2000, p. 70).
Uma mesma imagem veicula diferentes mensagens para diferentes idades e graus
de escolaridade, mas de forma geral, a potencialidade da imagem esta justamen-
te nessa polissemia.

Na realidade, desde o projeto inicial da versao audiovisual do Atlas, sempre
houve a preocupacdo de produzir um material didatico que, de alguma forma,
possibilitasse repensar e renovar as praticas pedagdgicas através de uma produ-
¢do ludica e reflexiva. Contudo, o papel do professor € central no que se refere a
qualquer questdo educativa. E insignificante ter materiais, projetos e recursos se
o professor nao assumir o papel de mediador e facilitador no processo de ensino-
-aprendizagem.

Deve, portanto, levar-se em consideragao que nao basta produzir um material
audiovisual. E preciso diagnosticar na pratica o quio acessivel ele sera e, ainda,
qual é o contato que professores e alunos tem com esse e outros produtos que se
valem de dispositivos tecnoldgicos.

E nesse contexto que o professor em Comunicagio, da area de Novas Tecnolo-
gias na Escola de Educacgao e Artes da Universidade de Sdo Paulo, José Manuel
Moran apresenta um sentido mais complexo, afirmando que o video ndo modifi-
ca substancialmente a relacdo pedagogica:

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que represen-
tam, medeia o nosso conhecimento do mundo. Sao diferentes formas de representa-
cdo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais estatica ou dinamica, mais

10 O texto apresentado neste topico, com algumas inclusoes e adaptagoes, faz parte das reflexdes
apresentadas pela discente Elisabete de Fatima Farias da Silva, desenvolvidas no decorrer de
sua pesquisa de iniciagdo cientifica financiada pela Fapesp e, posteriormente, ampliada para
o seu Trabalho de Conclusao de Curso.
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linear ou paralela, mas todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor
apreensdo da realidade e o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando,
dos diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes. (MORAN, 2007, p.156)

Decorre disso que a discussado tecnolégica, nao deve por fim nem tao pouco se
sobrepor a discussao pedagogica. O papel do professor nao pretende ser diminui-
do com a disposicao de recursos audiovisuais para o aluno.

O ensinar exige conhecer tais processos e se apropriar de suas teorias, tais
como a Teoria da Informagdo e Comunicagao e a Teoria Cognitiva. O contato entre
as pessoas e entre elas e a informacao deve ser entendido de forma a melhorar e
potencializar o processo de ensino-aprendizagem [...] representacdo e lingua-
gens remetem também a forma de conceber o mundo, remetem a cultura, a cons-
trucao do tempo, do espaco e de valores. Os produtos da Comunica¢cdo estampam
e encantam a maneira como sociedade se vé e almeja ser. Os meios de comunica-
¢do e as midias parecem se relacionar mais no cotidiano do aluno de que a pro-
pria escola. Ignorar a comunicagao e seus encantamentos € ignorar o que o aluno
vive além dos muros da escola, pois o fora da escola também pode ser conheci-
mento (SILVA, 2012, p. 62).

Os videos foram produzidos seguindo as etapas procedimentais da roteiriza-
¢do, onde optou-se por roteirizar para o suporte video em CD-ROM.

O roteiro envolve pesquisa e planejamento, organizacdo da estrutura do filme
documentario e redagdo do texto. Seu inicio se da na pré-producao a partir da
escolha do espaco filmico, personagens, narracao, sequencia da argumentacao e
cortes. Continua na produg¢do, com a incorporacgdo de novos fatos e imagens du-
rante as gravacgdes. E finaliza-se na pds-producao, pela selecao do material bru-
to de filmagem (SOARES, 2007) e novas escolhas para o produto final. De acordo
com esse mesmo autor:

[...] roteirizar significa recortar, selecionar e estruturar eventos dentro de uma or-
dem que necessariamente encontrara seu comego e seu fim. O processo de sele¢do se
inicia na escolha do tema, desse pedago de mundo a ser investigado e trabalhado na
forma de um filme documentario. Continua com a definicdo dos personagens e das
vozes que dardo corpo a essa investigacado. Inclui ainda a escolha de locagoes e cena-
rios, a definicdo de cenas, sequéncia, ate chegar a uma previa elaboragao dos planos
de filmagem, dos enquadramentos, do trabalho de cdmera e som, entre outros deta-
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lhes técnicos que podem contribuir para a qualidade do filme. Ao termino desse per-

curso, o cineasta tera adquirido no¢ao mais precisa das potencialidades de seu pro-
jeto. (SOARES, 2007, p.21)

Realizou-se, portanto, a roteirizacao dos seis eixos apresentados no Quadro 1

que compde a versdo analdgica do Atlas Municipal Escolar de Ourinhos, trazendo

como proposta:

a)

b)

o uso de variadas linguagens e fontes de imagens para retratar os feno-
menos espaciais abordados pelos eixos;

quanto a recursos mais comuns as aulas de Geografia usar: cartas, mapas,
modelo 3D do terreno, graficos, organogramas, fotografias aéreas, ima-
gens de satélite e dados quantitativos;

ja quanto a recursos menos utilizados em sala, constaram no video: musi-
cas, reportagens de jornal, fotografias histdricas, quadros de pintores fa-
mosos, animacao grafica, desenhos esquematicos e montagem de imagens.

Com esta tentativa, entende-se, pois, que a associacdo de diversas linguagens
possibilita uma leitura integrada e mais ampla do fendmeno representado. E, cabe

ao aluno espectador, mediado e questionado pelo professor, relacionar conceitos,
imagens e processos, realizando o processo cognitivo de interpretacao subjetiva

com o auxilio de diferentes linguagens, associadas em movimento, cor e som.

O maior desafio enfrentado, na elaboragao dos roteiros, foi o de tornar a ima-

gem um recurso:

a)

que possa ser assistida e discutida por alunos do 52 ao 92 ano, durante o
maximo de 20 minutos, mediados pelo professor;

b) voltado para a constru¢dao do conhecimento e nao meramente ilustrativa

c)

encerrada sobre si mesma, sem despertar o olhar critico sobre as cenas;

com a auséncia do narrador,; justamente para que o professor se assuma
enquanto mediador e direcionador do olhar, enfocando fenémenos e con-
ceitos que ele achar pertinente de acordo com a faixa cognitiva da série
espectadora e o conteddo abordado na aula.

Ao final da roterizacao duas releases foram produzidas na condi¢do de videos
protétipos - “Ourinhos: o tempo e o espago nos contam uma historia”, repre-
sentativa do eixo 2: Formagdo Territorial, Cultura e Memdria e, “Por dentro de
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Ourinhos”, o qual compreende o eixo 5: Servigos e Infra Estrutura. O Quadro 3
exemplifica o modelo dos roteiros elaborados, para um dos dois videos prototi-
pos produzidos.

Quadro 3 Roteiro Eixo 2.

Eixo 2: Formacdo Territorial, Cultura e Meméria

Objetivos: Utilizando a linha do tempo de forma decrescente, ou seja, do periodo atual para o periodo preté-
rito, instigar a curiosidade sobre a formagdo socioespacial do municipio de Ourinhos e associar os diversos
agentes histéricos em seus respectivos periodos, caracterizando-os quanto a alimentacéo, trabalho, vestuario e
técnicas. Perceber a rica contribuicdo cultural de outros povos e as transformagées ocorridas no municipio.
Valoriza a cultura e a memoéria.

Titulo “Qurinhos: o tempo e o espago nos contam uma histéria”
Duracao Aproximadamente 13’
Trilha Sonora Transi¢oes suaves entre os sons: barulho de transito de carros, buzinas e conversas; o

trem sobre os trilhos da ferrovia; peneirando o café; sons de natureza, cantar de passaros.

Materiais utilizados | Filmagens no museu; fotografias histéricas e atuais sobre os mesmos pontos; linha do
tempo em animacdo grafica; imagens atuais do centro da cidade; filmagens de um mo-
numento japonés; imagens de outros arquivos da construcdo de ferrovias e de fazendas
de café; ilustragdes indigenas.

Cenario O museu de Ourinhos e depois vai passando pela historia “viva", através da linha do
tempo.
Sequéncia Comeca no museu de Ourinhos, panoramica do local e zoom em alguns objetos inte-

ressantes; fade out preto; fotografias antigas e atuais uma do lado da outro sobre o
mesmo local, destacando as diferencas e mudancas; aparece na tela o ano atual e em
seguida as cenas abaixo. Uma linha do tempo representa os periodos histéricos indica-
dos e a cada cena aparece o ano referente aquele fato:

1) Visdo em plano geral do centro da cidade, e depois plano médio, valorizando a ver-
ticalizacdo e modernizagdo empregada atualmente nos centros urbanos (3 min.).
PROBLEMATICAS: a urbanizagdo e seus impactos.

Monumento em homenagem a cultura japonesa, muito marcante na formagdo so-
cioespacial da cidade (2 min.).

PROBLEMATICAS: a valorizacdo do passado; meméria e cultura.

2

~

3

~

Uso de imagens ilustrativas quanto a construcdo da ferrovia que atravessa a cidade
(3 min.).

PROBLEMATICAS: razdo da origem e desenvolvimento de Ourinhos; diferencas en-
tre os usos do passado e os atuais.

4

=

Imagem de uma atual fazenda, entretanto em mencdo as antigas fazendas de café
(usar imagens com aspecto envelhecido) e a presenca do imigrante (3 min.).
PROBLEMATICAS: a utilizacdo da terra e seus produtos, no passado e no presente;
a influencia da imigragdo; contato com outras culturas.

5

~

llustragdes referentes a povoamentos iniciais da regido.

PROBLEMATICAS: o indio; a colonizacdo (2 min.).

Fonte: Silva (2012).
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O Atlas Municipal Escolar na versao Tatil: uma proposta inovadora
de educacao inclusiva

A fim de atender a educagdo para portadores de deficiéncia visual, tornou-se
objetivo também do projeto, no final de 2008 e meados de 2009, desenvolver e
divulgar uma forma inédita de Atlas Municipal Escolar, que facilite a utilizacdo da
linguagem tatil no tratamento e comunica¢do da informacgao espacial municipal,
para os portadores de deficiéncia visual.

Portanto auxiliar alunos cegos e com visao subnormal, que frequentam aulas
nas classes de recursos da escola especial ou nas escolas normais; ampliar seus
conhecimentos sobre o espago geografico vivido; viabilizar o sentimento de per-
tencimento e identidade no lugar afim de estimular maior integracdo com seus
colegas videntes, estdo sendo os grandes desafios do Atlas Municipal Escolar de
Ourinhos, na versao tatil.

Para atingir tal propdsito, esta etapa ainda incipiente,!* vem contando com o
total apoio do Grupo de Cartografia Tatil da Unesp/Campus de Ourinhos, coorde-
nado pela Prof? Dr? Carla Cristina Reinaldo Gimenez de Sena. Pelo fato de por si s6
jarepresentar uma etapa especial, em pleno crescente na politica nacional da Edu-
cacdo, a educacdo inclusiva traz implicita uma mudanga de paradigma, de quebra
de valores, de relacdo social, em que o desenvolvimento de competéncias e habili-
dades de como ensinar, bem como, estimular e gerar conhecimentos contrapde a
pratica da educacdo tradicional.

Neste caminho do tato, Sena (2009), chama atengdo para que:

Ver, escutar, cheirar, degustar e tocar. Todos esses sentidos sdo os meios que
utilizamos para receber as informagdes do entorno. Essas informacdes sdo funda-

11 A palavra aplica-se considerando o tempo de amadurecimento na educacgao especial, onde
os produtores de mapas precisam conhecer a linguagem cartografica para que possam, ndo
somente compreender a realidade representada como as adaptagdes necessarias para a
elaboracdo do material cartografico tatil. Assim, durante dois anos, a Prof2 coordenadora
dessa versao, vem preparando uma equipe de discentes do curso de Graduacdo em Geogra-
fia, para o desenvolvimento da tematica apresentada. Isto requer um exercicio desde o
aprendizado das técnicas e metodologias possiveis neste tipo de representacdo, até a con-
ducdo de sua versao final, que se concretizard com o Atlas Municipal Escolar de Ourinhos,
na versao tatil.
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mentais para o nosso desenvolvimento e também para nos comunicarmos. A pes-
soa com deficiéncia visual tem diminuida ou mesmo comprometida a capacidade
de decodificar informagdes que estdo sintetizadas em imagens, necessitando de
uma adaptacao dessa informagdo para a sua compreensao parcial ou total. (SENA,
2009, p. 1)

Sensibilidades que fazem desta versao requerer mais cuidado e atencao. Como
também, um ritmo diferenciado de producdo de sua interface grafica. Afinal uma
informacdo, erroneamente produzida e representada nas paginas tateis, pode
acarretar em erros maiores, equivocados, do lugar de vivéncia.

Uma crianca cega, na maioria das vezes, tem uma pequena quantidade de expe-
riéncias diversificadas, encontrando, por isso, dificuldades de orientacgao e intera-
¢ao com o meio em que vive (LOWENFELD apud VENTURINI; FREITAS, 2002, s.p.
CD-ROOM). Muitas criangas cegas nunca visitaram fazendas, parques, comércios
diversificados, entre outros locais, por isso possuem pouco conhecimento sobre o
espaco que vivem e atuam.

Essa falta de experiéncia pode acarretar impressoes erroneas de distancias,
tamanho, formas e localiza¢des dos elementos que compdem uma paisagem (NO-
LAN, apud VENTURINI; FREITAS, 2002, s.p. CD-ROOM).

Neste caso, sem duvida, a escola, em parceria com o professor, devem forne-
cer os subsidios necessarios para que o aluno deficiente visual explore mais o
meio em que vive. Dai vem a importancia de um Atlas Municipal Escolar, na ver-
sdo tatil, que por oferecerem estudos, observacdes e realidades do lugar de vi-
véncia do aluno, possibilitam ampliar seus conhecimentos.

Sobre esta questao Sena (2009), explica que quando:

[...] os alunos com deficiéncia visual tém a oportunidade de participar ativamente de
um processo de aprendizagem que estimula sua percepcao tatil, respeita sua vivéncia
e trabalha com as nog¢des basicas do mapa (escala, ponto de vista, orientacao, locali-
zacdo e simbologia) podem alcancar niveis satisfatérios de compreensdo das repre-
sentacdes graficas. Nesse sentido, é possivel que a associacdo de mapas tateis com
outros recursos didaticos como maquetes sonoras e ilustracdes facilite o processo de
aprendizagem de um tema especifico para estudantes com deficiéncia visual, desen-
cadeando uma discussao mais ampla e reflexiva sobre o que esta sendo estudado.
(SENA, 2009, p. 1, grifo nosso)
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E, continua a autora:

[...] trabalhar de forma concreta com quem tem deficiéncia visual implica materiais
que eles possam tocar, pois é com as maos que eles tém a possibilidade de enxergar.
O estudante com deficiéncia visual - mesmo aquele que enxerga pouco - por ter
maiores dificuldades de apreensao, necessita entender o contelddo e ndo apenas ab-
sorvé-lo. Dessa forma, no processo de ensino aprendizagem, as palavras utilizadas
precisam vir acompanhadas de seu sentido l6gico, aonde Rosa (1998, p. 45) funda-
menta que “ela [linguagem] ndo prescinde de um significado que traz sentido para
seu uso. As palavras em si [...] ndo podem ser instrumento de comunicag¢ao, se ndo
forem acompanhadas de um significado”. (SENA, 2009, p. 4)

Posta as realidades diferenciadas e especiais, a concepg¢ao grafica das pagi-

nas do Atlas Escolar Municipal, torna-se seu maior desafio. Especificamente, nes-
te projeto, esta representacao grafica, vem seguindo as propostas metodoldgicas
apresentadas por SENA (2009), aonde:

a) O desenvolvimento dos recursos didaticos vem tomando como base os fun-
damentos da Cartografia com enfoque para a Cartografia Tatil, base teori-
co-metodolégica que auxilia na definicdo dos tipos de representagdes uti-
lizadas e no seu uso para o ensino de Geografia;

b) para cada pagina tematica, é elaborada uma matriz (croqui e/ou maque-
te), apropriando-se da das variaveis visuais'? adaptando toda a imagem
para que seja percebida pelo tato (Figura 7). Neste caso, os simbolos pon-
tuais, lineares e zonais sdo elaborados dentro da limita¢do da pessoa com
deficiéncia visual: para o cego total, a cor é a inica variavel que nao € per-

12 A Semiologia Grafica proposta por Bertin (1978) contribui efetivamente na reflexdo sobre

a elaboracao de uma Cartografia eficaz na comunicacao da informacdo espacial para as
pessoas com deficiéncia visual. Ao elaborar as varidveis visuais para a constru¢do da ima-
gem grafica, Bertin identifica suas propriedades ou dimensdes e as diferencia como: as
duas dimensdes do plano (posicdes x e y) e as seis variaveis da terceira dimensao: tamanho,
valor, granulacao, cor, orientacao e forma, sendo que o tamanho tem propriedade quanti-
tativa, este e o valor podem representar ordenacdo e os demais (cor, granulacdo, forma
e orientacdo) tém propriedade de separagdo. A associagdo das variaveis amplia a diferen-
ciacdo ou ordenacao dos elementos representados, melhorando a sua identificagdo e com-
preensao (SENA, 2009, p. 4).
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cebida se ndo for substituida por diferentes texturas. Apds, os recursos
sao testados e avaliados.

A inovagdo da Cartografia Tatil encontra-se exatamente nesta adaptagdo. O
produtor de mapas, ao se deparar com a necessidade de construir um mapa tatil,
devera refletir muito mais sobre a natureza da informacao a ser representada e
que variaveis isoladas ou combinadas melhor executardo a tarefa de comunicar
a informacéo a pessoa com deficiéncia visual (SENA, 2009, p. 5).13

A de lembrar também, que a peca chave do programa educacional especiali-
zado é o professor que, além das caracteristicas geral requeridas, precisa dominar
habilidades especificas e ser competente para o bom andamento do trabalho.

Assim o professor da crianga cega, independente da mobilidade em que atue,
deve encorajar e estimular o aluno a desenvolver ao maximo suas potencialida-
des, bem como, incluir em seu planejamento experiéncias que compense as que
faltam ao aluno devido ao déficit visual. (OLIVEIRA, 2009, p 114).

Figura7 Elaboracdo de Maquetes Tateis — com destaque para a mancha da 4rea urbana e
o entorno da praga Mello Peixoto.

ENTORNO DA PRACA MELLO PEIXOTO
OURINHOS/SP

FOMTE: SMGEO - SISTEMA DE MAPEAMENTO GEOGRAFICO

IMAGEM DE 2007

Entorno da Praga Mello Peixoto

Mancha Urbana do Municipio de Ourinhos

Fonte: Organizagdo Grupo de Cartografia Tatil, Unesp/Ourinhos/SP.

13 0O trabalho de Vasconcellos (1993) foi pioneiro ao fazer essa reflexdo e trazer para o Brasil as
discussdes tedrico-metodoldgicas inerentes a Cartografia Tatil como meio de comunicagdo
da informacdo geografica.
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CAPACITAGCAO E FORMAGAO DE PROFESSORES TUTORES

Pensando na sociedade atual que de um lado temos o aluno, filho de sociedade
da informacao, usudrio e consumidor da internet ou de diversas outras tecnolo-
gias da informacgdo e comunicacgado - TIC’s. E, e de outro, muitas vezes, o professor
que se formou na década de 1970, aonde se existia uma forma tradicional de se
ensinar, objetiva-se também a formagao continuada de professores a fim de que
possa prepara-los para o ensino do lugar, a partir das diferentes linguagens - ana-
logica, digital e interativa, audiovisual e tatil - que o Atlas Municipal Escolar de
Ourinhos se propde.

Isto é necessario visto que varios estudos tém revelado que a maioria dos
professores considera que os trés principais obstaculos ao uso de diferentes lin-
guagens e/ou tecnologias nas praticas pedagogicas sao:

a) afalta de recursos e equipamentos nas escolas brasileiras;

b) sentirem-se desprovidos de metodologias que o levem ao seus usos, em

sala de aula;

c) aterceira razdo prende-se com o fato da integracdo inovadora das tecno-
logias exigir um esforco de reflexdao e de modificacdao de concepgdes e pra-
ticas de ensino, que grande parte dos professores nao esta disponivel para
fazer. Alterar estes aspectos nao sera tarefa facil, pois € necessario esforgo,

persisténcia e empenho.

Esta etapa sera destinada a formagdo e capacitagdo de professores tutores, 0s
quais serdo futuros disseminadores deste material didatico - o Altas Municipal
Escolar de Ourinhos/SP -, em sala de aula.

Estudos sobre a formacgao de professores tém apontado a necessidade de uma
transformacdo tanto nas concepgdes a respeito de seus saberes quanto em suas
praticas. Para isto, dois paradigmas tornam-se explicativos. O Paradigma da ra-
cionalidade técnica, que vé o professor como técnico especialista, que se apoia no
conhecimento cientifico e bases tedricas ao planejar suas praticas. E o Paradigma
da Pesquisa-Agdo (pesquisa colaborativa), onde por meio da reflexao sobre a acao
docente, o professor elabora seus saberes refletindo a respeito das ocorréncias e
seus significados. Para Perrenoud (1993, p. 35) esta corrente “é um caminho para
a transformacao dos lacos entre a investigacdo e o ensino, por meio do confronto

das respectivas praticas”.
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De acordo com Almeida (2003):

[...] as representacdes graficas exigem conhecimentos especificos, que nao constam

dos curriculos de formacado de professores. Dai a necessidade de parcerias com ins-

tituicdes de pesquisas que tragam subsidios te6rico-metodolégicos ao saber escolar

(curriculo) e da pratica docente (formacdo de professores) para como trabalhar
“este material didatico em sala de aula”. (ALMEIDA, 2003, p. 165)

Assim cabera a este nivel a ética maior de levar o grupo de professores, de

modo continuo, a um questionamento (reflexdo) sobre o material produzido.

Para isto, nesta etapa, o projeto organizara:

a)

b)

o Caderno do Professor, com textos atualizados sobre os temas aborda-
dos, a fim de oferecer aos professores subsidios e alternativas metodologi-
cas para que possam promover uma educacao Geografica, Histdrica, Am-
biental e Cartografica de forma sistematica e eficiente, através do uso de
um material didatico alternativo, voltado para o estudo do lugar.

Oficinas de Capacitacao e Cursos de Extensao Universitaria (presen-
cial)!* onde através de palestras, mini-cursos, reflexdes e troca de informa-
¢oes, todas as paginas do Atlas serdo discutidas com o professor educador
de Ourinhos, despertando-os para as leituras geografica, histérica, ambien-
tal e cartografica, adquirindo autonomia de pensamento, o principal quali-
tativo do fazer-se pesquisador. Os participantes que concluirem os cursos
receberao certificado emitido pela Unesp de Curso de Extensdo Universita-
ria. A Figura 8 mostra momentos, dos dois mini-cursos realizados em par-
ceria com o Nucleo de Ensino da Unesp/Ourinhos e a Diretoria de Ensino
de Ourinhos (DERO).

14 A capacitacao sera realizada com total apoio dos Professores e Pesquisadores da area de
Ensino (Geografos e Pedagogos) da Unesp/Ourinhos, vinculados ao Nucleo de Ensino da
Unesp/Ourinhos, que através de uma parceria com a Delegacia Regional de Ensino e a Se-

cretaria Municipal de Educagdo, vem desenvolvendo semestralmente capacitacao para os

professores da rede, distribuidos por médulos, sobre os variados temas de abordagem da

Geografia.
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Figura 8 Oficinas de Capacitagdo aos Professores da Rede Estadual.
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Mini-Curso de Extensdo aos Professores da Rede (2010) e,
“0 espago vivido, espago percebido, espago concebido: contribuigbes das linguagens e representagdes graficas
para o estudo do lugar nos atlas escolares municipal -
Profa. Dra. Andrea Aparecida Zacharias
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Mini-Curso de Extens&o
aos Professores da Rede (2011)
“Cartografia e Semiologia Grafica:
mapas e representagbes”
Profa. Dra. Andrea Aparecida Zacharias

Fonte: Organizagdo Zacharias (2012).

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das discussdes levantadas pode-se relatar que a escola é, a priori, o 16-
cus da democratizacdo do conhecimento, sendo assim, essa deve se utilizar dos
avancos tecnoldgicos e incorporar diferentes linguagens, em sala de aula.

Pontuschka (2009, p.263) afirma que na era da globalizacao, com a rapidez de
informagdes advindas de diversos meios (televisado, cinema, radio, video, compu-
tador) “o trabalho pedagdgico do professor enriquecer-se-a se ele utilizar todos
esses recursos para a produ¢do de um conhecimento que ajude o aluno a com-

e e

preender o mundo em que vive”. O tratamento da informacdo por sua vez, apro-
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xima a sala de aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicag¢do
da sociedade, mas também introduz novas questdes no processo educacional.

E é neste contexto que o Atlas Escolar encontra seu maior desafio. Infelizmente,
devido a heranga do ensino tradicional no passado, ainda é comum para muitos -
leigos ou ndo - nos dias atuais utilizar o mapa como um material para consulta
voltado apenas para a localizacao dos fatos ou fenomenos geograficos. “Contudo
ensinar o uso do Atlas como um recurso que possibilita identificar ou memorizar in-
formagdes soltas é uma ideia, totalmente, equivocada”. (ZACHARIAS, 2005, p. 5).

Diferente do que se pensam as novas propostas para a elaboragdo do Atlas
Escolar Municipal, segundo os preceitos dos programas oficiais, vdo muito além.
Associados aos temas interdisciplinares, propostos pelos PCN’s, seu objetivo é
preparar os alunos para as interpretacoes e leituras do mundo, quer através de
leituras graficas (os mapas), quer através de leituras icnograficas (as fotografias
ou imagens).

Mas qual é o significado dessa leitura? Concordando plenamente com as dis-
cussoes realizadas por Castellar (2005):

Saber ler uma informacao espacial significa saber explorar os elementos natu-
rais e construidos presentes na paisagem, ndo se atendo apenas a percepg¢ao das
formas, mas sim chegando ao seu significado. A leitura do lugar... esta relacionada,
entre outros conceitos, com os que estruturam o conhecimento geografico, como,
por exemplo, localizagdo, orientagao, territdrio, regido, natureza, paisagem, espagco
e tempo”. (CASTELLAR, 2005, p. 212)

Fazer leitura do mundo significa dar conta de estudar, analisar, compreender o
mundo com o olhar espacial.’® Esta é a especificidade da Geografia, bem como da
Historia. Por intermédio do olhar espacial e geografico, procurar compreender e
entender as dinamicas sociais, como se dao as relagdes entre os homens e quais as
limitacdes/condi¢des/possibilidades socioeconémicas e politicas que interferem.

15 Expressao utilizada por Callai (2000, p. 94) e, consagrada atualmente na literatura da Geo-
grafia Escolar, para explicitar que o olhar geografico e espacial supde desencadear o estudo
de determinada realidade social verificando as marcas inscritas nesse espago. 0 modo como
se distribuem os fendmenos e a disposi¢ao espacial que assumem representam muitas ques-
tdes, que por ndo serem visiveis tém que ser descortinadas, analisadas através daquilo que a
organizac¢do espacial esta mostrando.
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Como proceder, entdo, esta leitura? Sem duvida alguma partindo do lugar por
evidenciar a realidade concreta do espaco vivido. E no “[...] cotidiano da prépria
vivéncia que as coisas vao acontecendo e, assim, configurando o espago, dando
feicao ao lugar” (CALLAI, 2005, p. 234-235).

O préprio Professor Milton Santos (2000), também enfatiza esta importancia,

ao destacar que:

[...] um lugar ndo é apenas um quadro de vida, mas um espaco vivido, isto é, de expe-
riéncia sempre renovada, o que permite, ao mesmo tempo, a reavaliacdo das heran-
cas e a indagacao sobre o presente e o futuro. A existéncia naquele espago exerce um
papel revelador sobre o mundo. (SANTOS, 2000, p. 114)

Ao partir de uma concepgao de lugar, deve-se considerar que ele nao se res-
tringe aos seus proprios limites, nem do ponto das fronteiras fisicas, nem do pon-
to de vista das ac¢0es e suas ligacOes externas, mas que um lugar comporta em si
o mundo (CALLAI 2005, p. 235).

Neste caso, “[...] os lugares sdo mundo, que eles reproduzem de modos espe-
cificos, individuais, diversos. Eles sdo singulares, mas também sdo globais, mani-
festacoes da totalidade-mundo, da qual sdao formas particulares”. (SANTOS, 2000,
p.112).

Compreender o lugar, em que se vive, portanto, encaminha-nos a conhecer sua
histdria, sua memadria e procurar entender o que ali acontece. Nenhum lugar é neu-
tro, pelo contrario, os lugares sdo repletos de historia e situam-se concretamente
em um tempo e em um espaco fisicamente delimitado. As pessoas que vivem em
um lugar estao historicamente situadas e contextualizadas no mundo. Assim, o lu-
gar nao pode ser considerado/entendido isoladamente (CALLAI, 2005, p. 235).

Um lugar é sempre cheio de histéria e expressa/mostra o resultado das rela-
cOes que se estabelecem entre as pessoas, os grupos e também das relagdes entre
eles e a natureza. Dai a “for¢a do lugar”'® pois cada lugar tem sua histdria, sua
memodria, sua sociedade, seus conflitos e suas capacidades de se organizar e pen-

sar alternativas.

16 Expressao utilizada pelo Professor Milton Santos (1986) para retratar a importancia do lu-
gar no estudo da totalidade-mundo.
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Como trabalhar, entdo, sua leitura, interligando-a com a realidade do lugar,
para consequir dar conta da complexidade e leitura mundo?

A partir da leitura da realidade dos proprios municipios, permitidas pelos
Atlas Escolar Municipal. Ou seja, sdo os signos do lugar, existentes no Atlas Muni-
cipal Escolar, que “conduzira o aluno e o professor a compreensao da cidadania
como participacdo social e politica” (SILVA, 2005, p. 14619). Especificamente, as
informag¢des municipais devem ser apresentadas de maneira simples utilizan-
do-se uma linguagem adaptada aos alunos desse nivel de ensino.

Ler a paisagem, o espaco, o lugar pelos quais transitam, os caminhos que per-
corre cotidianamente, tecem as “relagcdes de pertencimento”!’” do aluno com o
lugar. Ou seja, “[...] o aluno é parte do lugar em que vive e o lugar é parte de sua
subjetividade, sua leitura de mundo é a leitura especializada do lugar e dos acon-
tecimentos que nele se operam”. (LUCIA, 2004, p. 14).

Sendo assim, € legitimavel incluir no projeto pedago6gico escolar um material
que leve o aluno, a compreensao das espacialidades e historicidades do lugar,
para que este possa ter participacgdo ativa e propositiva na constru¢ao/descons-
trucao/reconstrucao do espago, durante o processo de ensino aprendizagem em
sala de aula.

Para Almeida (2003):

[..] alegitimidade de um Atlas Escolar Municipal nao deve ser vista apenas pela ne-
cessidade desse material didatico, mas também deve-se considerar o conhecimento
que ele apresenta como um texto didatico a ser tomado como objeto de ensino..., uma
vez que, um Atlas por ser um depositario do conhecimento “verdadeiro” a respeito
do municipio, deve trazer informac¢des com referéncia confidvel, oriunda de textos
cientificos, de pesquisas ou de dados obtidos em d6rgdos credenciados. (ALMEIDA,
2003, p. 152)

Concordando com Castrogiovanni (2010, p. 84), “[...] o homogéneo nao existe.
E a singularidade dos lugares que os fazem nascer e existir [...], por isso é impor-
tante que se faca o estudo do lugar através do espago vivido e percebido pelo
aluno, para que o processo de aprendizagem possibilite a construcao de concei-

17 Termo muito utilizado pelos estudiosos do ensino/aprendizagem da Geografia Escolar para
reforcar o sentimento de identidade do aluno com o lugar onde vive.
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tos significativos, que vao além da simples memorizagao, levando o aluno a se
sentir parte daquele contexto.

Reflexdes tedricas mais do que suficientes para influenciar esta pesquisa que
a elaboracdo de um Atlas Escolar sobre o municipio torna-se um subsidio impor-
tante para a realizacdo de atividades didaticas. Primeiro pela possibilidade de
estudos locais com dados atualizados e, segundo por propiciar o reconhecimen-
to, por parte dos alunos, de seus territérios, seus espagos vivido, para a busca dos
significados e dos sentidos das formas da cidade, das relagdes com outros luga-
res, com o mundo, durante a percep¢ao do espago percebido.
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BRINQUEDOTECA ESCOLAR E INTERVENCOES LUDICAS
DESTINADAS A ALUNOS COM DIFICULDADES EMOCIONAIS

Fabio Camargo Bandeira Villela
Rafaela Reginato Hosokawa
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia/Unesp/Pres. Prudente

Resumo: O presente artigo discorre sobre o desenvolvimento de atividades lidicas na escola
com a finalidade de auxiliar alunos com dificuldades emocionais. As atividades foram pro-
postas durante trés sucessivos projetos - denominados aqui sinteticamente de Projeto Brin-
quedoteca Escolar - vinculados ao Nucleo de Ensino da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia
da Unesp, Campus de Presidente Prudente, sob a coordenagao do professor Fabio Camargo
Bandeira Villela, durante os anos de 2009 e 2011. As interven¢des tiveram como principal
objetivo auxiliar criangas com problemas de aprendizagem em decorréncia de fatores emo-
cionais. Através de uma interacao fixa e constante entre duplas constituidas de um aluno do
Ensino Fundamental da escola publica e um discente do curso de Pedagogia vinculado ao
projeto, buscou-se promover condi¢des emocionais, de elaboracdo de angustias e de expan-
sdo da capacidade criativa, por meio do desenvolvimento e da ressignificacdo de aspectos
simbolicos e relacionais presentes na atividade lidica desenvolvida, que permitiriam ao alu-
no um retorno mais tranquilo e prazeroso as atividades escolares regulares. Serdo enfatiza-
dos neste artigo a avaliacdo do impacto do projeto junto aos alunos e o tratamento de crian-

¢as agressivas e com tendéncias antissociais na escola.

Palavras-chave: Brinquedoteca escolar; Winnicott; lidico; aprendizagem; comportamento

antissocial.

BREVE HISTORICO

No final do ano de 2008, foi apresentado um projeto para o Nucleo de Ensino
da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Unesp - Campus de Presidente Pruden-
te - de interven¢do em escola através de atividades ludicas e relacionais com
alunos que estivessem apresentando problemas de aprendizagem atribuidos pe-
los seus professores a causas emocionais. O aluno desenvolveria semanalmente
com o discente, em um espaco exclusivo da escola, atividades ludicas de aproxi-
madamente cinquenta minutos de duracdo no horario regular das aulas. As ativi-
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dades eram livres e poderiam assumir diferentes formas, como desenho ou pin-
tura, criacdo de objetos com blocos légicos, fantoches, jogos de faz de conta, jogos
de tabuleiro, jogos pedagodgicos e mesmo conversas, conforme interesse do alu-
no. Ainda no primeiro ano do projeto, o aluno foi convidado - embora nao obri-
gado - a desenvolver atividades de maior contetido simbédlico, caso perseverasse
apenas em jogos de tabuleiros ou outra atividade ludica de carater mais compul-
sivo, conforme sera discutido adiante. Nao obstante esse cenario presente em
determinados atendimentos, o aluno continuava a ter enorme liberdade na esco-
lha da atividade, do contetido da atividade, bem como na forma de estabelecer
relacdo com o discente.

O projeto contou com a participacao de discentes do curso de pedagogia -
bolsistas e voluntarios - e passou por algumas transformacdes ao longo dos anos,
propostas a cada reedicao anual do projeto, como aceitar alunos que nao apre-
sentassem problemas de aprendizagem - desde que indicados pela escola e com
dificuldades emocionais consideraveis - e ter como objetivo adicional um conta-
to direto com os pais dos alunos, visando a uma escuta e a uma eventual orienta-
c¢do em relagdo ao desenvolvimento emocional e escolar do aluno.

Os trés anos de projeto implicaram simultaneamente continuidades e repeti-
coes. Todo ano havia uma turma nova de discentes bolsistas e voluntarios e a
maior parte dos membros do projeto do ano anterior nao continuava no ano sub-
sequente. Assim, havia, a cada ano, a necessidade de preparagdo teorica prévia
aos atendimentos, que os antecedia em pelo menos trés meses e versava sempre
sobre a teoria psicanalitica de Donald Winnicott, contemplada em um rol que
abrangia desde seus textos mais simples, como A crianga e seu mundo, até os mais
especificos ao trabalho a ser desenvolvido, como O brincar e a realidade e Priva-
¢do e delinquéncia. Também se repetiam as orientacoes sobre as intervenc¢des na
escola pensadas através da formacdo da dupla aluno-discente. Mas houve ele-
mentos de continuidade também:

a) uma mesma aluna bolsista acompanhou o trabalho e coordenou a maior
parte das atividades do grupo de estudos ao longo dos trés anos do projeto;

b) uma certa expertise se constituia e influenciava positiva e naturalmente o
trabalho subsequente, favorecendo a qualidade do atendimento, mesmo
para alunos novos;

c) aconfianca da escola, de seus professores e de sua equipe técnica no pro-
jeto foi se tornando cada vez mais s6lida;
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d) alguns alunos puderam ser atendidos por mais de um ano no projeto e
pelo mesmo discente, o que, em alguns casos, foi determinante para o bom
desenvolvimento emocional do aluno e para a melhora de seu desempe-
nho escolar, constatada por sua professora em sala de aula.

Todos os atendimentos de todos os discentes foram supervisionados pelo
professor coordenador do projeto, seja por meio de comentarios escritos aos re-
gistros de atendimento dos alunos feitos no aplicativo web do projeto, seja me-
diante supervisdes presenciais coletivas, seja através de supervisdes individuais,
solicitadas pelos alunos ou propostas pelo coordenador.

O presente artigo discute e avalia o projeto desenvolvido ao longo de seus trés
anos de existéncia, ainda que a cada ano este tenha recebido um nome diverso e
tenha assumido certas feicdes préoprias que o singularizava no periodo, através
das seguintes secoes:

a) aimplantacao e a consolidacao do projeto de Brinquedoteca Escolar;

b) o impacto do projeto junto aos alunos;

c) algumas questoes teodricas suscitadas pelo projeto referentes a formula-

¢oes da psicanalise winnicottiana sobre o desenvolvimento infantil e so-
bre o atendimento a criangas com tendéncias antissociais.

DESENVOLVIMENTO
A implantacao e a consolidacao do projeto de Brinquedoteca Escolar

Obijetivos e precursores

O projeto da Brinquedoteca Escolar foi inspirado em dois outros projetos. Pri-
meiro, no projeto de atividades ludicas desenvolvidas com criancas internadas
em hospital publico da regido, ao longo da década passada, denominado Brinque-
doteca Hospitalar: didlogo entre o ltdico, o terapéutico, o ensino e a pesquisa. O pon-
to central comum entre os dois projetos - portanto, entre a brinquedoteca hospi-
talar e a brinquedoteca escolar - consiste no desenvolvimento de atividades
ludicas com propositos de elaboragao de conflitos e angustias e de favorecimento
de bem estar emocional, portanto, tendo a area da satide mental como foco, em
detrimento da area educacional a qual usualmente se referem as brinquedotecas.
A segunda fonte de inspiracdo do presente projeto foi o projeto denominado Ex-
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clusdo Social e vulnerabilidade a exclusdo escolar: uma proposta de intervencdo,
inicialmente coordenado por Ana Archangelo e posteriormente também por Fa-
bio Camargo Bandeira Villela. Esse segundo projeto também atuava sobre com-
ponentes emocionais e psicologicos dos alunos e sua sistematica na escola criou
expertises e procedimentos especificos para o projeto atual.

A Brinquedoteca Escolar nao estava alheia a problemas de aprendizagem, mas
seu foco consistiu no atendimento a alunos cujos problemas de aprendizagem pre-
sumivelmente decorriam de causas emocionais e buscou resolver esses problemas
de aprendizagem exatamente na medida em que atacava essas causas, favorecendo
ao aluno a elaboragao de conflitos, angustias e dificuldades emocionais.

Assim, as atividades que foram desenvolvidas atuavam sobre a esfera emocio-
nal, enquanto a resolug¢do dos problemas de aprendizagem dos alunos atendidos
era uma aposta do projeto, na medida em que atuava sobre as causas emocionais
e ndo sobre suas expressoes pedagogicas.

Instituicao educacional e sujeitos do projeto

O projeto realizou-se em uma escola publica da regido de Presidente Prudente
e atendeu a todos os alunos indicados pela escola como tendo problemas de apren-
dizagem em decorréncia de causas emocionais e cujos pais concordaram com a
participacdo de seu filho no projeto e assinaram o termo de consentimento livre e
esclarecido aprovado pela Comissio Local de Etica em Pesquisa da Unesp - CAm-
pus de Presidente Prudente. A cada ano, eram indicados pela escola entre vinte e
trinta alunos e acabavam sendo atendidos entre dez e vinte alunos, dado que nem
todos os pais eram localizados ou entregavam assinada a autorizagdo para seu fi-
lho participar do projeto.

A demanda atendida acabou por extrapolar os limites estritos de atendimen-
to pensados inicialmente para o projeto, uma vez que foram atendidos alunos
com sérios problemas emocionais e que, em tese, pudessem ser beneficiados
pela atividade lddica como forma de expressdo simboélica e de elaboracao de difi-
culdades emocionais, conflitos e angustias, mesmo que nao apresentassem pro-
blemas de aprendizagem em sentido estrito. A escola, entretanto, ndo admitia
incluir em sua lista de indicados ao projeto outros alunos sendo aqueles que ti-
vessem problemas de aprendizagem. Em alguns casos, a inexisténcia de tais pro-
blemas era tdo 6bvia, que o projeto entendia o pedido tacito de ajuda da escola e
acabava por aceitar o desafio, dado que a natureza do trabalho e do auxilio pres-
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tado seria exatamente a mesma e havia recursos humanos em nimero suficiente
para, com algum esforco extra, atender a todos a quem a escola indicava.!

Havia um enorme interesse por parte dos alunos em geral de participar do
projeto. Os alunos indicados e escolhidos para o projeto, ao invés de serem dis-
criminados pelos colegas por participarem do projeto e por sairem da sala de
aula uma vez por semana para a realizagido das atividades ludicas,? eram objeto
de certa inveja. Muitos alunos sem qualquer problema sério de natureza emocio-
nal ou de aprendizagem pleiteavam participar do projeto e muitos queriam en-
trar na sala de atividades e participar ao menos de uma ou outra atividade, o que
nao era permitido, evidentemente.

Estrutura e desenvolvimento das atividades

As atividades foram realizadas em encontro semanais por duplas fixas en-
volvendo um aluno da escola publica e um discente do curso de pedagogia, bol-
sista ou voluntario. Toda semana, em um mesmo horario, o discente buscava o
aluno em sala de aula e os dois se dirigiam até uma sala isolada onde realizavam
as atividades lddicas e relacionais durante o periodo aproximado de cinquenta
minutos.

Conforme apontado, as atividades eram livres e poderiam assumir diferentes
formas, como desenho ou pintura, criacao de objetos com blocos légicos, fanto-
ches, jogos de faz de conta, jogos de tabuleiro, jogos pedagégicos. A relagao esta-
belecida também assumia diferentes formas: o aluno as vezes conversava livre-
mente com o discente, sem a realizacdo de atividades; as vezes, interagia com o
discente no contexto da propria atividade ludica e, em alguns casos ou momen-
tos, se comunicava com o discente de forma predominantemente secreta, através
do significado simbdlico de suas brincadeiras, de suas rea¢des ludicas frente a
fala ou gesto do discente e mesmo através de seu siléncio. Nao era raro que dife-
rentes formas de relacdo se alternassem ao longo de um mesmo encontro, ainda

1 A discussao sobre o atendimento da demanda ampliada encontra-se exaustivamente discuti-
da no artigo enviado ao Nucleo de Ensino em 2011 e intitulado Reflexdes sobre o atendimento
de alunos com dificuldades emocionais, escrito pelo coordenador do projeto.

2 A pertinéncia de tirar o aluno da sala de aula para desenvolver atividades lidicas em detri-
mento das atividades regulares de aprendizagem esta discutida no artigo intitulado Reflexdes
sobre o atendimento de alunos com dificuldades emocionais, mencionado na nota anterior.
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que mais comum tenha sido observar certos padrdes presentes nas formas que
assumiam a relacdo e a comunicagdo entre aluno e discente, cuja transformacao
se processava lentamente, ao longo do ano, ainda que impulsionada por certos
acontecimentos pontuais.

Desde a primeira edicdo do projeto, em 2009, foram observados estilos indivi-
duais proéprios de se relacionar com a situagdo lidica e os recursos disponibiliza-
dos. Alguns alunos bastante defensivos buscavam atividades repetitivas e este-
reotipadas, com as quais realizavam um brincar compulsivo, fechando-se para o
contato efetivo com o discente e com seu préprio mundo interior, bem como para
o desenvolvimento de atividades criativas que poderiam favorecer uma expansao
do Eu. Embora fosse evidente que tais atividades - como exclusivamente jogar
damas ou xadrez durante meses - ndo deixam de indicar um certo tipo de contato
e uma certa forma de proceder frente ao discente, a0 mesmo tempo limitava esse
contato, assim como limitava, por parte do aluno, o contato com seu mundo in-
terno e sua elaboragao de fantasias, medos e angustias. Nesse cenario, o projeto
passava a ter uma contribuicao extremamente limitada para o desenvolvimento
emocional do aluno, razdo pela qual se decidiu propor, de forma mais enfatica a
esses alunos, atividades ludicas tendencialmente com carater mais simbdlico,
como fantoches, brincadeiras de faz de conta, invencao de estérias e mesmo de-
senho livre, pelo menos durante uma parte do encontro.

Alguns alunos se interessavam por atividades pedagdgicas, ora utilizando-se
de brinquedos pedagogicos, ora propondo atividades para si proprio ou para o
discente, ora representando ludicamente a situacao em sala de aula.

A atitude geral do discente no contexto das atividades lidicas propostas con-
sistia, por um lado, em se ajustar a atividade e ao cendrio ludico ou pedagégico
proposto pelo aluno e, por outro, em ser um interlocutor lidico efetivo, que en-
carnasse personagens, criasse novas situacoes dentro do cendrio proposto e que
abrisse perspectivas ou interpusesse obstaculos para que esses fossem enfrenta-
dos conjuntamente ou exclusivamente pelo aluno. Ou seja, em geral, ndo poderia
ficar inerte, sob pena de se tornar irrelevante no contexto ludico, aspecto que
tende a diferenciar os encontros do projeto em relagdo a sessdes clinicas de psi-
canalise, especialmente nos moldes Kleinianos, onde a participacdo do analista
se da por meio da interpretacao, e muita interpretacdo. Mesmo em relagdao a Win-
nicott, a atividade proposta tem diferencas significativas, a comegar pelo fato de
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os encontros ndo se referirem a uma sessao de psicanalise em sentido estrito.
Mas ha maiores aproximagdes com esse autor e com certas formas que ele utili-
zou para o atendimento de criangas, como se evidencia em alguns de seus atendi-
mentos através de hora ludica (WINICOTT, 1992, p. 115) ou através de desenhos
(WINNICOTT, 2005, p. 300-302)3 e pela suspensio da atividade de interpretacio
em grande parte da sessdo analitica: Winnicott se lan¢a mais, em alguns momen-
tos, a uma interagao lddica mais direta com o paciente e tende a ser mais come-
dido em interpretar para a criang¢a o sentido de suas atividades ou intengdes no
decorrer da atividade ludica.

Sobre a relacdo entre atividade ludica e terapia, o trabalho desenvolvido no
projeto opera segundo a formulacdo de Winnicott, para quem o brincar, sem se
confundir com atendimento clinico, ou com psicoterapia em sentido estrito e téc-
nico, exerce um efeito terapéutico na crianca: “E bom recordar que o brincar é por
si mesmo uma terapia. Conseguir que as criangas possam brincar é em si mesmo
uma psicoterapia que possui aplicagao imediata e universal...” (WINNICOTT, 1975,
p. 74). De fato, ndo se pretende a constituicdo de uma relagdo terapéutica em
sentido estrito. Mas ndo ha mera observacao ingénua por parte dos discentes,
pois estudam e recebem orientagdes e supervisdes para que possam ter um olhar
psicanalitico sobre o que ha a sua frente e sobre as relagcdes e comunicagdes que
ocorrem durante a atividade lddica. Os discentes sdo preparados para ter uma
compreensdo cada vez mais apurada dos fendmenos transferenciais, bem como
saber lidar com eles e com as demandas e aflicdes da crianc¢a no transcurso das
préprias atividades desenvolvidas.

Nesse sentido, os discentes participam das atividades lddicas e se relacionam
com o aluno com base em uma compreensdo psicanalitica do que ocorre a sua

3 Ha varias manifestacdes de Winnicott em relacdo a certa moderacgdo interpretativa, embora
ndo possam ser entendidas como expressao unica da forma como ele procede. Sobre uma se-
¢do com desenhos feitos pela crianca, afirma: Qualquer analista, ao ler isto, jd terd pensado em
vdrios tipos de simbolismo e em diversas interpretagées que poderiam ser feitas. Neste trabalho,
porém, as interpretagées sdo esparsas e reservadas para os momentos significativos, como serd
ilustrado. (WINNICOTT, 2005, p. 300-302). Em uma formulagido mais incisiva presente em seu
texto O brincar e a realidade, tratando das relagdes entre o brincar e a psicoterapia, afirma:
Essa observagdo ajuda-nos também a compreender como uma psicoterapia de tipo profundo
pode ser efetuada sem trabalho interpretativo. Bom exemplo disso é o trabalho de Axline (1947),
de Nova York (WINNICOTT, 1975, p. 75).
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frente e com esclarecimentos adicionais dados por supervisdes e orientagdes
preparatdrias, o que transforma a atividade lidica em uma atividade ludica
qualificada pela compreensao psicanalitica e pelo manejo, em parte também
psicanalitico, das situacdes. Os efeitos terapéuticos eventualmente alcancados,
entretanto, ndo sdo obtidos por uma intervencao terapéutica propriamente dita,
mas ludica, que, por si sé, ja tende a propiciar efeitos terapéuticos, conforme
afirmara Winnicott.

Entendemos que uma maior compreensao tedrica da crianca e de seu mundo
mental permite propor situagoes ludicas, desenvolver cenarios ludicos e respon-
der adequadamente a suas aflicdes, desejos e sedugdes, o que, de outra forma,
ndo seria possivel ou realizado adequadamente, embora em certos momentos ou
situacgdes, o ganho emocional e mesmo terapéutico - no sentido dos efeitos, con-
forme formulacdo de Winnicott acima discutida - possa prescindir de qualquer
conhecimento tedrico especifico no desenvolvimento de atividades lidicas pro-
movidas pelo adulto junto a crianga. Ou seja, ndo ha porque nao entender em
sentido amplo a afirmacao de Winnicott sobre o efeito terapéutico da atividade
lidica, portanto, mesmo a atividade lidica desenvolvida exclusivamente entre
criancas tenderia a promover efeitos terapéuticos, tanto pela elaboracao de me-
dos e angustias, como pela experimenta¢dao do mundo e enriquecimento ou for-
talecimento de seu mundo interno.

Mas é importante frisar que ndo é essa a perspectiva do trabalho desenvolvi-
do neste projeto, que se situa, portanto, em algum lugar diverso dos polos ativi-
dade ingénua com a crianga versus intervencdo terapéutica em sentido estrito.
Como os discentes do projeto possuem entre si graus relativamente diversos de
estudo e compreensdo da teoria psicanalitica, e como alguns tém, além disso,
maior capacidade para perceber o que se passa profundamente e nas entreli-
nhas das atividades desenvolvidas pelas criangas e no contetido das relagdes
que as criangas atendidas estabelecem a cada momento, entao acabam, por de-
finicdo, por se situar em pontos diversos dessa escala hipotética que vai de uma
participacdo completamente ingénua nas atividades lddicas para uma atividade
que busca deliberadamente a constituicdo de uma terapia e de efeitos terapéu-
ticos na crianga, o que exclui, entretanto, situar-se em qualquer desses polos,
conforme discutido.
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O impacto do projeto junto aos alunos

O impacto do projeto junto aos alunos sera discutido a partir de trés perspec-
tivas: uma sucinta analise geral da evolucdo dos pacientes acompanhada a partir
das supervisoes do estagio, o atendimento de duas criancgas realizado por Rafae-
la Reginato Hosokawa e uma avaliacdo conjunta do projeto, com base em relatos
da coordenacdo e professores da escola.

A evolucdo de pacientes ao longo do atendimento

Observou nos alunos uma grande adesdo a proposta de participagdo das ati-
vidades ludicas, mas o envolvimento efetivo de cada um dependeu muito da ca-
pacidade que apresentava para brincar e para lidar com seu mundo interno atra-
vés do brincar. Houve mudangas significativas nos alunos, observadas durante os
atendimentos ludicos, porém, alcancadas gradualmente.

A periodicidade regular do contato foi condigdo fundamental para o estabele-
cimento e o fortalecimento do vinculo do aluno com o discente responsavel por
seu atendimento e para o desenvolvimento conjunto das atividades lddicas.

Alguns alunos apresentaram enorme dificuldade inicial para o desenvolvi-
mento de atividades ludicas criativas. A proposta de mudanca na forma de brin-
car para atividades mais simbolicas, embora reticentemente recebida pelo aluno
na condicao referida, acabou por operar em cada um deles, ao longo do ano - ou
dos anos, em alguns casos — uma enorme transformacgdo no brincar; no se relacio-
nar, no se vincular, com impacto perceptivel em sala de aula, tanto do ponto de
vista emocional e interpessoal, como em relagdo a aprendizagem em sala de aula,
dado que, em geral, passaram a prestar muito mais atencao as aulas e a se inte-
ressar muito mais por elas.

Para alguns alunos, estava em jogo o dominio de certas habilidades escolares
que sentiam ndo estarem dominadas e entendiam que o seu atendimento indivi-
dualizado e mais ludico poderia proporcionar condi¢des mais favoraveis ao seu
dominio em relacao a elas; em outros casos, elaboravam aspectos vivenciados em
sala de aula como assustadores ou frustrantes, referentes a relacdo professor-
-aluno, através da sua relacdo com o discente, mediada pela atividade lidica ou
pedagodgica realizada. Embora ndo predominassem para o conjunto dos alunos
do projeto as atividades que tivessem por tema a propria aprendizagem do alu-
no, ou sua relacao com a aprendizagem, ou ainda a sua inserc¢ao em sala de aula,
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tais atividades foram sempre propostas pelos alunos e se mostraram interessan-
tes e auxiliaram esses alunos na elaboracgao de suas dificuldades escolares.

Exposicao e andlise de dois casos atendidos pelo projeto

Durante dois anos, 2010 e 2011, foi realizado o atendimento a duas criangas,
um garoto que aqui chamaremos de Joaquim, e uma garota cujo nome ficticio
sera Manuela.

Ambos comecaram a participar do projeto com nove de idade, e, na época,
cursavam o terceiro ano do ensino fundamental.

Joaquim foi encaminhado pela escola, pelo fato de apresentar grandes dificul-
dades para realizar atividades escritas e para se relacionar com os colegas, pois
tinha momentos de agressividade e se sentia desprezado pelos colegas. O garoto
enfrenta muitos problemas familiares relacionados ao pai, que é uma pessoa bas-
tante violenta com a esposa e os filhos.

Desde o inicio dos atendimentos, Joaquim gostava de conversar e contar situa-
¢oes vivenciadas por ele, de modo extremamente fantasioso. Joaquim deixava
evidente que possuia uma grande caréncia afetiva, acredita-se que possa ser em
decorréncia da relacdo conturbada com o pai, e o simples fato de ter alguém que
se interessasse por suas historias e por sua vida parecia deixa-lo feliz.

No inicio dos atendimentos, observamos que Joaquim rejeitava os materiais
da caixa de desenho. Geralmente escolhia brinquedos e jogos que nao estivessem
associados a sala de aula. Joaquim chegava a pegar uma folha de papel e a caixa
de giz de cera, porém, desistia antes de comegar a desenhar.

Joaquim também apresentava dificuldades para concluir suas brincadeiras,
havia nitidamente uma falta de persisténcia. Foi possivel perceber que ele desis-
tia da intencado de continuar brincando, devido a falta de confianga em si mesmo.
Joaquim apresentou brincadeiras compulsivas, o jogo de damas e o baralho, que
eram repetidas em diversos encontros consecutivamente. Essas eram brincadei-
ras que ele costumava brincar com o pai.

O pai, a quem a professora de Joaquim atribui a causa dos problemas emocio-
nais enfrentados pelo garoto, aparecia constantemente nos relatos e brincadei-
ras. Foi possivel observar que Joaquim se espelha no pai, para supostamente vir
a se tornar um homem mais forte que ele, para que ndo tenha mais que se subme-

ter ao seu poder.
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Outro aspecto importante é que, quando Joaquim estava prestes a perder em
um jogo, ele executava diversas jogadas consecutivas para evitar a derrota, pois
sentia medo de perder, de fracassar, talvez por dificuldade em aceitar a perda.

Gradualmente, Joaquim foi sendo motivado a persistir nas brincadeiras e a
persisténcia trouxe impactos benéficos em sua autoconfianca. Com o decorrer do
tempo, Joaquim também comecou a demonstrar interesse em desenhar e passou
a escolher jogos educativos e complexos, que exigiam concentracao e leitura.

No ano de 2011, Joaquim continuava com um bom e lidico vinculo. Estava
mais comunicativo e desenvolvia bem jogos simbolicos. Os desenhos de Joaquim
estavam mais coloridos e a figura da casa ja aparecia de modo explicito no dese-
nho, algo que nao ocorria no ano anterior, e que mostra uma grande evolu¢do no
seu quadro. Nos jogos, a derrota passou a ndo abalar mais Joaquim, ao contrario,
ele tornou-se capaz de reconhecer que perdeu e até mesmo de parabenizar o
outro pela sua vitoria. Dessa forma, Joaquim aprendeu a lidar com a perda. Joa-
quim comegou a se interessar por jogos em que a leitura, objeto de sua dificulda-
de, estava mais presente.

As atividades lddicas desenvolvidas com Joaquim possibilitaram, também,
que ele encontrasse uma maneira de descarregar e lidar com suas emocgdoes e ten-
déncias agressivas, sem que ele se sentisse culpado, proporcionando o alivio de
suas tensodes pré-conscientes e inconscientes e diminuindo o medo de suas ten-
déncias destrutivas. Assim, houve uma contribuicdo para a tranquilidade de Joa-
quim que, inclusive, foi observada por sua professora em sala de aula.

As atividades ludicas desenvolvidas com Joaquim trouxeram impactos bené-
ficos em seu comportamento e desempenho escolar em sala de aula. Segundo sua
professora, Joaquim apresentou uma mudanga extraordinaria em sala de aula em
func¢do do projeto.

A professora de Joaquim contou que as brincadeiras trouxeram ao garoto
maior tranquilidade e confianga, o que contribuiu para que ele passasse a ter um
bom relacionamento com os colegas. De acordo com a professora, Joaquim pas-
sou a se concentrar nas aulas e realizar bem atividades escritas, que eram sua
grande dificuldade.

O segundo caso é o de Manuela. Foi muito dificil o estabelecimento de um con-
tato ludico no inicio dos atendimentos, pois ela ndo manifestava interesse pelos
brinquedos da caixa disponibilizada pelo projeto, preferia brincar com jogos de
tabuleiro, que estimulavam a disputa.
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Essa rejeicdo dos brinquedos por parte da garota foi entendida por n6s como
uma forma de defesa, para que ela nao precisasse lidar com seus conflitos. Para
Manuela, seus conflitos poderiam parecer impossiveis de serem resolvidos e, ao
brincar, teria que lidar com suas angustias, o que poderia lhe causar sofrimento.

Os encontros para brincar com Manuela deixaram evidente o quanto ela é
insegura e desconfiada. Manuela possui uma autoestima muito baixa, que possi-
velmente se amplia por suas preocupagdes quanto ao fato de ela estar um pouco
acima do peso.

Durante os encontros, Manuela mostrava-se bastante intrigada com a possi-
bilidade de brincar, estava sempre interrogando e, em certos momentos, se mos-
trava bastante rispida e agressiva. Com essas atitudes, Manuela realizava um teste
de confianga.

Manuela tinha dificuldade em estabelecer um vinculo, pois apresentava pro-
blemas para confiar nas pessoas e medo de ser abandonada.

Ainda que o contato lddico nao tenha ocorrido de modo efetivo na maioria
dos encontros ocorridos em 2010, a presenca de um adulto que se disponibiliza-
va para brincar com ela e ouvi-la, que resistia aos seus momentos de agressivida-
de e que retornava para novos encontros apesar de seu comportamento, foi mui-
to importante para que Manuela conseguisse, gradualmente, adquirir confianca
e estabelecer um vinculo, mesmo que ela ainda sentisse necessidade de testa-lo
com frequéncia.

Nos primeiros encontros apoés as férias de 2011, Manuela ainda mostrou-se
bastante receosa e acanhada. Aos poucos, ela comegou a ter a inciativa de ir até a
prateleira analisar os brinquedos, para que pudesse escolher algum para brincar.

Nesse ano, Manuela apresentou grandes mudangas e se mostrou disponivel
para as atividades, nas quais expressava seus sentimentos, angustias, vivéncias e
receios.

Manuela passou a optar por desenhar, convidando a estagiaria para a ativida-
de, mostrando disponibilidade para atividades projetivas e criativas, e também a
existéncia de um vinculo, mesmo que costumasse amassar seus desenhos, pois
nao valorizava as coisas que produzia e se julgava incapaz de criar algo bom e
bonito. Também passou a desenvolver atividades com massinha de modelar, em-
bora reclamasse depois que deixava cheiro de fezes em suas maos. Assim, ela
remetia a massinha de modelar aquilo que representa.

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X



Brinquedoteca Escolar e Intervencdes Ludicas Destinadas a Alunos com Dificuldades Emocionais |

Em certo sentido, o cheiro que Manuela atribuia a massinha de modelar pode
indicar seu horror a qualquer coisa que tenha cheiro diverso de seu corpo, por-
tanto, ocorria uma projecdo nos objetos de seus contetidos anais e daquilo que
tinha dificuldade de aceitar como seu.

No decorrer dos encontros, Manuela passou a optar por brincar de escolinha.
Tal brincadeira proporcionou uma interagdo bem maior. Através dessa brincadei-
ra, Manuela estabelecia ludicamente a relagao entre professor e aluna, extraindo
diversos beneficios com isso. Manuela encontrava a possibilidade de desenvolver
atividades pedagogicas, e aprendia com isso, fato que talvez ndo ocorresse no am-
biente mais disperso e menos receptivo da sala de aula. Além disso, Manuela in-
vertia papéis, brincava de ser professora, e também se identificava com a discen-
te, enquanto professora.

Manuela também encontrou nessa brincadeira, a possibilidade de lidar com a
leitura, um de seus objetos de dificuldade, e foi motivada a persistir, em seus mo-
mentos de dificuldade e vontade de desistir.

Por meio de atividades tipicas de sala de aula, Manuela vivenciava, de forma
efetiva, nao simbolica, processos de aprendizagem e reafirmava sua capacidade
de aprender, durante os encontros. Dessa forma, o envolvimento de Manuela em
atividades didaticas no decorrer de atividades lddicas possibilitou que detectas-
semos a falta de pré-requisitos educacionais suficientes.

Manuela realmente vivenciava a brincadeira, imitava as professoras, chegan-
do até mesmo a gritar com alunos imaginarios. Em certo momento da brincadei-
ra, Manuela chama uma aluna imaginaria de “Pamela gorda”. Quando interrogada
sobre quem seria “Pamela gorda”, Manuela respondeu que se tratava de uma me-
nina gorda igual a ela.

Assim, o incomodo que Manuela sente em relacdo ao seu peso apareceu de
modo explicito, ao exercer certo sadismo sobre a aluna imaginaria, a quem chama
de “Pamela gorda”, e, a0 mesmo tempo, a identifica como sendo gorda igual a ela.

0 sadismo exercido por Manuela foi uma forma de elaborar suas dificuldades
de interacdo e talvez alguma humilhacao que vivenciasse, especialmente em sala
de aula.

O comportamento de Manuela apresentava oscilacoes acentuadas, em alguns
momentos ela era carinhosa e em outros era desconfiada e agressiva. Sua agres-
sividade estava relacionada ao teste que realizava para saber se desistiriam dela,
e representava também um pedido para que nado fosse abandonada.
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Ao término do ano, a professora de Manuela disse que a garota nao evoluiu
muito no que se refere ao desenvolvimento de atividades escolares, fato que ja era
esperado por nos. Entretanto, a professora contou que Manuela ficou mais segura
e confiante apés a participacdo no projeto, o que contribuiu para a melhora de seu
comportamento e do seu relacionamento com os colegas de sala de aula.

Notas sobre a avaliacdo do projeto com base na sintese do acompanhamento dos casos
e nos relatos e depoimentos feitos pela coordenacao da escola e professores

De um modo geral, as criancas que participaram do projeto apresentaram
mudancas significativas em sala de aula, tanto no que diz respeito ao desenvolvi-
mento de atividades escolares (leitura e escrita), como também no que se refere
a seu estado emocional e conduta em sala de aula.

Em alguns casos, as atividades ludicas desenvolvidas com a criang¢a contribui-
ram para que a dificuldade de aprendizagem fosse, de fato, eliminada. Para algu-
mas dessas criancas, esse resultado sé foi alcangado no segundo ano de partici-
pacao no projeto.

Um periodo mais prolongado dos atendimentos permitiu que fosse estabele-
cido um vinculo afetivo e ludico mais sélido, o que trouxe mudancas evidentes no
atendimento, no vinculo estabelecido durante as atividades ludicas e no desen-
volvimento emocional geral da crianga.

Em outros casos, a dificuldade de aprendizagem foi amenizada, mas ndo com-
pletamente sanada, talvez porque essas criangas tiveram participacao por menor
tempo no projeto e necessitassem que o atendimento se estendesse por um pe-
riodo maior.

Os casos em que nao houve melhora alguma na aprendizagem sao aqueles em
que ja havia sido detectada pelo discente durante o desenvolvimento das ativida-
des ladicas uma falta de pré-requisitos educacionais, o que ndo permitia que a
crianca se beneficiasse das atividades ludicas a ponto de que isso eliminasse ou
amenizasse suas dificuldades em aprender.* Ou seja, foram descartados os fatores
emocionais como suficientes e centrais para explicar as dificuldades de aprendi-

4 A escola foi comunicada ao longo do projeto dessa avaliacdo feita pelo discente, para que nao
depositasse nele esperancgas de resolucao de um problema que s6 poderia ser adequadamen-
te tratado no processo de ensino e aprendizagem que ocorre regularmente em sala de aula.
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zagem. Mesmo nesses casos, foi observada uma melhora no bem estar emocional
e na conduta das criangas em sala de aula.

Grande parte das criangas que foram atendidas pelo projeto apresentava difi-
culdades de relacionamento juntamente com a dificuldade de aprendizagem.
Nesse sentido, os atendimentos contribuiram adicionalmente para a melhora de
aspectos como timidez excessiva, inseguranca, agressividade, entre outros.

A escola mostrou o desejo de que o projeto continue a ser desenvolvido. O
trabalho desenvolvido pelo projeto foi bastante elogiado. As professoras consi-
deram que o projeto é um grande aliado para o trabalho que elas realizam em
sala de aula, pois, - conforme afirmam - garante para as crian¢as um suporte
emocional que, frequentemente, o professor ndo consegue fornecer devido as
condicdes da sala de aula.

As professoras também reconhecem que os aspectos emocionais e psicoldgi-
cos fazem parte e interferem no processo de aprendizagem.

Quando as professoras tentaram explicar os motivos do insucesso escolar dos
alunos, na maioria das vezes, utilizaram como argumento o modo como as fami-
lias dos alunos estdo estruturadas, a situacao financeira e a conduta dos pais das
criangas. H4 uma tendéncia a culpabilizar as familias. Assim, nota-se que a escola
tende a buscar explicagdes nos fatores externos a instituigcdo escolar.

Frente a esse raciocinio, em parte preconceituoso, o projeto buscou mostrar a
possibilidade de a escola constituir um local diferenciado que auxiliasse no de-
senvolvimento emocional e cognitivo dos alunos.

Algumas implicacoes teéricas dos resultados obtidos com os atendimentos
realizados em relacdo a compreensao do psicanalista Donald Winnicott sobre
o atendimento a criancas e jovens deprivados com tendéncias antissociais

Conforme afirmado, o universo inicial dos alunos a serem atendidos consti-
tuia-se daqueles com problemas de aprendizagem em decorréncia de causas
emocionais, mas foi ampliado pelo fato de o projeto admitir cuidar de alunos que,
embora relacionados pela escola como fazendo parte desse grupo, nao possuiam
nenhum trago de qualquer problema de aprendizado, embora nao faltassem pro-
blemas emocionais ou relacionados a conduta. Assim, oficialmente, a escola, ao
enviar a lista de alunos indicados para o atendimento, teria se pautado por crité-
rios estritamente pedagdgicos - problemas de aprendizagem -, ao mesmo tempo
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que buscava, inconfessadamente, socorro para alunos com problemas emocio-
nais ou de conduta para os quais a propria escola e seus professores ndo se sen-
tiam capazes de auxiliar.

Durante os trés anos do projeto, estavam entre os alunos indicados e atendidos
alguns considerados de dificil trato, agressivos e violentos e que apresentavam
caracteristicas de (de)privacido® acompanhadas de sua usual decorréncia, compor-
tamento antissocial. A manifestagdo de comportamento violento e antissocial, ain-
da que nunca considerada extremada, costumava ser relatada por professores da
escola em relacdo a alguns alunos cujo atendimento ja se iniciara.

Winnicott entende que o tratamento por exceléncia desses casos depende
menos de terapia psicanalitica do que de manejo de situacdes cotidianas. Nao se
trata, portanto, de tornar conscientes contetidos inconscientes, interpretar e tra-
balhar a transferéncia do paciente, mas de permitir a crianga ou ao jovem que se
sinta simultaneamente cuidado em suas necessidades afetivas, como contido em
seus propdsitos destrutivos (WINNICOTT, 1991, p. 229).

Para Winnicott, a evolucao da crianga ou do jovem passa por diversas fases e
uma delas é a agressao ou ataque da crianga ao seu cuidador e somente se este
sobreviver emocionalmente ao seu ataque e ndo desistir dela é que o tratamento
podera resultar em algum beneficio significativo e persistente (WINNICOTT, 2005,
p. 78-80) e (WINNICOTT, 1991, p. 229).

Em oposicdo a essa ideia e para certa surpresa dos membros do projeto, ne-
nhum dos alunos atendidos ao longo dos trés ultimos anos apresentou-se notada-
mente agressivo junto ao discente que o atendeu, nem fisica, nem verbalmente -
encontravam-se, na verdade, quase sempre afaveis e felizes com o encontro com
o discente - ndo obstante alguns deles fossem considerados inadequados, agres-
sivos e algo incontrolavel pelos membros da escola. Ao mesmo tempo, observa-
ram-se transformacdes significativas em cada um dos alunos em sua capacidade

5 O termo em inglés, deprivation, ndo encontra correspondente especifico em portugués e foi
traduzido simplesmente como privacdo pela editora Martins Fontes. Em Winnicott, refere-se
ao estado (ou quadro clinico referente a esse estado) de que uma crianca, tendo a experiéncia
de ser bem atendida e acolhida e de estar segura, perde essa condi¢do em algum momento de
forma relativamente continua (WINNICOTT, 2005, p. 241). Serdo aqui utilizados os neologis-
mos deprivagdo e deprivadas como referéncia direta ao termo em inglés e na acepc¢ao utilizada
por Winnicott.
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para se envolver em atividades ludicas, para lidar com suas dificuldades e com
seu mundo interno, para se relacionar melhor com diversas pessoas (discente,
demais colegas e professora) e até mesmo para prestar atengio as aulas. E possi-
vel até suspeitar que os alunos com caracteristicas mais acentuadas de depriva-
¢do fazem parte do grupo que mais facilmente estabeleceu vinculo com o discen-
te e melhor desenvolveu a qualidade desse vinculo ao longo de seu atendimento.

Apenas uma aluna apresentava sistematicamente ataques verbais sutis a dis-
cente que a atendia, mas eram mesmo relativamente velados e cautelosos, pro-
vavelmente dosados na medida em que a aluna imaginava poderem ser suporta-
dos pela discente. Tratava-se de uma aluna que apresentava ter tido problemas
graves em relacdo aos cuidados destinados a ela pelos seus pais. Nao obstante os
desafios presentes no atendimento, como a reiteracao de pedidos da aluna im-
possiveis de serem atendidos pela discente e certa provocagao a discente quanto
a insuficiéncia dos cuidados dela a aluna, o vinculo foi se tornando bastante for-
te - fazia parte dele certa oscilacao de encontro para encontro, mas em tendén-
cia clara de se tornar mais intenso, forte e maduro. Ao fim, foi experimentada a
possibilidade de se estabelecer um vinculo de confianga com alguém que se tor-
nara importante para a aluna e conseguia suportar os ataques - brandos - a esse
vinculo, como possivel prova obtida pela aluna de que nao seria abandonada por
qualquer motivo ou em funcao de qualquer defeito que imagina possuir frente a
discente. A repercussao desse caso, bem como de outros, se fez notar em sala de
aula, dado que essa aluna e muitos outros considerados dificeis ou brigoes se
tornaram mais sociaveis, mais tolerantes a frustragdo e - o que era importante
para a professora — mais atentos a sua aula.

Frente as formulacdes de Winnicott sobre o tema, duas questdes intrigantes

se apresentam:

1. Como esses alunos deprivados com comportamentos antissociais nao fo-
ram agressivos com o discente ao longo de todo o seu atendimento, que
durou varios meses e, em alguns casos, até dois anos?

2. Como pode haver, entdo, melhoras relativamente estaveis, que transcen-
diam o momento do atendimento e o contexto do atendimento?

A elucidacdo dessas questdes exige novas investiga¢oes, provavelmente em
contextos variados, envolvendo diferentes instituicoes e diferentes graus de com-
prometimento de criancgas e jovens com deprivagdo. Mas ja é possivel formular
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duas hipo6teses que podem contribuem tanto para a reflexdo sobre o atendimen-
to a criangas com dificuldades emocionais e especialmente deprivadas, como po-
dem vir a ser objeto de pesquisas futuras.

Em primeiro lugar, é bastante provavel que o fato de os alunos nao apresenta-
rem uma deprivacdo severa tenha favorecido tanto a ndo manifestacao de sua
agressividade, como pdde ser alcancado um beneficio emocional relativamente
estavel e na direcao da supressao ou diminuicao do quadro de deprivacao. A re-
percussao do atendimento realizado pelo projeto, mesmo para essa hipotese refe-
rente a quadros menos severos, limita ou relativiza as afirmacdes de Winnicott
para o tratamento de criangas deprivadas e abre uma janela de oportunidades
interessantes para o trabalho em instituicdes escolares, uma vez que a maior par-
te dos alunos dificeis e agressivos ndo apresenta, possivelmente, sendo um quadro
mais brando de deprivac¢do, ou, em outros termos, apenas tracos de deprivacao.

Em segundo lugar, mas ndo menos importante, é possivel que criancas com
deprivacdo sejam excepcionalmente beneficiadas por um tratamento - aqui en-
tendido como atendimento com efeitos terapéuticos, e ndo psicoterapia - que,
embora ainda regular no tempo, seja intermitente, em vez de continuo.

Se a deprivacdo é decorrente da perda da continuidade dos bons cuidados
recebidos pela crianga (WINNICOTT, 2005, p. 241), seja por auséncia de cuida-
dos, por cuidados de ma qualidade, ou por lapso de tempo excessivo nos contatos
com a crianca, entdo o estabelecimento de um vinculo com continuidade pode
ser fundamental a crianga ou ao jovem e significar o caminho inverso e restaura-
dor da perda anteriormente sofrida.

A continuidade, entretanto, nunca é factual, mas aproximativa e psicoldgica.
Conforme afirma Winnicott, a crianga pequena suporta a auséncia de sua mae
por um determinado tempo (WINNICOTT, 2005, p. 9) e o brincar, ao simbolizar a
mae e sua relacdo com a mae na brincadeira, permite expandir um pouco esse
tempo de tolerdncia de auséncia dessa (WINNICOTT, 2005, p. 44-45), ap6s o qual
a crianga se sente frustrada e zangada, depois inconsolavel, posteriormente de-
sesperancada e finalmente aparentemente indiferente a tudo e a todos. Portanto,
é possivel aventar a hipdtese de que o tratamento com criancas ou jovens depri-
vados se constitua como o estabelecimento de uma ligacdo afetiva que tenda a
constituir uma continuidade. Como essa continuidade é necessariamente consti-
tuida no psiquismo do sujeito, preenchendo essas auséncias com lembrancas
predominantemente positivas que se ligam a ideia de permanéncia através de
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um novo encontro, os atendimentos periédicos permitem, por um lado, garantir
que a auséncia sera efetivamente suprida: a auséncia é suportada tanto pelo de-
sejo e expectativa do encontro, como pelo dado de realidade de que o encontro
sempre se efetiva no momento combinado e previsto, o que restaura a confianca
na capacidade do sujeito de preservar seus objetos externos de amor ou de cui-
dado.® Por outro lado, ndo é tio extensa ou continua a ponto de provocar satura-
¢do ou tensao elevada.

Se o contato fosse diario, a expectativa da perda e a felicidade pelo reencontro
ndo seriam tdo significativas e acentuadas. Ao mesmo tempo, o vinculo estaria
mais marcado pelo estado de espirito do dia a dia do sujeito, do que pela condi-
¢do especial propiciada pelo reencontro apds dias de auséncia, reencontro deslo-
cado no tempo que favorece a sensacdo de se estar passando por um momento
especial, que deve ser bem aproveitado e vivido. O ataque mais severo ao objeto
de amor ou de cuidados - aqui substanciados no discente responsavel pelo aten-
dimento - é menos provavel, possivelmente pelo receio de que o préximo e lon-
ginquo encontro ndo acontega. De encontro a encontro, entretanto, o vinculo se
fortalece e a ideia de continuidade do vinculo e dos encontros também se torna
mais plausivel, segura e alicercada em dados de realidade, o que é fundamental
no tratamento e no restabelecimento da seguran¢a do sujeito com deprivacao.

O fato de o discente ndo ser o objeto de amor original diminui a raiva e a co-
branca a ele dirigidas, mesmo levando-se em conta a producdo de fen6menos
transferenciais, e permite uma menor cobranca e menor ira em relacao aos cui-
dados infinitos que exigiria da mae que esta em falta com ele, ainda que essa falta
possa ser meramente imaginaria. Além disso, o aluno nem precisa reconhecer
nem admitir para si mesmo que o discente € importante para ele, atenuando seu
sentimento de abandono

Se essa hipdtese estiver correta, a auséncia de agressividade intensa em rela-
¢do ao discente - ou a quem o atenda de modo regular e intermitente em uma

6 As excegdes a efetivacao do encontro, no entanto, costumam ser drasticas. Se o discente ndo
comparece a um atendimento, mesmo que avise, provavelmente encontrara na semana se-
guinte o aluno arredio, ou, pior, indiferente. Se o discente sequer avisa com antecedéncia de
sua falta - por displicéncia ou impossibilidade - as consequéncias sao piores ainda e mais
dificeis e demoradas de serem revertidas. Até as férias escolares ou a auséncia do aluno por
motivos de doeng¢a ndo poupam o discente da raiva e do desprezo por parte do aluno.
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condicdo propicia ao vinculo, como através de atividades ltidicas e de escuta -
ndo seria observada apenas em casos de deprivacao branda, situagdo tratada na
hipotese anterior.

Para cada uma das hipoteses tratadas, se corretas, haveria repercussoes pre-
sumiveis importantes para o atendimento de alunos com dificuldades emocio-
nais através de atividades ltdicas. Em comum, tornam possivel um trabalho de
extensdao com alunos deprivados em que o discente usualmente ndo tera pela
frente situacoes excessivamente tensas no desenvolvimento das atividades ludi-
cas e no estabelecimento do vinculo com o aluno, o que torna mais facil e gratifi-
cante o seu trabalho. Principalmente, torna possivel e exequivel auxiliar o aluno
com dificuldades emocionais, inclusive os deprivados e com tendéncias antisso-
ciais, com possibilidade de obter melhoras emocionais e psiquicas tanto signifi-
cativas como consolidadas

Se apenas a primeira hipotese estiver correta — aquela segundo a qual os be-
neficios significativos e duradouros sdo possiveis para criangas com deprivacao
branda -, ja € um alento para o trabalho na escola, tanto porque muitas dificulda-
des emocionais ndo estdo diretamente ligadas a deprivagdo, como porque ha
muitos casos - a maioria deles - de deprivacao branda, portanto, uma grande
parcela de alunos com dificuldades emocionais pode ser beneficiada por ativida-
des ladicas ou relacionais que favorecam a elaboragdo de medos e angustias, a
constituicdo de vinculos significativos e a expansao do Eu e da atividade criativa.

Se a segunda hipotese estiver correta - a de que o atendimento regular e in-
termitente — em oposicao ao atendimento continuo ou didrio - através de ativida-
des ludicas resulta em ganhos para criancas e adolescentes com deprivagdo, mes-
mo em casos mais severos,’ entdo se abre uma promissora perspectiva de obter
resultados favoraveis com sujeitos deprivados, que apresentam disttirbios de

7 Para Winnicott, ha limites na eficicia do tratamento com pessoas com tendéncias antissociais,
e se referem especialmente a inexisténcia de conduta delinquencial visando ganhos secunda-
rios (por exemplo, o produto do roubo). Conforme Winnicott, A psicoterapia destinada a tra-
tar de uma tendéncia antissocial num paciente sé funciona, como eu disse, se o paciente estiver
perto do comego de sua carreira antissocial, antes de se estabelecerem ganhos secunddrios e
habilidades delinquentes (WINNICOTT, 2005, p. 272). Essa formulacdo, como muitas outras,
estdo sujeitas a controvérsias e ensejam pesquisas e reflexdes, mas é inegavel que, se ndo im-
peditivos, ao menos os ganhos secunddrios dificultam avancos terapéuticos.
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conduta e que dao tanto trabalho a escola e a sociedade, mas que recebem a indi-
ferenca e mesmo o desprezo delas em razao do comportamento antissocial que
apresentam como sintoma de seu quadro de deprivacgao.

As duas hipoétese sugeridas podem estar relacionadas: o atendimento regular
periddico ou intermitente pode ser conveniente, mas adequado apenas para
criangas com comportamentos antissociais até um determinado grau. Talvez isso
torne menos intrigante o fato de que Winnicott, em sua vasta experiéncia com
pacientes, entre os quais deprivados, tenha chegado a conclusao sobre o curso do
tratamento tdo diversa daquela que se pdde concluir a partir do presente projeto.
Nao obstante, depreende-se, pelos seus inimeros relatos e andlises de caso, que
ele préprio estabelecia 6tima interacdo com aqueles que se consultavam com ele,
incluindo-se pacientes com deprivacdo, embora alguns casos tenham sido bas-
tante dificeis. Os atendimentos continuos, especialmente de criancgas institucio-
nalizadas, sempre foram considerados por ele como dificeis, desafiadores e po-
tencialmente estressantes. Isso ndo invalida a discussdo aqui proposta, antes a
enseja e a qualifica.

CONCLUSAO

O projeto de Brinquedoteca Escolar foi pensado para o atendimento de crian-
cas de escola publica da regiao de Presidente Prudente com problemas de apren-
dizagem em razao de fatores emocionais. O projeto acabou sendo ampliado para
atender adicionalmente a algumas criangas com evidentes problemas emocio-
nais, segundo a percepcdo da escola, sem que apresentassem problemas de
aprendizagem em nenhum sentido. Tanto o foco, como a ampliacdo do projeto
situam-no na area da saide mental - ainda que os resultados visados presumi-
velmente implicassem para muitos alunos um ganho também em seu processo
de aprendizagem -, em contraste com a natureza da maior parte das Brinquedo-
tecas Escolares, com forte énfase na esfera pedagogica e cognitiva.

Embora houvesse um apoio forte por parte da coordenagao da escola e clara-
mente crescente da parte dos professores, s foi possivel fazer uma avaliacao
mais conclusiva sobre o projeto e seus resultados passados trés anos de sua im-
plantacdo. Constatou-se que a 6tima receptividade do projeto junto aos alunos
atendidos acabou por ser acompanhada de mudangas significativas em seu estado
emocional, sua autoconfianga, capacidade de vinculo e capacidade para o desen-
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volvimento de atividades lddicas de carater simbdlico. A avaliacao dos discentes
envolvidos no projeto sobre as mudangas verificadas nos alunos ao longo do tem-
po convergiram com uma impressao boa das professoras sobre o desenvolvimen-
to emocional desses alunos: afirmaram notar melhoras de conduta, de atencao,
de relacionamento e desempenho em sala de aula, o que é indicio de mudancas
positivas e consistentes, na medida em que transcendem o espaco e o tempo da
intervencdo ladica. Alguns alunos s6 estabeleceram bom vinculo e bom desen-
volvimento de atividades em seu segundo ano de projeto, para surpresa do dis-
cente que os atendia, pois ja ndo esperava alteracdes importantes e significativas
depois de tanto tempo de trabalho aparentemente infrutifero. Muitos alunos, en-
tretanto, estabeleceram rapidamente vinculos importantes com o discente, tor-
nando mais visivel e vibrante sua participacdo no projeto e o efeito das intera-
¢Oes em sua vida emocional e psiquica.

Embora o atendimento realizado pelos discentes ndo se constitua em terapia
propriamente dita, tendo sido absolutamente excepcionais qualquer interpreta-
¢ao ou qualquer assinalamento mais significativo, produziu um efeito terapéutico,
como tende a atividade lidica propiciar, segundo Winnicott. E bastante plausivel,
entretanto, que esses efeitos tenham sido obtidos ndo apenas pela capacidade
lidica e de vinculo que a crianca tinha ou foi capaz de construir ao longo dos en-
contros, mas também por uma habilidade técnica dos discentes e sua compreen-
sdo relativamente profunda da crianga - favorecidas pelo estudo da teoria psica-
nalitica. Também auxiliou o trabalho do discente e os resultados obtidos junto aos
alunos as sucessivas orientacgoes e supervisdes dos atendimentos realizados, pois
permitiram um tipo de interacdo e um tipo de escuta adequados, assim como um
manejo técnico em relagdo a situagdo ludica, condi¢des que dificilmente seriam
espontaneamente obtidas, por maior que fosse o grau de empatia e a capacidade
de interagdo disponiveis por parte do discente.

Em relacdo a contribuicao ao debate teoérico da psicandlise, o projeto se depa-
rou com ganhos emocionais importantes e consolidados por parte de algumas
criangas atendidas que possuiam um quadro de deprivacdo, paradoxalmente sem
que se chegasse a esse resultado havendo confronto, agressao ou teste de limites
que fosse digno de nota, ao contrario do esperado, segundo experiéncia e formu-
lacdo por parte de Donald Winnicott. Frente a esse fendmeno, cogitou-se duas

hipéteses:
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1. ade inexisténcia de caso de deprivacao severa entre os alunos atendidos -
ainda que houvesse uma queixa por parte de professores de existéncia de
comportamentos muito inadequados e com caracteristicas antissociais por
parte de certos alunos atendidos -, o que explicaria a inexisténcia de com-
portamentos tipicos do quadro; ou

2. que criancas e jovens com quadro tipico de deprivagcdo podem ser espe-
cialmente beneficiados por um atendimento no qual cuidados especiais
estdo associados a um atendimento regular, porém intermitente, em opo-

sicdo a um atendimento continuo e diario.

E evidente que criangas ou jovens em institui¢des totais, no sentido classico
formulado por Irving Goffman, ndo podem deixar de ter um cuidado especial
continuo, mas podem, combinado a esse atendimento regular, ser beneficiadas
por um tipo de atendimento complementar em que cuidados especiais envolven-
do atencdo individual, vinculo e limites sejam propiciados pela intervengao téc-
nica de profissional em encontros regulares, porém intermitentes. Da mesma
forma, cuidados diarios da parte da professora podem se combinar com cuidados
que provém de outra pessoa, através de encontros periddicos previstos por ativi-
dades especiais. As duas hipdteses anteriormente aventadas, entretanto, exigem
investigacOes mais abrangentes, envolvendo contextos institucionais e graus de
comprometimento emocional diversos, para a determinagdo da eventual perti-
néncia e alcance de cada uma delas, assim como para o aperfeicoamento dos cui-
dados na esfera emocional e psicoldgica destinados aos alunos que especialmen-
te necessitam deles.

Os trés anos do projeto acabaram por constituir uma certa expertise que favo-
rece tanto a sua continuidade com novos discentes, como a constituicao de pro-
jetos com métodos semelhante de atua¢do. Mais do que isso, mostrou ser viavel
e benéfico um cuidado com alunos que apresentam dificuldades emocionais con-
sideraveis, mesmo na instituicdo usualmente percebida como um templo sagra-
do do dominio exclusivo da cognicao, a escola.
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AS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
NA PRODUCAO DE UM MATERIAL DIDATICO DE ATLETISMO
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Sara Quenzer Matthiesen
Guy Ginciene

Patricia Gracioli dos Santos
Lais de Lima Reis

Thiago Padovan Macedo
Paulo Roveri

Gabriel Katayama Passini
Guilherme Oleinik de Mello
Juliana Cardoso Daniel
Leandro Henrique de Oliveira
Hilario Francisco de Sousa’
Instituto de Biociéncias/Unesp/Rio Claro

Resumo: Diante das dificuldades para o ensino do atletismo nas escolas brasileiras e da
grande popularidade das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (NTICs), entre
elas a internet, o objetivo dessa pesquisa foi investigar os videos do YouTube relacionados ao
atletismo, a fim de confeccionar um material didatico-pedagdgico, em formato digital, visan-
do a utilizagdo das NTICs em aulas de Educacio Fisica. Para tanto, essa pesquisa foi desen-
volvida em 3 etapas. Na primeira etapa foi realizada uma revisao de literatura sobre o tema;
na segunda etapa foram localizados e analisados os videos contidos na internet relacionados
ao atletismo; na terceira e tUltima etapa foi organizado um banco de dados referente a esses
videos, visando a criacdo de um material didatico-pedagégico capaz de subsidiar o trabalho
do professor em relacio ao ensino do atletismo na escola. Espera-se que o material produzi-
do sirva como motivagdo para que professores, a partir de um contato mais estreito com as
NTICs, em especial, com a internet (YouTube), possam criar suas proprias ferramentas, con-

tribuindo, sobremaneira, para a difusdo e ensino do atletismo no campo escolar.

Palavras-chave: Atletismo; Educacio Fisica; YouTube.

1 Além desses, participaram das reunides para a discussao desse projeto, em 2011: Felipe Abate
Morgato e Carlos Federico Ayala Zuluaga.
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INTRODUCAO

Como um dos contetidos mais tradicionais da Educacao Fisica, o atletismo tem
seu ensino ainda muito restrito em aulas de Educagao Fisica nas escolas brasilei-
ras (CALVO, 2004; MATTHIESEN, 2005). Os motivos para que isso ocorra sao dos
mais diversos, estando entre eles a alegacdo sobre a falta de interesse dos alunos
e dos professores, apontados por Matthiesen (2005; 2007); a falta de recursos
materiais e de infraestrutura realgados por Silva (2005) e a falta de conhecimen-
to, de material de consulta e de competi¢des esportivas identificadas por Justino
e Rodrigues (2007).

Ainda que esse seja o retrato mais comum do atletismo em nosso pais, duran-
te os Jogos Olimpicos este sofre modificagdes. De mero desconhecido da popula-
cdo em geral, o atletismo passa a divulgar nomes, provas, conquistas e recordes,
no que conta com o apoio dos meios de comunica¢ao de massa, em especial dos
jornais e da televisdo, como enfatizado por Matthiesen (2005; 2007) e constata-
do por Lima (2010) e Louzada (2010). E neste curto espaco de tempo que grande
parte da populagado brasileira entra em contato com as provas, os movimentos e
as glorias do atletismo, capazes de comover todo aquele que acompanha o de-
sempenho dos atletas, transformados pela midia em verdadeiros herois. Entre-
tanto, nao é dificil observar que, passado o periodo que envolve essa competicao,
o cenario do atletismo é praticamente esquecido, deixando pouquissimos regis-
tros dessa modalidade esportiva. Ao mesmo tempo, observamos com base nos
dados coletados por Faganello (2008) acerca dos livros de atletismo nacionais,
traduzidos e portugueses, integrantes dos acervos das Universidades Publicas do
Estado de Sao Paulo: USP, Unesp/Rio Claro, Unicamp e UFSCar, que a maioria das
publicacdes relacionadas ao atletismo se restringe aos ensinamentos técnicos,
normativos ou de treinamento, deixando em segundo plano os conteudos rela-
cionados a historia, ao conhecimento dos atletas, aos materiais alternativos ou ao
ensino da modalidade esportiva propriamente dita.

Isso vem reforcar a necessidade apontada por Justino e Rodrigues (2007) de
se auxiliar os professores de Educacao Fisica a superarem alguns dos obstaculos
por eles encontrados quando se dispdem a ensinarem o atletismo, afinal, em al-
guns casos: “Pode-se notar uma grande vontade dos professores em trabalhar o
atletismo em suas aulas, mas sentem a falta de um material tedrico especifico,
como livros, videos, cartilhas de atividades para orienta-los no ensino desse des-

porto” (p. 7).
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Entdo, ensinar apenas os movimentos técnicos do atletismo aos alunos nao é
tudo o que se pode e se deve fazer em aulas de Educagio Fisica. E preciso ir além
disso, explorando-se, para além dos movimentos técnicos préprios do atletismo,
elementos de sua histéria, com énfase: nos atletas e nas circunstancias que fazem
de suas provas o que sdo hoje; nas regras que gerenciam esses movimentos e que
modelam as habilidades motoras préprias dessa modalidade esportiva, entre ou-
tras coisas que fazem do atletismo parte integrante de nossa cultura. Ora, os re-
cursos para isso podem - e devem - ser os mais diversos, indo desde as aulas
ministradas nas quadras esportivas e pistas, quando houver, até as salas de aula,
nas quais ferramentas como o quadro negro e retro-projetores ddao espago as
Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (NTICs)? que correspondem
as “midias, Informatica” e “internet”, ou seja, a “tudo” que “se refere a meios de
informacao e comunica¢do” (LOPES, MASITELI & FEITOSA, 2009, p. 1-2). Dentre
as NITCs, merece destaque a internet dada as indmeras possibilidades de acesso
as informacoes e construcdo de conhecimento, em especial, em relagao aos vi-
deos disponiveis no YouTube, objeto desse texto. Ou seja, a internet é, como des-
taca Miranda (2007), um dos mais fortes recursos das NTICs, uma vez que faz a
“conjugacdo da tecnologia computacional ou informatica com a tecnologia das
telecomunicagdes” (p. 43).

A internet, portanto, possibilita uma troca de informagdes instantanea e para
um grande numero de pessoas. Ndo por outro motivo, observamos nos ultimos
anos o grande crescimento dessa ferramenta, inclusive atrelada ao campo educa-
cional. Ndo a toa observa-se o quanto as NTICs vém ganhando espaco na escola,
em especial, quando falamos do uso do computador e da internet, proporcionar
novas possibilidades de conhecimentos. Nessa mesma linha, Zylberberg (2000)
evidencia a internet como um importante recurso para a obtenc¢do de informa-
¢ao, a qual pode auxiliar na aprendizagem estimulando a visdo critica e criativa.

Assim, se para Kenski (2003), a tecnologia, inevitavelmente, levara a mudan-
¢as em todos os niveis da Educagdo, para Moran (1997) a internet constitui-se em
um meio diferenciado para a comunicacao entre professores e alunos, especial-

2 Vale destacar que autores, a exemplo de Afonso (2002), utilizam o termo Tecnologias Digitais
da Informac¢do e Comunicagdo (TDICs) por considerarem que foram as formas digitais das
tecnologias de informagdo e comunicagao que se consolidaram mais recentemente.
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mente, por unir a escrita, a fala e a imagem a um custo barato, rapido e flexivel.
Assim, além de despertarem um maior interesse dos alunos pelo novo meio de
interatividade, tais recursos propiciam inesgotaveis formas de pesquisas, conclui
Moran (1997).

Mas, quais seriam os recursos disponiveis na internet que poderiam ser utili-
zados na Educacao, motivando, por exemplo, os alunos para o conhecimento de
determinado contetido? Ora, poderiam ser varios os recursos aqui destacados,
mas, dado o limite desse texto, nos restringiremos aos videos, que se constituem
em uma das mais fascinantes ferramentas disponiveis atualmente. Nesse senti-
do, vale observar que o site de buscas de videos mais conhecido hoje é o YouTube,
ainda que existam inumeros sites para o uso de videos, especificamente, para o
Ensino Fundamental e Médio, a exemplo de: AfterEd (blog com videos sobre Edu-
cacdo); Annenberg Media (recursos e videos gratuitos — e outros pagos - para
professores); Edutopia (videos e artigos para professores do Ensino Fundamen-
tal e Médio); eSchool News.tv (site de noticias em video para tecnologia na educa-
¢do); PBS Teacher Mathline (recursos multimidia e videos para professores de
Matematica); SchoolTube e TeacherTube (sites de compartilhamento de videos
para educadores), entre outros.

Logo, ao evidenciarmos que os videos consistem em um recurso facilmente
disponivel na internet e com amplo beneficio educacional, tomaremos como base
aqueles disponiveis no YouTube, ja que é nesse site que a maioria das pessoas
publicam seus videos, tornando-os amplamente disponiveis. Alias, esse site de
busca de videos foi classificado em 22 lugar no ranking das 100 ferramentas mais
utilizadas na Educacao, em 2011 (C4LPT, 2011), o que, certamente, evidencia seu
potencial no ambito educacional.

Dado o potencial desse recurso, o resultado, talvez, ndo pudesse ser outro que
nao inserir o YouTube na Educacdao. Um exemplo disso é o “YouTube for Schools”
que, segundo aponta Ginciene (2012), “contém uma série de videos organizados
por area de conhecimento. No site do YouTube, ainda é possivel ver a seguinte
frase: ‘Spend more time teaching, less time searching’ [...], ou seja, gaste mais tem-
po ensinando do que procurando” (p. 139). Outro caso de uso do YouTube atrela-
do ao ensino foi relatado por Weinberg (2012), ao mencionar a publicacdo de
mais de 115 milhdes de aulas na internet por parte de Salman Khan, cujo intuito
inicial foi colocar videos no YouTube para ensinar Matematica para a sua prima
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que morava em outra cidade, sendo que hoje possui um site com todas as suas
aulas® em videos (WEINBERG, 2012).

Em funcdo do exposto, elegemos essa ferramenta para iniciar a produc¢ao de
materiais didatico-pedagdgicos voltados ao ensino do atletismo, sendo que os
resultados, como veremos, foram surpreendentes.

OBJETIVO

Identificar videos do YouTube relacionados ao atletismo, a fim de confeccio-
nar um material didatico-pedagogico, em formato digital, visando a utilizacao
das Novas Tecnologias de Informag¢do e Comunicagao (NTICs) em aulas de Edu-
cacgao Fisica.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Como parte do Projeto do Nucleo de Ensino “As Novas Tecnologias de Informa-
¢do e Comunicagcdo como um recurso para a produgdo de material diddtico sobre
atletismo”, apoiado pela Prograd/Unesp entre 2011 e 2012, esse texto visa de-
monstrar uma das formas com que as NTICs, em especial, a internet, pode ser
uma excelente aliada do professor que objetiva ensinar o atletismo em aulas de
Educacao Fisica. Em especial, faremos referéncia aos videos do YouTube, posta-
dos na internet, que auxiliam, sobremaneira, para que esse ensino se concretize
no universo escolar. Para tanto, essa pesquisa foi desenvolvida com base nas se-
guintes etapas:

12 etapa: revisao de literatura visando o aprofundamento de referéncias rela-
cionadas aos seguintes temas: Novas Tecnologias de Informac¢do e Comunicagao
(NTICs), material didatico-pedagogico e atletismo; levantamento de materiais
didatico-pedagoégicos voltados ao ensino do atletismo.

22 etapa: localizacdo e analise dos videos da internet (YouTube) relacionados
ao atletismo e divisdo dos itens de aprofundamento para organiza¢do do banco
de dados, base para a criagdo do material didatico-pedagdgico.

3 Sobre o assunto ver: Khan Academy. Disponivel em: <http://www.khanacademy.org/>. Aces-
so em: 27 fev. 2012.
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32 etapa: organizacdo do banco de dados referente ao material coletado -
leia-se videos do YouTube -, visando a criagdo de um material didatico-pedagogi-
co capaz de subsidiar o trabalho do professor em relagdo ao ensino do atletismo
na escola.

Assim, com base na internet, que tem se constituido em um meio impar na
coleta de informacgdes e ensino na escola, procuramos localizar e organizar dife-
rentes videos relacionados ao atletismo, dando origem a um material didatico-
-pedagogico, de modo contribuir para que o professor de Educacao Fisica, com o
auxilio das NTICs, em especial, da internet, possa usufruir diferentes formas de
ser ensinar o atletismo em aulas de Educagao Fisica na escola.

RESULTADOS

Nao é dificil observar que, nos ultimos tempos, tem havido um crescente in-
centivo por parte de publicacdes da area da Educacao Fisica para que o atletismo
seja, de fato, ensinado em aulas de Educagdo Fisica, a exemplo de Matthiesen
(2005; 2007); dos Parametros Curriculares Nacionais - também conhecidos
como PCNs (BRASIL, 1998) - e da Proposta de Educacao Fisica do Estado de Sao
Paulo (SAO PAULO, 2008a, 2008b, 2008c). Contudo, apesar de autores, como Jus-
tino e Rodrigues (2007), ressaltarem a importancia de materiais didaticos para
auxiliar e incentivar os professores de Educacao Fisica a ensinarem o atletismo
na escola, ainda sdo relativamente poucos os materiais que existem na area da
Educacao Fisica que atendem a essa demanda e objetivos especificos.

Além disso, sao, também, poucos os que se utilizam das NTICs no ambito es-
colar, especialmente, na Educagdo Fisica, o que deveria ser repensado, visto que
a nova geracdo esta cada vez mais em contato com os inumeros recursos hoje
disponiveis, como constatado por Orozco-Gémez (1997), Batista e Betti (2005)
e Rideout, Foehr e Roberts (2010), por exemplo.

Certamente por isso, Kenski (2003) ressalta o quanto é preciso fazer para que
os professores, especialmente, os em formagdo, se aproximem desse universo e
passem, efetivamente, a fazer uso dessas tecnologias. Entretanto, realcam estu-
diosos da area, utilizar a Internet no processo educacional, ndo deve ser apenas
uma jogada de marketing para se enquadrar no padrao moderno ou uma mera
adaptacado das formas tradicionais de ensino aos novos equipamentos ou vice e
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versa, mas é preciso provocar mudancas reais no ensino (KENSKI, 2003; MORAN,
1997). Logo, é importante que se trabalhe na formacado dos professores, para que
estes utilizem as NTICs de uma forma diferente da utilizada em relagdo as tecno-
logias mais tradicionais.

Mas, considerando-se que o recurso eleito nesse texto foi o video, é facil imagi-
nar o quanto aqueles que estdo disponiveis no YouTube podem contribuir para o
trabalho de professores de Educagao Fisica no ambito escolar,* afinal, por meio
deles é possivel aprofundar em conhecimentos, ilustrando-se, concretamente,
contetudos que envolvem, por exemplo, uma determinada modalidade esportiva, o
que, certamente, favorecera ao conhecimento de sua histdria, de seus movimentos
técnicos, de suas regras, de seus recordes, de seus atletas, entre outras coisas.

Esse pode, portanto, ser um importante recurso para o ensino da Educacdo
Fisica, especialmente, para o ensino do atletismo, visto o grande nimero de videos
disponivies na internet. Exemplo disso, sdo os videos do YouTube localizados por
Ginciene (2012) acerca dos 100 metros rasos. Enfim, com base no exposto, nos
dedicamos, com essa pesquisa, a localizacao e organizacao dos videos da internet
(YouTube) relacionados ao atletismo, cujos detalhes veremos a seguir.

Sobre a organizacao de videos do YouTube sobre o atletismo

Para que se tenha uma ideia dos procedimentos adotados para o desenvol-
vimento da 32 etapa, quando, entdo, demos inicio a organiza¢dao do banco de
dados referente aos videos do YouTube -, visando a criagdo de um material di-
datico-pedagdgico capaz de subsidiar o trabalho do professor em relagdo ao
ensino do atletismo na escola, vejamos, ainda que em linhas gerais, alguns de-
talhes importantes.

Ap6s uma pesquisa refinada em sites de busca na internet - em especial, no
YouTube -, relacionados ao atletismo, foram definidos 6 grupos de provas para
melhor organizacdo do material coletado, quais sejam: corridas, marcha atlética,
saltos, provas combinadas, lancamentos e arremesso.

4 Embora o video de um desenho animado nao tenha sido da internet, mas da televisdo, Batista
e Betti (2005), constataram resultados positivos em relacdo a utilizacdo desse recurso em

aulas de Educacao Fisica.
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O material coletado foi organizado em um CD-ROM, sendo que cada um dos
6 grupos foi subdividido nas seguintes categorias: “corridas” (100 metros rasos,
revezamento, maratona, corrida com barreiras e corrida com obstaculos); “mar-
cha atlética” (pista e rua); “saltos” (distancia, altura, triplo e vara); “provas com-
binadas” (decatlo e heptatlo); “lancamentos” (disco, martelo e dardo); “arremes-
so” (peso).

Para cada uma dessas categorias foram inseridos trés videos disponiveis no
YouTube - exceto para a marcha atlética (prova de rua) que foram inseridos ape-
nas dois videos - que continham, por exemplo, os recordes olimpicos ou mun-
diais femininos e masculinos de uma determinada prova do grupo; curiosidades
sobre a prova; principais técnicas utilizadas em épocas distintas etc., como pode

ser visto nos Quadros de 1 a 15.

Quadro 1 Videos do YouTube relacionados aos 100 metros rasos.

100 metros rasos

1. Ralph Harold Metcalfe

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=xRbtKMICKKo>

* Acesso: 11 nov. 2011
* Breve descricdo: Final dos Jogos Olimpicos de Los Angeles-1932 e Photo-finish da época.

2. Florence Griffith Joyner 100m final seul 1988

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=09q5JXVC8oM4>
® Acesso: 11 out. 2011
* Breve descricdo: Recorde Olimpico de Florence Griffith Joyner nos 100 metros rasos feminino.

3. Usain Bolt beats Gay and sets new Record - from Universal Sports

* Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=By1JQFxfLMM>
e Acesso: 17 out. 2011
* Breve descricdo: Recorde Mundial de Usain Bolt nos 100 metros rasos em Berlim-2009.

No grupo das provas de “corridas”, por exemplo, os videos integrantes da pro-
va dos 100 metros rasos (Quadro 1) foram referentes a: primeira utilizacao do
photo-finish, que ocorreu nos Jogos Olimpicos de Los Angeles-1932; o recorde
feminino conquistado nos Jogos Olimpicos de Seul, em 1988, por Florence Griffi-
th-Joyner com o tempo de 10s54 e, por fim, o recorde masculino da prova (9s58),
conquistado por Usain Bolt no Campeonato Mundial de Atletismo, realizado em
Berlim, em 2009.
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Quadro 2 Videos do YouTube relacionados a maratona.

Maratona

4. Como funciona a maratona

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=vZdEdi18qPU>
® Acesso: 24 out. 2011
* Breve descricdo: Curiosidades acerca da maratona olimpica.

5. Abebe Bikila wins marathon in 1960 Rome Olympics... barefoot.

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=0Dppdcy1pyM>
® Acesso: 18 out. 2011
* Breve descricdo: Video sobre o atleta etiope Abebe Bikila.

6. Patrick Makau Berlin Marathon 2011 new World Record

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=bKZwFbj4FQO0&>

* Acesso: 19 mar. 2012

* Breve descricdo: Momento em que o queniano Patrick Makau venceu a maratona de
Berlim-2011.

Na prova da maratona, os videos selecionados (Quadro 2) envolvem curiosi-
dades acerca da origem e das caracteristicas da prova, mais especificamente, so-
bre o atleta etiope Abebe Bikila que percorreu descal¢o a maratona dos Jogos
Olimpicos de Roma, em 1960, vencendo a prova; sobre maratonistas quenianos
que tém conquistado excelentes resultados em competi¢cdes internacionais; e so-
bre o recorde mundial de 2h03m38s, conquistado por Patrick Makau na marato-

na de Berlim, em 2011.

Quadro 3 Videos do YouTube relacionados ao revezamento.

Revezamento

7. Womens 4*400m relay Seoul 1988

Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=7ERdrYLZcF4>

Acesso: 18 out. 2011

Breve descricdo: Recorde mundial feminino conquistado pela equipe da Unido Soviética nos
Jogos Olimpicos de Seul-1988.

8. 4x400m Relay World Record in Barcelona 1992

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=YnYRKIBXJLg>
* Acesso: 26 out. 2011

e Breve descricdo: Recorde mundial masculino do revezamento do 4x400 metros.
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continuagdo

Revezamento

9. Revezamento 4x100m - Sidney — 2000
e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=6CGeVVOquoU>

® Acesso: 19 mar. 2012
 Breve descricdo: Medalha de Prata conquistada pelo Brasil nos Jogos Olimpicos de Sydney-2000.

Com relagao as provas do revezamento foram selecionados videos (Quadro 3)
dos 4x400 metros referentes ao: recorde mundial feminino, conquistado pela
equipe da Unido Soviética nos Jogos Olimpicos de Seul, em 1988 e o recorde mun-
dial masculino conquistado pela equipe dos Estados Unidos da América, nos Jo-
gos Olimpicos de Barcelona, em 1992. O terceiro video selecionado diz respeito a
medalha de prata conquistada, pela equipe brasileira masculina, no revezamento
4x100m, nos Jogos Olimpicos de Sidney, em 2000.

Quadro 4 Videos do YouTube relacionados as corridas com barreiras.

Corrida com barreira

10. O Treino de Barreiras

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=GVsq58DBQiA>

® Acesso: 18 out. 2011

* Breve descricdo: Detalhes técnicos da passagem da corrida com barreiras.

11. KEVIN YOUNG 400m HURDLES WORLD RECORD 46.78
e Enderego: <http://www.youtube.com/watch?v=dH_6YE8TNrQ>

* Acesso: 26 out. 2011
e Breve descricdo: Kevin Young — recordista mundial nos 400 metros com barreiras.

12. 400m Hurdles Women Final in Berlin 2009
e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=74XqagxUpbM>

® Acesso: 26 out. 2011
 Breve descricdo: Recorde mundial dos 400m com barreiras da jamaicana Melaine Walker.

13. 110m Hurdles WR 12.87 - Dayron Robles on Golden Spike 2008
® Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=xZGLQoWO08nE>

e Acesso: 26 out. 2011
e Breve descricdo: Recorde mundial de 12"87, nos 110m com barreiras, do cubano Dayron Robles.

14. 100m hurldes women final 2011 world championships, Sally Pearson world champion in
12.28 (+1.1m/s)

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=rlsRGxK-e6Q>

* Acesso em: 19 mar. 2012

* Breve descri¢do: Corrida dos 100 metros com barreiras de Sally Pearson.
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Os videos selecionados da corrida com barreiras (Quadro 4) dizem respeito a:
detalhes técnicos acerca da transposicao da barreira; caracteristicas e distancias
das corridas com barreiras masculinas e femininas, apresentando o recordista
masculino dos 400 metros com barreiras, Kevin Young e a atleta jamaicana Me-
laine Walker, além do recorde mundial dos 110m com barreiras (12s87) do cuba-
no Dayron Robles; e, por fim, um video da lider mundial dos 100m com barreiras,
em 2011, Sally Pearson.

Quadro 5 Videos do YouTube relacionados as corridas com obstaculos.

Corrida com obstaculos

15. Final 3.000 m obstaculos masculino Mundial Berlin 2.009

® Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=kF5d6atijNs>
* Acesso: 10 nov. 2011
® Breve descricdo: Prova de 3000 metros com obstaculos masculina.

16. Carreras de medio fondo y fondo - La técnica de la carrera de 3000 mts con obstaculos

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=90Wb331glgk>
® Acesso: 26 out. 2011
* Breve descricdo: Detalhes técnicos da prova de corrida com obstaculos.

17. Record du monde du 3000m steeple féminin: Gulnara Samitova-Galkina (8'58"81), Pékin
2008
e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=mHzPAqLH-SI>

e Acesso: 15 out. 2011
¢ Breve descricdo: O recorde mundial de Gulnara Samitova-Galkina nos 3000 metros com

obstaculos.

Os videos da prova de corrida com obstaculos selecionados (Quadro 5) reme-
tem-se as caracteristicas da prova dos 3000 metros com obstaculos; aos detalhes
técnicos da passagem sobre os obstaculos e fosso d’agua e a conquista do recorde
mundial dos 3000 metros com obstaculos feminino (8min58s81), da russa Gul-
nara Samitova-Galkina, nos Jogos Olimpicos de Pequim, em 2008.

Quadro 6 Videos do YouTube relacionados ao salto em distancia.

Salto em distancia

18. Record du monde du saut en longueur masculin Mike Powell (8m95), Tokio 1991

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=YBpNMRi5kMY>

e Acesso: 22 out. 2011
* Breve descricdo: Recorde mundial do salto em distancia masculino.
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continuagdo

Salto em distancia

19. Chistyakova 7.52 RM Salto de Longitud Femenino (1988)

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=RIQrnP1DN7Q>
* Acesso: 25 out. 2011
® Breve descricdo: Recorde mundial de Galina Chistyakova no salto em distancia feminino.

20. Maurren Maggi é ouro no salto em distancia feminino do Troféu Brasil de Atletismo 2011

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=KS8tJaELNpA>

e Acesso: 23 out. 2011
¢ Breve descricdo: A brasileira Maurren Higa Maggi no salto em distancia feminino.

No grupo das provas de “saltos”, os videos selecionados no salto em distancia
(Quadro 6) foram os seguintes: o desempenho do americano Mike Powell, atual
recordista mundial dessa prova, que saltou 8m95, no Campeonato Mundial de
Atletismo, em Téquio-1991; o atual recorde mundial feminino da atleta da Unido
Soviética Galina Chistyakova, conquistado em Leningrado (atual Sdo Petersbur-
go) - em 1988, ao saltar 7m52; e o desempenho da saltadora brasileira Maurren
Higa Maggi no Troféu Brasil de Atletismo de 2011, quando saltou 6m74.

Quadro 7 Videos do YouTube relacionados ao salto em altura.

Salto em altura

21. High Jump - evolution

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=dv_Q4oyCmBs>

® Acesso: 15 out. 2011
* Breve descricdo: Alguns exemplos utilizados pelos saltadores ao longo da histéria dessa prova.

22. Fosbury flop
e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=Id4W6VAOuLc>

e Acesso: 15 out. 2011
* Breve descricdo: Uma das técnicas mais utilizadas na prova do salto em altura.

23. Stefka Kostadinova 2 09 World Record

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=2p86D2xjvvg>
* Acesso: 15 out. 2011

* Breve descricdo: Recorde mundial da bulgara Stefka Kostadinova no salto em altura feminino.

Com relacao aos videos da prova do salto em altura (Quadro 7) foram selecio-
nados videos com os seguintes conteudos: alguns dos estilos técnicos utilizados
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pelos saltadores ao longo da histéria dessa prova; o estilo “Fosbury Flop” utiliza-
do, pela primeira vez, por Richard Fosbury, nos Jogos Olimpicos da Cidade do
México, em 1968; a bulgara Stefka Kostadinova, recordista da prova, em funcao
de um salto de 2m09 no Campeonato Mundial de Atletismo, na Grécia, em 1997.

Quadro 8 Videos do YouTube relacionados ao salto triplo.

Salto triplo

24. Inessa Kravets — 15.50m - Goteborg 1995

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=atLuloQXh4w>

e Acesso: 20 out. 2011

* Breve descricdo: Recorde mundial da ucraniana Inessa Kravets no salto triplo feminino, em
Goteborg (Suécia) -1995.

25. Adhemar Ferreira da Silva

® Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=JCypp7ZUD10>

® Acesso: 26 out. 2011
* Breve descricdo: Sobre um dos grandes nomes da histéria do salto triplo — o brasileiro Adhemar

Ferreira da Silva.

26. Atletismo brasileiro completa dez anos sem Joao do Pulo fonte: Toque esportivo

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=Fi-fVRrHzCs>

* Acesso: 26 out. 2011
* Breve descricdo: A conquista da medalha de bronze nos Jogos Olimpicos de Moscou-1980, por

Jodo Carlos de Oliveira (Jodo do Pulo).

Na prova do salto triplo foram selecionados os seguintes videos (Quadro 8):
da recordista mundial nessa prova, a ucraniana Inessa Kravets que saltou 15m50
em Goteborg (Suécia) em 1995; sobre o triplista brasileiro Adhemar Ferreira da
Silva ressaltando como conseguiu conquistar o recorde mundial de 16m35; so-
bre Jodo Carlos de Oliveira, o brasileiro “Jodo do Pulo”, que conquistou uma me-
dalha de bronze olimpica ao saltar 17m27, nos Jogos Olimpicos de Moscou-1980.

Quadro 9 Videos do YouTube relacionados ao salto com vara.

Salto com vara

27. Technique's revolution in Pole Vault

® Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=QGTdEhUWONE>
e Acesso: 05 nov. 2011

* Breve descricdo: Algumas modificagdes na prova do salto com vara.
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continuagdo

Salto com vara
28. Pole Vault 6.14 Sergey Bubka 04/12/1963 UKRAINE Sestriere 31/07/1994 World Record

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=gxC_r4zUc8Q>
* Acesso: 05 nov. 2011
e Breve descricdo: Recorde mundial do ucraniano Sergey Bubka no salto com vara masculino.

29. Pole Vault - Yelena Isinbayeva — 5.06m WR

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=RPDjes6iQI8>
e Acesso: 30 out. 2011
e Breve descricdo: Recorde mundial da russa Yelena Isinbaeva, em Zurique-2009.

Na prova do salto com vara (Quadro 9) mereceram destaque videos sobre os
diferentes tipos de vara utilizados ao longo da histdria da prova; do ucraniano
Sergey Bubka, recordista mundial da prova com 6m14, conquistado nos Jogos
Olimpicos de Inverno, em Sestriere, em 1994; da atual recordista mundial femi-
nina, a russa Yelena Isinbayeva, que saltou 5m06, em Zurique, em 2009.

Quadro 10 Videos do YouTube relacionados a marcha atlética.

Marcha atlética: pista

30. Marcha atlética — Historia

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=cWKm-RflEIk>
* Acesso: 20 out. 2011
e Breve descricdo: Historia da marcha atlética masculina e feminina.

31. Yohann Diniz 50 km Marche Record du Monde REIMS le 12/03/11

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=EN_0ZDKolLM>

® Acesso: 20 out. 2011
* Breve descricdo: Recorde mundial do francés Yohann Diniz nos 50.000 metros da marcha

atlética de pista.

Marcha atlética: rua

32. Marcha atlética — Técnica

* Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=ORRIOvCQy7M>
* Acesso: 20 out. 2011
¢ Breve descricdo: Como funciona a marcha atlética.

33. Troféu Brasil

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=EW9uVxVBkMI>
e Acesso: 04 dez. 2011

* Breve descricdo: Recordista brasileiro dos 20 km da marcha atlética.
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Marcha atlética: rua

34. Marcha Atlética

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=HKRjALvxpbU>
® Acesso: 04 dez. 2011
* Breve descricdo: Recordista mundial da marcha atlética disputada na rua.

No grupo das provas da “marcha atlética” (Quadro 10), os videos foram sub-
divididos em: pista e rua. Foram dois os videos selecionados para ilustrar a mar-
cha atlética de pista: um sobre a histéria da marcha atlética e outro sobre o recor-
de mundial dos 50.000 metros da marcha atlética (3h35m27s), do francés Yohann
Diniz, na Fran¢a-2011. Com relacdo as provas de marcha atlética de rua, foram
selecionados trés videos relacionados: as caracteristicas gerais da prova; ao re-
corde brasileiro dos 20 km da marcha atlética (1h19min56) de Sérgio Galdino,
conquistado na Alemanha, em 1995 e ao recorde mundial dos 20 km (1h16m43s)
do russo Sergey Morozov, conquistado em Saransk, em 2008.

Quadro 11 Videos do YouTube relacionados ao arremesso do peso.

Arremesso do peso

35. Parry O'Brien

® Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=9uZPA288hmA>
e Acesso: 15 out. 2011
* Breve histérico: Técnica do arremesso do peso — O'Brien.

36. SHOT PUT WORLD RECORD PROGRESSION

* Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=RMSM__KvBkk>

e Acesso: 15 out. 2011
* Breve histérico: Progressdo de todos os recordes mundiais masculinos do arremesso do peso.

37. Randy Barnes world record shotput @ UCLA

e Enderego: <http://www.youtube.com/watch?v=qPZwXF1Xcpw>
e Acesso: 05 nov. 2011
e Breve historico: Recorde mundial do americano Randy Barnes.

Na prova do arremesso do peso (Quadro 11) foram selecionados videos con-
tando um pouco sobre um dos estilos técnicos utilizados pelos arremessadores
de peso na atualidade, isto €, 0 “O’Brien”; sobre os recordes mundiais masculinos
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de que se tem registro; sobre o recorde mundial masculino de 23m12, conquista-
do em Los Angeles, em 1990, pelo americano Randy Barnes.

Quadro 12 Videos do YouTube relacionados ao langamento do disco.

Lancamento do disco

38. DISCUS Throw The 6 technical phases by Didier POPPE.mpg

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=POehUzUwjx0>
* Acesso: 05 nov. 2011
¢ Breve historico: Seis fases do langamento do disco.

39. Jiirgen Schult 74.08 m world record

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=H1E74U6RFRc>
e Acesso: 05 nov. 2011
¢ Breve historico: Jirgen Schult, recordista mundial do langamento do disco.

40. Women's Discus 1988

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=4k7_c20Rtz8>
* Acesso: 04 nov. 2011
e Breve historico: Martina Hellmann, recordista olimpica do lancamento do disco em Seul-1988.

No grupo das provas dos langamentos (Quadro 12), foram selecionados trés
videos para cada uma das provas, isto é, do disco, do dardo e do martelo. Para
conhecimento da prova do lancamento do disco, selecionamos videos relaciona-
dos as fases do lancamento; ao recorde mundial do alemao Jiirgen Schult que
lan¢ou o disco a uma distancia de 74m08 em Neubrandenbourg, em 1986; e ao
recorde olimpico da alema oriental Martina Hellmann, que langou o disco a uma
distancia de 72m30 nos Jogos Olimpicos de Seul, em 1988.

Quadro 13 Videos do YouTube relacionados ao lancamento do dardo.

Lancamento do dardo

41. Lanzamiento de jabalina - Historia

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=DQRhT3YXzps>
e Acesso: 04 nov. 2011
* Breve historico: Histdria e regras do langamento do dardo.

42. Javelin - the 6 phases of the throw with Jan Zelezny.mpg

® Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=Ggqa3RbTPCQ>
* Acesso 10 out. 2011

* Breve historico: Seis fases do lancamento do dardo.
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Lancamento do dardo

43. Javelin throw. Classic history

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=HIVJRVb3sU0>
e Acesso: 10 out. 2011
* Breve histérico: Imagens do lancamento do dardo masculino.

Dos trés videos selecionados para conhecimento da prova do lancamento do
dardo (Quadro 13), um se refere a historia e as regras dessa prova; um expoe as
fases do lancamento; e um terceiro mostra o recordista mundial do langcamento
do dardo Jan Zelezny, da Tchecoslovaquia, que langou o dardo a 98,48 metros em
Jena, Alemanha, em 25 de maio de 1996.

Quadro 14 Videos do YouTube relacionados ao langamento do martelo.

Lancamento do martelo

44. Wagner Domingos no lancamento de martelo. Pan-Americano 2011 HD

* Enderego: <http://www.youtube.com/watch?v=2Tqou1dmxN8>

* Acesso: 15 out. 2011
e Breve historico: Lancamento do martelo, nos Jogos Panamericanos de 2011, do recordista

brasileiro Wagner Domingos.

45. Hammer throw: 1986 Youri Sedykh's World Record Series

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=4qAE2PrCVhY>

* Acesso 15 out. 2011
¢ Breve historico: Recordista mundial do langamento do martelo masculino.

46. 2009 Berlin World Championships — Anita Wtodarczyk WR — Hammer Throw

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=HeqLozd6XUw>
* Acesso: 15 out. 2011
e Breve historico: Recordista mundial do lancamento do martelo feminino.

No lancamento do martelo (Quadro 14), os videos selecionados foram: sobre
algumas das regras da prova; sobre o atual recordista mundial do langamento do
martelo, o atleta da Unido Soviética Yuriy Sedykh, que lancou o implemento a
uma distancia de 86m74, em Stuttgart-1986; e um video da polonesa Anita Wlo-
darczyk, que o lancou o martelo a uma distancia de 77m96, em Berlim-2009,

conquistando o recorde mundial.
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Quadro 15 Videos do YouTube relacionados as provas combinadas.

Provas combinadas: decatlo e heptatlo

47. Como funciona o decatlo e o heptatlo

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=|1px7JOPG7U>
* Acesso: 15 out. 2011
* Breve histérico: Como funcionam as provas do decatlo e do heptatlo.

48. Decathlon World Record — Roman Sebrle

e Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=lu15RTM_Z4c>
e Acesso: 05 nov. 2011
¢ Breve historico: Recordista do decatlo masculino.

49. Jackie Joyner Kersee

* Endereco: <http://www.youtube.com/watch?v=q-KJK6ngRpg>
* Acesso: 15 nov. 2011
e Breve historico: Recordista mundial do heptatlo — a americana Jackie Joyner Kersee.

Quanto as provas combinadas, foram trés os videos selecionados para refe-
réncia as provas do decatlo e do heptatlo (Quadro 15). O primeiro relata como
funcionam as provas do decatlo e do heptatlo; o segundo retrata o recordista
mundial do decatlo masculino, o tcheco Roman Sebrle, que conquistou 9026 pon-
tos, nos Jogos Olimpicos de Atenas em 2004; o terceiro é sobre a recordista do
heptatlo, a americana Jackie Joyner Kersee, que conquistou o recorde mundial de
7291 pontos nos Jogos Olimpicos de Seul, em 1988.

Se esses foram os videos selecionados para a confec¢ao desse material didati-
co-pedagoégico, certamente, existem muitos outros disponiveis no YouTube e que
podem vir a ser consultados e utilizados pelos professores em suas aulas de Edu-
cacdo Fisica, atendendo aos seus objetivos. Bastam, entretanto, que se tenha aces-
so a internet, disposicdo e motivacdo para fazé-lo, contribuindo, com isso, para a
difusao do atletismo e para a utilizagdo das NTICs em aulas de Educacgao Fisica.

CONCLUSOES

Ainda que esse texto seja parte de uma pesquisa em desenvolvimento, parte
do Projeto do Nucleo de Ensino apoiado pela Prograd em 2011-2012, ja sdo va-
rias as constatacdes advindas da organiza¢do desse material didatico-pedagogi-
co. Ou seja, por meio dessa pesquisa pudemos nos certificar do quanto a tecnolo-
gia - em especial, a internet - pode nos auxiliar como professores de Educacao
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Fisica, em relacdo a pesquisa e a utilizagdo de elementos que nos auxiliem na
elaboracdo de aulas e na construcao de materiais didatico-pedagdgicos. Isso, cer-
tamente, vem reforgar a importancia de projetos como esse que visem, além da
pesquisa, fornecer subsidios aos professores motivando-os a ensinar o atletismo
na escola, com o auxilio das NTICs.

Assim, mais do que um recurso didatico-pedagdégico organizado em torno do
atletismo, esperamos que o material produzido sirva como motivacao para que
professores, a partir de um contato mais estreito com as NTICs, em especial, com
a internet (YouTube), possam criar suas proprias ferramentas, contribuindo, so-
bremaneira, para a difusao e ensino do atletismo no campo escolar.
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OS TEMAS TRANSVERSAIS E A EDUCACAO FiSICA ESCOLAR:
ANALISANDO O PROCESSO DE CONSTRUCAO DE UM
LIVRO DIDATICO

Suraya Cristina Darido

Aline Fernanda Ferreira

Irlla Karla dos Santos Diniz

Luiz Gustavo Bonatto Rufino
Instituto de Biociéncias/Unesp/Rio Claro

Resumo: Os temas transversais podem ser definidos como os grandes problemas da socie-
dade que precisam ser contextualizados pedagogicamente pela escola por todas as discipli-
nas do curriculo. A Educacio Fisica escolar também deve contribuir para com a efetivacao do
ensino desses temas urgentes, transversalmente inseridos ao longo dos processos de ensino
e aprendizagem. Uma das formas de relacdo entre os temas transversais e os contetidos da
cultura corporal é a utilizacio de livros didaticos, que se constituem enquanto ferramentas
pedagdgicas de auxilio ao professor. Assim, o objetivo desse estudo foi descrever o processo
de elaboracdo de um livro didatico que problematiza os temas transversais com os conteu-
dos da Educacao Fisica escolar. Para isso, relatamos o processo de elaboragdo do material,
aplicacao em aulas e reelaboragdo do mesmo. Conclui-se que o material contribuiu com a
relacdo entre os diferentes contelidos da cultura corporal de movimento e os temas trans-
versais, sendo compreendido como mais uma possibilidade de intervencdo pedagdgica, a fim

de contribuir com o trabalho do professor.

Palavras-chave: Educagio Fisica escolar; temas transversais; cultura corporal.

INTRODUCAO

Os Temas Transversais se constituem basicamente nos grandes problemas
urgentes que o governo e a sociedade como um todo possuem dificuldades para
encontrar solugdes viaveis, e deste modo, acabam encaminhando para a escola e
demais institui¢des educacionais a fun¢do de discuti-los, tematiza-los e em longo
prazo, até ameniza-los.

Com esta nomenclatura especifica, os Temas Transversais aparecem pela pri-
meira vez no Brasil nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs, BRASIL, 1997),
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lancados pelo Governo Federal, baseados no modelo da reforma curricular reali-
zada na Espanha (DARIDO, 2012).

De acordo com este documento, para que a escola esteja em consonadncia com
as demandas da sociedade, é extremamente importante que a mesma considere
as questoes que interferem diretamente na vida dos principais atores sociais que
a compoe, ou seja, os alunos (BRASIL, 1997).

Para Busquets et al. (1998) os Temas Transversais tem o objetivo de superar
alguns efeitos perversos da cultura tradicional, e deste modo nao devem ocupar
um lugar secundario na educagdo apenas por nao constituir o rol dos conheci-
mentos da ciéncia classica. “Se fizéssemos isso estariamos concedendo mais im-
portancia as preocupacgdes do passado que as do presente, isto é, estariamos vi-
vendo e educando com o olhar voltado para tras” (BUSQUETS et al., 1998, p. 36).

Os Temas Transversais apresentados por esse documento sio: Etica, Plurali-
dade Cultural, Meio Ambiente, Orientagdo Sexual, Satide e Trabalho e Consumao.
Contudo, é possivel afirmar que podem existir outros problemas sociais que nao
se encaixem nesta classificacdo, e assim, em cada contexto, podem emergir ou-
tros temas de interesse da comunidade escolar (BRASIL, 1997; 1998a).

O objetivo central desta proposta com os Temas Transversais é que todas as
disciplinas que integram o curriculo da Educa¢do Basica incluam em seus plane-
jamentos de ensino esses temas de maneira transversal, ou seja, que 0s mesmos
permeiem os conteuddos efetivamente. Eles “ndo se constituem em novas areas,
mas num conjunto de temas que aparecem transversalizados, permeando a con-
cepcao das diferentes areas, seus objetivos, conteudos e orientacdes didaticas”
(BRASIL, 1997, p. 65).

No que se refere exclusivamente a Educagdo Fisica, pode-se afirmar que o
aluno ao se apropriar dos conhecimentos construidos e transformados ao longo
do desenvolvimento da humanidade, envolvido em uma proposta transversal du-
rante sua formacao, possui mais possibilidades para refletir sobre a realidade em
que vive, bem como, ferramentas mais concretas para transforma-la.

Para tanto, € necessaria a integracao ou abordagem dos Temas Transversais
no programa da disciplina de Educacio Fisica. E importante colocar que as dis-
cussOes que permeiam esses temas nas aulas podem e devem estar atreladas aos
conteudos que as compdem, ou seja, os elementos da cultura corporal que inclui
o0 esporte, 0 jogo, a danca, as atividades ritmicas e expressivas, as lutas, a ginasti-
ca e a capoeira (DARIDO et al., 2001).
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A cultura corporal, enquanto representacdo dos conhecimentos préprios da
Educacao Fisica escolar, ndo deve se resumir ao ensino instrumental dos contet-
dos, ao contrario precisa ressignifica-los no seio dos problemas que integram a
realidade social brasileira, para que a aprendizagem seja mais significativa.

Deste modo, o aluno nao vai apenas vivenciar uma danga, mas também co-
nhecer sua origem cultural, suas caracteristicas sociais, o papel feminino e o
masculino representado na organizagdo de seus passos e coreografias; ou ainda,
reconhecer a organizacdo do esporte de competicdo e o envolvimento da midia
nas relacdes de consumo de sua imagem, o respeito as regras e os limites entre a
vitéria e a derrota, bem como repudiar qualquer manifestacdo de violéncia expli-
cita nas modalidades esportivas ou fora delas. Para que estas relagdes sejam ela-
boradas pelos os alunos o professor assume um papel crucial, visto que ele se
constitui naquele que vai orienta-lo na constru¢ao destes paralelos, que poste-
riormente deve se tornar auténomo.

Nesta perspectiva, entende-se que a Educacgao Fisica ndo deve se atentar ape-
nas aos saberes eminentemente praticos, mas, além disso, expressar uma concep-
¢do mais ampla, incluindo e tematizando seus conhecimentos nas trés dimensdes
dos conteudos propostas por Coll et al. (2000), que sdo: dimensao procedimental,
conceitual e atitudinal.

Todavia, sabe-se que apesar da clareza da proposta de implementacdo dos
Temas Transversais, os professores possuem muitas dificuldades em desenvol-
ver trabalhos concretos nesta perspectiva. Isto acontece por diversos motivos,
um deles seria a formacao inicial que ndo contempla esta perspectiva transver-
sal, que pode ser um empecilho na reflexao do professor sobre estas questdes.

Na Educacdo Fisica nao é diferente, uma vez que os professores vém enfren-
tando algumas dificuldades para a efetivacdo desse tipo de proposta, principal-
mente devido a falta de tradi¢do na drea, bem como de estudos mais contundentes
que permitam visualizar essa relacdo (RUFINO et al., 2012).

Deste modo, seria importante a elaboragdo de materiais didaticos que pudes-
sem sugerir algumas possibilidades de ensino para a Educacao Fisica e os Temas
Transversais, pensando principalmente nas barreiras enfrentadas pelos profes-
sores em problematizar estas relagdes no contexto escolar. Palma et al. (2008)
corroboram e complementam afirmando que os professores enfrentam muitos
problemas para sistematizar e organizar os conteudos, incluindo dividas que va-
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riam desde a selegdo dos contelddos até o momento que os mesmos deveriam ser
abordados dentro do curriculo escolar.

Nesta perspectiva, o livro didatico seria uma ferramenta pedagogica impor-
tante para a escola. Segundo Rodrigues e Darido (2011) a falta de materiais dida-
ticos para dar suporte a pratica pedagégica do professor no dia a dia da escola, é
um dos grandes empecilhos que limitam o trabalho.

Quando o assunto é especificamente o livro didatico, no campo da Educagao Fi-
sica escolar as discussoes sdo limitadas, diferentemente da area da Educacao, con-
forme ressalta Darido et al. (2010). Um dos motivos relaciona-se com a alta proxi-
midade que a disciplina possui com a dimensao procedimental e, além disso, nao
existe sistematizacdo concreta de seus conteddos dificultando a producao de um
material universal.

Ainda de acordo com esta premissa, Darido et al. (2010) apresentam como
razdes explicativas para isso o préprio contexto histérico em que a area foi se
desenvolvendo, ligada estritamente a realizacao dos movimentos, o “saber fazer”,
fez com que se tornasse dificil estruturar esse material, assim como conceber sua
aceitacao junto aos docentes e mesmo ao mercado editorial.

Definir o livro didatico é um grande desafio, apesar das lembrancas referen-
tes as outras disciplinas que costumeiramente as pessoas possuem. Choppin
(2004), um dos especialistas mais reconhecidos no estudo deste material, afir-
mou que existem muitas dificuldades na definicao desse objeto, devido as espe-
cificidades e ampla diversidade em suas caracteristicas. Além disso, apesar do
livro didatico existir a muito tempo, no que se refere exclusivamente ao campo da
pesquisa ele é bastante recente.

Deste modo, o autor destaca ainda a importancia no encaminhamento de es-
tudos sobre esse tipo de material, considerando o seu impacto cultural, uma vez
que grande parte dos livros publicados no Brasil possuem objetivos didaticos.
Talvez isso aconteca pela prépria ideia de produto mercadolégico que circunda
sobre ele, além do amplo interesse das editoras que impulsionam a producao
desta espécie de material, visando a participacdo no lucrativo PNLD - Plano Na-
cional do Livro Didatico.

0 livro didatico possui muitas criticas, o que até certo ponto, contribui para
que propostas concretas ndo sejam efetivadas para producao na area de Educa-
¢do Fisica. Algumas delas referem-se ao seu papel enquanto objeto da ideologia

221

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X




222

| NE/2011: TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO E MATERIAL PEDAGOGICO

burguesa; estruturador do curﬁcuk)(SACRJSRAN,ZOOO);“nuﬂetd'de ensino
para o professor tornando-o dependente do material (MUNAKATA, 2004); in-
compatibilidade entre o que é apresentado no livro e as necessidades do contex-
to escolar; entre outras. Contudo, estas criticas apesar de pertinentes ndo devem
impedir que discussdes acerca das possibilidades pedagogicas do livro didatico
sejam desenvolvidas.

E necessario destacar que a producio de livros didaticos para a Educacio Fi-
sica vem no sentido de contribuir com a pratica pedagogica do professor, que ja
enfrenta muitas barreiras no meio escolar. O livro jamais substituira o olhar pe-
dagogico que o professor desenvolve sobre os conteddos, materiais e métodos de
ensino, apenas contribuird com o seu trabalho, na medida em que ele se apro-
priar dos conhecimentos mais relevantes para o seu contexto.

Gaspari et al. (2006) desenvolveram um estudo a fim de identificar quais eram
as principais dificuldades dos professores de Educacgao Fisica em sua pratica pe-
dagogica. Os resultados apontaram que elas estao relacionadas principalmente
com falta de infraestrutura adequada para as aulas de Educacgdo Fisica; falta de
material didatico; baixo status da disciplina perante as demais; indisciplina e falta
de interesse dos alunos. A partir destes resultados, pode-se afirmar que o mate-
rial didatico também se apresenta como uma das necessidades dos professores, e
deste modo, discutir livro didatico no contexto da Educacao Fisica, se mostra
como algo relevante que aflige o professor da area.

O propdsito desta producdo é oferecer mais possibilidades pedagdgicas para
o professor, ndo impedindo que ele explore outros materiais. Na verdade é im-
portante para a aprendizagem do aluno maior variabilidade nas estratégias de
ensino, atividades, métodos e tarefas, uma vez que cada aluno possui uma manei-
ra de aprender. Além disso, o livro deve trazer sugestdes de leituras com outros
pontos de vistas, ampliando suas possibilidades de uso.

Os materiais didaticos ou materiais curriculares sao instrumentos que pro-
porcionam ao professor critérios e referéncias para tomar decisdes, tanto na in-
tervengdo direta do processo de ensino aprendizagem, quanto no planejamento
e na avaliacdo. Em outras palavras, sao os meios que auxiliam os docentes a re-
solver os problemas que as diferentes fases do planejamento, execugao e avalia-
¢ao apresentam.

A partir das considera¢des acima, é muito importante que a Educacao Fisica
comece a refletir sobre a producao, implementagao e avaliagdo de livros didati-
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cos em seu contexto pedagogico, visto que ele se configura como um dos mate-
riais pedagogicos importantes para o processo de ensino aprendizagem.

OBJETIVO

O objetivo desse estudo é descrever o processo de elaboragdo de um livro di-
datico para o professor que problematiza os Temas Transversais com os conteu-
dos da Educacgdo Fisica escolar.

METODO

O livro foi elaborado por um grupo de autores, 16 pessoas no total, partici-
pantes do grupo do Laboratério de Estudos e Trabalhos Pedagégicos em Educa-
¢ao Fisica da Unesp - Rio Claro. Para o desenvolvimento do material este grupo
foi subdivido em seis, cada qual organizando um capitulo relacionado a um Tema
Transversal e dois conteudos da cultura corporal.

Desta forma, o grupo ficou na seguinte configuracéo: a Etica foi desenvolvida
na Ginastica e nas Atividades Fisicas de Aventura; a Pluralidade Cultural nas Ati-
vidades Circenses e nas Praticas Corporais Alternativas; o Trabalho e Consumo
com a Ginastica e os Jogos; a Orientacdo Sexual nas Lutas e na Capoeira; o Meio
Ambiente nos Esportes e nas Praticas Corporais Alternativas; e a Saude com os
Danca e os Exercicios. Tal associagdo de tema e contetido foi efetuada aleatoria-
mente por sorteio.

A elaboracgio iniciou ap6s muita discussao e reflexdo sobre a transversaliza-
¢do com os conteudos da cultura corporal. Além disso, para seu suporte tedrico,
o grupo realizou uma revisao de textos e de documentos sobre os Temas Trans-
versais e sua inser¢do na Educacao e na Educacao Fisica, bem como, leituras de
artigos cientificos, de trabalhos em anais de eventos e de documentos interna-
cionais e nacionais como os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997;
1998a; 1998b, 2000a; 2000b).

Apés a estruturacdo da parte conceitual o grupo prosseguiu com reunides
sistematicas que ocorreram nos moldes de pesquisa-a¢do, com reflexdes, discus-
soes e “continuas ressignificacdes dos processos constituintes, para que o mate-
rial pudesse ser vislumbrado por diferentes olhares, favorecendo o trabalho co-
letivo” (RUFINO et al.,, 2012, p. 660).
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Em seguida ao aprimoramento conceitual, cada capitulo foi estruturado nos
seguintes moldes: um texto de apresentacdo do tema, um da relagdo com a Edu-
cacdo Fisica e um especifico sobre alguns contetidos da cultura corporal; ativida-
des praticas; curiosidades, videos, artigos, noticias, reportagens, sites, entre ou-
tros meios para aprofundamento do professor e discussao com os alunos (Para
saber mais...); atividades para o aluno (verificando o conhecimento); e questdes
sobre o capitulo.

Antes da finalizagdo ocorreram duas etapas importantes, uma de implemen-
tacdo e outra de avaliacdo do contetido e das atividades do livro. A primeira ocor-
reu de diferentes formas durante o processo de reformulacdo do livro, em aulas
de Educacao Fisica do Ensino Fundamental II (sextos e sétimos anos) de escolas
publicas estaduais do municipio de Rio Claro, Sdo Paulo.

Inicialmente uma escola foi contatada, a direcao e o professor de Educacao
Fisica aceitaram a nossa entrada no espac¢o apds o esclarecimento dos objetivos
da pesquisa e dos procedimentos metodologicos. Nesta os seis Temas foram
desenvolvidos com uma classe de 35 alunos, na qual cada subgrupo aplicou seu
trabalho.

Apés este processo ocorreu a primeira avaliagdo que contou com uma entre-
vista com o professor responsavel pela turma e um grupo focal com uma amostra
aleatdria dos alunos participantes das aulas, procedimento que segundo Gatti
(2005), é uma técnica “responsavel por permitir que surja uma multiplicidade de
pontos de vista e processos emocionais, permitindo a captacao de significados
que por outros meios poderiam ndo se manifestar”.

Tais dados foram avaliados por meio do método de analise de conteudo (BAR-
DIN, 2009). Apds o resultado das entrevistas, o livro teve algumas reformulagdes,
principalmente no aprimoramento das relagdes entre conteidos da cultura cor-
poral com os Temas Transversais e da linguagem dos textos.

Para o segundo processo de implementacdo cada subgrupo contatou uma es-
cola, diferente da primeira, para testar com diversos publicos o material, totali-
zando 210 alunos. Este teve os seguintes procedimentos metodolégicos: analise
do material, grupo focal e diario de campo. A analise do grupo focal foi, também,
por meio da analise de conteudo (BARDIN, 2009).

Por fim, houve novamente uma avaliacdo que culminou em importantes alte-
racoes. Todos os procedimentos citados proporcionaram uma melhora da quali-

ede)

S01PaID

Juasaidy

orde

S

ouewn

X



Os Temas Transversais e a Educagdo Fisica Escolar: Analisando o Processo de Constru¢do de um Livro Didatico |

dade do livro a partir da opinido de diferentes professores e alunos e das experi-
éncias adquiridas pelos autores durante todo este processo.

RESULTADOS

Ap6s ter passado por revisdes em abril de 2012 o livro foi publicado pela edi-
tora Papirus e recebeu o titulo de “Educacdo Fisica e Temas Transversais na Es-
cola”. Segue abaixo a descricdo das atividades presentes neste material.

A introdugao apresenta uma breve discussao sobre os Temas Transversais,
seus conceitos, sua origem e seu desenvolvimento no contexto escolar, propondo
o desenvolvimento das atividades nas trés dimensdes dos conteidos (DARIDO,
2004) e arelagdo de cada Tema com a Educagao Fisica.

Etica

A ética é para os PCNs (BRASIL, 2000a) um dos elementos mais importantes
para a construcao da cidadania. Ela pauta-se em principios de valores e justica
social e ndo em mandamentos. Sdo elencados alguns eixos norteadores para o
trato da ética nas aulas, denominados de “blocos de contetidos”, os quais corres-
pondem a grandes eixos que estabelecem as bases de diversos conceitos, atitu-
des e valores complementares: respeito mutuo, justica, dialogo e solidariedade
(BRASIL, 2000a).

Betti e Zuliane (2002) afirmam que o papel da Educagdo Fisica escolar nao é
somente ensinar habilidades motoras e desenvolver capacidades fisicas. Isto, se-
gundo os autores, é necessario, mas nao suficiente. Se o aluno aprende os funda-
mentos técnicos e taticos de um esporte coletivo, por exemplo, precisa também
aprender a organizar-se socialmente para pratica-lo, precisa compreender as re-
gras como um elemento que torna o jogo possivel, aprender a respeitar o adver-
sario como um companheiro e ndo um inimigo, pois sem ele ndo ha competicao
esportiva (BETTI & ZULIANE, 2002).

Portanto, pretendeu-se com a elaboracdo do material didatico realizar a liga-
¢do entre o Tema Transversal da Etica e as aulas de Educacéo Fisica na escolar,
criando uma interface com os alunos, por meio da elaboracao de um caderno do
aluno sobre ética e educacao fisica, contendo: introdugao ao tema, jogos, ativida-
des diversas, atividades para casa, imagens, charges, dicas de filmes, entre outros.
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Os contetidos referentes a esfera da Cultura Corporal com o tema Etica foram:
a Ginastica e a Atividade Fisica de Aventura. A partir da estipulacdo destes dois
conteudos, houve a elaboragao do capitulo proposto. Para a efetivacdo desta rela-
¢do vinculou-se os principios da solidariedade e do dialogo para o contetudo das
Atividades Fisicas de Aventura, e a justica e o respeito mutuo para a Ginastica.
Apresenta-se abaixo uma das atividades propostas neste capitulo para fins de
ilustracao:

Sugestao de filme
Virada radical (Stick It, EUA, 2006):

Depois de ter problemas com a lei, a rebelde ex-ginasta Haley (Peregrym) encontra
um destino pior do que a cadeia: trabalhar em uma academia de ginastas dirigida
por um famoso técnico linha-dura. For¢cada a voltar para o mundo cheio de regras
que abandonara, Haley decide se superar e mudar as coisas ali dentro. Mas, enquan-
to seu amor pelo esporte renasce, ela aprende muitas licGes de como fazer as coisas
por conta propria e o real significado do termo “ser amigo”.

Questoes para discussao

e Na ginastica, muitos atletas costumam iniciar nos intensos treinamentos
desde muito jovens. Como fazer para que o treinamento respeite o cresci-
mento e o desenvolvimento dessas criangas?

e De qual maneira esportes como a ginastica podem auxiliar na aprendiza-
gem de responsabilidade e respeito aos outros?

e E possivel ensinar ginastica, e outros esportes, sem ser da maneira rigida
e exigente, quase militar, de alguns professores?

Pluralidade Cultural

O Tema Transversal “Pluralidade Cultural” ou Multiculturalismo tem como
objetivo o desenvolvimento do respeito e da valorizacao etnocultural existente
no Brasil, a fim de propiciar uma convivéncia social mais harmoniosa, repudian-
do todas as formas de discriminacao e preconceito. Na escola os alunos serao
estimulados para o reconhecimento do patrimdnio cultural da humanidade in-
cluindo a valorizacdo desta diversidade que o caracteriza.

No livro a Pluralidade Cultural é tratada com os conteddos de Atividades Cir-
censes e Praticas Corporais Alternativas por meio dos subtemas diversidade ét-
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nica e preconceito nas diferentes culturas, de modo ampliado e diversificado,
proporcionando uma exploracdo intensa das relagdes existentes entre o tema e
os conteudos.

Para isso, o capitulo apresenta textos atrativos que investem na contextuali-
zacdo do professor com os contetidos tratados, buscando em seus aspectos histo-
ricos proporcionar conhecimentos que colaborem para a construgao significativa
do processo de ensino aprendizagem. As atividades praticas sdo bastante diver-
sificadas, contando com imagens que demostram como alguns exercicios devem
ser desenvolvidos, bem como sugestdes de adaptacao, debates e dicas para auxi-
liar o professor. Apresenta-se abaixo uma das atividades propostas neste capitu-

lo para fins de ilustragao:

Atividade 7: Sugestoes de questoes
Coloque (V) para verdadeiro e (F) para falso:
(F) O circo pode ser praticado apenas por artistas profissionais.

(F) O circo e o tema transversal pluralidade cultural ndo possuem nenhuma
relacdo que possa ser abordada nas aulas de educacao fisica.

(V) A origem do circo (que possui contribuicdes chinesas, romanas, gregas,
egipcias, indianas e inglesas) exemplifica como a pluralidade cultural se
trata de um tema que deve ser valorizado como patrimonio sociocultural.

(F) O circo é uma atividade oriunda de um tinico povo: os ingleses.

Trabalho e Consumo

Este tema busca discutir e refletir sobre o Trabalho e Consumo enquanto
duas necessidades humanas dentro da sociedade globalizada e incluindo as suas
producoes e reproducgdes. Os PCNs (BRASIL, 1998b) propdem que este tema seja
desenvolvido no ambiente escolar estimulando a reflexdo critica e a formac¢ao do
cidadao.

Segundo Fressa et al. (2012), deve se discutir com os jovens e adolescentes os
dilemas relacionados ao mercado de trabalho e o apelo para ao consumo exacer-
bado, contrapondo o que acontece em sua realidade com as estimuladas pela
midia. Assim, o aluno tera bases para pensar no seu projeto de vida, o que inclui

o projeto profissional.
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Os textos presentes no capitulo desenvolvem as tematicas do trabalho infantil
e da especializacdo precoce, além de discutir o Trabalho e Consumo na escola e
na Educacao Fisica, principalmente com os Jogos e as Ginasticas. As atividades do
livro envolvem discussdo sobre filmes, solucao de situagdes problemas, jogos
com materiais alternativos e reciclaveis. Apresenta-se abaixo uma das atividades
propostas neste capitulo para fins de ilustragao:

Atividade 2

Na roda inicial da aula, pergunte aos alunos quais equipamentos eles conhe-
cem e discuta como a midia induz nosso consumo. Aponte para os alunos que
muitos dos equipamentos passivos de ginastica podem facilmente ser substi-
tuidos por simples exercicios, que, na maioria das vezes, proporcionam me-
lhores resultados em comparagdo com esses equipamentos.

Desenvolvimento: Dividir os alunos em trés equipes e passar uma das ima-
gens (apresentadas no livro) para cada grupo. Os alunos responsaveis por
cada imagem deverdo desenvolver alguma atividade fisica ou formas de exer-
cicios que tenham o mesmo objetivo do aparelho observado em cada figura.

e Pergunte aos alunos a opinido deles sobre o consumo de aparelhos ginasticos.

Dicas: Professor, faga uma pesquisa com os alunos e procure saber se os pais
deles possuem algum aparelho que auxilie na pratica de exercicio fisico. Pos-
teriormente, vocé pode pedir para que eles substituam os movimentos reali-
zados no aparelho dos pais por movimentos proprios, sem o auxilio de equi-

pamento, como visto em aula.

Orientacao sexual

Este Tema busca desenvolver no aluno “condutas conscientes na busca e no
direito ao prazer e o exercicio da sexualidade, tangenciando outras tematicas”
(RUFINO et al.,, 2012, p. 664). Estas estao relacionadas ao género, as doengas
sexualmente transmissiveis, a gravidez precoce e/ou indesejada e aos tabus
existentes sobre este assunto. O corpo também é tematizado com um olhar mais
amplo e é entendido como um meio de comunicacao e interacao.

No livro a Orientac¢do sexual é tratada nos contetidos das Lutas e da Capoeira,
numa abordagem que contribui para a amplia¢cdo do conceito de corpo e a influén-
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cia dos aspectos culturais e sociais. Desta forma, sdo apresentados textos para
auxiliar o professor nesta discussao sobre o corpo, instigando o debate sobre os
valores e as imagens transmitidas pela midia, para que o aluno construa sua pro-
pria opinido de maneira critica, consciente e autbnoma.

Em destaque nas Lutas e a Capoeira foram desenvolvidas a questdo de género
referente a participacdao das mulheres e seu ganho de espago dentro destas prati-
cas. As atividades apresentam muitas discussoes sobre filmes, sobre a midia, e es-
pecificamente sobre alguns movimentos basicos das Lutas e da Capoeira. Apre-
senta-se abaixo uma das atividades propostas neste capitulo para fins de ilustrac¢io:

Vivéncia 2: Maculelé

Material: Bastdes de madeira (que podem ser adaptados com garrafas pet de
dois litros).

Fazer com que os alunos vivenciem aspectos do maculelé, a “danca guerreira”.
Em duplas, cada aluno recebe dois bastdes. Primeiramente, eles devem expe-
rimentar bater os bastdes em um ritmo determinado por eles proprios. De-
pois, pode-se estabelecer um ritmo. Apds isso, os alunos podem elevar e abai-
xar os bragos, gira-los para frente e para tras, passar o bastao na altura do
pescoco do outro aluno, fazendo-o abaixar, passar o bastdo préximo ao torno-
zelo, obrigando-o a pular.

O professor pode explorar as questdes de género e lutas, pois a origem dessa
danca deve-se a um guerreiro chamado Maculelé conseguiu defender sua tri-
bo por conta proépria. E onde estavam as mulheres? Por que ndo lutavam?

Meio ambiente

0 Meio Ambiente também é um tema que busca desenvolver uma visao am-
pliada deste conceito, compreendendo o ser humano como parte deste meio e
suas relagdes culturais, econdmicas e sociais. Nao esquecendo os aspectos biol4-
gicos e fisiol6gicos embutidos claramente neste Tema. Completa Canciglieri e Sil-
va (2012):

Discutir meio ambiente nao se trata de levantar questdes apenas a respeito da
preservacdo dos ambientes naturais [..] quando abordado num conceito aprofun-
dado, se refere a todas as possiveis interagdes que o homem pode ter com o objeto.
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Portanto, o meio urbano e as construgdes humanas também representam o meio
ambiente e sdo importantes de ser discutidos, valorizados e preservados. (CANCI-
GLIERI; SILVA, 2012, p. 185)

Neste capitulo, os conteddos de Esportes e Praticas Corporais Alternativas
(PCAs) foram desenvolvidos nesta perspectiva de Meio Ambiente e foi evidencia-
da a importancia da compreensao desta visao estimulando a percepg¢ao das con-
digdes ambientais, da escola e seu entorno, onde que os alunos executam suas
atividades, sobretudo nas aulas de Educagao Fisica.

As atividades de PCAs apresentadas no livro visam desenvolver a auto percep-
¢do corporal, bem como os limites do outro e do espaco escolar. Ja nas atividades
do conteudo Esporte o aluno é convidado a reconhecer os locais adequados para
a pratica dos esportes e das aulas de Educacdo Fisica, valorizando o ambiente
natural para a saide, o bem estar e a seguranca dos praticantes. Apresenta-se
abaixo uma das atividades propostas neste capitulo para fins de ilustracao:

Vivéncia 1

Roda inicial

Esta atividade tem o objetivo de proporcionar aos alunos a experiéncia de

vivenciarem os limites do proprio corpo. Solicite aos alunos que se juntem em

duplas. O aluno A ficara sentado, e o aluno B tera um giz na mao. O aluno A

afastara as pernas e, abaixando o tronco, tentara encostar suas maos no chao

o mais distante possivel dos préprios pés.

O aluno B marcara esse ponto. Em seguida, eles trocam e poderdao comparar

as marcas entre eles e entre todos os outros.

Logo em seguida, o aluno A deve propor um pequeno desafio para o aluno B.

Este estabelecera uma marca mais avan¢ada do que o limite alcangado pelo

parceiro. Essa marca mais avang¢ada pode ser calculada com no maximo uma

mao da marca anteriormente alcangada, com o devido cuidado para que os
alunos nao forcem demais seu limite e ndo se machuquem.

Discussao:

e Leve os alunos a perceberem o limite do préprio corpo quando eles tive-
rem encontrado sua maior capacidade de se alongar.

e Proponha que percebam também os limites do corpo do outro.
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» Evidencie que os limites sdo aspectos individuais e que competi¢cdes entre
os parceiros ou entre as duplas sdo desnecessarias e sem propdsito.

Dica: Aponte aos alunos que cada um tem um limite, e isso nao torna nin-
guém melhor do que ninguém.

Saude

Varias sdo as relagdes da Saude com a area da Educacdo Fisica. Especifica-
mente no campo escolar, os PCNs (BRASIL, 2000b) propdem que esta seja discu-
tida nas dimensdes social, psicoldgica, afetiva, e cultural, perdendo assim seu
viés estritamente biologico.

Este capitulo busca introduzir o professor nas reflexdes sobre a satide e suas
relacdes com a Educacao Fisica, enfatizando os habitos saudaveis e a obesidade.
Ao relacionar com os Exercicios Fisicos alguns conceitos sdo desenvolvidos, in-
cluindo os beneficios da pratica regular e a escolha dos exercicios. Ainda dentro
deste conteudo, a forca e a flexibilidade sao destacadas como capacidades funda-
mentais para a realiza¢do das atividades diarias e dos Exercicios Fisicos.

O contetido da Danga é apresentado como uma pratica importante para a so-
cializacdo, o lazer e principalmente para a manutencado da saude, ressaltando al-
guns beneficios como: perda de gordura, flexibilidade, for¢a e bem-estar (OISHI,
2012). Nesta sessdo é possivel conhecer varios ritmos de danga, principalmente
as dancas de salao, com destaque para o forrd. Apresenta-se abaixo uma das ati-
vidades propostas neste capitulo para fins de ilustracao:

Vivéncia 4: Aula de danga circular

Roda inicial

Uma das dangas circulares mais populares é a chamada Irish Mandala. A can-

¢do para essa danca pode ser facilmente encontrada em videos na internet.

Porém, pode-se adapta-la para qualquer can¢do com quatro tempos.

e Ja em roda e em pé, peca para que formem pares (ndo necessariamente
casais). Incentive a participacdo de todos, explicitando a importancia da
interacdo com os colegas e da colaboracao do grupo, para que a atividade
seja prazerosa e a coreografia seja construida perfeitamente por todos.

e A descricdo e um link para a uma video da coreografia esta disponivel

no livro.
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* Ensine cada passo de uma vez, primeiramente sem musica.

e Quando introduzir a musica pare nos pontos em que a coreografia “evo-
lui”, para explicar melhor a passagem. O professor também deve participar
da danga, servindo como referéncia aos alunos.

Roda final:
e  Pergunte aos alunos como eles se sentiram durante a execucao da danga.

e Pergunte também quais relagdes conseguem estabelecer entre danca e

saude.

Dica: Se possivel, filme os alunos em uma execugdo da coreografia inteira,

sem a participacdo do professor.

CONCLUSAO

O impacto de um livro didatico deve estar sempre relacionado com as outras
indmeras questdes que compdem a pratica pedagogica, como a motivacao dos
alunos, didatica do professor, condigoes fisicas e materiais disponiveis, entre ou-
tras. Assim, livros didaticos devem ser compreendidos como ferramentas que
contribuem com a pratica pedagodgica dos professores - e nao a substitui.

Consideramos que o impacto da construcao e implementagao do livro didati-
co sobre os temas transversais em suas relacdes com alguns contetudos da cultu-
ra corporal foi positivo, pois possibilitou interfaces que permitiram relacionar
conteddos em um enfoque transversal.

Sendo assim, os livros didaticos devem ser elaborados como sendo mais uma
possibilidade de intervencao pedagdgica, a fim de contribuir com o trabalho do
professor de Educacdo Fisica, destacando sempre a autonomia que este profis-
sional possui diante de um material deste porte, para transformar e adequar as
atividades propostas ao seu contexto escolar.

Ha ainda outras possibilidades de relagdo entre os temas transversais e os
conteuidos da cultura corporal que também podem ser partes integrantes de ou-
tros materiais envoltos em perspectivas pedagogicas semelhantes. No entanto,
foi possivel constatar as possibilidades de associacdo entre esses conteudos e
temas, contemplando o objetivo de analisar o processo de construc¢do, imple-

mentacdo e avaliacdo deste material.
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Sugere-se ainda a promulgacado de projetos que desenvolvam o trabalho com
os temas transversais de maneira interdisciplinar, ou seja, que esses temas pos-
sam abarcar discussdes entrelacadas de todas as disciplinas que compdem o cur-
riculo escolar e ndo apenas a Educagao Fisica de forma isolada.

Integrar os temas transversais ao Projeto Politico Pedagégico das escolas
pode ser um caminho possivel, desde que esse documento seja compreendido
com o enfoque de “documento vivo”, fazendo parte efetiva da cultura escolar, es-
tabelecendo diretrizes que contribuam com a melhoria da pratica pedagdgica
para uma educac¢do mais critica e criativa, pautada na perspectiva da cidadania.
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Resumo: Este trabalho tem como objetivo mostrar como o teorema de Tales foi explorado
com alunos das cinco classes do 92 ano/82 série, da “EMEF Prof. Athayr da Silva Rosa”, utili-
zando varios recursos, dentre eles, informatica e jogos, como ferramentas auxiliares no
aprendizado. Foram utilizados dois softwares de Geometria Dinamica, o Cabri-Géometre Il e
0 GeoGebra, um jogo (tipo jogo do MICO - para formar pares) elaborado e confeccionado
pela equipe, além de régua, esquadro e calculadora para construgdes manuais. O teorema de
Tales é contetido do Ensino Fundamental e tem diversas aplicagdes em problemas praticos/
contextualizados. Pelo resultado final obtido pode-se perceber uma significativa melhora no

aprendizado.

Palavras-chave: Teorema de Tales; Ensino de Matematica; Cabri-Géomeétre II; GeoGebra.

INTRODUCAO

Dada a grande importancia do teorema de Tales em varios problemas prati-
cos, e em vista da significativa dificuldade que os alunos tém para entendé-lo e
aplica-lo, foram elaboradas atividades para serem desenvolvidas junto as classes
do 92 ano da “EMEF Prof. Athayr da Silva Rosa” - Urupés, de modo a explorar tal
conceito de varias formas, todas dinamicas, a fim de obter um melhor entendi-
mento para uma aprendizagem mais eficaz. Essas atividades fizeram parte do
Projeto do Nucleo de Ensino na Unesp “Metodologias Alternativas para o Ensino
da Matematica: Informatica e Jogos”, coordenado pela Profa. Dra. Erminia de
Lourdes Campello Fanti, que teve como uma das escolas parceiras a EMEF Prof.
Athayr. Tais atividades foram desenvolvidas com a colaboragao direta da Profa.
Daniela Mazoco da referida escola e dos bolsistas Mayara Lais Zanon, Olivia Ma-
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zoco Cioca e Julio Cesar Moreto. Outras professoras de Matematica do 92 ano da
escola também participaram deste trabalho, a Profa. Graziela Lima Scandolo Zan-
cheta e a Profa. Eliana Roberta Fazoli Domingues. O Projeto do Nucleo de Ensino
mencionado (Metodologias Alternativas para o Ensino da Matematica: Informa-
tica e Jogos) foi desenvolvido nos anos 2010 - 2011. Em “Trabalhando com infor-
mdtica e material concreto no ensino de dreas e perimetros” (FANTI et al.,, no pre-
lo), a ser publicado nos E - Livros “Nucleos de Ensino da Unesp - Artigos dos
projetos realizados em 2010” foi descrita a experiéncia/pesquisa desenvolvida
em 2010, na EMEF Prof. Athayr, como parte do referido projeto. Em 2011 a pes-
quisa desenvolveu-se de maneira bastante similar a realizada no ano anterior,
tendo em vista o bom resultado obtido em 2010. Os resultados dessa pesquisa
foram apresentados na XII Semana de Matematica - IBILCE - Unesp realizada em
outubro de 2011, na forma de poster. Tal trabalho foi selecionado como o 22 me-
lhor trabalho apresentado no evento.

METODOLOGIA/ DESENVOLVIMENTO

A metodologia abordada baseou-se nas ideias contidas nos Parametros Curri-
culares Nacionais (PCN’s), Curriculo do Estado de Sdo Paulo e Plano de Ensino da
Escola. Dentre os materiais utilizados destacam-se réguas, esquadros e calcula-
doras, um jogo de cartas e os sofwares Cabri - Géometre Il e GeoGebra.

Para o desenvolvimento do trabalho foram realizados estudos individuais e
em grupo, reunides com a coordenadora do projeto, exposicoes, pesquisas bi-
bliograficas e na internet para analisar e preparar a atividade a ser desenvolvida
com determinado software, jogo ou material concreto, de modo a explorar o con-
teddo de interesse (no caso, o teorema de Tales), o que envolveu um estudo/
analise do jogo e das principais funcoes dos softwares. Os bolsistas realizaram
um estudo de alguns aspectos histdricos da vida de Tales, além de analise de al-
guns livros textos do Ensino Fundamental.

No artigo acima mencionado “Trabalhando com informdtica e material con-
creto no ensino de dreas e perimetros”, relativo ao projeto do Nucleo de Ensino
2010, ja foram abordados alguns aspectos relativos ao uso de computadores e
mais geralmente Tecnologias da Comunicagdo e Informagdo no Ensino Funda-
mental, bem como o uso de material concreto e utilizacdo de instrumentos de
medida, apontados nos Parametros Curriculares (BRASIL, 1998b) e Introducao
aos Parametros Curriculares do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998a).
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Analisando especificamente o tema abordado neste trabalho, isto é, teorema
de Tales, nos Parametros Curriculares do Ensino Fundamental, ele é referido em
duas ocasides, na parte Contetidos propostos para o ensino de Matemdtica no
quarto ciclo - Conceitos e Procedimentos / Espaco e Forma:

“Verificagdes experimentais e aplicacdes do teorema de Tales” (BRASIL, 1998,
p. 89).
E também em

Para a determinacdo de distancias inacessiveis podem-se também propor situa-
¢Oes-problema de natureza histdrica, como a forma com que Eratéstenes mediu o
comprimento da circunferéncia maxima e o raio da Terra. Para resolver esse proble-
ma os alunos poderdo aprofundar seu conhecimento sobre algumas nogdes e proce-
dimentos geométricos (circunferéncias, angulos e paralelismo), elaborando, inclusi-
ve, uma sintese dos conceitos envolvidos. Para calcular essas distancias podem-se
propor situacdes em que seja necessario utilizar no¢des geométricas como o teore-
ma de Tales e a semelhanca de triangulos. Exemplos: determinar a altura de um edi-
ficio conhecendo-se a medida da sombra projetada; determinar a distancia entre
dois objetos separados por um obstaculo. (BRASIL, p. 130)

No Curriculo do Estado de Sao Paulo - Matemdtica e suas Tecnologias obser-
va-se claramente a importancia da Geometria no Ensino Fundamental e de conte-
udos relevantes para o estudo do teorema de Tales, como a proporcionalidade,
como nas situacdes destacadas aqui:

E importante que se atente para a necessidade de incorporar a Geometria ao
trabalho em todas as séries/anos da grade escolar, cabendo ao professor a busca de
um equilibrio no tratamento dos conteddos fundamentais nos diversos bimestres.
(SAO PAULO, 2010, p. 41)

Como ja se registrou, é por meio da exploracdo das ideias fundamentais de cada
disciplina que se busca estabelecer as pontes que conduzem dos contelddos as com-
peténcias. No caso especifico da Matematica, proporcionalidade, equivaléncia, or-
dem, aproximacao, problematizacao, otimizacdo, entre outras, sdo exemplos de tais
ideias fundamentais, a serem exploradas nos diversos contetidos estudados. (SAO
PAULO, 2010, p. 55)

O Curriculo do Estado de Sao Paulo é completado com um conjunto de docu-
mentos dirigidos especialmente aos professores e aos alunos: os Cadernos do Pro-
fessor e do Aluno, organizados por disciplina/ ano (série) /bimestre. O teorema
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de Tales faz parte do conteddo do Caderno do Professor/Aluno - Matematica -
Ensino Fundamental, 82 ano (72 série), 42 bimestre (SAO PAULO, 2009). Nesse
Caderno é dedicada uma situacao especifica para o assunto, a Situagdo de Apren-
dizagem II, intitulada “Teorema de Tales: A Proporcionalidade na Geometria”.
Nessa situacdo sao apresentados como “Contetidos e temas: teorema de Tales e
suas aplicagcdes em situacdes contextualizadas” e como “Competéncias e Habili-
dades: perceber a Matematica como conhecimento historicamente construido;
compreender o processo de demonstracdo; criar argumentos légicos; explorar
relacoes entre elementos geométricos e algébricos; desenvolver a capacidade de
sintese e generalizacao de fatos; reconhecer situagdes que podem ser resolvidas
pela aplicagio do teorema de Tales” (SAO PAULO, 2009, p.25). E um material bas-
tante interessante com varias sugestdes para o professor, entre elas a apresenta-
¢do e discussdo de alguns problemas contextualizados. A proporcionalidade ex-
pressa pelo teorema de Tales é feita, inicialmente, de forma intuitiva, explorando
paralelas tragadas em um tridngulo. E apresentado o enunciado do teorema de
Tales, ou teorema dos segmentos proporcionais, do modo em que geralmente é
apresentado nos livros textos:

“Se um feixe de retas paralelas, indicado pelas retas a, b e ¢, é interceptado
[sic] [intersectado] por duas transversais, d e e, entdo os segmentos determina-
dos pelas paralelas sobre as transversais sao proporcionais”.

Ou seja, se indicamos as paralelas e transversais como na figura abaixo, entao
AB DE a1 .
E = E' onde AB esta indicando a medida do segmento AB.

Figura 1 llustrando situagdo em que se aplica o teorema de Tales.

d ¢

b
)

h
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Em seguida, propde uma demonstracdo desse teorema aplicando o calculo de
areas, recurso que evita o enfrentamento de grandezas incomensuraveis, neces-
sarias a sua demonstrac¢do formal (objeto de estudo no 92 ano - de acordo com o
Curriculo do Estado). E sugerido também que o professor aproveite a situagio
para fazer consideracdes histdricas sobre a vida de Tales, remetendo as formas
particularmente diferentes que o conhecimento matematico tinha nas civiliza-
coes egipcia e grega, sendo apresentados alguns dados.

Sdo descritos aqui alguns aspectos relativos a vida de Tales. De fato, sabe-se
muito pouco da vida de Tales. A referéncia utilizada foi Boyer (1974, Cap. 4),
onde mais detalhes podem ser obtidos. Ele nasceu em torno de 624 a.C. em Mile-
to, uma cidade portuaria, na Asia Menor (atual Turquia), e morreu por volta de
548 a.C. Diz a tradi¢cdo que em 585 a.C., Tales assombrou seus contemporaneos
ao predizer o eclipse solar desse ano. A veracidade dessa tradicdo é muito discu-
tivel, especialmente porque um eclipse solar € visivel s6 em pequena parte da
Terra e ndo € provavel que houvesse tabelas (astrondémicas) de eclipses solares
que permitissem a Tales fazer tal predi¢do. Seu nascimento e sua morte sao data-
dos com base no fato que o eclipse de 585 a.C. ocorreu provavelmente quando
estava em plena maturidade, digamos 40 anos, e diz-se que ele tinha 78 anos
quando morreu. A opinido antiga é unanime em considerar Tales como um ho-
mem de rara inteligéncia e como o primeiro filésofo grego - por acordo geral
o primeiro dos sete sabios. Tales foi frequentemente saudado como o primeiro
matematico verdadeiro - originador da organizacao dedutiva da Geometria. Atri-
bui-se a Tales a prova de cinco teoremas da geometria elementar:

1. Um angulo inscrito num semicirculo é um angulo reto.

2. Um circulo é bissectado por um diametro.

3. Os angulos da base de um triangulo isdsceles sao iguais (congruentes).

4. Os pares de angulos opostos formados por duas retas que se cortam sao
iguais.

5. Se dois triangulos sao tais que dois angulos e um lado de um sdo iguais

respectivamente a dois angulos e um lado de outro, entdo os triangulos

sdo congruentes.

Ha outras referéncias a Tales em fontes antigas, que descrevem suas ativida-
des mais praticas, como o fato que ele mediu a altura das piramides do Egito ob-
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servando os comprimentos das sombras no momento em que a sombra de um
bastdo vertical é igual a sua altura.

Embora o teorema tratado neste trabalho seja referido como teorema de Ta-
les, ndo foi encontrado, nas pesquisas realizadas, nenhum artigo/relato mencio-
nado, explicitamente, que tal teorema tenha sido enunciado e/ou provado por
Tales. Mas a homenagem parece bastante justa, visto que Tales ja tinha usado
ideias similares de proporcionalidade em seus feitos, como no calculo da altura
da piramide, como observado em Lezzi, Dolce e Machado (2005, p. 108).

No desenvolvimento do projeto, trabalhou-se o teorema de Tales com todas
as classes do 9° ano da EMEF Prof. Athayr da Silva Rosa (5 classes, por volta de
150 alunos).

Embora o teorema de Tales, de acordo com o Curriculo do Estado, seja conte-
udo do 82 ano - 42 bimestre (como observado anteriormente), em geral, o mes-
mo é tratado nas escolas e na seriacdo de muitos livros didaticos, no 9°ano, como
ocorreu na EMEF Prof. Athayr. O livro didatico adotado, nesse ano, na escola foi
Wiens, Lombard e Gasparello (2008).

Os encontros, em geral, foram realizados com cada sala do 92 ano, uma vez
por semana. Antes do desenvolvimento das atividades, aplicou-se uma avaliacao
para saber quanto os alunos sabiam do teorema de Tales até entdo. Vale observar
que quando essa avalia¢ao foi aplicada, o teorema de Tales ja tinha sido apresen-
tado em sala aos alunos pelas professoras das classes. A seguir as atividades re-
lativas ao projeto foram desenvolvidas (em agosto e setembro/2011). Tais ativi-
dades serdo descritas aqui na ordem em que foram apresentadas.

1. Atividade com o Cabri-Géometre II: A atividade consistiu essencialmen-
te em construir, com as ferramentas do Cabri, trés retas paralelas, duas trans-
versais, marcar os pontos de intersec¢ao dessas retas, marcar os segmentos ob-
tidos em cada uma das transversais e depois calcular as razdes dos segmentos.
O Cabri - Géometre II ja tem sido utilizado em trabalhos/ projetos do NE reali-
zados anteriormente. Em Fanti, Papandré e Pianoschi (2011) sdo apresentadas
varias atividades para o Ensino Médio e no trabalho ja mencionado (FANTI et al.,
no prelo) foi desenvolvido um trabalho explorando areas e perimetros no Ensi-
no Fundamental.

2. Construcdes utilizando régua, esquadro e calculadora: Construiram-se
agora as trés retas paralelas com o uso de régua e esquadro, as duas transversais
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com o uso de régua, obtiveram as medidas dos segmentos, e calcularam-se as
razoes entre as medidas dos segmentos correspondentes com uma calculadora
simples, quando conveniente.

Figura2 Atividade utilizando régua, esquadro e calculadora.

3. Jogo de cartas: Trabalhou-se também com um jogo similar ao jogo do
“MICO” que foi desenvolvido pela equipe, composto de 61 cartas (confecciona-
das em papel cartdo branco), sendo 30 cartas contendo figuras - formadas por
trés retas paralelas cortadas por duas transversais e constando as medidas de
trés dos segmentos e uma incognita “x” representando a medida do quarto seg-
mento (situacdes em que se aplica o teorema de Tales), cartas essas referidas
como cartas do Tipo I; 30 cartas do Tipo Il contendo o valor de “x” corresponden-
te a cada situagao apresentada nas cartas de Tipo I, e uma carta que é o “MICO”. O
jogo foi trabalhado em sala de aula com grupos de cinco alunos. Inicialmente ex-
plicou-se o desenvolvimento do jogo: primeiro embaralham-se as cartas do Ti-
po I junto com o MICO (31 cartas) e distribuem-se para o grupo (no caso dos gru-
pos serem formados por 5 pessoas, quatro recebem 6 cartas e uma fica com 7).
A pessoa que ficar com uma carta a mais (nessa distribuicdo de cartas - do Ti-
po I e MICO) é a que comecara o jogo. Depois embaralham-se as cartas do Tipo Il
e distribuem-se igualmente para as cinco pessoas do grupo. O objetivo do jogo é
formar os pares (correspondentes) com todas as cartas que o jogador possui.
Obviamente, antes da 12 rodada (jogada), para saber se ja possuem algum par, os
alunos devem calcular os valores de x das cartas de Tipo I (que possuem) e ob-
servar se existe o valor correspondente nas suas cartas de Tipo II (esses pares,
caso existam, devem ser agrupados). Depois, cada um segura as suas cartas do
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Tipo I que ndo formaram pares (e o MICO, se for o caso), e a pessoa que tem uma
carta a mais deixa o jogador do lado pegar uma carta sua. Esse calcula o valor de
x (da carta escolhida) e verifica se tem o valor correspondente nas suas cartas
de Tipo II para formar mais um par. Se nao tiver, coloca a carta recebida no seu
monte de cartas do Tipo I (que ndo formaram pares) e deixa o aluno do lado pe-
gar uma delas e assim por diante, até que alguém (o ganhador) forme, com suas
cartas, os pares desejados (no caso, 6 pares). Nessa hora podem encerrar o jogo
ou continuar com os demais jogadores (obtendo o 22 classificado e assim por
diante). Quem ficar, no final, com o MICO perdera. Sdo apresentadas aqui algu-
mas cartas do Tipo I, Il e a carta MICO, do jogo construido.

Figura 3 Algumas cartas do Tipo | — Jogo Tales (figuras fora de escala).

. AR
[ | & \ }' > |
| | 2 \ 1,5 e e
" \3
I.' | \. 2 \ 1
|
o II' | [ \\\9 x "
II' | .\ i X '\\65 :
I|. | \ \
] >
v wJ( v v , &

Figura4 Algumas cartas do Tipo Il — Jogo Tales.
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Figura5 Carta MICO do Jogo de Tales.

4. Software GeoGebra: Para encerrar desenvolveu-se uma atividade com o
GeoGebra (similar a desenvolvida com o Cabri). Como os alunos nao conheciam

o software, a professora e os estagidrios/bolsistas apresentaram para os alunos o
software e suas ferramentas e foram fazendo a atividade no computador e expli-
cando no teldo. Somente depois de terminarem a explica¢do e a construgdo é que
os alunos fizeram suas construgoes. O software GeoGebra é gratuito e pode ser
obtido no site (http://www.geogebra.org/cms/). Varios trabalhos relativos ao
uso do GeoGebra no ensino/aprendizagem de Matematica tem sido publicados.
Em Aratjo (2008) é apresentado brevemente o software, e em Fanti (2010) é in-
troduzida as nog¢des basicas do programa e sdo apresentadas algumas sugestdes
de como utilizar o software no estudo de certos conteiudos matematicos. No Ane-
xo0 | encontra-se uma cépia do roteiro elaborado com as respostas/conclusoes de
um aluno apoés o desenvolvimento da atividade.
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Figura7 Atividade no Lab. de Informatica da EMEF Prof. Athayr (Cabri-Géometre Il e
GeoGebra).
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Concluindo a aplica¢do do projeto na EMEF Prof. Athayr, realizou-se (no final
de setembro) uma outra avaliacdo (22 avaliacao) para saber quao eficaz foram as
atividades. Tanto a prova de sondagem como essa prova final envolveram exerci-
cios de aplicacdo direta do teorema de Tales, na forma em que ele é usualmente
descrito, mas também exercicios contextualizados, como o apresentado a seguir:

“A crise energética tem levado as médias e grandes empresas a buscarem al-
ternativas na geragao de energia elétrica para a manuten¢ao do maquinario. Uma
alternativa encontrada por uma fabrica foi a de construir uma pequena hidrelé-
trica, aproveitando a correnteza de um rio que passa préximo as suas instala-
¢oes. Observando a figura e admitindo que as linhas retas r; s e t sejam paralelas,
pode-se afirmar que a barreira mede?”
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Figura 8 Solucdo do problema apresentada por um aluno.

RESULTADOS E CONCLUSOES

Projetos do Nucleo de Ensino, coordenados pela Profa Erminia, ja vém sendo
desenvolvidos em parceria com a Escola Prof. Athayr desde 2007 e, em varias
situacdes, ja tinham sido utilizados software matematicos, em especial o Cabri,
de modo que os professores de Matematica, mais particularmente a Profa Danie-
la e grande parte dos alunos, ja tinham certa familiaridade com tal software, po-
rém com o GeoGebra essa foi uma primeira experiéncia. Decidiu-se trabalhar
também com esse software porque o mesmo é gratuito, de modo que os alunos
podem ter acesso em suas casas. Percebeu-se que, pela falta de familiaridade, os
alunos sentiram mais dificuldade em trabalhar com o GeoGebra do que com o
Cabri, mesmo com o auxilio mais direto da professora e bolsistas.

Pode-se observar similaridades e diferencas entre os dois software no que se
refere as ferramentas utilizadas na atividade relativa ao teorema de Tales. Por
exemplo, com o GeoGebra os objetos sdo, em geral, rotulados automaticamente se
a “janela de Algebra” estiver ativada (o que ndo ocorre com o Cabri). Isso, a prin-
cipio, parece bom, mas se a ordem de execucao de algum passo, pelo aluno, for
diferente da proposta pelos bolsistas/professora, a situacdo apresentada pelo
aluno ja ficara diferente da inicialmente programada e podera comprometer a
atividade seguinte (obtencdo da razdo entre as medidas dos segmentos de acor-
do com o teorema de Tales) se o aluno ainda ndo estiver familiarizado com o re-
sultado. Por um lado isso é até bom, pois € um momento em que os bolsistas/
professoras podem comentar que o teorema é valido independentemente do
nome/rétulos dados aos pontos. Também, para obter os quocientes, os alunos
acharam mais facil utilizar a calculadora do Cabri do que a sequéncia proposta
(para calcular as razdes) no GeoGebra.
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Durante as atividades com os softwares os alunos participaram bastante e ela-
boraram varias perguntas. Por exemplo, um aluno do 92 A perguntou:

“Por que na construcdo da 12 reta usou-se a ferramenta reta definida por dois
pontos e foram marcados, na tela, dois pontos, ja na construcdo da reta paralela a
essa usou-se a ferramenta reta paralela (passando por um ponto) e marcou na
tela apenas um ponto (e em seguida clicou na 12 reta), ndo sendo preciso marcar
dois pontos da reta como no 12 caso?”

A professora Daniela explicou o questionamento: “Realmente uma reta é defi-
nida/determinada por dois pontos (distintos), mas quando ja temos umaretare
queremos construir uma reta s paralela a r, se tomarmos um ponto P ndo perten-
cente a r, a reta paralela a r passando por P sera tnica. Esse € um dos Postulados
da Geometria Euclidiana Plana, disciplina do curso de Matematica. Esclareceu
também que se o aluno constréi “a olho nu” uma reta “paralela” a anterior usan-
do a ferramenta reta definida por dois pontos, por mais que pareca que a reta
construida seja paralela a anterior, isso pode ndo estar ocorrendo, isto é, a pro-
priedade de que duas retas paralelas (distintas) nao se intersectam pode nao ser
preservada. Quando usamos a ferramenta do software reta paralela (passando
por um ponto), a construcao apresentada pelo software é feita preservando esse
fato”. Com a explicacao o aluno conseguiu entender.

Na construcdo com régua, esquadro e calculadora constatou-se, novamente,
como ocorreu no trabalho desenvolvido no ano passado, que muitos alunos nao
sabiam utilizar a régua para medi¢des (muitos mediam iniciando do nimero 1 e
nao do 0; é obvio que eles podem medir iniciando do 1 desde que subtraiam 1 do
resultado final obtido) e nem manusear a calculadora para fazer as contas com
numeros decimais. Assim, com essa atividade conseguiu-se agregar aos alunos
algumas habilidades além de conhecimentos. Essa atividade foi também bastan-
te interessante porque ao fazer as medi¢des com a régua, os alunos usavam apro-
ximacoes, dai, ao calcular as razdes entre as medidas dos segmentos correspon-
dentes (com a calculadora) para verificar o teorema de Tales, o que se obteve, as
vezes, foi uma aproximacao dessas duas razoes, como mostrado na figura seguin-
te (pois pode ocorrer um erro natural quando se faz a construcao e as medigdes).
Ja no computador as razdes apresentadas coincidiam (pois o computador/soft-
ware trabalha com mais casas decimais de modo que o erro é minimizado nas
aproximacdes, e assim os resultados mostrados eram iguais) dando aos alunos
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mais credibilidade ao teorema de Tales nesse caso. Aproveitou-se essa oportuni-
dade para falar aos alunos um pouco sobre isso (erro nas aproximacgoes).

Figura9 Atividade: Os valores aproximados obtidos, pelo aluno, nesta construcdo foram
2,09 e 2,16.

‘4 6P ag0iws  bS =206
-t -

Quanto ao uso do jogo pode-se observar que, no inicio, os alunos se sentiram
motivados/entusiasmados, mas depois foram se cansando, porque muitos nao
conseguiam calcular mentalmente o valor de x (da carta de Tipo I que possuia),
precisavam pensar/fazer as contas no papel (para obter o valor de x) para depois
verificar se tinha o par correspondente. Conclui-se que 30 pares é uma quantida-
de grande, o nimero de pares no jogo deve ser menor para ndo desmotivar, talvez
15 ou 20 pares, o que corresponde a 3 ou 4 pares para cada pessoa de um grupo
de 5 alunos. Também pela dificuldade apresentada nos calculos, sugere-se que os
valores devam ser, de preferéncia, inteiros, ja que o objetivo maior é memorizar/
trabalhar o teorema de Tales. Foi uma experiéncia bastante interessante, mas
entende-se que o jogo pode ser aperfeicoado.

Sempre, ao final de cada atividade, a professora ou bolsista instigava o aluno
sobre o resultado obtido, refor¢ando o enunciado do teorema de Tales.

Em relacdo as avaliagdes, embora os alunos ja tivessem visto em sala, no 12
semestre o conteddo (teorema de Tales), a média das salas na avaliagdo inicial foi
muito baixa (muitos alunos tiraram zero nessa 12 avalia¢ao). Entretanto, baseado
nos resultados obtidos na 22 avaliagdo, constatou-se uma melhora significativa
nas notas (um aumento de, aproximadamente, 131% na média final das cinco
classes), apds o desenvolvimento das atividades.
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Apresentamos a seguir graficos indicando as médias por sala e a média das
cinco classes.
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Figura 10 Grafico das médias de cada sala nas duas avaliagdes.
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Figura 11 Grafico das médias entre as 5 salas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Usando metodologias alternativas para ensinar Matematica, além de se obter
melhor resultado na compreensao do conceito, despertou nos alunos mais curio-
sidade e questionamentos, uma vontade diferente de aprender que antes ndo pa-
recia estar instigada, talvez devido a mecanizagdo do ensino. O projeto também
foi importante no sentido que ampliou a formacgao dos bolsistas, futuros profes-
sores de Matematica (através dos estudos de alguns aspectos histéricos da vida
de Tales, andlise de livros e experiéncia direta com os alunos do Ensino Funda-
mental), contribuiu também na formagao das professoras, em especial da profes-
sora Daniela, que tem contribuido de maneira bastante significativa com a escola
no que se refere a utilizacdo do laboratério de Informatica nas aulas de Matema-
tica. E interessante observar que dos alunos de 92 ano da Escola Prof. Athayr, um
foi premiado, em 2011, com medalha de ouro da OBMEP (Olimpiada Brasileira de
Matematica das Escolas Publicas) e trés receberam meng¢ao honrosa.
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ANEXO |
GeoGebra: copia do roteiro elaborado e as respostas/conclusées de um aluno

NUCLEO DE ENSINO DA UNESP - EMEF PROF. ATHAYR DA SILVA ROSA
Projeto: Metodologias alternativas para o ensino da Mateméatica: Informatica e Jogos

Publico Alyvo: 8* série Ensi FundamZ{tﬂ > P
N 0“1‘3:_5\:/&4@&1_&2_1&1 %‘fﬁﬁéﬁﬂﬁgﬁ daﬂ:ﬁféﬁ_ﬁk}g "
Soi

Aula: Tegrema de Tales : Geogebra

O Software GeoGebra é um software livre (de Matematica) que possui todas as ferramentas tradicionais de
um sofiware de geometria dindmica: pontos, segmentos, retas e segfes cdnicas. No site abaixo pode ser feito
o download desse software http://www.geogebra.org/cms/ (selecione Portuguese- Brazil).
Observagdo: Para obter ou remover eixos ou a malha: clique em Exibir (no menu) e clicar em Eixos ou
Malha. Na tela, a direita (na parte geométrica), ird aparecer ou remover 0s eixos e a “malha/grade” (com
distancia de 1 ¢m entre 03 seus pontos consecutivos alinhados). Para apagar um objeto da tela do GeoGebra,
clique na seta (pomteiro)/ Mover (caixa 1) e depois no objeto a ser apagado e aperte a tecla delete.
1) Construir trés retas paralelas:
1.1) Construir usando “Reta definida por dois pontes” na caixa 3, uma reta qualquer (clicando em dois
lugares distintos na tela) — de preferéncia faga uma reta “horizontal”. O GeoGebra ird nomea-la de a;
1,2) Com a ferramenta “Reta paralela” na caixa 4, clicar na reta a e num ponto qualquer da tela néo
pertencente a (e que esieja abaixo de a), construindo assim a reta b;
1.3) Novamente, com a ferramenta “Reta paralela” na caixa 4, clicar na reta b ¢ num ponto qualquer da tela
ndo pertencente b (e que esteja abaixo de b), construindo assim a reta ¢;
2) Constrair duas retas transversais: Com a ferramenta Reta definida por dois pontos na caixa 3, tragar
duas retas transversais a a, b e ¢ (como na Figura 1). O GeoGebra ira nomeé-lasde d e e.

3 &

3 e e e et
= ,
Figura I: marcando as retas Figura 2: marcando os segmentos f, g, b, i

3) Marcar os ponios de intersecio: Usando Intersegio de dois objetos na caixa 2, clique na reta transversal
d enareta a, repetir parad e b, e, d e c. Repita também para aretaeen, b, ¢.

4) Criar_segmentos: Usando Segmento definido por dois pontos na caixa 3, criar 0s segmentos que tem
COMO EXITemOs 0s pontos de intersegdo marcados anteriormente -~ na Figura 2 os segmentos sfo dados
porl), JK, LM e MN (o GeoGebra ird nomea-los de f, g, h, i ), favor criar os segmentos na ordem
apresentada na Figura 2 (primeiro f, depois g, h e i.

5) Calcular as ragbes: Calcule usando Entrada (que fica abaixo na tela do Geogebra), os valores f/g (para
isso digitar fig e dar enfer) — o Geogebra vai dar um nome a esse valor — no exemplo foi dado o nome de j
Use Inserir texto na pendltima caixa e ?ereva na tela j = f/g. Repita para os valores h/i e digite o fexto

k=h/i. O resultado obtido foi: j=f/g= ek=h/i=:

Vocé percebeu alguma relagfo existente entre f/g e hfi? ] Az :

6_) Selecione ponteiro/Mover (na caixa 1) ¢ movimente a. ¢, clicando no ponto D e movimentando para

cima e para baixo. Observe o que ocorre com as medidas dos segmentos. Elas se alteraram? s E as

medidas de f/g e /i ficaram diferentes ou continuaram iguais? AL

Vocé pode também movimentar a reta transversal e movimentandgjo ponto G. Analise novamente os valores

g e Wi oomn [innaaOorn A otiats s
Essa situagiio € justificada pelo Teotéfna de Tales.
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