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I0, Vanessa Mayumi. Aprender fazendo: design de materiais didaticos pedagodgicos
acessiveis para a disciplina de modelagem do vestuario.352p. Tese(Defesa de Doutorado
em Design) - Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, FAAC — Faculdade de
Arquitetura, Artes e Comunicag¢ao, Bauru, 2025.

RESUMO

O ensino de modelagem do vestuario emerge como um tdpico de significativa importancia
no ambito do design de moda, especialmente ao abordar o estudo do corpo humano e suas
especificidades individuais. Além disso a realidade da rede federal diante do ingresso de
alunos pertencentes a comunidade carente requer ateng¢ao nos cursos de Moda diante do
elevado custo na aquisicdo de materiais utilizados nas disciplinas. Diante desse cenario, a
presente pesquisa aborda a necessidade de incorporar uma pluralidade de materiais didatico
pedagdgicos, associados as teorias do movimento maker, educagao, anatomia e cinesiologia
no ambiente de sala de aula, promovendo a abordagem do "aprender fazendo" a fim de
proporcionar uma experiéncia de aprendizado reciproco entre professores e alunos diante
da satisfacdo de fabricar ou experienciar materiais alternativos de Modelagem de Vestuario
diante da conformacdo do corpo. Nessa perspectiva, propde-se o desenvolvimento de
materiais didatico pedagdgicos ludicos acessiveis para as disciplinas de Modelagem de
Vestuario, com o intuito de contribuir na compreensdo da configuracdo dos corpos diante
como alicerce na concepcao dos diagramas base, consideradas como a segunda pele do
corpo. A conjuncdo desses elementos, aliada coletas e andlises de dados quantitativos e
gualitativos permitiu avaliar os potenciais beneficios da aplicacdo desses materiais em sala
de aula, favorecendo o processo de ensino-aprendizagem na modelagem do vestuario.
Como resultado foram propostos seis materiais didatico pedagdgicos ludicos: a Massinha de
modelar como recurso pedagdgico ludico, um Material de Consulta para o aluno com recurso
analégico e digital, um material do Quebra cabeca do corpo analégico e digital, um Jogo
digital e um de Tabuleiro, o Manequim com trés recursos metodoldgicos intitulados de
Manequim Construido pelo Aluno, Manequim como Recurso Facilitador, Manequim Hibrido
e duas Réguas Adaptadas DIY. Todos os materiais foram validados com dezoito docentes
doutores de diferentes Instituicdes de ensino, com o intuitode legitimar o uso e aplicagao
dos materiais tanto para os docentes quanto para o perfil dos discentes dessa area no
processo educacional. Essa abordagem visa enriquecer a experiéncia de aprendizado,
promovendo um ambiente de ensino mais dinamico e eficaz de forma lidica no aprendizado.
Para a avaliacdo dos resultados foi realizada uma abordagem mista (qualitativa e
quantitativa) para aumentar a confiabilidade nos dados do estudo. Como resultado, todos
os materiais foram validados positivamente com pequenas ressalvas diante de contribuicdes
e melhorias para o material. Portanto, a conjuncdo dos materiais didaticos resultou em
potenciais beneficios em sala de aula contribuindo para o ensino de Modelagem do
Vestudrio na configuracdo dos corpos como alicerce da concep¢ao do diagrama base.

Palavras-chave: design de moda; modelagem do vestuario; espagco maker; ensino-
aprendizagem; material didatico pedagdgico
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10, Vanessa Mayumi. Learning by doing: design of accessible teaching materials for the
clothing modeling discipline. 352p. Thesis (Qualification PhD in Design) - Paulista State
University "Julio de Mesquita Filho", FAAC - Faculty of Architecture, Arts and Communication,
Bauru, 2025.

ABSTRACT

The teaching of garment patternmaking has gained significant importance within fashion
design, particularly when considering the study of the human body and its individual
specificities. Moreover, the reality faced by the federal education network, with the
enrollment of students from underprivileged communities, necessitates attention in Fashion
courses due to the high cost of acquiring materials used in these subjects. In this context, the
present research addresses the need to incorporate a variety of didactic-pedagogical
materials, associated with maker movement theories, education, anatomy, and kinesiology,
into the classroom environment. This approach promotes "learning by doing" to provide a
reciprocal learning experience between teachers and students, fostering satisfaction in
creating or experimenting with alternative garment patternmaking materials that conform
to the body.

From this perspective, the development of accessible, playful didactic-pedagogical materials
for garment patternmaking courses is proposed, aiming to enhance the understanding of
body configurations as a foundation for the conception of basic patterns, considered as the
body's second skin. The integration of these elements, combined with the collection and
analysis of quantitative and qualitative data, allowed for the evaluation of the potential
benefits of applying these materials in the classroom, facilitating the teaching-learning
process in garment patternmaking.

As a result, six playful didactic-pedagogical materials were proposed: modeling clay as a
playful pedagogical resource; a student reference material available in both analog and
digital formats; a body puzzle material in analog and digital versions; a digital game and a
board game; a mannequin with three methodological resources titled "Student-Built
Mannequin," "Mannequin as a Facilitator Resource," and "Hybrid Mannequin"; and two DIY
adapted rulers. All materials were validated by eighteen doctoral-level educators from
various educational institutions to legitimize their use and application for both teachers and
students in this field within the educational process. This approach aims to enrich the
learning experience by promoting a more dynamic and effective teaching environment
through playful learning.

To evaluate the results, a mixed-methods approach (qualitative and quantitative) was
employed to increase the reliability of the study's data. Consequently, all materials were
positively validated, with minor suggestions for contributions and improvements. Therefore,
the integration of these didactic materials resulted in potential classroom benefits,
contributing to the teaching of garment patternmaking by focusing on body configurations
as the foundation for basic pattern design.

Keywords: fashion design; garment patternmaking; maker space; teaching-learning:
educational materials.
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1. INTRODUCAO

Atualmente, observa-se o crescente desenvolvimento de pesquisas sobre o ensino de
Modelagem de Vestuario, visto que docentes de diversas regides tém se preocupado
com alternativas metodoldgicas de ensino frente a dificuldade apresentada por
alguns discentes diante aquisicao de conhecimentos na disciplina em questao.

Ao analisar o atual panorama do ensino em Modelagem de Vestuario, observa-
se que muitos docentes ainda adotam abordagens tradicionais e reprodutivas do
conhecimento, caracterizadas por tragados mecanizados e muitas vezes carentes de
reflexdao, compreensdo e conexao com o corpo.

Essa abordagem tende a criar uma dependéncia dos alunos em relagdao ao
docente, resultando em uma autonomia discente limitada e, consequentemente,
impactando negativamente o processo de aprendizagem frente ao ingresso no
mercado de trabalho.

Constantemente os tracados dos diagramas base de modelagem do vestudrio
sao realizados de forma sequenciada em que os alunos sdo conduzidos a elaborar
tracados da modelagem base com escassez de percepc¢ao do corpo a ser vestido.

De acordo com Grave (2004), Heinrich (2005), Souza (2006), Carvalho (2011),
Silveira (2017) e Souza e Pereira (2020), a modelagem esta intrinsecamente vinculada
a compreensao da anatomia humana para atender asespecificidades estruturais do
vestuario diante do corpo. Souza e Pereira (2020, p. 24) abordam ainda a caréncia de
materiais didaticos de modelagem do vestuario diante da diversidade corporal
existente e discorrem sobre a necessidade de inser¢do na drea académica das
“distintas concepgdes de corporeidade”, e retratam que esta pratica esta distante
nos curriculos e na pratica de ensino de modelagem.

Além disso, Nunes e Rocha (2018) discorrem sobre as problematicas no ensino
da modelagem do vestuario atreladas em problemas de configuragao e planejamento
em materiais didaticos e afirmam ainda que existem poucas discussdes sobre a
qualidade e o impacto de materiais didaticos no ensino de modelagem, o que afeta

diretamente na aquisicao de conhecimentos dos discentes.
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Crepaldi (2017) relata que a maior parte das referéncias ndo trazemprocessos
reflexivos e pensamento de modelagem, nao possibilitando a autonomia do discente,
indicando a necessidade de novas formas de ensinar a fim de transformar o aluno em
protagonista de seu aprendizado atrelado a concepgao de recursos pedagdgicos que
oportunizem a autonomia do discente.

Santiago et al. (2020) corroboram com as autoras supracitadas por meio de
uma revisao da literatura sistematizada, identificando pesquisas (Menezes; Spaine,
2010; Silva; Franga, 2018; Lima et.al., 2019; Araujo,Souza L., (2020) e Filgueiras,
(2019) e apontando bibliografias que abordam dificuldades no ensino-aprendizagem
em modelagem do vestuario, indicando os caminhos a serem percorridos no ensino
de modelagem do vestuario.

Dentro dessa perspectiva, a pesquisadora no inicio dos estudos (2004),
vivenciou essas dificuldades de compreensao em modelagem do vestudrio perante o
tracado sequenciado, desprovida do motivo de sua aplicacdo diante de calculos
regrados, agucando sua curiosidade e ao mesmo gerando ansiedade devido a
caréncia de materiais e explicacdes na época.

Neste periodo, a pesquisadora iniciou um estagio em modelagem do vestuario
no estado de S3o Paulo, no bairro do Bom Retiro, e vivenciou sua primeira experiéncia
imersa em Modelagem do Vestudrio com a proprietaria Irene Mendes, uma mulher
doce e apaixonada por modelagem.

Seus ensinamentos incentivaram a pesquisadora diante de infinitas
experimentacdes e assimilacdo do conhecimento de modo fascinante, propiciando
explicacdes para suas duvidas e curiosidades ndao sanadas na faculdade e assimiladas
por meio do “aprender fazendo” durante seu estagio.

Apds esse periodo, em seu percurso académico em modelagem do vestudrio,
a pesquisadora identificou que ainda havia caréncia de materiais didatico-
pedagdgicos diversificados e, como docente, presenciou em seus alunos as mesmas

dificuldades iniciais vivenciadas no inicio de sua carreira, visto que seu inicio nas
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atividades docentes também foi desempenhado de forma tradicional, resultando em
uma angustia da pesquisadora.

Além disso, a aquisicao de materiais didaticos pedagdgicos nos cursos de
design de moda muitas vezes se torna inviavel para alguns estudantes, considerando
os dados da Plataforma Nilo Pecanha, com ano base de 2023, indicando que 51,52%
dos discentes ingressantes na rede federal declarados possuem renda familiar per
capita de até um a um e meio salario-minimo (Brasil, 2024).

Ademais, o perfil dos alunos ingressantes nos cursos é diversificado,
demandando ao docente a aten¢do de contemplar todos na aprendizagem. Em uma
sala podemos presenciar geracdes Baby boomers, X, Y, Z e futuramente a Alfa,
unificados em cursos de graduacgao, exigindo do docente estratégias metodoldgicas
gue abarquem e efetivem o ensino integralmente.

Diante disso, instigada ao retorno da origem de seus aprendizados a
pesquisadora explorou teorias de educacgao e identificou a relevancia da ludicidade
em propostas pedagdgicas na educacao de jovens e adultos por meio dos tedricos
Vigotsky (1999) e Huizinga (2000), juntamente com a experimentacdo vivenciada no
comeco de seus estudos, sinalizando a modificacdo de seu processo de ensino
aprendizagem e destacando a necessidade de conceber materiais mais acessiveis
frente a diversidade dos alunos.

Deste modo, uma ferramenta da educacado a ser trabalhada foi a ludicidade,
inicialmente na educacgao infantil e, atualmente, inserida aos adultos. O ludico resgata
o ato de brincar e envolve diversas alternativas pedagdgicas, explorando
assimilacdes, criagOes, recriacdes e vivéncias. Essas experimentacdes despertam a
curiosidade, o raciocinio, a aprendizagem e o engajamento (Huizinga, 2000).

Diante dessas ferramentas ludicas, a massinha de modelar é um material que
permite a realizacdo de uma pratica que auxilia na criatividade e estimula as
atividades motoras finas, desenvolvendo a capacidade de utilizar as maos e dedos em
tarefas como escrita, desenho, pintura, recorte, montagem e desmontagem entre

outras atividades (Cruz, 2022; Veneza, 2020).
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Por esse motivo, a pesquisadora propos em 2021, periodo de pandemia, a
introducao da técnica da modelagem com massinha nos estdgios iniciais do curso de
Design de Moda no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
(IFSULDEMINAS) campus Passos, diante dos obstaculos enfrentados pelo ensino
remoto, a fim de estimular o engajamento dos discentes frente aos desafios
presentes no meio digital.

O objetivo principal desta proposta foi o de fornecer uma ilustragao pratica da
teoria-base relacionada ao corpo humano, concomitantemente com o estimulo da
percepcdo dos estudantes perante as variadas caracteristicas morfoldgicas,
proporc¢des corporais e a dinamica do movimento, além de envolver os discentes no
ensino remoto.

Para tanto, o levantamento bibliografico de Curlewis et al. (2020)
fundamentou a proposta diante de uma alternativa metodolégica com utilizagao da
massinha de modelar/ argila como ferramenta pedagdgica na educag¢do anatdémica
com vantagens e desvantagens frente ao conhecimento e experiéncia do aluno. Essas
vantagens e desvantagens resultantes do estudo foram elencadas e conduzidas para
a proposta do ensino de modelagem do vestuario, permitindo antever possiveis
dificuldades na pratica em sala de aula.

Dessa maneira, foi elaborado um plano de aula com a proposta da atividade
adotada, amparada nos objetivos educacionais propostos pelo instrumento da
taxonomia de Bloom, definindo claramente os objetivos pedagodgicos da proposta.

No inicio da atividade, os estudantes foram conduzidos a tarefa de construcao
corporal, utilizando massinha de modelar, intitulada de experiéncia livre. Em outras
palavras, o discente representa livremente sua percep¢ao da forma do corpo por
meio da massinha de modelar. Essa pratica visa estimular a percep¢dao do corpo
relacionada a sua realidade individual e a sua interpretagao.

Além disso, a docente recorreu a referéncia cinematografica do filme Shrek?,

sugerindo que, apods a atividade, os corpos moldados ganhariam vida, semelhante ao

! Shrek — Desenho animado criado em 2001, dirigido por Andrew Adamson e Vicky Jenson.
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biscoito de gengibre? do filme. Isso instigou os alunos a planejarem esse momento
criativo, concebendo estes corpos ao mundo.

Posteriormente, a professora realizou uma exposicao do conteudo referente
aos planos, eixos e estrutura corporal, abordando também os pontos de articulacdo
e sua relevancia para a compreensao dos movimentos corporais.

Em complemento a teoria abordada em sala de aula, o filme A Noiva Caddver?
foi utilizado como referéncia para exemplificar os pontos de movimentacado do corpo
por meio dos esqueletos, ampliando a compreensao dos alunos sobre a dinamica
corpdrea frente a movimentacgao diante de seus pontos de articulacao.

Nesse contexto, promoveu-se uma reflexdao sobre o corpo desenvolvido pelos
estudantes no inicio da atividade, questionando necessidades de alteracdao em sua
producao inicial e a discussao do motivo dessa modificacdo da nova forma a ser
concebida.

Apds essa etapa, os alunos receberam orientacdes para a elaboracao da forma
do diagrama base do corpo utilizando ainda a massinha de modelar, ainda de forma
ludica a fim de identificar a forma da modelagem sem a constru¢ao do molde com
medidas.

O proposito dessa pratica é o de facilitar a compreensdo e a percepc¢ao do
processo de bidimensionalizacdo e tridimensionalizacdo da modelagem, além de
considerar os pontos referenciais essenciais para o tracado do diagrama base em acao
futura. Essa abordagem direciona o aprendizado para o tragado dos diagramas base
fornecendo suporte na construcao perante a compreensao das formas do corpo para
estabelecer relacdes da forma com o tracado base. Além disso, permite uma analise
fracionada do corpo e das variacdes morfoldgicas, promovendo uma reflexdo critica
por parte dos alunos ao conceberem os diagramas e ao considerarem possiveis

alteragdes na forma do corpo.

2 Biscoito de gengibre- selecionado pelo motivo de ser um biscoito que ganha vida e ndo possui pontos de
articulagdo, direcionando ao pensamento do discente frente a movimentagdo do corpo.

3 A noiva cadaver — Desenho animado criado em 2005, dirigido por Tim Burton, desenvolvido quadro a quadro
com utilizacdo de massinha de modelar.
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Diante disso, foi possivel verificar maior interatividade dos alunos na disciplina,
assim como um melhor aproveitamento da aprendizagem diante dos conteudos
referentes ao corpo no percurso da disciplina.

Confrontando os resultados obtidos por Curlewis et al. (2020) com a pratica,
foi possivel identificar a similaridade nos resultados diante do engajamento e
concentragado, visto que todos os alunos permaneceram com as cameras abertas
durante o processo, retorno positivo nas avaliagdes e na participacdao em sala de aula
com insercao de cores diferentes para contribuir com a fixacao do conhecimento das
partes do corpo, diminuindo a sobrecarga cognitiva tedrica e auxiliando os alunos a
vincularem os conhecimentos praticos e tedricos direcionando a uma aprendizagem
mais produtiva (Curlewis et al. , 2020).

Esta atividade também foi realizada de forma presencial a fim de identificar a
eficacia da pratica em sala de aula e o resultado foi semelhante ao ensino remoto
com adicao de alguns procedimentos: registro fotografico da atividade para acervo
de anota¢des do discente no desenvolvimento do portifélio de modelagem.
Importante ressaltar que a pratica nao dispensa a orientacao de um docente em sala
de aula, mas pode ser utilizada como material didatico-pedagégico complementar a
fim de contribuir com a aquisicao e a fixacao de conhecimentos do aluno.

Assim como apresentado por Curlewis et al. (2020) a abordagem apresentou
uma desvantagem frente ao manuseio diante da capacidade artistica de alguns
alunos, na qual alguns alunos ficaram desapontados com sua habilidade no manuseio
da massinha, sendo identificado e solucionado na proposta do presente estudo.

Essa experiéncia principiou a presente pesquisa estimulando a pesquisadora
em olhares plurais diante da pratica pedagégica com a inser¢do da ludicidade e com
a proposicao de novos materiais didatico pedagdgicos acessiveis durante o processo
de ensino aprendizagem em modelagem do vestuario na concepg¢ao de diagramas
base diante da configuragao dos corpos.

Essa busca de praticas de ensino de modelagem inovadoras com utilizagao de

materiais diversificados apontaram para a inclusdao da teoria do movimento maker
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(fazer) com o intuito de criar artefatos do vestuario para melhorar a vida dos
humanos, na qual a constru¢cao de materiais faz parte da aprendizagem diante da
ludicidade do processo, explorado tanto pelo docente como o discente, visto que a
pratica nos cursos de design de moda constitui o conceito do movimento maker em
sua formacao de “fazedores” com um conjunto de pessoas inseridas no mesmo
contexto (Wasem, 2021).

Esta pratica estimula ndo apenas a concep¢ao dos materiais por alunos como
a pratica de fazedores, mas a sua aplicacdo em sala de aula. Portanto, alguns
materiais propostos sao sugestdes de ferramentas de materiais didatico pedagdgicos
para docentes na aplicagdo pratica com alunos, tornando-os protagonistas no
processo de aprendizagem de forma criativa e colaborativa por meio do aprender
fazendo em conjunto com os docentes, pratica esta do movimento maker.

Diante do exposto, ressalta-se a necessidade de novas perspectivas de ensino,
ndao excluindo as praticas tradicionais existentes, mas somando as
potencialidades de aprendizagem diante da modelagem do vestudrio agregando
novos materiais didatico pedagogicos ludicos acessiveis com multiplas abordagens.

Posto isso, esta pesquisa aspira conceber materiais didatico-pedagodgicos
ludicos acessiveis para a modelagem do vestudrio pautado no movimento maker,
contribuindo para aquisicdo de conhecimentos na configuracao dos corpos diante da
concepcao de diagramas base em modelagem do vestuario.

Diante disso, considera-se que a sinergia do trabalho de docentes de
modelagem do vestudrio possa transformar a praxis pedagdégica diante do pluralismo
metodoldgico, aliado aos materiais didatico pedagdgicos ludicos acessiveis aqui

apresentados, a fim de colaborar com o ensino de modelagem do vestuario.
1.1. PROPOSICAO
1.1.1. Questao de Pesquisa

A questao norteadora da presente pesquisa é assim definida:

De que forma a construgdo de materiais didatico-pedagdgicos acessiveis
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pautados no movimento maker podem contribuir para o ensino-aprendizagem
na configuragdo dos corpos como alicerce para futuras construgoes do
diagrama base na disciplina de Modelagem do Vestudrio?

1.1.2. Hipétese

Pretende-se verificar as seguintes hipdteses:

Hipotese nula — Materiais didatico-pedagdgicos acessiveis pautados no
movimento maker NAO contribuem no processo de ensino-aprendizagem
e aquisicao de conhecimentos da configuracao dos corpos como alicerce
para futuras construcdes do diagrama base na disciplina de Modelagem do
Vestudrio;

H1 — Materiais didatico-pedagdgicos acessiveis pautados no movimento maker
podem contribuir no processo de ensino-aprendizagem na configuragao
dos corpos como alicerce para futuras construgdes do diagrama base na
disciplina de Modelagem do Vestuario;

H2 — Materiais didatico-pedagdgicos acessiveis despertam maior interesse dos
discentes na disciplina de modelagem do vestudrio, contribuindo com a
aquisicdao de conhecimento;

H3 — Materiais didatico-pedagdgicos acessiveis com diferentes propostas
metodoldgicas podem contribuir para atender a diversidade de alunos

presentes em sala de aula.
1.1.3. Objetivos
1.1.3.1. Objetivo Geral

Esta pesquisa visa conceber materiais didaticos-pedagdgicos acessiveis
embasado no movimento maker e educacgao, a fim de contribuir com a aquisi¢cao de
conhecimentos na configuragao dos corpos como alicerce para futuras construcdes
do diagrama base na disciplina Modelagem do Vestudrio.

Objetivos Especificos

Os objetivos especificos desta pesquisa terdao os seguintes desdobramentos:
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investigar o estado da arte do objeto de pesquisa, identificando
ferramentas, recursos e métodos a serem adotados;

correlacionar o movimento maker, educacdo e modelagem do
vestudrio para criar materiais didatico-pedagodgicos ludicos acessiveis
para o ensino da configuracao dos corpos como alicerce para futuras
construgdes do diagrama base na disciplina de Modelagem do
Vestudrio;

desenvolver os materiais didatico-pedagdgicos com variedade de
materiais acessiveis aplicando a teoria investigada;

averiguar a contribuicido dos materiais didatico-pedagdgicos
acessiveis desenvolvidos para o ensino de modelagem do vestuario
na configuragao dos corpos como alicerce para futuras construgdes

do diagrama base na disciplina de Modelagem do Vestuario.

1.1.4. Estrutura da Pesquisa

A presente tese estd estruturada na seguinte configuragao:

No Primeiro Capitulo s3ao tratadas as proposi¢des da pesquisa com indicagao da
guestdo de pesquisa, hipdtese, objetivos e justificativa.

No Segundo capitulo foi registrado o referencial tedrico que estabelece a
pesquisa bibliografica acerca da Anatomia, Biomecanica, Cinesiologia, Modelagem do
Vestuario, Movimento Maker, Educacao e materiais didatico-pedagdgicos a fim de
embasar a confeccao dos materiais propostos.

No Terceiro capitulo sdo apresentados os procedimentos metodoldgicos da
pesquisa compostos por recursos, métodos, mecanismos, instrumentos e
organizacao dos dados da pesquisa além do desenvolvimento dos materiais didatico-
pedagdgicos ludicos na configuragao dos corpos.

No Quarto Capitulo é apresentada a pesquisa de campo com validacdo dos
materiais diante do arcabouco tedrico, possibilitando discussées diante dos

resultados propostos.

33



E, finalmente, no Quinto Capitulo, serd apresentada a conclusdo da tese,
promovendo a possibilidade de insercao dos materiais didatico-pedagdgicos
acessiveis na disciplina de Modelagem do Vestuario diante da configuracao do corpo
como alicerce para futura concepc¢ao do diagrama base em modelagem do vestuario,
assim como contribuicdes, limitacdes e recomendagdes para estudos futuros

O presente estudo sera desenvolvido conforme os percursos metodolégicos

apresentados na Figura 1.
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Figura 1 — Estrutura grafica da pesquisa
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5.0 CONCLUSAO

A presente pesquisa buscou investigar a contribuicao de materiais didatico-
pedagdgicos por meio do aprender fazendo com o objetivo de conceber materiais
acessiveis e identificar as suas contribuicbes para o ensino-aprendizagem na
configuracao dos corpos como alicerce para futuras constru¢des do diagrama base na
disciplina de Modelagem do Vestuario

Diante disso pode-se concluir que os resultados da investigacdao corroboram
com as hipdteses de que os materiais pautados no movimento maker, acessiveis e
com diferentes propostas metodoldgicas, contribuem para o processo de ensino-
aprendizagem, despertam maior interesse na disciplina e atendem a diversidade de
alunos presentes em sala de aula, refutando a hipdtese nula do estudo.

Avalidacao dos 18 docentes doutores com numerosas indicagdes positivas dos
6 materiais didatico-pedagdgicos possibilitou a comprovacao da hipdtese testada,
claramente verificada com o maior dado de avaliagdo média positiva do material
Manequim com 91,2 % de exceléncia considerada pelos avaliadores, seguida de
86,6% no Quebra-Cabeca do Corpo, 84,31% na Massinha de Modelar como Recurso
didatico pedagogico, 81,4% no Jogos de Tabuleiro e Jogos Digitais e por fim 79,7 % o
Material de Consulta Analdgicos e Digital e a Régua Adaptada DIY.

Ainda que com aprovacao positiva frente os dados apresentados, a régua
adaptada, por ser um instrumento de ensino aprendizagem para o ensino e
concepc¢ao da modelagem, ndo traz a mesma inovacao de promocao de envolvimento
do aluno como os outros materiais na percepc¢ao dos docentes, visto que os maiores
relatos advém da inclusao socioecon6mica do aluno. Porém, ao pensar no material
diante da proposta pedagdgica, o aluno é estimulado ao pensamento reflexivo diante
da proposta da forma e como o material oportuniza facilidades ou dificultadores
diante do tragado do diagrama base, promovendo a autonomia na criacdo de
facilitadores, ndao tonando o aluno dependente dos materiais disponiveis no
mercado.

J4 o Material de Consulta Analégico é uma pratica trabalhada por muito tempo
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na pedagogia diante do registro e da organiza¢ao do pensamento para promog¢ao da
aprendizagem. Compreende-se o desafio de inserir as novas gera¢des de alunos
representadas como maioria entre os avaliadores em propostas manuais, visto que
suas realidades, em grande maioria, permeiam o mundo tecnoldgico, mas nao
podemos abandonar a manualidade, ainda mais em areas como a Modelagem de
Vestuario.

Ao longo do estudo foram investigadas teorias pertinentes ao corpo e a MdV
e as praticas pedagodgicas existentes em diversas areas de conhecimento que
pudessem fundamentar a proposicao dos materiais didaticos.

Além desses conceitos, no que se refere a realidade de muitos docentes, o
material foi projetado para diminuir os impactos socioecondmicos de aquisicao de
materiais nos cursos de Design de Moda, visto que o perfil de alunos ingressantes nao
detém de um alto poder aquisitivo.

Diversas pesquisas relatam a dificuldade de aprendizagem de alunos nas
disciplinas de MdV, podendo ser considerada a lacuna de conhecimentos advindos
do Ensino Basico, além da recente area de conhecimento do Design de Moda diante
do ensino roteirizado para os tracados de Modelagem do Vestuario.

Sendo assim, a proposta de materiais didaticos pedagdgicos visou assessorar
docentes da area a fim de contribuir com a aquisicdao do conhecimento dos alunos
buscando amenizar os obstaculos envolvidos no processo de aprendizagem.

A utilizacdao do material de consulta analédgico pode ser complementar a todos
os MDP, visto que sua concretizacdo demanda registros individuais diante da
construcao do conhecimento, sendo uma ferramenta pedagogica de alto retorno.
Para além da completividade, o material pode ser adaptado por qualquer disciplina.

J4 o material de consulta digital apresenta limitacdes diante da utilizacdao do
docente diante do abastecimento de informagdes tedricas e formagao docente em
areas tecnoldgicas. Apesar disso, o material finalizado para a aplicagao docente na
area de MdV indicou possibilidades significativas diante do ensino a distancia, além

do engajamento discente das novas geragdes com possibilidades de o docente
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fomentar trabalhos para estes perfis de alunos em grupo na plataforma
tridimensional digital. Sua utilizacdo pode ser complementar a todos os materiais
didaticos, visto que os conteudos sao inseridos na plataforma para livre consulta de
teorias por meio de videos e materiais alternativos na area tridimensional. Sao
materiais alternativos as apostilas convencionais e bibliografias da area de MdV.

O material de massinha de modelar, por sua vez, teve alta aceitacao dos
docentes diante da plasticidade do material e assimilagdo das formas
incompreensiveis de tracados dos diagramas base em MdV como proposta ludica
diante da transposicdao do objeto tridimensional em bidimensional. Este material
complementa o material do Manequim como Recurso Facilitador, na qual o
aprendizado inicialmente espontaneo comeca a ganhar forma com proporg¢des reais
do corpo em escala de 1:2, auxiliando o discente a estabelecer correlagdes diante do
aprendizado.

Diante disso, o material manequim hibrido também foi positivamente avaliado
diante do mesmo conhecimento da transposicdo tridimensional e bidimensional,
sendo um material simples que possibilita alta reflexdo do aprendizado e
compreensao das formas dos moldes do diagrama base do corpo. Este material pode
ser aplicado em um momento diferente da Massinha de modelar, visto que é um
conteudo abordado diante da evolucdo do conhecimento acerca do corpo.

J4 0 Manequim Construido pelo Aluno, além de ser um material com inumeras
alternativas pedagodgicas de aplicacdao, oportuniza ao aluno a aquisicdo de um
material muitas vezes inacessivel diante do seu alto custo. Assim, recomenda-se sua
insercao em periodos avancados diante da complexidade da prototipagem, demando
do discente conhecimento acerca da costura.

O Quebra Cabeca analégico do corpo também foi bem avaliado pelos docentes
com maiores direcionamentos para a disciplina de desenho de moda, porém foi
validado diante da pratica interdisciplinar com abordagens complementares acerca
do corpo possibilitando aos docentes progredirem com os conteudos acerca do

corpo.
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O Quebra Cabeca Digital seguiu os mesmos direcionamentos do analdgico com
contribuicdes dos avaliadores a serem discutidos em proposi¢des futuras.

Os jogos também foram bem aceitos entre os avaliadores sendo possivel
constatar entusiasmo frente as alternativas de materiais didatico pedagdgicos
incitando a criacao de novas praticas pedagdgicas e avango cientifico na area de
Modelagem.

O Jogo de Tabuleiro rememorou a muitos avaliadores aos jogos de detetive
gue proporcionavam raciocinio, interacao e percep¢ao da narrativa conforme
planejado para o material. Diante do objetivo pedagdgico, a sugestao da pratica é que
seja utilizada como uma atividade avaliativa a fim do docente investigar a assimilacao
dos conhecimentos dos alunos reforcando os conhecimentos adquiridos e
contribuindo para novas aquisi¢des do conhecimento.

O Jogo Digital, da mesma forma que o material de consulta digital causou
inquietacdo em alguns docentes diante da formacdao e conhecimento tecnolégico
para insercao em sala de aula, porém, em termos de utilizacao da plataforma pronto
todos demonstraram interesse. A maior parcela da geracdao que estes avaliadores
lecionam tém grande familiaridade com recursos digitais despertando o desejo de
utilizagao.

E as Réguas Adaptadas DIY foram planejadas diante do obstaculo financeiro
dos discentes na aquisicao de materiais notado pela pesquisadora em sala de aula.
Assim os instrumentos também tiveram boa aceitacdao durante a validacdo. A
proposta da insercdo dessas réguas na area de MdV de forma que o aluno consiga
desenvolvé-lo incita a pratica maker na construcao da ferramenta para as aulas de
MdV, assim como, a diminui¢ao dos custos do material.

Além disso, em InstituicGes que possuam espacos makers ou fab labs com
corte a laser, o docente pode realizar essa agao de faccao do material ocupando estes
espacos que muitas vezes ndao sao utilizados pelos discentes frente a falta de
conhecimento para manuseio. Assim o docente oportuniza ao aluno a reflexao na

concepcao dos materiais de MdV diante da formacao do material, assim como
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possibilita o aprendizado com os maquinarios que podem ser utilizados no vestudrio.
O corte a laser inclusive pode ser instruido para a aplicacdao em superficies téxteis
possibilitando a integracdo com a disciplina diante da composicao téxtil em relagao
ao corte da maquina.

A Régua Adaptada DIY Flexivel também foi propicia para o ensino das formas
do corpo, sendo relatada pelos avaliadores a associagao dos materiais propostos e a
utilizacao do instrumento, identificando possibilidades de integracdao de materiais.

Ao exibir o material aos avaliadores a pesquisadora vislumbrou possibilidades
de mudancas e melhorias para o material, esse processo de lapidacdo constante é
fundamental para ampliar o potencial de ensino aprendizagem dos materiais didatico
pedagodgicos, possibilitando acrescentar novas teorias, aprimorar ou inovar diante de
novas construcoes de materiais didatico pedagdgicas para a drea de MdV.

Dessa forma, os materiais atuam como instrumentos facilitadores para
docentes e discentes, promovendo uma abordagem abrangente no processo de
ensino-aprendizagem. Ressalta-se que o material nao é considerado definitivo; assim,
é imprescindivel que permanec¢a em constante processo de aprimoramento, sendo
continuamente aperfeicoado e ajustado, o que nao sé potencializa sua eficacia, mas
também amplia as possibilidades para o desenvolvimento futuro de novos recursos
didatico-pedagdgicos acessiveis.

Durante o desenvolvimento dos materiais didatico-pedagdgicos, diversos
desafios foram enfrentados. A limitacdao no acesso e funcionamento adequado dos
maquinarios, decorrente do uso compartilhado dos espacos, comprometeu a
continuidade de algumas atividades. Além disso, o elevado custo dos insumos
dificultou a realizacdo de testes e prototipagens. O tempo disponivel para a
experimentacdo e execucdo das etapas foi insuficiente, considerando a variedade de
materiais abordados. Esses obstaculos evidenciam a escassez de recursos didaticos
na area de modelagem do vestuario e ressaltam a necessidade de maior apoio
institucional para que docentes possam desenvolver praticas pedagodgicas acessiveis

frente as atividades de sala de aula, preparacdo entre outras ocupac¢des dentro das

293



Instituicdes.

A produgao de materiais por meio de impressao 3D nao foi viabilizada dentro
do cronograma da pesquisa, devido ao tempo necessario para a modelagem e
impressao dos objetos. No entanto, uma impressora 3D foi adquirida com recursos
proprios da pesquisadora, visando a futura implementacdo dessa tecnologia nos
materiais didaticos. Estudos demonstram que a impressao 3D tem potencial para
criar recursos educacionais personalizados e inclusivos, beneficiando o processo de
ensino-aprendizagem, podendo ser altamente explorado nos espagos makers ou fab
labs das Instituicdes de ensino .

O desenvolvimento dos materiais exigiu uma abordagem multidisciplinar,
envolvendo conhecimentos de diferentes dreas para aprimorar a qualidade dos
produtos. Contudo, limitacdes financeiras impediram a contratacao de profissionais
especializados, o que comprometeu a exceléncia dos resultados. A colaboragao entre
areas é fundamental para a criacdo de materiais didaticos eficazes, especialmente
guando se busca integrar tecnologias emergentes como a modelagem digital e

impressao 3D .

A criacdo de materiais didatico-pedagdgicos voltados ao ensino de modelagem
do vestuario requer expansdo, considerando as persistentes dificuldades relatadas
por docentes em pesquisas referentes a assimilacdo dos conteudos dessa disciplina.
Tais dificuldades, frequentemente associadas a lacunas no dominio de conceitos
matematicos fundamentais, podem ser atribuidas a deficiéncias na formacao basica
anterior ao ingresso no ensino superior.

A disciplina de MdV demanda de habilidades matemadticas especificas, como
geometria, proporcao e cdlculo, essenciais para a construcao precisa de moldes. A
auséncia de uma base sélida nesses conceitos compromete a compreensao e
aplicagcdao pratica dos conteudos, evidenciando a necessidade de materiais que
integrem o ensino da modelagem com a matematica aplicada.

Portanto, é imperativo desenvolver materiais didaticos pedagdgicos que
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abordem simultaneamente os aspectos técnicos da modelagem e os fundamentos
matematicos subjacentes, promovendo uma aprendizagem mais eficaz e
contextualizada para os estudantes de design de moda.

Esta pesquisa teve como objetivo oferecer uma abordagem pedagodgica de
materiais didatico pedagdgicos para o ensino de modelagem, visando otimizar o
processo de aprendizagem e atender as especificidades individuais dos alunos.
Ademais, buscou-se ampliar as oportunidades de acesso e busca da pluralidade de
materiais didaticos na darea de modelagem, de forma a potencializar o
desenvolvimento académico e profissional dos estudantes, cumprindo o papel e
objetivo da pratica docente.

Considerando o exposto, a pesquisadora coloca-se a disposicdo para
compartilhar os materiais desenvolvidos, bem como para promover a¢des formativas
— como workshops, oficinas e encontros — que possam contribuir para o
aprimoramento do ensino-aprendizagem nas disciplinas de Modelagem do Vestuario.
Interessados em acessar os materiais ou participar dessas atividades devem entrar
em contato® diretamente com a pesquisadora para viabilizar a organizacdo e o
compartilhamento dos conteudos.

Ademais, destaca-se a relevancia da elaboracao criteriosa do plano de ensino,
considerando estratégias didatico-pedagdgicas que contemplem a diversidade
presente em sala de aula. A realizagao de uma anamnese inicial dos discentes
ingressantes é essencial para identificar seus perfis, experiéncias prévias e possiveis
defasagens, possibilitando o aperfeicoamento das praticas docentes. Tal abordagem
contribui para o planejamento de a¢des mais inclusivas e eficazes, alinhadas aos
diferentes estilos de aprendizagem e demandas do grupo, com vistas a promocao da
equidade e a efetivacdo dos objetivos educacionais.

Diante do percurso da pesquisa e da hipdtese levantada, a constatagao, por
meio das entrevistas com docentes da area, da caréncia de materiais didatico-

pedagdgicos ludicos e do impacto dessa auséncia no processo de ensino-
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aprendizagem, revelou-se significativa. Os professores relataram dificuldades
semelhantes, evidenciando uma demanda recorrente por recursos que favorecam a
compreensao dos conteudos. Tal constatacdo reforga a relevancia desta pesquisa
como iniciativa pioneira, apontando para a necessidade de sua continuidade, ndo
apenas por esta pesquisadora, mas também por meio de novos estudos que ampliem
e aprofundem a tematica.

Para proposicdes futuras indica-se que o material seja aplicado com discentes
de cursos de Design de Moda avaliando na pratica a inser¢dao de diversos materiais
direcionados a discentes com perfis diferentes de aprendizado.

Além disso é interessante considerar a andlise com os alunos comparando os
materiais e verificando a eficiéncia de forma conjunta ou complementar como aporte
de material didatico pedagdgico para o docente.

Para o espaco de consulta digital, sugere-se que haja interacdes com propostas
de atividades a serem realizadas e publicizadas na prdpria galeria, a fim de estimular
os discentes a consultar, pesquisar, investigar propostas de MdV e ainda compartilhar
publicamente para que todos contemplem no mundo virtual suas criagdes,
descobertas e pesquisas. Ainda, o espaco poderia se transformar em uma biblioteca
digital de cddigo aberto para que os discentes sustentassem as informacdes e
oportunizasse a conexao entre alunos de diversas instituicdes.

Para o Quebra-Cabeca do Corpo podem ser planejados outros corpos para
ampliar as discussdes acerca do corpo, além de bordas vistas laterais e posteriores.
Além disso, o recurso digital pode inserir atividades de perguntas e respostas
seduzindo os alunos a realizar a pratica diante de bonificacdes por meio dos acertos,

conforme sugestdao de um participante da entrevista realizada.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO z?

) P )

APRENDER FAZENDO: UMA PRATICA PEDAGOGICA NO ENSINO DE MODELAGEM DO VESTUARIO
Pesquisadora: Vanessa Mayumi fo | Orientadora: Prof’. Dra. Marizilda dos Santos Menezes

[ Niimero do CAAE: 64586722.3.0000,5663 | Parecer aprovado n° 5.878.688 ]

Voce esta sendo convidado a participar como voluntario de um estudo. Este documento, chamado
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, visa assegurar seus direitos e deveres como
participante e € elaborado em duas vias, uma que devera ficar com vocé e outra com o pesquisador.
Por favor, leia com ateng&o e calma, aproveitando para esclarecer suas duvidas. Se houver
perguntas antes ou mesmo depois de assina-lo, vocé podera esclarecé-las com o pesquisador.
Se preferir, pode levar para casa e consultar seus familiares ou outras pessoas antes de decidir
participar. Se vocé ndo quiser participar ou retirar sua autorizacéo, a qualquer momento, ndo havera
nenhum tipo de penalizacéo ou prejuizo.

Justificativa e objetivos

Nas ultimas décadas, muitas pesquisas cientificas nas areas do Design de Moda tém investigado
metodologias de ensino-aprendizagem na busca do aperfeicoamento da pratica didatico-pedagdgica
do docente. A atividade de lecionar exige do professor ndo apenas o conhecimento técnico e tedrico

em determinada disciplina, mas também conhecimentos metodoldgicos educacionais que possam

contribuir de forma significativa para essa transmissao dos ensinamentos.

Uma das areas do Design de Moda em que os discentes mais apresentam dificuldades € a
modelagem do vestuario. Isso ocorre pelo fato de que a compreensao dessa tematica envolve
conhecimentos multidisciplinares, como, por exemplo, em ergonomia, antropometria e geometria.
Além disso, ainda existe muita influéncia decorrente do método tradicional de ensino, no qual o
docente transmite o contetido e os alunos apenas recebem as informacdes, mantendo uma postura
passiva em sala de aula.

Posto isso, o objetivo da presente pesquisa é desenvolver uma método pautado no desenvolvimento
de ferramentas e recursos na construcdo de conhecimento do discente na disciplina de Modelagem
do Vestuario pautado no movimento maker utilizando do método aprender fazendo.

Procedimentos

Participando do estudo vocé esta sendo convidado a:

Preenchimento de questionarios, gravacéo de todas as atividades com audio e video, atividades
realizadas com quatro horas de duracao em cada encontro a ser realizado no Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Campus Passos com atividades praticas e tedricas relacionadas a
presente pesquisa.

Desconfortos e riscos

Vocé nao deve participar deste estudo se:
Nao tiver disponibilidade de participacdo de quatro (4) horas para participacao do estudo.

O participante pode sentir algum desconforto ao responder determinadas questoes. Desta forma,
caso néo queira, pode optar por nao responder as perguntas que considerar desconfortaveis.
Todas as informacdes adquiridas permaneceréo anénimas durante todo o processo de coleta e
analise de dados.

Beneficios

Os beneficios esperados com a realizacéo da pesquisa sao:

Experiéncia no méetodo aprender fazendo e auxilio aos docentes de modelagem do vestuario em
uma nova pratica de ensino aprendizagem. Aquisicao de conhecimentos basicos de modelagem do
vestuario de forma ludica.

Oportunidade de aplicar o método em outras disciplinas contribuindo aos discentes na aquisicéao de
conhecimentos.




Acompanhamento e assisténcia

A pesquisadora responsavel, bem como o CEP estao disponiveis, caso o participante
tenha alguma dtvida durante e posterior a pesquisa.

Sigilo e privacidade

Vocé tem a garantia de que sua identidade sera mantida em sigilo e nenhuma informacéo sera dada
a outras pessoas que néo fagam parte da equipe de pesquisadores. Na divulgacéo dos resultados
desse estudo, seu nome ou qualquer outra forma de identifica-lo ndo sera divulgada.

Custo/reembolso para o participante
A sua participacéo ndo implica em nenhum tipo de custo e/ou reembolso.

Garantias ao participante

A qualquer momento o(a) senhor(a) podera ter acesso as informacées sobre a pesquisa, seus
procedimentos, riscos e beneficios, inclusive tirar duvidas pelos telefones/enderecos abaixo citados.
A participacéo € voluntaria, e o(a) senhor(a) podera retirar o consentimento a qualquer momento e,

portanto, pode deixar de participar do estudo, sem acarretar prejuizos.
Os resultados obtidos seréo divulgados em revistas, eventos cientificos ou na tese.

Contato

Em caso de duvidas sobre o estudo, vocé podera entrar em contato com Vanessa Mayumi lo,
UNESP - Rua Engenheiro Luiz Carijo Coube, n° 14-01 Bauru/SP

Telefone: (11)98082-4341

IFSULDEMINAS - Rua da Penha, 290 - Bairro Penha Il CEP 37903-070 - Passos/MG

E-mail: vanessa.mayumi@ifsuldeminas.edu.br.

Em caso de dentncias ou reclamagdes sobre sua participacéo no estudo, vocé podera entrar em
contato com a secretaria do Comite de Eticapm Pesquisa (SEP) UNESP - FAAC — FACULDADE
DE ARQUITETURA, ARTES E COMINICACAO FAAC

Rua Engenheiro Luiz Carijo Coube, n® 14-01 e-mail: sta.faac@unesp.br

Declaracao de Consentimento

Eu, . RG:

declaro que li as informacdes contidas neste documento, fui devidamente informado(a) pelo(a)
pesquisadora Vanessa Mayumi lo, RG:32.985.644-3, sobre os procedimentos que seréao
utilizados, riscos e desconfortos, beneficios, custo/reembolso dos participantes, confidencialidade
da pesquisa e garantias do participante.

Declaro ainda que recebi uma via deste Termo de Consentimento.

Assinatura participante
Responsabilidade da pesquisadora

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolucédo 466/2012 CNS/MS e complementares na
elaboracgéo do protocolo e na obtengéo deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.
Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma cdpia deste documento ao participante. Informo
que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi apresentado.
Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa exclusivamente para as
finalidades pre- vistas neste documento ou conforme o consentimento dado pelo participante.

Vanessa Mayumi lo
(Pesquisadora)
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APENDICE B — QUESTIONARIO EXPLORATORIO VIRTUAL

QUESTIONARIO EXPLORATORIO VIRTUAL i P"?

P P ;

APRENDER PAZENDO: UMA PRATICA PEDAGOGICA NO ENSINO DE MODELAGEM DO VESTUARIO
Pesquisadora: Vanessa Mayoosi Jo | Orientadora: Prof®, Dra. Marizilds dos Santos Menezes

Ntimero do CAAE: 64586722.3.0000.5663 | Parecer aprovado n® 5.878.688
Identificacdo do participante

Nome:

Data de nascimento E-mail:
Naturalidade: Sexo:
Profisséo: Periodo do curso:
Instituicao:

Informacdes de modelagem e tecnologia

01- Tem facilidade com recursos digitais? (computdor, celular, tablet..,)
( )SIM ( YNAO ( )NAO SEI

02- Assinale o sentimento de acordo com a pergunta, onde:

W @ B 0@

1.MUITO TRISTE/ 2.TRISTE/ 3. INDIFERENTE 4 FELIZ 5.MUITO FELIZ
IRRITADO INSATISFEITO

<)

L
A) Como vocé se sente em relacéo ao contetido de modelagem do vestuario?

&0
et
&)

) ) ()

B) Como vocé se sente em relacao a diversao nos conteudos da disciplina?

() ) @() ) ()

C) Qual o seu sentimento em relacdo a COMPREENSAO do diagrama base em modelagem do

vestuario?
) ) @ ) @ ()

D) Qual seu sentimento ao pensar na CONSTRUCAQ de diagramas base em modelagem

)
BIDIMENSIONAL?
@ ) @( )
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&0
G
<)

GO
G2
<)

—

@
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E) Qual seu sentimento ao pensar na CONSTRUCAQ de diagramas base em modelagem
TRIDIMENSIONAL?

<)
©)

() ) () ) ()

Qual seu sentimento nas aula de modelagem PRATICAS, ou seja nas atividades que vocé esta
alizando atividades "mé&o na massa"

a)

&0
G2

o

GO

—~

) ) ) ) ()

G)Qual seu sentimento nas aulas de modelagem TEORICAS, ou seja. nas aulas que vocé esta
realizando leituras e ouvindo explicagdes do professor

@)
@ ©
)
©  ©

&0
G

) ) ) ) ()

H)Qual seu sentimento nas aulas de modelagem HIBRIDAS, ou seja, nas quais que vocé esta
realizando leituras ou ouvindo explicacées do professor juntamente com atividades "m&o na massa'?

() )

&0
G
@)
<)
:.

() )
3) Para vocé qual a importancia da Modelagem do Vestuario para o designer de moda?

( )Extrema importancia ( )Muito importante ( )importante

( )nenhuma importancia ( )Pouco importante ( )N&o ser responder

4) Vocé acha que a insercao de materiais e aulas mais lddicas (com brincadeiras e jogos) tornariam a
disciplina mais interessante e facilitaria a compreenséo de modelagem?

( )Concordo totalmente ( )Concordo ( )Indiferente
( )Discordo ( )Discordo totalmente ( )Nao sei responder

5)Dentre os conhecimentos basicos de modelagem do vestuario, assinale 0s que vocé compreende que
tem maior importancia no aprendizado.

D Ergonomia l:] Cinestologia D Passoa passo em construcao de modelagem D Corpo

D Modelagem bidimensional D Modelagem tridimensional D Tabela de medidas D Anatomia
I:‘ Leitura de textos académicaos I:}Usabilidade l:l VeslibilidadeEI Matematica D Geometria

[:l Tecnologias D Interdisciplinaridade [:] Impresséao 3D D Conslrucao avatar

6) Da pergunta anterior teve algum que vocé nao tinha conhecimento?? Se sim cite aqui
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07) Em relacéo as coisas que te faz feliz, assinale a alternativa que traz e te lembre desse sentimento
[_] Livro fisico r] Livro digital [] Jogo de celular [] Jogo de computador D Jogo de tabuleiro

l:] Quebra Cabeca |:| Montagem de Lego® [:| Inteligéncia Artificial r\ Massinha de modelar

D Atividades manuais DAtlwdades digitais D Vestibilidade D Musica D Tecnologia

08) Em relacdo a Modelagem do Vestuario, selecione as palavras que mais se relacionam diante de
seu aprendizado

D Dificil E Divertido E] Estressante D Cansativo
D Chato D Desinteressante D Interessante D Alegria
D Raiva D Confuso D Engracado E} Entediante

09) Selecione a imagem que mais te agrada pensando em aprendizagem com recursos de tecnologias

[] []

APRENDER FAZENDO

|| Nenhuma delas
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10) Selecione as Imagens que representem maior interesse e satistacéo para vocés

Informagdes das imagens individuais

11)Assinale seu sentimento em relacdo as imagens de acordo com a métrica abaixo:

W @ O Ue

1.MUITO TRISTE/ 2 TRISTE! 3. INDIFERENTE 4 FELIZ 5.MUITO FELIZ
IRRITADO INSATISFEITO

I
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NOME

APENDICE C- FICHA ANTROPOMETRICA

( A2-ESTATURA

[ DATA: /

‘ QUADRILALTO

‘ QUALKIL

‘ COXA

‘ PONTO MEDIO COXA

‘ JOELHO

‘ PANTURRILHA

4 TORNOZELO

INCISURA JUGULAR

APAPILAMAMARIA

| OMBRO AO SOLO b

| CINTURA AO SOLO b

APOIO REGIAO

GLUTEA A CINTURA

|CINTURAAPATELA S b
!

| ENTREPERNAS »

COMPRIMENTO
‘BRACO .4 , |

POSTERIOP
OMBRO A UMBRO

[ ‘ ANTERIOR CORPO

ﬁlmmmuwm —

TOTAL CINTURA, e
PELVE ANTERIOR _
EPOSTERIOREMPE
‘ TOTALDOTRONCO
(&
I‘ :‘
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APENDICE D — MATERIAL POP UP DE PENCE

-

side| aouad

LALE
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APENDICE E

M
A
2
zZ
_l
-
s —7
ﬁﬂi ff
7 N/
[ /
——————— - ‘
N
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COSTAS

- == ==

324



FRENTE

== ===

Le—————=
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COSTAS
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FRENTE
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COSTAS
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FRENTE
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COSTAS
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ANTERIOR
LINHA E PONTOS
REFERENCIA

Linha encontro pescoga com ombra

A——— [ EVE
INO TRANSVERS(

PLANO TRANSVE
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_{._—_

POSTERIOR
LINHA E PONTOS
REFERENCIA

Linha da regida clavicular e escapular

Linha 7° vértebra

Linha coxa proxi

Linha quadril

Linha arco_pubico (regigo pélvica) |

332




APENDICE F
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1 CXJ RECORTAR

2 Fixar com bailarina de fixalgao / pontos de costura/ que possibilitem a movimentacgéo

‘2
%

Q—
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APENDICE G

Pg.2
Método Berg(2017)
Bases em escala 1:2
tamanho 40
. F'gl.2 :
Pg4
'. I ]
i I' || | |
I' II| || | |
L || || |
II'. |II | | |||
|I 1 || ||
\ I—l_-:l\ h ‘
|III '\-\ll'll
N \|'|| |
! '| ,.'lln'l
ma - 7
|=I |I H$ﬂ¢¢-q?ff:_
.|III | ,--’.;ZHJTE::Q'\
/] <N N
N
'/ Pg6 N\
_.J"l.-"ll \ III' I
ro\
II I| x
\| Il
II |I I| |I
I|| | II
Pg-1 hll' |II ||
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APENDICE H

344



345



346



wunwnmnmtnuﬁnmm

DE CONMECEX SUAS ESTRUTURAS TARA O

A CONVERSA COM DOMA CaLnT
= RENDEU MITTAS INFORMAQDES PRECIOSAS. =

ANDE DUAS CASAS £ ABRA UMA CARTA DO
CONHECTMEWTO!

ASRA OUTRA CARTA DE HISTORIA £ DO
coMECMENTO. 4
B
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: APRENDER FAZENDO: UMA PRATICA PEDAGOGICA MO ENSINO DE
MODELAGEM DO VESTUARIO

Pesquisador: Vanessa Mayumi lo

Area Temdtica:

Versdo: 1

CAAE: 64586722 .3.0000.5663

Instituigdo Proponente: Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Mimero do Parecer: 5.878.688

Apresentagio do Projeto:

De acordo com a autora, "muitas pesquisas vém sendo realizadas na area de ensino do Design de Moda
com foco em modelagem do vestudrio a fim de investigar metodologias de ensino-aprendizagem que
contribua com o discente e auxilie pratica didatico pedagdgica do docente. Porém a disciplina de
Modelagem do Vestudrio ainda encontra muitas dificuldades dos alunos na compreensgo e assimilacio dos
conteldos, assim a presente pesquisa busca uma altemativa metodoldgica para estimular uma participagao
mais ativa dos discentes no processo de ensino-aprendizagem, articulando a pratica com a teoria, através
do movimento maker”.

Objetivo da Pesquisa:

De acordo com a autora, "o objetivo deste trabalho & investigar o movimento maker

aplicado ao curso de Design de Moda, a fim de demonstrar a possibilidade de integracao

dessa metodologia ao ensino da disciplina de modelagem do vestudrio®.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

De acordo com a autora, "o participante pode sentir algum desconforto ao responder determinadas
questbes. Desta forma, caso ndo gueira, pode optar por ndo responder as perguntas que considerar
desconfortdveis. Todas as informacgdes adquiridas permanecerdo andnimas durante todo o processo de
coleta e andlise de dados™

Enderego: Avenida Engenhesro Luiz Edrmundo Canmgo Coube n® 14-01

Bairro: VARGEM LIMPA CEP: 17.033-360
uF: 5P Municipio: BAURL
Telelone: (14)3103-4825 E-mail: cepfaaciunesp br
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Continuago do Parecer: 5878 688

BAURU, 06 de Fevereiro de 2023

Assinado por:
Luiz Antonio Vasques Hellmeister
(Coordenador(a))

Enderego: Avenida Engenheiro Luiz Edmundo Carmjo Coube n® 14-01

Balrro: VARGEM LIMPA CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU
Telefone: (14)3103-4825 E-mail: cep.faac@unesp.br
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COMUNICAGAO -

A UNESP/FAAC

Continuagdo do Parecer: 5 878 688

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
Ver item Conclusbes ou pendéncias e lista de inadequagbes.

Considera¢oes sobre os Termos de apresentacao obrigatéria:
Ver item Conclusbes ou pendéncias e lista de inadequacbes.

Recomendacdes:

Recomenda-se adequar o cronograma do projeto, visto que a coleta de dados s6 pode ser iniciada apés a

aprovacao do CEP.
Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagodes:

Projeto aprovado, considerando que houve atendimento das normas regulamentadoras de pesquisas

envolvendo seres humanos.

Consideracoes Finais a critério do CEP:
O Comité acata o parecer e aprova o Projeto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacio
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS DO_P | 11/08/2022 Aceito
do Projeto ROJETO 1937087.pdf 16:38:12
Declaracao de declaracao_relatorio_final_atualizado4.p| 11/08/2022 |Vanessa Mayumilo | Aceito
concordancia df 14:45:53
Folha de Rosto folha.pdf 25/07/2022 |Vanessa Mayumilo | Aceito

11:49:05
Cronograma crono.pdf 22/07/2022 |Vanessa Mayumilo | Aceito
22:12:57
Projeto Detalhado / | projeto.pdf 22/07/2022 |Vanessa Mayumilo | Aceito
Brochura 22:02:44
|mg§n'?agor
TCLE/Termos de | TCLE.pdf 22/07/2022 |Vanessa Mayumilo | Aceito
Assentimento / 22:02:13
Justificativa de
Auséncia
Situagdo do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacdao da CONEP:
Nao
Enderego: Avenida Engenhewro Luz Edmundo Carrjo Coube n® 14-01
Bairro: VARGEM LIMPA CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU
Telefone: (14)3103-4825 E-mall: cep.faac@unesp.br
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