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Resumo

A pesquisa aborda como reflexdo; os aspectos lidicos do
brinquedo do parque, tendo a crianga, excepcionalmente, como
ponto referencial, e incorpora a importancia do reaproveitamento

de materiais nesta interligacéo.

Aponto como referéncia, a artista e designer Elvira de
Almeida, (um icone em termos de espirito ludico e imaginario
poético), trazendo fotos e textos explicativos de suas esculturas-
brinquedos.

Tendo o recorte da pesquisa direcionado-se a brinquedos
existentes, através de consultas a diferentes parques da regido de
Santo André, contendo imagens e especificagdes, possibilitando a
compreensao do teor de cada brinquedo e de suas propriedades
materiais.

Dois dos projetos sdo investigados como estudo de caso,
pela relevdncia de seus processos  construtivos em
reaproveitamento de materiais: a Serpente e a Casa do Tarzan,

brinquedos montados no Parque do Ipiranguinha em Santo André.



Abstract

The research approaches as reflection; the ludic aspects of
the toy of the park, focusing the child, exceptionally, as a
reference point , and it incorporates the importance of the recycle

of materials in this interconnection.

As reference, the artist and designer Elvira de Almeida,
(an icon in terms of ludic spirit and poetic imaginary), bringing

explanatory pictures and texts of her sculpture-toys.

Having a fragment of the research been addressed to
existent toys, through consultations to different parks of Santo
André's area, containing images and specifications, making
possible the understanding of the tenor of each toy and of their
material properties.

Two of the projects are investigated as case study, for the
relevance of their constructive processes in recycle of materials:
the Serpent and the House of Tarzan, mounted toys in the Park of

Ipiranguinha in Santo André.
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Fig. 1: Foto - Vista area do escorregador talude - “Parque Central” — Santo André
— S&o Paulo. 19/01/2007

1 - Introducéo

No tempo de nossos avos, a vida das criangas era nas
calgadas, ruas, pragas, nos muitos terrenos descampados da cidade e
nos sitios e fazendas do interior. As brincadeiras eram mais simples,
porém muito divertidas. E é justamente desta maneira que me
recordo da minha infancia: como crianga, num momento de

expressdo, exercendo a liberdade de ser.

Através da brincadeira é possivel descobrir os limites do
corpo, afinar a afetividade e, por que ndo, lidar com as frustrages.
Em funcdo da importancia dessa atividade para a crianca um
elemento especial precisa merecer a aten¢do: o brinquedo.

A esséncia do brincar ndo é um “fazer como se” mas um
“fazer sempre de novo”, transformagdo da experiéncia mais

comovente em habito. WALTER,1984,p.75)

Brincar é nossa primeira forma de conhecimento. O
conhecimento, entendido como um jeito as pessoas se expressam; €
0 modo como as criancas brincam e como os adultos vivem,

trabalham , fazem arte.
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No brincar a crianca lida com a sua realidade interior e sua
traducdo livre da realidade exterior; é também o que o adulto faz

quando esta escrevendo, lendo poesias, exercendo sua religido...

Quando crianga, vivenciei um dos momentos mais marcantes
e magicos da minha vida. Meu pai nos deu de presente uma “roda
gigante” (1) de madeira, confeccionada por ele mesmo; esta
transformou a esséncia da minha infancia e me deu a certeza nitida
de que 0s objetos assumem um grande significado dentro do

contexto de vida de uma crianga.

Naquela época dedicava horas construindo brinquedos com
materiais que ndo serviam mais para os adultos. Um chinelo velho,
uma lata de Oleo vazia, tabuas velhas; fazia assim nascer um
armarinho ou uma casinha de bonecas. Na minha natureza de

crianca, nada se perdia tudo se transformava.

Mas a verdade é que as criangas de hoje em dia,
principalmente as de classe média, ndo trazem consigo a mesma
atracdo pelos brinquedos com os quais brincAvamos antigamente,
nem os sentem tal como os sentiamos, devido ao efeito do avanco da

industria cultural aliada ao hipnético poder da midia e da tecnologia.

Ao conhecer esse universo, descobrimos que o brinquedo é
muito mais que entretenimento. E acima de tudo, um processo
cultural que forma, amplia e estabelece valores.

Na definicdo final deste trabalho, objetivei um caminho
especifico para a pesquisa. Desta sele¢do resultou a adequagdo aos
modelos da pesquisa de campo, focando o “Brinquedo do parque”

como objeto de estudo.

Fig. 2- Foto: “ Parque Central”’—Ciclovia — Santo André — S&o Paulo. 19/01/2007

(1) — Como referéncia deste brinquedo (construida em 1973) apresentei a “roda

gigante” em forma de croqui na capa deste trabalhoo.
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O BRINQUEDO DO PARQUE: UM CONCEITO LUDICO

COMO ARTE DO REAPROVEITAMENTO pesquisa pertinente a area

de artes na linha de pesquisa em processos e procedimentos
artisticos, gira em torno do resgate da “arte de brincar”, da
construgdo de brinquedos a partir de refugos de materiais
disponiveis, mostrando a importancia do reaproveitamento de
materiais e objetos descartados pela cidade.

O recorte da pesquisa foi direcionado a brinquedos de
diferentes parques da regido do municipio de Santo André. O
presente trabalho, traz levantamentos destes brinquedos - criados
pelos proprios técnicos desta prefeitura - sendo, 0 mesmo, objeto de
analise desta pesquisa, aproveitando assim, 0s j& existentes e
disponiveis. Consequentemente me permitindo colher informagdes
de cunho teérico, as quais acrescentei representagdes em imagens
(fotos) explicativas fornecendo elementos que facilitaram a
compreenséo do teor de cada brinquedo.

O levantamento descritivo deste material fornece alguns

elementos basicos para a definicdo de uma &rea de recreagdo, tais

como: raio de abrangéncia, vocacdo, carater do equipamento,

distribuicdo dos brinquedos e as possibilidades de acoplamento entre
eles.

Dos estudos de caso, deram-se a partir da construcdo de dois
brinquedos produzidos pela P.M.S.A, na sua prépria oficina
(FABRINQ). Neste plano, o envolvimento direto, girou em torno da
fungdo de colaboradora, exercida no departamento, que possibilitou
a utilizacdo de instrumentos para coleta de dados, dentro da
disponibilidade da mesma.

Esta abordagem estara relacionada aos materiais e técnicas
construtivas de brinquedos existentes, visando no ambiente do
parque:
1° - Observagdo : Estudar a crianga (desafios, habilidade, escaladas,
imaginagdo, sensagoes...etc.)

20 - Técnica : tecnologia , materiais apropriados.
3° - Conceito : reaproveitamento de materiais
4°- Linguagem : esséncia arquitetbnica , cor, textura, design,

relagdo, proporgdo e arte.
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Nesta linha de pensamento, depois de me perder na questao
do brincar, optei por esta pesquisa, que estivesse mais voltada para
a minha atuagdo profissional. Com ela pude estudar
simultaneamente as preocupagcdes relativas a busca do conhecimento
cultural e artistico e, por outro lado, a0 mesmo tempo, planejar e
desenvolver uma proposta de vivéncias ludicas. Vivéncias como
aquelas em que é possivel brincar com alto nivel de conhecimento
cultural, estabelecendo um didlogo entre as mesmas, através do

mundo das artes visuais.

Neste estudo aponto a necessidade de intervir na
valorizacdo dos espacos ludicos, na percepcdo sensorial e na
diversidade de materiais, transformando o parque infantil, em
local onde as brincadeiras do imaginario se tornam ilimitadas para

as criangas.

Fig. 3 -
19/01/2007

Foto: *

Parque Central” — pista cooper— Santo André — Sao Paulo.
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2 - Reqistro e descricdo da concepcdo da obra artistica
da escultora e designer Elvira de Almeida

Elvira de Almeida foi escultora e designer, formada pela
FAAP - Fundagdo Armando Alvares Penteado em 1978, foi
professora e doutora da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
USP, onde lecionou até 1993. Trabalhou com projetos de pragas e
outros espagos lidicos ambientais, além de esculturas de menor
porte, enfatizando a reciclagem de materiais abandonados,
revitalizando-os através de uma arte lidica. Faleceu em 1998,
deixando o espirito de criagdo de espacos ludicos como

contemplacdo de sua arte publica.

As imagens analisadas, bem como os desenhos (croquis) e
maquetes das pragas e espagos publicos projetados pela artista, nos
permite compreender o espirito alegre e colorido que rege seus
projetos. Recolhendo pedagos de coisas, reciclando materiais
desprezados pela sociedade contemporanea, a escultora foi
desenvolvendo um sofisticado trabalho de "bricolage”, produto de

novos mundos e de novas realidades.

Com olhar de poeta, avesso aos estereétipos, compde seu
préprio repertério, enriquecidos pelos diferentes tragos culturais
presentes na cidade. Apropria-se de imagens materiais e processos

construtivos, no seriado da bricolage, para transforma-los em arte.

"Quando eu era pequena, meu pai tinha um sitio", conta a
artista. "Adorava subir em arvores, brincar, imaginar. Fico
pensando como deve ser triste ndo conviver com tudo isto. Dai, a
razéo de tentar despertar esse mundo para a garotada através dos

parques e pracas que existem na cidade," (A-VEIPA-1985.p-20)
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Fig-4 * ALMEIDA, Elvira de, Arte Ludica— S&o Paulo: EDUSP/ FAPESP,1997.
Foto: “Transformando a natureza”. A autora com suas esculturas.
Técnica mista: entalhe, marchetaria em toras de madeira de lei e insercéo de ferramentas.
1981dimensdes médias : h=1.5m, d= 0,2m foto de Raul Augusto Garcez Pereira
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De um modo geral, tanto nos trabalhos de mestrado como no
de doutorado, podemos averiguar que a autora defende os espagos
lddicos como sendo uma maneira de educar as pessoas ... “E minha
maneira de tentar interagir com as pessoas que frequentam os
parques mas ndo véo as galerias de arte e nem aos museus. E esse 0
caminho que escolhi para produzir uma arte democrata, ao alcance
dos olhos, do corpo e do espirito de qualquer cidad&do. Procuro
criar lugares onde as comunidades que tradicionalmente ndo teriam
acesso ao poder possam exercitar seu corpo criativamente, com
alegria e imaginacdo, estabelecendo um dialogo entre si através das

. . ALMEIDA,1985,p.23
artes visuais”... "' P-23)

Nas observagdes obtidas no processo de pesquisa a respeito
de sua obra, notou-se que a sua dissertagdo esta voltada para uma
reflexdo sensitiva a um processo de construgdo do design: ...’ Dentro
do universo restrito da experiéncia vivida, no convivio com o0s
usudrios desses espagos lGdicos estabeleceu-se para mim, uma
relacdo de -7 aprender a aprender ““-, entre minha realidade de

designer e o mundo das criangas. Interagindo com o imaginario

infantil, desvendando e concretizando seu potencial criativo, ia
concebendo 0s projetos, o designer enquanto a crianga 0
transformava em brinquedo, devolvendo-me assim, 0 meu tempo de

. oo ., (ALMEIDA,1985,p.26
infancia.”... ¢ p-26)
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A artista apresenta uma visdo muito interessante sobre a
funclo das brincadeiras na infancia... ““ Induzir a crianca a pensar e
sentir com os olhos, a mao o corpo todo, dando vida a um cenario
ldico feito de carrosséis, totens, arvores passaros...O espaco ludico
deve tornar a crianga ativa através da brincadeira livre, sensorial e
criativa, deve também criar situagoes - estimulo a expresséo ludica,
como possivel alternativa ao comportamento consumista e passivo

da crianca urbana”... (ALMEIDA,1985,p.28)

O texto, mostra de que maneira o brinquedo convida a
crianga a brincadeira, como induz, quando a cerceia, quais 0s
elementos e configuragdes que valorizam a construgdo do
imaginario. Enfim, de que maneira a crianca percebe o espago do

brincar e como favorece as brincadeiras infantis.

Essa reflexdo, para a autora, abrange ainda, uma pesquisa de
repertério ladico e todo o imaginario poético que serviu como
referéncia cultural, sendo um “redesenho do brincar”, a partir de

suas préprias experiéncias.

Elvira consegue, algumas vezes, transformar as esculturas,
em personagens que conversam com O USUArio e, outras vezes, em
objetos, ambientando o cendrio. As arvores-passaros e 0s totens
(fig. 6), por exemplo, com suas formas que sugerem animais e
figuras pitorescas, permitem a elaboragdo de analogias a partir do
repertério de cada um, enriquecendo culturalmente na propria
brincadeira.

Para a autora esse apelo a brincadeira, estimula a expressdo
fisica e a imaginacéo criadora, induz a representacéo estética e ndo
simplesmente ao movimento corporal repetitivo das experiéncias
ligadas ao automatismo dos “parques de diversdes” e playgrounds
que se conhece.

A autora projeta os espacos de brincar nos parques para que
sejam cenarios ladicos. Esses sdo lugares de expansédo da fantasia,
onde o usudrio é autor e ator, a0 mesmo tempo, das diferentes pecas

encenadas, conforme a exploragdo que faz de seu imaginario.

20



Fig. 5- ALMEIDA, Elvira de, Arte Ludica — Séo Paulo: EDUSP/ FAPESP,1997.

llustracdes: Croquis de um segundo espaco lidico imaginario,
a partir da visita ao depésito de sucatas da prefeitura de S&o Paulo. 1989.
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Fig.6 - ALMEIDA, Elvira de, Arte Ludica— S&o Paulo: EDUSP/ FAPESP,1997.
desenhos e foto de detalhes das cabecas dos totens. 1977.
dimensdes totais das pec¢as, h=5m, d=0,2m
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Fig. 7 -ALMEIDA, Elvira de, Arte Ludica— S&o Paulo: EDUSP/ FAPESP,1997.
ilustracdes: estudo de mirante realizado para varios locais a partir de 1979.
Foto mirante, 1989 — dimensdes h=7m, c=10m
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No processo de criacdo dos brinquedos a
escultora, observou que nos ambientes foram usados como
técnicas basicas: a observacdo do participante, entrevistas,
fotografias e 0s desenhos das criangas envolvidas no processo.
A partir dai, ela procurou analisar a forma de inteleccdo e
interacdo dos usuarios com os brinquedos. Foram analisados

dois tipos de processos:

1° - processo de producéo

2° - processo de uso — relagdo com o contexto

Para este roteiro metodoldgico, procurou analisar as

seguintes etapas:

1. Levantou o repertério ladico e cultural das criangas;

2. Propbs para a cidade de Osasco, 0s elementos mais

significativos na linguagem das esculturas ludicas;

3. Realizado o projeto, verificou a interacdo afetiva dessas

criancas com o0s brinquedos propostos, ou seja, como 0

repertério das criancas com o0s brinquedos propostos

interage com o da autora como designer;

4. Verificou, ainda, a inteleccdo dos brinquedos. Como as
criangas compreenderam os brinquedos e se apropriam do
espaco gerado por estes, expressando-se através do

pensamento analdgico.

“_..E muito dificil refletir sobre a propria experiéncia,
analisar uma postura metodoldgica, relembrar o0s passos
percorridos, e em todo o caminho, ler o fio condutor, nem
sempre ordenado e légico, muitas vezes anarquico, no mais
das vezes uma intervengdo poética, de longe, a contribuicédo

social e concreta, sempre sonhada., AHV/E1PA- 1985.p-30)5

Neste paragrafo a autora, demonstra a dificuldade em

resgatar todo o processo de criagao.
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Com este principio, Elvira comecou a verificar, no
plano sensivel, o uso dos brinquedos em parques publicos,
pracgas, clubes e centro de diversGes em S&o Paulo. Estava a
procura de espacos que configurassem o parquinho infantil na
faixa etéria de 3 a 12 anos. Buscava algo que fosse praca-
parque, espaco coletivo de brincadeiras, festas e eventos

culturais.

Observou Vvérios parquinhos de todas as camadas
sociais e também brinquedos improvisados em escolas e na
periferia da cidade. Fez o levantamento dimensional desses
brinquedos e da relagdo antropométrica das criancas que 0sS

utilizam.

Na anélise desses espagos, percebeu o comportamento

das criancas, ... correm de um lado para o outro, sobem,
descem, dependuram-se. Estdo atentas & estimulos visuais,
tateis, sonoros, olfativos...”” Aprendi, observando todos estes
locais, que qualquer crianga gosta de brinquedos que

estimulem sua fantasia; ela busca

liberdade de movimentos e constantes desafios. Busca emocoes
perigosas, quer subir, escorregar, girar, imaginando sempre

outros mundos..””. (ALMEIDA,1985,p.33)

Através da experimentacdo, a crianca aprende a
controlar seus movimentos e estabelecer ordem em seu
mundo.”... aprendo com as criancas seu modo de brincar, seu
modo de imaginar e elas aprendem novas maneiras de brincar

a partir dos desafios que proponho em forma de brinquedo...”
(ALMEIDA,1985,p.35)

Elvira gosta de acompanhar o movimento das pessoas nos
brinquedos que cria. "Fico feliz porque eles foram feitos
pensando na integracdo com a natureza e também com as
pessoas", observa. "E incrivel ver os pais divertindo-se com o0s
filhos. O ladico é um processo de transformacgdo, mexe com o

- . (ALMEIDA,1985,p.35
sonho, com o fisico e a energia." ¢ P-35)

"Como artista-designer busco a linguagem poética e a
intuicdo magica"”, justifica em um poema que escreveu.
"Pensar e sentir com as maos. Desfazer o né. Intuindo, partir

do empirico, chegar a um conceito..." (ALMEIDA, 1985, p. 36)
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Esse jeito tdo singular de construir faz os paulistanos se
depararem com espacos ludicos, onde a lei € sonhar e sorrir. "O
homem liberado, crianca, movimenta-se, danga, vivencia
sensacfes e mitos”, observa Elvira. "Brinca, convive e
contracena com seus companheiros na praga que é parque e
teatro. Conversa com figuras fantasticas, mastros-totens que
emergem da memoria. Falta hoje, nos espacos publicos, o
sentido do espetaculo, da poesia. Esta é a razdo do meu

1 1] ALMEIDA,]_ ,P-
interesse pelas pracas.” ¢ 985,p-30)

"O projeto do Ibirapuera foi o primeiro reutilizando as
sucatas ambientais”, lembra Elvira. "Dei um passeio pelo
parque num domingo e presenciei uma grande explosdo de
energia nos rostos dos visitantes, "Elvira parou e ficou so0
sonhando. "Imaginei que aquele trenzinho que ja estava I3,
poderia levar alegres passageiros. Pensei num carrossel
girando no ritmo da algazarra e um barco a vela navegando
no gramado”. Pouco tempo depois, 0 sonho virou realidade.
"ApOs a visita ao deposito de sucatas da Prefeitura, vendo
pedacos de maquinas e outros materiais inusitados, comecei a
imaginar brinquedos-personagens completamente inéditos e

fui esbocando alguns croquis”, conta. "O ambiente desejado

para essa darea tinha que ser propicio a liberdade de
expressdo, um cendrio de brincar onde, de uma forma bastante
natural e dindmica, as criancas passassem de brinquedo a

outro conforme o enredo da histéria que inventassem."
(ALMEIDA,1985,p.36)

Na verdade, os brinquedos-esculturas dessa artista foram
feitos também para despertar a crianca que existe nos adultos
mais sisudos. "A minha meta foi integrar usuarios de diferentes
faixas de idade. Para tanto, projetei brinquedos robustos",
observa. "O primeiro brinquedo que colocamos no parque era
todo feito de toras de eucalipto tratado. Ou seja, uma arvore-

passaro com uma gangorra gigante e desengoncada.”
(ALMEIDA,1985,p.36)

As esculturas que a artista espalha conversam com o
usuario, "Esse apelo a brincadeira estimulando a expressédo
fisica e a imaginacéo criadora, induz a representacdo estética
e ndo simplesmente ao movimento corporal repetitivo das
experiéncias ligadas aos automatismos dos parques de

diversdes que se conhece." (ALMEIDA, 1985, p.36)
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No projeto de Elvira, cada escultura é um espaco em si,
articulando-se com o espago geral. "Todos os componentes
dessa paisagem, desde sua morfologia até arvores, vegetacao,

sdo estruturados integralmente formando um Unico espaco."”
(ALMEIDA,1985,p.39)

E, como a propria artista admite, uma forma de projetar
diferente daquela que sugerem espagos estanques que
delimitam as &reas das criancas, dos adultos, dos idosos.
"Quando imagino um parque vejo esse lugar como num sonho,
no espaco tridimensional e com cenas em movimento, sem

nocdo de dimensges.” ¢-V1PA- 1985.p-40)

O reaproveitamento de materiais que a cidade
desperdica enriquece ainda mais o trabalho de Elvira.
"Enquanto a natureza recicla seus recursos, eternamente, 0
homem consome esses recursos que nao sao infinitos, ao
mesmo tempo que degrada o ambiente de sua propria vida",
reflete. "Minha busca constante de criar a partir de materiais
abandonados vem dessa percepcdo do desperdicio que nos
rodeia cotidianamente e de querer dar um novo sentido a esses

refugos.” (ALMEIDA,1985,p.40)

De grande importancia para a minha pesquisa, a artista
revela momentos significativos de sua trajetoria na criagcdo da
arte ladica que interage com trabalhadores e usuérios, tanto no

seu processo de criagdo como de producao e uso.
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2.1 - Fundamentacdo da pesquisa com relacao ao
repertorio l0dico da escultora e designer Elvira de
Almeida

Com relacdo a leitura dos trabalhos da artista Elvira de
Almeida, pude averiguar que o “lidico” - espaco de estudo em
comum com a pesquisa - busca o prazer da interpretacdo, por

meio de sensagdes dos movimentos, e das intuigdes infantis.

Nesse processo de conhecimento tanto pela artista,
como na pesquisa, foram usadas técnicas semelhantes: a
observacdo do participante, entrevistas e fotografias dos

brinquedos envolvidos no processo.

Para Elvira, a motivacdo para realizar a dissertacdo de
sua pesquisa foi a de resgatar a memoria de uma experiéncia, a
partir da leitura de alguns dos espacos ludicos que projetou,

fazendo-se mediadora entre 0s usuarios e a sua realidade.

Na minha pesquisa, visualizo os brinquedos dos
parques da regido de Santo André, com o objetivo de analisar o
“objeto brinquedo”, dentro desse universo e da experiéncia

com 0s usuarios desses espacos, estabelecendo uma relacéo

entre a minha realidade como artista-arquiteta e 0 mundo das

criangas.

Elvira visualizou, o uso dos brinquedos em parques
publicos, pracas, clubes e espacos que participassem criancas
na faixa etaria de 3 a 12 anos. Buscava algo que fosse praca-
parque, espago coletivo de brincadeiras, festas e eventos
culturais. Observou varios parquinhos de todas as camadas
sociais e também brinquedos improvisados em escolas e

periferia da cidade de S&o Paulo.

Na pesquisa, levanto e procuro buscar as referéncias do
brinquedo, tratando de unir as qualidades lGdicas e criativas

com a da construcéo de brinquedos, dos refugos dos materiais.

Analiso o zoomorfismo (2) existente nos brinquedos, e
do grande interesse naturalista por essa atitude, pois ela é

encarada como um dos determinantes dos objetos.

(2) Brinquedos capazes de atrair a atengéo das criangas na sua forma, e de

grande influéncia nas concepgdes dos brinquedos dos parques da regido.
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Ja no projeto de criacdo da artista, existe um repertério
de esculturas ludicas, criando o prazer de brincar através do

movimento e da liberdade de “ser” da crianca.

Elvira criou, o “carrossel” (3) para que as criangas
subissem e descessem, explorando-as de uma forma tatil,
enfrentando seus desafios espaciais, inventando percursos e
criando fantasias. Projetou brinquedos robustos, assim como o
as arvores passaros, o totem, a arvore da FAU-USP, o mirante-

escorregador, os cavalinhos e a gangorrinha.

Cada uma dessas esculturas brinquedo, tem uma
historia no seu projeto, que foi relatada , registrando desde a

sua proposta inicial até sua realizagdo concreta.

Na construcdo deste projeto, o espirito do qual
descendem o brinquedo, o processo de producdo - e ndo
apenas o resultado - estd presente, tanto na leitura da designer,
quanto na leitura da pesquisa. Além da fantasia e da
imaginacgéo, a elaboracdo para tal projeto, privilegia o conceito
que foi ilustrado em cada uma das instalacdes ludicas aqui

pesquisada.

(3) O carrossel, realga a intencdo de movimento no plano real e virtual. Ele
€ um “circo que gira”, como disse uma crianga, em certa ocasido, quando
brincava no Butanta.

Fig. 8 — Foto : “Criagdo da artista e designer ALMEIDA, Elvira de, Arte
Ludica — S&o Paulo: EDUSP/ FAPESP,1997. realizado para varios locais.

Foto “O carrossel”, 1989 — materiais = eucalipto tratado, com tratamento
pictorico - dimensdes h=2m, d=5m
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Roteiro Metodoldgico da pesquisa da designer Elvira de Roteiro Metodoldgico da pesquisa atual:
Almeida:

v Fundamentacdo

v O contexto v’ Téenica
v" O projeto v" Conceito
YA produgdo v’ Linguagem
v O uso JHes

Concepcao existente

As solugdes concebidas nos parques foram propostas

1. Levantar o repertdrio ludico e cultural das criancas da diferentes das convencionais, conceituando-se  0s
regido; brinquedos como instalagdes,

2. Repropor a regido, os elementos mais significativos na 3. Contendo sistemas associados de elementos lddicos
linguagem das esculturas ludicas; diversos — escorregadores, escadas, cordas, tuneis,

passagens, pontes pénseis, pontes de madeira e

3. Realizado o projeto, verificar a interacdo afetiva dessas ) i X
componentes interativos com movimento;

criancas, com o0s brinquedos propostos, ou seja, como 0

repertdrio delas interage como designer; 4. O conjunto atende a criancas e pré-adolescentes, ate 12
4. Verificar ainda, a intelecgdo dos brinquedos, como as anos,

criangas compreendem e se apropriam do espaco gerado 5. As instalages integram-se harmoniosamente ao entorno

pelos brinquedos, expressando-se através do pensamento circundante, espagos com tratamento paisagistico e ambientes

analdgico. naturais.

5. Atende a criancas de 3 a 12 anos
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3. Breve conhecimento da regido da cidade de
Santo André e dos principais Parqgues do
municipio

Santo André é um municipio do estado de Sao Paulo,

na Regido Metropolitana de S&o Paulo, integrando um grupo de
municipios conhecidos como Regido do Grande ABC. A
populacdo estimada em 2003 era de 659.294 habitantes e a area
é de 175 km?, o que resulta numa densidade demografica de
3767,39 hab/km2.

Santo André da Borda do Campo, como era entdo
chamada, foi fundada por Jodo Ramalho, em 8 de abril de
1553.

A maior parte da populacdo da cidade descende de
italianos, espanhdis, portugueses, japoneses e alemdes. Porém,
desde a década de 1960, o fluxo migratério de pessoas de
outros estados para a cidade aumentou bastante. Estima-se que,
atualmente, cerca de 20% da populacdo de Santo André nédo
seja paulista. Baianos, mineiros e paranaenses sdo 0s migrantes

Mais NUMErosos. (Fonte: IPEADATA)

Santo André possui 11 parques, com mais de 13
milhGes de metros quadrados de area total, espalhados por
diversos bairros. Eles sdo equipados para pratica de esportes e
recreacdo e recebem mensalmente diversos eventos culturais e
shows musicais. Por isso, sdo frequentados por quase 30 mil

pessoas por semana.

Ja os parques pesquisados, sdo: Parque Celso Daniel,
na Avenida Dom Pedro Il, no Bairro Jardim, Parque Central,
na Rua Gamboa, no bairro Paraiso, Parque Regional da Crianca
na Avenida Itamarati, no bairro Jacatuba e Parque do

Ipiranguinha na regido central.

O Parque Prefeito Celso Daniel era uma chéacara
pertencente a empresa (GE) General Eletric. Encampada pela
administracdo municipal, a chacara chamou-se Parque Duque
de Caxias e depois Parque Prefeito Celso Daniel em
homenagem ao prefeito assassinado em janeiro de 2002. Possui
area densamente arborizada contendo grande diversidade
vegetal, pistas para caminhadas, lagos com peixes, quadras
poliesportivas e uma atracdo especial: uma figueira enorme

com mais de 150 anos.
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O Parque Central era um terreno muito extenso
pertencente a Rede Ferroviaria Federal e depois a Light, antiga
companhia de energia elétrica do estado de Sé&o Paulo.
Milhares de &rvores, garcas e outras aves, cinco lagos com
peixes, pistas para caminhadas, ciclovias, parque de diversdes
para as criangas, espaco para aeromodelismo e uma concha

acustica para espetaculos musicais sdo o destaque do parque.

O Parque Regional da Crianca "Palhago Estremilique”,
esta centralizado na regido da Avenida Itamarati, no segundo
subdistrito de Santo André. O local conta com brinquedos para
varias idades e disponibiliza cursos da EMIA (Escola de
Mdasica e Iniciacdo Artistica) e do Projeto Guri, ambos

gratuitos para menores.

O parque, carinhosamente chamado de “Ipiranguinha”
R. Cel. Seabra, s/n® - Vila Alzira, tem sua &rea densamente
arborizada, com playground, area para caminhada,
equipamentos para ginastica, sanitarios, uma pequena arena e
uma escola municipal de iniciacéo artistica, que oferece cursos

de arte e masica.

Como a tese enfoca o processo de criacdo dos
brinquedos, no Parque Antbénio Flaquer (ou seja, “Parque
Ipiranguinha”), apresento a criacdo e o desenvolvimento de

dois brinquedos na regido.

Fig. 9 - Foto: Caminhos do “ Parque Central” — Santo André — Sao Paulo.
19/01/2007
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As observacoes e as referéncias obtidas no processo de
implantacdo das instalagdes no lIpiranguinha, bem como o0s
resultados de seu funcionamento, fundamentaram a realizag&o
de estudo de caso, atendendo ao publico infantil a partir de
setembro de 2007.

O presente documento registra, descreve e pondera todo
esse trabalho, que transformou a proposta em realizacdo
concreta, buscando informacgdes e referencias de estudo de

Caso.

Mas arriscando usar expressdes recorrentes, temos de
continuar planejando e produzindo instalagfes interativas, ou
com conceitos de interatividade, para nossas criancas.
Lembrando Walter Benjamim: ““ Jamais sdo os adultos que
executam as correcGes mais eficazes dos brinquedos — sejam
eles pedagogos, fabricantes ou literatos - , mas as proprias

criangas, durante as brincadeiras™. (BENJANIN, 1984, p-65)

Este laboratério para a ludicidade — as instalacfes no
Pg. do Ipiranguinha, cujo processo de construgdo e implantagdo
é objeto do presente trabalho — esté aberto para as criangas que
ja modificaram, e deverdo melhora-los ainda mais com seu uso,
e para todos os que buscam solugdes para superar as limitacoes

sociais, para as criangas,

do nosso espaco urbano.

Fig. 10 - Fotos: “Arvores — Parque do Ipiranguinha” — Santo André — S&o
Paulo. 23/05/2007
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O responsavel pelos parques e 4areas verdes da
Prefeitura Municipal de Santo André, muitas vezes se defronta

com questdes de dificil solugdo.

Como vencer as limitagdes orcamentarias e conseguir

atender as diretrizes exigidas pela populagédo?

Dentro desse contexto, 0 DEPAV — Departamento de
Parques e Areas Verdes do Municipio de Santo André emprega
uma filosofia importante. Parte da idéia principal de montar os
equipamentos com 0S materiais urbanos existentes
reaproveitaveis, conforme a disponibilidade financeira, e visa
conscientizacdo e mudangas de atitudes que, no exercicio da
cidadania e da conservacgdo da natureza, resultam uma proposta

de trabalho significativa.

E, participando como voluntaria do DEPAV tive a
oportunidade de reconhecer que o Departamento ja realizou e
estd realizando uma série de intervencdes, que incluem
reformas e manutencOes gerais de equipamentos, para dar
comodidade e seguranca aos freqiientadores dos parques e dos
CESAs. (Centro Educacional de Santo André)

Santo André possui 10 CESAs no municipio, criados na
administracdo da Prefeito Celso Daniel — com continuidade na
administracdo atual - como um “casamento” entre o
Departamento de Educacdo e o DEPAV, onde ambiente escolar
e comunidade da regido interagem efetivamente, com énfase na
visibilidade dos prédios escolares a partir das pracas e de todo
0 seu entorno. Nessas pracas vivenciais, existem: pista de
caminhada, ciclovia, pracas de convivéncia, playground,
quadras poliespostivas, bancos de pragas e tantos outros
equipamentos. A idéia principal foi incentivar a comunidade

a participar ativamente dos eventos escolares.
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Fig. 11 - Fotos: “Lago’- Parque Central — Santo André — S&o Paulo. 22/12/2006
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4_ Alguns brinquedos desenvolvidos pela
Pref. Municipal de Santo Andre

4_.1. Parque Regional da Crianca — Palhaco
Estrimilique

Com uma area de 66,3 mil m2, o Parque Regional da
Crianca "Palhaco Estremilique”, estd localizado na regido da
Avenida Itamaraty, no Parque Jacatuba. O local conta com uma
entrada fenomenal, imitando um castelinho, abriga muitos
brinquedos para varias idades, e disponibiliza &rea densamente
arborizada com playground, trilha para caminhada,
equipamentos para gindstica, sanitarios, quadra de ténis, uma
pequeno labirinto, e uma escola municipal de iniciagdo

artistica que oferece cursos de arte e masica.

A - O Foguete

Foguete — vista da extensdo da lateral esquerda

Fig. 12 - Foto: “Foguete” - Parque Regional da Crianca” — Santo André —
Sao Paulo. 04/08/2007
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O Brinquedo - Sendo um dos brinquedos mais antigos do
parque, 0 Foguete, consiste em uma estrutura em aco, e €
composta por trés partes: duas rampas e dois escorregadores.
As rampas de acesso aos escorregadores tém um angulo
ingreme proposital para dificultar a chegada. O primeiro
escorregador inicia com um caracol e é de grande dificuldade
para as criangas menores. Com relacdo ao escorregador frontal
do brinquedo, a dificuldade esta em subir a escadaria central,

mas a descida € bem agradavel e ondulada.

As Brincadeiras - As brincadeiras sdo parte de uma acdo

principal que é o desafio de ultrapassar as rampas, sendo elas
muito inclinadas. O primeiro escorregador exige equilibrio e
apoio nas laterais para descé-lo; por isso muitas criancas
menores sentem medo e ndo se aventuram. A area central do
brinquedo também é utilizada como desafio, pois a escada
central leva ao préximo escorregador, enriquecendo o conjunto
e formando um grande foguete.

menores sentem medo e ndo se aventuram. A area central do
brinquedo também é utilizada como desafio, pois a escada
central leva ao préximo escorregador, enriquecendo o conjunto
e formando um grande foguete.

Foguete — vista do escorregador

Foguete — vista

lateral do topo

Foguete — vista da rampa do escorregador radical

Fig. 13 - Foto: “Foguete” - Parque Regional da Crianca” — Santo André —
Sé&o Paulo. 04/08/2007
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Foguete — vista lateral da rampa e escorregador

Linguagem - Vermelho, amarelo e laranja, cores tdo
vibrantes e significativas, que predominam no brinquedo. E a

clareza e evidéncia do desafio do objeto.

Fig. 13 - Fotos: “Foguete” - Parque Regional da Crianca” — S.A. 04/08/2007
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B - Escorrega de centopéia - toboga

Centopéia — vista total da rampa do toboga e o espelho d’agua

Fig. 14 - Fotos: “Centopéia” - Parque Regional da Crianga” — S. A. 04/08/2007
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O Brinquedo - Trata-se do escorregador tradicional de lamina
de aco inox com mais de 25m de extensdo, cujo projeto nao
esta finalizado, pois faltam ainda detalhes artisticos propostos
na sua criagdo e que estdo de acordo com seu
dimensionamento. A regido, rica em desniveis naturais
propiciou, como objeto de criacdo, a centopéia, que agrada

criangas de todas as idades.

As Brincadeiras - Faz parte da brincadeira uma chegada

principal no topo do talude onde se inicia a escorregada longa.
O escorregador ndo exige muitos cuidados, pois a queda € leve
e 0 apoio nas laterais é seguro, por isso muitas criangas
menores ndo sentem medo e se divertem. A questdo ludica,
desperta na criangca uma profunda curiosidade quando avista

pela primeira vez o brinquedo.

Linguagem - Alcance visual: qualidade que atrai o objeto.
Forma: assimetria, mudancas de referéncia que diferencia o

inicio do fim do brinquedo.

Centopéia — vista frontal do toboga

Fig. 15 - Fotos: “Centopéia” - Parque Regional da Crianga” — S. A.
04/08/2007
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Cobra — vista lateral do escorrega

C - Cobra — escorrega de talude

Cobra — vista frontal do brinquedo para entrada no escorrega

Fig. 16 - Fotos: “Cabeca cobra” - Parque Regional da Crianga” — S. A.

04/08/2007
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O Bringuedo - A Cobra proposta neste trabalho pouco difere
do modelo de escorrega de talude, mas foram introduzidas
cabeca e pescogo com materiais reaproveitaveis de tubuldes
para drenagem de concreto armado, chapa de metal corrugado
de drenagem e tela de alambrado para a estrutura do escorrega

de concreto.

As Brincadeiras - Podemos grupa-las em duas faixas: as

brincadeiras por cima e por baixo, e por dentro do brinquedo.
As mais dindmicas, do ponto de vista de movimento sdo:
escalar as vertentes, evoluir por entre esta escalada, e chegar ao
ponto de inicio do brinquedo. As brincadeiras que iniciam na

cabeca da cobra, ja comegam com escorrega.

Linguagem - Vermelho, azul e amarelo s&o as cores
predominantes no objeto. Boa visibilidade das ligacdes e
costuras (como numa interseccao relevante com escadas e

escorrega).

Fig. 17 - Fotos: “Lingua da cobra” - Parque Regional da Crianga” — S. A.
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D -Jacaré

Jacaré — vista lateral esquerda do brinquedo e seus acessos

Fig. 18 - Fotos: “Jacaré” - Parque Regional da Crian¢a” — Santo André. 04/08/2007



O Brinquedo - Muito embora ndo haja pretensdo alguma do
brinquedo apresentar uma forma nitida do animal, este
brinquedo guarda uma semelhanca clara com o jacaré,
formando uma estrutura simples com tubulbes de agua para
drenagem, dando acessos internos e escorregas laterais e

também no rabo.

As Brincadeiras - O Jacaré, ambiente ludico desejado para

esse brinquedo é propicio a liberdade de expressdo. Um cenario
do brincar de uma forma bastante natural e dindmica: as
criancas passam de um escorregador ao outro conforme o
enredo da historia que inventam. O espaco gerado por essa
escultura sugere um desafio amplo e aberto, um convite ao

movimento.

Linguagem - Singularidade e clareza do objeto, evidencia de
limites, forma, intensidade complexidade, tamanho e um sinal

dominante no ambiente.

Fig. 19 - Fotos: “Jacaré” -
04/08/2007

Pargue Regional da Crianga” — Santo André.
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Jacaré — detalhe da cabeca, boca e 0 seu acesso interno

Jacaré — detalhe total, e seus acessos e escorregadores

Fig. 20 - Fotos: “Jacaré” - Parque Regional da Crianca” — Santo André.
04/08/2007
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E - Casado Tarzan

O Brinquedo - Basicamente é formado por uma plataforma de
carroceria de caminhdo e 0 acesso é uma escada de madeira,
construida pelos proprios funcionarios do DEPAV. A casa do
Tarzan é um brinquedo simples que foi desenvolvido afastado
do centro do parque, formando um encontro Gnico com as

arvores e 0 ambiente do parque.

As Brincadeiras - Ocorrem aproximagdes tanto individuais

como coletivas ao brinquedo. A primeira é exploratéria
oferecida, pelo convite de subir a plataforma e descobrir a
visdo do alto. As coletivas, por sua vez, vao desde as
competitivas e as demonstrativas, em que a crianga procura
escalar com mais rapidez ao objetivo, até aqueles momentos de
conversa que va@o acontecendo enquanto estdo na plataforma,

imaginando ser esta sua propria casinha.

Linguagem - Simplicidade de forma: clareza visual, limitacdes

de partes (como um retangulo).

Casa do Tarzan — detalhe da escada e da plataforma

Fig.21 - Fotos: “Casa do Tarzan” - Parque Regional da Crianga” — Santo
André. 04/08/2007
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F -Trenzinho — Ponte do trenzinho

Vistas do trenzinho e da ponte de acesso

Fig.22 - Fotos: “Trenzinho” - Parque Regional da Crian¢a” — Santo André. 04/08/2007
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O Brinquedo - E um projeto simples, de facil execugdo, mas
que oferece grande atrativo as criancas, principalmente as das
faixas etérias iniciais. Sao tubulBes de concreto reutilizados
doados pelo Semasa-S.A(Servico Municipal de Saneamento
Ambiental de Santo André), pintados com cores vivas, onde as
outro brinquedo que havia no parque, e que se integra ao
trenzinho € um grande atrativo por estar sobre o lago e atrair

todos os freqlientadores do parque.

As Brincadeiras - A brincadeira principal é a de subir,

equilibrando-se pelos tubos, atravessando-os por entre os elos
do trenzinho e atravessar a extremidade internamente. Sé&o
poucas as brincadeiras possiveis além dessas no brinquedo. No
entanto, traz uma quantidade de desafios sempre renovados

com a préatica, mantendo-se atraente e procurado.

Linguagem - Vermelho, amarelo, laranja e azul, sdo cores
predominantes no objeto. Sensacdo de movimento, mesmo

estando instavel.

Ponte de acesso ao trenzinho

Fig.23 - Fotos: “Trenzinho” - Parque Regional da Crianga” — Santo André.
04/08/2007
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F - Robhd

Vista total do Robd e os escorregadores

Fig.24 - Fotos: “Robd” - Parque Regional da Crian¢a” — Santo André. 04/08/2007
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O Bringquedo - Este brinquedo é um dos mais antigos dentre o0s
restaurados. E basicamente uma grande caixa formada por
estrutura de ferro com escadas de acesso aos escorregadores de
aco inoxidavel, material da calha de descida. As escadas de
acesso sdo em si, um brinquedo independente que, acopladas a
plataforma de acesso aos escorregadores, resultam num

brinquedo de rica utilizacéo.

As Brincadeiras - As brincadeiras sdo parte de uma acao

principal que é a de descer pelo escorrega. Uma das principais
imaginacdes é a competicdo entre a dupla. A escada, de dificil
escalada, exige equilibrio para pisar nos degraus. Os escorregas
em curva proporcionam uma boa velocidade na descida. Dessa
maneira, o0 brinquedo é util tanto coletiva como
individualmente; representa um desafio grande a cada um e

pode ser parte integrante das brincadeiras de competicdes.

Linguagem - Vermelho, amarelo, laranja e azul sdo cores
tdo vibrantes e significativas que predominam no objeto.
Consciéncia do  movimento, indicativo, curvas e

interpenetraces.

Fig.25 - Fotos: “Rob6” - Parque Regional da Crianca” — Santo André.
04/08/2007
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G - Estacdo do brincar

Vista total da Estagdo do Brincar

Fig.26 - Fotos: “Estacéo do Brincar” - Parque Regional da Crianga” — Santo André. 04/08/2007
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O Brinquedo - Mesmo néo tendo pretensdo alguma no campo
desportivo, este brinquedo apresenta alguma semelhanga com
os aparelhos de competicdes, como por exemplo, as barras
utilizadas na ginastica olimpica. Sua criacdo foi inspirada, no
entanto, no uso que as criangas fazem do brinquedo trepa-trepa
e dos diversos brinquedos nas areas de recreacdo, ou ainda nos
galhos de algumas arvores e arbustos. S&o oferecidos varios
desafios: escalada para a chegada da crianga as barras, escada

para escalada, ponte mével e o escorrega do bombeiro.

As Brincadeiras - O brinquedo se presta para escaladas,

também pelas criangas menores. Estas sobem apoiando-se nas
barras e, depois, descem escorregando pelo tubo de bombeiro.
Os pequenos podem utilizar-se o brinquedo e realizar uma
quantidade de experiéncias de posicOes, flexdes e equilibrio.
Esta, de grande repercussdao na socializacdo do individuo,
abrange ndo sO os aspectos competitivos, com também de
aprendizado mdatuo, em que o usuario podera apresentar
conflito fisico em caso de alta intensidade, pois, as praticas
envolvem movimentos de grande forca, como é o caso de

pendurar-se pelas méos nas barras.

Linguagem - Séries temporais, dos quais o observador (para

além da questdo temporal) busca um objetivo.

Vista do pendurar da Estacdo do brincar

Fig.27 - Fotos: “Estacdo do Brincar” - Parque Regional da Crianga” — Santo
André. 04/08/2007
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Vista da escada e do escorrega bombeiro da Estacdo do brincar

Fig.28 - Fotos: “Estacao do Brincar” - Parque Regional da Crianga” — Santo André. 04/08/2007
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H - Tartaruga

Fig.29 - Fotos: “Tartaruga” - Parque Regional da Crian¢a” — Santo André. 04/08/2007
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O Bringuedo - A “Tartaruga” € um brinquedo de poucas
alternativas, mas ndo deixa de ser muito procurado pelas
criancas. Sao oferecidos dois pontos para a chegada da crianca:
escorrega de concreto ou escada. O casco da tartaruga é feito
com tela de alambrado, formando uma dindmica geodésica.
Além do escorregador da lingua, tem opcdes de escorrega do

bombeiro, e balanco nos pés da Tartaruga.

As Brincadeiras - A Tartaruga serve tanto para criangas

menores gquanto para maiores, que descem escorregando pela
lingua da Tartaruga ou pelo escorrega do bombeiro, ao fim do
qual ha duas balancgas. A utilizacdo maciga de um brinquedo de
tdo poucas alternativas s6 pode ser entendida pelo seu aspecto
altamente ludico: estar dentro de uma tartaruga...tendo seu
aspecto mais forte no desafio da descida.

Linguagem - Objeto zoomorfista significativo que reforca sua

imagem na sua estrutura geodésica. .

Fig.30 - Fotos: “Tartaruga” - Parque Regional da Crianga” — Acesso para
entrada — e o desafio — escorrega na lingua - Santo André. 04/08/2007
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Fig.31 - Fotos: “Tartaruga” - Parque Regional da Crianca” — dentro da Tartaruga—
e o detalhe — escorrega bombeiro e balangos- Santo André. 04/08/2007
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4.2 Parque Celso Daniel

Num espagco com 67,5 mil m2, os visitantes encontram
bosque, quadra , ginasio de esportes, campo de futebol, pavilhdo de
exposigdes, pista de cooper e parque infantil. Esse parque € o Unico
do Estado a funcionar 24hs por dia.

O Parque, que é cuidado pela administragdo municipal, de
inicio chamava-se Parque Duque de Caxias e depois, Parque Celso

Daniel, em homenagem ao prefeito assassinado em janeiro de 2002.

Possui area extremamente arborizada contendo grande
diversidade vegetal e uma atracdo especial: uma figueira enorme
com mais de 150 anos.

Este foi o primeiro projeto com o uso das sucatas urbanas em
brinquedos dentro da proposta de revitalizagdo do parque. Todo
trabalho, desde sua concepgéao até sua realizagdo ficou a cargo da
Prefeitura Municipal de Santo André.

Fig.32 - Fotos: “Acesso para parque” — material — tubuldes de chapa corrugado para dguas
pluviais - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007
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A -_Gangorra polvo

O Brinquedo - A gangorra proposta neste trabalho pouco difere do modelo
tradicional; entretanto possui caracteristicas especiais, pois ela acolhe oito
criangas a0 mesmo tempo para a brincadeira. Criado a partir da revitalizacdo de
poste de iluminagéo, tornou-se um conjunto rico de propriedade tacteis e visuais,
no qual foram introduzidas modificagdes para maior conforto e seguranga das
criangas.

As Brincadeiras_ - A utilizagdo bésica do brinquedo é largamente
conhecida, uma ou mais criangas em cada lado do equipamento,
jogam com seus pesos corporais elevando um lado, enquanto o outro
desce. A criatividade infantil enriquece muito esse jogo simples com
brincadeiras, com grupos de criangas que védo assentando-se de um
lado e de outro da gangorra, com isso, alternando de forma

extremamente estimulante.

Linguagem - Objeto com sensacdo de deslocagdo, influencia o

observador . Cores sempre atenuantes.

Vista da gangorra polvo — criagdo da P.M.S.A.g

Fig.33 - Fotos: “Gangorra Polvo” - Parque Celso Daniel” — Santo André.
19/01/2007
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B - Elefante

Vista lateral do elefante — criagdo da P.M.S.A.

Fig.34 - Fotos: “Elefante” - Parque Celso Daniel”— Santo André. 19/01/2007
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O Brinquedo - Este verdadeiro brinquedo ornamental, do tamanho
de um elefante adulto, consiste numa estrutura composta de
vergalhdes de construgdo (materiais reaproveitaveis de pilares e
vigas), escada de acesso no rabo, plataforma para chegada nas
costas do elefante e molas nos pés .

As Brincadeiras_- A brincadeira principal é a de subir no elefante
até o ponto mais alto, fazer com que o brinquedo se mova, pulando
repetidamente na pequena plataforma para sentir o movimento do

brinquedo, imaginando estar realmente em cima de um elefante.

Linguagem - Objeto zoomorfista significativo que reforca a imagem
nas suas linhas desenhadas. Cores vibrantes atraem naturalmente ao

brinquedo.

Vista do elefante — criagdo da P.M.S.A.

Fig.35 - Fotos: “Elefante” - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007
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C - Boitata

Extensdo Boitata sobre todas as arvores

Escorrega intermediario

Fig.36 - Fotos: “Boitatd” - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007

Detalhe da cabeca do Boitata - escorrega na lingua

Cabeca do Boitata - escorrega na lingua
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O Bringuedo - Este brinquedo representa uma lenda brasileira. E
uma cobra gigante que se entrelaga entre as arvores. Compde-se de
vergalhdes fixos, tdbuas para o deck, cabo de aco sobre as arvores, e
tela de protecdo de nylon em toda extensdo do brinquedo. O acesso é
feito, no rabo que funciona como escada, e a chegada final é o
escorrega que sai pela boca. Ha ainda outros escapes intermediérios,
que como os de mais ja mencionados sdo feitos em resina de facil
manutengdo. Tudo isso permite um escape mais agil e aumenta as

possibilidades de uso do brinquedo.

As Brincadeiras - Andar dentro da cobra € uma experiéncia muito
significativa para a crianga; o prémio é chegar ao escorrega. O
caminho por entre as arvores causa um desafio e, pode ser parte
integrante das brincadeiras ou da competicdo. E basicamente, um
brinquedo de uso individual ou informal: no qual as criangas
querem disputar quem consegue permanecer por mais tempo dentro
dele. No entanto, é comum ver duas ou mais criangas disputando a

chegada final do brinquedo.

Linguagem - Diferenciagdo direcional significativa: assimetria,
mudancas que diferenciam um inicio do fim. Objeto colorido e

atraente que refor(;a a imagem na sua estrutura.

Boitatd - Caminho por entre as arvores e escorrega

Fig.37 - Fotos: “Boitatd” - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007



D - Dinossauro

Dinossauro - escorrega no rabo

Fig.38 - Fotos: “Dinossauro” - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007
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O Bringuedo - Como o seu similar anterior o Dinossauro é
uma estrutura composta de vergalhdes com um rabo em forma
de escorrega de resina de 14 de vidro. Existe uma ponte de
acesso a cauda do Dinossauro, que é composta por tdbua de
deck, cujo corriméo é feito de corrente de ferro. Na escada do
brinquedo existe um limitador de altura para evitar a entrada de

criangas maiores.

As Brincadeiras - Ocorrem aproximagdes tanto individuais

como coletivas ao brinquedo. As primeiras sdo explorativas das
possibilidades oferecidas e da prépria agilidade das criancas.
Individualmente as criangas buscam atingir a parte superior do
brinquedo e fazem de 14 seu ponto de observacdo. As
atividades coletivas, por sua vez, sdo as desafiadoras, nas quais
as criangas procuram sempre dar um passo a mais do que ela
mesma ou do que os companheiros. Nagueles momentos as

conversas vao acontecendo enquanto sobem no brinquedo.

Linguagem - A exploracdo de caminhos é o visual original do
objeto, base na qual podem ser descobertas as suas associagdes

gmocionais.

Dinossauro - ponte de acesso

Fig.39 - Fotos:
19/01/2007

“Dinossauro” -

Parque Celso Daniel” — Santo André.
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Detalhe das méaos do dinossauro

Fig.40 - Fotos: “Dinossauro” - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007

Subida na descida - ao rabo do dinossauro
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E - Teia de aranha

Teia de Aranha — enquanto os funcionarios terminam a montagem, as criangas brincam.

Fig.41 - Fotos: “Teia de aranha” - Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007
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0 Bringuedo - E um projeto como sua prépria idéia, simples, de
facil execugdo, mas que oferece grande atrativo as criancas,
principalmente as maiores. S&o dois pilares de tronco de eucalipto
tratado de 6m x 0,30m fixados ao chdo, presos a cordas de
polipropileno, na cor branca, de 5/8”, fixados com cabo de ago de
5/16”, com esticador e presilha de ago. As cordas sdo entrelacadas,
formando uma enorme teia de aranha.

As Brincadeiras - E dificil descrever as brincadeiras que podem
acontecer na teia de aranha, dada a diversidade de situacGes que ela
permite. Do ponto de vista do movimento é possivel escalar as
vertentes, evoluir por entre as cordas, dependurar-se neles.
Geralmente o desafio é o de escalar toda a teia, dar a volta nela, para
que possa cumprir a regra de passar pelos orificios das cordas.
Assim, a brincadeira fica ainda mais divertida. Normalmente as
criangas brincam em grupos, mas experimentar e fruir o brinquedo

individualmente é o fato mais comum.

Linguagem - A linha que esta estruturada dentro de si mesma, esta
interligada com cruzamentos que irradiam uma mesma direcéo.

Fig.42 - Fotos: “Teia de aranha” criancas e adultos escalam -

Parque Celso Daniel” — Santo André. 19/01/2007
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4_3. Parque de Convencdes e Lazer Central

Com uma é&rea total de 346.647,97 m? o Parque
Central, situado numa regido de divisa com 0 municipio de Sao
Bernardo do Campo, tem area invejavel com 79 brinquedos no
seu playground, campo de futebol, 4 quadras poliesportivas,
area para cooper e caminhada, ciclovia, campo de areia, bosque
com grande nimero de espécies, sdo 10.500 arvores, sendo170
transplantadas de outros locais, 40.000m? de gramado, 8.000m?
canteiros de herbaceas, garcas e outras aves, marquise de
aproximadamente  300m®> cinco lagos, espaco para
aeromodelismo, pista de skate e, sendo o destaque principal,
um palco dentro do lago em forma de concha acuUstica para

espectaculos musicais.

O Parque Central, teve sua preparacdo de modo a ficar
totalmente coerente com sua morfologia local. O Parque, tem o
seu relevo diversificado, assim tornando-se um ambiente mais
rico. Foi aplainado, e os taludes decorrentes , seja dos cortes
ou do aterro, criaram espagos proprios para brinquedos de

escorrega e escadas de acessos.
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Nos casos de areas morfoldgicas, a criacdo de
novos lagos formaram ambientes de maior conforto térmico. O
parque, antes ocioso, tornou-se uma grande atracdo, visitado
por pessoas de varios municipios, criando novos habitos para
0s moradores da regido. O funcionario do departamento
DEPAV atuante na criagdo de brinquedos de parques, Marcos
A. Corregio disse: “O acabamento da area do parque é fator
preponderante para a obtencdo de um espaco realmente
acolhedor, e acredito que o parque € sempre um bom
programa ,..”’as criancas chegam com grandes expectativas,
avidos por descobrir coisas™.... E, com isso, sempre aprendem
algo novo, de maneira divertida. “O brinquedo é descoberta.
Pode ser feito dentro de atividades ludicas de cada um. ..”,

afirma .

Fig.43 - Fotos: “Concha AcuUstica” materiais reaproveitaveis -
Parque Central” — Santo André. 19/01/2007
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Fig. 44 -

Foto aérea “ Parque Central’— Santo André — S&o Paulo. 27/09/2006 — fonte — DEPAV- AS



A - Escorrega de talude

Escorrega  de Talude - Parque Central - Vista total

Escorrega de Talude — Parque Central — detalhe

Fig.45 - Fotos: “Escorrega de talude” - Parque Central” — Santo André.
19/01/2007
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O Brinquedo - Trata-se de uma escorregador incomum de
concreto pré-fabricado, cujo projeto foi elaborado pela equipe
do DEPAV, e obteve resultados surpreendentes. Nos casos de
areas exiguas ou quando o conjunto do terreno assim o exige,
os taludes podem ser guarnecidos de tratamento onde o
brinquedo se insere. Com tela de alambrado como estrutura
(material reaproveitavel) e acabamento de resina, a idéia é
sempre trazer um motivo novo, e com custo baixo para a
Prefeitura. Assim a cidade ganhou, em quase todos o0s parques,

um brinquedo fantastico em que as criangas se divertem muito.

As Brincadeira - As brincadeiras tem como parte principal a

acdo de descer a rampa, mas todas elas s&o muito inclinadas.
Em alguns casos o talude é bastante ingreme. A area em torno
do brinquedo também ¢é utilizada, por ser um espago de grama
e escadaria formando obstaculos para a chegada ao topo do

brinquedo.

Linguagem - Elemento visivel como um todo, a sua forma
pode ser uma distor¢cdo topologica de uma forma sinuosa e,

porém, simples.
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Escorrega de Talude

Fig.46 - Fotos: “Escorrega de talude” -

19/01/2007

Parque Central” — Santo André.



B - Parede de escalada
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Parede de escalada — vista frontal

Fig.47 - Fotos: “Parede de escalada” - Parque Central” — Santo André. 19/01/2007



O Bringuedo - Por ser um brinquedo atraente em eventos,
funciona exclusivamente com a ajuda de instrutores. Por este
motivo, a Prefeitura, na falta deste profissional, 0 mantém
praticamente desativado. E constituido de postes de iluminac&o
e de madeira de ipé tabaco, com plataforma de chegada em
assoalho de ipé. Pela necessidade de barreiras para evitar a
subida sem a presenca de um instrutor, evitaram-se escadas,
mas existe escorrega de bombeiros nas laterais, para saida do

brinquedo.

As Brincadeiras - E bastante semelhante aos brinquedos

existentes nos grandes pargques, em que a crianga, € mesmo 0s
jovens, se locomovem pendurados pelas mdos e pés em
movimentos precisos, com cuidado para nédo cair e chegar ao
topo, que € o objetivo. A cada obstaculo , existem maiores

dificuldades para a chegada final.

Linguagem - Forma clara e simplicidade visual, imagem
destaque, visivel como um todo, cores em formas circulares no

objeto.

Parede de escalada — vista fundos

Fig.48 - Fotos: “Parede de escalada” -
19/01/2007

Parque Central” — Santo André.
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C -Aranha- Estacédo do brincar

Fig.49 - Fotos: “Aranha — Estacé@o do brincar” -

19/01/2007

Parque Central” — Santo André.

0 Brinquedo - E uma estrutura de simples compreens&o tanto em
termos de constituicdo quanto em termos de utilizagdo. Como o
nome ja explicita, € uma estacdo do brincar, onde existem varias
etapas de brincadeiras para permitir a utilizagdo conjunta por mais
de uma crianca. O brinquedo é enriquecido com elementos de
estrutura reaproveitavel, que por si s6, constituem obstaculos de
caracteristicas ludicas. Pés de poste de iluminagdo, imitam uma

grande aranha.

As Brincadeiras _ - Além de alternativas ja conhecidas, como
escorregador, balanga, escorrega de bombeiro e escadas de acesso, o
brinquedo adquire caracteristicas de obstaculos, ndo importando
qual extremo seja o inicial. E possivel imaginar, e na pratica
realmente isso acontece, percurso pela parte inferior do brinquedo,
em que a crianca se balanga e, depois faz a subida até a plataforma
horizontal, para descer pelo escorrega ou brincar no escorrega do
bombeiro.

Linguagem - Objeto significativo que refor¢a sua imagem na sua
estrutura e movimento.
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Fig.50 - Fotos: “Aranha — Esta¢éo do brincar” - Parque Central” — Santo André. 19/01/2007
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D - Geodésia — gangorra polvo

Fig.51- Fotos: “Geodésia — gangorra polvo — Estacéo do brincar” - Parque Central” — Santo André. 19/01/2007



O Brinquedo - E bastante semelhante ao brinquedo anterior, a
aranha, pois € uma estacdo do brincar, onde existem varias
etapas de brincadeiras para permitir a utilizacdo conjunta por
varias criancas. A Unica coisa que o difere, é a gangorra polvo,
na parte de baixo do brinquedo, e a geodésia montada na
platibanda.

As Brincadeiras_ - O brinquedo, tem sua caracteristica ludica

por sua propria forma, oferece uma espécie viagem galactica,
alem de ter também escorregador, balanca, escorrega de
bombeiro e escadas de acesso. A gangorra polvo foi acoplada
a este brinquedo e é utilizada como ligacdo com ele,

oferecendo uma grande possibilidade de brincadeiras em

grupo.
Linguagem - Objeto significativo que reforca sua imagem na

sua estrutura, movimento e cores.

Geodesia — gangorra polvo — vérias opcdes de brincadeira

Fig.52 - Fotos: “Geodesia — gangorra polvo — Estacao do brincar” - Parque
Central” — Santo André. 19/01/2007

81



E - Ponte

Fig.53 - Fotos: “Ponte” - Parque Central” — Santo André. 19/01/2007

O Bringuedo - Mesmo ndo sendo um brinquedo comum as
criangas, este equipamento relne boa parte da populacdo
visitante do parque. A criacdo da “Ponte* foi inspirada, na idéia
de unir dois pontos do parque. Feita com dois postes de
iluminacdo, todo sua estrutura é feita com o cabo de aco do
antigo elevador da Prefeitura, e toda a area pisante é de peroba
rosa, de grande durabilidade, proveniente de materiais
reaproveitados de batentes de porta. Todo o guarda corpo € de
tela de nylon de grande resisténcia.

As Brincadeiras - Contrariando 0 que possa parecer a primeira

vista — utilizacdo unicamente como passagem — o brinquedo se
presta a desafios a propria passagem, principalmente pelas
criancas menores. Estas andam sobre a ponte segurando-se nas
cordas do guarda-corpo, enquanto algumas outras pulam para

sentir a sensacdo de desequilibrio.

Linguagem - Interligacdo, ponto estratégico  de estrutura

claramente perceptiveis. Movimento e forma.
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Fig.54 - Fotos: “Ponte” - Parque Central” — Santo André. 19/01/2007
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CESA — Centro Educacional de Santo André

Secretaria de Educacéao e Formacao

Profissional

Ao todo Santo André tem dez centros educacionais,
sendo todos anexos as escolas e creches da prefeitura. Suas
instalacbes  passaram por grandes reformas na gestdo do
prefeito Celso Daniel. A transformacdo dos  centros
comunitarios em CESA foi possivel gracas ao envolvimento da
Secretaria da Educacdo e do DEPAV.

Os CESAs, em sua maioria, estdo localizados na
periferia da cidade e tiveram um processo de formacéo bastante
semelhante: a partir de loteamentos e ocupaces irregulares 0s
quais, depois de determinado tempo, ndo sdo mais passiveis de
reversdo sem que o poder publico arque com custos
econdmicos e sociais tdo grandes que acabam se tornando

inviabilizadores de qualquer acéo.

Esse € o0 caso das unidades dos CESAs projetados pela
prefeitura Municipal de Santo André. Idealizados para alunos

de quatro a dez anos, a principio, os CESAs tém a proposta de

fazer da arquitetura e do espaco uma forma de alterar esse

quadro de caréncia cultural.

O Centro Educacional vai além de sua funcdo imediata.
Os alunos que freqlientam a escola localizada junto ao Centro
ganham opcdes de cursos paralelos ao horéario das aulas. Entre
as opcOes estdo capoeira, xadrez, ginastica artistica, danca,

musica e natagao.

Equipamentos que objetivam proporcionar a crianga o
direito a brincadeira, a atencdo individual, ao afeto, ao
ambiente seguro e desafiante, & higiene, a salude e a
alimentagdo saudavel, ao desenvolvimento das suas
capacidades fisicas, emocionais e sociais, a convivéncia com
criangas de diferentes idades, a expressdo de sentimentos e,
finalmente, ao desenvolvimento de sua identidade e construcao

de conhecimento.

As observacOes e referéncias obtidas nos CESAS
Parque Erasmo, e o Cata Preta, que mantém implantacdes de
modelos experimentais de instalagdes ludicas infantis, apontam
para uma constante busca da satisfacdo do publico e estimulo

a fantasia e a imaginacao criativa das criangas.
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4.4 — CESA - Parque Erasmo

A -Ponte

Ponte — vista com escorrega tipo tobogé e escorrega bombeiro

Fig.55 - Fotos: “Ponte” — Parque Erasmo — Santo André. 06/08/2006- Fonte
DEPAV Fig.56 - Fotos: “Ponte” — Parque Erasmo — Santo André.
11/05/2007

Ponte — vista sem escorrega e escorrega de bombeiro - detalhe da

Escada Santos Dumont
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O Bringuedo - A “ Ponte” toda feita com estrutura de uma
antiga fabrica (Galpdo do Clube Rhodia S.A.) merece ser
comentada. Guarda corpo reconstruido de outro brinquedo e a
pisada toda de madeira ipé tabaco. O projeto € suportado em
seus extremos como por um caminho suspenso no ar. Ao
mesmo tempo junta-se 0 seu espago por suas Vértices. Como
houve um pedido da comunidade para retirada do escorrega
tobogd e da escorrega bombeiro, a ponte mantém-se como
ligacdo dos dois extremos da praga.

As Brincadeiras - E uma passagem com caracteristicas de

linha, que é caracterizada por brincadeiras como seguir o
mestre, corrida de obstaculos e outras. A crianga iniciara pé a
pé, com a prética, ir adquirindo desenvoltura para poder correr
pulando no piso da ponte, e no ritmo. Oferece facil acesso as
faixas etérias inferiores e aos iniciantes por ndo apresentar

grandes obstaculos.

Linguagem - Vistas e panoramas que aumentam a

profundidade da visdo. Estrutura majestosa.

Fig.57 - Fotos: “Ponte” — Parque Erasmo — Vista lateral esquerda - Santo
André. 11/05/2007
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B - Escada Santos Dumont

Fig.58 - Fotos: “Escada Santos Dumont” — Parque Erasmo —
Santo André. 11/05/2007

Detalhe -

O _Bringuedo - “Escada Santos Dumont” recebeu este
simpatico nome como referéncia ao grande inventor, criador
deste tipo de escada. Ela é composta por “bolachas” (assento)
de banqueta dos parques e estrutura de sustentacdo com hastes
sobra de fixagcdo de luminaria, soldadas na estrutura central da
pisada. O corrimdo é feito de correntes retiradas de balangos

antigos de outros parques.

As Brincadeiras - Subir na escada é uma experiéncia muito

densa. O individuo faz o percurso, passo a passo, com pes ante
pés, saltando os degraus, escalando, e assim por diante. O
grupo também faz isso tudo , mas em brincadeira de seguir o
mestre, e outras . As criangas também podem usar a escalada
como cendrio para as mais diferentes dramatizagcdes e
brincadeiras coordenadas com a seguranca do guarda-corpo de

corrente.

Linguagem - Objeto que propde a forma adequada ao
cumprimento de suas funcdes requeridas.
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C - Estacdo do brincar

Fig.59 - Fotos: “Estacdo do brincar” — Parque Erasmo —
André. 11/05/2007

Detalhe - Santo

O Brinquedo - Como 0 nome ja diz, € uma estagdo do brincar,
onde existem varias etapas de brincadeiras para permitir a
utilizacdo conjunta por mais de uma crianga. O brinquedo é
enriquecido com elementos de estrutura reaproveitavel que, por
si sd, constituem obstaculos de caracteristicas ludicas: pés de
poste de iluminacdo, deck da plataforma, guarda corpo de

metal em toda extensdo lateral.

As Brincadeiras - Além de alternativas ja conhecidas, como

escorregar, balancar, o brinquedo instiga o participante a
descobrir qual dos extremos seria o inicial. E possivel imaginar
e, na préatica, realmente isso acontece, percursos pela parte
superior do brinquedo em que a crianga escorrega e depois
passa pela balanca até a subida novamente, para descer pelo

escorrega do bombeiro e assim sucessivamente.

Linguagem - Auséncia de médulos repetitivos, de preocupacéo
com regras e composi¢do harmoniosa.
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45 — CESA — Cata Preta

A — Trepa-trepa gigante

O Bringuedo - Projeto piloto, composto de poste estrutural
retirado do Paco municipal (quatro pontas) quadriculado. E
bastante semelhante ao brinquedo do mesmo nome, com a
diferenca de que é maior do que o padrdo formal do brinquedo.
A pedidos da comunidade, o brinquedo foi redimensionado

para permitir que as criangcas maiores, também tivessem a

oportunidade de se divertir.

As Brincadeiras - Além da brincadeira conhecida, trepar, o

brinquedo proporciona uma boa novidade, que €, o pai poder
brincar junto. E basicamente um brinquedo de obstaculo, onde
as criancas disputam a chegada ao topo, representando um

grande desafio tanto para subida quanto para a descida.

Linguagem - Construgdo modulada da atualidade, baseada nos
mesmo molde dos infantis, obediéncia aos ditames classicos da

harmonia .

Fig.60 -: Trepa-trepa- gigante” — Parque Cata Preta— 11/05/2007
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B — Escorrega Bombeiro Gigante

O Bringuedo - Plataforma de outro brinquedo, o Escorrega
Bombeiro Gigante, parte da calcada publica para o mirante do
parque num todo. O brinquedo foi redimensionado para
permitir que as criangas maiores, também tivessem a
oportunidade de se divertir.

As Brincadeiras - Escorregar pelo tubo é o principal foco do

brinquedo, mas também é possivel para escaladas, além de

proporcionar uma boa vista panordmica de todo CESA.

Linguagem - Uma forma simples, porém, atraente. Objeto

colorido que forga a imagem na sua estrutura.

Fig.61 -: Bombeiro- gigante” — Parque Cata Preta — 19/01/2007
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C - Casa do Tarzan

Fig.62 — Fotos - “Casa do Tarzan” — CESA- Cata Preta —

Detalhes da escada, estrutura e passagem do brinquedo - 18/05/2007
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O Bringuedo - A composicdo da “ casa do tarzan” é de

reutilizacéo de material organico (&rvore

tombada) de eucalipto, de porte, cortadas e implantadas. O
brinquedo é formado por escada e escorregador esculpidos no
local na prépria arvore, e também por uma reconstrucdo da
carroceria de um caminhdo da propria prefeitura. O brinquedo
tem sua passagem da escada estrangulada, para evitar acesso a

criangas maiores.

As Brincadeiras - Ocorrem aproximacg6oes tanto individuais

como coletivas no brinquedo. As primeiras sdo explorativas das
possibilidades oferecidas e da propria agilidade das criancas.
Quando as criangas sentem vontade de se isolar, a plataforma
superior, abaixo da coberta, oferece um ponto alto para a
observacdo da praca. As brincadeiras coletivas, por sua vez,
vado desde as competitivas e as demonstrativas , em que a
crianga procura dar um passo a mais que o companheiro, até o

escorrega liso, leve no seu mundo particular.

Linguagem - A composicdo ndo segue as normas do
geometrismo, podendo-se falar como verdadeira decomposicéo

da forma.

Detalhe do escada — e sua sustentagdo com a propria madeira da &rvore

Fig.63 — Fotos - “Casa do Tarzan” —
brinquedo18/05/2007

CESA- Cata Preta —

Detalhes do
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5 — A arte da criacao dos brinquedos

Em 30 anos houve um “boom” na tecnologia.
Mudancas que pedem a atualizacdo quase que diaria para pais e
mées. E o mercado de brinquedos tenta acompanhar esse novo
quadro, com novidades cada vez mais sofisticadas e elaboradas

para as crianc¢as do século XXI.

A introducéo da crianga ao mundo tecnoldgico, porém,
acontece de forma cada vez mais precoce. Mas na infancia é
muito importante que a crianca tenha a oportunidade de
experimentar diversas possibilidades de desenvolvimento e de
aprendizagem, multiplicando o prisma de suas relagdes, nédo se
limitando apenas a jogos eletrdnicos ou computadores.

Esse avanco tecnologico permitiu ao ser humano adquirir
a habilidade de aprender e ampliar os seus conhecimentos. A
tecnologia modificou habitos e costumes, facilitando a vida do
homem, mas gerou muitos residuos, alguns deles
desconhecidos inicialmente, mas que tém comprometido a

saude e o bem estar da humanidade.

Uma proposta de espacos e equipamentos ludicos para
criancas deve ter presente preocupacoes e necessidades, mesmo
sabendo-se que serd dificil dar resposta satisfatorias a todas
elas. Deve agir sobre suas privacdes sdcioecondmicas, afetivas,
fisicas, de natureza, do tempo livre e, a0 mesmo tempo, tentar
atenuar seu carater de dependéncia e falta de autonomia. Deve,
ainda, buscar rupturas com o cotidiano massificado, morno,
consumista e estereotipado ensejado pela industria cultural e
pelos meios de comunicacdo. Em oposicdo a apatia, a
indiferenca, a monotonia horizontalizada dos brinquedos
pobres e empobrecedores, ao dialogo surdo da televisdo ou
ensurdecedor dos videogames, os espacos ludicos necessitam
assumir um ar provocativo, ser capaz de instigar a curiosidade

e suscitar desafios a crianga.
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5.1 - Construcdo dos brinquedos na regiao
de Santo André: Reuso de materiais — uma
alternativa, e um desafio a criatividade

A P.M.S.A emprega a filosofia : “A mudanca de
atitudes que permita o exercicio da cidadania, da
solidariedade e da conservacdo a natureza. Através da
organizacdo e do desenvolvimento de métodos que envolve 0s
funcionarios e a comunidade”. Provoca a atuacdo consciente

do aproveitamento dos materiais descartados.

Dentro desta filosofia neste contexto: as sucatas Sao
reutilizadas para se tornarem brinquedos, esculturas ludicas,
palcos e até prédios. Sendo devolvidos ao meio ambiente -
deixando assim de ser um problema para a cidade - do ponto de
vista de uma linguagem poética, passa a fazer parte de um novo

marco na cultura visual dos parques.

Visando produzir mudancgas de atitudes, a Prefeitura
atua na producdo desses equipamentos, conscientizando o bom
exercicio da cidadania em uma proposta de trabalho

significativa.

Com todo o processo de planejamento dos pargues,
registrando sua concep¢do e seus critérios basicos, suas etapas
de procedimento, envolvimento dos profissionais, e a insercao
dessa linha de acdo definida e permanente, voltado para o
publico infantil ou ndo, e, sem esquecer do quadro social e
comunitario, a Prefeitura transpde esta conscientizagdo em

atitude.

Dentro da ordem técnica e operacional, a P.M.S.A. com
sua multi-funcionalidade, sempre respeitou 0s recursos
minerais, vegetais e morfologicos existentes dos locais tais
como: pedras, morrotes, vegetacdo, cursos d’agua, nascentes,

lagos, platds descampados e outros.

Enfoco a “Serpente” e a “Casa do Tarzan”, como dois
dos brinquedos montados no segundo semestre do ano de 2007
no Parque do Ipiranguinha em Santo André, no qual relato e

registro a sua montagem.
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S80 brinquedos criados que reutilizam as sucatas
urbanas, para devolver ao meio ambiente o que outra maneira
se perderia como lixo na cidade. E uma forma poética de

inverter o quadro da degradacdo ambiental.

Fig.64 - Foto: “Parque Ipiranguinha” — Centro — Santo André. 06/08/2006
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Crianca desconhecida e suja brincando a minha porta,
N&o te pergunto se trazes um recado dos simbolos.
Acho-te graga por nunca ter te visto antes,

E naturalmente se pudesses estar limpa eras outra crianca.

Nem aqui vinhas.

Brinca na poeira, brincal

Aprecio a tua presenca s6 com os olhos.

Vale a pena ver uma cousa sempre pela primeira vez que
conhecé-la,

Porque conhecer é como nunca ter visto pela primeira vez,

E nunca ter visto pela primeira vez é sé ter ouvido contar.

O modo como esta crianca esté suja é diferente do modo como
as outras estao sujas.

Brinca! Pegando numa pedra que te cabe na méao,

Sabes que te cabe na méo.

Qual a filosofia que chega a uma certeza maior?

Nenhuma, e nenhuma pode vir brincar nunca a minha porta.

Fernando Pessoa

Fig.65 — Levantamento Planialtimétrico: “Parque Ipiranguinha” — Centro —
Santo André- Fonte - Levantamento pela P.M.S.A
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Fig.66 — Croqui Arvore “Brinquedo Casa Tarzan - Parque Ipiranguinha” —
Centro — Santo André — 05/2007

"Recordo ainda ... E nada mais me importa...

Aqueles dias de uma luz tdo mansa
Algum brinquedo novo a minha porta....

Mas veio um vento de desesperanca
Soprando cinzas pela noite morta!
E eu pendurei na galharia torta
Todos os meus brinquedos de crianca...

Estrada afora apos segui... Mas ai,
Embora idade e senso eu aparente,
N&o vos iluda o velho que aqui vai.

Eu quero os meus brinquedos novamente!
Sou um pobre menino...acreditai...

Que envelheceu, um dia de repente!...

Mario Quintana.
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2 — A criagcdo dos brinquedos: uma

experiéncia - Parque do Ipiranguinha

No primeiro semestre de 2007, quando o Parque
Ipiranguinha estava em fase de constru¢cdo de banheiros
publicos, o grupo de moradores da regido abriu uma
“ocorréncia” de pedidos para o parque infantil. Foi uma

solicitagdo de um novo (4) brinquedo para o “Ipiranguinha”.

Uma nova instalacdo foi solicitada, em meio a uma

area verde no patio de arvores, do parque.

Houve uma preocupacéo de agir de forma a minimizar
as privacdes socio-econdmicas, afetivas, fisicas, de natureza,
do tempo livre das criancas usuarias do parque e, a0 mesmo
tempo, tentar atenuar seu carater de dependéncia e falta de

autonomia.

Era preciso, ainda, buscar rupturas com o cotidiano
massificado, morno, consumista e estereotipado ensejado pela
industria cultural e pelos meios de comunicacdo. Esse novo
espaco necessitaria assumir um ar provocativo, ser capaz de

instigar a curiosidade e suscitar desafios nas criancas.

Fig.67 - Foto: “Parque Ipiranguinha” — Centro — Santo André. 06/08/2006

(4) —Pela manifestacéo publica a instalagdo deve formar um conjunto de
equipamentos complementares, como referéncia para o parque.
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Programa do DEPAV para recomendacdes gerais de

instalacdo de novos bringuedos:

As instalacfes devem estimular a fantasia e imaginacao

criativa das criancgas;

Devem permitir a livre expressdo de todo o seu vocabulario
fisico-corporal: correr, agachar, escorregar, subir, pular,
equilibrar, escalar, pendurar, descer, olhar, puxar,

empurrar, tocar, virar, subir, encostar.

Devem, também proporcionar sensagdes e emocdes,

vertigens, medo, seguranca e inseguranca, alegria;

Devem incorporar elementos sensoriais, cores variadas,
diferentes graus de luminosidade, textura de materiais

diversos, diferentes temperaturas;

Utilizar materiais variados, em combinacdes muito bem

equilibradas.  Dar  preferencia a  componentes

reaproveitaveis e naturais — madeira tratada, cordas, etc —

Combina-los com outros tipos de materiais: cimento, fibra,
pneus e metal;

Devem ter elementos moveis, para que as criancas
componham imagens ou figuracdes (zoomorfismo e
antropomorfismo) ou elementos interativos, que reajam ao
toque ou a solicitacio das criangas;

Cada instalacdo deve ser integrada a uma ambientacao
que a circunde, que a identifique e que torne o espago mais

agradavel e esteticamente mais atrativo.

Esta pode ser uma audécia a mais: a de tornar
reais e concretas idéias que possam contribuir
para inverter o processo de desumanizacao
do ser humano, que podera conduzi-lo a perda
progressiva do sentimento, da emocao, da
audacia criadora e, afinal, da consciéncia.

(MUMFORD, 1982, p.10)
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Os projetos aqui apresentados sdo uma sintese das
experiéncias realizadas no Parque do Ipiranguinha no periodo
de julho a agosto de 2007.

Concebido pelo arquiteto Adriano Aristides (P.M.S.A)
e executado pela equipe do DEPAV, a realizacdo deste trabalho
tem como referéncia o processo de implantacéo das instalacdes,

bem como os resultados de seu funcionamento.

Foram utilizados elementos que visam a oferta dos
brinquedos de bom potencial, atraentes para o desenvolvimento
psicomotor da crianca, e evidentemente de baixo custo,

configurando projetos suficientemente pré- definidos.

Nesse processo de leitura do ambiente, foi usada como
técnica basica: a observacdo participante, entrevista informal e

fotografias do parque envolvido no processo.

Os materiais encontrados como mais indicados para 0s
objetivos do trabalho foram; tabuas em deck , tubos de
conexdo, tubuldes de ferro galvanizado, normalmente
utilizados em instalagdes hidraulicas, correntes e algumas
pecas de reforco em ferro, tela de alambrado, escada, escorrega

de aco inoxidavel e tubo para escorrega.

A partir da sintese dessas avaliagdes foram feitas vérias
melhorias nos equipamentos ja existentes no Parque
Ipiranguinha, para melhor desempenho operacional, bem como
para aproveitamento maior, mais seguro para criangas menores

e mais prolongado para criangas maiores.

“A esséncia do brincar ndo é um ““fazer como se”” mas um
*““fazer sempre de novo™, transformacéo da experiéncia mais
comovente em habito.(1984,p.75)”....Jamais sdo os adultos
gue executam as correcdes mais eficazes dos brinquedos —
sejam eles pedagogos, fabricantes ou literatos -, mas as
proprias criancgas, durante as brincadeiras” .

(WALTER, 1984 ,p.65)

Essa reflexdo abrange ainda, todo espirito ludico e as
referéncias obtidas nessas instalagdes, bem como o resultado
do seu objetivo, concebido como meta de estimular a
continuidade desses trabalhos no desenvolvimento da

implantacao desses brinquedos.
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5.3 — Registro de como foi criado o
brinquedo Casa do Tarzan: Parque do
Ipiranguinha

Fig.68 — Levantamento da area “Parque Ipiranguinha” — Centro — Santo
André- conhecimento da area de intervencéo — 23/05/2007.
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03 de Julho de 2007- INICIO DO BRINQUEDO -
Casa do Tarzan - Pq. Ipiranguinha - Santo André

@)

(1)

3)

(4) ©)

(1) — 25/06/07 - Medicéo da distancia e altura das arvores

(2) —03/07/07 - Colocacéao das tabuas para a fixacao das extremidades
(3) —03/07/07 - Visualizagdo estrutural da arvore

(4) (5) —03/07/07 — Fixagdo das tabuas para colocacao do deck

Fig.69 - Fotos: “Montagem Casa do Tarzan” —
Parque Ipiranguinha —Santo André.
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03 de Julho de 2007- INICIO DO BRINQUEDO -
Casa do Tarzan - Pq. Ipiranguinha - Santo André

(6)

(®)

(7)

©)

(10) (11)

(12) (13)

(6) —03/07/07 - Fixac&o

(7) —03/07/07 - Marcacgédo da posicdo das tabuas para sua fixacao;

(8) —03/07/07 - Posigao das tabuas;

(9) (10) —03/07/07 - corte das tabuas;

(11) — 03/07/07 - Marcacéao da posicao do corte das tabuas;

(12) (13)—-03/07/07 - Cortes das tdbuas para fixacdo nas arvores;

Fig.70 - Fotos: “Montagem Casa do Tarzan” —
Parque Ipiranguinha —Santo André.
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04 e 05/07/2007 - Inicio de brinquedo - Casa do Tarzan - Pq.
Ipiranguinha - Santo André

(14)

17)

(15) (16)

(18)

(18)

(19)

(14) - 04/07/07 - Fixacao das tabuas;

(15) (16) (17) —04/07/07 - Colocagéo dos tablados para o deck;
(18)— 05/07/07 - Colocagao do outro extremo do brinquedo;

(19)- 05/07/07 — Fixacao do deck

Fig.71 - Fotos: “Montagem Casa do Tarzan” — Parque Ipiranguinha —Santo

André.
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04 e 05/07/2007 - Inicio de brinquedo - Casa do Tarzan - Pq.
Ipiranguinha - Santo André

(14)

(17)

(15) (16)

(18)

(18)

(19)

(14) - 04/07/07 - Fixacao das tabuas;

(15) (16) (17) —04/07/07 - Colocagéo dos tablados para o deck;
(18)— 05/07/07 - Colocagao do outro extremo do brinquedo;

(19)- 05/07/07 — Fixacao do deck

Fig.71 - Fotos: “Montagem Casa do Tarzan” — Parque Ipiranguinha —Santo

André.
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26 a 28 /07/2007 - Continuagdo do Brinquedo - Casa do Tarzan - Pq. Ipiranguinha - S.A.

(30)

(20) (21) (24) (27)

(22) (23) (25) (26)

(18) (21) (25)—26/07/07 - Fixacdo do guarda-corpo;

(22) (23) — 27/07/07 - Colocacgao da passarela moével;

(26) — 27/07/07 - Fixacéo da bas4e para receber o escorregador;
(27) —27/07/07 - Fixacéo da base para estrutura;

(28) — 27/07/07 - Vista do brinquedo;

(29) (30) (31) — 28/07/07 - Fixacéo do deck para a ponte moével

(28) (29) (31)

Fig.72 - Fotos: “Montagem Casa do Tarzan” — Parque Ipiranguinha —Santo André.



5.4 — Registro de como foi criado o brinquedo Serpente: Parque do Ipiranguinha

Fig.75 — 05/2007-Croqui Serpente - Parque Ipiranguinha” —Santo André
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03/07/2007 - Descarregamento e fixagdo- Serpente - Pq.

Ipiranguinha - Santo André (7) (@)
@) @)
©) (4)

(1) (2) (3) (4) (5) —03/07/07 - Chegada dos tubuldes de ferro galvanizado
para brinquedo no parque. Retirada pela equipe do mesmo;

(6) (7) (8) —03/07/07 - Colocacao das pecas para a fixagdo das
extremidades e formato do objeto;

Fig.76 - Fotos: “Montagem brinquedo “Serpente” — Parque Ipiranguinha —
03/07/2007 -Santo André

©) (6)
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04 e 05/07/2007 - Inicio de brinquedo - Serpente -
Pq. Ipiranguinha - Santo André

C)) (10)

(11) (12)

Fig.77 - Fotos: “Montagem brinquedo “Serpente” — Parque Ipiranguinha —
Santo André
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17/08/2007 - Continuidade do brinquedo - Serpente -
Pq. Ipiranguinha - Santo André

a7 (18)
(15) — 17/08/07 - Fixagéo das escadas com soldagem em ferro galvanizado.
(16) (17) (18) — 17/08/07 - Fixacao do guarda-corpo em ferro e das pontes
com corrente e madeira deck.

(15) (16)

(19)
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17/08/2007 - Continuidade do brinquedo - Serpente -
Pq. Ipiranguinha - Santo André

(19)

(18) — 17/08/07 - Fixacgao da base ornamentada no brinquedo.
(19) — 17/08/07 - Pintura final do brinquedo
Fig.78 - Fotos: “Montagem brinquedo “Serpente” — Parque Ipiranguinha —Santo André — 17/08/2007".

(18)
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26/08/2007 -
Lddico - “A Serpente”
Criancas se divertem com brinquedo pronto - Pq. Ipiranguinha -SP
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Fig.79 - Fotos: “Brincando na “Serpente” — Parque Ipiranguinha —Santo André — 26/08/2007

Fig.80 —26/08/2007 - Fotos: “Brinquedo Serpente”
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Parque Ipiranguinha —Santo André — 26/08/2007.

6 — Reflexdes Finais

Estamos passando por um processo lento, mas gradual,
de transformacédo das sociedades urbanas. Com isso, a relagdo
entre pais e filhos mudou. A sociedade mudou. E essas
mudangas influenciaram, de forma direta, na educagéo das
criangas. Um exemplo conhecido, € aquele em que quanto mais
atividade a crianga tiver (inglés, natagdo, computagdo...)
melhor serd sua formagdo. Porém, é muito importante lembrar

que toda crianca precisa de um tempo livre para brincar .

Para atuar sobre mudancas de atitudes no nosso modo
de vida, nos padrdes de consumo e de producdo, é necessario
atuar sobretudo sobre nossa educagéo. E a nossa formacdo ndo
pode ser s6 de conhecimento, tem de ser vivencial e permitir

esta acao.

Foi considerando este aspecto, que decidi tratar como
missao, o estudo do brinquedo, tendo a possibilidade de pensar

nas criangas de hoje.

Minha busca constante em conhecer objetos a partir de
materiais abandonados, vem dessa percepcdo de desperdicio
que nos rodeia quotidianamente e de querer dar um novo

sentido a esses refugos.

Foi por isso que, trabalhando como voluntaria no
DEPAV - Departamento de Parques e Areas Verdes da
Prefeitura Municipal de Santo André - aproveitei a
oportunidade de explorar esses novos contextos de materiais
urbanos, verificando-os, enriquecendo meu repertorio artisticos
nos moldes de processos e procedimentos da construcdo dos

brinquedos.
Em todos os projetos aqui apresentados, temos em comum:

A reutilizagdo de materiais urbanos, abandonados nos lixdes da

Prefeitura Municipal de Santo André (tubos, postes, etc.);
A interacdo entre projeto, produgdo e uso de espago ludico.

Os recursos disponiveis, no setor do DEPAV (mé&o de obra e

equipamentos) e também, a manifestacdo publica
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Fig. 81 - Foto: “ CESA Cata Preta”- Crianga se diverte na
pista de skate — Santo André — S&o Paulo. 18/06/2007

O presente projeto registra, descreve e pondera todo esse
processo, que transforma a proposta em realidade concreta.

E todo este processo de caracteristica metodoldgica é
fundamental neste trabalho, pois, o recorte da pesquisa dispde
como objeto de reflexdo um tema atual : a protecdo ao meio

ambiente.

Nesta reflexdo, a maneira de produzir, incorpora uma
postura metodolégica, na medida em que tira partido do acaso,
quer ele se faca presente por material inusitado, quer por
interesse de um trabalhador de obra, na comunicacdo de
alguma solucdo de um problema na execucéo do brinquedo. Ou
entdo, na comunicacao das criangas com seu imaginario atraves

das conversas no parque, durante a construcdo dos brinquedos.
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As observacdes e as referéncias obtidas no processo de
implantacdo das instalacdes do Parque do Ipiranguinha, bem
como o resultado de seu funcionamento, fundamentaram uma
avaliacdo importante e necesséria, tanto para orientar a
manutencdo dos equipamentos como para buscar inspiracdes

no comportamento das criangas em novos projetos.

O espaco assim concebido vai responder a necessidade
de relagbes mais naturais e mais criativas da crianca, longe do
artificialismo das relagdes eletronicas, além de suprir, ao
menos em parte, algumas de suas privacOes e dar conta das
necessidades de fabulagdo, do imaginario e da experiéncia

sensorial.

As instalacdes dos parques de Santo André, embora ja
apresente resultados significativos, ainda ndo foi terminado. A
avaliagdo do que ja esta funcionando realimenta e atualiza o
processo de pensar, conceber, planificar e realizar projetos de
instalacbes ludicas infantis. Este deveria ser um trabalho
intermindvel em que todas as prefeituras de nosso pais
estivessem realmente engajadas: pensar, conceber e propor

solucBes para os parques infantis.

Mas a ludicidade, sabemos, ndo € a panacéia que cura
todos os males. Os espacos ladicos infantis ndo vao resolver
todos os problemas que afligem as criangas brasileiras - em
particular aquelas que tém sua origem de perversa desigualdade
social com a qual infelizmente, nos habituamos a conviver -
mas € uma pratica essencial para o desenvolvimento infantil,
para a sua percepcdo do mundo e para construir sua relacdo

com ele.

E é na imaginacdo que os brinquedos atuam,
preparando as pessoas para uma vida toda que vira pela frente.
Por meio deles transpomos barreiras de tempo e espago. Somos
capazes de ser o que sonhamos, por isso eles se tornaram
Unicos, por isso reservam Seu espago em nossos coragdes e

mentes.

Montessori, Pestalozzi, Froebel, Dewey e Piaget séo
apenas alguns dos mais importantes filosofos da educacdo que
sempre defenderam a colaboracgdo do ““ludico™ para o processo

da sociabilizacdo e da educagéo.
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Esses filésofos e educadores garantem que brincar € a
base da cultura, que favorece o desenvolvimento integral,
controla a agressividade, proporciona a realizagdo de desejos, a
adaptacdo ao grupo social de convivio, a afetividade entre os
amigos. Ao brincar experimenta-se sentimentos diferentes
(amor, confianca, solidariedade, unido e também frustracéo,
raiva e inveja), estimula-se a curiosidade e a competicdo,
incentiva-se a busca de solucdes e a descoberta de caminhos.

Enfim, contribui decisivamente para o seu pleno

desenvolvimento como ser social, inteligente e livre.

Mas toda essa experiéncia nos parques de Santo André
ndo deveria ficar restrita apenas a esta instituicdo municipal.
Em primeiro lugar , j& faz parte de um acervo profissional para
todos aqueles que trabalham com ludicidade; seja na educacdo,
seja em programacdes de lazer, seja no meio académico, nas
diferentes areas culturais, e também para arquitetos, urbanistas,
construtores de brinquedos e de instalagbes para as nossas
criangas. Segundo, as instalagcOes existentes utilizadas por
centena de milhares de criancas da regido de Santo André,

estdo cumprindo outra vocacdo: servem como modelo

experimentais e como campo de observacdes praticas e de
verificacdo de multiplas possibilidades de uso ludico que
podem oferecer nos ambientes implantados espacos de
brincadeiras, para 0s movimentos, para a convivéncia e para 0s

sentidos.

O trabalho que foi objeto do presente registro €
apenas uma etapa de um processo mais amplo de busca de
solucBes para o brincar das criancas, neste nosso ambiente
urbano e social onde s&o poucas as alternativas que relinem a
alegria, o prazer descompromissado, a ludicidade, a
interatividade, a imaginacdo e a fantasia, sem esquecer 0s

ingredientes indispensaveis da arte, da criacdo e da educacao.

O fascinante elo entre 0 mundo do faz-de-conta e a vida
real recebe, com esse trabalho, um aliado de peso, um universo
magico, que é muito mais que entretenimento. E, acima de
tudo, um processo cultural que forma, amplia e estabelece

valores.
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Feliz da nacdo que realiza, quao importante é o
respeito pela crianca e a importancia de brincar. Pois €
brincando que a crianga amadurece, realiza seus sonhos,
extravasa seus medos, imita seus pais e 0 mundo adulto, testa
seus limites. E sempre tendo um brinquedo, ou uma
brincadeira, como instrumento de acdo e de educagao.
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