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RESUMO

Os estudantes com altas habilidades/superdotacéo (AH/SD) séo sujeitos elegiveis da
Educacgao Especial na perspectiva da Educagéao Inclusiva e, como tal, eles possuem
o direito de desenvolver o maximo de suas potencialidades e serem atendidos, ainda,
dentro da classe comum e, para que isso acontega, torna-se imprescindivel que tal
condicao seja identificada pelo professor. A presente pesquisa objetivou desenvolver
praticas de enriquecimento curricular (a partir das competéncias, das habilidades e
dos objetos do conhecimento curriculares), de maneira transdisciplinar, por meio do
ensino hibrido (sala de aula invertida), que favorecessem a sinalizagao de indicadores
de AH/SD, culminando num e-book interativo para o aluno. O estudo foi realizado em
uma sala regular do primeiro ano do ensino fundamental, de uma escola municipal,
do estado de Sao Paulo, no ano de 2021. Tratou-se de uma pesquisa qualitativa, com
caracteristicas de pesquisa-participante. O professor-pesquisador, apdés o
mapeamento das habilidades e interesses dos discentes, planejou uma proposta de
enriquecimento curricular, a fim de compreender de forma geral e individualizada, o
perfil dos alunos e sinalizar aqueles com indicadores de AH/SD, em diferentes areas
do conhecimento. Apds a realizagdo das atividades planejadas e das observagbes
feitas, um instrumento de indicadores de AHSD foi aplicado, além da elaboragao de
um e-book interativo com as praticas pedagogicas inclusivas. Dessa forma, foi
possivel evidenciar a importancia do enriquecimento curricular em classe comum,
como sinalizador de indicadores de AH/SD e o quanto a tecnologia pode favorecer
esse processo, salientando que o professor de sala comum, é capaz de tirar esses
estudantes do anonimato, encaminhando-os para uma avaliagcdo mais completa e
para o atendimento especifico ao qual eles tém direito; ao mesmo tempo, foi possivel
contribuir para que todos os alunos fossem beneficiados com uma aprendizagem de
qualidade e significativa.

Palavras-chave: Enriquecimento Curricular; Classe comum; Indicadores; Altas
Habilidades/Superdotacéo.

CARRARO, A. A. D. Curricular enrichment in the common class: a proposal for
signaling indicators of high abilities/giftedness. 2024. Dissertation (Professional
Master's) - UNESP, Faculty of Sciences, Bauru, 2024.



ABSTRACT

Students with high abilities/giftedness (AH/SD) are eligible for Special Education from
the perspective of Inclusive Education and, as such, they have the right to develop
their maximum potential and be served within the common class and, for this to
happen, it is essential that this condition is identified by the teacher. The present
research aimed to develop curricular enrichment practices (based on curricular
competencies, skills and objects of knowledge), in a transdisciplinary way, through
hybrid teaching (flipped classroom), which would favor the signaling of HA/ SD,
culminating in an interactive e-book for the student. The study was carried out in a
regular classroom in the first year of elementary school, in a municipal school, in the
state of Sdo Paulo, in the year 2021. It was a qualitative research with characteristics
of participatory research. The teacher-researcher, after mapping the students' skills
and interests, planned a proposal for curricular enrichment, in order to understand, in
a general and individualized way, the students' profile and signal those with AH/SD
indicators, in different areas of the knowledge. After carrying out the planned activities
and observations made, an AHSD indicator instrument was applied, in addition to the
creation of an interactive e-book with inclusive pedagogical practices. In this way, it
was possible to highlight the importance of curricular enrichment in common classes,
as a marker of AH/SD indicators and how technology can favor this process,
highlighting that the common room teacher is capable of removing these students from
anonymity. referring them for a more complete assessment and the specific care to
which they are entitled; at the same time, it was possible to help ensure that all
students benefited from quality and meaningful learning.

Keywords:  Curricular  Enrichment; Common  Class; Indicators; High
Abilities/Giftedess.
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APRESENTAGAO

Para comecar a falar sobre mim, é preciso, sem duvida, iniciar pelos meus
pais. Eles namoraram por dois anos; em novembro de 1977 se casaram; em janeiro
de 1978 minha méae engravidou e, em setembro deste mesmo ano, eu nasci. Em maio
de 1979, meu pai faleceu num acidente de caminhao no exercicio de sua profissao.
Este fato, com certeza, mudou toda histéria da minha vida, pois minha mae precisou
se reorganizar de uma forma completamente diferente do que ela havia imaginado.
Ela trouxe meus avds maternos e cinco tios para morar conosco. Gragas a isso, tive
muitas influéncias culturais, de diferentes gerag¢des, muito amor de todos eles e uma
familia bem diversa dos meus colegas. Minha mae foi trabalhar como faxineira e,
assim, conseguiu 0 nosso sustento.

Aos quatro anos de idade, eu ja lia e escrevia, motivada pelas brincadeiras da
escolinha. Naquela época, a educacédo infantil ndo era obrigatéria e oferecida nas
dependéncias da igreja, mas eu nao quis frequenta-la, pois dizia que ndo era uma
escola de verdade. Eu queria mesmo era ir ao prédio do colégio estadual.

Aos seis anos, entao, eu passei a frequentar a pré-escola e minha professora,
percebendo que eu ja estava alfabetizada, passou a me dar tarefas extras e a me
incentivar a ler e escrever para os colegas. Apenas eu era alfabetizada e aquilo me
marcou muito, mesmo sem entender o porqué.

Na escola, eu era retraida e sempre tirava as melhores notas. No entanto, eu
sempre fui muito insegura e, mais tarde, descobri que essa inseguranga veio
justamente do fato de nao ter crescido com meu pai por perto, como as outras
criangas. Eu era a unica da minha sala que nao tinha pai, era a diferente.

O tempo passou. Sempre fui muito ligada as coisas da escola e, no entdo
segundo grau, resolvi prestar os processos seletivos para duas escolas publicas de
magistério e para uma, particular de contabilidade (era a sensagao da cidade). Passei
nas trés e consegui uma bolsa integral em contabilidade por ter passado em primeiro
lugar. Mas optei pelo CEFAM (Centro de Formacao e Aperfeicoamento do Magistério
pois além de fazer o que eu realmente queria, receberia um auxilio financeiro, que

seria muito bom para aliviar os custos da fase da adolescéncia e inicio da juventude.
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Foi no CEFAM que conheci o mundo universitario. Lembro-me quando minha
professora falou da existéncia das universidades publicas e como era dificil ter acesso
a elas.

Durante trés anos (sétima e oitava séries e primeiro colegial), fiz aulas de
francés no Centro de Linguas de Jau e fui a unica a terminar o curso. Gragas a isso,
gabaritei a prova de lingua estrangeira do vestibular da Universidade Estadual Paulista
Julio de Mesquita Filho (Unesp); tirei a nota maxima na redagéo; fui muito bem nas
questdes de humanas (no magistério tivemos pouco conteudo de vestibular); e
consegui minha sonhada vaga no curso de Letras (portugués-francés), do campus de
Araraquara.

Para permanecer na instituicdo tive no primeiro ano bolsa de apoio ao
estudante e moradia estudantil. Para fazer jus a bolsa, fiz um estudo com orientagao
da professora Marcia Gobbi, na area de Literatura Portuguesa e participei do meu
primeiro congresso, na Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), apresentando
0 meu trabalho em uma sessao de comunicagao.

No final do ano de 2018 foi realizado um concurso municipal para professor,
resolvi prestar e passei. No ano seguinte, eu fui convidada por dois professores da
graduacao para ter uma bolsa cientifica na area de literatura francesa ou para
participar do PET (programa de Educacgao Tutorial) Letras. Nao foi uma escolha facil:
seguir o0 meu sonho de uma carreira académica ou trabalhar na minha area?
Infelizmente, por questdes financeiras, escolhi trabalhar para poder me sustentar e
ajudar a minha mae. Continuei fazendo um estagio departamental na area de literatura
fantastica francesa com a professora Ana Luiza Camarini, mas ja nao tinha o mesmo
tempo para oferecer.

Foi no periodo da faculdade que minha mae se casou novamente e meu
padrasto tornou-se uma figura essencial na minha vida e, depois, na dos meus filhos.

No final do penultimo ano da faculdade eu fiquei gravida do meu filho Lucas.
Eu namorava, do inicio do magistério, aquele que foi meu amigo desde a infancia.
Lucas seguiu comigo assistindo as aulas da faculdade ainda na barriga, mas, quando
ele nasceu eu tranquei, suspendi e acabei jubilando o curso faltando pouco tempo

para terminar. Priorizei minha familia. Quando meu marido terminou a faculdade dele,
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eu prestei duas vezes o vestibular da Unesp e passei nas duas vezes, mas sé
consegui terminar o curso de Letras na terceira, com a ajuda de muita gente.
Passado o tempo, percebi que meu filho mais velho era muito precoce, ele
comegou a ler aos trés anos de idade. Quando chegou no primeiro ano, nao
compreendia porque o0s colegas nao sabiam o que ele sabia e passou a ficar
impaciente (muito diferente de mim). Eu ja era docente e achava que ele era muito
estimulado e, por isso, tinha tanta facilidade. Foi ai que a professora do primeiro ano
me chamou, disse que achava ele uma crianga muito madura e que eu deveria leva-
lo para uma avaliagao psicoldgica. Ela também ndo sabia o que era, no entanto,
percebeu uma diferengca muito grande em relacdo aos outros alunos. Apés uma
avaliacdo multidisciplinar, fui comunicada que se tratava de Altas
habilidades/Superdotagdo AH/SD. No entanto, eu ndo sabia como lidar, o que exigir,
e nem a professora da série seguinte, que, quando viu o relatério, disse que a filha
dela também tirava dez. Nao era essa a questado. Vi ali que precisavamos aprender
muito sobre o assunto. O meu filho ndo quis ser acelerado na série, como sugeriu a
neuropediatra (e a escola nem sabia como fazer isso), e desde entdo, ndo parei mais
de estudar sobre o assunto para poder ajudar o meu filho e os filhos de tantas outras
familias que ainda passariam por mim. Ouvi questionamentos, como, por exemplo, de
qual deficiéncia se tratava para ter direitos. Hoje ele cursa Direito na Universidade
Estadual de Londrina (UEL), faz estagio na Promotoria Penal e esta muito feliz.
Meus outros dois filhos tém muita facilidade na area de exatas. Um escolheu
fazer Engenharia Civil, também na UEL e a menina optou por Gastronomia, no Instituto
Federal de Avaré. E maravilhoso vé-los trilhar o caminho, mas ndo é facil, pois as
preocupagdes financeiras aumentaram e precisamos (meu marido e eu) trabalhar
ainda mais, ja que ndo quero que eles tenham que fazer escolhas por falta de recursos
e deixem de estudar, como eu fiz, por um bom tempo (e quase desisto novamente).
A partir da minha entrada no mestrado, foram surgindo novas oportunidades
de trabalho, como palestras de formagao para professores, além de ser professora
facilitadora da Unesp, oportunizado pela professora Vera Capellini, a qual sou
eternamente grata nao so pela vaga, como também pelos tantos desafios langados,

que me fizeram acreditar no meu potencial e me encorajaram para novas situagoes.
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A menina sem pai que tanto me afligia se tornou a mulher com o pai, presente,
sempre, no coragao, cuidando e preparando cada passo da minha caminhada. Nada
foi em véo.

Realizar o mestrado €, portanto, mais do que um sonho de estudante, € um

projeto de vida.
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INTRODUGAO

A Politica Nacional da Educacdo Especial na perspectiva da Educacgao
Inclusiva (2008) garante aos estudantes com Altas Habilidades/Superdotagao o direito
de desenvolver o maximo de suas potencialidades e ser atendido em uma classe
comum.

No entanto, muitos desses alunos néo séao identificados e, consequentemente,
atendidos. Soma-se a isso o fato de que, mesmo quando eles sao identificados, a
maioria dos estudantes com Altas Habilidades/Superdotacdo nao desenvolve
plenamente suas potencialidades no periodo escolar (Fleith; Silva, 2007). Embora, de
acordo com Sabatella (2012), existam algumas iniciativas para o atendimento
adequado, ainda faltam informacgdes aos proprios professores, mas séo eles os atores

fundamentais desse processo:

Por sua vez, o professor esta no cerne desse contexto pois, depois da familia,
€ a pessoa que passa boa parte do tempo em contato com esse estudante e,
estando devidamente preparado, tendo tal pressuposto por direito (Brasil,
2016), é o indicado para fazer as primeiras sinalizagbes do estudante e
também o seu atendimento (Rondino; Reis, 2021, p. 9).

Nesta perspectiva, a utilizagdo na classe comum do modelo triddico de
enriquecimento curricular, proposto por Joseph Renzulli (2014), pode auxiliar na
identificacdo e desenvolvimento das capacidades dos estudantes com indicadores de
Altas Habilidades/Superdotagdo, bem como qualificar o processo de ensino e
aprendizagem, beneficiando todos os alunos, justificando a afirmagéo do proprio autor,
de que “uma maré alta, eleva todos os barcos” (Renzulli, 2004, p.108), ou seja,
enriquecer a aula, no ambito da classe comum, pode elevar o nivel de aprendizagem
e o0 conhecimento de todos os alunos. Para Jensen (2011, p.10), o enriquecimento
“‘pode e deveria ajudar todos os aprendizes, ndo apenas os dotados”.

Assim, o enriquecimento curricular na classe comum tem de estar de acordo
com os interesses dos alunos sem desconsiderar as habilidades e objetos do
conhecimento alinhados a Base Nacional Comum Curricular e ser flexibilizado de
forma a suplementar, aprofundar e ampliar os conteudos curriculares (Cupertino,
2012). Um trabalho transdisciplinar pode contribuir, ainda mais, para identificagéo e

desenvolvimento de potencialidades nas mais diferentes areas.
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Além disso, tendo em vista, o contexto pandémico vivenciado de
distanciamento social, cujas Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao foram
necessarias também na escola, e, diante da necessidade de novas metodologias de
ensino, o enriquecimento curricular, aliado ao ensino hibrido, tende a proporcionar
uma reflexao e transformacao necessarias a fim de enriquecer as aulas, como relata
Bergamin (2021, p. 283): “considerando as demandas atuais, a qualificacédo de
praticas do ensino hibrido contribui para o protagonismo de todos os alunos e pode
ser um caminho para o enriquecimento”.

Entdo, como desenvolver atividades de enriquecimento curricular,
transdisciplinar, para alunos do 1° ano do ensino fundamental voltadas para o ensino
hibrido a fim de sinalizar indicadores que possam auxiliar na identificacdo e
encaminhamento de pessoas com AH/SD em diferentes areas do conhecimento, bem
como atender educacionalmente todos os estudantes da classe comum? Como
auxiliar os professores neste trabalho, visto que muitos ndo tiveram uma formagao

voltada para a educagéao tecnoldgica e, muito menos, para a inclusiva?

Os educadores, por falta de conhecimento, podem nio reconhecer as
caracteristicas da superdotagao, se ndo demonstradas de maneira familiar a
eles. Apenas 0 conhecimento sobre o assunto podera tirar o estudante
superdotado da invisibilidade, a qual por deficiéncia do sistema educacional,
Ihe é peculiar (Rondini; Reis, 2021, p. 126).

As praticas educacionais segundo o modelo triadico de enriquecimento
curricular (Renzulli, 2014), transdisciplinar, a partir do ensino hibrido, voltadas para as
diferentes areas do conhecimento, podem contribuir para endossar experiéncias,
como a de Bergamin (2018) sobre a importancia do enriquecimento curricular na
classe comum para identificacdo de estudantes com AH-SD, assim como, para o
atendimento e desenvolvimento das potencialidades de todos os alunos.

Além disso, o produto gerado a partir deste estudo deve contribuir para
subsidiar o trabalho do professor em sala de aula, oferecendo um aporte tedrico e
pratico para a compreensao das AH/SD e a necessidade de enriquecer as atividades
curriculares a fim de promover, de fato, uma educacéo inclusiva. O educador deve,
prioritariamente, propiciar o envolvimento dos discentes com atividades enriquecidas
e diversificadas e motiva-los a partir da interagao, colaboragdo e uso da tecnologia.

Quanto antes os estudantes com AH/SD forem identificados, mais cedo eles poderao
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ser atendidos em suas particularidades. Quando todos tiverem um ensino enriquecido
por diferentes praticas, maior sera o protagonismo de cada individuo em um ensino

significativo, ou seja, contextualizado a partir da vivéncia do estudante, e de qualidade.

Objetivo geral

Desenvolver e verificar a efetividade de praticas de enriquecimento curricular,
transdisciplinar, para o ensino hibrido, que possibilitem sinalizar indicadores de Altas
Habilidades/Superdotacdo bem como atender, educacionalmente, todos os alunos da

classe comum.

Objetivos especificos

- Desenvolver um e-book interativo a partir das praticas de enriquecimento

curricular transdisciplinar para o ensino hibrido que possam ser aplicadas
em classe comum;

- Avaliar a possibilidade de sinalizagao de indicadores de AH/SD a partir
das atividades de enriquecimento curricular desenvolvidas;

- Verificar, por meio de um instrumento de identificacédo, se ha e qual é a
incidéncia de alunos com AH/SD dentre os participantes da pesquisa.

Considerando a necessidade de praticas educacionais inclusivas e as
demandas atuais da educagédo quanto ao uso das tecnologias digitais, o presente
estudo justifica-se por contribuir para a identificacdo de estudantes com indicadores
de Altas Habilidades/Superdotagcdo (um direito garantido pela Politica Nacional da
Educacao Especial na perspectiva da Educacéo Inclusiva), bem como, por pretender
desenvolver as potencialidades de todos os alunos da classe comum a partir da
utilizagcdo de praticas pedagogicas de enriquecimento curricular, transdisciplinar,

voltadas para diferentes areas do conhecimento e de acordo com o ensino hibrido.

Condicionar a identificagcdo das AH/SD a testes padronizados ¢é limitar o
espectro de estudante com AH/SD atendidos no AEE, porque deixamos de
fora aqueles que apresentam o comportamento em outras areas, como a
musica, os esportes, o atletismo, as artes, dentre outras, assim como os que
nao pontuam bem nos testes por inimeras razdes (Barrera, 2021, p. 17).
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A pesquisa “Enriquecimento curricular para todos: uma proposta para
sinalizacdo de indicadores de Altas Habilidades/Superdotagcdao” apresenta como
produto um e-book interativo com praticas pedagdgicas de enriquecimento curricular
e um guia para o professor no intuito de orientar a utilizacdo do material produzido e

fomentar conhecimento acerca das AH/SD.

Potencializou-se o desenvolvimento de pesquisas, teorias e praticas em
muitos paises, incluindo o Brasil, em que o principio da inclusao passou a ser
discutido e defendido como uma proposta de aplicagao pratica, culminando
em enfrentamentos também para a inclusdo social, ja que é dificil dissociar
uma quest&o da outra (D’Agua et al., 2021, p. 26).

Neste sentido, € muito importante conhecer a teoria para elucidar e nortear a

pratica, a fim de que o professor saiba, de fato, o que esta fazendo:

Na escola, toda agao educativa deve ocorrer com intencionalidade sobre o
que, como e quando ensinar, tarefa que exige planejamento e reflexdo
docente sobre o processo de ensino e que demanda articulagdo de saberes,
ainda mais quando se trata do estudante da Educacgdo Especial na sala
comum (Mani, 2021, p. 59).

A partir deste estudo, portanto, espera-se que o professor tenha, ainda, mais
conhecimentos e meios para sinalizar indicadores de AH/SD, bem como criar, a partir
das sugestdes dadas, novas praticas de enriquecimento curricular de modo a
qualificar cada vez mais o processo de ensino e aprendizagem.

“Pensando na realidade de uma classe comum, na diversidade de talentos
que é possivel encontrar, o caminho ideal e oferecer enriquecimento, € abarcar o
maior numero de oportunidades para o despertar de comportamentos dotados”.
(Bergamin, 2018, p. 41).

Para explicitar tais questdes, o trabalho foi organizado em se¢des. Na primeira
secao ha um estudo sobre Altas Habilidades/Superdotagao, passando pela legislagao,
conceitualizagao e caracteristicas do estudante.

A secao dois apresenta um estudo sobre enriquecimento curricular: o que é
e como oferecer, destacando as metodologias ativas por meio do uso da tecnologia
como importante aliada do ensino hibrido.

A metodologia utilizada no estudo foi abordada na terceira se¢ao, constando

ainda, a caracterizagao dos participantes e do local onde foi realizada a pesquisa, a
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apresentacao dos procedimentos éticos, os instrumentos de coleta e formas de
analise.

A quarta sec¢do abarcou o delineamento do produto educacional com a
descricdo e desenho do mesmo, o diagnostico local e objetivos.

A apresentacao dos resultados, por meio do instrumento de autonomeacgao,
da analise das observacbes feitas durante o desenvolvimento das praticas de
enriquecimento curricular, assim como, dos resultados a partir da lista de indicadores

fizeram parte da quinta sec¢ao, seguida das consideracgdes finais.
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1. ALTAS HABILIDADE/SUPERDOTAGAO

A educacgdo é um direito de todos e desde 1996 a legislagc&o brasileira, por
meio do artigo 58 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional, instituiu os
estudantes elegiveis aos servicos da educacdo especial aqueles com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagédo. Mais tarde,
em 2008, foi publicada por meio da Portaria n. 848, a Politica Nacional de Educacéao

Especial na Perspectiva da Educacgao Inclusiva, que definiu a educagao especial como

Modalidade de ensino que perpassa todos os niveis, etapas e modalidades,
realiza o atendimento educacional especializado, disponibiliza os servigos e
recursos proprios desse atendimento e orienta os alunos e seus professores
quanto a sua utilizagdo nas turmas comuns do ensino regular (Brasil, 2008,
p.16).

Embora previsto o atendimento aos estudantes com AH/SD na legislagao
nacional que abarca a educacao, para que isso acontega € necessaria a identificagao
desses individuos; sendo imprescindivel o conhecimento dessa condicdo por parte
dos profissionais envolvidos.

O Brasil avangou muito no atendimento ao aluno com altas AH/SD, contudo,
dos 48 milhdes de matriculas na educagao basica brasileira, apenas 48.133 (0,1%)
dos estudantes com essa condigao foram registrados no censo escolar brasileiro, de
2019 (INEP, 2020). Bem aquém da afirmacao do Relatério Marland, de 1971, cujos
dados afirmam que 3% a 5% das pessoas de uma determinada populagdo possuem
AH/SD.

As AH/SD estao ligadas a inteligéncia, mas ndo em um unico aspecto, o que

pode contribuir para a dificuldade na identificagao:

Em parte, as AH/SD estéo associadas a inteligéncia, ou seja, a um excelente
desenvolvimento das fungbes cognitivas. Entretanto, as teorias de Renzulli
(1978, 2016) e Gardner (2010) ampliam essa assercdo para além da
inteligéncia intelectual e cognitiva e propdem uma inteligéncia que envolve o
potencial humano em diferentes atividades e em realizagbes criativas (Rossi;
Bodoni. 2021, p. 101).

Alegislagao brasileira classifica os alunos com altas habilidades/superdotagao

como aqueles que tém “potencial elevado em qualquer uma das areas, isoladas ou
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combinadas: intelectual, académica, lideranga, psicomotricidade e artes” (BRASIL,
2008).

Para Renzulli (2016), as AH/SD podem ser definidas como académicas ou

produtivo-criativas:

A superdotacgao escolar é o tipo mais facilmente medido por QI ou outros
testes de capacidades cognitivas... ja a criatividade-produtividade descrevem
os aspectos da atividade e do envolvimento humano no desenvolvimento de
ideias, solu¢des e produtos originais (Renzulli, 2016, p.13).

De acordo com a Teoria dos Trés Anéis, de Renzulli (2014) o individuo com
AH/SD devera apresentar trés caracteristicas principais, sendo elas, habilidade acima
da média; envolvimento com a tarefa; e criatividade, em maior ou menor intensidade,

mas todas perceptiveis. A seguir, a representagao grafica deste modelo.

Figura 1- Teoria dos trés anéis, de Renzulli
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Fonte: Virgolim (2014, p. 584)
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Segundo Renzulli (2014), portanto, a superdotagdo aparece por meio de
comportamentos que podem ser observados nos individuos quando o potencial &
convertido em desempenho em uma area especifica.

Além da Teoria dos Trés Anéis, vale ressaltar a importancia de se considerar
a Teoria das Inteligéncias Multiplas, de Gardner (2010) ao pretender sinalizar os

indicadores para identificacdo de estudantes com AH/SD:
Para nado ter interpretagbes equivocadas, Gardner (2010), realizou
apontamentos quanto as implicagdes educacionais para esse publico. Os
educadores que assumiram a compreensdo da Teoria das Inteligéncias
Multiplas devem ter clareza de que as pessoas sdo diferentes e por isso

devem promover uma educagdo diferenciada para atingir cada crianga
(Rossi; Bodoni, 2021, p. 105).

Desta forma, ao planejar esta proposta de enriquecimento curricular, tais
consideragdes foram evidenciadas.
O Quadro 1 apresenta algumas caracteristicas das inteligéncias multiplas, de

Gardner (2010).

Quadro 1- Teoria das inteligéncias multiplas de Gardner (2010)

Corporal cinestésica Autoconhecimento corporal;
coordenagao motora.
Linguistica Uso objetivo da linguagem; escrita; oralidade.
Interpessoal Compreensao das pessoas; relacionamento
eficiente.
Intrapessoal Autoconhecimento e uso preciso.
Naturalista Sensibilidade ao meio ambiente.
Logico-matematica Raciocinio I6gico-dedutivo;
resolucao de problemas
Espacial Percepgéao e visualizagdo em 3D.
Musical Percepcao, reproducgao, produgao.

Fonte: Elaboragéo propria baseada em Gardner (2010)

No entanto, a teoria de Renzulli (2014), associada as inteligéncias multiplas
de Gardner (2010), ndo é a unica concepgao de AH/SD. Neste estudo, convém ainda
ressaltar, outro aporte tedérico quanto a superdotacao: a concepgao de Guenther

(2011), cujo instrumento de identificacdo foi utilizado. A autora utiliza os termos
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dotacado e talento, baseando-se no Modelo Diferencial de Dotagdo e Talento de
Gagné (2012):

Dotacao - designa posse e uso de notavel capacidade natural, “aptiddo”, em
pelo menos um dominio de capacidade humana, a um grau que coloca o
individuo entre pelo menos os 10% superiores dentro do grupo comparavel.
Talento — implica alto nivel de desempenho e maestria em habilidades e
competéncias sistematicamente desenvolvidas, (conhecimento ou
realizagéo), em pelo menos um campo de atividade humana, a um grau que
coloca o individuo entre os 10% melhores no grupo etario exercendo aquela
atividade (Gagné, 2012, p.20).

De acordo com Gagné (2012), ambos os termos se referem as capacidades
humanas e estao relacionados a individuos acima da média.

A Figura 2 evidencia o Modelo Diferencial de Dotagéo e Talento de Gagné
(2015), diferenciando e exemplificando dotac&o e talento, cuja teoria embasa a
concepcao de superdotacdo de Guenther, autora do instrumento de identificagao

utilizado nesta pesquisa.

Figura 2- Modelo Diferencial de Dotagao e Talento, de Gagné

ACASO (C)

CAPACIDADE AMBIENTAIS (E)
NATURAL

DOTES (G) = 10% superior

COMPETENCIAS
TALENTOS (T) = 10% superior

INTRAPESSOAIS (I)

CATALISADORES
B =

=l

(]
E]

PROCESSO DESENVOLVIMENTAL (D)

=)

Fonte: Oliveira (2015 p.52) a partir de Guenther (2012, p. 4)
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Segundo o Modelo Diferencial de Dotagao e Talento de Gagné, a capacidade
natural do individuo deve passar por um processo desenvolvimental, que potencializa
as competéncias e, para isso, o enriquecimento ligado ao curriculo, a pedagogia,
tende a ser um catalisador ambiental que pode acelerar o processo.

Guenther (2012) considera que o educando com alta capacidade € aquele
com capacidade elevada em comparagao aos seus pares em areas como: dominio da
inteligéncia, capacidade socioafetiva e dominio das habilidades motoras.

Apesar de Gagné indicar cinco dominios de capacidade humana (inteligéncia,
criatividade, capacidade socioafetiva, capacidade fisica e perceptual), “entendemos
que existem inumeros talentos, como: talento culinario, informatico, mecéanico,
artistico, dentre outros” (Guenther, 2012, p.25).

Os dominios da capacidade (dotagao) definidos por Guenther (2012) estao

explicitados no Quadro 2:

Quadro 2 — Dominios de dotagdo segundo Guenther (2012)

Dominio Fungao Capacidade, poder para
Inteligéncia geral Cognitiva Conhecer, compreender,
relacionar
Criatividade Intuitiva Criar, inventar, intuir, imaginar
Socioemocional Afetiva Conviver, liderar, gerir grupos.
Perceptual Sensorial Captar, organizar estimulos
fisicos
Fisica Fisica Forga, equilibrio, ritmo

Fonte: Oliveira (2015 p.52) a partir de Guenther (2012, p. 4)

Os dois autores, Renzulli (2014) e Guenther (2012), concordam, como
afirmam Cantarim e Rondini (2017), quanto ao “componente genético” que pode estar
presente nos educandos com AH/SD e, também, quanto “a importancia dos estimulos

ambientais para o desenvolvimento de seus potenciais, independentemente da area
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de conhecimento” e, por meio de uma analogia, elencaram ideias equivalentes em

suas concepcgoes, que estdo expostas no Quadro 3:

Quadro 3- Analogia entre as concepgdes de Renzulli e Guenther

Renzulli Guenther

Aporte tedrico: inteligéncias multiplas de Gardner | Aporte tedrico: Modelo Diferencial de Dotagao e
Talento de Gagné

Comportamentos superdotados Dotagéo: Capacidade natural

Habilidades académicas e produtivo-criativas Habilidades: dominio da inteligéncia, capacidade
socioafetiva e dominio das habilidades
sensoriomotoras

Altas Habilidades/superdotacao Dotacgéo e talento
Habilidade acima da média Inteligéncia geral e vivacidade mental
Envolvimento com a tarefa e criatividade Inteligéncia geral e pensamento abstrato

Fonte: Elaboracao propria baseada em Cantarim e Rondini (2017)

A escola é o ambiente social onde os aspectos e dominios dessas
inteligéncias, habilidades, capacidades e potencialidades poderiam e deveriam ser
mais facilmente percebidas e, consequentemente, estimuladas. Entdo, como
reconhecé-las nos estudantes, dentro da sala de aula? E o que sera apresentado, a

seqguir.

1.1 Estudantes com AH/SD: sinalizar, avaliar, identificar

Como foi abordado até aqui, a identificacdo de estudantes com AH/SD,
conforme previsto em lei é urgente e necessaria. Esses individuos precisam receber
o atendimento a que tém direito, dentro e fora da sala de aula. E quanto mais cedo
isso acontecer, maior sera a possibilidade de adequagao de um plano educacional que

os atenda qualitativamente, a fim de estimular e desenvolver suas habilidades.

Para que isso aconteca, € preciso reconhecer, primeiramente, que

As criancas capazes de alto desempenho incluem aquelas que demonstram
realizacéo e/ou capacidade elevada em qualquer um dos seguintes dominios,
individualmente ou combinados. 1. Capacidade intelectual geral. 2. Aptidao
académica especifica. 3. Pensamento criativo ou produtivo. 4. Capacidade de
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lideranga. 5. Artes visuais e performatica. 6. Capacidade psicomotora
(Marlan, 1971, p. IX.)

Os dominios citados anteriormente estdo presentes no material didatico-
pedagogico Altas Habilidades/Superdotagdo: Encorajando Potenciais (MEC, 2007),
desenvolvido por especialistas a pedido da Secretaria de Educagao Especial do
Ministério da Educacédo, para auxiliar os professores e a familia quanto a alguns

indicadores de AH/SD, que sao assim exemplificados:

a) Capacidade Intelectual Geral: pensamento agil, facilidade de
compreensao e de memorizagdo, pensamento abstrato, curiosidade
intelectual e grande poder de observagao.

b) Capacidade Académica Especifica: demonstra atengdo, concentragao,
motivacdo, além de destacar-se nas disciplinas académicas de seu interesse,
possuir pontuagdes altas e desempenho escolar destacado.

c) c) Pensamento Critico-Produtivo: demonstra pensamento original,
grande imaginagao, inovador, formas alternativas de solucionar problemas e
capacidade de perspectivas diferentes de um mesmo assunto.

d) Capacidade de Lideranca: demonstra sensibilidade interpessoal, é
colaborativo, persuasivo, envolvido com questdes sociais complexas,
influencia o grupo e organiza de forma interativa produtiva o grupo.

e) Talento Especial para Artes: desempenho destacado em uma ou varias
areas artisticas.

f) Capacidade Psicomotora: desempenho superior em areas esportivas
e atividades fisicas (Finato, 2014, p .29).

De acordo com a legislacdo brasileira (Brasil, 2014), uma avaliacédo
pedagdgica do professor de sala comum ou em conjunto com o professor de AEE é
suficiente para identificar esses estudantes e encaminha-los ao atendimento
especializado.

No entanto, para que isso aconteca, o professor precisa saber reconhecer os
indicadores de AH/SD. Para identificacao, € preciso, primeiramente, conhecer e estar
atento aos sinais referentes as caracteristicas de AH/SD apresentadas pelos
estudantes, sendo o inicio do processo para a sinalizacdo, a avaliagdo e a

identificacdo, motivos da pesquisa em questao.

Para que o professor compreenda como sao identificadas as habilidades, é
importante que tenha organizado mentalmente o perfii comum das
caracteristicas dos alunos com indicadores de AH/SD e como se estruturam
estas inteligéncias, o que é compreendido por meio das pesquisas
apresentadas sobre as teorias de Gagné, Gardner, Renzulli (Finato, A., 2014,
p.35).
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Para Guenther (2006), ha duas principais formas de reconhecimento e
identificacdo dos individuos com AH/SD (dotados e talentosos) na infancia: por
critérios com atributos estaveis, como testes padronizados, checklists, questionarios,
inquéritos, entrevistas etc.; e por trajetéria, como um processo fluido, sequencial e
dindmico, ou seja, pela observacgao direta e sistematica na escola.

Para cada dominio de capacidade, Guenther (2012) propde um conjunto de
sinais que possibilitam ao professor identificar indicios de potencial acima da média
em seus alunos.

Retomando a analogia entre Renzulli (2016) e Guenther (2012), algumas

caracteristicas de educandos com AH/SD, segundo a concepgao de cada um, estdo no

Quadro 4.

Quadro 4 - Caracteristicas de estudantes com AH/SD

Teoria dos trés anéis de Renzulli Caracteristicas do estudante

Aprende rapido e facilmente, tem boa

Habilidade acima da média memo¢ria, tem facilidade para se adaptar a
novas situagdes; apresenta habilidades
especificas.

Envolvimento com a tarefa E perseverante, resistente, autoconfiante.

Criatividade E original, inventivo, curioso, imaginativo,
criador, capaz de resolver problemas e
desafios.

Concepgao de Guenther Caracteristicas do estudante

Capacidade elevada E curioso, tem boa memodria, apresenta

humor, aprende com facilidade. E
independente, persistente, concentrado,
compromissado e confiante.

Capacidade socioafetiva Sabe trabalhar em grupo, tem lideranca e
senso de justica.
Sensoério-motor Apresenta desempenho superior em

atividades fisicas, coordenagéo, ritmo.
Fonte: elaboragao prépria baseada em Cantarim e Rondini (2017)

Guenther (2006) afirma que os professores sao essenciais para 0 processo
de identificagdo, pois convivem com os estudantes diariamente, em situagoes

variadas, podendo, assim, observa-los. A autora desenvolveu o Guia de Observagao
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Direta em Sala de Aula (2014), contendo 31 itens a serem analisados pelo professor
a fim de sinalizar indicadores de estudantes com AH/SD. O instrumento citado foi
aplicado neste trabalho.

A autora salienta algumas qualidades que um instrumento de identificagéo
deve ter, como: ser integrado ao trabalho de sala de aula; de facil manejo e
entendimento por parte do professor; aplicado nas mesmas condi¢des no espago
escolar; e ultrapassar as situagdes de desempenho e producéo escolar para identificar
outros dominios e capacidades.

Neste contexto, o enriquecimento curricular em sala de aula, proposto por
Renzulli (2014), tende a favorecer a formagdo de um ambiente propicio ao
desenvolvimento e sinalizagao de indicadores de AH/SD. O autor destaca que criou o
modelo de enriquecimento curricular para “aumentar progressivamente o nivel e a
qualidade das experiéncias de aprendizagem para todo e qualquer aluno capaz de
manifestar elevados niveis de desempenho em toda e qualquer area do curriculo”
(Renzulli, 2014, p.41.)

Ao oferecer um enriquecimento curricular diversificado que atenda as varias
areas do conhecimento ou das inteligéncias, aumentam as chances de sinalizar
indicadores de AH/SD, além da area académica. E importante que o professor tenha
um olhar observador para estar atento aquele que apresenta: habilidades acima da
média, comprometimento com a tarefa e criatividade, assim como capacidade elevada

socioafetiva ou sensoério-motor.



33

2. ENRIQUECIMENTO CURRICULAR: IMPLICAGOES E
IMPLEMENTAGAO

Segundo Capellini et al. (2020), para que o discente com altas
habilidades/superdotacdo possa ser reconhecido, identificado e atendido, é
necessario que o professor tenha conhecimento, um olhar atento e um planejamento
adequado e intencional voltado para as praticas pedagodgicas inclusivas. Dai a
relevancia do enriquecimento curricular como um modelo pedagogico inclusivo. E,
ainda, é valido reconhecer que o “enriquecimento implica a revisao do curriculo, da
avaliacdo, do ambiente, da metodologia” (Jensen, 2011, p. 215), por isso, a

importancia da boa formacao e das orientacdes ao professor.

E importante ressaltar que

Todas as criangas na escola podem se beneficiar do enriquecimento de
maneiras diferentes. Sem o enriquecimento, a escola é na verdade, para
muitos, uma devastagdo neural. Aquelas criangas que se entediam, se
frustram e largam a escola fazem isso por uma razdo. O mundo |a fora oferece
um cendrio muito mais atraente do que a vida diaria na escola. E hora de
encarar a musica e tocar nossa cangao: enriquega ou desperdice; ndo ha
meio termo (Jensen, 2011, p. 238).

As praticas de enriquecimento curricular ja sdo necessarias para o aluno com
AH/SD, mas também, podem auxiliar na identificagdo dos estudantes com indicadores
de altas habilidades, contribuindo, ainda, para desenvolver as potencialidades de
todos discentes.

Para Jensen (2011, p.9), “a aprendizagem literalmente modifica a estrutura do
cérebro e o0 enriquecimento na classe comum, tende a beneficiar todos os alunos”. O

autor relata que:

A maioria dos cérebros pode ser enriquecida, e descobre-se que os
aprendizes lentos, na verdade, se beneficiam de ambientes enriquecidos
tanto quanto, ou ainda mais que, os aprendizes regulares ou dotados. Na
verdade, todo cérebro pode ser enriquecido. E tudo uma quest&o de grau de
enriquecimento e em quais areas (Jensen, 2011, p. 9).

Uma das possibilidades para que isso acontega, segundo Renzulli (2014), é
por meio do enriquecimento curricular, contemplando o Modelo Triadico de
Enriquecimento, desenvolvido pelo autor que propde trés tipos de atividades: as que

possibilitam a ampliagdo da visdo de mundo; aquelas de carater mais exploratorio; e
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as de aprofundamento. No entanto, qualquer tipo de enriquecimento gera beneficios
aos estudantes quando feitos de forma estratégica e sistematizada (Zanata; Duarte,
2021) e podem conduzir a identificacao.

Renzulli (2004, p. 118) explica que criou tal modelo a fim de “aumentar o nivel
e a qualidade das experiéncias de aprendizagem para todo e qualquer aluno capaz
de manifestar elevados niveis de desempenho em toda e qualquer area do curriculo”.

O objetivo do modelo de enriquecimento curricular € expandir o curriculo
regular, oportunizando recursos variados, qualificando o processo de ensino e
aprendizagem e oferecendo experiéncias capazes de sinalizar estudantes com niveis
elevados de desempenho.

Virgolim (2014) explica que as atividades de enriquecimento do Tipo 1 séo
aquelas delineadas para estimular a curiosidade da crianga e propiciar vivéncias de
“flow”.

Segundo a autora, o “enriquecimento do Tipo 1 é feito por meio de
estimulagdes cognitivas com jogos, experimentos, atividades psicomotoras, oficinas
criativas, oficinas de artes, etc.” (Virgolim, 2014, p.) sendo que

A estimulagao cognitiva visa primordialmente estimular as fungdes executivas
(memodria, planejamento, controle inibitério, flexibilidade cognitiva, etc.), além
de linguagem, raciocinio légico e abstrato, raciocinio criativo, habilidades

sociais, nogdes espaciais, corporais, cinestésicas, naturalisticas e sensoriais
(Virgolim, 2014).

Vale ressaltar que o controle inibitério se refere ao controle sobre a atengao,
0 pensamento, o comportamento e as emocgodes; e a flexibilidade cognitiva é a
capacidade de resolver problemas de forma criativa, diferente do padrao.

Os quadros 5, 6 e 7 (Fleith, 2007), exemplificam os trés tipos de
enriquecimento designados por Renzulli (2016) e colaboram para a elaboragéo de
uma proposta de enriquecimento curricular que pode ser contextualizada, como a que

foi desenvolvida neste trabalho.
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Quadro 5 - Atividades de enriquecimento curricular do Tipo 1
TIPO 1

« Apresentacao de fiimes variados, desde os cientificos e técnicos aos de longas-metragens
seguidas de questdes inquiridoras e de esclarecimentos;

» Discussao de temas de noticiarios do dia por meio de varias abordagens: criagdo de painéis de
confronto, pasta de opinides, termometro dos argumentos e tabelas jornalisticas;

= Oficinas variadas: origami, fotografia, robética, quimica, alimentos saudaveis, cuidados pes-
soais, trato com animais, exercicios de raciocinio logico, xadrez, construgdes de maquetes,
atividades de resolugao criativa de problemas, organizagao de colegodes, técnicas de desenho,
entre outras de interesse dos estudantes;

» Palestras com profissionais de varias areas do conhecimento, como: bombeiros, professores,
botanicos, fisicos, astronomaos, artesaos, artistas plasticos, atores, veterinarios, chaveiros, sol-
dadores, pedreiros e outros, focalizando diferentes aspectos de suas atividades profissionais,
técnicas e métodos utilizados ou areas de atuacao;

» Grupos de enriquecimento organizados especificamente para atender a curiosidade de estu-
dantes por areas especificas do conhecimento, desenvolvendo atividades planejadas e organi-
zadas, como produgao de textos, robotica, filatelia, calculo, microscopia e outros;

+ Passeios, visitas e excursdoes. Passeios ecologicos e caminhadas em reservas ambientais.
Visitas a museus, |aboratérios, centros especializados, universidades, hospitais. Excursoes a
pargues, cidades historicas etc.;

» Uso de tecnologias computacionais: softwares educativos, enciclopédias digitais e jogos peda-
gogicos e simuladores;

= Minicursos desenvolvidos em periodos definidos (dois ou trés encontros), com instrutores e
especialistas da area, como: botanica, cuidados pessoais, saude bucal, racas de caes, xadrez,
confecgao de fantoches, brinquedos alternativos, pescaria e outros, de acordo com a realidade
local e interesse dos estudantes;

= Demonstracoes de praticas, como primeiros socorros, banho de animais, jardinagem, esportes
radicais, capoeira, modelagem, mecanica, entre outras sugeridas pelos estudantes e comuni-
dade escolar;

= Entrevistas desenvolvidas com pessoas de destaque na comunidade local ou com profissionais
reconhecidos pelo trabalho que desenvolvem na comunidade escolar.

Fonte: Fleith, 2007.

Segundo Virgolim (2014), o “enriquecimento do Tipo 2 consiste de técnicas,
materiais instrucionais e métodos para se desenvolver habilidades gerais, habilidades

especificas e habilidades pessoais”.
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Quadro 6 - Atividades de enriquecimento do Tipo 2

TIPO 2

+ Elaboracao de roteiros de trabalhos: treinamento especifico para a delimitagao de temas, orga-
nizacgao de roteiros e delineamento de trabalhos;

+ Treinamento em técnicas de observacao, selecao, classificacao, organizacao, analise e regis-
tro de dados;

+ Elaboracao de objetivos e cronogramas de trabalhos: treinamento na formulacao de metas
e objetivos de trabalhos, na organizacao e elaboragao de cronograma e indicagao de audi-
éncia-alvo;

+ Treinamento em técnicas de desenvolvimento de apresentagdes orais, escritas e praticas:
comunicagao oral, painéis, cartazes, apresentacdoes em midia eletronica e demonstragoes
praticas;

+ Treinamento em técnicas de resumo, trabalhos bibliograficos, esquemas, fichamentos, relato-
rios, entrevistas, métodos de pesquisas, entre outros;

« Treinamento em técnicas variadas de apresentagao de produtos, como albuns, cartazes, ma-
quetes, mobiles, esculturas, experimentos e outros;

« Treinamento em técnicas de resolucé@o de problemas e conflitos;
+ Oficina de ideias com materiais alternativos ou reciclagem de sucata;

+ Treinamento no manuseio de recursos audiovisuais e tecnolégicos para o desenvolvimento de
trabalhos, como: retroprojetores, slides, televisao, videos, gravadores, filmadoras, maquinas
fotograficas, banco de dados, computador, impressora, scanner, xerox, microscopios, lupas,
telescopios e outros;

+ Treinamento em técnicas de discussao, debates e argumentagéo;

* Treinamento em técnicas de lideranca e gerenciamento.
Fonte: Fleith, 2007.

As atividades do Tipo 3, como explica Virgolim (2014), sdo planejadas para o
aluno estudar com maior profundidade uma area de conhecimento, podendo

desenvolver produtos.
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Quadro 7 - Atividades de enriquecimento curricular do Tipo 3

TIPO 3

Investigagao de problemas reais;

Desenvolvimento de projetos coletivos e individuais;

* Grupos de pesquisa em areas de estudos especificos;

Desenvolvimento de produtos criativos e originais (por exemplo, roteiro de pega, revista,
maquete, poesia, relatorio de pesquisa, livro ilustrado, desenho em quadrinhos, teatro de
fantoches, mural etc.),

Divulgagéo dos produtos elaborados.

Fonte: Fleith, 2007.

Como foi explicitado nos quadros, ha uma variedade de atividades que se
enquadram nos diferentes tipos de enriquecimento curricular e a diferenga que elas
podem e devem fazer no processo de ensino-aprendizagem esta no uso intencional,
contextualizado e sistematizado que se faz delas.

Enriquecer o curriculo € um meio de flexibilizar e suplementar aquilo que deve
ser ensinado em cada ano do ensino escolar e o trabalho inter, multi e transdisciplinar
€ uma forma eficaz para a identificagao e o desenvolvimento de capacidades nas mais

diversas areas do conhecimento.

A transdisciplinaridade é abordada por Gama (2014) como uma forma, bem-
sucedida, de reorganizacdo, de maneira a superar a fragmentacéo tipica
curricular por meio de disciplinas que se apresentam de forma estanque e
distante do mundo real. E uma forma de permitir maior e melhor viséo de
mundo, pois ao partir de temas centrais, € possivel explorar todas as suas
vertentes e dar a oportunidade de aprofundamento, conforme o interesse de
cada um (Bergamin., 2021, p.282).

Por meio desta abordagem, as praticas pedagogicas desenvolvidas
relacionam as diferentes areas do conhecimento, assumindo uma postura de respeito
as diferencas, de solidariedade e de integracdo a natureza, preparando o aluno

educacional e socialmente.
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O enriquecimento curricular também colabora para o protagonismo do discente
no processo de ensino-aprendizagem, assim como a utilizagdo das metodologias

ativas, a partir do ensino hibrido, tornando esse um aliado para o enriquecimento.

Tendo em vista a diversidade da sala de aula, um professor com um olhar mais
atento, o qual promova o desenvolvimento de alteridade, da autonomia e do
protagonismo, tera mais oportunidade para atender e despertar os
comportamentos superdotados (Bergamin, 2021, p. 283).

A propria BNCC, dispde, em suas competéncias gerais, sobre a importancia de
se valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo em
todos os aspectos fisico, social, cultural e digital, levando em consideracdo a
transformacdo da sociedade e das relagbes pedagdgicas atuais. Ainda mais no
momento pandémico que o mundo atravessou: “[...] considerando 0 momento de um
ensino remoto emergencial a que fomos submetidos, podemos partir para a
qualificacado de praticas do ensino hibrido, quando voltarmos a ter aulas presenciais”
(Bergamin, 2021, p. 283).

Neste contexto, foi criado o produto educacional deste trabalho. Levando em
conta o ensino hibrido, entendido como a mescla da sala de aula com ambientes

virtuais, a fim de promover o enriquecimento por meio da tecnologia.

O ensino hibrido € um programa de educacgédo formal no qual um aluno
aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino on-line, com algum
elemento de controle do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo de
estudo, e em parte em uma localidade fisica supervisionada, fora de sua
residéncia (Christensen et al., 2012, p.201).

O ensino hibrido devera fazer, cada vez mais, parte da educacao formal e

cabera ao professor conhecer e fazer uso dele.

O papel do professor € essencial na organizagdo e no direcionamento do
processo. O objetivo & que, gradativamente, ele planeje atividades que
possam atender as demandas reais da sala de aula. Essas interagdes em
alguns momentos s&o feitas por meio de tecnologias digitais e em outros
acontecem nas discussdes de questdes levantadas em sala de aula e na
utilizacdo dos mais variados tipos de matérias (Bacich et al., 2015, p. 23).

As propostas de ensino hibrido, segundo Bacich et al (2015) sao: de rotagao;
flex, a la carte; e virtual enriquecido. O modelo de rotacao é subdividido em rotacao
por estagdes, laboratorio rotacional, rotagao individual e sala de aula invertida,
sendo essa Ultima, a escolhida para o desenvolvimento das atividades de
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enriquecimento curricular deste estudo. “A sala de aula invertida: nesse modelo, a
teoria € estudada em casa, no formato on-line, e 0 espacgo da sala de aula € utilizado
para discussodes, resolucao de atividades, entre outras propostas” (Bacich et al.,
2015, p. 56). Foi uma proposta utilizada no momento do ensino remoto e presencial,
mas que pode ser estendida a educacao exclusivamente presencial, por meio do

ensino hibrido.

A combinagéo de aprendizagem por desafios, problemas reais e jogos com
aula invertida & muito importante para que os alunos aprendam fazendo, juntos
e no seu proprio ritmo. Os jogos e as aulas roteirizada com a linguagem de
jogos estdo cada vez mais presentes no cotidiano escolar. Para geragdes
acostumadas a jogar, as atividades com desafios, recompensas, de
competicdo e cooperagdo sdo atraentes e faceis de perceber. Um bom
professor pode enriquecer materiais prontos com metodologias ativas (Bacich
etal., 2015, p. 41).

Segundo Sabatella (2008), o enriquecimento consiste em trés aspectos:
dentro dos conteudos curriculares, com adaptagdes ou ampliagdes de assuntos; em
um determinado contexto de aprendizagem, com flexibilizagao ou diversificacdo do
curriculo; com projetos independentes, podendo ser individuais ou em grupo. A
proposta aqui desenvolvida possibilitou ampliar os assuntos a partir dos préprios
conteudos curriculares.

Para Bacich et al. (2015, p. 150), boas praticas pedagdgicas encorajam 0s
contatos entre alunos e professores; desenvolvem a reciprocidade e a cooperagao
entre os estudantes; utilizam técnicas ativas de aprendizado; permitem feedbacks
frequentes; enfatizam o tempo nas tarefas; comunicam altas expectativas, que sao
importantes para o crescimento de todos; e respeitam os diversos talentos e formas
de aprendizagem, o que, de acordo com os estudos até aqui, vao ao encontro do
enriquecimento.

Segundo Fleith (2007), durante os anos iniciais do ensino fundamental, os
estudantes aprendem a ler, escrever e as quatro operag¢des que, gradativamente,
ficam mais complexas. Aliado a isso, perpassam por Ciéncias, Estudos Sociais
(Historia e Geografia, atuais) e projetos particulares de cada escola. Desta forma, ha
0 que se esperar em termos de habilidades e aprendizagem em cada ano e os alunos
que se sobressaem precisam ser observados com um olhar bem atento.

“O enriquecimento é feito para que o aluno possa, por um lado, aprender os

conteudos em maior profundidade, e por outro lado, estudar assuntos que vao além
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dos determinados no curriculo regular” (Fleith, 2007, p. 65). E complementa afirmando
que “o enriquecimento exige dos professores ... uma habilidade maior - a de
diversificar as atividades dentro da prépria sala de aula”.

Neste contexto, o produto educacional resultante deste trabalho amplia e
diversifica os conteudos -curriculares de forma transdisciplinar a partir do
enriquecimento, principalmente do Tipo 1, por meio de pesquisas, jogos e interagao
digital, mas também, intensifica a aula presencial com atividades de exploragao,
criacdo, avaliacdo e sistematizacdo por meio das quais os indicadores de AH/SD
podem ser percebidos.

Assim, promover o enriquecimento curricular por meio do ensino hibrido e de
maneira transdisciplinar pode favorecer nao sé a sinalizagao de indicadores para a
identificacao de estudantes com AH/SD nas diferentes areas, como também, propiciar

atender todos os alunos da classe comum, tornando a educacéao de fato, inclusiva.
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3. METODO

Para poder avaliar que o enriquecimento curricular, por meio da tecnologia, é
importante no processo de sinalizagédo de indicadores de AH/SD, contribuindo para a
identificacdo dos estudantes com essa condicédo e que, de acordo com a legislagao
brasileira, precisam ser identificados e atendidos, foram desenvolvidas praticas
pedagogicas por meio de uma proposta de enriquecimento, transdisciplinar, para o

ensino hibrido. Todo o percurso esta descrito a seguir.

3.1 Tipo e delineamento da pesquisa

Trata-se de uma pesquisa qualitativa (Mile; Huberman, 1994), com
caracteristicas de pesquisa-participante, “um tipo particular de pesquisa que supde
intervengao participativa na realidade social (Vergara, 2006, p.49). A coleta de dados
ocorreu em uma sala de primeiro ano de uma escola municipal de ensino fundamental
I, onde a pesquisadora esta inserida profissionalmente. Por se tratar de um ano letivo
pandémico, as aulas do primeiro bimestre foram realizadas de forma remota e no
segundo bimestre de maneira hibrida, de modo que a turma foi dividida em dois grupos
que alternavam as semanas, sendo uma em casa, outra na escola. Esse fato motivou
a escolha de oferecer o enriquecimento curricular por meio do ensino hibrido,
utilizando-se do método da sala de aula invertida. E os dois bimestres finais
aconteceram de forma presencial, seguindo os protocolos de prevengao da Covid-19.

12 Etapa: foi feito o mapeamento de interesses dos alunos por meio do
questionario de “Autonomeacao”, de Freitas e Perez (2012), de forma presencial e
remota (folha impressa e WhatsApp), para auxiliar na escolha do que seria pertinente
trabalhar com os discentes e, entdo, articular com os objetos do conhecimento (de
acordo com a BNCC), a serem desenvolvidos no primeiro ano do ensino fundamental,
a fim de flexibilizar e suplementar o curriculo regular com o enriquecimento.

22 Etapa: apos andlise do mapeamento de interesses dos alunos, foram
planejadas atividades a partir de praticas pedagdgicas de enriquecimento curricular
segundo o Modelo Triadico de Enriquecimento, de Renzulli (2016), voltadas para o
ensino hibrido (Bacich et all, 2015), por meio do método da sala de aula invertida, aos

alunos do 1° ano do ensino fundamental, a fim de sinalizar indicadores que
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possibilitassem identificar e atender aos estudantes com AH/SD, bem como todos os
alunos da classe comum.

3?2 Etapa: aplicagao das praticas pedagogicas elaboradas.

42 Etapa: foi aplicado o instrumento de identificacdo de estudantes com

AH/SD: Guia de Observagao Direta em Sala de Aula (Guenther, 2014).

52 Etapa: elaboragéo do produto educacional como uma sintese descritiva das
atividades desenvolvidas em sala de aula, apods realizacao e validacido das mesmas,
para ser utilizado como material de enriquecimento curricular para o aluno e apoio ao
professor, como um conjunto de praticas pedagdgicas inclusivas.

Para concluir, foi realizada a devida analise e a interpretacao dos resultados.

3.2 Procedimentos éticos

O projeto foi encaminhado ao Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Estadual Paulista para apreciacéo, Certificado de Apresentacdo para Apreciacéo Etica
51218721.5 e aprovado sob o parecer 5 026 569, em 07 de outubro de 2021.

3.3 Caracterizagao do local

A pesquisa foi realizada em uma escola municipal de ensino fundamental | (1°
ao 5° ano), localizada no interior do Estado de Sao Paulo, onde a pesquisadora estava
inserida profissionalmente. E uma escola de um bairro periférico, com uma direcéo e
coordenacao atuantes e que contava com a participacdo efetiva dos pais ou
responsaveis nas questdes escolares.

Eram 264 alunos matriculados e distribuidos em duas salas do primeiro, duas
do segundo, trés do terceiro, duas do quarto e duas do quinto ano. As salas possuiam
entre 20 e 30 alunos cada uma. No primeiro ano, a turma de aplicacdo do produto
educacional possuia 27 alunos. De acordo com a Secretaria Estadual Digital havia o
registro de um aluno do quarto ano com Transtorno do Espectro Autista e, outro do
quinto ano, com deficiéncia intelectual. Nao havia, até entdo, criangas identificadas
com AH/SD, e é valido ressaltar que a escola foi classificada em primeiro lugar no
municipio, de acordo com os IDEBs de 2015, 2017 e 2019, com notas 7.4, 7.5 e 7.6,



43

respectivamente, evidenciando a importdncia de desenvolver praticas de
enriquecimento curricular a fim de identificar estudantes com indicadores de AH/SD,

bem como, atender todos os alunos.

3.4 Participantes

Participaram da pesquisa 27 alunos matriculados na turma do primeiro ano do
ensino fundamental |, com idade entre seis ou sete anos, de uma escola municipal do
estado de Sao Paulo e a professora-pesquisadora. O Quadro 8 identifica cada

estudante participante e informa o seu género e data de nascimento.

Quadro 8 - Caracterizagao dos participantes da pesquisa

Identificagdo do Aluno Género Data de nascimento
Aluno 1 F 11/08/2014
Aluno 2 F 27/01/2015
Aluno 3 F 31/01/2015
Aluno 4 F 10/04/2014
Aluno 5 F 05/01/2015
Aluno 6 F 04/12/2014
Aluno 7 M 22/03/2015
Aluno 8 M 12/04/2014
Aluno 9 M 11/11/2014
Aluno 10 F 02/02/2015
Aluno 11 F 01/08/2014
Aluno 12 F 05/03/2015
Aluno 13 F 01/01/2015
Aluno 14 M 13/10/2014
Aluno 15 F 29/04/2014
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Aluno 16 F 22/07/2014
Aluno 17 F 31/10/2014
Aluno 18 F 11/07/2014
Aluno 19 F 16/10/2014
Aluno 20 M 01/03/2015
Aluno 21 M 07/10/2014
Aluno 22 M 01/11/2014
Aluno 23 M 22/12/2014
Aluno 24 M 16/07/2014
Aluno 25 F 02/06/2014
Aluno 26 M 06/10/2014
Aluno 27 F 20/04/2014

Fonte: Elaboragéo da autora, 2024.

E possivel observar que a maioria dos alunos foi identificada como do género
feminino e todos estavam dentro da faixa etaria esperada para o primeiro ano do

ensino fundamental.

3.5 Instrumentos e procedimentos de coleta de dados

Para elaborar e verificar a efetividade de uma proposta de enriquecimento
curricular que atendesse o primeiro ano do ensino fundamental e possibilitasse
sinalizar os indicadores de AH/SD em estudantes com essa condigao, ja na fase inicial
do ensino fundamental e, assim, encaminha-los para avaliagdo, identificacdo e
atendimento no AEE, foram utilizados o questionario de “Autonomeacao”, de Freitas
e Perez (2012); o diario de campo da professora-pesquisadora com as observagoes
realizadas a partir do desenvolvimento das praticas de enriquecimento curricular para
o ensino hibrido; e o instrumento de identificagcao de estudantes com AH/SD, o Guia

de Observacao Direta em Sala de Aula (Guenther, 2014).
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A pesquisa foi realizada no segundo bimestre do ano letivo, momento em que
o ensino foi alternado em remoto e presencial, estendendo-se para parte do terceiro
bimestre. No segundo bimestre, os alunos foram distribuidos em dois grupos que se
revezavam semanalmente. O terceiro e o quarto bimestres foram presenciais. A
participacdo dos alunos, tanto remota como presencial, foi intensa. Nao houve
desisténcia, problemas com assiduidade ou falta de acesso por conta da tecnologia.
As atividades digitais foram enviadas por meio da rede social WhatsApp e ocorreram
momentos sincronos pelo Google Meet, todos os dias, no inicio das aulas.

Apos analise do mapeamento de interesses dos alunos, foram desenvolvidas
e aplicadas atividades a partir de praticas pedagogicas de enriquecimento curricular
(segundo o Modelo Triadico de Enriquecimento, de Renzulli, 2014), voltadas para o
ensino hibrido, por meio do método da sala de aula invertida, aos alunos do 1° ano do
ensino fundamental, a fim de sinalizar indicadores que possibilitassem identificar e
atender aos estudantes com AH/SD bem como todos os alunos da classe comum.

O diario de campo foi preenchido com as observacdes feitas a partir da
realizacdo das atividades a fim de anotar as particularidades de cada aluno no
processo de aprendizagem, com foco na sinalizagédo de indicadores de AH/SD.

Com o término da aplicacdo das atividades enriquecidas, foi aplicado o
instrumento de identificacdo de estudantes com AH/SD: Guia de Observacao Direta
em Sala de Aula (Guenther, 2014) com o intuito de sinalizar os indicadores, apontar
os alunos e fazer os encaminhamentos necessarios.

O produto educacional foi produzido como uma sintese descritiva das
atividades desenvolvidas em sala de aula, apods realizacao e validacido das mesmas,
para ser utilizado como material de enriquecimento curricular para o aluno e apoio
para o professor, como um exemplo de conjunto de praticas pedagdgicas inclusivas,
compreendendo atividades como ilustragdes, brincadeiras, jogos matematicos, jogos
virtuais (QR Code), video informativo (QR Code), passeio ao redor da escola, video
instrucional, roda de conversa, trabalho em grupo, producédo coletiva de textos,

producao digital e individual de um cenario, oficina de brinquedos e exposicao.
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4. ETAPAS DE PESQUISA E APRESENTAGAO DOS DADOS

No primeiro bimestre, do ano de coleta dos dados da pesquisa, o ensino foi
completamente remoto e o material utilizado por todos os alunos da rede municipal foi
um livro oferecido pela Secretaria Estadual de Educagéao. As atividades eram enviadas
por meio das redes sociais WhatsApp e Facebook organizadas pela escola e os
professores eram responsaveis por verificar a realizagdo do que era proposto,
permanecendo em uma constante busca ativa pela participagao dos alunos. Tratou-
se de um processo de ensino-aprendizagem, pouco independente para o professor,
cuja fungéo era explicar e verificar a concluséo, ou ndo, das atividades.

Durante o segundo bimestre, o ensino passou a ser oferecido de forma remota
e presencial. Os alunos foram alternados em dois grupos que se revezavam
semanalmente. Nesse momento o processo de ensino-aprendizagem tornou-se mais
independente e o professor, péde, entao, preparar as aulas de maneira a atender os
estudantes em suas particularidades. No terceiro e quarto, bimestres, os alunos
voltaram na totalidade para a sala de aula, seguindo as instrugdes de higiene, o uso
de mascaras e distanciamento. O modelo de trabalho escolhido, muito propicio para
0 momento, mas nao limitado a este tempo, foi o de sala de aula invertida, que € um
dos exemplos de ensino hibrido, discutido por Bacich et al. (2015). Por meio desse
modelo foi possivel desenvolver praticas pedagdgicas de enriquecimento curricular,
utilizando a tecnologia e diversificando as areas de conhecimento, o que oportunizou
enriquecer alguns objetos do conhecimento e algumas habilidades elencadas para o
primeiro ano do ensino fundamental, assim como, observar e sinalizar possiveis
indicadores de AH/SD.

4.1 Etapa 1: Mapeamento de habilidades e interesses

Durante a primeira semana intercalando momento presencial e remoto, era
hora de conhecer um pouco mais sobre os discentes e, assim, planejar e produzir um
material de enriquecimento que atendesse a todos, abrangendo diversas areas do
conhecimento e fosse além do esperado em cada disciplina escolar. Para isso, foi

aplicado o questionario de “Autonomeacao”, de Freitas e Pérez (2012). Nao foi
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aplicado o de nomeacdo pelos colegas, pois os estudantes ainda estavam se

conhecendo.

Os dados obtidos a partir do questionario, estdo no Quadro 9:

Quadro 9: Mapeamento de interesses

Identificagdo do Género Campo de interesse
Aluno

Aluno 1 F Amizade
Aluno 2 F Matematica
Aluno 3 F Escrever
Aluno 4 F Artes
Aluno 5 F Amizade
Aluno 6 F Amizade
Aluno 7 M Esporte
Aluno 8 M Artes
Aluno 9 M Esporte
Aluno 10 F Ler
Aluno 11 F Artes
Aluno 12 F Artes
Aluno 13 F Amizade
Aluno 14 M Artes
Aluno 15 F Matemética
Aluno 16 F Esporte
Aluno 17 F Artes
Aluno 18 F Artes
Aluno 19 F Artes
Aluno 20 M Artes
Aluno 21 M Artes
Aluno 22 M Escrever
Aluno 23 M Ler
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Aluno 24 M Artes

Aluno 25 F Matemética
Aluno 26 M Matemética
Aluno 27 F Matemética

Fonte: Elaboragéo propria, 2024.

Dos 27 alunos, 4 responderam “Amizade”, 2 responderam “Escrever”, 11
responderam “Artes”, 5 responderam “Matematica”, 2 responderam “Ler” e 3
responderam “Esporte”.

A partir dos campos de interesse apresentados pelos alunos foram planejadas
as praticas de enriquecimento curricular, de maneira transdisciplinar, voltadas para o
ensino hibrido.

Assim, na area de leitura e escrita foram realizadas atividades de escrita
espontanea, leitura de textos como a histéria do tangram (quebra-cabeca); pesquisa
sobre o nome; trabalho com o nome dos colegas; produgdo de acrostico. Na
matematica, as tarefas envolveram os desafios com o tangram e o estudo das formas
geométricas. Nas artes, as ilustragbes como a selfie do momento, o brinquedo
preferido, o lugar onde mora, a oficina de brinquedos. As atividades como “a selfie do
momento e o acrostico do ajudante possibilitaram refletir sobre amizade e valorizacao
das diferencas e o esporte (entendido como praticas de atividades fisicas e
psicomotoras) foi estimulado por meio das brincadeiras com o nome: corre-lengo e

alerta.

4.2: Etapa 2: Planejamento da proposta de enriquecimento curricular

O modelo de aulas adotado para o desenvolvimento das praticas de
enriquecimento curricular foi o da sala de aula invertida, segundo o ensino hibrido,
integrando as atividades de sala de aula com as digitais, as presenciais com as virtuais
(Bacich et al, 2015, p. 28). As atividades oferecem o enriquecimento intracurricular,
aprofundando os conteudos curriculares e modificando as atividades em uma ou mais
disciplinas (Freitas; Pérez, 2012). Neste caso, de maneira transdisciplinar, pois
relacionou as diversas areas do conhecimento como Lingua Portuguesa, Historia,

Geografia, Matematica e Ciéncias, e possibilitou assumir, por parte dos discentes, uma
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postura de respeito as diferengas, solidariedade e integracdo com a natureza
(Carvalho, 2008).

O tema escolhido para o desenvolvimento contextualizado das atividades foi
“‘Eu, no mundo”, dividido em trés partes: “Identidade”, “O lugar onde eu moro” e
“Cuidando dos meus lugares de vivéncia”, abarcando os diferentes objetos de
conhecimento e disciplinas (Lingua Portuguesa: construgédo do sistema alfabético,
compreensao em leitura, forma de composicdo do texto, escrita autbnoma e
compartilhada; Matematica: figuras geométricas planas; Historia: as diferentes formas
de organizagédo da familia e da comunidade: os vinculos pessoais e as relagbes de
amizade; Geografia: o modo de vida das criangcas em diferentes lugares; Ciéncias:
corpo humano: respeito a diversidade e caracteristicas dos materiais e materiais e o
ambiente) e as respectivas habilidades (Lingua Portuguesa: EFO1LP05: reconhecer
os principios do sistema de escrita alfabética a partir de atividades significativas de
reflexdo sobre o sistema, EF01LP16: ler quadras, quadrinhas, parlendas, trava
linguas, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, considerando a situagdo comunicativa, o
temal/assunto, a estrutura composicional, o estilo e a finalidade do género,
EFO1LP20A: identificar a estrutura composicional especifica de géneros como listas,
poemas, regras de brincadeiras na leitura e escrita de textos, EFO1LP17B: produzir
listas, avisos, convites, receitas, instrucdées de montagem, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, EFO1LP18B: escrever cantigas, quadrinhas, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa, o tema-
assunto, a estrutura composicional, o estilo e a finalidade do género; Matematica:
EFO1MA14: identificar e nomear figuras planas em desenhos apresentados em
diferentes disposic¢des; Histéria: EFO1HI02: identificar a relagao entre as suas historias
e as historias de sua familia e de sua comunidade; Geografia: EFO1GEOQO1: descrever
caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia, como a moradia, escola,
bairro, rua, entre outros, identificando semelhancgas e diferencas entre esses lugares;
Ciéncias: EF01CI02: localizar, nomear e representar graficamente, por meio de
desenhos, modelos tridimensionais construidos com materiais e outros, partes do
corpo humano e explicar as funcbes de cada parte, EF01CI04B: comparar
caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a importancia
da valorizacdo, do acolhimento e do respeito as diferencas, EFO1CI01B: identificar as
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agdes humanas que provocam polui¢do ou degradagao do meio ambiente, os modos
de descarte e como podem ser usados de forma mais consciente) contemplados na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017). Para cada disciplina foram
planejadas as atividades curriculares por meio de registros, exercicios, utilizagao dos
livros didaticos, mas, as atividades de enriquecimento curricular, foram pensadas de
forma a antecipar, instigar e problematizar as habilidades a serem adquiridas ou
complementar e suplementar o objeto do conhecimento a ser aprendido, para que
assim, fosse possivel atingir todos os alunos e sinalizar aqueles cujas habilidades
estavam acima da média. Os quadros sintetizam o planejamento com as atividades

de enriquecimento que foram, entdo, desenvolvidas.

Quadro 10 — Atividades Parte 1: Identidade

Habilidades (BNCC)

Atividades de enriquecimento

Atividades curriculares

Tipo 1 (Estimulagdo cognitiva:

(virtual e ilustracdo).

- Pesquisa, entrevista com
a familia: a histéria do nome
proprio.

- Apresentacdo do
resultado da pesquisa/entrevista
- Jogo virtual: partes do
corpo humano

- Jogo virtual: Caga-
palavras: brinquedos e
brincadeiras.

-Atividades psicomotoras: Jogo
com bola: Alerta e brincadeira:
Corre-lengo.

Tipo 2 (técnica de produgao
textual): Acréstico do nome. Tipo
3: produto final: livro de
acrosticos dos nomes da turma.

Lista de nomes, ordem

EF01LPO5 linguagem; habilidades sociais, Alfabética

EF01HI02 espaciais e corporais; memoria, | Poema: Respeito
EF01CI04B planejamento; controle as diferencas.

EF01CI02 inibitério): Roda de conversa e uso
EFO1LP20A - Jogo: Amigo Secreto do livro didatico.
EFO1LP18B - Selfie do momento Registros.

- Contorno do corpo e
nomeagao das partes.

- llustragao do brinquedo
preferido

-Escrita autébnoma:
brinquedos e brincadeiras

Fonte: Elaboragao propria, 2024.
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Quadro 11 — Atividades Parte 2: O lugar onde eu moro

Habilidades (BNCC)

Atividades de enriquecimento

Atividades curriculares

EFO1MA14
EF01GEO1
EFO1HIOZ2

Tipo 1
linguagem; atencéo;
abstrato; flexibilidade cognitiva):
- Jogo virtual: tangram

- Quebra-cabega:
(sem e com apoio das pecas)

- Passeio ao redor

escola:

problemas/solugdes.

(Estimulagdo cognitiva:
raciocinio

a casa

- Video: a rua onde moro,
observacao, ilustracado e endereco.

da
observagao,
caracteristicas do local e possiveis

-Atividades de comparagédo e
classificagdo das figuras planas.
- Leitura da histéria do tangram.
Roda de conversa, identificacao
de caracteristicas e possiveis
problemas/solugbes do lugar
onde mora: registro.

Fonte: Elaboracao propria, 2024.

A partir da aplicacdo das atividades da parte 2, foi possivel planejar as

atividades da parte 3:” Cuidando dos meus lugares de vivéncia”.

Quadro 12 - Atividades Parte 3: “Cuidando dos meus lugares de vivéncia”

EF01LP18B Tipo 2 (técnica de produgdo textual)

EF01GEO1 producéo coletiva: Email para prefeitura.

EF01HI02 -Produgdo de cena da rua ideal
(Animaker)

EF01CI01B Tipo 1: (Estimulacdo cognitiva: atencao;

raciocinio criativo, habilidades sociais)

- Jogo virtual: lixo reciclavel

- Oficina: Bilboqué

- Oficina de brinquedos reciclaveis

Tipo 3 (divulgacéo de
produtos elaborados):

- Exposi¢ao dos brinquedos produzidos.

Texto instrucional: Bilboqué.
Texto informativo: lixo reciclavel

Fonte: Elaboracéao propria, 2024.
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4.3. Etapa 3: Aplicagcao das praticas pedagoégicas: o enriquecimento

curricular a servigo da sinalizagao de indicadores de AH/SD

No segundo bimestre a turma foi dividida em dois grupos: Grupo 1 e Grupo 2
que se alternavam entre uma semana em casa e outra na escola. O segundo bimestre
foi composto por 12 semanas, assim cada grupo ficou seis semanas em casa e seis
na escola, aproximadamente, sendo que o Grupo 1 comegou realizando as atividades
em casa e o Grupo 2, na escola. Houve continuagcdo do desenvolvimento das
atividades no terceiro bimestre, que, devido a volta total dos alunos da turma,

possibilitou a realizacido da oficina de brinquedos e uma modesta exposicao.

4.3.1: O uso da tecnologia

O uso da tecnologia possibilitou o enriquecimento digital, do tipo 1, por meio
de interacao (foto pelo WhatsApp como forma de apresentagao); jogos virtuais (caga
palavras, desafio de atencéo, classificagdo); videos (o lugar onde eu moro) e pesquisa
(origem do nome). Ja as atividades de enriquecimento do tipo 2 ocorreram por meio
da produgao de uma cena: a rua ideal, utilizando a plataforma digital de producéo de
videos “Animaker”, com destaque para os elementos observados na rua onde mora.
As atividades virtuais do tipo 1 citadas foram realizadas pelos estudantes em casa,
enquanto a producao do video deveria acontecer no laboratério de informatica, com
os devidos cuidados que o momento pandémico exigia, porém, a internet para acesso
a plataforma nao funcionou satisfatoriamente. As atividades do tipo 1, de
enriquecimento virtual, anteciparam o estudo dos conteudos que seriam aprimorados,

enriquecidos e desenvolvidos em sala de aula.

4.3.2: As atividades em sala de aula:

As praticas de enriquecimento realizadas em sala de aula, também, foram os
meios de observagao dos indicadores de AH/SD, razado deste estudo, e as principais
informacgdes referentes ao processo e ao progresso do aluno foram sendo registradas
no diario de campo por meio de fotografias e atividades avaliativas. Cada tarefa

desenvolvida propiciou verificar o conhecimento e a habilidade do estudante diante
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daquilo que se € esperado para 0 ano escolar, no caso, primeiro ano do ensino
fundamental, procurando evidenciar aqueles que apresentam habilidade acima da
média, comprometimento com a tarefa e criatividade (Renzulli, 2014) e, de acordo com
o preenchimento do instrumento de identificagdo de AH/SD escolhido, os que
possuiam capacidades elevadas que os diferenciavam dos demais em areas
especificas como dominio da inteligéncia, capacidade socioafetiva e dominio das
habilidades sensorio-motoras (Guenther, 2011).

Diante do exposto, foi preciso ter um olhar atento ao aluno curioso,
questionador, criativo, que realiza as atividades propostas de forma rapida e
adequada.

As atividades de enriquecimento propostas em sala relacionaram as diversas
areas do conhecimento e foram planejadas intencionalmente a fim de abranger os
diferentes dominios, como capacidade intelectual geral, aptiddo académica
especifica, pensamento criativo/produtivo, capacidade de lideranca, artes e
capacidade psicomotora (Marlan, 1971), presentes no material didatico-pedagdgico
Altas Habilidades/Superdotacado: Encorajando Potenciais (MEC, 2007), desenvolvido
por especialistas, a pedido da Secretaria de Educacdo Especial do Ministério da
Educacdao para auxiliar os professores e a familia, sendo importantes para a

sinalizagao dos indicadores de AH/SD.

4.3.3 O ensino hibrido

Para explicitar como se deu a aplicagdo das atividades durante o segundo
bimestre, de forma hibrida, intercalando os grupos 1 e 2, semanalmente, remota e
presencialmente, segue o Quadro 13, lembrando que na primeira semana presencial

e remota, segundo cada grupo, houve o0 mapeamento de interesses.



Quadro 13 - Ensino Remoto e Presencial: Semanas de 1a 5

Semanas

Grupo 1

Grupo 2

18

Foto do aluno pelo
Entrevista sobre a
nome. Jogo

Em casa:
WhatsApp;
origem/histéria do
virtual: Meu corpo

do momento. Atividade permanente:
Acrostico
Atividade com massinha ou pegas de

Na escola: Jogo: Amigo Secreto: Selfie

do nome do ajudante.

montar: “Meu corpo”

28

Na escola: Jogo: Amigo Secreto:
Selfie do momento. Apresentagao
da Entrevista sobre o nome.
Atividade permanente: Acréstico do
nome do ajudante. Brincadeira com
0 nome: corre-lengo. Atividade com
massinha ou pecas de montar: Meu
COrpo.

Em casa: Entrevista sobre a
origem/histéria do nome. Foto do aluno
pelo WhatsApp. Jogo virtual: Meu corpo
e caca palavras: Brinquedos e
brincadeiras.

Em casa: Jogo virtual: cacga-
palavras: brinquedos e brincadeiras.

Na escola:
preferido;

llustragdo do brinquedo

brincadeiras; desenho do
brinquedo preferido; jogo virtual
(de atencdo): Tangram. Leitura:

A histéria do Tangram

apresentagdo da entrevista sobre o
nome. Brincadeira com o nome: corre-
enco. Escrita espontanea: brinquedos e
brincadeiras.

46

Na escola: Escrita espontanea:
Brinquedos e brincadeiras.
Brincadeira com o nome: Alerta
Desafios com o Tangram: montar a
casa sem apoio e com apoio

Em casa: jogo virtual (de atengdo):
Tangram. Leitura: A histéria do
Tangram.
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Em casa: Video da professora: o
lugar onde eu moro; ilustracao da
rua onde mora de acordo com as
caracteristicas  exploradas no
video; enderego.

Na escola: Desafios com o Tangram:
montar a casa sem apoio e com apoio.
Brincadeira:

Alerta.

66

Na escola: Roda de conversa: o
que pode melhorar na minha rua?
Como? Produgado da cena digital
(Animaker): ‘Arua

perfeita”

Em casa: Video da professora: o
lugar onde eu moro; ilustracdo da rua
onde mora de acordo com as
caracteristicas exploradas no video;
endereco.

76

Em casa: jogo virtual: lixo
reciclavel: separagao

Na escola: Roda de conversa: o que
pode melhorar na minha rua? Como?
Producéo da cena digital (Animaker): ‘A
rua perfeita”

54



55

82 Na escola: Passeio ao redor da | Em casa: jogo virtual: lixo reciclavel:
escola. Roda de conversa: como | separagao
esta a rua, o que precisa
melhorar?
Oficina: Bilboqué.
92 Em casa: Criando um jogo com a| Passeio ao redor da escola. Roda de
familia conversa: como estd a rua, o que
precisa melhorar?
Oficina: Bilboqué.
1092 Na escola: Oficina criativa:] Em casa: Criando um jogo com
Brinquedos com reciclaveis a familia
112 Na escola: Oficina criativa: Brinquedos
com reciclaveis

As atividades foram planejadas semanalmente e realizadas em uma
sequéncia contextualizada e sequenciada, de acordo com o passar dos dias,
ressaltando que as atividades de enriquecimento antecipavam, complementavam ou
concluiam estudos curriculares contemplando os objetos de conhecimento e
habilidades, a serem desenvolvidas. Durante o intervalo das aulas presenciais, havia
um momento sincrono (cerca de dez minutos), via Google Meet, para os discentes
que estavam em casa, a fim de explicar as atividades do dia e socializar. A Figura 3

demonstra um desses momentos.

Figura 3 — Momento sincrono

i
JmnmIll)l!“]llﬁlm

i

Fonte: Arquivo pessoal (2021)
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Em um primeiro momento, contemplando a Parte 1, da proposta de
enriquecimento curricular “ldentidade” a atividade realizada em sala foi o jogo do
amigo secreto, com a “selfie do momento”, relacionada ao dominio das artes. Os
alunos fizeram um desenho com suas caracteristicas e como estavam naquele dia
fisicamente. A professora-pesquisadora misturou todas as ilustragdes, entregou,
aleatoriamente, um para cada estudante a fim de que descobrissem, por meio das
caracteristicas, quem era o amigo do retrato. Além de trabalhar as diferengas, permitir
reconhecer-se e conhecer o outro, foi possivel observar e anotar no diario de campo
quais eram os alunos com habilidades acima da média para o desenho.

ApOs essa atividade, em cada dia era escolhido um aluno como ajudante
(atividade permanente) e criado, coletivamente, um acréstico para o nome dele,
permitindo reconhecer quem se encontrava no nivel alfabético, que para esse
momento, era uma habilidade acima da média, assim como, aprender e utilizar os
critérios e forma de um acréstico.

Os alunos também foram incentivados a criar um boneco humano com
massinha e com pecinhas de um jogo de montar, o que facilitou identificar algumas
caracteristicas do raciocinio criativo e participaram da brincadeira com nomes: corre-
lenco, demonstrando habilidades psicomotoras de corrida, além da atencédo. Enquanto
isso, quem estava em casa, enviou uma selfie pelo WhatsApp, fez uma entrevista com
os familiares para saber sobre a escolha do préprio nome, sua origem, sua historia e
participou do jogo virtual (jogo da memdria) sobre as partes do corpo humano. Na
figura 4, é possivel conferir alguns momentos da primeira parte com atividades do

ensino hibrido.
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Figura 4 — Identidade

Fonte: Arquivo pessoal (2021)

Em um segundo momento, em casa, os alunos fizeram um caca-palavras
virtual sobre brinquedos e brincadeiras, exercitando a alfabetizagcado e, mostraram e
ilustraram o brinquedo preferido, partilhando vivéncias. Em classe, foram
compartilhadas as descobertas e curiosidades sobre o nome de cada um, estimulando
a linguagem, o planejamento e as habilidades sociais. Foi realizada uma sondagem
do nivel de escrita da turma, a partir do ditado da professora-pesquisadora. Para o
ditado, foram escolhidas palavras do campo semantico “brinquedos e brincadeiras”,
que contemplassem as diferentes constru¢des silabicas, na seguinte ordem: uma

palavra polissilaba (amarelinha), uma palavra trissilaba (boneca); uma palavra
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dissilaba (ioi6), uma palavra monossilaba (gol) e uma frase (eu gosto de brincar na
escola). A partir dessa atividade foi possivel identificar o nivel de alfabetizagdo que
cada aluno se encontrava no segundo bimestre, inicio do ensino intercalado entre o
presencial e o remoto, sendo importante para alcangar o objetivo da pesquisa, que era
notar aqueles em nivel alfabético, que liam e escreviam autonomamente, e que
estavam, portanto, além do esperado para aquele momento escolar. O Quadro 14, a

seguir, mostra os dados obtidos.

Quadro 14 - Alfabetizagao

Identificagdo do Aluno Género Hipotese de
alfabetizacdo
Aluno 1 F Silabico
Aluno 2 F Pré-silabico
Aluno 3 F Alfabético
Aluno 4 F Silabico
Aluno 5 F Silabico
Aluno 6 F Silabico
Aluno 7 M Silabico
Aluno 8 M Silabico
Aluno 9 M Silabico-alfabético
Aluno 10 F Silabico
Aluno 11 F Silabico
Aluno 12 F Silabico-alfabético
Aluno 13 F Pré-silabico
Aluno 14 M Silabico
Aluno 15 F Silabico
Aluno 16 F Silabico
Aluno 17 F Silabico
Aluno 18 F Pré-silabico
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Aluno 19 F Alfabético

Aluno 20 M Pré-silabico

Aluno 21 M Silabico

Aluno 22 M Silabico

Aluno 23 M Silabico-alfabético
Aluno 24 M Alfabético

Aluno 25 F Silabico-alfabético
Aluno 26 M Silabico

Aluno 27 F Silabico

Fonte: Elaboracéao propria, 2024.

A partir do quadro 14, é possivel notar que, dos 27 alunos, 4 eram pré-
silabicos, 16 eram silabicos, 4 silabico-alfabéticos e 3 ja se encontravam na hipotese
alfabética de escrita. No inicio do terceiro bimestre, uma nova sondagem dos niveis
de alfabetizagao foi realizada a fim de avaliar o desenvolvimento na escrita.

Os estudantes participaram da atividade psicomotora “alerta”. Em roda, um
aluno jogava a bola para cima e gritava um nome. A pessoa cujo nome foi escolhido
precisava correr e buscar a bola para joga-la na dire¢ao do colega e tentar acerta-lo.
Esse, por sua vez, precisava ficar atento e desviar. No diario de campo foram anotados
os nomes dos alunos que se destacaram em algumas habilidades psicomotoras como
a lateralidade e a organizacao espago-temporal de locomogéo e de manipulagéo.

Para contemplar as areas de aptiddes especificas foram realizadas, além das
atividades de sondagem de leitura e escrita, utilizadas como critérios de alfabetizacao
pela Secretaria Municipal de Educacdo onde a escola, local da pesquisa, esta
inserida, atividades de matematica, a partir do quebra-cabega tangram (raciocinio
abstrato e criativo), dando inicio a parte 2 “lugar onde eu moro”. Os alunos tiveram
acesso a um jogo virtual de atencdo, em que os estudantes tinham que clicar nas
pecas do tangram, conforme o modelo. Eles também fizeram a leitura sobre a historia
do quebra-cabeca chinés.

Em sala de aula, foram estudadas as figuras geométricas que compdem o
tangram e langado o primeiro desafio I6gico-matematico: construir uma casa com as

figuras sem nenhum apoio. Depois, os alunos receberam como apoio o contorno da
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casa e, em um terceiro momento, a casa com o contorno das pecgas de uma possivel
montagem. Foram anotadas as observacdes acerca das resolugbes do desafio
matematico. No primeiro ano, espera-se que o aluno consiga monta-lo com apoio. No

Quadro 15, estao os dados observados.

Quadro 15: Desafios do tangram

Identificagdo do Aluno | Género Montagem da casa
(tangram)

Aluno 1 F Apoio/pecas
Aluno 2 F Apoio/casa
Aluno 3 F Apoio/pegas
Aluno 4 F Apoio/pegas
Aluno 5 F Apoio/pegas
Aluno 6 F Apoio/pegas
Aluno 7 M Apoio/pegas
Aluno 8 M Apoio/pegas
Aluno 9 M Apoio/pegas
Aluno 10 F Apoio/pegas
Aluno 11 F Apoio/pegas
Aluno 12 F Apoio/pegas
Aluno 13 F N&o conseguiu
Aluno 14 M Apoio/pegas
Aluno 15 F Apoio/ casa
Aluno 16 F Apoio/pegas
Aluno 17 F Apoio/pegas
Aluno 18 F Apoio/pegas
Aluno 19 F Apoio/pegas
Aluno 20 M Apoio/pegas




Aluno 21 M Apoio/pecgas
Aluno 22 M Apoio/pecgas
Aluno 23 M Apoio/pecgas
Aluno 24 M Sem apoio

Aluno 25 F Apoio/pegas
Aluno 26 M Apoio/pegas
Aluno 27 F Apoio/pegas

Fonte: elaboragao propria, 2024.
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Foi possivel apontar que um aluno conseguiu montar a casa sem apoio

(habilidade acima da média esperada), dois alunos precisaram do apoio do contorno

da casa, 23 conseguiram com apoio do contorno das pegas e um, ndo conseguiu fazer

sozinho, necessitando do auxilio do colega.

Na figura 5, alguns momentos da segunda parte com atividades do ensino

hibrido.
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Figura 5 - Lugar onde eu moro
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Fonte: Arquivo pessoal (2021)

Dando sequéncia a atividade de enriquecimento, em casa, os alunos
assistiram um video produzido pela professora-pesquisadora com questionamentos
sobre a rua onde moravam, a fim de observarem o lugar de vivéncia, ilustrarem tal
local, pesquisarem o endereco e compartilharam na rede social disponibilizada. Em
sala, eles compartilharam as experiéncias em uma roda de conversa, salientando o

que estava bom e o que poderia ser melhorado, como a questéo do lixo e o mato nos
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terrenos e sarjetas e da rua esburacada (muito comum no bairro). Curiosa foi a
sugestéo do aluno 24 de “pedir” o asfalto. Ent&o, verificou-se que era um servigo que
deveria ser feito pela prefeitura e foi produzido um e-mail de forma coletiva para ser
enviado ao setor responsavel, Secretaria de Habitagdo e Planejamento Urbanistico,
que respondeu, eletronicamente, agradecendo o contato. Essa atividade n&o estava
programada, mas foi feita a partir da roda de conversa.

Finalmente, chegou-se a Parte 3 (cuidando dos meus lugares de vivéncia). As
atividades deste bloco permitiram observar e registrar, no diario de campo, dominios
de criatividade e lideranca. Foi feito um passeio ao redor da escola (enriquecimento
do tipo 1) para observar a realidade do entorno, identificar possiveis problemas e
propor solugbes (enriquecimento do tipo 3). Foram observadas as mesmas
dificuldades: lixo e asfalto.

A partir dai, foi feita uma pesquisa sobre o lixo e a importancia da reciclagem.
Em casa, os estudantes foram desafiados a criarem um jogo de sucata com o auxilio
de familiares. Os alunos puderam participar de um jogo virtual em que fizeram
associagoes entre o lixo e o material reciclavel correspondente e, depois, trouxeram
para a escola materiais reciclaveis como papel, plastico e metal. Em grupo, foram
elaborados cartazes com orientagcbes sobre a separagdo do lixo. A partir desse
material, os estudantes participaram de uma oficina de brinquedos com materiais
reciclaveis, aprendendo a fazer o bilboqué e criaram os seus proprios brinquedos, que

fizeram parte de uma exposicao na escola chamada “Vocé e eu num mundo melhor”.

A Figura 6 mostra registro de alguns momentos das atividades mencionadas.
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Figura 6 — Cuidando dos meus lugares de vivéncia

Fonte: Arquivo pessoal (2021)

De acordo com Bergamin (2018), por mais que o professor encontre
dificuldades para identificar um aluno com AH/SD, ao trazer uma proposta de
enriquecimento, podera encontrar mecanismos durante o préprio processo.

Assim, por meio de uma sequéncia sistematizada e planejada de forma
intencional, a partir dos interesses dos alunos, e abarcando as diferentes areas do
conhecimento, foi possivel observar e anotar no diario de campo, aqueles que se

destacaram, demonstrando, como afirma Renzulli (2014), capacidade acima da
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média, criatividade e comprometimento com a tarefa, como sera detalhado nos

resultados.

4.4: ETAPA 3: Guia de Observacao Direta em Sala de Aula (Guenther, 2014)

Apo6s o desenvolvimento da proposta de enriquecimento curricular e das
observacoes e anotacgdes realizadas pela professora-pesquisadora, foi preenchido um
instrumento de verificagao de indicadores de AH/SD: Guia de Observacao Direta em
Sala de Aula (Guenther, 2014),

Segundo Guenther (2006), o professor de sala de aula convive diariamente
com os estudantes, em situagdes diversas, durante um significativo periodo de tempo
e esta apto, a observar seus alunos e a sinalizar indicadores de dotagao e talento.
Para a autora, o professor é “um coletor de dados sobre como cada aluno age, reage
e se coloca na turma de colegas” (2006 p.5).

O Guia de Observacao Direta em Sala de Aula (Guenther, 2014), € um dos
instrumentos possiveis de sinalizagao de indicadores de AH/SD, que lista 31 itens que
evidenciam “ndo somente as caracteristicas gerais, como também, pistas
diversificadas para expressao da capacidade e produgao especifica em uma ou varias
areas” (Guenther, 2006, p.5). Esse instrumento esta orientado pelos cinco dominios
da capacidade humana, sintetizados por Gagné (2012): G - inteligéncia geral; GM -
inteligéncia como processamento profundo, nao linear; GV - inteligéncia com
capacidade verbal; C — Criatividade; e S - Socioafetiva.

Para o preenchimento do instrumento, o professor indica dois alunos que mais
se destacaram em cada item do Guia. O Quadro 16 esta preenchido de acordo com

as observacgodes dos alunos do primeiro ano, participantes da pesquisa.

Quadro 16 - Guia de observagao direta em sala de aula: 1° ano

N° | Indicadores observados Nome Nome

1 Melhor produgao nas areas da matematica e ciéncias Aluno 3 Aluno 24

2 Melhor produg&o em linguagem, comunicacgao, Aluno 19 Aluno 24
Expressao

3 Melhor produgéo em arte e educagéo artistica Aluno 10 Aluno 24

4 Maior facilidade e rapidez para aprender Aluno 19 Aluno 24

5 Boa presenca em atividades regulares e extraclasse Aluno 15 Aluno 24
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6 Maior capacidade de concentragao e atengéo Aluno 3 Aluno 19
7 Interessado em livros, literatura, poesias Aluno 3 Aluno 24
8 Senso critico, autocritica realista Aluno 10 Aluno 24
9 Curiosidade, pergunta, olha, interessa por tudo Aluno 10 Aluno 24
10 | Seguranga e autoconfianga em situagdes de grupo Aluno 19 Aluno 24
11 Seguro, tem confianga em si Aluno 19 Aluno 24
12 Mais “vivo”, perspicaz, muita energia mental Aluno 15 Aluno 24
13 | Sensibilidade na percepcéao de cores, sons, formas Aluno 8 Aluno 24
14 | Maior rapidez de pensamento e acao Aluno 3 Aluno 24
15 | Lideranga, capacidade de organizar o grupo Aluno 19 Aluno 24
16 | Boa organizagcdo mental e visdo do todo Aluno 3 Aluno 19
17 | Capaz de passar energia e motivagdo ao grupo Aluno 15 Aluno 24
18 Mais original, auténtico, fluente em ideia e agbes Aluno 19 Aluno 24
19 | Capacidade de pensar e tirar conclusédo Aluno 19 Aluno 24
20 Boa capacidade de comunicagao e persuasao Aluno 19 Aluno 24
21 Atencéo focada na busca de solugao Aluno 3 Aluno 24
22 Participa em tudo que a turma faz Aluno 3 Aluno 24
23 | Capacidade de pensar e agir por intuicao Aluno 15 Aluno 24
24 | Mais atento, perspicaz e observador. Aluno 3 Aluno 24
25 | Preocupado com o bem-estar dos outros Aluno 3 Aluno 19
26 Bom acervo de conhecimentos e informagbes Aluno 19 Aluno 24
27 | Ser presente em atividades na escola e comunidade Aluno 19 Aluno 24
28 | Agdes e ideia inesperadas e pertinentes Aluno 15 Aluno 24
29 | Maior autonomia e inciativa Aluno 10 Aluno 24
30 | Sensiveis e bondosos com os colegas Aluno 3 Aluno 10
31 Persisténcia, compromisso, chega ao fim do que faz Aluno 10 Aluno 24

Fonte: Guenther, 2014.

Os 31 itens sao intencionalmente numerados e agrupados conforme cada
dominio. Os nomes indicados deverao ter seus itens numerados, agrupados de acordo
com o respectivo dominio e analisados com base na metodologia de Guenther (2014),

sintetizada no Quadro 17.

Quadro 17 - Analise dos dados do Guia de Observacao de Guenther (2014)

Dominio Itens Indicagdes Resultado

G - Inteligéncia Geral | 4,9,14,19,24,26,29,31 3ou4d Capacidade alta Dotagao
5a8

GM - Inteligéncia com | 1, 6, 11, 16, 21, 31 3e4 Capacidade alta Dotagao

pensamento 5

profundo, n&o linear

GV - Inteligéncia com | 2,7, 12,22, 27,31 3e4 Capacidade alta Dotagao

capacidade verbal 5e6
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C - Criatividade 3,8,13,18,23,28,31 4e5 Capacidade alta Dotagao
6e7

Socioafetividade 5,10,15,17,20,25,30,31 4e5 Capacidade alta Dotagao
6a8

Fonte: Elaboragao propria a partir de Oliveira, 2015.

Nestas condigbes, € possivel observar que, no total, seis alunos foram

indicados, em diferentes itens e os resultados serdo analisados na préxima secao.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira etapa da pesquisa correspondeu ao mapeamento de interesses a
partir da aplicagao do questionario de “Autonomeacéao”, de Freitas e Pérez (2012). Por
meio dele, verificou-se que dos 27 alunos, 4 responderam “Amizade”, 2 responderam
“Escrever”, 11 responderam “Artes”, 5 responderam “Matematica”, 2 responderam
“Ler” e 3 responderam “Esporte”, evidenciando a heterogeneidade de interesses dos
alunos dentro da sala de aula.

Ao mapear os interesses, foi possivel planejar as praticas de enriquecimento
curricular voltadas para o publico atendido. No entanto, 0 mapeamento de interesses
€ um norte e ndo um fim. Ele foi ajustado aos objetos de conhecimento e habilidades
esperadas para o primeiro ano, de acordo com a BNCC, tornando possivel elaborar
uma proposta de enriquecimento curricular mais significativa e abrangente.

Na etapa dois, houve, entdo, o planejamento das praticas pedagogicas. O
enriquecimento curricular deve ser algo constante em sala de aula, e ao prop6-lo por
meio de atividades sistematizadas e contextualizadas a aprendizagem tende a tornar-

se ainda mais atraente e conectada a realidade, além de favorecer a identificacao.

“Na escola o processo de identificacdo deve ser desenvolvido ao longo do
tempo com base na sequéncia dos acontecimentos reais, orientado por
observacao continua, direta e sistematica, em diversas situacdes de acgao,
producgéo e desempenho dos estudantes” (Guenther, 2011, p.52)

Nesse contexto, o enriquecimento curricular acaba sendo um grande aliado
para a identificacdo a medida que diversifica e enriquece o curriculo, dando condi¢des
para o estudante mostrar e desenvolver habilidades e potenciais.

O modelo de aulas adotado para o desenvolvimento das praticas de
enriquecimento curricular foi o da sala de aula invertida, segundo o ensino hibrido,
integrando as atividades de sala de aula com as digitais, as presenciais com as virtuais
(Bacich, 2015, p. 28). As atividades oferecem o enriquecimento intracurricular,
aprofundando os conteudos curriculares e modificando as atividades em uma ou mais

disciplinas (Freitas; Pérez, 2012).

Na terceira etapa foi possivel aplicar as atividades planejadas e, por meio

delas, verificar a efetividade quanto a sinalizagédo de indicadores de AH/SD, ou seja,
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os alunos que que estavam acima da média, em relagado aos seus pares nas diferentes

areas.
Com praticas pedagdgicas inclusivas e com um olhar atento, o professor é
capaz de reconhecer a singularidade de seus estudantes e a manifestagao
das AH/SD nas mais diferentes areas, podendo, assim, indicar um estudo de

caso que servira, posteriormente, para a produgédo de um plano de AEE (Sao
Paulo, 2021, p.23).

A seqguir, sera apresentada a sintese das anotac¢des do diario de campo com
énfase nos indicadores de AH/SD.

Em Artes, por meio da ilustracdo da “selfie do momento”, o aluno 24 se
destacou por apresentar tracos bem diferentes dos demais, fazendo um retrato muito

fiel de si mesmo como pode ser observado na Figura 7.

Figura 7 — Selfie do momento

Fonte: Arquivo pessoal (2021)

O estudante também fez o desenho do brinquedo favorito, conforme a
atividade “brinquedos e brincadeiras”, se destacando na observagao, nos detalhes e

nas nog¢des de espacgo e propor¢ao, como evidencia a Figura 8.
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Figura 8 — Meu brinquedo preferido

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Quanto a psicomotricidade, o aluno 15 teve destaque quanto a agilidade, a
manipulagéo do objeto, a nogdo de tempo-espago durante as brincadeiras “alerta” e
“corre-lengo”.

No que se refere as aptiddées académicas de leitura e escrita, os alunos 3, 19
e 24 se destacaram por estarem no nivel de escrita alfabética, conseguindo realizar
as atividades correspondentes com entendimento e autonomia.

Na Matematica, o aluno 24 se destacou por ser o unico que conseguiu montar
a casa com as pegas do tangram sem qualquer tipo de apoio.

Nas rodas de conversa, os alunos 19 e 24, se destacaram pelos
questionamentos feitos, sempre curiosos e participativos.

No trabalho em grupo, os alunos 19 e 24, mostraram lideranca e planejamento
ao organizarem as informagdes no cartaz, dividir tarefas e apresentar o produto final.

Todos fizeram os brinquedos reciclaveis, no entanto, os alunos 8 e 24,
revelaram habilidades manuais e muita criatividade na construgcdo do item,
confeccionando, respectivamente, um robd e um carrinho com movimentos, como

revela a Figura 9.
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Figura 9 - Brinquedos com reciclaveis

Fonte: Arquivo pessoal (2021)

A partir das atividades de enriquecimento curricular planejadas e aplicadas,
sempre com um olhar atento da professora-pesquisadora, foi possivel sinalizar alguns

indicadores de AH/SD, em diferentes areas, como sintetizado no Quadro 18.



Quadro 18 - Alunos com indicadores de AH/SD: enriquecimento curricular

Artes

Selfie do momento

Aluno 24

Psicomotricidade

Alerta/corre-lengo

Aluno 15

Académica: Lingua Portuguesa Ler e escrever: lista,

texto

Aluno 3, Aluno 19, Aluno 24

Académica: Matematica

Tangram

Aluno 24

Resolugao de problemas

Roda de conversa:

Aluno 19 e Aluno 24

Lideranga

Cartaz em grupo

Aluno 19 e Aluno 24

Criatividade

Brinquedos com sucata

Aluno 8 e Aluno 24
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Fonte: Elaboragao propria, 2024.

Como retratado na etapa anterior, foi possivel sinalizar indicadores de AH/SD
por meio de uma proposta de enriquecimento curricular para o ensino hibrido,
transdisciplinar, contextualizada e sistematizada, ja no primeiro semestre letivo.

No entanto, para complementar e validar os resultados, foi aplicado na quarta
etapa deste trabalho, o Guia de Observacéao Direta em Sala de Aula (Guenther, 2014),
um instrumento de identificacdo de sinais de dotacdo e talento. Quanto mais as
atividades forem diversificadas e quanto maior o periodo de observacao por parte do
educador, mais detalhes poderdo ser observados. Enquanto a proposta de
enriquecimento curricular desenvolvida alertou para os alunos com sinais de dotagcao
em alguma area, a observagao diaria da professora-pesquisadora permitiu realizar o
preenchimento do Guia, ao final do processo. Dai a importancia do conhecimento

acerca das altashabilidades/superdotacao:

Para assegurar que os dados colhidos venham refletir os conceitos e
responder aos objetivos do programa, precisa haver por parte de todos,
principalmente do professor, entendimento, compreensao, conceituagéo do
que se esta procurando, ou seja, uma base de conhecimento sobre talento e
capacidade humana e suas manifestagdes nas interacbes do dia a dia
(Guenther, 2006, p.6)

Esse instrumento esta orientado pelos cinco Dominios da capacidade humana

sintetizados por Gagné (2008): G - Inteligéncia geral, GM - Inteligéncia como
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processamento profundo, n&o linear, GV - Inteligéncia com capacidade verbal, C -
Criatividade e S - Socioafetiva.

Segundo Guenther (2012 p.38), a Inteligéncia geral (G) “apoia-se na fungao
cognitiva do cérebro” e pode ser percebida mais facilmente na escola. O aluno com
alta capacidade ou dotado nesse dominio tem “facilidade e rapidez em aprender os
conteudos e adquirir as habilidades ensinadas, curiosidade e interesses variados”
(p.40). A Inteligéncia com pensamento profundo, néo linear (GM) é expressa pelo
aluno que tem alta capacidade ou dotagdo quando apresenta “intensa concentragao
no que faz, ndo atende comentarios e instrugdes laterais, tem boa producdo em
Matematica e Ciéncias” (Guenther, 2012, p.42). A inteligéncia verbal (GV) tem a ver
com a capacidade de se expressar verbalmente, e o dotado faz isso muito bem. No
dominio socioafetivo (S), o estudante com alta capacidade ou dotagéo “gosta de viver
em grupos, tem capacidade de identificacdo, interagdo e boas relagées ao redor”
(Guenther, 2012, p.45). O dominio da Criatividade (C) é perceptivel no individuo com
alta capacidade ou dotado e € “o mais original, auténtico, fluente em ideias e agbes”
(Guenther, 2012, p.39).

De acordo com o Guia aplicado na turma do primeiro ano, participante da
pesquisa, seis alunos foram indicados: 3, 8, 10, 15, 19 e 24.

O aluno 3 foi sinalizado com capacidade alta em GM. As demais indicagdes
(duas em: G, GV e S) nao sinalizaram capacidade alta ou dotagao.

O aluno 8 teve uma indicacao para o dominio C, ndo sinalizando capacidade
alta ou dotacgao.

O aluno 15 teve sinalizagbes em GV (1), C (2) e S (2) ndo sendo suficientes
para sinalizar capacidade alta ou dotacéo.

O aluno 10 teve indicagbes em G (2), C (2) e S (2), ndo sinalizando alta

capacidade ou dotacéo.

O aluno 19 foi sinalizado com capacidade alta em G (3), GM (3) e S (4).

O aluno 24 foi indicado em GM (4) e C (5) sinalizando alta capacidade e em
G (6), GV (5) e S (6) sinalizando dotagao.

Os estudantes apontados com indicadores de AH/SD, através das
observacoes feitas durante a aplicagao das atividades de enriquecimento curricular,

por apresentarem habilidade acima da média, comprometimento com a tarefa e
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criatividade foram: 3, 8, 15, 19 e 24. Os alunos indicados por meio do instrumento de
identificacdo de AH/SD, o Guia de Observacgédo Direta em Sala de Aula (Guenther,
2014), foram: 3, 8, 10, 15, 19 e 24. Tal comparagao evidencia a validagcédo da proposta
de enriquecimento curricular como importante no processo de sinalizagdo de
indicadores de AH/SD.

Neste contexto, o aluno 24 teve seus indicadores sinalizados como dotagao e
foi encaminhado para uma avaliagdo com outros profissionais que certificou a sua
condicdo de estudante com AH/SD, o que possibilitou o seu encaminhamento e
atendimento diante das suas particularidades e da lei.

A importancia da identificacdo de individuos com AH/SD vai além do ambito

escolar e colabora para o desenvolvimento social e psicologico.

Pedro ganhou bolsa, 100%”. Foi pelo desenho que tudo comegou, né? Sendo
que nunca, nunca ninguém me falou antes. VVocé me abriu os olhos para os
dois. O Lucas [o mais velho] deu QI 140, depressivo e conseguimos ajudar
ele (Mae do aluno 24, depoimento para professora-pesquisadora).

Além disso, todos os alunos puderam ser beneficiados com o enriquecimento

qualificando o processo de aprendizagem.
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6. DELINEAMENTO DO PRODUTO

6.1 Titulo do produto

E-book interativo (material paradidatico): “Talentosa... mente: Eu, no mundo”,
uma proposta de enriquecimento curricular, transdisciplinar, voltada para o ensino
hibrido (com uso da tecnologia), destinada aos alunos do primeiro ano do ensino

fundamental.

6.2 Resumo do projeto do produto

O Produto Educacional consiste em um e-book interativo com praticas
pedagogicas transdisciplinares de enriquecimento curricular, segundo o Modelo
Triadico de Enriquecimento, de Renzulli (2014) para alunos do 1° ano do ensino
fundamental, a fim de sinalizar indicadores de AH/SD, identificar e atender os
estudantes com essa condicdo bem como todos os alunos da classe comum.

O e-book foi elaborado a partir das praticas pedagogicas voltadas para o
ensino hibrido (modelo: sala de aula invertida), com atividades de enriquecimento a
partir do curriculo regular, de forma transdisciplinar e, de acordo com o mapa de
interesse dos estudantes. O produto apresenta uma sequéncia de atividades
sistematizadas e contextualizadas de enriquecimento curricular, com e sem o uso da
tecnologia como: textos, videos, jogos virtuais, oficina, propostas de pesquisas, rodas
de conversa, que foram sendo desenvolvidas, durante o processo.

As atividades foram planejadas, aplicadas e avaliadas pela professora-
pesquisadora de acordo com as observagdes registradas em um diario de campo e,
posteriormente, sintetizadas no produto educacional. A efetividade da proposta de
enriquecimento para a sinalizagao de indicadores de AH/SD foi validada por meio do

preenchimento de um instrumento de indicadores de AH/SD.
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6.3 Problema

Como desenvolver atividades de enriquecimento curricular, de maneira
transdisciplinar, para alunos do 1° ano do ensino fundamental, voltadas para o ensino
hibrido, a fim de sinalizar os indicadores de AH/SD para identificar e atender estes

estudantes, bem como todos os discentes da classe comum?

6.4 Usuarios do produto

Alunos e professores do primeiro ano do ensino fundamental.

6.5 Objetivos do produto

6.5.1 Objetivo geral

Fornecer o e-book interativo como um material paradidatico que possibilite
sinalizar indicadores de AH/SD, identificar e atender os estudantes com essa condigcéo

bem como todos os alunos da classe comum.

6.5.2 Objetivos especificos

- Oferecer uma proposta de enriquecimento curricular voltada para o Ensino
Hibrido, com foco na sala de aula invertida.

- Aplicar a proposta de enriquecimento para sinalizar os indicadores de
AH/SD.

- Oferecer um material paradidatico de apoio aos professores para a
compreensao das AH/SD e de como sinalizar os indicadores dessa condigao por meio

do enriquecimento curricular.
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6.6 Método e desenvolvimento do produto

Primeiramente, foi criado o mapa de empatia, com base na metodologia de
criacdo de produtos Design Thinking, compreendido, segundo Tschimment (2014,
p.164), como “um processo de pensamento para conceber novas realidades,
expressando a introducéo da cultura do design e seus métodos em area como a
inovacédo empresarial, social e do ensino”, a fim de conhecer melhor o publico-alvo;
as criangas de seis anos, do primeiro ano do ensino fundamental. A partir do estudo,

foi elaborado o Quadro 19:

Quadro 19: Mapa de empatia

1- Com quem quero Criancas de 6 anos.
ter empatia?

2- O que precisa Enriquecimento curricular para o ensino
fazer? hibrido.

As criangas estavam fazendo atividades na

escola (presencial) ou em casa (online). Foi
3- O que vé&? preciso integrar as modalidades de ensino e
promover inclusao.

. As  criancas gostam de
- ?

4- 0 que diz? atividades interativas, concretas, virtuais.

5- 0 que faz? As criangas assistem videos, jogam online.
As criancas gostam de interatividade e de se

6- O que escuta? sentirem incluidas nos grupos aos quais
pertencem.

7- 0 que sente e Dores: desmotlvagap. ) .
Ganhos: motivacao, protagonismo,

pensa?

valorizacéo, incluséo.

Fonte: Elaboragéo propria, 2024.

A partir do mapa de empatia e dos interesses e habilidades dos alunos, foram
planejadas e aplicadas as atividades de enriquecimento curricular, e posteriormente,
foi criado um e-book interativo como sintese descritiva das praticas de enriquecimento

curricular, transdisciplinar, para o ensino hibrido. Tal produto foi aplicado aos alunos
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do primeiro ano do ensino fundamental, foco da pesquisa, por meio das atividades de
enriquecimento que o originou. S&o elas:

Parte1: “ldentidade” com as seguintes atividades: interagao digital, com a foto
de cada estudante; pesquisa sobre a origem do nome; jogo virtual caga-palavras
“brinquedos e brincadeiras”; jogo presencial “amigo secreto”; ilustracdo de si mesmo
“selfie do momento; acréstico do nome; roda de conversa sobre a historia do nome;
escrita espontanea; brincadeiras no patio (alerta e corre-lengo); jogo virtual “as partes
do corpo”; e montagem de um boneco humano com massinha ou pecinhas. A Figura

10 mostra as paginas compiladas de algumas atividades do material.

Figura 10 — Compilado de atividades da Parte 1, do produto educacional

TENHO MUITOS AMIGOS NA ESCoOoLA

ADORO APRENDER E BERINCAR HORA DE BRINCAR NA EScCoOLA
. CHEIA DE VIDA .. ALERTA
@ SOU UMA CRIANGCA
S E ENCHO NOSSO MUNDO

DE ALEGRIA E ESPERANCAL

= - -~ 2
COLOQUE A SUA SELFIE NO MURAL S &
ra
\" ~ ~ 3

VIRTUAL E FACA PARTE DO NOSSO

ENCONTRO:
JUNTOS NO MUNDO!

DESENHE COMO FOI A ERINCADEIRA:

USE O QR CODE E PARTICOFPE DO NOSSO
PADLET:

ERINQUEDOS E BERINCADEIRAS
VOCE SABE POR QUE TEM ESSE

NOME? QUEM ESCOLHEU? ELE ‘
ALGUM SIGNIFICADO? DESCUEBRA E
CONTE PARA A TURMA.

ESCREVA O SEU NOME

JOGO DA MEMORIA VIRTUAL =

-

A “SELFIE*” DO MOMENTO

ACESSE O QR-CODE E APRENDA BERINCANDO:

FACA UM DESENHO DE Sl MESMO:

Fonte: Elaboragéo propria, 2024.
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Parte 2: “O lugar onde eu moro”: leitura do texto sobre a histéria do tangram;
jogo virtual o tangram; quebra-cabega tangram; montagem de uma casa sem apoio
das pecas; video produzido pela professora sobre algumas caracteristicas de uma
rua; ilustragcao da rua onde mora; passeio ao redor da escola; roda de conversa sobre

a rua de vivéncia; e criagdo de uma cena digital (Animaker). parte do produto

educacional.
Figura 11 — Compilado de atividades da Parte 2, do produto educacional
PARTE 2:
JUEBRA-CABECA: TANGRAI © LUGAR ONDE EU MORO
TANGRAM
SAFIO 2: VOCE RECEBERA Ul  PESAFIO DE ATENCAO
ANGRAM. MONTE UMA CAS A<t rooe mon, wso;“""“"m.s
USANDO TODAS AS PECAS! ACEESE OOR CODEE
CUMPRA O DESAFIO!
QUAIS F F o

TANGRAM MINHA RUA

\CESSE O QR CODE E ASSISTA AO
JESAFIO 3: MONTE A CASA CO VIDEO: A RUA ONDE EU MORO.

AS PECAS DO TANGRAM:

Fonte: Elaboracao propria, 2024.

Parte 3: “Cuidando dos meus lugares de vivéncia’, propondo solugdes:

pesquisa sobre os tipos de lixo e a importancia da reciclagem; elaboragao de cartazes
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em grupo sobre o tema; jogo virtual “separando materiais reciclaveis”; confecgdo do
bilboqué com garrafa pet; oficina de brinquedos com reciclaveis; exposi¢gao dos
brinquedos produzidos. A Figura 12 mostra algumas atividades compiladas da terceira

parte do produto educacional.

Figura 12 — Compilado de atividades da Parte 3, do produto educacional

O LIXO E A RECICLAGEM

EBRINQUEDO GARRAF,
O LIXO PODE SER SEPARADO DE ACORDO COM c’sc‘fl“s:“"'" LAV SO : “:B"
= x OCE VAI PRECISAR DE UMA GARRAFA PET. TINT
ERIAL DO QUAL ELE E FEITO: PAPEL, PLASTICO, V,

A, TESOURA SEM PONTA . BARBANTE E FITA

L.ORID.
IETAL. HA. AINDA. O LIXO ORGANICO COMO REST%’\IA . ASSISTA AO VIDEO COM A INSTRUGOES, PEG/
COMIDA. ADUDA DE UM ADULTO E MAOS A OBRA!
CE PODE AJUDAR. SEPARANDO O LIXO DA SUA CA

TAMBEM!

ACESSE O QR CODE E SEPARE O LIXC
CORRETAMENTE

OFICINA DE BRINQUEDOS(POSICAO: BRINQUEDOS CQ

COM RECICLAVEIS: RECICLAVEIS
IBRE-SE: CUIDAR DO LIXO E CUIDAR DO MV
"RAGA PARA A SALA DE AULA MATERIAIS AMBIENTE!
APEL, LATA OU PLASTICO QUE POSSAM |
GORA. E SgEC‘;TLLRIZ:I\I:OBSR.INQUEDO E VOCE = EU. bt it B 2
Al RA.,
COMPARTILHAR COM OS SEUS COLEGA: MELHOR!

= "”g“

e o
o -

2474
Fonte: Elaboracéao propria, 2024.

Para a elaboracédo do e-book interativo, foi utilizada a plataforma Canva. O
video foi produzido pela professora com o programa Animaker. Os jogos virtuais foram
criados utilizado o Wordwall.

O produto pode ser utilizado como um e-book interativo, mas também pode
ser impresso, sendo um importante material de apoio para o professor e uso do aluno.
Por meio dele é possivel enriquecer os objetos de conhecimento e habilidades
elencadas para o primeiro ano do ensino fundamental, além de fornecer subsidios
para uma elaboragao propria de enriquecimento a partir do mapeamento de interesse

dos alunos.



Mais informagdes pelo link do produto:

https://drive.google.com/file/d/1mJQAPUIlisyT4GZUtde8o wV63fPREhi-/view?usp=drivesdk
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https://drive.google.com/file/d/1mJQAPUIisyT4GZUtde8o_wV63fPREhi-/view?usp=drivesdk
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

A Politica Nacional da Educag¢do Especial na perspectiva da Educacgao
Inclusiva (2008) garante aos estudantes com Altas Habilidades/Superdotagéo o direito
de desenvolverem o maximo de suas potencialidades e serem atendidos dentro da
classe comum.

No entanto, para que isso aconteca o professor € essencial, e precisa ter
conhecimento da condigdo, bem como saber de que forma pode sinalizar os
indicadores de AH/SD, para uma possivel identificacdo e o0 necessario
encaminhamento dos estudantes ao atendimento em AEE, ao qual eles tém direito. E
o professor quem passa muito tempo com o aluno, em situag¢des diversas, e, com um
olhar atento e de forma intencional, pode fazer um planejamento de aulas que
possibilite uma educacéo inclusiva.

Devido ao momento pandémico, de volta as aulas, paulatinamente, com aulas
remotas e presenciais, em meio a muitas incertezas, preocupacoes e cuidados com a
saude, a proposta foi elaborada para o ensino hibrido, a partir do método da sala de
aula invertida, envolvendo a tecnologia, essencial na época, o que foi bastante positivo
e desafiador para todos. Embora a pesquisa tenha sido realizada em um momento de
emergéncia de saude, as praticas pedagdgicas desenvolvidas ndo se limitam a essa
situacao.

Ao oferecer um enriquecimento curricular diversificado e contextualizado, com
0 uso da tecnologia transdisciplinar, que atendeu as varias areas do conhecimento ou
das inteligéncias, foi possivel sinalizar indicadores de AH/SD, além da area
académica. O olhar atento da professora-pesquisadora permitiu identificar os alunos
que apresentaram habilidade acima da média, comprometimento com a tarefa e
criatividade durante o percurso pedagogico. Por meio de um instrumento de
identificagcao, ainda foi possivel validar o desenvolvimento dessa proposta, indicando
os estudantes com capacidade elevada em diferentes dominios da inteligéncia,
atendendo, portanto, aos objetivos propostos pela pesquisa.

Neste contexto, este estudo mostrou que € possivel sinalizar indicadores de
AH/SD por meio de uma proposta de enriquecimento curricular voltada para o ensino

hibrido, que foi planejada, aplicada e sistematizada em um material paradidatico
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interativo com as praticas pedagdgicas inclusivas, auxiliando o professor e deixando
0 processo de aprendizagem mais significativo para o aluno, uma vez que foi criada a
partir do mapeamento e interesse dos estudantes. Por estar alinhado aos objetos de
conhecimento e habilidades da BNCC, elencadas para o primeiro ano do ensino
fundamental, o produto educacional resultante desta pesquisa deve contribuir para
subsidiar o trabalho de professores em sala de aula, oferecendo um aporte teérico e
pratico para a compreensao das AH/SD e da necessidade de enriquecer as atividades
curriculares a fim de promover, de fato, uma educacgao inclusiva. E ainda, instigar os
educadores a produzir novos materiais, utilizando o modelo de enriquecimento.

Ao docente, cabe propiciar o envolvimento dos discentes com atividades
enriquecidas e diversificadas e motiva-los a partir da interacéo, colaboracéo e uso da
tecnologia. Quanto antes os estudantes com AH/SD forem identificados, o mais cedo
poderao ser atendidos em suas particularidades. Quanto mais cedo todos tiverem um
ensino enriquecido por diferentes praticas, maior sera o protagonismo de cada
individuo em um ensino significativo, ou seja, contextualizado a partir da vivéncia do
estudante, e de qualidade.

Desta forma, foi possivel evidenciar a importdncia do enriquecimento
curricular em classe comum, também, como sinalizador de indicadores de AH/SD, e o
quanto a tecnologia pode favorecer esse processo. Assim, o professor de sala comum
€ capaz de tirar esses estudantes do anonimato, encaminhando-os para uma
avaliacao mais completa, para o atendimento especifico ao qual eles tém direito, e ao
mesmo tempo contribuir para que todos os alunos sejam beneficiados ao proporcionar
uma educacao inclusiva.

A partir deste estudo, portanto, espera-se que o professor tenha ainda mais
conhecimento e meios para sinalizar indicadores de AH/SD bem como, possa criar a
partir das sugestdes dadas, novas praticas de enriquecimento curricular, de modo a
qualificar cada vez mais o0 processo de ensino e aprendizagem. Para isso, a
publicacado e divulgacao desta pesquisa sdo propositos da professora-pesquisadora,
assim como o trabalho com a formagédo docente e a criagdo e aplicagdo de novas
propostas pedagdgicas, tanto de enriquecimento curricular quanto do Desenho
Universal de Aprendizagem, fomentando novos estudos, afinal a sala de aula é um
espaco onde hipoteses sao testadas e validadas a todo momento em prol de uma

educacao de qualidade.
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APENDICE A

ACEITE DO PROJETO PELA SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO

ASSUNTO: Termo de Aceite para execugao do projeto proposto pelo curso de
pos-graduacao Stricto Sensu (Mestrado Profissional) em Docéncia para a Educagao
Basica, intitulado: “O enriquecimento curricular em classe comum: uma proposta
transdisciplinar e inclusiva para o ensino hibrido”

Prezada Secretaria de Educagéao, considerando o objetivo da elaboragéo e
aplicacéo do Produto Educacional exigido pelo Mestrado Profissional em Docéncia
para a Educacgao Basica, eu, Alessandra Aparecida Dionisio Carraro portador do CPF
n° 212 496 068 70, sob matricula de funcionaria municipal setor da educacio n° 6419,
solicito através deste, autorizagao para efetivagao da pesquisa e aplicagao do produto
educacional nas dependéncias da escola municipal, onde leciono. Bem como
esclaregco que a proposta de intervencao de pesquisa seguira a proposta de projeto
de pesquisa anexo, devidamente, aprovado pelo comité de ética.

DADOS DA ESCOLA:

Nome da escola:

Endereco:

Telefone:

Email:

Nome do Diretor da escola:

de de 2021
Assinatura da pesquisadora Assinatura da Secretaria da Educacgao
Alessandra Aparecida Dionisio Carraro RG
29 568 861 0 RG:

Carimbo

Em caso de duvidas, com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera
consultar:

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, UNESP-Bauru - Faculdade de Ciéncias.

Endereco: Av. Luiz Edmundo Carrijo Coube, n° 14-01 - Vargem Limpa, CEP: 17033-360,
Bauru-SP Fone: (14) 3103-4825/ E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE B
ACEITE DO PROJETO PELO DIRETOR DA EMEF

ASSUNTO: Termo de Aceite para execugao do projeto proposto pelo curso de
pos-graduagao Stricto Sensu (Mestrado Profissional) em Docéncia para a Educagao
Basica, intitulado: “O enriquecimento curricular em classe comum: uma proposta

transdisciplinar e inclusiva para o ensino hibrido”

Prezada diretora de escola, considerando o objetivo da elaboracao e
aplicacao do Produto Educacional exigido pelo Mestrado Profissional em Docéncia
para a Educacgao Basica, eu, Alessandra Aparecida Dionisio Carraro portador do CPF
n° 212 496 068 70, sob matricula de funcionaria municipal setor da educacao n° 6419,
apos anuéncia solicitada junto a secretaria municipal da educagéo, venho, através
deste, ressaltar a importancia de vossa autorizacdo para efetivacao da pesquisa e
aplicagao do produto educacional nas dependéncias da EMEF, a qual é responsavel
como diretora de escola, bem como esclareco que a proposta de intervengao de
pesquisa seguira a proposta de projeto de pesquisa anexo, devidamente, aprovado
pelo comité de ética.

DADOS DA ESCOLA Nome da

escola:

Endereco:

Telefone:

Email:

Nome do Diretor da escola:

, de de 2021.
Assinatura do pesquisador Assinatura da Diretora de Escola
Alessandra Aparecida Dionisio Carraro
RG29568 861 0 RG:

Em caso de duvidas, com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera
consultar:

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, UNESP-Bauru - Faculdade de Ciéncias.

Endereco: Av. Luiz Edmundo Carrijo Coube, n° 14-01 - Vargem Limpa, CEP: 17033-360,
Bauru-SP

Fone: (14) 3103-4825/ E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br




90

APENDICE C
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo da Pesquisa: “O enriquecimento curricular em classe comum: uma
proposta transdisciplinar e inclusiva para o ensino hibrido” O (a) estudante

estd sendo convidado (a) a participar

desta pesquisa que tem como finalidade desenvolver e verificar a efetividade de
praticas de enriquecimento curricular para o ensino hibrido que possibilitem identificar
os alunos com AH/SD bem como atender todos os alunos da classe comum. Os
participantes da pesquisa serao a pesquisadora e os estudantes do primeiro ano do
ensino fundamental. Em torno de 28 participantes.

Ao participar deste estudo, o (a) estudante permitira que a pesquisadora
possa atingir os objetivos do projeto. A sra (sr.) como responsavel, tem liberdade de
se recusar a permitir a participacdo do estudante e, ainda, se recusar a continuacao
da participagédo, em qualquer fase da pesquisa, sem qualquer prejuizo. Sempre que
quiser, podera pedir mais informagdes sobre a pesquisa através do telefone (14)
99817 2306 da pesquisadora do projeto. Havera devolutiva da pesquisa com horarios
combinados. As atividades serdo aplicadas através de algumas avaliagbes
pedagogicas e alguns questionarios diagnosticos, pela pesquisadora. As demais
atividades correspondem a uma proposta de enriquecimento que serao planejadas e
aplicadas pela pesquisadora durante as aulas.

A participacdo nesta pesquisa nao infringe as normas legais e éticas. Os
procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem aos Critérios da Etica em
Pesquisa com Seres Humanos conforme Resolugao n° 466/12 do Conselho Nacional
de Saude. A pesquisa é segura, mas € possivel ocorrer riscos minimos. Todas as
informacgdes coletadas neste estudo sao estritamente confidenciais. Somente a
pesquisadora e sua orientadora terdo conhecimento da identidade do (a) estudante e
se comprometem a manté-la em sigilo ao publicar os resultados desta pesquisa.
Garantimos que ninguém sabera quem esta participando da pesquisa, nao falaremos
a outras pessoas, nem daremos a estranhos as informagdes obtidas. Os resultados
da pesquisa serao publicados, mas sem identificar as criangas que participaram da
pesquisa. Quando terminarmos a pesquisa, uma dissertagcao sera publicada no site
da instituicdo a qual a pesquisadora esta vinculada, assim como, um ebook interativo,

contendo todas as atividades desenvolvidas do enriquecimento em sala de aula.
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Esperamos que este estudo fornega informacgdes importantes sobre ensino e
educacéo inclusiva, de forma que o conhecimento que sera construido a partir desta
pesquisa possa contribuir para a qualidade de ensino em salas inclusivas, e a
pesquisadora se compromete a divulgar os resultados obtidos, respeitando-se o sigilo
das informagdes coletadas, conforme previsto no item anterior. A sra (sr.) ndo tera
nenhum tipo de despesa para participar desta pesquisa, bem como nada sera pago
pela participagdo do (a) estudante.

ApOs estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de forma livre
para participagao do (a) estudante, do qual é responsavel, nesta pesquisa. Assim,
preencha, por favor, os itens a seguir:

Confiro que recebi cépia deste termo de consentimento, e autorizo a execugao

do trabalho de pesquisa e a divulgagcéo dos dados obtidos neste estudo.

Consentimento Livre e Esclarecido

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e

esclarecida, manifesto meu consentimento para a participagao do
(a) estudante na pesquisa
referida.
Nome do Responsavel do Participante da Pesquisa

Assinatura do responsavel Participante da Pesquisa  Assinatura da Pesquisadora

Pesquisadora: Alessandra Aparecida Dionisio Carraro, e-mail:
alessandracarraro99@gmail.com

Orientadora: Vera Lucia Fialho Capellini, e-mail: profvera.capellini@unesp.br

Comité de Etica em Pesquisa: 5398: UNESP- Faculdade de Ciéncias Campus Bauru- “Julio

de Mesquita Fiho”. Fone: (14) 3103-9400 E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE D

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (De acordo com a
Resolugao CNS n° 510/2016)

, DE DE 2021.

OLA! EU SOU A PROFESSORA ALESSANDRA, E ESTOU FAZENDO UMA PESQUISA
SOBRE A IMPORTANCIA DE UTILIZAR ATIVIDADES DIFERENCIADAS PARA ENRIQUECER AS
AULAS E VOCE E CONVIDADO A PARTICIPAR. SEUS PAIS OU RESPONSAVEIS, TAMBEM,
PRECISARAO AUTORIZAR. NINGUEM PAGARA NEM RECEBERA QUALQUER QUANTIA PELA SUA
PARTICIPACAO.

ESSA PESQUISA PRETENDE AJUDAR A MELHORAR A FORMA COMO OS ALUNOS

APRENDEM E VERIFICAR O QUANTO OS ALUNOS PRECISAM DE ATENDIMENTO

INDIVIDUALIZADO. VOCE PODE DIZER “SIM” AGORA E SE, DEPOIS, MUDAR DE IDEIA,
NAO TERA NENHUM PROBLEMA. E SO ME AVISAR. E TAMBEM VOCE PODERA TIRAR TODAS AS
SUAS DUVIDAS, QUANDO QUISER; BASTA ME PERGUNTAR. SE TIVER QUALQUER
DIFICULDADE, ESTAREI PRONTA PARA AJUDAR.

AGORA, E COM VOCE! APOS LER SOZINHO OU COM AUXILIO DO RESPONSAVEL, E TERA
EXPLICACAO VERBALIZADA SOBRE O ESTUDO, VOCE ACEITA PARTICIPAR DESSA PESQUISA?

Assinatura do aluno participante da pesquisa

Assinatura do responsavel pela pesquisa

Contatos pesquisador: Alessandra Aparecida Ddionisio Carraro
(14) 998172306 ou (14) 36252080 — alessandracarraro99@gmail.com
Orientadora: Prof® Dr? Vera Lucia Messias Fialho Capellini (14)
3103-6081 — Ramal 7563

Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias - UNESP/Bauru

(14) 3103-9400 - cepesquisa@fc.unesp.br
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ANEXO A

Questionario para identificacado de indicadores de AH/SD — Autonomeacao

NOME: IDADE:
ESCOLA: ANO: TURMA:
NOME DO PAI: NOME DA MAE:

TELEFONE DE CASA: OU DE UM VIZINHO:

1. Marque com um X em que vocé é espacial ou muito bom?

MATEMATICA
}1 ? TEATRO
GINASTICA

ltls2

- LIDERANGA
|.' j ip DANGA M
CIENCIAS LRIAR HISTORIAS

M

LER &\ PESQUISAR :T’,\.b y :.‘ %
ESCREVER -
scy‘ '..‘f‘ é gusmﬂ W ° po|

Se marcou outra, em qual? Por qué?
0O que voce ja fez nessa drea:

1. Nasua sala de aula, a qual coleguinha (menina ou menino) vocé pediria ajuda:

EM MATEMATICA: PARA CRIAR UMA HISTORIA:
_EM CIENCIAS: NA LEITURA E ESCRITA:
_LHE GUIAR NUM PASSEIO: EM ARTES:
PARA FAZER UMA PESQUISA: PARA ORGANIZAR UMA FESTA:
2. Na sua sala de aula, qual de seus coleguinhas (menino ou menina) é melhor:
ALUNO ou ALUNA DA SALA: | NO FUTEBOL., NO VOLEI OU EM OUTRO
ESPORTE:
NO CANTO: NA DANCA:
EM SABER AS HORAS, OS DIAS DA SEMANA E | AMIGO ou AMIGA DE TODOS!
0S8 MESES:
EM TEATRO: EM TOCAR UM INSTRUMENTO:
QUAL?
3. Na sua sala de aula, qual @ 0 ou a coleguinha (Menino ou menina) que:
£ MAIS ENGRAGADO/A E VOCE GOSTARIA QUE FOSSE LIDER DA
DIVERTIDO/A: TURMA:
PENSA EM COISAS QUE O$ OUTROS NAO AJUDA MAIS OS COLEGAS:
PENSARAM:

e —————————————————————
AGIOIGD & A0UDI0 08 © NENDULLL J. 5., MEIS, The SENOOWINE ENanment VOO - 2 84 1997, 0. 8587, 00 SUSaNa G P, B Pemz 201

FREITAS, 5 N PEREZ 5 G B. P Al dabiiidades superdoracdo: steadimento especializado. Marilia: ABPEE, 2012 p 40



ANEXO B

FICHA DE ITENS PARA OBSERVACAO EM SALA DE AULA

Guia de observacgao direta em sala de aula: 1° ano

94

N° | Indicadores observados Nome Nome

1 Melhor produgao nas areas da matematica e ciéncias

2 Melhor produgédo em linguagem, comunicagao,
Expressao

3 Melhor produgao em arte e educacao artistica

4 Maior facilidade e rapidez para aprender

5 Boa presenca em atividades regulares e extraclasse

6 Maior capacidade de concentragéo e atengao

7 Interessado em livros, literatura, poesias

8 Senso critico, autocritica realista

9 Curiosidade, pergunta, olha, interessa por tudo

10 | Seguranga e autoconfianga em situagdes de grupo

11 Seguro, tem confianga em si

12 | Mais “vivo”, perspicaz, muita energia mental

13 | Sensibilidade na percepgao de cores, sons, formas

14 | Maior rapidez de pensamento e acgao

15 | Liderancga, capacidade de organizar o grupo

16 | Boa organizacdo mental e visdo do todo

17 | Capaz de passar energia e motivagdo ao grupo

18 Mais original, auténtico, fluente em ideia e acbes

19 | Capacidade de pensar e tirar conclusédo

20 Boa capacidade de comunicagao e persuasao

21 Atencgao focada na busca de solugao

22 Participa em tudo que a turma faz

23 | Capacidade de pensar e agir por intuicao

24 Mais atento, perspicaz e observador.

25 | Preocupado com o bem estar dos outros

26 Bom acervo de conhecimentos e informagdes

27 | Ser presente em atividades na escola e comunidade

28 | Agdes e ideia inesperadas e pertinentes

29 Maior autonomia e inciativa

30 | Sensiveis e bondosos com os colegas

31 Persisténcia, compromisso, chega ao fim do que faz

Fonte: Guenther, 2014



95

Dominio Itens Indicagdes Resultado

G - Inteligéncia Geral | 4,9,14,19,24,26,29,31 3ou4 Capacidade alta
5a8 Dotacéo

GM - Inteligéncia com | 1, 6, 11, 16, 21, 31 3ed Capacidade alta

pensamento 5 Dotagéao

profundo, nio linear

GV - Inteligéncia com | 2,7, 12,22, 27,31 3ed Capacidade alta

capacidade verbal 5e6 Dotagao

C - Criatividade 3,8,13,18,23,28,31 4e5 Capacidade alta
6e7 Dotagao

Socioafetividade 5,10,15,17,20,25,30,31 4e5 Capacidade alta
6a8 Dotacéo
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ANEXO C

UNESP - FACULDADE DE
CIENCIAS CAMPUS BAURU - W
JULIO DE MESQUITA FILHO

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O ENRIQUECIMENTO CURRICULAR EM CLASSE COMUM: UMA PROPOSTA
TRANSDISCIPLINAR E INCLUSIVA PARA O ENSINO HIBRIDO

Pesquisador: Vera Lucia Messias Fialho Capellini

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 51218721.5.0000.5398

Instituigao Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA JULIO DE MESQUITA FILHO

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.026.569

Apresentacao do Projeto:

DESENHO:

Trata-se de pesquisa que se propde a utilizar o enriquecimento curricular em classe comum, por meio de
uma proposta transdisciplinar e inclusiva para o ensino hibrido.

INTRODUGAO:

O estudante com altas habilidades-superdotagao (AH-SD) é sujeito elegivel da Educagao Especial na
perspectiva da Educagao Inclusiva e, como tal, tem o direito de desenvolver o maximo de suas
potencialidades e ser atendido, ainda, dentro da classe comum e, para que isto acontega, & imprescindivel
que seja identificado pelo professor. Nesta perspectiva, o enriquecimento curricular pode ser utilizado pelo
educador da classe comum, no intuito de identificar os estudantes com indicadores de AH-SD. O
protagonismo educacional propiciado pela proposta do ensino hibrido deve colaborar para o processo.

HIPOTESE:

Considerando a necessidade de praticas educacionais inclusivas e as demandas atuais da educagao quanto
ao uso das tecnologias digitais, o presente estudo justifica-se por contribuir para a identificagao de
estudantes com indicadores de altas habilidades/superdotagao (um direito garantido pela Politica Nacional
da Educagao Especial na perspectiva da Educagao Inclusiva), bem

Enderego: Av. Eng. Luiz Edmunde Carrijo Coube, n® 14-01

Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU
Telefone: (14)3103-9400 Fax: (14)3103-9400 E-mail: cepesquisa fc@unesp.br

Pagna 01 de 04
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UNESP - FACULDADE DE
CIENCIAS CAMPUS BAURU - € QgiovaForma
JULIO DE MESQUITA FILHO

<

Continuagéo do Parecer. 5.026 569

como, por pretender desenvolver as potencialidades de todos os alunos da classe comum, a partir da
utilizagao de praticas pedagogicas de enriquecimento curricular, transdisciplinar, voltadas para o ensino
hibrido.

Objetivo da Pesquisa:

Apresenta como objetivos:

Geral: desenvolver e verificar a efetividade de praticas de enriquecimento curricular, transdisciplinar, para o
ensino hibrido, que possibilitem identificar os alunos com altas habilidades/superdotagao bem como atender,
educacionalmente, todos os alunos da classe comum.

Especificos: mapear os interesses e habilidades dos alunos por meio da proposta de mapeamento de Fleith
(2007). Desenvolver um e-book interativo com praticas de enriquecimento curricular transdisciplinar para o
ensino hibrido. Avaliar e descrever o desempenho académico, pré e pds intervengao, dos alunos do primeiro
ano do ensino fundamental, para mensurar o impacto do produto. Avaliar a possibilidade de Identificagao de
alunos com indicadores de altas habilidades/superdotagao a partir da aplicagao do produto educacional.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

RISCOS:

Possiveis desconfortos e se situam basicamente na possibilidade do voluntario, em algum momento, sentir
cansaco e rejeicao as tarefas.

BENEFICIOS:
Aprimoramento do conhecimento cientifico na area de estudo.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Projeto adequado as exigéncias académicas.

Consideracdes sobre os Termos de apresentagao obrigatéria:

Os Temos de Consentimento e de Assentimento Livre e Esclarecido estao bem redigidos e adequados a
proposta da pesquisa. Escritos com referéncia nas normas e padrées apontados pela CONEP em suas
Resolugdes 466/12 e 510/16 do Conselho Nacional de Saude e adequados ao

Enderego: Av. Eng. Luiz Edmundo Carrijo Coube, n® 14-01

Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU
Telefone: (14)3103-9400 Fax: (14)3103-9400 E-mail: cepesquisa.fc@unesp.br

Pagna 02 de 04
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Continuagao do Parecer: 5.026 569

publico destinado.

Recomendacgoes:
Néo ha.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

Nao ha.

Consideragdes Finais a critério do CEP:
Projeto considerado “aprovado” por estar em conformidade com os parametros legais, metodolégicos e
éticos analisados pelo colegiado deste CEP - Comité de Etica em Pesquisa.
Lembramos que é dever do pesquisador responsavel, ao término da pesquisa e conforme o cronograma
informado a Plataforma Brasil, apresentar o relatdrio final da mesma.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

@G

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 18/08/2021 Aceito
do Projeto ROJETO_1809379.pdf 17:38:36
Folha de Rosto folha_de_rosto_enriquecimento.pdf 18/08/2021 |Vera Lucia Messias Aceito

17:38:08 | Fialho Capellini

TCLE / Termos de  |tcle_tale_enriquecimento.pdf 18/08/2021 |Vera Lucia Messias Aceito
Assentimento / 17:37:47 |Fialho Capellini

Justificativa de

Projeto Detalhado / |projeto_enriquecimento.pdf 18/08/2021 |Vera Lucia Messias Aceito
Brochura 17:37:32 |Fialho Capellini
[Investigador

Situacgao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

Enderego: Av. Eng. Luiz Edmundo Carrijo Coube, n® 14-01

Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360

UF: SP Municipio: BAURU

Telefone: (14)3103-9400 Fax: (14)3103-9400 E-mail: cepesquisa fc@unesp.br
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Continuagdo do Parecer. 5.026 569

BAURU, 07 de Outubro de 2021

Assinado por:

Mario Lazaro Camargo
(Coordenador(a))

Enderego: Av. Eng Luiz Edmundo Carrijo Coube, n® 14-01

Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360

UF: SP Municipio: BAURU

Telefone: (14)3103-9400 Fax: (14)3103-8400 E-mail: cepesquisa.fc@unesp.br






