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IMPLEMENTAÇÃO DO ALGORITMO DE TREINAMENTO DO 
CLASSIFICADOR FLORESTA DE CAMINHOS ÓTIMOS EM GPU

RESUMO: 

-

PALAVRAS-CHAVE: 

ABSTRACT: Pattern recognition techniques have as main objective to classify a set of samples, in 
which the learning process is the most time-consuming phase. The problem may become worse in in-

is the one based on Optimum-Path Forest – OPF [8]. Since many studies have been oriented to the im-
plementation of pattern recognition algorithms on General Purpose Graphics Processing Unit - GPGPU 
environment, this study aimed the implementation of the training stage of the Optimum-Path Forest 

training phase faster than the original version.
KEYWORDS:  Pattern Recognition. Optimum-Path Forest. GPU.
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antigamente. 

fase de treinamento muito custosa. Nesse 

-

treinamento do OPF no ambiente CUDA 
-
-

-

1. RECONHECIMENTO POR FLORESTA 
DE CAMINHOS ÓTIMOS
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S* -

ss Z1. Desta forma, S* 

-
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Figura 1: -
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fortemente conectado R(t) S*. Este cami-

 C(t) 
como:

s**  Z1 -
-

sor P(t) P*(t)).

atribui L(s*) como a classe de t. Um erro 
 L(s*)

2. OTIMIZAÇÃO DA ETAPA DE TREINA-
MENTO

-
dor OPF no ambiente CUDA foi realizado 
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4 e os 

-

4

Figura 5 -

cada thread 
thread

-
thread 

como NIL
-

A Figura 6a ilustra a segunda fase 

-

threads

Utilizando a função de custo

-
sultante.

Figura 4
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Figura 7

Figura 6

3. EXPERIMENTOS 
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com 8M Cache
 

Seagate Barracuda 1TB - 
NVIDIA 

Tabela 1
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Figura 9: -

. O 
Ubuntu 

 com Kernel 

CUDA são: Cuda compilation tools release 
Cuda cores

A seguir, os resultados obtidos:As 
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base de dados Connect. Quando utiliza-
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Figura 11: 
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Figura 13: 

Figura 14: 

Figura 12: 
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Figura 15: 

CONSIDERAÇÕES FINAIS

-
-

medicina, mineração de dados, automa-

sensoriamento remoto. Entretanto, em situ-

grande, o custo do treinamento de um al-
-

-

-

ambientes.
Neste trabalho, foram estudadas 

-

-
to do algoritmo OPF em ambiente GPU-CU-

-

-
-

-

-

-

-
-

nados casos.
-
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