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APRESENTACAO

0 E-book aqui apresentado foi resultado de uma construgao conjunta em um
momento impar da humanidade. Na area da educacdo, a pandemia do novo
coronavirus impactou profundamente o processo de ensino-aprendizagem,
promovendo mudancas abruptas e significativas em todos os niveis, desde o
ensino basico até o superior, incluindo a pos-graduacdo. Durante o periodo de
quase dois anos, tanto professores quanto alunos buscaram se adaptar ao novo
cenario, por vezes improvisando, criando e desenvolvendo estratégias para dar
continuidade ao processo de ensino. Na Disciplina de “Didatica e Tecnologia
Educacional aplicada ao ensino superior”, do programa de pods-graduagdo
“Ciéncias Aplicadas a Salde Bucal”, com o apoio do LAPP- Laboratério de
Praticas Pedagdgicas, do Instituto de Ciéncia e Tecnologia da Universidade
Estadual Paulista “Jalio de Mesquita Filho”, ICT-Unesp de S3o José dos Campos,
foram discutidas propostas no intuito de auxiliar, especialmente os docentes,
na utilizacdo de ferramentas pedagdgicas com uso de recursos digitais. Assim,
nasceu a ideia para elaboracdo deste material, que foi produzido por pos-
graduandos do programa no decorrer do 2° semestre de 2021. A produgao deste
E-book foi, de certa forma, marcada por improvisos, mas de florescéncia da
criatividade e busca trazer algumas possibilidades para a pratica docente, por
meio da apresentacdo de ferramentas e midias digitais que possam contribuir
com a elaboracdo e gravacdo de aulas, edigdo de videos, avaliagdes, interacdo
e comunicagao.

Esperamos que seja util para vocé!

Abracos,

Professoras Janete Dias Almeida e Marianne Spalding
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Solucoes para Elahoracao de Aulas

Power Point
Biorender
Canva

Solucdes para Edicdo de Video

Vegas Pro
Canva
Wondershare Filmora

Solugoes Avaliativas

Google Forms
Quizziz

Solucoes para Gravagao de Aulas

0BS
Canva

Solugoes Interativas

Apowermirror
QuizLet
GoCongr
Mentimeter
Kahoot!
Figma
Wordwall
ClassDojo

Solugoes para Comunicagao

Google Meet
Google Classroom
Microsoft Teams
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Douglas Ferreira e Jefferson Pires
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0 que é?

E um software desenvolvido pela Micro-
soft (empresa que realiza o desenvolvimento, a
fabricagao, o licenciamento, o apoio e a venda
de softwares de computador, produtos eletroni-
cos, computadores e servigos pessoais) dedica-
do a criacao de apresentacdes para diferentes
finalidades, o que possibilita o uso da tecno-
logia para facilitar diferentes abordagens.

Uso geral

Por meio de uma sequéncia de slides, o
apresentador ou o grupo que for demonstrar
algo pode expressar suas ideias, conteidos,
dados e/ou o que for pertinente para o alcan-
ce de seus objetivos frente ao pdblico alvo.

Qual a utilidade?

0 PowerPoint permite que o apresenta-
dor se utilize de ferramentas que agreguem a
apresentacdo, tornando-a mais dinamica. A
insercao de texto, imagens, videos e misicas
pode ser alojada facilmente trazendo dinamica
(quando empregada no formato de animacao)
ao contelido, proporcionando maior aprendizado
dos alunos e com maior facilidade para o apre-
sentador na abordagem de diferentes temas.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.
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Amanda R. Rehem e Gabriela V. Mendes
RENDER .
0 que e?
Biorender foi langado em 2017 em To-
ronto, no Canada, por uma startup. E uma fer-
ramenta online e gratuita que permite de-
senvolver ilustragdes na area da saide e
laboratorial. Os fundadores Shiz Aoki, Katya
Shteyn e Ryan Marien desenvolveram o pro-
grama com o objetivo de dar liberdade, criati-
vidade e facilidade aos cientistas no momen-
to de criagdo de suas proprias ilustragdes.

Uso geral

0 Biorender € constituido de um acervo
de 20.000 ilustragoes que podem ser facilmente
manipuladas e organizadas com a finalidade de
promover o ensino de metodologias, técnicas,
procedimentos e resultados em pesquisas cien-
tificas. 0 pesquisador € livre para compor as
imgens a partir de fluxos e sobreposicao de figu-
ras que facilitam o entendimento dos processos.



Qual a utilidade?

Em situagao de distanciamento social
ocasionada pela pandemia de COVID-19, a ne-
cessidade de recursos visuais, informatizados e
online veio a tona. No caso de estudantes das
areas da salde e hiologicas, o contato laborato-
rial foi impedido, dessa forma, o Biorender pode
ser utilizado como recurso educativo a fim de
facilitar o entendimento de fluxos laboratoriais
e promover o contato com equipamentos e ins-
trumentos presentes no cotidiano da pesquisa.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.
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0 que e?

E uma ferramenta que possibili-
ta a criagcao de conteido a partir de um de-
sign preexistente. Caso a preferéncia seja
por criar um design proprio, a opgdo tam-
hém e viavel. A proposta do dispositivo é tor-
nar a criacdo de contetdo acessivel e pratica.

Uso geral

Utilizado para a criagdo de contelido de
diversos fins, como posts para midias sociais,
convites, panfletos, curriculos e, inclusive, apre-
sentacoes de slides. 0 site oferece elementos vi-
suais, fotos, videos e audios para complementar

a montagem do design. Além das mais variadas
fontes para a elaboracao do texto a ser inse-
rido. Disponivel de maneira gratuita ou paga.
No caso da versao paga, um valor cobrado
mensalmente e o usuario passa a ter acesso
a um conteudo exclusivo (como fotos e ele-
mentos visuais). 0 recurso que sera destacado
neste documento € a apresentacdo em slide.

Qual a utilidade?

A ferramenta é utilizada para a elabo-
racao de aulas a partir dos designs para apre-
sentacoes em slide. 0 aumento no uso do Canva
na area educacional pode ser justificado pe-
los seguintes fatores: facilidade de utilizacao,
ferramenta gratuita e possibilidade de traba-
Llhar em grupo formando equipes para edigao.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.




sowcoEs PARA

GRAVAGAO DE AULAS

Ellen Eduarda e Jéssica Miranda

0 que €?

0 0BS Studio (Open Broadcaster Sof-
tware) € um software gratuito e de co-
digo aberto para gravagdo de video e
transmissao ao vivo. Foi langado em 1 de se-
tembro de 2012 e esta disponivel para os sis-
temas operacionais Linux, mac0S e Windows.

Esse software foi desenvolvido pela
0BS Project e seu download pode ser rea-
lizado no site: https://obsproject.com/pt-br.

Uso geral

Com o 0BS Studio € possivel gravar videos
em tomadas diferentes, simulando um estidio de
TV e ainda realizar transmissdes para as princi-
pais plataformas de streaming de videos. E uma
ferramenta que capta as imagens de uma web-
cam e/ou da tela do computador, em associagao
comoutrasfuncionalidades, a depender dos tipos
de fontes selecionadas na configuragao duran-
te sua personalizacao, e transmite o conteido
captado para um video de gravacao ou por meio
de uma plataforma de streaming, como Face-
book, YouTube ou Twitch, para interagoes ao vivo.

Qual a utilidade?

Essamidia digital viabiliza a comunicacao
entre educadores e educandos, por meio da gra-
vacao de aulas dinamicas e interagdes durante
astransmissoes aovivo.Namodalidade de ensino

remoto, esse software é uma alternativa de
facil acesso que pode ser utilizado para aulas
assincronas, proporcionando uma maior segu-
ranca para o professor preparar o seu conteddo
educacional mesmo frente as instabilidades da
rede de comunicagdo, sendo necessario o0 uso
da internet apenas para o compartilhamento
do video produzido e ndo para a sua confecgao.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Leticia Nazario e Marcelle Coelho

0 que é?

0 Canva é uma ferramenta de pro-
ducdo de conteddo geral e diverso.
Uso geral

Pode ser utilizado desde para criagao de
marketing digital até para desenvolvimento de
slides e gravacao de aulas, de forma gratuita.

Qual a utilidade?

Por meio desta ferramenta € possivel



desenvolver aulas criativas, que chamam mais
atencao dos alunos, devido a disponibilidade de
templates modernos e diversificados. Um dos
diferenciais mais interessantes e que € pos-
sivel vocé desenvolver o conteddo das aulas
dentro da propria ferramenta e ainda gravar
a sua apresentacao de forma mais pessoal,
ja que existe a opcao de utilizar camera, voz
e tela simultaneamente, o que pode facilitar
a aprendizagem do aluno, por ele se sentir
mais proximo do professor mesmo a distancia.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.
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Anderson de Oliveira Nascimento

SOLUGOES PARA

EDICAO DE VIDEQS

0 VEGAS Pro é uma ferramenta muito
utilizada por profissionais de diversas areas,
para producao de videos. Esse software ofe-
rece muitas ferramentas que possibilitam a
criacdo de videos profissionais, possibilitando
ao usuario trabalhar e editar varios aspectos
como correcao avangada de cores, ajustes de
audio, além das edicdes e efeitos de video. Esse
programa abrange uma grande quantidade de
formatos de arquivos diferentes (entre os for-
matos estao: veg, mpé, avi, mpg, jpg...), que po-
dem ser abertos para edicao ou produzidos os
videos em nesses mesmos formatos. Trata-se
de um software pago que, para quem deseja
atuar profissionalmente ou produzir videos de
alto padrdo, apresenta bom custo-beneficio.

Qual a utilidade?

Com o VEGAS Pro ¢ possivel produzir e
editar de forma agil e com alta qualidade, sendo
oferecido pelo software: Trabalhar com quanti-
dade ilimitada de faixas de audio e video, sin-
cronizar linha do tempo e storyboard, trabalhar
com deteccao de cenas, linhas do tempo ani-
madas, fazer edicao em multicamera, utilizar
diversos filtros, efeitos e titulos, entre muitos
outros recursos. Por se tratar de um software
voltado para profissionais muitos de seus re-
cursos exigem conhecimento aprofundado pre-
vio, porém as fungdes mais basicas, que ja per-
mitem edigoes de hoa qualidade, sao bastante
intuitivas e relativamente faceis de se usar.

Como usar?

No contexto da educagéo a distancia, o
VEGAS Pro pode ser utilizado para edigao de video
aulas fazendo desde simples cortes de trechos
indesejados dos videos até edicdes mais elabora-
das, adicionando efeitos e animagoes que podem
dar um aspecto muito mais dinamico as aulas
apresentadas. Dessa forma, esse é um software
que pode trazer muitas contribuicoes para que
as aulas sejam mais atrativas, 0 que por sua vez
pode implicar em grandes contribuigoes para a
aprendizagem dos alunos, que tendem a con-
centrar sua atengao muito mais em videos bas-
tante elaborados e com mais recursos visuais.

Como Usar?

Escaneie o ORcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

José Wilson S. Mendes e Pedro Caio A. Barros

0 que €?

0 Canva é uma plataforma de design
grafico utilizada para a criacdo de conte-
dos audiovisuais de maneira personaliza-
da e gratuita sem a marca d'agua, integran-
do milhares de imagens, fontes e templates.



Wondershare Filmora

Uso geral

A ferramenta permite a criagdo de vi-
deos inteiros e também de vinhetas, vide-
os curtos que iniciam ou finalizam um vi-
deo, além de interface simples para edicao.

Qual a utilidade?

Assim como tecnologias ja consagradas
para uso educacional, como o Powerpoint, o
Canva é um instrumento que permite a integra-
¢ao de imagens e videos em aulas, potenciali-
zando a explicagdo de contetdos complexos
ou transformando a proposta e o aprendiza-
do de maneira ludica, interativa e prazerosa.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.
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José Wilson S. Mendes e Pedro Caio A. Barros

0 Que &?

0 Wondershare Filmora é um programa
completo de edigdo de videos, ideal para pes-
soas que estdo ingressando nessa area. As pos-
sibilidades de utilizagao de efeitos avancgados a
por meio de ferramentas interativas estao pre-
sentes nesse software.

Uso geral

E possivel a criagdo de vinhetas total-
mente Gnicas em poucas etapas ou a edigéo de
vinhetas ja preexistentes que séo disponibiliza-
das em uma biblioteca que esta em constante
atualizac@o. Ainda é oferecido dentro do progra-
ma a edicao de som, cortes e jungoes de clipes,
adicdo de misicas proprias e icones animados.

Qual a utilidade?

A nova geragao de jovens apren-
de por meio de modelos praticos e eficazes.

Desse modo, é aconselhavel a moder-
nizagdo  das  ferramentas didaticas
utilizadas pelos professores no ensi-

no de seus alunos. Atualmente, a utilizagao
de videos didaticos € considerada um me-
todo facil que poupa tempo em sala
de aula e € uma atividade interessan-
te para os estudantes. A edicdo de video
pode ser uma complicacao na elabo-
ragao dessa configuracao de aula, mas
isso pode ser facilitado com a utiliza-
gdo de bons editores de videos disponiveis.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.
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SOLUCOES

INTERATIVAS

Talita Queiroz e Ellen Randoli

0 que €?

0 Apowermirror € um aplicati-
vo que permite consolidar e transmitir in-
formacoes de um dispositivos para ou-
tros em tempo real, sem atrasos. Torna
as apresentagdes mais praticas ao permiti-las
que sejam controladas de um dnico dispositivo.

Uso geral
Integra o uso de celulares
com  computadores  efou televisdes,

por meio da funcao de espelhamento,
a partir do qual se obtém
controle do compartilhamento de informacaes,
permitindo que a tela do celular seja transmitida
para o computador ou televisao, assim
vocé pode transmitir videos e outros arquivos
para a TV, e até mesmo realizar apresentacdes.

Qual a utilidade?

Por meio dessa ferramenta é possivel es-
pelhar a tela do dispositivo diretamente para o
dispositivo do aluno durante aulas e atividades
integrativas, com rapidez, favorecendo a inte-
gracaodeinformacoes, principalmente caso haja
a necessidade de complementar apresentagoes
com arquivos presentes em outros dispositivos.
Além do exposto, ha a facilidade em controlar a
apresentacao na palma da mao do apresentador.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Kamilla Alves e Ananda Gomes

0 que é?

0 Quizlet LLC é uma empresa  fun -
dada em 2005 por Andrew Sutherland, com
software de nome homonimo, multiplatafor-
ma, desenvolvido para auxiliar nos estudos de
seus usuarios. Nele € possivel criar seu pro-
prio material didatico na forma de flashcards
interativos com diversas opgoes de interacao,
tanto para uso individual como uso em grupo.

Oacessoaosoftwarepodeserfeitopelose-
guinte enderego: https://quizlet.com, ou por apli-
cativos presentes na Play Store sob o nome QUI-
LLET: Learn Languages & Vocab With Flashcards

0 registro para uso pode ser feito
com contas do Google, Facebook e Apple, as-
sim como registro manual na propria plata-
forma. Conta com planos gratuitos e pagos.

Uso geral

Osoftwareecomumenteusadoporescolas



de ensino de lingua estrangeira, auxiliando
no aprendizado, na revisao e na memorizagao
do contetido. Seu uso néo esta limitado, pois
a metodologia Porém seu uso ndo e limitado
somente a isso, ja que a metodologia de
“pergunta-resposta” permite sua adaptacao
para diversos conteidos de ensino.

Qual a utilidade?

Fundamentando-se na ciéncia da apren-
dizagem e se baseando em aprendizado de
magquina, o QUIZLET se apresenta como uma
ferramenta capaz de auxiliar e acelerar o pro-
cesso de estudo, tornando-o mais eficiente.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Clarice Sahino e Lucas Tanaka

0 que é?

0 GoCongr é uma plataforma onli-
ne disponivel atraves de meios virtuais e que
pode ser acessada por meio de smartphones
e computadores. Por meio dele é possivel que
alunos e professores utilizem diferentes fer-
ramentas educacionais, permitindo a cria-
cao de slides, flashcards, mapas mentais,
fluxogramas, notas e questionarios digitais.

Uso geral

0 recurso pode ser aplicado em diferentes

dinamicas interativas que tem potencial de
serem utilizadas no decorrer de aulas presen-
ciais efou online. Além disso, permite a reali-
zacao de avaliagoes virtuais, promove o0 aces-
so do aluno a materiais de apoio, referéncias
para aprofundamento e textos de consulta e
suporte disponibilizados pela equipe docente.

A ferramenta permite que, em tem-
po real, os professores e alunos possam in-
teragir e realizar diferentes atividades e
exercicios, tendo em vista que essa dinami-
ca de entrosamento e comunicacdo € uma
das grandes vantagens das aulas presen-
ciais e que, antes desse tipo de recurso inte-
rativo, ndo era possivel em aulas a distancia.

Qual a utilidade?

A proposta do GoConqr viabiliza uma co-
municagao direta e agradavel com os estudan-
tes dentro e fora da sala de aula, influenciando
positivamente no processo de aprendizagem e
fixacao de conteddo dos estudantes, sendo de
grande utilidade na aplicacdo de uma dida-
tica atualizada e funcional. Por conta de suas
ferramentas intuitivas e atualizadas em tem-
po real, a relacao entre os discentes e docen-
tes transcorre de forma facilitada e benéfica.

0 GoCongr oferece uma interfa-
ce agradavel para sua utilizagao, possuin-
do curva de aprendizado simples e intuiti-
va, assemelhando-se a outros programas ja
populares e disponiveis por meios virtuais.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.




Gabriella Scheffer e Matheus Fernandes

0 que €?

Para favorecer o processo de interagao
entre professores e académicos nas aulas onli-
ne, diversos recursos podem ser utilizados, den-
tre eles uma ferramenta digital em destaque é o
Mentimeter. 0 Mentimeter & uma plataforma on-
line para criagao de apresentacoes interativas
em tempo real, que permite que os alunos res-
pondam as perguntas anonimamente durante as
aulas e que os usuarios compartilhem seus co-
nhecimentos de maneira remota no smartphone
ou em outros dispositivos, ampliando a partici-
pacao do académico nas aulas. Nele vocé pode
elaborar e editar apresentagoes com diversas
fungoes, layouts e editar os temas, conduzindo a
discussao com os alunos de maneira interativa.

Uso geral

De modo geral, 0 acesso ao Mentimeter se
da por meio de um navegador online. Apds rea-
lizar o cadastro no site, 0 acesso ao programa é
bem simples e nao necessita obrigatoriamente
de pagamento, exceto para algumas opgoes dis-
poniveis apenas para versao paga. E necessario
que o professor e os alunos estejam conectados
a internet disponivel em seus celulares ou com-
putadores, por esse motivo, a ferramenta deve
ser utilizada sempre no momento da aula online.

Qual a utilidade?

No ambito educacional, o Mentimeter
permite uma comunicacao direta e ampla entre
aluno e professor, por meio da interatividade.
Todas as respostas sao mostradas em tempo
real e a identidade dos participantes se man-
tém intacta, o que torna essa ferramenta ainda

mais interessante pelo sigilo das informacoes,
visto que muitas das vezes o que impede o alu-
no de participar de atividades que exijam um
breve conhecimento sobre determinados te-
mas é sua timidez, e, dessa forma, a liberdade
em ter suas respostas livres de qualquer jul-
gamento e interagir com os colegas de turma,
torna o Mentimeter uma excelente ferramenta
nos encontros e aulas virtuais. Algumas utili-
dades da plataforma sao: questoes de malti-
pla escolha, nuvem de palavras, formularios,
rankings, opiniao, quiz, slides, entre outros.

Como usar?

Escaneie o ORcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Leticia Rampazzo e Karina Barbosa
L4
0 que e?

Kahoot! E uma plataforma de aprendiza-
do baseada em jogos, geralmente teste de mal-
tipla escolha e que podem ser acessados por
meio de um navegador da web ou do aplicativo.

Uso geral

Testes para aprendizado, aplica-
¢ao de questionarios na forma de jogos.

Qual a utilidade?

E geralmente utilizado como recurso



didatico em escolas seja para revisar o conhe-
cimento dos alunos, para uma avaliacao for-
mativa ou como atividades da sala de aula. A
jogabilidade e simples, intuitiva e versatil. Os
jogadores se conectam usando um PIN do jogpo,
que € gerado por um professor ou outra pes-
soa, e utilizam um dispositivo para responder as
perguntas. Essas perguntas podem ser altera-
das para atribuir pontos e os pontos aparecem
na tabela de classificagdo apos cada pergunta.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Marina Fernandes e Taina Tricoly

0 que ¢?

A plataforma digital Figma € uma fer-
ramenta de design que oferece como diferen-
cial a possibilidade de trabalho colaborativo,
ou seja, mais de um membro de uma equi-
pe pode explorar e atuar conjuntamente no
mesmo projeto. E uma plataforma com per-
fil de criagao, colaboragao e prototipacao.

Uso geral

E uma plataforma 100% online, e existe a
possibilidade de usar no proprio site ou, ainda,
baixar o aplicativo dele. Todos os projetos sao
salvos automaticamente na nuvem, por meio de
um link cada trabalho pode ser compartilhado
de maneira simples e facil. 0 uso da plataforma

e simples e intuitivo, e oferece uma serie de
ferramentas, como, por exemplo, formas e
imagens, feedback de usuarios, entre outras.

Qual a utilidade?

As vantagens da plataforma Figma en-
volvem ela ser online, ou seja, voce pode acessar
de qualquer computador e navegador e compar-
tithar o seu “job” com outras pessoas, que esta-
rao acessando simultaneamente; € gratuito, por
mais que possua o plano pago, porém no pacote
gratuito vocé pode realizar infinitos trabalhos;
ele possibilita a criagdo de prototipos navega-
veis, ou seja, vocé constroi seu prototipo, cria
um link que possibilita compartithar com outros
usuarios; vocé se comunica em tempo real com
as outras pessoas que possuem autorizagao
para editar seu trabalho, e as alteragoes sao
exibidas ao vivo para os outros usuarios; pos-
sui a chamada “biblioteca de componentes”,
que oferece um amplo acervo para vocé montar
seu design system e utilizar componentes dire-
to da plataforma, sem precisar de extensoes.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Raquel Coutinho e Juliana de Freitas
L4
0 que e?

0 Wordwall é uma ferramenta onli-
ne que pode ser usada para criar atividades



interativas e imprimiveis, sendo que as ativida-
des interativas sao reproduzidas em qualquer
dispositivo habilitado para web, como um com-
putador, tablet, telefone ou quadro interativo. Ja
as atividades imprimiveis podem ser impressas
diretamente ou baixadas como um arquivo PDF.

Uso geral

As atividades disponiveis no site séo
criadas usando um sistema de modelo e esses
modelos incluem classicos familiares, como:
questionario e palavra-cruzada, jogos de es-
tilo arcade, além de ferramentas de gestao de
sala de aula. Ha uma lista de 34 modelos de
atividades interativas, sendo 18 delas gratui-
tas e 21 imprimiveis, sendo todas pagas em 3
planos mensais disponiveis para escolher con-
forme a necessidade do usuario. Alem disso, o
Wordwall disponibiliza um email onde o usu-
ario pode enviar ideias para alteragoes a fim
de melhorar os modelos preexistentes no site.

Qual a utilidade?

0 ensino-aprendizagem tem potencial
para tornar-se mais ativo, dinamico e persona-
lizado por meio de Ambientes Virtuais de Apren-
dizagem, sendo assim, o Wordwall contempla
diferentes estilos de aprendizagem que podem
complementar e favorecer a aprendizagem por
meio da colaboragao e motivagao. Segundo Silva
e Figueiredo (2012), a aprendizagem nao é frag-
mentada e dissociada de relagoes pessoais, 0 co-
nhecimento esta relacionado a uma construgéo
colaborativa. Pode-se afirmar a partir disso que
o Wordwall possibilita tipos de interacoes entre
alunos e professores por meio de seus recursos.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Barbara Hatje e Carolina Gagliardi

é_ .
N 0 que é?

A ferramenta interativa ClassDojo tem
como objetivo favorecer a dinamica em sala
de aula. E uma plataforma educacional de co-
municacao escolar ou académica pela qual
os professores e alunos diariamente usam
para construir comunidades unidas por meio
do compartilhamento do que foi aprendido em
sala de aula via fotos, videos e mensagens. 0
ClassDojo existe desde 2011, € uma ferramen-
ta gratuita para os professores, que oferece
simplicidade e praticidade para cadastro e
utilizagao, dispondo de um design moderno e
criativo, encontrando uma forma de atrair ain-
da mais a atengao em sala de aula com uma
experiéncia diferenciada para alunos e pais.

Uso geral

Com a plataforma, os educadores podem
atribuir pontos e comentarios aos avatares dos
alunos, de acordo com comportamentos e habi-
lidades apresentadas em sala de aula. Na sala
de aula virtual os professores escolhem habi-
lidades e valores - como respeito, participacao,
trabalho em grupo, pontualidade, lideranca - e
compartilham o feedback com os alunos. Os
alunos também podem perder alguns pontos,
ao nao participarem ou terem um mau com-
portamento em aula. Com o uso de uma senha
pessoal, cada estudante tém acesso ao feedba-
ck em tempo real e pode ainda acompanhar o
desempenho dos colegas. Alem disso, eles po-
dem se divertir com a criagao e a modificagao

ClassDojo



de seus avatares. A ferramenta ajuda ainda no
compartilhamento das informacdes. Além disso,
esta disponivel um kit de ferramentas que ajuda
o professor a organizar dinamicas em sala de
aula. 0 software funciona em computadores, ta-
blets e celulares e é gratuito para professores.

Qual a utilidade?

Com a plataforma, os alunos sao estimu-
lados a desenvolver conhecimentos, habilidades
e atitudes que os preparam para os desafios da
vida contemporanea. Com a ferramenta, os pro-
fessores podem cadastrar informagoes sobre
o comportamento dos alunos em sala de aula,
que recebem retornos em tempo real. Além
disso, € possivel montar estratégias educati-
vas adaptadas aos interesses, ritmo e formas
de aprender de cada estudante. As habilidades
“ganhas” pelos alunos também podem ser ex-
cluidas caso haja mau comportamento ou des-
cumprimento da habilidade antes desbloguea-
da. 0 professor pode também criar “categorias”
para pontuar as tarefas de casa: resposta cor-
reta, persisténcia na atividade, dentre outros.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.




Google Forms

Rafaela Lantyer e Noelma Felix

SOLUCOES

AVALIATIVAS

0 que é?

E uma ferramenta  gratuita
que permite a0 usuario criar e
gerenciar pesquisas, questionarios e for-
mularios de preenchimento online, permi-
tindo misturar diversos tipos de perguntas,
como dissertativas, miltipla escolha e até
escala linear (quando vocé avalia um deter-
minado topico de 0 a 10, por exemplo). As in-
formagoes coletadas e os resultados dos ques-
tionarios sdo transmitidos automaticamente e
podem ser compartilhados para varios usuarios.

Uso geral

Dentre os formatos prontos, vocé conse-
gue encontrar: informagoes de contato, agen-
damentos de horario, confirmacao de presen-
¢a em eventos, convite para festas, inscricoes
para ganhar algo, inscricoes em eventos, fee-
dback de eventos, solicitagao de pedidos, can-
didatura a vaga, pedido de licenca, solicitacao
de trabalho, feedback do cliente, testes, ativi-
dade fina e avaliacdes para varios usuarios.

Qual a utilidade?

A utilizacao dessa ferramenta tem se tor-
nadocadavezmaisfrequenteemdiversosambien-
tes, devido a possibilidade de coletar feedbacks,
informacoes e realizar avaliagoes e atividades.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Rita Maria Morejon e Joyce Roma

Q
0 que é?

0 Quizizz e uma plataforma que permite
elaborar questionarios muito simples e fa-
ceis de utilizar e, alem disso, tem uma pro-
posta de gamificacao que com certeza vai
dar uma cara nova para as aulas remotas,
deixando elas mais dinamicas e divertidas.
Como tecnologia educacional, representa uma
ferramenta Gtil na avaliacdo do conhecimen-
to e dos processos educativos, e 0 mais in-
teressante € sua proposta leve e simpatica.

Uso geral

0 software foi lancado em Feverei-
ro de 2015 e ja tem especial uso em salas
de aula, reunioes em grupo, avaliagoes for-
mativas e questionarios pop entre outras.



Qual a utilidade?

Como tecnologia educacional, represen-
ta uma ferramenta (til na avaliacdo do conhe-
cimento e dos processos educativos, e 0 mais
interessante @ sua proposta leve e simpatica.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.




Google Meet

SOLUCGES PARA

COMUNICAGAD

Beatriz V. Simdes e Sarah M. 0. Avelino

0 que é?

0 Google Meet é um servigo de comu-
nicacao com a finalidade de fazer videoconfe-
réncias, sendo possivel realizar por meio dela,
reunides com até 250 participantes, quando se
tem acesso aos recursos avangados oferecidos.

Uso geral

A ferramenta pode ser utilizada a partir
de um computador utilizando qualquer navega-
dor moderno, sem ser necessario o download.
Além disso, € possivel iniciar reunides ou partici-
par delas com dispositivos moveis, como celular
e tablet, fazendo download no Google Play, ou na
Apple Store. Conectado ao Google Meet, é pos-
sivel fazer reunides com outros participantes,
que podem interagir em tempo real por audio,
video e texto, além de possibilitar o comparti-
lhamento de suas telas e midias com os demais.

Qual a utilidade?

No cenario pandémico, a ferramenta ga-
nhou amplo espaco para fins educacionais e tem
mostrado que veio para ficar. Por ser de facil uti-
lizagao e acesso, desde gue se tenha um compu-
tador ou dispositivo movel com internet, o Goo-
gle Meet ¢ util para a tecnologia educacional por
permitir que aulas sejam ministradas, bem como
trabalhos e seminarios sejam apresentados,

alem de ser um espaco para criar discussdes em
grupos e fazer reunioes com fins académicos. As
instituicoes de ensino podem utilizar essa e ou-
tras ferramentas oferecidas pelo Google Works-
pace for Education Fundamentals, que oferece
uma base flexivel e segura para aprendizagem.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

Rebeka Cristiane e Roseli de Freitas
L4
0 que e?

0 Google Sala de Aula, ou Google Clas-
sroom, em inglés, @ uma plataforma online e
gratuita tanto para professores como alunos. A
ferramenta pode ser acessada por computador,
versaoweb, etambémviaaplicativosparaAndroid
e |0S (sistema operacional dos devices Apple).

Uso geral

Por ser uma solucao em nuvem, ela
permite o acesso centralizado a todo contel-
do em um dnico local, possibilitando aos pro-
fessores, por exemplo, realizarem encontros

Google Classroom



em tempo real, se comunicarem com de-
terminada turma e publicagoes de notas.

Qual a utilidade?

A plataforma foi desenvolvida em con-
junto com diversos professores, 0 que tornou seu
uso simples e aderente para as atividades edu-
cacionais. Nela, o docente pode criar diferentes
turmas, direcionando, assim, os conteddos, co-
municados e distribuindo atividades. Uma carac-
teristica valiosa € a integracao com as demais
aplicagoes como Google Meet para aulas assin-
cronas e Google Drive para compartilhamen-
to de arquivos, envio e entrega de atividades.

Ele também possibilita a aplicacao de
provas na qual o aluno fica impossibilitado de
utilizar outras paginas durante a avaliagdo. As
avaliacoes, semelhantemente ao que ocorre
no presencial, podem conter questoes discur-
sivas ou objetivas por meio do Google Forms.
Para auxiliar na organizacao, todos os usua-
rios podem acompanhar a programacao das
aulas, datas de atividades e provas determina-
das pelo professor por meio do Google Agenda.

Ja para o aluno, o Google Sala de Aula
providéncia logo ao acessar a visualiza-
cdo de todas as turmas nas quais ele esta
matriculado, permitindo, assim, acessar os
conteddos de forma organizada e online.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.

[m] % [m]

Ana Beatriz Simeao e Gabriela Zucco

0 que é?

Microsoft Teams & uma plataforma unificada
de comunicacao e colaboracao que combina
bate-papo, videoconferéncias, armazenamen-
to de arquivos e integracao de aplicativos para
ser utilizado por universidades ou empresas.

Uso geral

0 Microsoft Teams é um software voltado para a
educacao, que propicia a interacao entre profes-
soresealunos,entrealunos,eentreosprofessores.

Qual a utilidade?

A ferramenta funciona como uma “rede
social” para a educacao, na qual é possivel
criar grupos de sala de aula, adicionar ta-
refas, listas, aplicativos, compartilhar docu-
mentos no formato Word, Excel, entre outros.
Além disso, € possivel realizar videochama-
das, chamadas telefonicas e enviar mensa-
gens para contatos da plataforma. A Microsoft
Teams apresenta versoes para download para
dispositivo movel e para desktop Windows.

Como usar?

Escaneie o QRcode, assista o video e
aprenda como utilizar essa ferramenta digital.
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