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RESUMO O presente artigo busca compreender a mediagéo dos produtos culturais
voltados para infancia na cultura ladica infantil. Esta pesquisa teve como foco um
didlogo entre os desenhos animados televisivos, que séo alimentos da ludicidade e
da fantasia que caracterizam as culturas infantis; a ética, porque a problematizacao
dos mediadores simbolicos (ideias, valores, normas) sdo imprescindiveis para
refletirmos sobre a sociedade em que queremos viver; e a Educacao Fisica que,
como componente curricular, deve contribuir na mediacao critica da cultura corporal
e esportiva advinda das midias, que tem intima relacdo com os problemas pratico-
morais que surgem nas aulas. Para analisar as estruturas narrativas dos desenhos
animados adotamos a metodologia compreensiva de Joan Ferrés. Por sua vez, tal
método, ao sugerir um enfoque fenomenoldgico-hermenéutico, permitiu aceder a
hermenéutica de Paul Ricouer que, como método interpretativo, possibilita a reflexao
sobre nossos valores, os valores que a obra audiovisual apresenta e possiveis
mudancas. As sucessivas leituras indicam que a estrutura narrativa dos desenhos
animados televisivos responde a um duplo padrdo moral, que sdo construidos a
partir de modelos estereotipados entre bem e mal, certo/errado, vildo/heréi, e
propdem modelos universais de conduta. Contudo, alguns desenhos, principalmente
as producdes baseadas nos animés, apresentam visbes mais abrangentes da
convivéncia humana. Conclui-se que a atual producdo simbdlica das culturas da
infancia propde para o professor de Educacdo Fisica o desfio da mediacao critica
dos valores relativos a cultura corporal de movimento, que com o apoio da filosofia
moral, pode direcionar a sua pratica pedagdgica para o entendimento das diferentes
maneiras de criacao/recriacdo dos modos de agir e viver em sociedade.
Palavras-chave: Midias. Etica. Educacéo Fisica. Ensino Fundamental

ABSTRACT This paper seeks to understand the mediation of cultural products
devoted to childhood in the children's play culture. This research focused on a
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dialogue between the TV cartoons, which are foods to playfulness and fantasy that
characterize childhood cultures; the ethics, because the questioning of symbolic
mediators (ideas, values, norms, rules) are essential to reflect on the society we want
to live, and Physical Education as a curriculum component, shall contribute to the
critical mediation of the body culture and the sports arising out from the media, which
has close relation with the practical and moral problems that arise in the classroom.
To analyze the narrative structures of cartoons we have adopted the comprehensive
methodology of Joan Ferrés. Such method suggests a hermeneutic-
phenomenological approach, which allowed to access Paul Ricoeur’s hermeneutics;
as one interpretative method, it allows the reflection on our values, and also the
values presented by the audiovisual product, and possible changes. Successive
readings indicate that the narrative structure of TV cartoons responds to a double
moral standard, which are constructed from stereotyped models between good and
evil, right and wrong, villain and hero, and propose universal role models of conduct.
However, some cartoons, mostly based on animé productions, have broader visions
of the human common living experiences. We concluded that the current symbolic
production of childhood cultures proposes one challenge to the Physical Education
teacher: the critical mediation of values related to the movement body culture. Along
with the support of moral philosophy, it can target his/her practice for understanding
the different manners of (re)creation of the ways, and the living in society.

Keywords: Media. Ethics. Physical Education. Elementary Education.

1 INTRODUCAO

O homem constroi suas maneiras de ver o mundo, seus valores,
representacdes e habitos de condutas na interagdo com as instituicbes e formas
culturais de seu tempo. Nas complexas sociedades atuais, 0 desenvolvimento
tecnoldgico e a globalizagcdo concorrem com os tradicionais espacos de educacéo
formal e fazem circular uma variedade de dispositivos de informagéo e comunicagao
gue intensificam os intercambios culturais e promovem a reelaboracdo do carater
simbolico da vida social, possibilitam a criacdo de novas maneiras de agir e
reorganizam as interacfes entre os individuos, temporal e espacialmente

(THOMPSON, 2002). Nesse cenario, as midias®, assumiram papel fundamental na

! O termo midia vem do latim media, plural de medium, que significa “meio”. Entendemos por midias
0s meios de comunicacdo de massa como radio, televisado, jornais e revistas, que permitem a um
ndmero relativamente pequeno de pessoas comunicar-se, rapida e simultaneamente, com um grande
ndamero de pessoas, assim como as novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (“TICs”), que
incluem as tecnologias e instrumentos usados para armazenar e compartilhar informacdes mediante
0 uso de redes de computadores e convergéncia de outros equipamentos (internet, telefone celular,
mp4 etc.), e que permitem uma participacdo mais ativa dos usuérios, possibilitando-lhes que sejam
ao mesmo tempo consumidores e produtores de informacdes.
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vida cotidiana das pessoas, na constru¢do dos processos de conhecimentos e no
imaginario cultural. As criangas vao gradativamente constituindo suas maneiras de
ser, sentir e agir na mediagdo cultural proveniente de diversas matrizes sociais
(familia, escola, religido, midias etc.) que socializam um conjunto de informacdes,
valores e saberes ndo homogéneos e, por vezes, até contraditérios. Por conta das
midias, 0 aumento crescente da circulacdo de produtos culturais voltados para a
infancia agendam novos desafios para a educacao.

As midias se fazem presentes com um conjunto complexo de estruturacao
dos modos e funcionamentos das dindmicas culturais e simbdlicas da sociedade. O
papel das midias na constru¢cdo do imaginario, na producdo de subjetividades e
identidades ndo segue mais a logica limitada do otimismo dos integrados ou da
catastrofe total dos apocalipticos (ECO, 2008). Os estudos e reflexdes recentes dos
tedricos da comunicacdo apontam que € preciso deslocar as andlises das relagdes
entre comunicacdo e cultura para o plano simbélico, das mediaces simbélicas?,
guer dizer, as midias se inscrevem no cotidiano e organizam a vida a partir de trés
elementos: na reestruturagdo dos campos semanticos de significacdo, nas
interacdes que propiciam esta base comunicativa e as impregnacdes culturais que
produzem a pluralidade de préticas culturais (FERRARA, 2008).

Por sua vez, os temas “midias” e da “ética” sao indissociaveis no mundo
contemporaneo. As midias porque, como vimos, estdo cada vez mais presentes no
cotidiano, alimentam nosso imaginario e influenciam nossos modos de perceber,
viver e interagir com o mundo. A ética porque, como reflexdo/problematizacdo dos
valores e atitudes, busca as possibilidades de se pensar em qual sociedade estamos
vivendo e em qual queremos viver.

Como a ética, explica Romano (2004, p. 41) € um conjunto de habitos,
atitudes, pensamentos e formas culturais que no longo prazo sedimenta-se na
memoria das pessoas, torna-se “‘quase uma segunda natureza das pessoas, de
modo que seus valores sdo assumidos automaticamente e sem critica”. Por isso,
Ricouer (1995), ressalta que a diferenciacdo entre ética e moral € meramente

convencional, pois ndo ha nada na etimologia ou na filosofia moral que deixe claro a

2 As mediacdes simbdlicas sdo “processos estruturantes que provém de diversas fontes, incidindo
nos processos de comunicagdo e formando as interagdes comunicativas dos atores sociais”
(GOMEZ, 2006, p. 88).
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distincdo dos termos. Pelo contrario, ambas (ethos=ética e mores=moral) estdo
intimamente relacionadas, e remetem a ideia de costumes.

No entanto, é possivel perceber uma nuance na etimologia que reserva ao
termo “moral” um “sentimento de obrigatoriedade” marcado pelos deveres e
obrigacdes que dizem respeito ao “como devo agir?”. Ja o termo “ética” caracteriza-
se pelo projeto (intencdo) de realizagdo da “vida boa”, e, desse modo, é a reflexao
ética que permite solucionar muitos impasses morais. Por isso Ricouer defende a
primazia da ética sobre a moral, no mesmo sentido de Vazquez (2001), para quem
compreender as acdes do sujeito moral exige conhecer a perspectiva ética que
adota. Etica €, de acordo com Vazquez (2001), uma reflexdo sistematica e metddica
do comportamento moral. E moral, por sua vez, pode ser definida, também segundo
Vazquez (2001, p. 63), como um "sistema de normas, principios e valores, que
regulamentam as relagbes mutuas entre os individuos ou entre estes e a
comunidade”. Ou seja, a ética nasce da reflexdo, discusséo e problematizacéo dos
valores morais, tomados em sua universalidade, que fundamentam o agir moral.

Nessa perspectiva, além dos conhecimentos de um saber elaborado (tais
como os conhecimentos cientificos), a escola tem também a funcéo de transmitir,
produzir e reproduzir valores referentes ao sistema sociocultural, do qual também é
parte. Todavia, de acordo com Pérez-Gémez e Sacristan (2000), a escola,
tradicionalmente, vem contribuindo para a interiorizacdo das ideias, valores e
normas da comunidade de uma maneira quase sempre conservadora e autoritaria.
O processo de socializacdo, que a educacdo tem como papel fundamental, por
vezes acaba consolidando, explicita ou implicitamente, “uma ideologia cujos valores
sdo o individualismo, a competitividade e a falta de solidariedade, a igualdade formal
de oportunidades e a desigualdade ‘natural’ de resultados em funcdo de
capacidades e esforcos individuais” (PEREZ-GOMEZ; SACRISTAN, 2000, p. 16).

Assim, é preciso um esforco efetivo de mudanca da organizacdo, praticas e
métodos escolares. La Taille (2006) chama atencdo para o fato que a escola deve
investir na formacéo ética do aluno. Afinal, moral, ética e cidadania se aprendem,
nao sao espontaneas. No entanto, a escola precisa buscar um novo modelo de
comunicacdo, um modelo que considere a carga afetiva, social, moral e cultural do
aluno e propicie a colaboracdo destes elementos na reflexdo ética dos valores e

normas presentes na pluralidade humana.
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Para Hermann (2008), a escola cumpre sua fung¢do ética quando contribui
para a melhoria de vida do aluno. O sentido ético da educacdo leva em
consideracdo que a imaginacdo, a sensibilidade e as emoc¢Oes séo partes
fundamentais da construcdo do conhecimento. Uma educacgdo ética situa-se entre
as condicdes concretas da vida do aluno e um ethos® comum necessario para a vida
em sociedade. Ainda para Hermann (2008), a busca da criacédo/recriacdo das
maneiras de agir e viver em sociedade deve ser considerada como uma arte da vida,
uma aprendizagem que ndo deveria encerrar-se em modelos pré-concebidos, mas,
sobretudo, construir diferentes estratégias para o bem viver.

Entdo, a Educacdo Fisica, como componente curricular, também precisa
ocupar-se intencionalmente da formagcdo moral de seus alunos. Para tanto, €
fundamental que se focalize os esforcos em duas questdes. A primeira diz respeito a
construcdo de valores (respeito ao proximo, cooperacdo, dialogo, iniciativa,
pluralidade etc.) que estejam fundados em principios que buscam sustentar a
equidade como condicdo de igualdade e justica numa sociedade democratica. A
segunda direcéo, que € objeto de atencdo especifica nesta pesquisa, diz respeito a
apropriac&o critica de valores no ambito da cultura corporal de movimento* por meio
de sua problematizacdo nas aulas de Educacéo Fisica.

A pluralidade de valores e informacbes que propdéem as midias,
particularmente a televisdo, tem influenciado decisivamente na constituicdo da
cultura corporal de movimento das criancas e jovens. Como lembra Betti (1998,
2003), as experiéncias de socializacdo das criancas e jovens no ambito da cultura
corporal de movimento, estdo amplamente mediadas pelas midias, e ndo mais se
dao apenas pela pratica corporal propriamente dita ou pela interacdo direta com os

pares.

* Os vocébulos ethos (grego) e mores (latim), significam os costumes tradicionais de uma sociedade,
mas Chaui (2003) nos alerta para uma diferenciacdo existente na lingua grega, na qual a palavra
ethos é pronunciada com uma vogal breve chamada epsilon e passa a significar “carater, indole
natural, temperamento”, referindo-se, portanto, as caracteristicas pessoais. A origem etimoldgica da
palavra ethos pode direcionar a interpretacdo tanto para os costumes, quanto para aspectos da
subjetividade da pessoa. Por isso, a necessidade de articulacdo entre ethos pessoal e convivéncia
humana.

* Por cultura corporal de movimento entendemos, com base em Bettti (2009) “as formas culturais que
se vém historicamente construindo, nos planos material e simbdlico, mediante o exercicio
intencionado e sistemético da motricidade humana — jogo, esporte, ginasticas e praticas de aptiddo
fisica, atividades ritmicas/expressivas e danca, lutas/artes marciais.
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O esporte, juntamente com outras manifestacdes da cultura corporal de
movimento (gindsticas, dancgas, lutas) tem lugar de destaque nas midias,
principalmente na televisdo, em programas que falam sobre esporte, nos noticiarios,
nos eventos ao Vivo, a cultura corporal de movimento é transformada em produto de
consumo, por meio do processo de telespetacularizacao (BETTI, 1998).

Betti (1998) destaca alguns valores presentes no discurso televisivo sobre o
esporte: vitoria, esforco intenso, medalhas, dinheiro, "sucesso" na vida. A existéncia
humana aparece no esporte, por meio de esteredtipos, que surgem e se sustentam
na vida social. E constante que filmes, desenhos e seriados apresentem questbes
relacionadas ao que se entende por justo/injusto, liberdade/condicionamento,
bem/mal e etc. Neste sentido, a cultura corporal e esportiva representada pelas
midias torna-se um mediador simbodlico da pratica pedagégica do professor de
Educacéao Fisica.

Isso exige dos professores de Educacdo Fisica que se ocupem nao s6 do
ensino dos conteudos tradicionais em si, mas também com as dimensdes da acéao,
da conduta, da atitude, do julgamento, da tomada de decisédo diante dos problemas
gue emergem no ambito das relacdes humanas que se dao no jogo, no esporte, na
danca, na luta etc. Por isso, a Educacéo Fisica, como disciplina escolar, deve tomar
como foco explicito a competitividade, a cooperacao, a violéncia, a solidariedade, a
trapaca, a superacao, o conflito, a autonomia, presentes nos discursos sociais.

E entdo fundamental, segundo Betti (2006), para um projeto de atualizacdo da
Educacdo Fisica escolar, a interpretacdo dos produtos das midias, a partir da
elucidacdo dos sentidos veiculados e da problematizacdo dos valores, padrdes e
modelos que, por vezes, passam despercebidos diante do processo de
“espetacularizacao” da nossa sociedade.

A Educacéao Fisica pode encontrar na problematizacdo dos valores um novo
espaco de construcdo ética de relacbes possiveis - isto quer dizer que uma
dimensao estética e uma dimenséo ética estdo implicadas na pratica pedagdgica, o
gue permitiria estabelecer uma ponte entre as experiéncias do aluno no ambito da
cultura corporal de movimento e principios universais necessarios a convivéncia
humana.

Nessa direcdo, o presente trabalho dirige seu foco para um dialogo entre: os

desenhos animados televisivos, que sdo alimentos da ludicidade e da fantasia que
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caracterizam as culturas infantis; a ética, porque a problematizacédo dos valores e do
agir moral € imprescindivel para refletirmos sobre a sociedade em que queremos
viver; e a Educacdo Fisica como componente curricular, porque os problemas
pratico-morais® que surgem nas aulas oferecem momentos preciosos para a
construcéo de valores.

Dessa forma, nosso objetivo € interpretar, a luz das teorias da filosofia moral,
o discurso ético presente em desenhos animados que tenham como argumento

conteudos da Educacéo Fisica.
2 MIDIAS, ESCOLA E CULTURA DAS INFANCIAS

Diariamente, milhdes de criancas e jovens no mundo todo, entram em contato
com uma variedade de dispositivos (telefones celulares, tablets, videogames etc.).
Este constante acesso a produtos, informacgdes e bens culturais estd modificando as
condicbes antropoldgicas da aprendizagem. A descentralizacdo das tradicionais
instancias educativas — familia e a escola — traz consequéncias que precisam ser
exploradas. Para Martin-Barbero (2000, p. 55), as midias sdo canais de
comunicacdo que fazem circular maltiplas informacdes e valores que mobilizam
diferentes saberes e emocdes e, consequentemente, a escola deixou de ser o0 Unico
espaco de acesso e legitimacdo do conhecimento. As midias fazem parte de um
conjunto estrutural complexo de mediacdes culturais que sdo em grande parte
responsaveis pela transformacdo ou manutencdo dos sistemas de valores da
sociedade.

As midias configuram-se como importante referencial de legitimacdo nas
sociedades atuais em especial porque sua producdo imagética ancora-se em
caracteristicas como, “instantaneidade”, “verossimilhanga” e “alta fidelidade”, o que
produz a sensacdo de veracidade do que se estd presenciando; as imagens
midiaticas alimentam um realismo moral, tornando-o critério de verdade - a vida das
telas é a vida das ruas (OROZCO-GOMEZ, 2006).

® E dificil delimitar o que compete ao campo dos problemas morais; no entanto, com base em
Tugendhat (2007), podemos observar que, tanto entre 0s muros da escola, como fora dela, surgem
discussbes ou situagBes que necessitam de um revestimento moral, como situacdes de injustica,
vergonha e indigna¢éo, que podem e devem ser acompanhadas de uma reflexdo ética.
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No entanto, o convite a reflexdo € pouco priorizado nos discursos das midias.
A discursividade moral-prescritiva das midias ndo segue nenhuma linearidade, nem
regulamentacdo explicita. O carater volatil e hedonista faz com que a mediacéo
cultural das midias torne-se multifacetada e difusa. A mobilidade e fluidez dos
discursos sociais possibilitou a hibridizacéo entre culturas, mas também, provocou a
erosao dos mapas ideoldgicos tradicionais.

A escola, em especial, tem que assumir um papel fundamental de formacéao
critica dos cidaddos que vao usufruir, produzir e consumir os valores desta
expansiva cultura midiatica®. Portanto, é imprescindivel que a formacdo dos
professores e as praticas pedagogico-escolares contemplem, conforme
apreendemos em Fantin (2006) a educacdo sobre as midias (analise dos
conteudos), com as midias (apoio aos processos de ensino e aprendizagem, e
através das midias, producdo de conteudos). Tal abordagem é condicéo
fundamental para as novas geracdes, que ja nasceram nesse meio. As criangas e
jovens dos nossos tempos so6 irdo compreender os condicionamentos intencionados
pelas mensagens midiaticas quando entender que a mediacéo tecnologica acontece
a partir de recursos técnicos e interesses econémicos.

Ferrés (1996) entende que a escola tem a obrigacdo de auxiliar seus alunos,
gue consomem varias horas de mensagens audiovisuais por dia, a interpretar os
simbolos de sua cultura. Na era da comunicacao audiovisual, os futuros analfabetos
serdo aqueles que ndo sabem ler e interpretar as imagens de seu tempo.

A escola e as midias ainda operam modelos de comunicacdo diferentes. A
escola, com suas praticas e métodos tradicionais, tem um modelo de comunicacao
linear, sequencial e unidirecional, que ndo prende a atencdo dos alunos. As midias
se fazem presentes como processos comunicacionais que articulam nossas
percepcdes e sensibilidades para modelos estéticos colocados estrategicamente
pelas grandes empresas de entretenimento, que com sua diversidade de matérias e
programas estio mais proximos da realidade de criancas e jovens (MARTIN-
BARBERO, 2000).

® Para muitos teéricos da comunicacdo e da cultura estamos presenciando o nascimento de uma
nova cultura “a cultura das midias” (SANTAELLA, 1996), que, ancorada nhos processos
comunicacionais audiovisuais, envolvem novos modelos de socializacdo e organizacdo do espago
sociocultural diferentes das sociedades tradicionais.
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O professor, ao aproximar-se dos produtos culturais voltados para a infancia,
das mediagOes das culturas infantis, consegue estabelecer relagées potencialmente
mais frutiferas do ponto de vista pedagdgico. Os diversos cédigos e valores das
culturas da infancia tém relacao intrinseca com as mediacdes tecnoldgicas.

A forte interacdo das criangas e jovens com as midias, sobretudo a televiséo,
¢ fato bastante documentado na literatura e pelos institutos de pesquisa
especializados. Algumas pesquisas apontam para a importancia da integracdo dos
processos cognitivos, afetivos e socioculturais da imaginacéo infantil na recepcao
televisiva (GIRARDELLO, 2001).

Nesse contexto, em que as criangas comeg¢am a ser entendidas como “atores
sociais”, que nao somente reproduzem passivamente os valores e normas do mundo
social, mas também agem e constroem suas maneiras de ver e viver, € que
podemos dimensionar o lugar estratégico dos processos de institucionalizacdo e
administracdo simbolica da televisdo em relacdo a formacdo das culturas da
infancia’.

Brougere (2004) salienta que a televisdo tem um importante papel na
formacdo e socializacdo das culturas infantis. Para o autor, todo processo de
socializacdo da crianca esta relacionado com os mediadores simbdlicos de seu
tempo: os discursos, as imagens, representacdes e valores que tém como palco
principal a televisdo. Desse modo, o discurso televisivo tem influéncia direta na
configuracdo das culturas ludicas contemporaneas da infancia, nas suas rotinas
Iadicas, nas conversas e interacdes com seus pares.

Com isso, as culturas da infancia configuram-se num constante cruzamento
entre as producdes institucionais e culturais para a infancia (das midias, escola, e
outras) e as producdes que sdo geradas entre as proprias criancas. Salgado, Pereira
e Jobim e Souza (2005) alertam que é fundamental compreender o didlogo que as
criancas estabelecem com as midias num contexto em que a cultura ludica infantil -
ou seja, suas brincadeiras, jogos, historias, interacfes, os modos de se relacionar
com as outras criancas - vém sofrendo grande influéncia das midias. Quando as
criancas brincam de “imitar” um personagem da televisdo ou de ser um super-herai,

elas se apropriam de elementos e valores que contribuem no jogo da subjetivacéo e

7 As culturas da infancia s&o definidas de acordo com Corsaro e Elder (1990 apud SARMENTO, 2005,
p. 373) como “um conjunto estavel de actividades ou rotinas, artefactos, valores e ideias que as
criangas produzem e partilham em interacgdo com os seus pares”.
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construcdo de seus conhecimentos e valores; por vezes, até rompem com algumas
formas e usos que foram cristalizados no seu cotidiano.

A producéo cultural das midias constréi o universo simbdlico infantil por meio
de informacgbes, imagens, textos e artefatos tecnolégicos que vao ensinando as
regras do jogo. As criancas aprendem muito cedo que é preciso dominar uma serie
de regras e cddigos especificos da cultura audiovisual de seu tempo para serem
aceitas nas suas comunidades ludicas. A cultura audiovisual interfere decisivamente
na producéo cultural da infancia, na medida em que organiza um “curriculo implicito
da cultura ludica” e determina as regras do jogo (SALGADO; PEREIRA; JOBIM E
SOUZA, 2005).

Algumas pesquisas, tanto no Brasil (GIRARDELLO, 1998; MIGLIORA; LEITE;
DUARTE, 2006), como na Europa e Estados Unidos (PEREIRA, 2003;
GIRARDELLO, 2001) tem evidenciado que assistir desenhos animados é a opcéo
preferencial da maioria das criancas. Analisar os desenhos animados como produtos
culturais que constituem e sdo constituidos pelas culturas das infancias se torna
fundamental para entendermos as formacdes das subjetividades das criancas e
suas implicacdes no contexto escolar.

Entendemos, por fim que a reflexdo critica do discurso televisivo tem como
ponto de partida as manifestacdes primarias e espontaneas de carater magico,
ideologico, ético, estético que acontecem na recepcdo das criangas; sO assim o
professor poderia conduzir o aluno a compreender os sentidos explicitos e implicitos

das informacoes.

3 ETICA, FILOSOFIA MORAL E TEORIAS ETICAS

Qualquer debate que envolva o fenbmeno moral deve levar em conta a
guestdo dos valores como objeto de preferéncias e escolhas na relagdo com o
mundo. As teorias éticas, que foram se constituindo ao longo da tradicéo da filosofia
moral, ampliam o espectro das decisdes morais, diversificam as possiveis formas de
se viver e abrem novos caminhos de interpretacao.

A ética, ou a filosofia moral, tem que ser tomada como uma filosofia da acao.
Portanto, segundo Cortina (2009), a reflexdo ética nos remete a duas direcdes

possiveis: da reflexdo que dirige a acdo de modo imediato, das normas, regras,
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valores, que regulam as relagdes humanas; a outra a reflexao filosofica propde uma
mudanca de nivel reflexivo, de um saber que s6 pode ser apreendido mediatamente.

Nesse sentido, a ética € investida de um carater fenomenolbgico e
hermenéutico, quer dizer, a ética procura investigar a moral sem se limitar a uma
moral determinada. Portanto, a tarefa da ética hermenéutica é identificar na
multiplicidade do mundo da vida quais valores, preferéncias e normas que foram
modelados, conscientemente ou inconscientemente, ao longo das nossas
experiéncias de vida. A experiéncia estética revela nossos aspectos mais familiares,
a ética promove um encontro do habitual com outras interpretacdes de mundo,
outras formas de vida, que reverberam nas nossas acdes cotidianas (HERMANN,
2010).

A filosofia moral se constitui num saber pratico da moral que foi formado ao
longo da historia da humanidade, e adota diversos métodos que articulam
diferentemente o fendbmeno da moralidade. Na esteira desta tradicdo, Chaui (2003),
entende que as teorias éticas podem ser divididas em duas correntes gerais® o
racionalismo ético (com dois ramos: 0 ramo intelectualista e o ramo voluntarista), e o
emotivismo ético.

No racionalismo ético a razdo humana é guia das nossas acoes, e a vida ética
e formada por trés fatores: a necessidade, desejo e a vontade. A vertente
intelectualista coloca o conhecimento como farol dos nossos desejos e paixdes, a
sombra da ignorancia é o que conduz a fazer o mal. O desenvolvimento da
inteligéncia conduz a educacdo moral para as virtudes e ao bem; neste sentido, o
homem descobre os fins e meios morais que justificam as melhores decisfes. Ja
para a vertente voluntarista a vontade € inseparavel da vida ética ou da moral. Chaui
(2003, p. 327) acrescenta que o desejo “... oferece a vontade os motivos interiores e
os fins exteriores da acao”.

As ideias baseadas na ética de Kant (1724- 1824) sao as principais fontes do
racionalismo ético. Kant desenvolveu uma moral que visa a autonomia do individuo.
Isso quer dizer que o homem é criador dos valores morais através da sua
consciéncia, e que a conduta que rege as acbes nado € definida por uma moral

exterior, mas sim pela consciéncia moral que € a prépria razdo (WALKER, 1999).

® A opcdo por reunir as teorias éticas em grandes blocos de analise somente aproxima visdes de
mundo de alguns autores que estudaram o fenbmeno da moral, mas ndo representa a totalidade do
pensamento filoséfico sobre 0 assunto, pois esta tarefa ndo seria possivel nos limites deste trabalho.
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Segundo Rouanet (2007) uma ética racionalista fundada em Kant, inclui a ideia de
gue existem principios universais de validacao ética.

Jéa o emotivismo ético € um levante contra o racionalismo, pois 0 que move a
acdo humana ndo é a razdo, sao nossos sentimentos, emocgdes e paixdes. Os
representantes desta corrente partiram de Jean-Jacques Rousseau (1712-1778)
para afirmar que o homem possui uma bondade natural que se manifesta em nossos
sentimentos e paixdes, assim regulando nossas relagbes sociais. Por isso, as
emocdes e sentimentos conduzem a vida moral, somente as paixdes manifestas nas
relacdes humanas € que podem conferir o sentido ético da existéncia.

Friedrich Nietzsche (1844-1900) foi um dos maiores criticos do racionalismo
ético. Enquanto o racionalismo ético parte de bases metafisicas para justificar o
sujeito moral, Nietzsche faz o caminho inverso, somente os fendmenos estéticos
poderiam ser justificados. Para Nietzsche, a ordem moral criada pelo pensamento
filosofico cristdo hierarquiza a vida e aprisiona o sujeito moral. A verdadeira ética,
como forga criadora de valores, deve buscar para além do bem e do mal, dos
valores instituidos, novos sentidos que deixem erigir valores sem a mascara da
razao.

Cortina (2010) também propde uma divisdo mais abrangente das
classificacdes das teorias ética: a ética dos meios e a ética dos fins.

As éticas dos meios remetem as classicas definicdes das éticas dos bens,
gue se preocupam em descobrir empiricamente o que move as ac¢des humanas,
guais as aspiracdes ou meios que leva determinado individuo a agir de tal maneira,
gue pode levar até as analises quantitativas do comportamento moral. O problema
das éticas dos meios € que esbarram no subjetivismo da conduta humana.

As éticas dos fins esbarram no transcendentalismo do homem, as finalidades
e bens morais ndo sdo os “ideais” particulares e subjetivos de cada homem, as
investigacBes morais dizem respeito ao comportamento do homem em sociedade, e
tem como uma de suas vantagens atrelar os bens e fins morais objetivamente aos
sujeitos.

Segundo Giacoia Junior (2012), a tradicdo da filosofia moral nos deixou um
legado que pode ser identificado nos discursos e narrativas contemporaneas. A ética
pode auxiliar, como filosofia préatica, na explicitacdo dos valores, afetos e emocdes

gue sustentam as praticas -culturais, assim como, na abertura de novas
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interpretacbes da vida moral. Por isso, a importancia de estudarmos a presenca

destes sistemas éticos nos processos simbadlicos que fazem a medicao cultural.

4 METODO

A delimitacdo da problematica e o objetivo dessa pesquisa demandaram um
método de carater interpretativo-compreensivo, que pretendeu desvelar os sentidos,
explicitos ou implicitos, das mensagens veiculadas pelos desenhos animados, e
posteriormente, refletir sobre as relacbes entre ética, as midias e a pratica
pedagdgica da Educacao Fisica.

Encontramos tal possibilidade inicialmente no "método compreensivo"
proposto por Joan Ferrés (1996). Por sua vez, tal método, ao sugerir um enfoque
fenomenologico-hermenéutico, permite aceder a hermenéutica de Paul Ricouer
(1987, 1988, 1991) como método interpretativo.

Ferrés (1996, p. 16) entende que a cultura audiovisual esta voltada para
alguns “esquemas mentais, as capacidades cognitivas, estruturas perceptivas e
sensibilidades previamente existentes no individuo”. Os programas e matérias
televisivas provocam, em um primeiro momento, um impacto emocional, que permite
pouca ou nenhuma capacidade de reflexo critica ao telespectador. E preciso entéo
educar para um segundo momento — o que denomina educacdo no meio e com o
meio. A educacdo no meio visa a compreensao da linguagem audiovisual e a
descoberta de como funciona o meio nos aspectos social, ideolégico, ético, estético,
etc. Educar com o meio significa utilizar as midias como parte do processo
pedagodgico, como uma ferramenta que otimiza a dinamica de ensino e
aprendizagem.

O “método compreensivo” de Ferrés (1996) propde a analise de matérias
televisivas desde o contexto da producéo até a leitura dos componentes de todo o
material, finalizando com a reconstrucao a partir dos novos elementos pesquisados.
Esta andlise critica aplicada a séries e filmes da televisdo® estrutura-se em trés

etapas. A leitura situacional busca a contextualizacdo do filme ou seriado (local e

° Pode-se acrescentar, por similaridade, novelas, documentéarios e desenhos animados.
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ano de producdo, personagens, direcdo, eventuais patrocinios etc.), o que é
importante para conferir significado ao contexto.

A leitura filmica inclui a leitura narrativa, a anélise formal e a leitura tematica.
A leitura narrativa busca identificar uma estrutura narrativa - 0s principais pontos que
compdem a histéria — quais seus argumentos, personagens (herdis, vilbes,
agressores, auxiliares, etc.) e ambiente. Em geral, um filme ou seriado (e também
desenhos animados) apresenta uma situacao inicial, que caminha para um conflito,
ou uma situacdo que pede uma solucdo ou superacdo, e um desfecho. A analise
formal consiste em considerar os recursos formais e o estilo (cores, musica,
movimento das camaras etc.). A leitura tematica busca detectar os eixos estruturais
(“linhas de forga” ou constantes ideoldgicas) que conferem unidade e coeréncia a
estrutura narrativa, analisar a formulacdo do tema, encontrar a intencdo e o
significado ultimo proposto pelo autor. A leitura tematica vai ajudar a compreender
algumas representacdes ideologicas, alguns sistemas de valores evidenciados nas
relacbes humanas. As mensagens de um filme, episédio de seriado ou desenho
animado ndo se reduzem apenas aos conceitos mostrados, mas também pelos
efeitos que essas imagens provocam, quer dizer, o envolvimento emocional do
espectador, seja por identificacdo, ou por projecao.

A leitura avaliadora é o ponto de chegada do método, e permite o didlogo
explicito com a filosofia moral. Nessa etapa, efetua-se uma avaliacdo a partir de
valores explicitos pela historia, juntamente com o que eles simbolizam. A leitura
avaliadora ¢ o momento de reflexdo sobre nossos valores, os valores que a
producdo televisiva apresenta e possiveis mudancas. E aqui que o professor,
juntamente com os alunos, podera encaminhar discussdes sobre atitudes e valores.
A leitura avaliadora é a etapa que refaz todo processo, € o ponto de chegada da
metodologia. Os valores suscitados pela obra devem ser enderecados as teorias
éticas para uma possivel resolucao.

Identificamos convergéncias entre o método compreensivo de Ferrés e a
interpretacdo hermenéutica proposta por Ricouer (1987, 1988, 1991). Parece-nos
gue as fases denominadas por Ferrés de leitura situacional, leitura filmica (que
compreende a leitura narrativa, a analise formal, e a leitura tematica) constituem o
primeiro momento da interpretacdo hermenéutica de Ricouer, o da compreensao

global, e a leitura avaliadora € o movimento em direcdo a explicacéo, pelo conflito
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das interpretacdes entre as teorias éticas. Por fim, a apropriagdo critica proposta por
Ricouer ir4 sugerir as possibilidades dos desenhos animados como recurso para
encaminhar significacdes dos valores morais que surgem nas aulas de Educacao
Fisica dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Uma amostragem de desenhos animados da TV aberta e da TV por
assinatura foi gravada em DVD, no periodo de janeiro a marco de 2009, totalizando
cerca de 120 horas. Episédios que continham argumentos relacionados a contetdos
da cultura corporal de movimento (jogo, esporte, luta etc.) foram inicialmente
selecionados. Dada a variedade de desenhos animados presentes na programacao,
buscamos aqui apenas oferecer alguns pontos de vista que contribuam para a
compreensao dos valores que permeiam dois episédios escolhidos, a titulo de
exemplos: um desenho norte-americano, que trata de esporte, e um animé que trata
de lutas. A "imersdo" de um dos autores desse texto na cultura televisiva infantil,
decorrente, em especial, da sua condicdo de professor de Educacdo Fisica em
escola publica, em turmas de anos iniciais do ensino fundamental, foi condicao
importante para a escolha dos episodios analisados, jA que se tratam de séries

muito presentes nas conversas e comentarios dos alunos.

5 A INTERPRETACAO DOS DESENHOS ANIMADOS: IMPLICACOES E
PROPOSTAS PARA A EDUCACAO FISICA

Embora os desenhos produzidos pelas empresas midiaticas tipicamente
ocidentais ja comecem a integrar a linguagem e o conteiudo dos animés japoneses,
€ possivel caracterizar cada estilo a partir das constru¢des narrativas, o enredo, a
linguagem, a forma etc.

Os animés tém uma estrutura narrativa que se costuma chamar de
serialidade, ou seja, seu enredo é dividido em capitulos ou episddios, sendo que
cada episédio possui uma conexdo geral com a histéria, e 0s personagens estao
inseridos em tramas que ocorrem ao longo de todos os episodios. Segundo Luyten
(2000) os animés tiveram suas origens no manga'®, por isso seus temas,
geralmente, estdo ligados a cultura japonesa, carregam a sua tradicdo icOnica

baseada numa comunicacao fortemente identificada com os signos visuais.

® "Mangas" sdo as historias em quadrinhos caracteristica da cultura japonesa.
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A busca por metas e o desempenho fazem parte da estrutura narrativa dos
animés; seria impossivel um herdi alcancar seu objetivo num episodio sé; o esforgo
e a dedicacdo, marcas da cultura japonesa, aparecem também na construcao
narrativa.

Ja as producbes ocidentais, mais especificamente as norte-americanas, tém
uma estrutura classica, cada episodio € uma histéria completa e autbnoma com
comeco-meio-fim. A resolucédo do capitulo acontece no préprio episodio. O que se
repete sdo somente os personagens e a linguagem audiovisual.

Hoffmann (2003) acrescenta que os heréis dos animés séo diferentes dos
herdis ocidentais, pois trata-se de personagem identificada com as pessoas comuns,
gue se destaca por suas habilidades, por buscar insistentemente uma meta
estabelecida e assim ajudar seu pais e tornar-se uma pessoa melhor. Ao passo que
os herois ocidentais tém poderes forma do comum, estdo acima do bem e do mal, e
séo capazes de feitos impossiveis para outras pessoas.

Por exemplo, confirmando Salgado (2005), identificamos o fato de que os
animés japoneses estruturam suas narrativas em valores como, autodisciplina,
sacrificio, disciplina e o dever, que conduzem a busca de uma vida virtuosa, pautada
na boa vontade e na razéo, caracteristicas da ética racionalista. Por outro lado, no
sentido do emotivismo ético, as metamorfoses da identidade dos personagens,
criam possibilidades de avaliagcdo das relacbes humanas; os novos modelos de
vivenciar o real apresentados nos animés possibilitam resgatar a experiéncia como
constituinte da formacao humana.

Algumas producbes, mais especificamente as norte-americanas, muito
consumidas no Brasil, postulam uma preferéncia pela ética racionalista, quando
postulam nas suas narrativas fins morais que justifiquem universalmente as acfes
humanas.

Ja a andlise dos animés japoneses, que estdo conquistando o publico infantil
brasileiro, levantam questfes importantes que representam uma ruptura com 0S
esteredtipos veiculados nos discursos das midias, e permitem a interpretacao para
além do bem/mal, do bonito/feio, justo/injusto, o que faz vislumbrar novas
possibilidades para a reflexdo e problematizacdo ética no ambito educacional-
escolar. A diversidade de personagens e situacdes remete para a estetizacdo da

vida.
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Utilizaremos para a organizagdo da leitura avaliadora - a fase final da
metodologia compreensiva de Ferrés (1996) e fortemente identificada com a fase do
conflito de interpretacdes da hermenéutica de Ricouer (1987, 1988, 1991) - a diviséo
das teorias éticas em duas grandes correntes: a ética dos meios e a ética dos fins.

5.1 "Padrinhos magicos": decifrando o encantamento das telinhas

A leitura situacional indicou que a série "Padrinhos Magicos" € uma producéo
norte-americana e canadense, e suas historias se passam em tipica cidade de
classe média dos EUA, com casas pré-fabricadas, escola, lanchonete etc. Seus
episodios suscitam a importancia de saber operacionalizar meios e fins das nossas
escolhas; as tramas giram em torno de um garoto chamado “Timmy Turner’ e seus
amigos imaginarios “Padrinhos magicos” que tem poderes capazes de modificar a
realidade em volta do garoto.

A série tem como personagem principal o garoto Timmy Turner, de 10 anos
de idade, que odeia realizar as rotinas “normais” de um menino dessa idade, como ir
a escola, fazer licao, cortar a grama, cuidar do cachorro etc. e que ndo tem uma boa
relacdo com os alunos mais velhos. Muitos capitulos sdo ambientados na escola, e
seu professor, Sr. Crocker, € um "maluco” obcecado pela ideia de que as fadas
existem. Na escola, hd um menino de uma sala mais avancada que sempre rouba o
lanche e pega seu dinheiro. Sua baba Vick é uma adolescente que odeia criancas.
Com tudo isso o garoto sempre imagina realidades muito diferentes do que ele vive,
com a participacdo dos "padrinhos" que possuem poderes magicos, Cosmo e
Wanda. Mas o casal é um tanto atrapalhado de padrinhos magicos, e por vezes,
seus poderes ndo levam ao resultado esperado, gerando consequéncias
imprevistas. Enfim, as trama giram em torno da imaginacédo e desejos de Timmy, e
muitas vezes acabam tendo um final diferente do por ele desejado.

O episodio selecionado intitula-se “Olimpiadas muito loucas”, refere-se a uma
“‘competicdo esportiva magica”, e exalta valores como honestidade, valentia, tomada
de decisao etc.

A leitura narrativa identificou que o episodio tem como tema central uma
competicdo esportiva magica que acontece no mundo das fadas entre os "malvados"

("Anti-fadas" e "Duendes") e as Fadas. O objetivo da competi¢éo € decidir quem € o
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“‘melhor do universo”. A narrativa segue uma estrutura classica: situacéo inicial,
conflito, itinerario e a resolucéo final com a "moral da histéria".

A situacao de conflito origina-se da situacdo em que Timmy, ao visitar o
mundo das fadas, pede para provar a pizza de Jorgem, a fada com o0s maiores
poderes magicos entre todas. No entanto, a ganancia dos duendes e malvadeza das
anti-fadas tumultuam a situacéo, ao tentarem provar que a pizza "cheia de dinheiro"
ou a "pizza do azar" seriam melhores. Na impossibilidade de uma resolucéo
imparcial, Timmy propde uma competicdo para testar as habilidades esportivas em
pé de igualdade, com regras universais, juiz neutro, equipamentos e area
padronizada para a pratica esportiva.

O climax do episodio se d4 quando a egocéntrica fada Jorgem, a Unica das
fadas a competir, porque detinha maiores habilidades esportivas e até entédo tinha
sido era vitoriosa em todas as provas foi vitima de trapaca por parte dos duendes e
anti-fadas, desmaiou e teve que se retirar da competicdo, 0 que permitiu que 0s
malvados, corruptos e gananciosos comecgassem a trapacear e vencer. Com isso, as
outras fadas que haviam sido excluidas se viram obrigadas a competir, mas néo
possuem boas habilidades esportivas. O sentimento de obrigagdo moral aparece
guando as fadas percebem que os duendes e anti-fadas estdo fazendo uso da
trapaca para vencerem algumas provas.

A resolucao final acontece quando Timmy percebe que o Unico modo de
competir com os desonestos é mostrando que a honestidade € a Unica forma leal de
competir. Assim, relne todas as fadas e convence a confiarem em si, pois o bem
sempre vencera o mal. Ao final, Timmy consegue fazer os desonestos perceberem
que eles nunca vencem. Timmy queria “honestizar os desonestos”.

A leitura tematica permitiu identificar que o tema do episddio gira em torno de
dois eixos estruturais: a competicdo esportiva, e as trapacas e desonestidades
cometidas pelos personagens “malvados”. Os nucleos narrativos estdo concentrados
nestes dois eixos: a competicdo como forma de instituir regras e normas universais
para todos participantes, e os “jeitinhos” para vencerem a qualquer custo.

A vitéria a qualquer custo e a transgressao das regras sao naturalizados pelos
“‘malvados” como unica forma de ganhar a competi¢cao: subornar, trapacear, e até
tirar um adversario da competicdo, sdo meios justificados pelos fins. Estes artificios

s6 se interrompem quando Timmy resolve usar as armas das proprias fadas contra a
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desonestidade. A ganancia do mundo dos negécios dos duendes e a malvadeza das
anti-fadas simbolizam o desrespeito as regras e a falta de solidariedade. Esses
casos sdo muito frequentes no meio do esporte profissional: doping, transgressao as
regras, suborno etc., fatos muitas vezes escamoteados pelas vitdrias, que
representam o sucesso, "vencer na vida". Neste caso, quando a finalidade sobrepde
0S meios, corre-se o risco de transformar uma realidade especifica em regra. Por
exemplo, a maxima “o que vale € a vitéria” nao coloca em questao os meios para se
atingir a vitoria.

A resolucédo do conflito aponta que meios desleais nao justificam os fins. A
licdo moral que se evidencia na frase de Timmy - “vocés aprenderam a licdo” -
coloca énfase nas acgbes ruins que sempre trazem consequéncias maléficas. A
justica é restabelecida com o0 castigo imposto aos malvados pela sua propria
desonestidade.

A leitura avaliadora € a etapa que refaz todo processo. As sucessivas leituras
gue foram feitas até agora serdo avaliadas a partir dos valores suscitadas pelo
desenho animado que devem ser enderecados as teorias éticas para uma possivel
resolucao.

A ética dos meios busca quais meios determinam as acbes e escolhas
humanas, e costuma recorrer aos fatos e situacdes para justificar o fundamento
moral. A ética epicurista aproxima-se desta vertente, e toma por base o subjetivismo
do comportamento humano, em que o fim dltimo € o prazer imediato. Geralmente, a
ética dos meios nao diferencia o “¢” do “deve”, e o comportamento moral €&
naturalizado como um dever ser.

Nessa perspectiva, 0S meios e motivos que nos levam a agir ndo podem ser
justificados com um fim transcendental, que esteja fora do contexto da acdo. Assim,
o comportamento dos “malvados” seria justificado como “natural’, os valores “ser
desonesto” e “fraudar a competicdo” fazem parte da acdo moral desses
personagens, ndo cabe analisa-los com prescricGes universais nem principios
deontologicos, pois faz parte da natureza dos malvados ser mau, faz parte da
natureza do bondoso ser bom. Os motivos dos malvados e bondosos estdo
fundados no prazer e no hedonismo, e dificilmente a experiéncia mudaria as formas

de agir.
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A ética dos meios tem uma relativa proximidade com o emotivismo ético. Para
Nietzsche, um representante do emotivismo ético, 0 homem deve superar as ilusées
criadas pelos proprios homens, a vontade de poténcia é a forca de superar-se que
constitui 0 super-nomem nietzschiano, seria 0 homem acima do bem e do mal, um
homem melhorado, que sempre quer ir em frente. O super-homem nietzschiano nao
tem relacdo com super-homem norte-americano, pois este ultimo é considerado o
detentor da moral e dos bons costumes. Para Nietszche, os bons costumes séo os
dos aristocratas, que querem domesticar os pobres, e para ele uma nova moral deve
ser construida sem ter ligacdo com a moral dos ricos. Desse ponto de vista, a moral
ndo é o motor de nossas paixdes e desejos, pois a moral e a consciéncia foram
construidas sobre um alicerce de ilusbes, e somente nossos afetos e desejos podem
nos compor ou decompor, suprimir ou potencializar (NIETZSCHE, 1998).

Segundo tal apropriacdo do pensamento de Nietzsche, o homem constroi
seus conhecimentos com base em preceitos morais que foram inculcados quase que
de maneira involuntaria. Assim, para conhecer melhor “o que somos?” ou “o que foi
que vivemos?” é preciso se distanciar, “estranhar a n6és mesmos” (NIETZSCHE,
1998 p.7). Quando Timmy diz “vado comegar a acreditar em vocés mesmos € nao no
gue o Jorgem diz de vocés!”, isso quer dizer que o homem livre é aquele que busca
seus proprios ideais. A moral dos fracos fica condicionada a prescricdo externa, €
uma moral heterbnoma. Portanto, o dualismo entre bem e mal presente neste
desenho animado representa a hierarquia da sociedade que foi construida pela
pretenséo tirdnica de poder de alguns setores dominantes da sociedade.

Ja a ética dos fins ndo olha tanto para os meios que motivam a acdo humana,
pois entende as que finalidades séo construidas com base na razéo e liberdade, e
0s conceitos de bem e fim estdo atrelados a objetividade do ethos. Se buscarmos
mais longe no passado, Aristoteles, Platdo e os estoicos aproximam-se dessa
concepcao. Mais modernamente possivel dela aproximar éticas tdo diferentes como
0 materialismo marxista e o formalismo de Kant. Mas, é claro, ndo se esta aqui
afrmando que a ética marxista e kantiana s&o iguais, apenas que, na
impossibilidade de esgotar as diferentes teorias éticas construidas por diferentes
filosoficos, vamos interpretar o desenho animado em questdo com base em alguns

pontos comuns a estas teorias caracterizadas como "ética dos fins".
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Embora Marx ndo tenha sistematizado uma ética propria, € possivel em sua
obra detectar alguns caminhos trilhados sobre o assunto. Marx percebe que nossas
convicgdes, ideias morais e normas estdo imbricados na totalidade do processo da
vida social, e € na praxis que nosso modo de pensar se revela (HELLER, 1989). As
fadas ndo percebem os motivos de suas acdes porque sempre estiveram sobre o
comando da fada Jorgem, tanto que, durante as competicdes, elas agiam por habito,
sem pensar naquilo que estavam fazendo.

A superestrutura ideolégica, que inclui a moral, tem como funcao regular as
relagbes humanas (VAZQUEZ, 2001). Segundo Marx e Engels (apud MARQUES,
1991, p. 24) “ndo é a consciéncia que determina a vida, mas a vida que determina a
consciéncia”; com esta afirmagcédo nega-se a existéncia de uma universalidade da
moral, ou seja, nossos conceitos morais ndo advém da consciéncia, e sim das
nossas relacdes sociais.

Nessa perspectiva, o comportamento dos personagens malvados, do “ser
desonesto” é motivado pela competicao que é favorecida pela légica mercantil de
uma sociedade capitalista, para a qual s6 os melhores sobrevivem e ganham
destaque, o que também aparece no esporte, que prioriza os valores da vitoria a
gualquer custo e a busca de recompensas extrinsecas. A logica do lucro,
materializada nos Duendes com suas roupas de empresarios e tentativas de
suborno, é emblematica de um mundo dominado pelas rela¢cées mercantis.

Vazquez (2001), como representante do materialismo, entende que a moral
estd estruturada em dois planos: normativo e factual. O comportamento moral,
segundo ele, deve ser analisado nos atos concretos; o factual caracteriza-se por um
conjunto de atos humanos que séo regidos pelo plano normativo, que sédo as regras,
normas e principios. A competicdo, do ponto de vista normativo, coloca a
necessidade de vencer, de acordo com as normas socialmente aceitas. Nossos atos
morais estdo sujeitos a aprovacao ou reprovacao dos demais individuos. Para que
aconteca uma qualificacdo do ato moral, é preciso que ele atenda algumas
caracteristicas. Em primeiro lugar, para um ato ser caracterizado como moral, seus
agentes tem que ter claro as consequéncias; caso contrario, ndo podemos dizer que
se trata de um ato moral. Outro ponto importante € saber o motivo de tal ato.
Vazquez (2001, p. 76) define motivo como “aquilo que impulsiona a agir ou a

procurar alcancgar determinado fim”. Os duendes e anti-fadas agem com a finalidade
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de vencer e dominar o mundo, eles tém clareza dos fins que perseguem, mas estes
atos nao podem ser considerados como morais, porque deixa de lado o plano
normativo, que diz respeito as normas e regras de conduta. Para Vazquez, o
resultado de uma acdo nédo pode ser separado das suas intengcdes e dos meios
empregados para se chegar a tal resultado; a totalidade do ato deve ter claro em sua
analise, o objetivo e o0 subjetivo, que sao partes integrantes de todo ato moral.

O homem moral é aquele antecipa sua acdo e condiciona a liberdade dos
outros. Sartre (1964), por exemplo, diz que 0 homem esta condenado a ser livre, por
isso ele é responsavel por todas as suas escolhas, e por toda a sociedade. E
justamente esta responsabilidade sobre sua liberdade que faz condicionar suas
escolhas aos deveres sociais, pois minha liberdade pressupde a de todos os
individuos. Nesse sentido, Timmy néo aceita a ideia de ser dominado pelas forcas
do mal, e propde que todos se unam para combater os malvados e suas falcatruas.

O materialismo historico dialético vé o homem como resultado de um amplo e
complexo contexto de experiéncias, nos atribuimos valores e sentidos em um
determinado momento historico, de uma classe social, de uma cultura. A moral esta
condicionada a relacdes entre forcas produtivas, formacdes de visdes-de-mundo,

cristalizacoes ideoldgicas e hierarquia de valores (SILVA, 2000).

5.2 "BEM 10": a luta por audiéncia

A leitura situacional nos informa que a série do desenho animado “BEM 10” é
produzido nos Estados Unidos, e teve grande influéncia dos desenhos animados do
Japao, ao incorporar caracteristicas narrativas e estilistas dos animés e mangas
daquele pais oriental. Os cenarios e situacdes vividas pelo personagem principal
(Ben) tém relacdo proxima com a vida cotidiana de muitas criancas. Os episodios
giram em torno do menino Ben Tennyson, de 10 anos de idade, que gosta muito de
se divertir, ir a escola, e brincar com sua prima Gwen e seu avd, Max. No entanto,
por ser um garoto franzino e timido, sempre teve dificuldade de enfrentar as
situacBes do dia a dia.

Certo dia, durante as férias de verdo, ele foi acampar com seu avb e sua
prima. Quando resolveu passear depois de um desentendimento com sua prima,

observou um objeto caindo do céu. Bem ficou curioso e logo foi ver o que era.
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Encontrou uma esfera metélica e, dentro dela, havia um relégio. Quando se
aproximou do objeto (Omnitrix), o aparelho que la estava saltou e grudou em seu
pulso, e logo Bem descobriu que este aparelho guardava o codigo genético ("DNA")
de 10 espécies alienigenas diferentes, cada uma com caracteristicas proprias e
habilidades distintas. O aparelho tem a capacidade de transformar o usuario em
qualquer uma das espécies de alienigenas. Por exemplo, o alienigena “massa
cinzenta”, com 13 cm de estatura, utiliza a inteligéncia como poder para enfrentar as
diversas situagoes.

O episddio que vamos analisar intitula-se “A luta da revanche”, e trata do
tema geral das lutas. O desenho aborda questdes importantes como cooperacao e
solidariedade.

A leitura narrativa indica que "Ben 10" é fruto de uma mistura da estrutura
narrativa de animé japonés com a producéo dos desenhos norte-americanos. 1sso
resultou em uma mescla de valores tipicos dos personagens japoneses, como a
superacdo e o combate do mal em prol da paz coletiva, com o0s superpoderes
caracteristicos dos personagens dos desenhos animados americanos.

Neste episédio, Ben foi capturado por uma nave extraterrestre que esta
capturando diferentes alienigenas para transforma-los em gladiadores que iréo
propiciar entretenimento para a populagéo intergalactica.

O episodio inicia-se com uma briga entre Ben e Kevin, um garoto violento que
nasceu com o poder de absorver qualquer energia elétrica. Kevin, ao longo da
trama, conseguiu absorver o poder dos dez alienigenas do Ben e assim se
transformou num monstro muito poderoso.

O episddio em questao gira em torno de Ben e Kevin, que sdo capturados e
colocados com outros lutadores numa arena de lutas. Kevin é um personagem cruel,
impiedoso e individualista, e considerado pelo comandante da nave como “o
verdadeiro gladiador. Ja Ben, pensando na sua sobrevivéncia e de seus
companheiros de priséo, tenta articular uma fuga. Para isso, vai precisar da ajuda de
todos, principalmente dos poderes de Kevin, o que exigiria deixar as desavencas de
lado e unir suas forcas.

O episédio acontece numa tipica arena de lutas, muito parecida com as
arenas de luta livre que conhecemos, com plateia ao vivo e cameras por todos os

lados para transmitir as imagens para toda galaxia. O comandante da nave tem
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controle sobre todas as acdes dos gladiadores - 0 que vao comer, 0 que conversam,
suas movimentagBes e rotinas. Os gladiadores também s&o controlados pela
hierarquia esportiva: o respeito surge pela quantidade de lutas que um gladiador
ganha, e o campedo atual tem privilégios sobre os outros.

O comandante da nave prende Ben e Kevin como uma s6 algema, obrigando-
0s a conviverem e lutarem juntos. O climax da historia acontece quando todos unem
as forcas para fugirem da nave.

A resolucdo final diz respeito ao conflito entre interesses pessoais e
necessidade coletiva, a necessidade de equilibrar desejo pessoal com um fim maior.
O enredo revela valores como trabalho em equipe, individualismo, solidariedade e
compaixao.

A leitura tematica nos permitiu evidenciar que o trabalho em equipe é
ressaltado no final, mesmo que Kevin, com seu prazer sadico, tenha participado dos
objetivos comuns com interesses proprios, ou seja, ajudou a empreender a fuga
para depois acabar com a vida de Ben. A resolu¢do deste conflito indica uma
prevaléncia dos principios coletivos sobre as necessidades individuais, e Kevin finda
por ndo conseguir atingir seu objetivo pessoal.

Algumas caracteristicas que tém relacdo direta com as estruturas capitalistas
foram mencionadas no desenho. O esporte moderno reflete a estrutura capitalista
industrial: competicdo, hierarquia social, treinamento, principio de rendimento e
controle do esportista que é transformado num objeto de entretenimento (BETTI,
2003).

Na apreensdo de Velasco (2001), na Etica do Discurso desenvolvida por Otto
Apel e Jirgen Habermas as normas do agir moral s6 serdo reconhecidas como
validas para todos quando justificadas racionalmente por todos os envolvidos na
situacdo. Se as relacbes sociais forem assimétricas ndo podemos considerar
nenhuma regra universalizavel. Se nas relacdes sociais prevalece a hierarquia,
mandamentos e obediéncia servil, 0 que teremos entdo € a heteronomia Agora, se
as relagdes forem baseadas na cooperagao e equidade, no “fazer junto”, o que
prevalecera € a autonomia de decisdes do envolvidos. Nesse sentido, mesmo que
no comeco os guerreiros fossem obrigados a conviver, por fim, o objetivo comum
(fugir da prisdo) uniu todos e reduziu as diferencas. Por isso, 0 desenho aponta a

perspectiva do trabalho em equipe e a cooperacéo.
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Por fim, apresentamos a leitura avaliadora, a luz da ética dos meios. Se a
moral foi condicionada pelo prazer imediato e desejo de liberdade, entdo justifica-se
0S personagens buscarem meios para sairem da condicdo de serviddo. O
sentimento que controla os gladiadores € o de impoténcia, pois ndo sabem avaliar o
que realmente € melhor naquela situacdo. Somente quando Ben questiona a
autoridade externa do comandante da nave é que 0S outros VAo aoS poucos
tornando real a ideia de liberdade.

Nietzsche alerta que a moral, principalmente a ocidental, foi feita para negar a
vida. Nosso olhar foi treinado para medir, avaliar e pesar nossas ac¢des, dai emerge
0 sentimento de culpa e obrigacdo moral que destroem nossa poténcia de vida. Para
exemplificar a ruptura com a serviddo moral, num episodio anterior, o avd de Ben
diz: “O que aprendi em todos 0os meus anos como encanador foi esquecer tudo que
ja aprendi porque, as vezes, nao faz sentido nenhum”. O avd de Ben esta fazendo
uma espécie de genealogia da sua moral, e percebe que muitas coisas nao fazem
sentido para sua vida, pois sdo imposi¢cdes externas. O conhecimento mascara a
realidade de nossas paixdes e impulsos, a fruicdo da alegria de viver passa pela arte
do cotidiano, de criar a vida, seja como for, de amplia-la.

Para Freud (2010), a moral nasce do conflito entre o individuo e as normas
da sociedade. Nesse sentido, o querer agir responde a caracteristicas pulsionais
controladas também pelo inconsciente. Contudo, a comunidade e a cultura, por
intermédio dos costumes, ao longo da vida vao interiorizando a necessidade do
controle dos impulsos, disso nasce a ideia de dever e culpa. Assim, podemos notar
gue, muitas vezes, Ben escolhe racionalmente seus alienigenas numa luta de
acordo com suas habilidades para aquela situacdo; contudo, a Omnitrix (lembramos,
o aparelho guarda o codigo genético de 10 espécies alienigenas) as vezes nao
responde com seus desejos pessoais, parecendo querer dizer algo a ele. Por
exemplo: "ndo use este alienigena ele vai te trazer consequéncias ruins".

A ética dos fins primeiro responde ao que “deve”, s6 depois ao como “é”. Pois
bem, a realidade empirica ndo pode condicionar as decisbes humanas, é preciso
buscar nos valores transcendentais o sentido da existéncia humana. Dessa forma,
0S guerreiros sabiam que as condi¢cfes da prisdo ndo respondiam a um principio

basico da humanidade: liberdade. Sartre (1964) diz que o homem esta condenado a
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ser livre, por isso ele é responsével por todas as suas escolhas, e por toda a
sociedade.

No entanto, a ética marxista afirma que nossa liberdade pressupbe a
liberdade de todos os individuos e que, mais ainda, nossa liberdade esta
condicionada aos deveres sociais (HELLER, 1989). Por isso, a atitude de Kevin, de
acordo com esta visdo, é imoral. Ao pensar somente no seu prazer imediato € no
seu individualismo sadico, as consequéncias de seus atos podem reverberar em
toda comunidade de gladiadores.

Marx ressalta que nossas convicgbes, ideias, morais e normas estao
imbricados na totalidade do processo da vida social, e € na praxis que nosso modo
de pensar se revela (HELLER, 1989). A superestrutura ideoldgica, que inclui a
moral, tem como funcg&o regular as relagdes humanas (VAZQUEZ, 2001). Por isso,
0S guerreiros acabaram por se sujeitar as regras do manipulador, que controlava

tudo com mandamentos e imposicdes coercitivas.

6 CONCLUSOES

Como faz lembrar Ricouer (1988, 1991), apropriar-se do sentido de um texto
corresponde a direcdo de pensamento por ele aberta, que possibilita novas
maneiras de olhar o mundo. Que novos sentidos para a Educacdo Fisica a
interpretacdo dos desenhos animados aqui realizada aponta para as tarefas
educativas da Educacao Fisica nos primeiros anos do ensino fundamental?

Entdo, uma primeira indicacao é a necessidade de superar visdes dicotdmicas
da relacdo televisdo/crianca. Num segundo momento, deve-se buscar uma
aproximacdo com as mediacfes tecnoldgicas da infancia, o que permitiria perceber
os valores que permeiam as producdes televisivas para a infancia, reconhecendo
gue tanto professores como alunos sdo usurarios que experimentam estados de
prazer sensivel com os valores imanentes das midias. A partir disso, deve-se buscar
novos sentidos, conectados com as tarefas educativas da escola e da Educacéo
Fisica .

O desafio € grande, o caminho é inconcluso e ndo existem respostas e
receitas prontas. Nem por isso devemos aceitar a realidade como apocalipticamente

estatica, nem que tudo vai mudar de uma hora para outra. Recorremos ainda a
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Dewey (1959), para quem uma sociedade democréatica, com uma pluralidade de
sistemas morais, ndo é sociedade de consenso, mas de conflitos (entre grupos,
morais, interesses etc.), que nunca sado totalmente resolvidos, mas devem ser
permanentemente negociados. Por isso, a educag¢do democrética deve promover a
atitude reflexiva nas novas geracgdes, de ocupar-se da reconstrucdo dos simbolos e
valores de sua cultura, que estdo em constante mudanca. E as midias,
particularmente a televisdo, sdo hoje uma importante agéncia de producdo de
simbolos e valores.

As sucessivas leituras interpretativas que aqui realizamos indicam que a
estrutura narrativa dos desenhos animados televisivos responde a um duplo padrao
moral, que sdo construidos a partir de modelos estereotipados entre bem e mal,
certo/errado, vildo/herdi, e propdem modelos universais de conduta. Contudo, alguns
desenhos, principalmente as producdes baseadas nos animés, apresentam visdes
mais abrangentes da convivéncia humana.

No prosseguimento desse raciocinio vamos nos apoiar na definicdo de
homem da moral e homem da ética, conforme Rolnik (1995). O homem da moral é
aquele que transita no visivel; homem fragmentado, € aquele que toma por base os
codigos sociais como mapas que devem orientar os valores, nossas atitudes, nossas
escolhas - é aquela voz que diz: “isto é sobrevivéncia”. O homem da ética, muitas
vezes adormecido, € aquele que se joga no imprevisivel, € aquele que faz da nossa
existéncia uma poténcia afirmativa, criadora - sédo intensidades que expandem e
fazem tremer os alicerces da moral.

Conclui-se que a atual producédo simbdlica das culturas da infancia, (aqui
exemplificada com desenhos animados) propfe para o professor de Educacédo
Fisica, no contexto da educacéo sobre as midias (analise dos contetdos), o desafio
da interlocucdo critica com os valores relativos a cultura corporal de movimento.
Com o apoio da filosofia moral, os professores poderiam direcionar as praticas
pedagdgica para o entendimento das diferentes maneiras de criacao/recriacdo dos

modos de agir e viver em sociedade.
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