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“ As vezes ougo passar o vento,
e sO de ouvir o vento passar,

vale a pena ter nascido”.

Fernando Pessoa



Dedico este trabalho ao meu filho, pois espero
estar contribuindo para que ele viva

num mundo melhor!
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RESUMO

As agdes do homem t€m causado danos a natureza, colocando em risco a vida
na Terra, muitas vezes, pelo erro de se acreditar na infinitude dos recursos naturais.
Torna-se assim necessario um processo de educagdo para a formagdo da consciéncia
ecoldgica, que pode ser definido como Educacdo Ambiental.

A Botanica é o estudo do Reino Vegetal, o que envolve seus aspectos
estruturais, sua fisiologia, bem como seu papel no meio ambiente, sendo que este ultimo
tem recebido muita énfase, dada a importincia dos vegetais na manutencdo das
condigdes da vida.

Dada essa forte relagdo entre a Botanica e a Preservacdo ambiental, torna-se
relevante a busca por propostas de ensino que articulem estes dois campos.

Documentos como os Pardmetros Curriculares Nacionais, do ensino médio e
do ensino fundamental, assim como o Referencial Curricular Nacional para a Educagao
Infantil incentivam uma abordagem contextualizada dos assuntos relacionados ao meio
ambiente, de forma a permitir ao aluno, ndo apenas a compreensdo da diversidade e
complexidade dos seres vivos, mas também, a percep¢do de seu proprio papel como
agente transformador do ambiente.

No nivel infantil, a educagdo ambiental ¢ um dos temas que pode e deve ser
abordado, favorecendo a formagdo da consciéncia ambiental que se deseja, bem como
despertando o interesse pelo ensino de Botanica para que este permaneca nos proximos
niveis de ensino e para a vida.

A importancia das atividades praticas na Educacdo Infantil ¢ inquestionavel e
o jogo ¢ uma das atividades que favorece o desenvolvimento da crianga, podendo ser
utilizado como material didatico capaz de auxiliar na formag¢ao de individuos criticos e
criativos.

Reconhecendo-se a importancia da abordagem dos conhecimentos de Botanica
para o desenvolvimento de temas de Educagdo Ambiental e a necessidade da elaboragio
de atividades e materiais ludicos para a Educacdo Infantil, este trabalho teve por
objetivos elaborar e confeccionar materiais lidicos para alunos da Educag¢ao Infantil, na
forma de jogos, envolvendo topicos de Botédnica associados a preservacdo ambiental.
Foram desenvolvidos dois jogos: um jogo de tabuleiro e um jogo da memoria, que
visam a propiciar a assimilacdo, pelos alunos, de conceitos basicos de Botanica e da

importancia da preservacdo ambiental.



1- INTRODUCAO

Os modos de interven¢cdo do homem na natureza levaram o mundo atual a uma
situacdo de emergéncia planetdria, em que se vé a possibilidade de concretizacdo de um
processo de auto-destrui¢do, com condi¢des ambientais que podem tornar insustentavel

a sobrevivéncia na Terra. Conforme afirma Tiriba :

“Ludibriada pelo mito da natureza infinita, auxiliada
por sua inteligéncia e onipoténcia e ensandecida pelo desejo de
possuir/consumir, a civilizagdo ocidental criou, nos ultimos
duzentos anos, um modelo de desenvolvimento que ndo esta
voltado para o bem-estar e felicidade dos povos e espécies, mas
para os interesses de mercado. Centrado na producdo e
consumo de bens, orientado para gerar lucro, este modelo -
capitalista, urbano, industrial, patriarcal — vem gerando, ao
mesmo tempo, desequilibrio ambiental, desigualdade social e

sofrimento pessoal” (TIRIBA, 2008, p. 22).

Neste contexto, a sustentabilidade pode, como colocado por Gadotti (2003, p.
32), ser definida como tema fundamental para se pensar um projeto social que possa
reeducar nossos sentidos e reacender a esperanca num futuro com dignidade.

Segundo Antunes e Gadotti (2005, p. 1), “a preservagdo do meio ambiente
depende de uma consciéncia ecoldgica e a formagdo da consciéncia depende da
educacao”

Segundo a UNESCO ( 1987):

“Educagcdo ambiental é um processo permanente, no
qual os individuos e a comunidade tomam consciéncia do seu
meio ambiente e adquirem conhecimentos, valores, habilidades,
experiéncias e determinagdo que os tornam aptos a agir —
individual e coletivamente — e resolver problemas ambientais

presentes e futuros”.



Ja& Adams (2005), diz que, embora para muitos, a Educa¢do Ambiental se
restrinja a assuntos relacionados a natureza, como lixo, preservagdo, paisagens naturais
(num carater naturalista), esta, atualmente, assume um carater mais realista, com base na
busca de um equilibrio entre homem e meio ambiente, com vista a constru¢do de um
futuro pensado e vivido numa ldgica de desenvolvimento e progresso. Nesse ponto, a
Educacdo Ambiental torna-se ferramenta para o desenvolvimento sustentavel. E este se
caracteriza por uma pratica que associa a manuten¢do do desenvolvimento a
preservacdo dos recursos naturais. Com isso, a autora sugere uma percep¢do de
Educacdo Ambiental como uma forma de educacio para a sustentabilidade.

Ainda, segundo a Lei da Educa¢do Ambiental, em seu artigo 1°, entende-se

como Educa¢do Ambiental:

“Entendem-se por educagdo ambiental os processos por
meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores
sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias
voltadas para a conservagcdo do meio ambiente, bem de uso

comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua

sustentabilidade.” (BRASIL, 1999).

A Educacdo Ambiental envolve a articulagdo entre diferentes areas do
conhecimento, entre elas a Botanica.

A Botanica ¢ uma area das Ciéncias Bioldgicas que estuda o Reino Vegetal, ou
Reino Plantae, envolvendo estudos dos componentes estruturais dos vegetais, bem
como sua fisiologia, ciclo de vida, identificacdo e relagdes ecologicas das quais fazem
parte. Nessa area, grande énfase tem sido dada aos estudos relacionados ao papel dos
vegetais na manutencdo do equilibrio do meio ambiente e conseqiiente manutencio das
condi¢des de vida na Terra. Isso envolve, dentre outros aspectos, o conhecimento de seu
comportamento fisiologico, a ocorréncia de estruturas especializadas, responsaveis por
fun¢des fundamentais para sua existéncia, a compreensdo das relagdes planta/animal,
que podem ser vitais para ambos, além de caracteristicas abidticas necessarias a
existéncia das plantas e como tais caracteristicas podem ser preservadas pela ocorréncia
das mesmas, como é o exemplo da mata ciliar, cuja existéncia pode garantir a

permanéncia dos rios, que por sua vez, beneficiam as plantas, as quais necessitam de



agua para viver

Assim, a Botanica articula-se a Educa¢do Ambiental, uma vez que os vegetais
sdo parte integrante do meio ambiente, e fundamentais para existéncia da vida. As
plantas sd3o os unicos seres capazes de transformar energia luminosa, didxido de
carbono (CO,) e dgua (H,O) em material organico, energia. Os vegetais tornam-se,
direta ou indiretamente a base alimentar de todos os outros seres do planeta. Neste
processo de produgdo de energia hd também a liberacdo de oxigénio (O,) para a
atmosfera, possibilitando a respiragcdo para a grande maioria dos seres. Sem as plantas
seria impossivel a vida na Terra, por isso existe a necessidade de se estudar esses seres
incriveis, e ¢ a Botanica responsavel por isso

Como se vé€, ha uma relagdo indissocidvel entre a Botanica e a Preservacgao
Ambiental, o que torna relevante a busca por propostas que possam abordar o ensino de
Botanica associado a Preservagdo Ambiental.

O conteudo para o ensino de Botanica ¢ bastante amplo e sua abordagem em
Instituigdes de Ensino tem sido fragmentada, a fim de se facilitar a compreensdo dos
diversos aspectos do Reino Vegetal pelos alunos. Essa organizagdo ( fragmentacdo) ¢
comum desde o ensino fundamental até a Universidade, onde, nesta tltima, a disciplina
¢ dividida, basicamente em Morfologia e Anatomia, Fisiologia, Sistematica e Ecologia.

Em cada uma dessas abordagens, pode-se notar a associagdo com o meio
ambiente. A Morfologia e Anatomia Vegetal, tém grande relacdo com as associagdes que
as plantas apresentam com organismos, € que sdo fundamentais para sua subsisténcia.
Como exemplos disso, pode-se citar a polinizagdo, em que o contato dos polinizadores
depende de estruturas especificas da flor e também, estruturas que conferem a planta
defesa contra a predagdo, como espinhos ou folhas contendo substancias que afastam os
predadores. Ao citar tais substancias, sdo indicadas as relagdes fisiologicas das plantas
com o meio ambiente, entre elas a fotossintese, que além de responsavel pela produgdo
de energia, ¢ também responsavel pela captacdo de CO, do ar e liberagdo de O, como
citado anteriormente.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs)+ para o Ensino Médio: Ciéncias
da Natureza, Matematica e suas Tecnologias ( BRASIL, 2000), sugerem um
agrupamento dos varios campos das Ciéncias Naturais, destacando-se aspectos
essenciais sobre a vida, basicamente abordados por meio de conhecimentos cientificos

praticos. Assim:
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. com auxilio da zoologia, da botdnica e das ciéncias
ambientais, os alunos poderdo entender como a vida se
diversificou a partir de uma origem comum e dimensionar os

problemas relativos a biodiversidade” (BRASIL, 2000, p. 42).

Os PCNs terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental: Ciéncias Naturais,
referindo-se aos objetivos do Ensino Fundamental, destacam que o aluno deve ser capaz

de:

“perceber-se  integrante,  dependente e  agente
transformador do ambiente, identificando seus elementos e as

interagoes entre eles, contribuindo ativamente para a melhoria

do meio ambiente” (BRASIL, 1998a).

Estes documentos, tanto os de Ensino Médio como os de Ensino Fundamental ,
mostram a importancia de uma abordagem mais contextualizada de assuntos
relacionados a origem e diversidade da vida, bem como de se levar o aluno a
compreender a problematica ambiental e seu papel na manutencdo do Meio Ambiente, o
que envolve, dentre outras coisas, os conhecimentos de Botanica.

Na mesma linha, o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil
vol. 1, salienta que a pratica da educagdo nesse nivel deve propiciar o desenvolvimento,

na crianc¢a, da capacidade de:

“observar e explorar o ambiente com atitude de
curiosidade, percebendo-se cada vez mais como integrante,
dependente e agente transformador do meio ambiente e
valorizando atitudes que contribuam para sua conservagdo”

(BRASIL, 1998b, p. 63)

No entanto, da maneira como ¢ hoje ministrado, quando o ¢, o ensino de
Botanica tende a se transformar em um cansativo processo de memorizagao, limitado a
descri¢des morfologicas, gerando um quadro contemplativo (OLIVEIRA & MATIAS,

1998), sendo que muitas vezes nem contato com as plantas o aluno tem, o que acaba



gerando uma predisposi¢cdo negativa ao aprendizado de Boténica.

Possivelmente, a inseguranga, geralmente proveniente da falta de qualificagdo
dos professores para lecionar os conteudos relativos ao Reino Vegetal (CAMARGOS et
al. 2002) ¢ um agravante na relacdo que os alunos t€ém com a Botanica e para a
apropriacdo de conteudos.

Dos Santos e Ceccantini (2004), em seu projeto de Cultura e Extensdo
“Proposta para o ensino de botanica: curso para atualizacdo de professores da rede
publica de ensino”, sugerem a divisdo em diversos topicos, dentre os quais: coleta de
material Botanico e reconhecimento dos grupos vegetais; ciclos de vida; as plantas no
dia-a-dia; poliniza¢do; substincias de reserva; extracdo de pigmentos vegetais;
fotossintese etc.

Uma vez que os conhecimentos botanicos, sobretudo os relacionados ao meio
ambiente, sdo reconhecidamente fundamentais para a formagdo ambiental e que ¢
reconhecida a necessidade de mudangas na abordagem desses conhecimentos,
questiona-se: como fazer para educar as criangas numa perspectiva diferente?

E consenso que a educacdo ambiental deve ser iniciada o mais cedo possivel,
para facilitar a compreensdo e conscientizacdo ambiental naqueles que serdo as geracdes
futuras e nas maos dos quais, estara a manutencao de viabilidade da vida no planeta.

Funk e Santos (2007, p.8) afirmam que a crianga ¢ a promessa de um mundo
melhor e que “¢ de fundamental importancia que a consciéncia ambiental comece a ser
trabalhada desde a infancia, pois é nesta fase que sua personalidade se define e seu
processo de desenvolvimento estd mais aberto a influéncia da ac¢do educativa, tornando
as criangas de hoje, futuros cidaddos responsaveis”.

A Educacao Infantil (creches e pré-escolas) ¢ definida pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao, Lei n0.9394/96, como nivel integrante da Educacdo Basica e o

artigo 29 desta lei define:

“A educacdo infantil, primeira etapa da educag¢do
basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianga até seis anos de idade, em seus aspectos (fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a agdo da

familia e da comunidade” (BRASIL, 1996).



Segundo Oliveira (2002) esta concepgdo rompe com a tradi¢do assistencialista
anteriormente relegada a Educacgio Infantil, a0 mesmo tempo que leva a necessidade de
um aprofundamento dos debates sobre modelos apropriados para a educagao coletiva de
criangas.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil, o direito a
educacdo infantil foi fruto de um movimento originado por alguns acontecimentos: a
expansdo da Educacdo Infantil no Brasil, que tem acompanhado a intensificagdo da
urbanizagdo; a participacdo da mulher no mercado de trabalho e as mudangas na
organizagdo da estrutura das familias; o aumento da conscientizagdo da sociedade da
importancia das experiéncias na primeira infancia (BRASIL, 1998b, p.11).

Segundo a Politica Nacional de Educacdo Infantil, “Educagdo Infantil tem
funcdo diferenciada e complementar a acdo da familia, o que implica uma profunda,
permanente e articulada comunicagdo entre elas” (BRASIL, 2006, p.17).

Para Oliveira (2002 p.47):

“Os cuidados ministrados na creche e na pré-escola ndo
se reduzem ao atendimento de necessidades fisicas das
criangas, deixando-as confortaveis em relagdo ao sono, a fome,
a sede e a higiene. Incluem a criagdo de um ambiente que
garanta a seguranc¢a fisica e psicologica delas, que lhes
assegure oportunidades de explora¢do e de construgdo de
sentidos pessoais, que se preocupe com a forma pela qual elas

estdo se percebendo como sujeitos.

Oliveira (2002, p.35 ) afirma que “a educagdo de criangas até 6 anos em
creches e pré-escolas tem sido vista, cada vez mais, como um investimento necessario
para seu desenvolvimento desde os primeiros meses até a idade de ingresso na
escolarizagdo obrigatoria".

Segundo o documento Politica Nacional de Educacdo Infantil (BRASIL,
2006, p. 8) : “as formas de ver as criancas vém, aos poucos, se modificando, e
atualmente emerge uma nova concepg¢do de crianga como criadora, capaz de estabelecer
multiplas relagdes, sujeito de direitos, um ser socio-historico, produtor de cultura e nela

mserido” .



Macedo (1994, p. 47) aborda o ensino na Pré-Escola na perspectiva de Piaget,
que considera a crianga, nesse momento, numa fase de transi¢do entre a agdo ¢ a
operacdo (ou seja, periodo pré-operatdrio). Assim, o autor salienta a importancia de o
professor conhecer o significado, tanto desse periodo quanto do anterior e posterior:
sensoOrio-motor e operatdrio concreto, respectivamente, pois “saber de onde a crianga
vem e para onde vai em termos de desenvolvimento €, em uma perspectiva genética, tdo
importante quanto saber onde ela estd, ainda que um aspecto ndo anule o outro”. Ja
Oliveira (1994, p.44), a partir da perspectiva de Vygotsky, refere-se a zona de
desenvolvimento proximal - distdncia entre o nivel de desenvolvimento atual e
potencial, em que a crianga é capaz de solucionar problemas sozinha e sob a orientagdo
de outros.

Certamente, a Educacdo Infantil deve ensinar as criancas um estilo de pensar e
viver bem diferente deste que se vé em nossa sociedade, podendo ser compreendida,
segundo Deleuze (2002), como espago de vivéncia do que é bom, do que alegra e nos
faz mais potentes frente aos desafios .

Segundo Tiriba (2008), creches e pré-escolas sdo espacgos privilegiados para
aprender-ensinar, pois ali as criancas colhem suas primeiras sensagdes, suas primeiras
impressdes de viver.

Para Espinosa, 1983 apud Tiriba (2008, p. 22), a Educa¢do Infantil pode
oferecer sensagdes, interacdes, condigdes materiais € imateriais que contribuam para a
formacdo de dois modos de existéncia: um que a potencialize e outro que faga sofrer,
que enfraquega, dependendo dos alicerces em que essa educagdo estd amparada.

Segundo Oliveira (2002), a Educacdo Infantil deve considerar a importancia
dos aspectos socioemocionais na aprendizagem e a criagdo de um ambiente interacional
rico de situagdes que provoquem a atividade infantil, a descoberta, o envolvimento em
brincadeiras e exploragdes com companheiros. Deve priorizar o desenvolvimento da
imaginac¢do, do raciocinio e da linguagem, como instrumentos basicos para a crianga se
apropriar de conhecimentos elaborados em seu meio social, buscando explica¢des sobre
0 que ocorre a sua volta e consigo mesma. A autora reforca, ainda, a importancia para a
crianca da interagdo com adultos e outras criancas em diversas situagdes, pois estas
propiciardo significagdes sobre o mundo e capacitardo o desenvolvimento de formas
mais complexas de sentir, pensar e solucionar problemas com certa autonomia e

cooperacdo. Isto requer a valorizacdo da construgdo de identidade pessoal e de



sociabilidade nas criangas, envolvendo aprendizado de direitos e deveres (OLIVEIRA,
2002).

Assim, cabe ao professor, estar atento a idade e capacidade dos alunos, de
forma a propor atividades e disponibilizar materiais adequados.

A brincadeira pode ser compreendida como a atividade mais importante da
infancia, pois proporciona, “ além de muita diversdo e prazer, a oportunidade da crianca
conhecer a si mesma e o ambiente que a cerca e de se constituir socialmente. Através
dela habilidades sdo desenvolvidas, sensacdes sdo descobertas e muito ¢ aprendido
sobre o mundo.” (ZORZI, 2005, p. 1)

Para a perspectiva vygotskiana (OLIVEIRA (1994, p.45), “a brincadeira
fornece, pois, ampla estrutura bésica para mudancas da necessidade e da consciéncia,
criando um novo tipo de atitude em relacdo ao real”.

De acordo com Bezerra (2007a), os jogos e brinquedos, embora sendo
elementos sempre presentes na humanidade desde seu inicio, ndo tinham a conotagdo
que tém hoje e eram vistos como futeis, sendo utilizados com o objetivo de distrair.
Para este autor, o aparecimento do jogo e do brinquedo como fator do desenvolvimento
infantil proporcionou um campo amplo de estudos e pesquisas e hoje ¢ questdo de
consenso a importancia do ladico.

O jogo, do latim “incus”, significa diversdo ou brincadeira e advém do século
XVI, com os primeiros estudos realizados em Roma e na Grécia, destinados ao
aprendizado de letras (NALLIN, 2005). Segundo esta autora, a introdugdo a brincadeira
em seu contexto infantil, inicia-se, timidamente, com a criagdo de jardins de infancia,
fruto da proposta de Froebel (1782-1852 - primeiro filosofo a ver o uso de jogos para
educar criancas pré-escolares) que considera que a crianga desperta suas faculdades
proprias mediante estimulos. Esta proposta influenciou a educacao infantil de todos os
paises.

Na perspectiva piagetiana, o jogo ¢ considerado como essencial na vida da
crianga. Primeiramente, sdo jogos de exercicio, em que a crianga repete determinada
situagdo que apreciou e, posteriormente, vém os jogos simbolicos, com a necessidade
da crianga, além de relembrar algo acontecido, mas também de executar a
representacdo. Nesse periodo, ¢ de grande importancia que as criangas tenham muitas
atividades em grupo; que estas possam, de preferéncia sem a interferéncia do professor,

brincar, falar, discutir e resolver problemas praticos entre si. Obviamente, isso nao



significa que o professor seja permissivo ou passivo, mas sim, que ele permita que a
crianga aja; que invente respostas. ( MACEDO, 1994).

Segundo Nallin (2005), trés atividades ludicas percebidas por Piaget sdo
caracterizadas na evolucdo do jogo na crianga: “Os jogos de exercicio”, que surgem na
forma de exercicios motores com a finalidade prazerosa, com o objetivo de explorar e
exercitar os movimentos do seu proprio corpo; os “jogos simbodlicos”, que representam
o faz-de-conta, em que o objetivo ¢ usado para simbolizar ou representar situacdes nao
percebidas no momento. Ocorre de dois a seis anos, com a interioriza¢do dos esquemas
sensorios-motores € os “jogos de regras”, que como o nome sugere, implica o uso de
regras. Essa atividade ladica comega a se desenvolver dos quatro aos sete anos e se
intensifica durante toda a vida da pessoa.

Lopes (2001, p. 23), considera ser muito mais facil e eficiente aprender por
meio de jogos, sendo esta afirmagdo valida para individuos de todas as idades, ndo se
restringindo s6 a criangas. O jogo possui componentes do cotidiano e o envolvimento
que ele proporciona desperta o interesse do aprendiz, que se torna sujeito ativo do
processo, € a confecgdo dos proprios jogos € ainda muito mais emocionante do que
apenas jogar. O jogo oferece de se trabalhar com criangas algumas habilidades e
necessidades sociais de inter-relagdo, por se tratar quase sempre de trabalhos em grupos,
como : O respeito a regras, competicdo, coopera¢do. Habilidades emocionais
autocontrole, desenvolvimento da capacidade criadora, autoconceito, auto-estima,
valoriza¢do pelo desenvolvimento da capacidade de realizagdo. Pode-se acrescentar
também habilidades motoras, de raciocinio, concentragdo e aten¢ao, etc.

Pereira (2007) em seu estudo com criangas da pré-escola até a 4 série sobre
Educag¢do Ambiental concluiu também que, para ampliar o universo educacional das
criangas, ¢ de extrema importancia o uso de jogos e gincanas, pois percebeu 100% de
adesdo as atividades, com entusiasmo ¢ interesse, sobretudo em atividades de
montagem.

Os jogos podem envolver apenas atividades ou materiais especificos,
constituindo-se, assim, em estratégias ou materiais didaticos.

Os materiais didaticos sdo, juntamente com a gestdo democratica da escola e a
formagdo do professor, indicados pelo MEC como fatores determinantes para a
qualidade social da educag¢do, que forma individuos criticos e criativos, preparados para
o pleno exercicio da cidadania (MEC, 2008).
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Segundo Bezerra (2007a), o material deve ser suficiente (quantidade),
diversificado e despertar o interesse das criangas, embora conforme indicou Ruffino
(2003), as escolas e os professores de Educagdo Infantil da rede publica possuem
dificuldades técnicas e muitas vezes financeiras para a producdo de seus proprios
materiais.

A partir destas consideracdes, entende-se o jogo como uma ferramenta de
ensino, que pode favorecer e enriquecer a aprendizagem de diversos temas. O jogo, se
devidamente pensado e estruturado, pode ser muito mais que entretenimento, torna-se
fonte de aprendizagem, desenvolvimento e diversao.

Assim, os jogos, atividades e materiais, sdo compreendidos como essenciais as
instituigdes de Educagdo Infantil e sua relevancia é clara e evidente, por se tratar de uma
atividade fisica e por favorecer o desenvolvimento nesses dois aspectos, além da
importancia na socializa¢do. Independente de época, cultura e classe social, os jogos e
os brinquedos fazem parte da vida da crianga, pois elas vivem num mundo de fantasia,
de encantamento, de alegria, de sonhos, onde realidade e faz-de-conta se confundem.
(KISHIMOTO, 1999 ).

Reconhecendo a importancia da abordagem dos conhecimentos de Botanica
para o desenvolvimento de temas de Educagdo Ambiental e a necessidade da elaboragio
de atividades e materiais ludicos para a Educagdo Infantil desenvolveu-se o presente
estudo.

O objetivo desse trabalho foi elaborar e confeccionar materiais lidicos para
alunos da Educacdo Infantil, na forma de jogos, envolvendo tdpicos de Botanica

associados a preservagdo ambiental.
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IT - DESENVOLVIMENTO

Foram desenvolvidos 2 jogos, envolvendo tdépicos de Boténica e/ou
Preservagdo Ambiental destinados ao ensino de alunos de 4 a 6 anos. O primeiro ¢ um
jogo de tabuleiro denominado Trilha do Tesouro Verde e o segundo, um jogo da
memoria confeccionado com folhas de plantas presentes na Regido de Botucatu-SP.

A perspectiva € que, a partir dessas atividades, os alunos possam assimilar
conceitos basicos e simples de Botanica e da importancia da preservacdo do ambiente.
Pretende-se também despertar nas criangas na mais tenra idade, o interesse pelo ensino
de Botanica, de forma que este seja preservado nos niveis posteriores de ensino e para a

vida.

JOGO 1: Trilha do Tesouro Verde

O jogo “Trilha do tesouro verde” foi elaborado a partir de um jogo feito pelo
PROJECTO FEEDU, que ¢ um projeto europeu que t€ém como objetivos auxiliar os
professores na abordagem de determinados temas, produzindo e disponiblilizando
ferramentas educativas.

Este jogo propde uma abordagem interdisciplinar, de aspectos botanicos e
ambientais. Por meio dele, pode-se ter uma visdo geral do ciclo de vida de uma planta,
tratando das condigdes necessarias para a sobrevivéncia dela, as interagdes
animal/planta, a a¢do do homem que pode prejudicar ou auxiliar no desenvolvimento,
causando um beneficio ou ndo ao meio ambiente.

Neste sentido, e visando auxiliar o professor de Educagdo Infantil, elaborou-se
um texto (Anexo 1), com informag¢des mais detalhadas e especificas das partes das
plantas.

O jogo envolve dois momentos com os alunos: o primeiro ¢ a confec¢do do

jogo com as criangas € o segundo o jogar em si.

Primeiro momento

Durante a confec¢do do jogo, os conhecimentos representados pelas pecas
serdo transmitidos pelo professor e assimilados pelos alunos, gradativamente.

O conteudo das pecas tem por objetivos, fornecer conhecimento sobre aspectos
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botanicos das plantas, sobretudo o entendimento de seu ciclo de vida e a importancia de
cada parte sua (semente, ramos, folhas, flores, frutos, raiz), bem como a conscientiza¢io
ambiental, por mostrar a importancia da dgua, os papéis da planta na natureza como por
exemplo, no fornecimento de alimento e abrigo para animais e problemas ambientais
como queimadas e acumulo de lixo

Além disto, durante a confeccdo dos jogos, a ansiedade (esperar as proximas
aulas para o término das atividades) e a auto-estima (valorizacdo do seu proprio trabalho
e realizacdo pela produgdo) também serdo abordadas. Habilidades psicomotoras serdo
requeridas e incentivadas, assim como a oportunidade de expressdo e a criatividade.

Inicialmente, o professor deve buscar reconhecer o que os alunos sabem sobre
as plantas, quais as experiéncias que eles tiveram com elas, se eles tém plantas em casa,
se eles cuidam delas, se alguém ja viu um ninho de passarinho em alguma arvore, ou
abelhas visitando as flores, etc. A partir destas informacdes e orientado pelas
experiéncias ja vivenciadas pelas criancas, o professor pode introduzir de maneira
simplificada conhecimentos novos, identificar e corrigir conhecimentos errados, pois
partindo da realidade deles se tornard mais facil e consistente a aprendizagem.

E necessario que o professor explique para as criancas o que deve conter cada
peca, transmitindo ou reforcando os conhecimentos nela presente e incentivando a
criatividade. Pode-se usar como base para as pecas cartolina ou papel cartdo. Para os
desenhos das pecas pode-se usar canetinha, lapis de cor, giz de cera, recortes de revistas,
tinta, E.V.A.,etc. Vai ficar a critério do professor qual material utilizar.

Para representar cada grupo de criangas podem ser utilizados cones feitos com
cartolina de diferentes cores.

E necesséario também a confeccdio de um dado (Anexo 3), podendo ser utilizado
como material a cartolina ou papel-cartio.

No jogo confeccionado neste trabalho, as pecas tiveram como base o papel-
cartdo branco dividido ao meio e cortado, tendo-se entdo, duas pecas para cada folha de
papel cartdo. Estas pecas (Anexo 2) ficaram com um formato retangular de 33x 48 cm.
E foi escolhida a aquarela para a confec¢do dos desenhos. Cada peca apresentou um
nimero para que seja colocada numa sequéncia, e também para orientar as criancas € o
professor. Para cada peca existe um texto informativo que ficard em posse do professor
para este orientar o andamento do jogo e transmitir naquele momento o que cada peca
significa. Os cones e o dado foram confeccionados em papel cartio.
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Fig. 1. Pe¢a n® 07 do jogo Trilha do Tesouro Verde

Segundo momento - hora de jogar!

Neste segundo momento, o professor pode formar até 6 grupos, dependendo do
numero de alunos, orientando os proprios alunos a colocarem as pegas na ordem correta,
atentando para a sequéncia numérica.

Antes que se comece o jogo o professor deve esclarecer que existem regras e
informa-los sobre elas. Conforme o dado for jogado, ele apresentara um numero que
corresponde a quantas pecas a crianca deve avangar. Dependendo em qual peca a
crianga parar, poderd ter uma informagao dizendo para ela avangar ou retroceder.

O grupo vencedor € aquele que chegar primeiro ao final, ao tesouro verde!!

Para dar inicio ao jogo, os grupos escolhem seu cone identificador e colocam
na posicdo de partida do jogo (antes da peca 1). Sugere-se que o professor dé o dado
para um aluno de cada grupo, que o lanca e assim, é conhecida a sequéncia de
jogadores, sendo o primeiro a jogar, aquele que tirou o maior numero no dado, e assim,
sucessivamente. Em caso de empate no dado, os empatados langam novamente até que
haja desempate.

As informagdes das pecas devem ser lidas em voz alta pelo professor para que
todas as criangas, até as de outro grupo escutem. Neste momento, se achar pertinente, o
professor pode fazer indagacdes aos alunos sobre aquele assunto, refor¢ando os
conhecimentos ali presentes.

Como o jogo € trabalhado em grupo , o professor pode se utilizar disso para
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trabalhar o respeito ao outro, a socializagio e a cooperagio. E importante que todas as
criangas de cada grupo participem e o professor pode esclarecer, antes do inicio do jogo,
que um aluno sera designado para jogar o dado na primeira jogada, com outro
movimentando o seu cone e outro mudando-o de posi¢do, caso seja necessario. Na
jogada seguinte, muda-se o jogador do dado e também, os movimentadores, etc.

Pode-se utilizar como prémio, mudas de plantas que as criangas podem levar
para a casa ou plantar na escola. Se isto for utilizado, sugere-se que todas as criangas,
até aquelas que perderam, levem uma muda para casa, pois o objetivo real do jogo € o

aprendizado sobre os vegetais e 0 meio ambiente.

JOGO 2: Jogo da memoria com folhas

Este jogo tem como objetivo incentivar a observacdo das plantas, atentando
para semelhancgas e diferengas entre as folhas de diferentes arvores.

Com isso, espera-se agucar o ato de observar, ndo sé as plantas, mas tudo ao
nosso redor e alterar a percep¢do, por exemplo, das arvores, que antes pareciam ser
todas quase iguais, sendo representadas por um palito (como caule) e uma copa
arredondada em cima do “palito” como padrio para todas as plantas, podem passar a ser
algo mais complexo e das folhas que, geralmente, sdo desenhadas com uma base mais
larga que vai se afunilando até terminar em ponta. Estes modelos podem ser
reproduzidos talvez, por nunca ter se parado para observar uma planta mais
atentamente.

Com este jogo ¢ possivel trabalhar a atencdo e concentragdo, pois as criancas
precisam estar atentas e concentradas para observar as cartas; a socializa¢do (ganhar e
perder), a memoria (lembrar onde estava a carta virada anteriormente que completa o
par), a ansiedade (momento certo de virar as cartas).

O jogo envolve dois momentos com os alunos: o primeiro ¢ a confec¢do do

jogo com as criangas € o segundo o jogar em si.

Primeiro momento

Sugere-se um passeio pela escola ou ao seu redor para a coleta das folhas.
Podem ser distribuidas sacolas para cada crianga para que coletem folhas de
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diferentes plantas. Folhas de 10 plantas ja sdo suficientes para se montar o jogo.

Durante o passeio, pedir para que as criangas observem a planta de onde estdo
coletando as folhas , observando se ¢ grande ou pequena; se o caule dessa planta ¢
grosso ou fino, de que cor &, ¢ aspero ou liso; se haviam flores ou frutos nessa planta, se
viram, de que cor era; se havia algum animal andando ou morando na planta,etc.

Ressalta-se que, neste mundo urbanizado, as criangas ndo tem oportunidade de
olhar as plantas e esta atividade como essa pode despertar o gosto pela natureza e assim
torna-se muito mais facil formar pessoas interessadas e preocupadas em preserva-la.

Chegando na sala de aula, cada crianca mostra suas folhas da sacola e o
professor escolhe uma folha aleatoriamente de um dos alunos e mostrar a classe,
indagando se mais alguém achou uma folha como aquela. Os alunos devem olhar para
sua folhas, procurando folhas iguais aquela. O professor deve chamar a aten¢do para
que as criangas observem a cor, o formato, se sdo espessas ou finas, se sdo lisas ou
rugosas, se lembrem de como era a arvore na qual elas coletaram essas folhas. Nesse
momento, o professor orienta as observagdes do aluno para que eles percebam que as
folhas sdo muito diferentes, assim como as plantas que as possuem, que algumas plantas
sdo parecidas, mas ndo iguais, etc. Essa experiéncia faz também com que as criancas
tenham contato fisico com as plantas.

Para a confec¢do do jogo da memoria, o professor pede para que os alunos
reunam as folhas de uma mesma planta explicando que ele vai fazer um jogo utilizando
as folhas coletadas por eles, mas que eles vao precisar esperar uns dias porque as folhas
precisam ser secas antes de serem coladas no papel.

Na hora da escolha das folhas a serem utilizadas nesse jogo, é necessario que o
professor conhega a que plantas as folhas pertengcam, pois sera mais interessante na hora
que a crianga estiver jogando identificar uma determinada folha como pertencente a
pitangueira, por exemplo.

Neste jogo, por se tratar de estruturas delicadas como as folhas e de existir a
necessidade de secd-las para ndo fungarem, o professor deve ser responsavel pela
confec¢do do material.

As folhas devem ser colocadas com cuidado, de forma que preservem o
formato original, entre folhas de papel sulfite ou cartolina e estas ficarem sob algum
peso, podendo este ser um livro grosso ou um tijolo, por exemplo, como demonstrado

na figura abaixo.
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Fig2 ~ Fig3
Fig.2 colocam-se as folhas com cuidado entre as folhas de cartolina.

Fig.3 coloca-se um peso sobre as folhas de cartolina para que as folhas da planta ndo enruguem.

Para seca-las, pode-se usar o forno de cozinha da seguinte forma: Liga-se o
forno por alguns minutos na temperatura minima. Quando este ja esquentou, desligar e
colocar as folhas de papel sulfite (com as folhas entre elas), umas sobre as outras numa
assadeira. Pode-se colocar um tijolo em cima dessa pilha de sulfite para que faga peso
sobre as mesmas para que as folhas sequem e fiquem lisas. Do contrario, as folhas vao
comegar a enrugar conforme vao secando.

Esse processo deve ser repetido varias vezes até que se perceba que as folhas
estdo com um tom esverdeado escuro e mais duras.

Tendo as folhas secas, cortam-se retangulos de tamanhos iguais € que caibam
uma folha inteira. Passa-se cola do tipo bastdo para a folha aderir levemente a cartolina.

Apos colar a folha no retangulo, plastificar ou passar papel contact nas duas
faces, transformando-a em carta e podendo assim ser manuseada sem perigo de estragos
a folha. Fazer um par de cada tipo de folha para formar um jogo. O professor pode

preparar varios conjuntos de cartas para que cada dupla de alunos tenha um jogo.
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Fig. 4. Uma carta pronta. O aspecto plastificado é devido ao uso do papel contact. Folha de batata-doce

Segundo momento — Jogar

Ao apresentar o material aos alunos, relembra-los sobre a atividade de coleta e
sobre o que eles perceberam.

Cada conjunto de cartas deve ser entregue para uma dupla. O jogo da memoria
come¢a com a parte, contendo as folhas, voltada para baixo, num arranjo feito em
colunas para facilitar a memorizagao.

Cada crianca devera levantar duas cartas, olha-las e recolocé-las no lugar seu
lugar. Assim ¢ feito até que alguém consiga levantar duas cartas com folhas iguais.
Neste momento, se o professor estiver perto, pode dizer ao aluno a que planta as folhas
pertencem. Por exemplo : “ vocé virou um par de folhas de goiabeira”. Com isso o
aluno vai identificando e aprendendo a reconhecer as folhas de uma goiabeira pelo
formato, por exemplo. Quando o jogador vira um par, ele retira essas cartas da mesa e
fica de posse delas. Este jogador tem direito também a mais uma jogada. O jogo termina
quando sdo retiradas da mesa todas as cartas. Conta-se quem tem o maior niimero de

cartas e esse ¢ o vencedor. ( LOPES 2001, p.60).
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Fig. 5. Virando um par.

O jogo confeccionado para este trabalho foi feito com base de cartolina 11x
13,5 cm. As folhas foram coletadas em um sitio na zona rural do municipio de

Botucatu-SP e foram escolhidas espécies de plantas comuns as pessoas em geral e com

formatos de folhas diversificados.

Fig. 6.Eu e o tio Zez¢ coletando folhas de batata-doce em seu sitio.

Dentre essas espécies estdo: caqui; Diospyros kaki L.
samambaia espada; Nephrolepsis exaltata
batata-doce; Ipomoea batatas
algodao; Gossypium hirsutum L.
geranio; Pelargonium hybridum
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uva rosada; Vitis vinifera L.
mamona; Ricinus communis L
amora; Morus nigra

pata de vaca; Bauhinia forficata
pitanga; Eugenia uniflora
salsinha; Petroselinum sativum L.

pau-brasil;Caesalpinia echinata L

O processo para a secagem das folhas foi o0 mesmo citado anteriormente como

sugestdo ao professor.
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I1I- CONSIDERACOES FINAIS

O que motivou este trabalho foi a consciéncia da importancia da Educacdo
Infantil na formag¢ao do individuo e da necessidade de se desenvolver temas de areas de
grande importancia, como a Botanica e a preserva¢do ambiental, que na maioria das
vezes sdo abordados de maneira muito superficial nos niveis de ensino subseqiientes ao
citado.

A proposta inicial era abordar a disciplina de Botanica no ensino infantil.
Porém, percebeu-se a importidncia da articulacdo entre este tema e preservacio
ambiental, j4 que sdo fortemente articulados e ela poderia favorecer a motivagdo das
criangas € optou=-se por propor atividades que integrassem as duas tematicas .

As escolhas do tema, das atividades e da maneira como produzi-las foram
realizadas considerando-se as principais caracteristicas das criangas na fase da educagio
infantil, optou-se pelo jogo.

Com o jogo da memoria, pretende-se contribuir para que os alunos comecem a
perceber diferengas entre folhas de plantas, estimulando o ato de observar, e assim,
déem atenc@o a diversidade, além de favorecer o desenvolvimento da memorizagdo,
atencdo e concentragdo ¢ relacdo com o outro.

O jogo “Trilha do tesouro verde” tem por objetivo mostrar o ciclo de vida de
uma planta associando os eventos a situagdes ambientais que favorecam ou prejudiquem
tal ciclo. O professor pode apresentar diversas informacdes que auxiliam no
desenvolvimento de uma consciéncia ambiental das criangas, além de permitir a
compreensdo dos eventos relativos ao ciclo de vida das plantas.

Espera-se que as propostas elaboradas constituam-se em ferramentas tuteis aos
professores de Educacdo Infantil, para que eles possam fornecer subsidios para
aumentar ainda mais o nivel de conhecimento das criancas e, principalmente, auxiliar na
formagdo de tdo desejados individuos com consciéncia necessaria para a manutencio

das condic¢des de vida na Terra.
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V - ANEXOS

Anexo 1: Informagdes ao professor

Morfologia

Morfologia dos orgios vegetais:

Semente: A semente ¢ o produto da fecundacdo da célula germinativa feminina
(oosfera) pela masculina (grao-de-pdlen). Esse evento € extremanente dependente de
polinizadores, que apresentam estruturas adaptadas para que, ao coletarem o néctar
das flores, sejam capazes de transferir o polen de uma flor para outra, o que garante
o aumento da variabilidade genética das plantas, uma vez que o DNA de uma planta
(presente no polen) ird se fundir ao DNA da outra. Isso ¢ extremamente importante
para a preservacdo das espécies, uma vez que quanto mais heterogéneo for o
material genético, maiores as chances de uma populacdo de plantas sobreviver a
uma praga, por exemplo. Além disso, o processo de polinizagdo garante a existéncia
dos polinizadores, que muitas vezes, s6 se alimentam do néctar de determinada flor.

Dentro da semente ird se formar o embrido, que dara origem 4 nova planta;

Raiz: A raiz é o que garante a sustentag¢do da planta no solo. Sem a raiz, uma planta
ndo permaneceria em pé, principalmente as grandes arvores.

Além disso, a raiz ¢ a responsavel pela obtencdo de 4gua e minerais pela a planta,
pois apresenta estruturas adaptadas a absorcdo de tais substancias do solo.

A estrutura da raiz varia com o tipo de planta e também com o local onde esta se
encontra, a fim de garantir a adaptacdo da planta ao ambiente e uma eficiente taxa

de absor¢do dos elementos necessarios 4 vida da planta;

Ramo: Os ramos sdo prolongamentos do caule principal, que ¢ formado por uma
estrutura mais rigida, capaz de garantir o crescimento da planta sem que esta se
curve e acabe tombando.

E nos ramos que surgem as folhas, flores e frutos;

Folha: As folhas s@o 6rgios extremamente importantes para o desenvolvimento e
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sobreviéncia das plantas. Sdo as folhas que captam o géas carbdnico do ar para ser
utilizado na produgdo de agucares que serdo utilizados nos processos fisiologicos da
planta, a fim de garantir seu crescimento, florescimento e frutificagao.

As folhas sdo também as responsaveis pela manuten¢do da temperatura da planta.
Para captar o gas carbonico do ar, as folhas abrem estruturas especializadas
chamadas estomatos e, enquanto o gas entra, ocorre a saida de dgua em forma de
vapor. Essa dgua sofreu aquecimento durante reagdes quimicas e também, pelo
aumento da temperatura externa e, ao chegarem nas folhas, sofrem um processo de
vaporizagdo para que possam ser liberadas pelos estdmatos. Assim, a 4gua € reposta

quando a raiz absorve dgua mais frias do solo;

Flor: A flor é, de forma simplificada, o 6rgdo reprodutivo das plantas. Nela se
desenvolvem as estruturas responsaveis pela formacdo da semente e do fruto.
Existem plantas que apresentam os dois sexos na mesma flor, enquanto que outras
possuem flores masculinas e femininas Nesse ultimo caso, as flores podem estar na
mesma planta ou em plantas diferentes.

A parte feminina da flor contém o ovario e as células reprodutivas femininas. A
oosfera é o equivalente ao dvulo nos animais. Esta € a célula que, sendo fecundada
pelo grao-de-pdlen (célula reprodutiva masculina), dara origem ao embrido da nova
planta a ser formada.

A flor se forma no periodo de reproducdo das plantas, quando estas ja se
desenvolveram e agora, precisam garantir a perpetuacdo da espécie. Ao ser
fecundada, a flor passa a perder algumas estruturas como as pétalas e desenvolver

outras, como o ovario, que dara origem ao fruto;

Fruto: O fruto, como j& dito, ¢ o ovario da flor, que se desenvolveu apods a
fecundacdo. Ele pode apresentar diversas formas e estruturas e € bastante apreciado
pelo seu aspecto e sabor, mas a fun¢do basica do fruto na biologia da planta ¢ a
protecdo da semente. Uma semente exposta ¢ um alvo facil para a predagdo e
também, para a desidratagdo, mas protegida pelo fruto, suas chances de se
desenvolver até o ponto de ser capaz de formar uma nova planta aumentam em
muito. Um fato interessante ¢ que, quando um aninal come um fruto com sua
semente, este acaba liberando-a num local, muitas vezes distante da planta mae, o
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que permite a ocorréncia daquela espécie de planta numa regido bastante ampla, o

que também ¢é importante para sua manuten¢ao.
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Anexo 2:

Informacdes das pecas: A trilha do tesouro verde

Fig 7. O jogo

Peca n°1- semente: A semente da origem a uma nova planta. Se a plantar e cuidar com

carinho, podera se transformar em uma planta adulta

2- solo: A semente precisa de um lugar para se desenvolver. Esse lugar ¢ a terra . A terra
possui 0s nutrientes necessarios para que uma planta cresca forte e também serve de

suporte para a raiz da planta. Vocé plantou a semente: Avance 1 casa.

3- agua: A agua ¢ fundamental para a vida de todos os seres vivos, inclusive das
plantas. Vocé precisa colocar agua onde plantou a semente, pois ela também precisa
disso para se transformar numa planta;

Vocé regou a semente: Avance 1 casa

4- sol: O sol também ¢é muito importante para a vida na Terra. A planta precisa dele para

crescer e se desenvolver. O sol ajuda a planta a produzir seu préprio alimento.

5- plantula: Vocé cuidou bem da semente (plantou e regou) e agora ela se transformou
numa plantula. Este ¢ o nome dado para a planta quando ela estd bem no comecinho do
seu desenvolvimento. Ela ainda é muito fragil, portanto deve continuar recebendo
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cuidados para crescer;

6- raiz: A raiz fixa a planta no solo e dele retira os nutrientes ¢ a dgua para que toda a

planta cres¢a saudavel;

7- agua: A planta gosta muito quando recebe mais um pouco de dgua. Ela cresce e fica
forte.

Vocé regou a plantula: avance 1 casa;

8- caule: Quando a planta é bem pequena, na maioria das vezes, ela possui um caule
com poucas ramificagdes. Popularmente, n6s chamamos essas ramificagdes de galhos
ou ramos. Esses ramos sdo importantes, pois neles surgirdo as folhas e depois, as flores
e os frutos. Eles s@o responsaveis também pela distribui¢do de alimento e 4gua para

todas as partes da planta

9- folhas: As folhas s@o muito importantes para as plantas. Elas captam a energia da luz

do sol para produzir alimento para a planta e também, para todos os seres vivos.

10- fogo: o fogo é muito perigoso. Ele pode destruir as plantas. Nao coloque fogo em
matas e jardins.

A plantula foi queimada pelo fogo: volte 3 casas;

11- adubo organico: O adubo ¢ uma substincia capaz de deixar a terra cheia de
nutrientes para as plantas. O adubo organico ¢ feito de restos de muitos alimentos
podendo ser utilizadas as fezes de animais como vaca, cavalo e muitos outros. Os
nutrientes sdo de extrema importancia para a planta crescer e se desenvolver. Vocé pode
separar cascas de frutas, legumes e verduras para fabricar esse adubo. Dessa forma vocé
esta transformando o que ia virar lixo em adubo!

Vocé adubou a plantula e ela cresceu: avance 1 casa;

12- sol: olha o sol de novo! Com sua luz, a plantula vai crescer e virar uma planta

jovem;
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13- planta jovem: agora, a planta estd mais forte. Tem mais ramos e mais folhas e logo

vai produzir flores e frutos;

14- chuva: Oba! Agua! A planta precisa de 4gua sempre, como nos € 0s outros animais.

A chuva ajuda a planta jovem a crescer cada vez mais. Avance 3 casas;

15- fogo: Mais uma vez o fogo apareceu. E preciso cuidado pra ndo jogar coisas
pegando fogo perto de matas e jardins. Ndo deixe adultos jogarem restos de cigarros no
chdo. Sujeira € no lixo.

Alguém colocou fogo na mata e isso prejudica a planta jovem: volte 2 casas

16- ramos: Quando a planta cresce, surgem novos ramos, que logo ficam cheios de
folhas. Nestes ramos vao surgir flores e depois das flores virdo os frutos. Quando isso
acontece, ja ¢ uma planta adulta.

17- planta adulta: Agora, temos uma planta adulta. Veja como € grande e bonita. Olha

s0, as flores estdo comecando a aparecer!

19- abelhas: as abelhas visitam as flores para coletar o néctar. O néctar é um liquido
acucarado que as plantas produzem e insetos, como as abelhas, adoram. Ao coletarem o
néctar, elas carregam um pd chamado pdlen. Esse polen € produzido pela flor e €
preciso que ele entre dentro dela para formar os frutos e as sementes. As abelhas voam
de uma flor até outra e assim vao espalhando o pdlen e ajudando as flores produzirem
frutos e sementes.

As abelhas precisam da flor: avance 3 casas

20- sol: O sol também ¢é importante para que as flores se abram. Elas precisam de sua
luz para isso.

A planta recebeu a luz do sol: avance 1 casa.

21- flor: veja que flor linda! Ela é assim para atrair os insetos e passaros. Eles a visitam
para retirar o néctar e levam em seu corpo, o pdlen para outras flores. Assim se formam

os fruto e as sementes, que podem formar uma nova planta;
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22- fruto: O fruto ¢ muito importante para proteger a semente que estd dentro dele. As
pessoas € alguns animais se alimentam dele. Quando os animais comem os frutos, eles
jogam a semente em varios lugares e elas podem se transformar em belas plantas para
deixarem a mata ou jardim ainda mais bonito;

Vocé comeu um fruto e tem agora uma semente: prepare a terra e plante essa

semente: avance 2 casas;

23- passaros: Esse casal de passaros se alimentam dos frutos das arvores e também

usam seus ramos para construir seu ninho, onde terdo seus filhotinhos;

24- semente: A semente fica dentro do fruto. E a partir dela que uma nova planta pode
nascer € se tornar uma planta adulta. Lembra do comeg¢o? Vocé recebeu uma semente,
plantou e cuidou. Uma planta adulta se formou e ela produziu flores, frutos e sementes.
Com essa nova semente o ciclo comeca mais uma vez e outra planta pode ser formada.

V4 até o tesouro verde! Vocé venceu!

25- agua: o ciclo se reinicia. Vocé plantou a semente no solo e estd regando. Logo

surgira uma nova plantula que pode crescer até se tornar adulta;
26- embalagens plasticas: Lixo como garrafas de refrigerante, pneus, sacolas plésticas,
papéis de bala poluem o solo prejudicando o desenvolvimento das plantas.

Vocé jogou lixo na mata? Volte 3 casas;

27- Tesouro verde: Parabéns! Vocé conseguiu ajudar a planta a completar um ciclo e

comecar outro. A natureza agradece!
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Anexo 3
Molde para a construg¢do de um dado.

Figura disponivel em : http://www.junior.te.pt/Final/Bairro/Html/vamosfazer/dado.html

Acesso em novembro 2008.

Fig. 8. Molde para dado
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Os tamanhos dos quadrados podem variar de acordo com o tamanho que se quer do

dado.
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