UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

“JULIO DE MESQUITAFILHO”

FACULDADE DE ARQUITETURA, ARTESE

COMUNICACAO - CAMPUS DE BAURU
DEPARTAMENTO DE COMUNICAGAO SOCIAL

LEONARDO ENRICO SCHIMMELPFENG

Website Laboratorio de Televisdo Digital
www. labtvd.com.br

Bauru
2009

LEONARDO ENRICO SCHIMMELPFENG


http://www.labtvd.com.br/�

Website Laboratorio de Televisdo Digital
www. labtvd.com.br

Relatério do Produto produzido como
Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado a
Graduacdo do Curso de Comunicacdo Social com
habilitagio em Jornalismo, da Faculdade de
Arquitetura, Artes e Comunicacdo da UNESP/

Campus de Bauru.

ORIENTADOR:

PROF. DR. RICARDO LUIS NICOLA

Bauru
2009


http://www.labtvd.com.br/�

LEONARDO ENRICO SCHIMMELPFENG

Website Laboratorio de Televisdo Digital
www.labtvd.com.br:

ORIENTADOR:
PROF. DR. RICARDO LUIS NICOLA

Pés-doutor na Universidade de Toronto, Faculdade da Informacéo (Faculty of Infomation) - vinculado ao McLuhan
Program in Culture and Technology. Docente na area de Comunicacao pela Unesp, na Faculdade de Artes
Arquitetura e Comunicacdo — FAAC, atuando principalmente nos seguintes temas: cibercidadania, ciberespaco, pds-
modernidade, psicotecnologias, jornalismo comunitério, blogoesfera, pesquisa jornalistica, internet, mediagdo
virtual, midias digitais, comunicagdo social, midia e educomunicagéo.

BAaNCA EXAMINADORA

PROF. DR ANTONIO CARLOS DE JESUS
Docente Faculdade de Arqueitetura, Artes e Comunicacdo e Livre Docente em Planejamento em Comunicacdo pela
Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicacdo da Universidade Estadual Paulista. Diretor da TV Universitaria
Unesp e do Centro de Radio e Televisdo Cultural e Educativo. Docente do Programa de Pds-Graduacdo em
Comunicacéo e o Programa de Pds-Graduacdo em Televisdo Profissional Digital ambos da Faculdade de
Arquitetura, Artes e Comunicacdo

MARIA CRISTINA GOBBI

Docente no PPG em TV Digital da Universidade Estadual Paulista - UNESP, Consultora ad-hoc (Institucional e dos
Cursos de Comunicacdo) do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais do Ministério da Educacédo
INEP/MEC. Coordenadora do Grupo de Pesquisa sobre o Pensamento Comunicacional Latino-Americano e
Comunicacdo Digital e Interfaces Culturais na América Latinada do CNPq. Diretora Suplente da Catedra Unesco de
Comunicacdo, Editora Assistente - Asociacién Latinoamericana de Investigadores de la Comunicacion - ALAIC.

Bauru
2009


http://www.labtvd.com.br/�

p f‘. ﬁ’ o

Especialmente para o Papai - que cempre me dew apois; & Mamae, pfor
acneditar em mew trabalho ¢ ¢ Lauany , a doce cnianga a me dar forgas
parna gue um dia ex fodsa der " gente grande” !



O projeto do website LabTVD! surgiu como uma sementinha que acabara de tocar o chdo. Para
que ela fosse semeada e desenvolvida, foi preciso que algumas maos me auxiliassem durante as
estacdes. Tenho plena certeza que sem o auxilio desses “jardineiros”, os primeiros frutos de todo
esse processo ndo poderiam ser aqui apresentados. Agradeco muito a essas pessoas,
especialmente:

Meus pais, por me ensinar a trilhar caminhos, enfrentar de cabeca erguida os desafios das
estradas e aproveitar-me dos tropecos para refletir sobre as verdadeiras dire¢cbes. Agradego-0s
por todos os valores, mas principalmente por me ensinar que sinceridade, solidariedade e o
coracdo, andam juntos da amizade. Devido a eles, conquistei algumas pessoas que foram

primordiais para 0 amadurecimento desses frutos.

Os integrantes da republica “Vera Fischer”, pelos ombros amigos, nos quais pudemos

compartilhar milhares de sorrisos e lagrimas de fortalecimento;

Ao ,,Pimpdo”, pelos momentos que me deu forga e por suas conquistas que me inspiraram a
buscar as minhas; - “Bafo”, ao nos mostrar que qualquer fruto vem de muito trabalho e
dedicacdo; - “Oasis”, por ter o maior coracdo do mundo; “Teram” - por ser um “minino” sempre
disposto a ajudar os amigos; -“Fred”, por aprender um pouquinho de mim e por me ensinar muito
também; - “Stifler”, pelas reflexdes conjuntas; - “Ventania”, por lutar até o fim; - “Cesare”, por
sua guitarrinha inesquecivel e; - Magali, que conheceu todos e cuidou um pouquinho de cada um

de nos.

Aos docentes da Unesp, que me proporcionaram direcionamentos e oportunidades de reflexdo e

construgéo do conhecimento;

A Karla, Jana, Vivi, Lauany que me dao forca para lutar; A Clau, que me deu inspiracdo para me
dedicar aos meus objetivos; Ao Mauricio, por todas as viagens, os momentos de aprendizado,

reflexdo e solidariedade.



SUMARIO

RESUMO === e e 8
Palavras Chave---=-===s=s-mmemom e e e e e eeee 8
IO U G0 === === mm = m o mmeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 8
Parte | — Etapa TeOKICA -------=mmmmm o oo oo o e e e - 10
(02T o] 1 (1 [0 B e 11
1. Internet e a Sociedade do Conhecimento -------=-=-=-=-=mmmmmmmmm oo 11

1.1 - As Tecnologias da Informagéo e Comunicagdo — TICS -----------------m-m-momnm 11

1.2 - Alinternet N0 Brasil —---------=—m oo 12

1.3 - Informag0es e Pesquisa Na rede ---=-=======mmmmmmmm oo 13

1.4 - Difuséo e propagacéo do conhecimento ----------=-=--m-mmmmmmmmmmmmomomooo oo 15

1.5 - O jornalismo on-line e divulgacéo cientifica -------------=-=-=-=-=-=-m-mmmmm - 16

1.6 - A internet como ferramenta mediadora da pesquisa académica --------------- 20

Capitulo 11

2. A televisdo N0 Brasil —------m-mmememmm e 23
2.1 - Primeiros Estudos da Televisdo Digital no Brasil ----------------=--=-ooceccme- 24
2.2 - O sistema brasileiro de Televisédo Digital - SBTVD-T ----------=mnmmmmmmmmmmeeae 28
2.3 - Possibilidades para uma Televisdo democratica e cidada ----------------------- 38

Capitulo 111

3. Concepcédo do Laboratdrio de Televisdo Digital — LabTVD! -----------mmnmmmmmmmmeae 43

3.1 Integracéo de pesquisadores e nucleos de pesquisa ----------=-==-=======-==-mmnun-- 43

3.1.1 Banco de dados colaborativo ------------=-==-=-m-mmmm e 44

Parte Il — Etapa PratiCa ---------=--mmmmm oo oo e e e 45
Capitulo IV

1. Osite LABTVD! - Laboratorio de Televisdo Digital ------------=-=-=-=---m-eommmee e 46

1.1 - Primeiros Pass0S =-=-=-=n=n=n=nmmm e e o oo o oo oo e e 46

1.2 - PAgina prinCipal ------==-mmmmmm oo o oo e e e e 47

1.2.1 - DeStAQUES --=-======nmmmmmmmm e e e oo e e 48

1.2.2 - NOEICIAS ==-=-=n=mmmm e o oo e 48

1.2.3 - VOCE N0 LAD TV D! —oommmmm e e oo e e e 48



1.2.4 - CODBITUIAS -----m=m=mmmmmmm e e oo e oo oo o e e 49

1.2.5 - LanGamentos ---=--==-==m=mmmm oo oo oo e 49
1.2.6 - Dicas de Leitura -------=--=-mmmmm oo 49
o B o] 1 e 49
1.3 - Menu PrinCipal —------m-s-mmm e e oo oo e oo e e e e 50
1.3.1 - Pesquisas aCademiCas ---=-==========m=mmmmmmm oo oo 50
1.3.2 - LegiSlaglo -=-=-====m=mmmmmm e e oo e e 59
1.3.3 - Produgdo Interativa ----------=-==m=mmmmmm e 59
1.3.4 - GINQA ---m-mmm e mm e e oo oo e e e e e 60
1.3.5 - Agenda --------=m=mmmmmmm e e e e 60
1.3.6 - Colabore --=-=-=s-s-memem e e 61
1.3.7 - €-DOOKS -=-=mmmm e e o e 62
1.3.8 - CONLALO ~~—~-~m~mm==mmmm e e e 62
1.4 - Design e Construgao a0 Site =---=-===nmmmmmmmm oo oo oo 62
141 — INterface -------m-mmmm oo 62
1.4.2 - Significado das Imagens No Site --------======m=mmmmmmmmmmo oo 63
1.4.3 - Divulgagdo do LabTVD! ----mmmmmmmmmmmm oo 65
1.5 - Consideragdes FiNais -=-=========s=smsmmmmme e oo e eeeeeee 67

1.6 -Referéncias Bibliograficas ---------=--=-==-==mmmmm oo 70



Resumo

Este projeto tem como proposta principal a producdo de um website que consolide
informac0es, pesquisas, artigos, teses, noticias e producdes audiovisuais que abordem a tematica
da Televiséo Digital. A concepgéo deve ser construir com as bases de um modelo transdisciplinar
de informac0es, j& que pretende condensar e reunir inimeras areas correlatas a temética citada.

O website LabTVD! — www.labtvd.com.br, é voltado a um publico de estratos sociais e

faixa etaria flexiveis, constituido por estudantes universitarios, pesquisadores, profissionais da
area, professores ou qualquer interessado na evolugdo do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital
Terrestre - SBTVD-T.

Palavras-chave
Televiséo Digital, Pesquisas Académicas, website, produgéo transdisciplinar

Introducéo

Ao estudar o processo de implantacdo do Sistema Brasileiro de Televisao digital Terrestre
- SBTVD-T percebe-se uma preocupacdo ativa das universidades e centros de pesquisa da area
com o futuro da Televiséo digital no Brasil.

E notavel que, apesar de ndo haver ainda dados precisos e pontuais, 0 nimero de
pesquisas na area progrediu apds o decreto que prevé a implantagdo do SBTVD-T, em 2006.

Muito do que foi e esta sendo produzido pelas universidades brasileiras acaba sendo
disponibilizada na rede mundial de computadores, porém, boa parte desses estudos fica
fragmentado pela web, ou disperso nas bases de dados de entidades de fomento a pesquisa como
a plataforma *Lattes”, por exemplo.

Surge entdo a idéia de criar um “endereco” —www.labtvd.com.br - onde é possivel

disponibilizar aos pesquisadores, académicos e interessados na area de Televisdo Digital, um
banco de dados com os estudos na area.

A ideia principal ¢ interligar os estudos dos principais nicleos de pesquisa do pais e seus
trabalhos, promovendo a troca de informacdes e a atualizacdo de dados e pesquisas na area, ja
que ainda podemos cobrar do governo algumas das regulamentacdes previstas no decreto-lei
namero 4.901 de 2003 e 5.028 de 2006, que determinaram a regulamentacdo e 0 processo de
implantacdo do Sistema Brasileiro de Televiséo Digital Terrestre - SBTVD-T.


http://www.labtvd.com.br/�
http://www.labtvd.com.br/�

O website ird contar como noticias, entrevistas, dicas de livros, resenhas, novidades,
porém seu principal objetivo é a constru¢cdo de uma banco de dados com artigos, dissertacGes e
teses em carater colaborativo e de acesso livre.

Este trabalho apresenta o embasamento tedrico de toda a producdo e seu processo
criativo e pratico, com a descricdo de todas as etapas que foram realizadas para que fosse
possivel a disponibilizacdo aos internautas desse novo dispositivo de pesquisa e informacéo para

buscar consolidar uma televisao democratica e cidada.



| — Etapa Teorica
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Capitulo 1

1. Internet e a Sociedade do Conhecimento

1.1- As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo — TICs

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdo (TIC), surgem apdés a terceira revolucéo
industrial (ocorrida nos anos 1970), marcadas pelo salto tecnoldgico que permite a evolucao
progressiva dentro de areas como a informéatica e a microinformatica a genética, o setor
eletronico e de telecomunicagbes, culminando com novas diretrizes relacionadas ao
conhecimento, aos processos de mediacéo da informacdo e da comunicacao.

Esses novos processos configuram um novo paradigma social, pautado no modelo de
economia tecnolégica e do conhecimento, sendo denominado Sociedade da Informacéo®

Para que esses processos sejam incorporados pela sociedade de uma maneira ampla e
democratica, enfatizando iniciativas que levem ao dominio dessas tecnologias por parte dos
usuarios, além da exploracdo em favor de producéo e difusdo do conhecimento, pesquisadores e
académicos se esforgcam para criar modelos e sugestdes que promovam a difusdo e o acesso das
TIC a sociedade.

Manuel Castells determina em sua obra A Sociedade em Rede, 0 paradigma atual de que
as tecnologias digitais (como a internet, telefones celulares, dispositivos moveis, transmissoes
digitais via wireless e fibra 6tica) interligadas em redes sdo 0s objetos responsaveis por mediar a
transmissdo de informagOes e encadear as diretrizes dessa nova estrutura social promovendo o

fluxo de mensagens e imagens:

Redes constituem a nova morfologia social de nossas sociedades e a difusdo da
I6gica de redes modifica de forma substancial a operagdo e os resultados dos
processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura. [...] Eu afirmaria que
essa logica de redes gera uma determinacgdo social em nivel mais alto que a dos
interesses sociais especificos expressos por meio das redes: o poder dos fluxos é
mais importante que os fluxos do poder. A presenca na rede ou a auséncia dela e
a dindmica de cada rede em relagdo as outras sdo fontes cruciais de dominacéo e
transformacdo de nossa sociedade: uma sociedade que, portanto, podemos
apropriadamente chamar de sociedade em rede, caracterizada pela primazia da
morfologia social sobre a a¢do social (CASTELLS, 1999, p. 565).

Depreende-se entdo que a Sociedade da Informacdo proporciona novas formas de

interacdo com as tecnologias que passam a fazer parte de uma gama enorme de comportamentos

! Segundo o Livro Verde da Sociedade da Informacédo no Brasil, “A sociedade da informacgéo é o fundamento de novas formas
de organizagdo e de produgdo em escala mundial, redefinindo a inser¢do dos paises na sociedade internacional e no sistema
econdmico mundial. Tem também, como conseqiiéncia, o surgimento de novas demandas dirigidas ao Poder Publico no que
respeita ao seu proprio funcionamento” ( TAKAHASHI,2000, p.V)
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relativos ao trabalho, ao conhecimento, aos meios de informacéo e entretenimento e até mesmo
ao modo de se relacionar em comunidade.

O meio virtual torna-se determinante no cotidiano da sociedade e a comunicagdo em rede
possibilita interacdes que vao desde o carater comercial, mercadoldgico e de negdcios até as

baseadas na informacao, comunicacao, cultura e conhecimento.

1.2- A internet no Brasil

A popularizagdo da internet comeca p6s anos 1990, apos a criacdo do World Wide Web,
0 que possibilitou a dinamizacdo e interfaces graficas, além da criagdo de sites com inumeras
ferramentas atrativas.

Ap0s a consolidacdo desses recursos, a internet inicia uma progressdo sem precedentes, o
que a torna ferramenta imprescindivel para empresas, industrias e até para o universo social da
atualidade. O que parecia tdo distante e com um alto custo até o final do século XX, se
popularizou no inicio do século XXI e torna-se quase que imprescindivel na vida urbana.
Atualmente inimeros usuarios podem acessar a internet em computadores pessoais, escolas, lan
houses e até mesmo quando estdo em transito pela cidade, com a utilizacdo de celulares,
palmtops, smartphones e netbooks.

Mesmo com a exclusdo digital e o acesso pouco representativo nas regides de pouca
densidade demogréafica ou de extrema pobreza, o numero de usuarios cresce anualmente.
Segundo pesquisa realizada pelo Ibope/NetRatings em julho de 2009, 0 nimero de internautas
brasileiros no més de julho deste ano cresceu 10% em relacdo ao més anterior. Em junho, 33,2
milhGes de usuarios que acessam a internet de sua casa ou trabalho. Em julho, foram 36,4
milhdes de pessoas. O tempo medio de uso também cresceu, atingindo 71 horas e 30 minutos de
tempo total, incluindo aplicativos, e de 48 horas e 26 minutos, considerando somente navegacao
em paginas. Em junho, o tempo de navegacgdo pelas paginas da internet foi de 44 horas e 59
minutos.

O Brasil vive "o maior boom" de crescimento em nUmero de acessos residenciais a
Internet desde 2000, quando a medigdo comecou a ser feita, de acordo com comunicado
distribuido a imprensa.

Além do crescimento no nimero de acessos em todo o mundo, o desenvolvimento das
novas tecnologias digitais estdo trazendo uma configuracdo caracteristica do mercado digital. O
barateamento de computadores, periféricos, o acesso gratuito a softwares por meio de sites de

distribuicdo, além da criacdo de programas de editoracdo de imagens e videos, e aqueles que
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permitem a criacdo de videografismos, vinhetas e muitos outros recursos, trazem um novo
cenario para os mercados midiaticos on-line.

Uma das primeiras constatacOes é a de que o acesso a informacéo € livre na internet. E
ndo sé isso. A producdo da informacgédo também € livre, ja que qualquer usuario pode postar
informacdes em blogs, comunidades ou sites, tornando-se além de um consumidor, também um
produtor.

O novo cenério permite que qualquer o agente da comunicacao? ou o usuario, trabalhe
com plataformas em convergéncia ao poder manipular em softwares e editores textos, imagens,
audio e video, podendo o mesmo pode disponibilizar a informacéo utilizando-se de recursos

multimidiaticos para produzir informag&o ou entretenimento.

1.3- InformacGes e Pesquisa na Rede

Com essa popularizagdo da internet e o0 novo modelo de acesso, producdo e gestdo da
informacdo dentro da rede mundial de computadores, iniciativas por parte de nucleos de
pesquisas académicos devem ser viabilizadas para que a internet possa servir aos cientistas e
pesquisadores em aspectos como a troca de informacdes, a construcdo coletiva e remota de temas
especificos, a producdo transdisciplinar e 0 amplo acesso & informacé&o cientifica.

Segundo o documento o Livro Verde da Sociedade da Informacéo, algumas iniciativas
deveriam ser tomadas para que as pesquisas académicas fossem disponibilizadas na rede para o
acesso de todos a fim de possibilitar um debate das propostas académicas®. Essas iniciativas
foram tomadas por alguns 6rgéos de apoio & pesquisa académica como é o caso do CNPg*, do
Scielo® e do Ibict®, porém a amplitude de péaginas disponiveis na rede, torna uma busca

2 Utilizo o termo Agente da Comunicacdo devido ao fato de que na internet ndo é necessario que o produtor da informagéo, que o
agente comunicador seja um profissional da informagdo (como no rédio, TV ou impresso). Assim, basta que o usuario
(profissional da comunicacéo ou ndo) tenha acesso a web e as tecnologias de manipulacdo de videos, imagens, textos e audio,
podendo ser ele reponsavel pela produgéo, disponibilizacéo e difuséo dos contetdos

3 0O livro Verde da Sociedade da Informagéo propde “registrar, de forma sistematica, a produgdo cientifica e tecnolégica - As
tecnologias de informacao e comunicagdo abrem novas oportunidades de registro da producéo cientifica e tecnoldgica, facilitando
a disseminacdo e ampliacdo dos resultados dos esfor¢os de pesquisa; Criar servi¢os de informacdo na Internet que disseminem
contetidos para as comunidades especializadas das areas de ciéncia, tecnologia, arte e cultura, com sites nacionais e estrangeiros,
de acordo com sua &rea de atuagdo; Instituir um programa de montagem e disponibilizacdo de informagdes cientificas e
tecnoldgicas geradas no Pais em areas selecionadas; Montar e operar um servi¢o no Brasil de acesso integrado e unificado a
informac0es cientificas e tecnoldgicas de servicos especializados no exterior”. (TAKAHASH]I, 2000, p.66)

4 Disponivel em http://dgp.cnpg.br/buscaoperacional/. Acesso 5 de jul de2009

® Disponivel em http://www.scielo.org/php/index.php. Acesso 5 de jul de2009

® Disponivel em http://www.ibict.br/. Acesso 5 de jul de2009
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especifica na rede como um verdadeiro oasis no meio de um deserto de informacdes, onde cada
pagina pode ser comparada a remoto manancial de &gua no meio de infinitos grdos de areia. Para
localizar a agua diante de toda essa areia, foram criados 0s portais de busca, que tem por objetivo
listar e organizar essas informacdes.

O principal problema é que os resultados, em muitos dos casos, exibem milhares de
paginas com a palavra chave, o que faz o internauta ndo encontrar a informacdo que procurava.
Ao buscar a expressdo “TV Digital” no buscador Google’, teremos nos resultados quase 5,8
milhGes de péaginas dentro da rede que listam a expressdo. E mesmo quando se utiliza
mecanismos para refinar a pesquisa, a quantidade de informagdes disponibilizadas também é
grande. A mesma expressdo, se buscada no Google Académico, apresenta 4,6 mil péginas®
citando “TV Digital”. A redugdo na abrangéncia da pesquisa é consideravel, porém a quantidade
de paginas a se visitar ainda é extremamente grande.

A quantidade de informacdes disponibilizadas na rede torna-se uma barreira na difuséo da
informacdo, pois muitas vezes o internauta ndo encontra 0 que procurava. Como hoje o0s
mecanismos de busca sdo realizados por pesquisas de palavras-chave pré-determinadas em cada
pagina, em alguns casos 0 excesso de palavras-chave determinadas em ordem aleatéria induz ao
erro.

Experimentos e pesquisas na &rea para otimizar os mecanismos de busca estdo em
desenvolvimento, como é o caso da Web Semantica® .Porém, questdes imediatas como as
discuss@es sobre a TV Digital no Brasil e a troca de informacges para que seu desenvolvimento
seja democratico ndo podem ser prejudicadas por essas falhas. Deve-se entdo buscar outras
alternativas para disponibilizar informacgdes, pesquisas e teses na area, para que nucleos de

pesquisa se associem na construcdo coletiva da informacéo.

" 0 Google é um dos portais de busca mais utilizados no mundo. Com acesso a mais de 1,3 bilh&o de paginas, oferece resultados
relevantes para usuarios de todo o mundo. Hoje, o portal responde a mais de 100 milhdes de consultas por dia. Disponivel em
http://www.google.com.br/intl/pt-BR/profile.html. Acesso em 27 de jun de 2009

® Resultados obtidos em pesquisa realizada no dia 28. jun. de 2009

° A Web Semantica é uma tentativa de otimizar os procedimentos de pesquisa e gestdo das informacdes disponibilizadas na rede.
Segundo David Weinberger, “esse modelo ndo propSem um padrdo de relagBes,mas uma forma padrdo de as pessoas
descreverem qualquer tipo de informacéo relevante para o tdpico. Denominado Resoruce Description Framework — Estrutura de
Descricdo de Recursos (RDF), esse padrdo permite que metadados sejam expressos em grupos de trés palavras, ou seja, dois
termo conectados por um terceiro” (WEINBERGER, 2007).
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1.4- Difuséo e propagacao do conhecimento

A World Wide Web pode ser definida como um conjunto de servidores em rede,
programados para encaminhar as informacfes disponiveis na rede por meio de um software
instalado no computador do internauta. Esse software é chamado de browser, e € ele quem faz a
mediacgdo entre o computador e a rede, por meio de uma linha telefonica, cabos de fibra 6tica ou
sinais de ondas via wireless.

Atualmente os browsers possibilitam executar inumeras fungdes, sendo chamados de
navegadores, como € o caso do Internet Explorer, Mozila Firefox e Google Chrome.

A linguagem padréo para escrever paginas de documentos disponibilizados na web é
Hipertext Markup Language (HTML), trabalhando com codigos que contém as informacdes de
formatos diversos como texto, audio, imagens, animacgdes e videos. E a linguagem HTML que
possibilita preparar documentos de hipertexto e disponibiliza-los na forma de links para deslocar-
se (ou navegar) na rede. Assim, essa linguagem disponibilizada em HTML é administrada dentro
de servidores, que agem em canais de interacdo chamados de Hypertext Transport Protocol
(http), definido como dois servidores que devem interagir e transmitir 0s conte(dos
disponibilizados na linguagem HTML. E por isso que a maioria dos enderecos das péaginas
iniciam-se com o texto “http//www.”, j& que esses sdo critérios responsaveis por determinar o
caminho da informacao.

Sdo esses caminhos que possibilitam a disponibilizacdo de contetdos de todas as partes
do mundo e séo responsaveis por transformar a web na maior rede de informacdes ja conhecida
pelo homem.

A busca por essas informagdes na internet se tornou algo comum na atualidade. Muitas
das nossas duvidas e questionamentos do dia-a-dia séo resolvidos mediante pesquisas e buscas na
internet. Buscadores como o Google tentam nos mostrar o caminho onde se encontram nossos
guestionamentos.

Esses processos configuram um novo paradigma social, pautado no modelo de economia
tecnoldgica e do conhecimento, sendo denominado “Sociedade da Informacéo”.

Os paradigmas se engendraram também nos processos de producdo, mediacdo e
transmissdo da informacdo nos meios de comunicagdo midiaticas. Primeiramente jornais
impressos passaram a disponibilizar suas informactes na web, depois, com o avango das
possibilidades de se disponibilizar produtos audiovisuais, sdo os tradicionais jornais televisivos
que também passam a se dedicar a produc¢des dentro da rede, modificando a maneira de como um

leitor/telespectador/cibernauta se relaciona com as noticias.
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Outra mudanca que a internet possibilitou é a de que seus usuarios passem a ser
receptores das informac6es, mas também produtores. Qualquer pessoa que tenha uma intimidade
minima com alguns recursos disponibilizados na rede pode criar uma Homepage e tornar-se
também um produtor de contetddos da web.

Em seu livro “Cibersociedade - quem é vocé no mundo on-line”, Ricardo Luis Nicola
define como “ciberleitor” o internauta que realiza buscar por informagdes de seu interesse dentro
de locais especificos e, de cibercidaddo o usuario que tem habitos diarios na rede. O pesquisador

enfatiza uma nova maneira de se trabalhar a informacao:

A internet vem se consolidando como um novo terreno da comunicacdo
social. Se por um lado, se esta tendo acesso a uma gama de servigos on-
line, por outro lado esta se convivendo com uma nova faceta da midia
digital: a possibilidade de o usuério ser o objeto sujeito das a¢des dentro
da midia.

O modelo de difusdo tradicional dos meios de comunicagdo, que
corresponde ao broadcasting, transformou-se na rede em novo modelo,
ou seja, o narrowcasting. O primeiro caracteriza-se pela total
passividade do publico perante o meio; no segundo, 0 usuario € rastreado
dentro do sistema e particularizado em seu atendimento.

A sociedade da informacdo que se confrontava com 0s meios de
comunicagdo de massa, agora confronta-se com um meio de
comunicacgdo individualizado que rastreia seu publico seguindo-lhe os
passos na navegacdo pelos sites. E mais, segundo Outing, quando
rastreado, ao usuario é oferecido acesso aos seus sites preferidos,
consolidando uma nova forma de dissemina¢do narrowcasting, que
disponibiliza nos PCs as preferéncias de acordo com 0S USUArios: 0
chamado pointcast. (NICOLA, 2004)

Dentro dessas novas perspectivas 0s meios de comunicacdo midiatica passam a buscar

alternativas para que suas audiéncias sejam mantidas.

1.5- O jornalismo on-line e divulgacéo cientifica

Antigamente o jornalismo exigia que as informacdes fossem disponibilizadas apds uma
coleta com as fontes primérias de informacéo, que faziam aos jornalistas o relato ou explicacéo
de fatos e informacdes. O repoOrter entrevistava essas pessoas relacionadas a noticia e buscava
documentos ou comprovacdes sobre 0s acontecimentos, para entdo redigir o texto e publica-lo
como noticia. Com a chegada da internet a informacéo passou também a ser disponibilizada na
rede, tornando-a também um produto de fontes primarias. Mike Ward em sua obra journalism

online salienta que
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A pesquisa jornalistica na rede mundial é feita com quatro propositos
gerais. O primeiro é a busca de informacdo que pode incluir
documentos, dados, fotografias, audio e video. O segundo objetivo
consiste em procurar consiste em procurar e localizar pessoas
especializadas em temas ou em assuntos que estejam sendo cobertos
pelo repdrter. O terceiro é o de checar determinadas informacdes usando
recursos de referencia on-line. O quarto objetivo estabelecido € o de
analisar determinada informacdo, em especial dados (apud PINHO,
2003)

Além disso, as barreiras fisicas foram totalmente reduzidas, pois hoje € possivel utilizar-
se da rede para produzir informag@es via e-mail, dudio, video, sem que seja necessaria a presenca
fisica do reporter.

Essas caracteristicas transformam a midia on-line e o jornalismo voltado a internet em um

formato de custos reduzidos

Muito da evolucdo das midias on-line deve-se aos custos de producao,
que sdo praticamente infimos perto de suas versdes impressas. Além
desse fator, a presenca de bancos de dados na rede auxiliam na
elaboragdo das matérias, bem como representam um ponto importante na
credibilidade das informac@es publicadas, favorece a criacdo de paginas
jornalisticas (NICOLA, 2004).

Muitas pesquisas buscam estudar o comportamento dos ciberleitores, suas praticas e
modos de observar a informacéo, porém um formato ndo foi definido, provavelmente porque a
producdo para voltada para a rede possibilite inUmeras proposic¢des, de acordo com a fonte que
produz a informacdo. Para Marcos Palécios, a definicdo de caracteristicas lineares e
determinadas dentro do jornalismo voltado para a web é de natureza subjetiva. Em artigo®
publicado pelo estudioso, ele salienta que é “importante que se ressalte que ndo acreditamos
existir um formato canbnico, nem tampouco “mais avancado” ou “mais apropriado”
no jornalismo que hoje se pratica na Web. Diferentes experimentos encontram-se em curso,
sugerindo uma multiplicidade de formatos possiveis e complementares, que exploram de modo

variado as caracteristicas das Novas Tecnologias da Comunicacdo. Se alguma generalizacdo é

1% Comunicagdo foi apresentada nas Jornadas de Jornalismo Online, organizadas durante os dias 21 e 22 de junho de 2002, no
Departamento de Comunicacéo e Artes (http://www.bocc.ubi.pt) da Universidade da Beira Interior (Portugal), sob a coordenacgéo
do prof. Antonio Fidalgo).

Disponivel em
http://66.102.1.104/scholar?hl=ptBR&Ir=&qg=cache:W_oN7UZhuEMJ:www.facom.ufba.br/jol/pdf/2002_palacios_informacaome
moria.pdf+jornalismo+on-line. Acesso em 28 de jun. de 20009.
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possivel, neste momento, ela possivelmente diria respeito ao fato de que todos esses formatos sdo
ainda altamente incipientes e experimentais, em funcdo do pouco tempo de existéncia do novo
suporte mediatico representado pelas redes teleméticas”.

Acerca dessas “alinearidade”, vale a pena salientar que alguns sites jornalisticos baseados
na possibilidade do jornalismo em real time de seu material informativo - como o Ultimo
Segundo do portal IG, em http://www.ig.com.br (figura 1) ou o Terra Noticias do portal Terra,
em http://www.terra.com.br/noticias/; outros utilizam-se dos recursos multimidias para atrair o
ciberleitor, além do aprofundamento de assuntos, por meio de bancos de dados visuais e sonoros
- como € o caso da edicdo on-line do de Veja, em http://www.veja.com.br (figura 2); além dos
dominios wordpress, no qual e hpg no qual os proprios cibercidaddos podem desenvolver e criar
seus sites sem ter o dominio da linguagem HTML e, postar matérias e noticias sobre os assuntos
de sua preferéncia. Um exemplo é o site da revista Projecdes, especializada em analise critica do
cinema e criado como parte de um projeto do curso de jornalismo da Unesp -

www.revistaprojecoes.hpg.ig.com.br (figura 3)
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(Figura 2)
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As constatacOes da chegada de novas maneiras de se trabalhar a informacao, baseadas nas
plataformas de internet e dos meios digitais fez com que o jornalismo também se adequasse a
esses paradigmas. Esse novo quadro trouxe também outras implicagdes como a construgdo do
jornalismo opens source no qual as noticias séo feitas em carater colaborativo por pessoas que
enviam suas noticias aos sites. Grande exemplo de sucesso dessa nova modalidade esta no site
ohmynews, que cadastra usuarios para que esses mantenham o contetdo noticioso do portal.

Porém, essas novas modalidades e ferramentas devem ser postas & disposicdo néo
somente do jornalismo, mas de inimeras outras areas,

Se relacionarmos esse modelo com a producéo cientifica, percebe-se que ele pode ser
muito Util para a divulgacdo cientifica e para a troca de informagdes relativas as pesquisas que
sdo realizadas nas universidades. Colocar a disposic¢do dos pesquisadores um local na rede onde
esses possam disponibilizar aos seus pares e a toda a sociedade os avancgos dentro de seus
estudos técno-cientificos pode trazer uma nova configuracdo na area cientifica no pais.

Considerando a interagdo em rede, Ana Maria Brambilla salienta que

A orientacdo pluridirecional e heterogénea da comunicacdo em rede, a exemplo
do que acontecem sites que permitem a troca de informagdes com o publico
através de foruns, chats, e-mails ou formulérios de publicagdo (blogs), soterra a
concepcao de midia linear em nome de uma atividade recursiva. A integracdo de
emissor e receptor na figura do interagente permite que cada pessoa seja um nd
simultdneo de criacdo, assimilacdo e reconstrugdo da mensagem miditica,
desenhando um movimento de relagOes e trocas que se assemelha a uma espiral
(BRAMBILLA, 2005, p. 87)

Utilizando como exemplo a TV Digital, percebe-se que as pesquisas estdo “a todo vapor”,
porém, muitas delas perdidas em bancos de dados do ciberespaco. Ao se propor um local onde
pesquisadores da area possam disponibilizar, acessar, debater, colaborar e produzir

coletivamente, fica claro que 0s avancos na area sera mais veloz e substancial.

1.6- A internet como ferramenta mediadora da pesquisa académica

Colocadas as dificuldades nos portais de busca, uma alternativa para que haja um local
onde se encontrem informacdes sobre as pesquisas em TV Digital no Brasil € a criacdo de portais
de informacéo especificos para esta area. Seria como uma centralizacdo dos principais ndcleos de
pesquisa em TVD-T, com o intuito de promover uma construcdo coletiva baseada na

transdisciplinaridade tecno-cientifica. Por meio de bancos de dados, de teses e artigos, 0s
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pesquisadores poderiam obter acesso a inUmeras pesquisas realizadas na area, possibilitando a
troca de informacdes e discussdes por meios de foruns e grupos virtuais.

Além disso, dentro desses portais, 0os bancos de dados funcionariam como verdadeiras
bibliotecas virtuais onde todos teriam acesso as pesquisas e estudos da area. O principal ponto
dessa iniciativa € que os pesquisadores, utilizando-se das TIC's e das novas possibilidades de
relacionamento que o mundo virtual permite, se associem e tracem 0s novos paradigmas do
SBTVD-T de uma maneira integrada, tornando esses portais uma ferramenta facilitadora da troca
de informacdes e ainda, palco de discussdes e debates acerca do novo sistema de televiséo
brasileiro

Outros dispositivos que, apds a integracdo das informacg6es ser efetuada, podem facilitar o
processo de producgdo cientifica relativos a TVD-T no Brasil é a quebra das licengas copyright,

com a adesdo de licencas do tipo copyleft e creative commons.

Copyleft e cretive commons: licenca a servigo da informacao democrética

Copyleft € um tipo de licenca livre que ndo retira os direitos de autoria do seu produtor,
apenas libera o acesso e reprodugdo com fins ndo comerciais para que 0 acesso a informagéo

esteja a servigo de todos os interessados. Sua defini¢do pode ser dada como uma:

relacdo contratual construida a partir da legislacdo do copyright, normalmente
da mesma forma que qualquer licenga tradicional de protecdo dos direitos
autorais entre o autor e quem o publica. Sdo algumas cldusulas deste contrato
que faz o copyleft diferente e merecedor de um nome especial. O copyleft pode
ser definido como a licenga que:

(1) autoriza a derivagdo de trabalhos subseqiientes de um trabalho
original, sem a permissdo do proprietario protegido por direitos autorais; e,

(2) concede a autorizagdo para trabalhos derivados, requerendo que
estes também sejam autorizados pela licenca de copyleft do original. (LIMA,
SANTINI, 2008, V.37, p 126)

Assim, uma licenca desse tipo assegura a reproducéo e acesso as producdes académicas,
fazendo mencdo a autoria do pesquisador; além disso, permite a continuidade de trabalhos
subsequentes, baseados no original e tem como calusula Unica que estes trabalhos também
tenham uma licenca déo tipo copyleft.

Ja as licencas Creative Commons sdo mais flexiveis que as copylefts. Ela é um tipo de
licenga criativa que associa os direitos autorais aos interesses da sociedade, permitindo que os
autores das obras decidam seu destino. S&o eles quem estabelecem os termos sob 0s quais

querem compartilhar suas obras, deixando que outros as usem, copiem, distribuam e
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modifiquem, mantendo seu direito moral ao reconhecimento como criadores ou proibindo,por
exemplo, o uso comercial.

Ronaldo Lemos, um dos defensores desse tipo de licenca no Brasil, afirma que:

A proposta do Creative Commons é simples: criar um universo de bens culturais
gue possam ser acessados ou transformados de acordo com a autorizagéo
voluntéria do autor. Isso € feito atraveés de uma série de licengas de direito
autoral que funcionam como uma caixa de ferramentas para o criador (LEMOS,
2005, p.264)

E também o autor que decide quais serdo os direitos presentes na obra. Um pesquisador
pode definir as condicdes para a reprodutibilidade de sua obra como determinar que qualquer
pessoa possa reproduzi-la e altera-la, sob a condicdo de que as alteracdes sejam justificadas e de
que na reproducéo ou alteracdo seja citada sua autoria. Portanto, este pesquisador atua como um
agente propagador da informagdo ao permitir que sua obra seja reproduzida e, como agente
democratico ao permitir que pesquisadores da area facam novas acepcdes e fundamentacdes — as
quais ele pode néo ter reconhecido durante a pesquisa. Além disso, pode exigir que a reproducao
dessa nova obra, também seja licenciada em carater Creative Commons, proporcionando assim

uma circulacdo democratica da informac&o e do conhecimento.

22



Capitulo 11

2. Televisdo no Brasil

Fendmeno que chegou ao Brasil em 1950, as primeiras transmissoes de TV — levadas ao
ar pela extinta TV Tupi, de Assis Chateaubriand — ainda apresentavam caracteristicas e formatos
muito proximos aos radiofonicos, ja que aproveitavam-se dos profissionais, artistas e locutores
gue se destacaram e trouxeram a experiéncia do sucesso anterior.

Os altos custos mantiveram, em seus primeiros anos, a TV dependente da elite
econbmica, tanto como financiadora quanto como consumidora. Ainda carente de
aprimoramento técnico e artistico, levou ao ar telenovelas, teleteatros, musicais, programas de
variedades, telejornais e infantis

O regime iniciado apds o golpe de 1964 seria determinante para os rumos da nova midia,
como aponta o pesquisador César Bolafios (BOLANOS, 1999). Logo em 1965 chega o
videotape, propiciando maior agilidade de producdo e difusdo dos conteudos e ampliando o
espaco da TV na vida cotidiana das pessoas. Era a explosdo das telenovelas, programas de
auditério e dos festivais de musica popular, que revelavam os talentos da musica e destacavam
estrelas e personalidades como Chico Buarque, Geraldo Vandré, Chacrinha, Hebe Camargo ou
Silvio Santos. E € nesse cenario que também em 1965, entra no ar a Rede Globo.

Criada a partir de um acordo técnico e financeiro com a multinacional Time/Life, a Globo
ndo encontrou obstaculos para logo em seus primeiros anos arrematar a lideranca de audiéncia, a
época composta por TV Tupi, Excelsior e Record, e ja em 1969 atingir o topo (BOLANOS,
1999).

Os anos 1970 presenciaram um grande avango técnico e tecnolégico nas TVs brasileiras,
e 0s espectadores se deslumbravam com a chegada das transmissdes via satélite e principalmente
das cores.

Aproveitando-se de todos esses avancos, a teledramaturgia amadurece em conteudos,
narrativa, técnica e linguagem e torna as telenovelas os principais atrativos de audiéncia e
grandes produtos de exportacgéo.

A tecnologia se otimizava em nos anos 1980 o videocassete entra no mercado. Apesar de
propiciar o avango das producfes independentes e uma maior segmentacdo do publico, os
videocassetes ndo abalaram o mercado televisivo, visto que pouco antes do fim do regime militar

foram emitidas 90 concessdes para canais de televisdo. Uma super-expansdo que levou ao
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estabelecimento da Nova Carta, que regulamentava producao e programacao dos canais de radio
e televisdo (MATTQOS, 1990).

Depois da febre por programas opinativos e jornalisticos gerada pelo movimento das
Diretas Ja e que deu a TV poderes de decisdo politica, a TV brasileira passou por um momento
de maior segmentacdo, com a chegada nos anos 1990 das TVs a cabo e das emissoras ligadas a
empresas ou a igrejas. Com isso houve um crescimento exagerado nas opgOes de programas,
levando os canais a novas experiéncias como forma de atrair a audiéncia, destacando-se
principalmente as apostas em que o0 espectador passe a se sentir como peca chave e detentor de
poder dentro da escolha da programacdo. Iniciativas para que o receptor possa sentir-se ativo
passam a ser colocadas em préatica dentro das emissora, como no programa “Vocé Decide” da
Rede Globo™, veiculado de 1992 a 2000, no qual o telespectador votava por meio de
telefonemas a fim de escolher o desfecho do programa. As tentativas de interaces sdo postas em
pratica nos anos seguintes em inimeros tipos de programas, desde aqueles que colocavam o
telespectador ao vivo para conversar ou participar de jogos e sorteios com o apresentador, e até a
participacdo por telefone e, posteriormente via internet ou sms, em programas convencionais e

em reality shows.

2.2 - Primeiros estudos da Televisdo Digital no Brasil

O sistema de TV Digital tem como base a tecnologia digital de transmisséo de dados, que
transforma “som e imagem” em dados baseados na linguagem de cddigos binarios — a mesma
utilizada em computadores. Essa transmissdo trds inimeros beneficios como uma qualidade
melhor de som e imagem; possibilidade de se utilizar recursos de programacgdo computacional
dentro dos canais transmitidos (tecnologias de desenvolvimento de software; acesso a internet -
uma das bases dos recursos de interatividade); além de oferecer a op¢do de um receptor de sinal

que pode conter um disco rigido, possibilitando assim a gravacéo de conteudos e dados.

Os estudos e tecnologias para a concepgdo de uma televisdo baseada na transmissdo e
recepcdo digital remontam a década de 1970, poréem foi nos anos 1990 que se consolidaram os
trés principais modelos de televisdo digital: Advanced Television System Comitee (ATSC),
presente no Estados Unidos no ano de 1993; do Terrestrial Digital Video Broadcasting System

11 Primeiro programa de teledramaturgia interativa na TV Globo, “Vocé Decide” ficou no ar de 1992 a 2000. Cada episédio
contava uma histéria cujo final deveria ser resolvido por votacdo do puablico. O problema da trama era apresentado logo no
primeiro bloco e, para cada escolha possivel, era divulgado o nimero do telefone ( ligagdo gratuita); os espectadores telefonavam
para registrar sua preferéncia e o desfecho mais votado ia ao ar. Disponivel em www.memdriagloco.globo.com. Acesso em 10
nov de 2009.
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(DVB-T) também de 1993, presente na Europa e do Terrestrial Integrated Services Broadcasting
(ISBD-T), padréo japonés, do ano de 1999.

Os primeiros estudos sobre a possibilidade de se trazer o sistema de TV Digital para o
Brasil se iniciaram em 1994 quando Sociedade Brasileira de Engenharia de Televisdo (SET) e a
Associacdo Brasileira de Emissoras de Radio e Televisdo (Abert) propde que os padrbes de
Televiséo Digital sejam estudados a fim de se efetuar um levantamento que possibilite a
implantacéo do sistema no Brasil.

No periodo de 1994 a 1998 os estudos se basearam na analise dos sistemas europeu,
americano e japonés, realizando um levantamento de informag0es e possibilidades sobre esses
sistemas, além de pensar quais seriam seus impactos na realidade brasileira. Somente no ano de
1998 é que a Agencia Nacional das Telecomunicagdes — Anatel resolve entrar em cena, ao iniciar
estudos sobre a plataforma TVD e as possibilidades do surgimento de novos nichos

mercadoldgicos no ambiente das Telecomunicagdes no Brasil.

A agéncia utiliza os estudos feitos pela SET e pela Abert e logo de inicio descarta a
criagdo de um sistema genuinamente nacional e passa a se aprofundar nos estudos dos padrdes
americano, europeu € japoneés.

Ap0s as analises dos estudos e a determinacéo de padrdes de pesquisa e testes para os trés
sistemas, em 1999, a Anatel importa uma estrutura basica para que possa realizar testes e
colocar os sistemas em avaliacdo, considerando a realidade e o padrdo brasileiro de radiodifuséo
e telecomunicacdo. Assim, em setembro de 1999 e janeiro do ano 2000 a agéncia realiza
inimeros testes a fim de avaliar qual dos sistemas seria mais adequado para o Brasil.

Segundo Valdecir Becker, em matéria publicada no site www.imasters.uol.com.br, apos
alguns testes percebeu-se que o sistema americano, devido as algumas caracterisiticas de

modulacéo e codificacdo, era 0 menos satisfatorio para a realidade brasileira

O relatorio final dos testes de TV digital confirmou o melhor desempenho dos
sistemas europeu e japonés, além do desempenho insuficiente do ATSC
(americano) nos quesitos transmissdo de sinais em areas de sombra e para
receptores moveis. Entre os dois primeiros, o ISDB (japonés) foi considerado
superior ao DVB (europeu), devido ao melhor desempenho na recepcdo de
sinais televisivos em ambientes fechados, e a sua flexibilidade para recepcdo de
programas ou acesso a servicos, através de terminais fixos ou méveis. Em 31
de agosto de 2000, a Anatel encerrou a discussao técnica sobre o padrdo de TV
digital a ser adotado no Brasil. Esperava-se um pronunciamento oficial sobre

25



gual tecnologia seria adotada, mas este anuncio foi adiado para depois da posse
do novo governo, que ocorreria dois anos depois*?

Ap0s a sucessdo presidencial o ministro semeia inUmeras esperancas de que a Televiséo
Brasileira Digital seria uma televisdo democratica e voltada para que a inclusdo digital e social
da populacao brasileira. As decisdes que levantaram essa esperanca e que estimulou estudos e
possibilidades nesse sentido foram a carta enviada por Miro Teixeira apos a elei¢do do presidente
Luis Inacio Lula da Silva na qual salientava a necessidade da inclusdo digital por meio da
televisdo interativa e, posteriormente, ao anunciar o desenvolvimento de um padrédo
genuinamente brasileiro que seria desenvolvido com iniciativa do governo nacional. Cria-se
entdo um grupo para retomar as atividades iniciadas pela SET e Abert e os estudos posteriores da
Anatel. Assim, quase um ano depois em 2003 € publicado o decreto 4.092 que determina a

criagcdo do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre — SBTVD-T.

Historico Completo da trajetoria até o decreto 4.092 de 2003

O Brasil comeca a preparacdo dos estudos para a implantacdo da TV digital no inicio da
década de 90. Desde entdo, diversos trabalhos foram realizados por equipes especializadas,
gerando inclusive modelos internacionais de pesquisa e testes que foram incorporadas as
recomendacdes da UIT — Unido Internacional de Telecomunicacdes.

A partir de 1994 o Centro de Pesquisa e desenvolvimento Tecnologico — CPgD e a
Sociedade Brasileira de Engenharia de Televisdo e Telecomunica¢Ges (Grupo ABERT/SET)
passam a integrar o grupo e a direcionar os estudos do futuro SBTVD-T:

Quadro Historico

1991 - Em junho, o Ministério das Comunicagfes constitui a Comissao Assessora de
Assuntos de Televisdo - COM-TV, sendo uma de suas atribui¢es propor uma politica
do setor paraa HDTV.

1993 - No inicio do ano, a NAB convida o Brasil, por intermédio da ABERT, sua
associada, a participar do desenvolvimento da modulagio COFDM com os demais

paises que tém a canalizacdo de 6 MHz. Os testes foram realizados na Finlandia.

12 Disponivel em http://imasters.uol.com.br/artigo/11658/tvdigital/a_tv_digital_no_brasil. Acesso em 04 set. de 2009.
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1994 - Foi criado um Grupo técnico formado pela Associacdo Brasileira de Emissoras
de Ré&dio e Televisdo e pela Sociedade Brasileira de Engenharia de Televisdo e
Telecomunicacbes (Grupo ABERT/SET), com o objetivo de planejar o ingresso dos
radiodifusores na tecnologia de transmissdo de TV digital. O CPgD (Centro de

Pesquisas e Desenvolvimento Tecnoldgico) também integra o  Grupo.

1998 - Em marco é extinta a COM-TV, e a Superintendéncia de Servicos de
Comunicacéo de Massa da ANATEL passa a conduzir os estudos sobre a introducéo da
transmisséo terrestre digital de televisédo no Brasil.
Inicia-se a fase de planejamento e execucdo dos testes. O Grupo ABERT/SET
estabelece parceria com o Instituto Presbiteriano MACKENZIE para a montagem de
laboratdrio especialmente concebido para a realizacdo dos testes. A ANATEL publica
resolucdo que aprova os procedimentos para a realizacdo de experiéncias com sistemas
de transmissdo digital de televisdo e 17 concessionarias de TV solicitam em conjunto
essa autorizacdo: TV Abril S.A, Canal Brasileiro de Informacdo LTDA, Empresa
Paulista de Televisdo LTDA, Fundacdo Padre Anchieta, Radio e TV Bandeirantes do
Rio de Janeiro LTDA, Ré&dio e TV Bandeirantes LTDA (SP), R&dio e TV OM LTDA,
Radio e TV Record SA (SP), Rede Mulher de Televisdo, S.A., Correio Braziliense,
Sociedade de Radio e TV Alterosa LTDA, TV Independente de Sdo José do Rio Preto,
TV Globo LTDA (SP), TV Globo LTDA. (RJ), TV Omega LTDA (SP), TVSBT Canal
11 do Rio de Janeiro S.A e TVSBT Canal 4 de S& Paulo S.A.

1999 - O CPgD ¢ contratado pela ANATEL para validacdo da metodologia dos testes,
analise de seus resultados, planejamento da canalizacdo e elaboracdo da
regulamentacdo técnica de incorporacdo do padrdo adotado as caracteristicas
particulares do Brasil. A ANATEL autoriza os testes de campo, no canal 34, na cidade

de Sé&o Paulo.

Os primeiros testes foram executados entre os dois sistemas existentes na época, ATSC
e DVB, sendo que o ISDB foi incorporado posteriormente.

2000 - Em fevereiro, foi divulgado o primeiro Relatorio de Testes de Laboratorio

elaborado pelo Grupo ABERT/SET, que qualificou os sistemas de modulagdo
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utilizados nos padrbes, com base nos resultados desses testes concluiu-se que, a
modulacdo COFDM, além de tecnicamente superior, € mais adequada as condi¢Ges
brasileiras do que a modulacdo 8VSB e, portanto, propds que a ANATEL estabelecesse
que o sistema de TV digital a ser adotado no Brasil utilizasse a modulacdo COFDM.
Divulgado o Relatério Final dos testes realizados, em julho, apresentou a consolidacéo
dos testes de laboratdrio e de campo realizados com novas versdes de receptores dos
trés sistemas, concluindo que, apesar da superioridade técnica e de flexibilidade do
sistema ISDB-T, ha necessidade de serem considerados outros aspectos, tais como, o
impacto que a adocdo de cada sistema terd sobre a industria nacional, as condi¢des e
facilidades de implementacdo de cada sistema, 0s prazos para sua disponibilidade
comercial, o preco dos receptores para o consumidor, a expectativa de queda desses

precos, de modo a possibilitar o acesso mais rapido a todas as camadas da populacao.

2001 - De abril a julho foi divulgada Consulta Publica sobre a utilizagdo da tecnologia

digital na transmissao terrestre de televisao.

2002 - Em setembro, o Ministro das Comunicagdes encaminha a Exposi¢do de Motivos
1247, propondo as diretrizes para a televiséo digital.

2003 - Em 26 de novembro, o Sistema Brasileiro de Televisdo Digital - SBTVD é
instituido através do Decreto n° 4.901, e é composto um Comité de Desenvolvimentol,

vinculado a Presidéncia da Republica, um Comité Consultivo e um Grupo Gestor.

Tabela disponivel em http://www.set.com.br/artigos/ed87/ed87 especial.htm. Acesso em 03 set de 2009.

2.3— O SBTVD-T - Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre

Apos testes, debates e discussdes sobre o sistema de TV Digital a ser adotado no Brasil, o
presidente Luiz In&cio Lula da Silva assinou dois decretos que sdo pontos-chave para a decisao.

Em 26 de novembro de 2003, entrou em vigor o decreto 4.091", que, além de instituir o Sistema

'3 Decreto N, 4.091 de 26 de novembro de 2003. Texto compilado. Disponivel em http://www.planalto.gov.br. Acesso em 09
de jun de 2009
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Brasileiro de Televisdo — SBTVD, determinou as diretrizes seguidas para escolher o0 modelo de
TV Digital do pais. Ao término dos estudos e testes com as plataformas ja citadas, um relatério
foi produzido a fim de definir o novo sistema de TV digital, seu padrdo, o modelo de negdcios e

exploracdo e a transicao dos servicos.

O decreto também trazia algumas nuances dando o tom de que a escolha seria feita de
uma maneira democratica, como sinalizaram Regina Mota e Takashi Tomé, em artigo publicado
no livro Midias Digitais. Para os pesquisadores as discusses de novos padrfes de radiodifuséo e
telecomunicacdo que a TVD traz, seriam definidos a partir de debates, propostas e negociacdes

por parte das entidades da sociedade civil, empresariado e governo:

Nesse sentido o governo Lula foi bastante feliz (...) Ndo se trata mais de ver
qual é abrangéncia que o sistema A, B ou C permitem, mas sim de
identificarmos, antes, qual é a abrangéncia que queremos. (...) Ao editar o
Decreto n° 4.091, no final de 2003, deixa claro quais s@o 0s objetivos a serem
perseguidos: inclusdo social, diversidade cultural, democratizacdo do acesso a
informacdo e formacdo de redes de educagdo a distancia dentre 0s primeiros.
(TOME, MOTA, 2005, p.80)

Para a decisdo do sistema a ser adotado no Brasil, baseado nas decisdes do decreto n®
4.091, de 2003, os responsaveis determinaram que as pesquisas deveriam ser realizadas nas
plataformas dos trés principais sistemas utilizados nos paises que ja possuem a TVD:

- Advanced Television System Comitee (ATSC), presente no Estados Unidos;
- Terrestrial Digital Video Broadcasting System (DVB-T), presente na Europa e
- Terrestrial Integrated Services Broadcasting (ISBD-T), padréo japonés.

As principais caracteristicas dos trés modelos estdo no quadro seguinte:

29



As caracteristicas dos trés padrodes

Padrao Paises Modelo Mobilidade | Frequéncia | Modulagdo
Estados HDTV + | Nenhuma Portadora
Unidos, datacasting, | aplicacdo dnica:
ATSC Canadi, para movel e/ou 6 Mhz modulacéao
Coréia  do | recepgdes portatil e digital 8-
Sul, Taiwan, | fixas baixa Vestigial
México flexibilidade Sideband
(VSB)
Unido HDTV = | Possibilidad Multiportad
Européia, datacasting, (e de uso oras (2K ou
Holanda, para movel 8K) coded
DVB Austrélia, recepgoes alternativo sMhz orthogonal
Nova fixas ou frequency
Zelandia, moveis division
Cingapura, multiplex
India (COFDM)
Japéo, Brasil | HDTV + | Prevé Multiportad
datacastin integracéo oras (2K, 4K
g grag ou 8K):;
para com segmentagao
N . . em
ISDB recepgbes | disposivos | gy frequiéncia
fixas + | portateis COFDM
. organizada
moveis
em3
segmentos

(BOLANO; BRITTOS, 2007,p.102):

A definicdo dos padroes

Apbs testes e estudos dos padrbes, os 6rgdos determinados decidem o formato a ser
implantado no Brasil. Mas antes, devemos citar aqui a sucessdo de politicas governamentais
relativas ao pds-decreto 4.091/2003.

Aproximadamente um ano apds o decreto 4.091, Miro Teixeira é destituido do cargo

devido a pressdes politicas. E substituido por Eunicio Oliveira, o qual no promove alteragdes
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nos andamentos da proposta de estudos de um sistema nacional de TV Digital. No dia 8 de julho
do ano de 2005 o ministro Hélio Costa assume a pasta do MiniCom e trilha um novo caminho
para os andamentos de um sistema nacional de TVD. Inimeras polémicas e conflitos entre o
MiniCom e entidades da sociedade civil e de centros de pesquisas e académicos ocorreram. Apos
o Centro de Pesquisas e Desenvolvimento Tecnoldgico - CPgD e os membros dos convénios de
universidades ( Mackenzie, PUC — RJ e UFPB ) anunciarem que o Brasil havia consolidado um
sistema nacional, denominado Sistema Brasileiro de Televisdo Digital e, no qual o governo havia
investido aproximadamente 100 bilhdes de reais em pesquisa e equipamentos, a tensdo aumenta.

Nesse momento o lobby das emissoras — que deixavam claro optar por um sistema que
deveria apenas alterar o sinal de transmissdo de analdgico para digital e as principais alteracdes
previstas seriam a melhoria na qualidade de som e imagem (ndo regulando recursos como
interatividade, canal de retorno, multiprogramacéo e multicanais) — o que acaba pressionando o
governo e o0 MiniCom.

Explorando a abordagem do tema pela midia e as discussfes acerca da TV Digital no
Brasil, a pesquisadora Adriana Cristina Omena dos Santos faz um histérico™ sobre a “novela da
TV Digital no Brasil”

A publicagdo equivocada, na Folha de S. Paulo, (FSP) de acdo dos
radiodifusores sobre a escolha do ISDB para ao Brasil; e publicacdo de anincio
de pagina inteira (COMUNICADO, 2006), nos jornais brasileiros de maior
circulagdo, em que as emissoras defendiam o ISDB como o melhor padréo para
0 Brasil. (...) A respeito dos testes da Coalizdo DVB, informagdes na imprensa
afirmavam que o sistema aberto e internacional DVB demonstrou a
possibilidade de colocar varios sinais de TV, ou programas, em um mesmo
canal de seis MHz (faixa de frequéncia utilizada no Brasil), trabalhar alta
definicdo, interatividade e recepcdo movel, o que atendia ao modelo de
negocios de preferéncia das emissoras de TV aberta, e também permitia outros
modelos de negdcios adicionais. A demonstracdo, que foi acompanhada pelos
professores de universidades e centros de pesquisas (USP, Unisinos, Certi e
UFPB), teve como resultado um memorial descritivo, cujo release, embora
tenha recebido pouca atengdo da imprensa, apresentava sintese com resultados
dos testes.

A campanha publicitéria promovida pelas principais redes de TV, com o tema
"Televisdo aberta. 100% Brasil. 100% Gratis" (...)foi assinada pela empresas:
Bandeirantes, Cultura, Globo, Record, RedeTV!, Rede Vida, SBT, 21, CNT e
Rede Mulher, numa inédita acdo conjunta entre as emissoras.(OMENA
SANTOS, 2008, p 212)

14 Disponivel em http://www.alaic.net/alaic30/ponencias/cartas/Tecnologia/ponencias/GT18 %2020%200mena.pdf. Acesso
27 out de 2009.
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Quanto a democratizacdo e ao debate acerca das politicas de comunicacdo para a TV
Digital no Brasil, a difusdo das informacdes do tema e a participacdo popular e da Sociedade
Civil acerca do tema, ela salienta que

Na maior parte do tempo da pesquisa, a divulgacdo das informacfes esteve
limitada a um puablico reduzido, embora a movimentagdo em torno do tema
tenha conseguido aumentar sua visibilidade e varios sites informativos como a
Folha Online, Grupo de Midia ou Teleco, por exemplo, divulgavam enquetes,
artigos e cartilhas acerca do assunto, em particular dos padrdes internacionais e
brasileiro. (OMENA SANTQOS, 2008, p 217)

As polémicas continuaram, porém o MiniCom, quase que ignorando as discussdes e
cobrancas acerca de uma postura democratica e uma decisdo conjunta, publica em 29 de julho de
2006 O decreto n° 5.820", que dispde sobre a implantacéo do Sistema Brasileiro de Televisdo
Digital Terrestre - SBTVD-T (Integrated Services Digital Broadcasting Terrestrial - ISDB-T —
servicos integrados de radiodifusdo digital terrestre.) na plataforma de transmissdo e
retransmissdo de sinais de radiodifuséo de sons e imagens. O padrdo escolhido foi o japonés
(ISDB-T), associado & tecnologia de recepcéo desenvolvida pelo Brasil, 0 middleware “Ginga”*®
— aparelho receptor que codifica o sinal — sera de tecnologia nacional).

Ha também a criacdo do Férum SBTVD-T, composto, entre outros, por representantes do
setor de radiodifusio, setor industrial e das comunidades cientificas e tecnoldgicas. E o forum
quem gerencia decisdes acerca de politicas e assuntos técnicos referentes a aprovacdo de
inovacg0es tecnologicas, especificagcdes, desenvolvimento e, implantacdo do sistema.

Ap0s a decisdo do padrdo SBTVD-T, as primeiras noticias demonstrando a insatisfacéo e
descrédito surgem na internet. Takashi Tomé que havia elogiado as iniciativas governamentais,
mostra sua indignacdo em relagdo ao caminho trilhado pelas decisdes governamentais. Em
matéria publicada no site Fazendo Media declara que "o que é escandaloso é o pais desenvolver
tecnologias inovadoras, sofisticadas, e simplesmente descarta-las, sem sequer fazer testes

comparativos que justifiquem que o importado é melhor”, diz o engenheiro do CPgD™".

15 Decreto 5.820 de 29 de junho de 2006. Texto compilado. Disponivel em http://www.planalto.gov.br. Acesso em 09 de jun de
2000.

18 Ginga® é 0 nome do Middleware Aberto do Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD). Ginga é constituido por um conjunto
de tecnologias padronizadas e inovagdes brasileiras que o tornam a especificacdo de middleware mais avancada e a melhor
solugdo para os requisitos do pais. O middleware aberto Ginga é subdividido em dois subsistemas principais interligados, que
permitem o desenvolvimento de aplicagBes seguindo dois paradigmas de programacdo diferentes. Dependendo das
funcionalidades requeridas no projeto de cada aplicagdo, um paradigma serd mais adequado que o outro. Esses dois subsistemas
séo chamados de Ginga-J (para aplicagdes procedurais Java) e Ginga-NCL (para aplicacdes declarativas NCL). O Ginga é fruto
do desenvolvimento de projetos de pesquisa coordenados pelos laboratérios Telemidiada PUC-Rioe LAVID da UFPB.
Disponivel em http://www.ginga.org.br/. Acesso em 3 de jul de 2009.
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Em artigo publicado no Observatério da imprensa'®, Cosette Castro vé algumas medidas
positivas no decreto como a criagdo do middleware brasileiro Ginga e previsdo de modelo
hibrido nipo-brasileiro, que vai utilizar tecnologia desenvolvida pelos pesquisadores brasileiros e
também tecnologia japonesa. Outro ponto enfatizado é o fato de o decreto brasileiro de televisao
digital hibrida contemplar um sistema operacional em cddigo aberto, universal, que prevé
acessibilidade e portabilidade, interatividade e a producdo de contetdos para TV e também a
convergéncia digital (celulares, TV na internet), porém sinaliza que as discussfes ainda ndo
terminaram e que as pesquisas, discussdes e lutas por uma TV democratica, social e acessivel

deve ser buscada por todos os brasileiros:

O decreto presidencial da prazo de sete anos para que o sinal digital cubra todo
o territdrio brasileiro e 10 anos de prazo para que toda a transmissdo passe a ser
digital no pais. Ao fim dos 10 anos, as concessdes de canais analdgicos deverao
ser devolvidas a Unido pelos operadores privados. Isso significa que elas ndo
poderdo multiplicar o nimero de canais, sendo obrigadas por lei a devolver os
sinais analdgicos ao governo (...) Mais do gue nunca a sociedade brasileira, em
seus diferentes niveis — empresarios, ONGs, academia, pesquisadores ou
instituicbes da sociedade civil — precisam estar presentes e participar das
préximas etapas do processo de TVD-T hibrida. Somente assim sera possivel
garantir sua implantacdo através dos novos canais culturais, do uso da
multiprogramacgdo, da interatividade e da producdo de conteldos digitais
nacionais de forma descentralizada das grandes empresas de
radiodifusdo.(CASTRO, 2006)

Apds o decreto de 2006 e das cobrancas e polémicas no setor viu-se que universidades e
centros de pesquisa continuaram a desenvolver-se. E ndo somente isso, mas elas passaram a
trazer novas propostas de desenvolvimento do SBTVD-T voltados para a realidade brasileira, o
que faz com que um sistema nacional possa ser pensado, mesmo utilizando a plataforma
japonesa. A proposicao de novos contetdos, propostas de politicas publicas e novas tecnologias
passaram a ser desenvolvidas e apresentadas nas universidades e a alguns setores da sociedade

em encontros realizados pela comunidade académica.

Apesar de terem sidos barrados os desenvolvimentos de um sistema genuino brasileiro, a
pequena “brecha” deixada pelo SBTVD-T foi suficiente para que a comunidade cientifica do pais
mostrasse sua qualidade e capacidade.

7 Decreto sobre TV Digital mantém oligopdlio. Disponivel em http://www.fazendomedia.com. Acesso em 25 de
jun. de 2009

18 Artigo de Cosette Castro sobre a decisdo pelo modelo japonés hibrido, publicado no site Observatério da

Imprensa em 01 ago. de 2006. Disponivel em http://observatorio.ultimosegundo.ig.com.br/artigos..Acesso em 26 de
jun. de 2009
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Ficou a cargo do Laboratorio de AplicacGes de Video Digital — LAVID da Universidade
Federal de Pernambuco e do Laboratério Telemidia da Pontificia Universidade Catolica - PUC
Rio, o desenvolvimento do middleware voltado para a plataforma. Em pouco tempo as pesquisas

avancaram e o sistema passou a ser reconhecido internacionalmente.

O Ginga

Como ja foi salientado acima, antes mesmo do SBTVD-T ser regulamentado, 0s
investimentos do governo e as pesquisas na area avangavam dentro universidades brasileiras e

orgdos do governo como o CPgD.

A declaragdo de Miro Costa de que a plataforma brasileira de TVD deveria primar pela
incluséo digital e pelo acesso a servicos voltados para os cidaddos trouxe aos pesquisadores o
desafio de desenvolver ferramentas que possibilitassem a disponibilizagdo desses recursos aos
cidaddos. Assim iniciam as producfes do Maestro e FlexTV , respectivamente pela Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro (PUC-RJ) e a Universidade Federal da Paraiba (UFPB).
Esses dois modelos foram rebatizados de Ginga, pois representam uma linguagem produzida
pelo Brasil e de ambito nacional. Segundo Luis Fernando Soares, um dos responsaveis pelo

Ginga, da PUC-RJ, o middleware foi batizado de ginga pois,

Ginga é uma qualidade de movimento e atitude que os brasileiros possuem e
que é evidente em tudo o que fazem. A forma como caminham, falam, dangam
e se relacionam com tudo em suas vidas. Ginga é flexibilidade, é adaptacao,
qualidades inerentes ao middleware brasileiro. (SOARES, 2009, p.124)

Assim o desenvolvimento dessa tecnologia nacional continua em evolugdo e foi um dos
mobilizadores da adesdo do SBTVD-T por outros paises. O middleware nacional trabalha com
trés formatos de linguagem que sdo NCL, Java e CC.

Cabe sucintamente colocar aqui as principais diferengas entre os trés sistemas:

- Ginga-NCL.:

O middleware € baseado na linguagem NCL (Next Context Language) que se caracteriza
como uma linguagem declarativa. Nesse tipo de linguagem o programador fornece ao sistema
uma gama de tarefas que serdo realizadas de acordo com os comandos que serdo acionados pelo
controle remoto. Este procedimento permite que essas tarefas pré-determinadas sejam executadas

diretamente pela maquina na qual estd armazenado o sistema.
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- Ginga-Java:

O middleware é baseado na linguagem Java, a qual trabalha com aplica¢bes néo
declarativas chamadas de imperativas. Esse modelo de linguagem faz com que o programador
tenha que informar e especificar, por meio de codigos computacionais, cada passo que o0 sistema
deverd executar. Esse sistema é mais flexivel, pois ao seguir um paradigma nédo declarativo o
programador tem uma quantidade muito maior de possibilidades, ja que o programador
estabelece qual € o fluxo e o processo de execugao do programa.

- Ginga-CC:

O middleware é baseado na linguagem CC (Common Core), o qual podemos definir
como uma associacdo entre as Ginga-J e 0 Ginga-NCL. Esse sistema, segundo Luis Fernando
Soares, prové todas as funcionalidades comuns ao suporte dos ambientes declarativo, Ginga-
NCL, e imperativo, Ginga-J.

Com a persisténcia desses pesquisadores 0 ano de 2009 trouxe indmeros frutos desses
trabalhos realizados dentro das universidades. O Ginga-NCL teve no més de maio de 2009 sua
aprovacao pela Unido Internacional de Telecomunicagdes (UIT), ocasido na qual a linguagem foi
aprovada como recomendada para a construcdo de aplicagdes multimidia destinadas ao ambiente
de TV interativa.

Um més depois, recebeu o prémio “Best PhD Award” na 72 edi¢do da Conferéncia de TV
Interativa da Europa (EuroiTV 2009), realizada em junho de 2009 na Bélgica, no qual o sistema
Ginga-NCL teve destaque por ser desenvolvido em linguagem aberta e de livre acesso. O festival
€ um dos mais importantes eventos internacionais sobre TV Digital Interativa e possui grande
visibilidade académica e industrial. Dentre os participantes do evento estdo os pesquisadores de
todo o mundo, universidades que se destacam nos estudos de tecnologia, membros de grandes
centros de pesquisa e profissionais das industrias de tecnologia.

Outra conquista ocorreu na 22 edicdo do Open World Férum que ocorreu em Paris nos
dias 01 e 02 de outubro. O Brasil ganhou o prémio de politicas publicas voltadas para o software
livre, destacando as ac¢Oes do portal software publico do Governo Federal. Na entrega do prémio
foram citadas algumas iniciativas na area de open source, dentre elas a iniciativa do “Portal do

Software Publico Brasileiro” e do middleware de cddigo aberto “Ginga”.

Expansdo do SBTVD-T
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No ano de 2007 o modelo “nipo-japonés” passou a ser denominado ISDTV, denominacao
instituida pelo Férum de TV Digital, e diretamente ligada a expansdo comercial do sistema.

Assim o SBTVD -T Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre teve 0 nome
alterado para ISDTV - International System for Digital Television objetivando a exportacdo da
tecnologia hibrida, desenvolvida no Brasil a partir da incorporagdo de algunselementos do padréo
japonés, o ISDB - Integrated Services Digital Broadcasting.

Destaca-se também no ano de 2009 as adesOes feitas por inUmeros paises ao SBTVD-
T/ISDTV. Apés testes e resultados de que o sistema e o desenvolvimento de tecnologias
nacionais mostrava-se satisfatorio, o governo passa a se encontrar com ministros ligados ao setor
de telecomunicaces, de paises da América Latina a fim de promover a espansdo do ISDTV.

Com essas negociacdes o sistema brasileiro deve ser implantado como sistema oficial da
Argentina, Chile, Peru e Venezuela, em noticia divulgada no site www.telaviva.com.br , com o
titulo Novo ciclo de divulgacdo do ISDB-T envolve América Central e Africa’®, publicada por
Samuel Possebon no dia 13 de outubro de 2009 informava que,

J& comecam a circular com alguma intensidade entre observadores atentos (e
isentos) do mercado de TV digital na América Latina a percepcdo de que as
decisGes tomadas por Uruguai e Colémbia, em favor do padrdo DVB-T,
poderdo ser revertidas a luz da adog¢do do ISDB-T por Argentina, Chile, Peru
Venezuela e, possivelmente, Equador, além, é claro, do Brasil. O padrdo, alias,
ja estd sendo chamado de sistema nipo-sulamericano. O proximo esfor¢o do
governo brasileiro, no entanto, deve-se dar sobre alguns paises da América
Central e paises africanos. O discurso do governo sera na linha da possibilidade
de uso do ISDB-T para iniciativas de inclusdo digital.

Os esforgos para a expansdo seguem e 0 governo brasileiro passa a negociar com paises
fora da América Latina. As principais vantagens colocadas pelo governo séo a caracteristica de
um middleware open source e da interatividade que pode ser mobilizadora de incluséo digital.
Assim o sistema segue em expansdo e atualmente (novembro de 2009) esta sendo testado por
Equador e Cuba, em negocia¢Ges com as Filipinas, que analisa a possibilidade de testes com
ISDTV e com a Costa Rica, como segue outra nota do site Tela Viva, do dia 9 de novembro,

intitulada Governo da Costa Rica fara testes dos padrdes’:

O governo da Costa Rica criou uma comissdo que analisara os padrdes de TV

digital disponiveis. Segundo o noticiario TodoTV News, a comissdo deve

9 Disponivel em http://www.telaviva.com.br/News.asp?ID=151618. Acesso 9 nov. de 2009.

2% Disponivel em http ://www.telaviva.com.br/News.asp?ID= 154892. Acesso 9 nov. de 2009
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apontar ao governo um estudo apontando o padrdo mais adequado até o final de
marco.

A maioria dos paises da América Latina jad optou por um padrdo. O padréo
nipo-brasileiro foi o escolhido pela Venezuela, Argentina, Chile e Perd, além
do Brasil. Colémbia, Panaméa e Uruguai escolheram o DVB, enquanto México
escolheu ATSC.

Antes mesmo de algumas das adesbGes apresentadas acima o SBTVD-T/ISDTV se
destacava no cenario internacional. Apos as primeiras negociacgdes, foi realizado no dia 21 de
setembro de 2009, na cidade de Lima — Peru, uma reunido entre ministros das comunicagdes do
Brasil, Peru, Argentina, Chile e Japdo a fim de consolidar algumas bases para o desenvolvimento
de estratégias comuns entre todos os paises que adotarem o padrdo de TV Digital aberta nipo-

brasileiro.

No encontro foi criado o Forum Internacional ISDB-T, que deve discutir assuntos
relacionados a implantacdo da TV Digital. Segundo matéria publicada no site do Forum SBTVD,
houve a assinatura da declaracdo de Lima. Com o titulo Ministros das comunicagdes de cinco
paises consolidam na “Declaracdo de Lima” o sistema nipo-brasileiro de TV Digital?, a

matéria descreve alguns pontos discutidos na reuniéo:

Na “Declaracdo de Lima”, os quatro ministros ressaltaram que o sistema de
televisdo digital ISDB-T “representa um poderoso sistema de modernidade,
democratizacdo e integracdo regional” e reiteram o convite para que “outros
paises da regido se incorporem a decisdo e aproveitem os beneficios e
potencialidades que oferece o sistema ISDB-T”. Representantes dos governos
de Venezuela e Equador compareceram a abertura do evento. (...) O governo
brasileiro avalia ainda que o ISDB-T serd um instrumento de aproximagao
entre os paises, permitindo cooperagdo para o desenvolvimento de tecnologias
e promovendo maior aproximacdo cultural dos povos. O Brasil se
comprometeu a oferecer a tecnologia desenvolvida no pais por especialistas em
TV Digital para os vizinhos. A expectativa é que as primeiras transmissfes
digitais nos outros trés paises comecem em carater definitivo j& no proximo
ano. Hélio Costa avalia que o preco dos equipamentos deve cair
substancialmente por conta da ado¢do de um modelo comum de TV Digital.
“Isso é natural dada & produgdo em maior escala”, disse.

A expansdo do SBTVD-T/ISDTV é uma grande conquista para 0s pesquisadores
brasileiros e mostra a competéncia e qualidade dos centros cientificos nacionais. A previsao para

0S proximos anos é de que a plataforma continue em expansdo, portanto ha a necessidade de

#! Disponivel http://www.forumsbtvd.org.br/materias.asp?id=221. Acesso 8 nov. de 2009.
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pesquisas e estudos inovadores dentro de todas as areas que aliam producdo audiovisual,

tecnologia, novos formatos, educacéo, acessibilidade, dentre outras.

2.4- As possibilidades para uma Televisdo Digital democratica e cidada

O processo de organizagéo e regulamentacdo para alicercar as Tecnologias da Informagéo
e Comunicacdo - TIC e a Sociedade da Informacdo no Brasil, da qual, em setembro de 2001
foram determinadas as diretrizes no Livro Verde da Sociedade da Informacédo colocou o pais em
busca de se integrar ao paradigma contemporaneo do conhecimento.

Os principios apresentados no livro, principalmente nos tdpicos relativos a inclusdo
digital, democratizacdo da informacdo e; integracdo e associacdo dos nucleos de pesquisa, levam
pesquisadores a discutir as bases das politicas de democratizacdo da Informacéo e 0s processos
de implantacéo da TV Digital no Brasil

Segundo Cesar Siqueira Bolafio e Valério Cruz de Brittos, as pesquisas 0s debates na area
sdo de extrema importancia, ja que os decretos determinam que o SBTVD-T deve levar em conta
“as potencialidades quanto a incorporacdo de agentes e conteldos populares, espacos para
producdo de propostas educativas e condi¢Oes para geracdo de empregos e tecnologia propria,
numa discussdo que englobe centro e periferia social” (BOLANO;BRITTOS, 2008, p.92). Além
disso, deve buscar promover a divulgagcdo e acesso desses processos a0 maximo de pessoas
possiveis, para que as discussdes se descentralizem e cheguem aos verdadeiros interessados: 0s
cidadaos brasileiros. Essas seriam as bases para a implantacdo de uma TV democratica e cidada.

Visto que, a maioria das regulamentacGes propostas nos trés documentos citados acima
ainda ndo entrou em vigor, a sociedade civil e as universidades devem apresentar meios para
que pesquisas académicas e a¢Ges nessas areas se associem e quebrem barreiras relativas ao
acesso desses trabalhos , as producgdes coletivas e as agdes transdisciplinares, a fim de entrar em
consonancia para consolidar as possibilidades democréaticas a serem exploradas pelo SBTVD-T.

A interacdo mencionada deve ser perseguida devido as amplas discussGes académicas na
area que, em geral, buscam fomentar a TVD-T brasileira caracteristicas democraticas com

servicos de interatividade aos telespectadores.
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Segundo André Barbosa Filho, assessor especial da Casa Civil, o Brasil tem um grande
potencial para desenvolver recursos tecnoldgicos voltados para a inclusdo digital por meio da
TVD. O pesquisador salienta que o pais atua como um agente inovador de novas propostas:

O Brasil, como mencionamos, inovador com sua oferta tecnolégica no campo
dos conjuntos de aplicativos para interpretacdo de cddigos de linguagem digital,
como o middleware Ginga da TV Digital, pode e deve se tornar um centro
irradiador de novas tecnologias (...). A customizacdo de projetos voltados para o
desenvolvimento deve ser o denominador comum nas correspondentes decisdes
dos estados e sociedades de nossa regido, contrapondo-se ao aceite puro e
simples de projetos empacotados vindos das regides detentoras de controle e
conhecimento e, por extensdo de suas tecnologias utilizadas. As TICs e a sua
utilizacdo em resposta as demandas de politicas publicas com a importante
adicdo de investimentos em inovacdo, como diretriz de base nos projetos de
desenvolvimento sustentavel e incorporacdo de novos saberes em nossas
sociedades, sdo hoje de vital importancia para a emancipagdo politica e
econbmica da regido e para que as propostas de inclusdo social tenham efeito o
mais breve possivel. (BARBOSA FILHO, 2009, p.162).
Portanto, acredita-se que o pais, nos proximos anos, deve iniciar programas e propostas que
aproximem cada vez mais os cidadaos da inclusdo digital e, principalmente, da inclusdo social por meio

das tecnologias e da Televisdo Digital.

Associacdo e Convergéncia de idéias: Posturas a servi¢o do desenvolvimento e da inclusao

digital

A implantacdo do sistema de TVD-T no Brasil ocorre no momento em que novas
propostas relativas as mudancas no modelo dos meios de comunicagdo midiatica, a alteracao nas
politicas de licenca, gestdo e producdo de obras e otimizagdo dos modelos de pesquisa e acesso a
informacao dentro da rede estdo em amplos debates e estudos.

As novas TIC alteram toda a cadeia do processo de tratamento da informacao,
modificando os modelos de sua producdo, transmissdo e recepcdo, permitindo ainda que o
publico se manifeste quanto ao contetido transmitindo, pois ele tem nas méaos o canal de retorno,
que pode inclusive, determinar alteracbes e novas determinagdes por parte dos gestores e
produtores do conteudo transmitido. Para Claudio Prado, as TIC trazem um novo paradigma na

relagdo homens e maquinas:

Os meios de comunicacdo tradicionalmente responsaveis pela circulagdo da
informacdo, especialmente de carater audiovisual, tomados aqui como fontes
predominantes de informacdo e entretenimento a larga audiéncia em todo o
territorio nacional, hoje se modificam, de um regime de controle extremamente
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centralizado para um outro, mais democratico e plural, no qual os acessos se
dividem entre antigos meios de transmissdo como televisdes e radios, e novos
como a internet. Além disso, as atuais emissoras devem passar em breve a
veicular conteidos os mais diversos, pois contardo com uma capacidade de
trafego de informagfes muito maior, devido a melhoria na qualidade da
transmissdo digital. E, a0 menos em tese, novos servicos devem surgir, ndo
apenas para celulares, mas também para a plataforma de televisdo digital, que
podem se valer de recursos cada vez mais interativos, visando a interacdo e
autonomia na criagdo e distribuicdo da informacdo, estimulando o
compartilhamento e uma outra relagdo entre humanos e maquinas. (PRADO,
2005, p.30)

A plataforma em que se configura a TV Digital entra exatamente no cerne dessas
questdes, pois permite grandes modificacGes em relacdo ao sistema de TV tradicional. O usuario
torna-se gestor da programacdo ao poder gravar a programacédo, escolher por qual camera ira
assistir ao programa, o0 acesso a grade de programacdo que sera exibida em cada canal. Outra
possibilidade - e que pode mudar significativamente a maneira de se relacionar com a televisao -
sdo os recursos de interatividade. Quando associada a rede mundial de computadores, 0 usuario
pode navegar pela televisdo e até mesmo trocar informacdes com as emissoras, passando para
uma relagdo de carater bidirecional: o usuario recebe informagdes do meio, mas também pode
fornecer informacdes a ele.

A sociedade contemporéanea tem buscado cada vez mais a configuracdo de midias de
carater democratizante — ndo basta disponibilizar a programacdo no canal X ou Y e esperar que a
audiéncia esteja em frente & seus aparelhos receptores avidos pela programagdo. E chegado o
momento em que 0s “usuarios” midiaticos estdo se comunicando, aprendendo a ligar o televisor
quando ha algo que realmente lhes interesse. Torna-se necessaria a convergéncia entre as midias
para que informacéo e entretenimento tenham qualidade e profundidade, caracterizando um novo
paradigma no qual as plataformas transmidiaticas serdo essenciais para 0s usuarios.

Como salienta Lauro Teixeira, a televisdo estd mudando porque as pessoas estdo se

conectando e se comunicando de forma participativa:

Diante da tela da televisdo, temos ndo apenas o telespectador, mas também o
usuério e o interagente. Somos telespectadores quando repousamos o controle
remoto no sofd e confiamos nossa satisfacdo e a habilidade do programador.
Somos Uusuérios quando usamos recursos ou reagimos a eles, quando nos
satisfazemos com a usabilidade desses recursos. Usuérios usam algo e nédo
alguém. E somos interagentes quando temos o poder de sobre o conteudo.
Quando nos relacionamos com a emissora ou com outros interagentes, no intuito
de nos manisfestarmos, de sermos partes integrante dos processos. (TEIXEIRA,
2009, P. 142)
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Pensando a Televisdo Digital Brasileira e 0 SBTVD-T/ISDTV ndo como aquele modelo
de televisdo que conhecemos, mas sim, como uma nova possibilidade de interacdo, integracao,
participacdo, informac&o e entretenimento; é salutar que as universidades e centros de pesquisa
em tecnologia e comunicacdo pensem em possibilidades para se explorar a construcdo de uma
televisdo democratica no Brasil. Para que esse processo se consolide, pesquisas e
desenvolvimentos dentro da academia devem ser cada vez mais divulgados, difundidos e

discutidos entre pesquisadores e a sociedade.

A importancia de canais de integracdo e divulgacdo das pesquisas para a construcdo de

uma Televisdo Digital democratica

Fica claro que as discussdes acerca do SBTVD-T ainda ndo se encerraram. AsS
universidades, como fomentadoras de pesquisas académicas - um de seus pilares - devem estar
a frente dos processos de debate e producdo da nova TV brasileira. Deve-se buscar uma troca de
informagdes entre os nucleos de pesquisa de todas as escolas brasileiras que almejam um
desenvolvimento democratico da Televisdo Digital, a fim de que essas associa¢Ges desenvolvam
um processo cientifico-tecnologico transdisciplinar?, no qual a producdo coletiva seja uma das
bases, aumentando assim as possibilidades de se cobrar do estado decisGes democréaticas acerca
desse novo sistema. Além disso, 0S responsaveis por essas pesquisas devem buscar novas
maneiras de organizar-se, a fim de tornar o acesso a informacdo cada vez mais democratico, no
qual o esclarecimento e a posterior participacdo da sociedade dentro do processo deve ser levado
em conta.

Nesse contexto, a rede mundial de computadores é primordial na busca, discussdo,
propagacao e divulgacdo de informacles na area. Os responsaveis por essas pesquisas devem
buscar novas maneiras de se organizar, a fim de determinar o acesso real a informacao — dentro e
fora da academia.

Esses mecanismos devem primar por uma gestéo da informacao baseada no amplo acesso
(para que pesquisadores de inumeras areas e localizados em diferentes estados do Brasil possam

contribuir para uma construcdo coletiva dessas novas tecnologias), na quebra das barreiras fisicas

22 A transdisciplinaridade, como paradigma emergente, propde transcender o universo fechado da ciéncia e trazer & tona a
multiplicidade fantastica dos modos de conhecimento, assim como o reconhecimento da multiplicidade de individuos produtores
de todos estes novos e velhos modos de conhecimento. A partir de entdo, surge a necessidade de reafirmar o valor de cada sujeito
como portador e produtor legitimo de conhecimento. Sendo assim, a transdisciplinaridade chama a atencdo para a potencializagéo
de tendéncias heterogéneas, seja no campo das subjetividades ou no da producédo de conhecimento, abrindo areas de tensdo com
as tendéncias homogeneizantes. (SASTRE, E. A. ; FERES, A, 2002, V.10, p.137)
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e autorais (disponibilizacdo de projetos, artigos, teses e pesquisas na rede, para que essas possam
contribuir com outros pesquisadores), e a busca de uma organizagdo (por meio de nucleos que
permitam o acesso e distribuicdo das pesquisas relativas ao SBTVD-T).

Essa perspectiva deve ser perseguida devido a nova configuracdo dos meios de
informacdo e do aproveitamento dos mesmos para a troca de informacdes e atualizacdo de
nacleos de pesquisa. Em artigo publicado na revista Famecos, Pierre Levy dimensiona as
vantagens da disponibilizacdo de conteudos na rede:

Em vez de um texto localizado, fixado num suporte de celulose, no lugar de um
pequeno territdrio com um autor proprietario, com comeco e fim formando
fronteiras, o do World Wide Web confronta-nos com documentos dinamicos,
abertos, ubiquos, indissocidveis de um corpus praticamente infinito. Enquanto a
pagina de celulose figura um territério semidtico, a que aparece na tela é uma
unidade de fluxos, submetida as limitacGes da vazdo nas redes. Mesmo se nas
suas bibliografias ou notas ela se refere a artigos ou livros, a pagina material é
fisicamente fechada. A virtual, em contra-partida, conecta-nos tecnicamente e
de imediato, através de vinculos hipertextos, com paginas de outros
documentos, dispersas por todo o planeta, que remetem indefinidamente a
outras paginas, a outras gotas do mesmo oceano mundial de signos flutuan-
tes.(LEV'Y,1998, p.47)

Assim, a informacdo disponibilizada em hipertexto se torna uma aliada das pesquisas
cientificas, mediando que transcende tempo e espaco.

Porém, o quadro atual é de que, apesar de muitos pesquisadores disponibilizarem suas
pesquisas na rede, outros ainda ndo se adequaram a esse novo modelo de democratizagdo da
informacdo. Outro problema é que, como sinalizou Lévy, a rede é um oceano mundial de signos,
0 que faz com que a busca por signos especificos traga milhares de resultados, ja que o0s
“buscadores” ainda ndo tém filtros que recortem os resultados a fim de se promover uma busca
com extrema exatidao. Para que as pesquisas académicas na area se desenvolvam rapidamente e
em moldes democréaticos, devem se buscar processos que otimizem o acesso e a difusdo da
informacao, possibilitando a troca de valores e conceitos para um desenvolvimento da TDT nos

proximos anos.
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Capitulo 111

3. Concepcao do Laboratorio de Televisdo Digital — LabTVD!

O projeto do laboratério de TV Digital surge com a intengdo de que as pesquisas na rede
mundial de computadores sejam disponibilizadas para que pesquisadores, académicos ou
qualquer interessado tenham a possibilidade de acessar as producdes desses nucleos, que sdo de
extrema importancia para o crescimento e evolugdo do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital
Terrestre —- SBTVD-T.

Para tanto, o www.labtvd.com.br trabalha com uma interface simples e cores suaves,

além de um acesso facil aos principais topicos do site, para que qualquer usuario possa navegar

pelo site.

3.1 Integracdo de Pesquisadores e Nucleos de Pesquisa

A implantacdo do SBTV-T ainda esta longe de ser finalizada. Baseado no decreto 4.091,
depreende-se que é possivel buscar uma nova configuracdo, diferente daquela que ocorre
atualmente, na qual os grandes conglomerados midiaticos monopolizam o espectro de
radiodifusdo do pais.

Um dos alicerces desta luta esta dentro das universidades. E dentro dela que pesquisas e
debates sobre modelos e padrdes democraticos da TV Digital podem ser desenvolvidos e
testados. Para tanto, os nucleos de pesquisa devem buscar entrar em consonancia e integracgéo,
promovendo um processo de producdo e pesquisa com o0 objetivo se aproximar, de maneira
indubitavel, de uma TV cidada.

E também de extrema necessidade, desenvolver projetos que possibilitem viabilizar os
canais de interatividade, possibilitando aos brasileiros, o acesso a uma gama de facilidades e

Sservigos que esses recursos podem disponibilizar.
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Como o decreto governamental ainda estd em vigor, sua viabilidade deve ser determinada
como um dos pilares para o novo modelo de TV, colocando universidades e grupos da sociedade
civil como facilitadores a adesao desse processo.

Para tanto, sugere-se que 0s nucleos de pesquisa espalhados pelo Brasil se organizem e
busquem acdes integradas, utilizando-se de recursos como as TIC, a internet e suas ferramentas,
para fomentar a inclusdo digital associada a inclusédo social. Iniciativas como a criagdo de portais
contendo bancos de dados de pesquisas e bibliotecas virtuais na &rea; organizagdo de uma
producdo cientifico-tecnoldgia transdisciplinar e coletiva, explorando o potencial dos
pesquisadores brasileiros e, iniciativas que quebrem as barreiras de acesso das licencas de
direitos autorais (copyleft e crative commons), séo iniciativas primordiais para se quebrar o
tradicional oligopolio dos grandes grupos midiaticos e buscar a integracdo dos cidadaos nos
processos de democratizacdo da informacdo e insercdo na denominada Sociedade do
Conhecimento.

Prima-se entdo pelo acesso as novas TIC, para que a maioria da populacdo brasileira
possa se beneficiar de projetos mobilizadores de iniciativas alinhadas a inclusdo social,

educacdo, saude, cultura e, culminando com processos que estimulem a busca ao conhecimento.

3.1.1 Banco de dados colaborativo

Um dos principais destaques do labtvd é o banco de dados colaborativo. Nesse local o
internauta podera ter acesso a um banco de dados com artigos, dissertacdes e teses com
contetdos relacionados a TV Digital.

Para colocar esse acervo a disposicao do usuario, o LABTVD entra em contato com 0s
principais nucleos de pesquisa da area, a fim de que os pesquisadores enviem seus trabalhos para
a publicacdo, possibilitando assim amplo acesso e disseminacgéo e para a construcao de novas

bases promovidas por meio da integracdo dos nacleos e de seus pesquisadores.
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|l — Etapa Pratica

Capitulo IV

1 Osite LABTVD - Laboratorio de Televiséo Digital

Boa parte das pesquisas na area de Televisdo Digital acaba sendo disponibilizado na web,
porém, boa parte desses estudos fica fragmentado na rede. Com isso, surge a idéia de criar um
“endereco” —www.labtvd.com.br - onde € possivel disponibilizar aos pesquisadores,

académicos e interessados, um banco de dados com os estudos na area.

A idéia principal do LabTVD! é interligar estudos dos principais nucleos de pesquisa do
pais e seus trabalhos, além de novidades, informacfes e as principais resolucdes relativas a
Televiséo Digital no Brasil e a expansdo do SBTVD-T/ISDTV que tem sido adotado por
inimeros outros paises. Outros destaques sdo a agenda, que lista os principais congressos,
eventos e oficinas espalhados pelo Brasil e, o forum de discussdes para debates democraticos na

area.

1.1 - Primeiros passos

O Laboratorio de Televisdo Digital surge da constatacdo do qudo importante sdo as
pesquisas académicas na area de TV Digital no Brasil. Como a ado¢do do sistema ainda esta em
fase de implantacdo, ainda existe a possibilidade das pesquisas dentro dos nucleos académicos
serem decisivas quanto ao futuro da plataforma digital de televisdo no Brasil. O LabTVD! vem
ao encontro desses preceitos e sua construcdo se justifica com a necessidade de que 0 acesso e
debates na area sejam difundidos e, as informagGes e avancos na area sejam democratizadas.

Vale salientar que o LabTVD tem como premissa abordar e disponibilizar pesquisas e
trabalhos de toda e qualquer area que possa contribuir para a construcdo da nova plataforma de
TV Digital nacional. Por ser uma plataforma que necessita saberes de inUmeras areas,

configurando um carater multidisciplinar e também transdisciplinar, a intengdo é que inimeras
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areas - como engenharias, comunicacéo, informatica, sistemas de informacéo, educacéo, politica
e qualquer outra que possa incluir em sesu saberes encaminhamentos a TVD - se encontrem e
possam dialogar de uma maneira democratica e progressiva com o objetivo principal de
desenvolver e difundir o SBTVD-T/ISDTV.

1.2 — P4gina principal
(Figura 4)
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Fonte: www.labtvd.com.br
Acesso 03 nov de 2009.

A pégina principal (Figura 4) tem como objetivo apresentar ao ciberleitor os principais
topicos do site. Na parte superior localize-se um painel rotativo no qual estdo disponiveis quatro
destaques do site. Enquanto o usuario navega pela pagina, esses destaques vao sendo
apresentados em forma de slideshow com o intuito de atrair o internauta para acessar um desses
conteddos.

Abaixo do painel é disponibilizado 0 menu do LabTVD!. Nesse menu estdo contidas as
secdes nas quais o internauta podera clicar e se aprofundar em inimeros topicos relacionados a

televisdo Digital. Além disso, esse menu trads também instrucdes de como colaborar enviando
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artigos dissertacdes ou teses, uma agenda de eventos e um endereco digital para contato. O menu
conta entdo com as seguintes se¢oes:
- Pesquisas Académicas; Legislacdo; Producdo Interativa; Ginga; Agenda; Colabore; e-

books e Contato. Os proximos topicos descrevem todas as se¢des do LabTVD!

1.2.1 - Destaques

A secdo “Destaques” tem o objetivo de levar ao usuario as Ultimas atualizacdes realizadas
no LabTVD. Foi criada para que o internauta que se configure como um ciberleitor do endereco

seja informado das ultimas postagens.

1.2.2 — Noticias

A “Noticias” deve informar as Gltimas novidades dentro da area de Televisdo Digital,
principalmente no tocante a pesquisas académicas e resolucdes politico-econdmicas.

H4& a intencdo de se formar uma equipe de cobertura e reportagem exclusiva do LabTVD,
a qual deveré realizar entrevistas, reportagens e pequenas notas para manter esta secao.

Outra possibilidade de obtencdo de noticias é por meio de clipping didrio e postagem
indicando o veiculo noticioso que gerou a noticia. Vale lembrar que devem ser definidos meios
de checagem e filtros para a selecdo dessas informagdes, e sé entdo elas poderdo ser

disponibilizadas no site.

1.2.3 —-Vocé no LabTVD!

Espaco destinado aos pesquisadores com o interesse em disponibilizar apresentacfes de
trabalhos em eventos. O objetivo € incentivar a difusdo cientifica multimidiatica e, apresentar a
“nova geragdo” de pesquisadores que a Televisédo Digital esta formando.

O acesso ao trabalho do pesquisador serd por meio de um material audiovisual, o qual
deve explicitar os principais pontos da apresentacdo. Na mesma pagina havera uma descri¢do do

trabalho ou pesquisa e um link para download do material completo.
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A importancia dessa secdo € a de colocar os novos pesquisadores em contato. Para tanto,
0 interessado deve postar um video de sua apresentagdo em algum endereco na rede (como o you
tube, por exemplo), enviar o link para um e-mail de contato do LabTVD, além de um arquivo

com o trabalho completo.

1.2.4 — Coberturas

Além de disponibilizar noticias e informacdes sobre a TVD no Brasil, um outro objetivo
do site é realizar a cobertura de eventos e congressos. A principal finalidade dessa secdo € que 0s
principais pesquisadores e estudiosos da area possam tecer comentarios sobre as pesquisas, sobre
0 processo da implantagcdo da TVD e dos avangos cientifico-tecnologicos surgidos na atualidade.

As coberturas dever produzir material audiovisual de palestras e oficinas, podcasts de
apresentacdes, reportagens que transmitam ao ciberleitor as impressdes dos palestrantes e dos
participantes durante os eventos.

A equipe também ira realizar entrevistas e debates com esses pesquisadores, mostrando
ao publico suas as opinides, caminhos, reflexdes e direcionamentos acerca da Televisdo Digital e
da Sociedade Contemporanea.

1.2.5 - Langamentos

Como a bibliografia voltada para a TV Digital no pais ainda ndo é extensa, o canal

“Lancamentos” busca informar e divulgar os livros publicados recentemente.

Abre-se também o espaco para langcamentos de sites, blogs, revistas , ou de qualquer

novidade acerca do tema.

1.2.6 - Dicas de Leitura

Coluna mensal na qual um pesquisador de destaque na area ira sugerir e indicar leituras

para estudos e aprofundamentos.
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As indicacbes podem ser de livros, artigos, dissertacOes, teses, videos ou de qualquer
material que achar interessante para que o internauta possa aprofundar e tecer reflexdes sobre as

areas de seu interesse.
1.2.7 —Forum
O férum tem como principal premissa a interacdo dos pesquisadores. Deve servir como
palco interativo no qual os usuarios poderao trocar informacdes, enderecos de contato, trabalhos,
além de poder debater sobre tematicas e pontos levantados acerca do de novos paradigmas que
estéo surgindo com a Televiséo Digital.
1.3 — Menu principal
1.3.1 - Pesquisas Académicas
Esta é uma das secdes de destaque do LabTVD. E ela é a esséncia da proposta de um
local onde pesquisadores possam disponibilizar e trocar informagdes de uma maneira

colaborativa.

(Figura 5)
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Acesso 03 nov de 2009.

Os pesquisadores devem enviar seus trabalhos de acordo com as especificacdes
determinadas na secdo “Colabore” e, apés a analise, estes trabalhos irdo para o banco de dados
de artigos, teses e dissertacoes.

Comissao de analise dos artigos e ISSN

Para que aja uma selecdo prévia dos trabalhos que apresentem relevancia e
representatividade dentro das pesquisas em Televisdo Digital e suas sub-areas, o LabTVD!
entrou em contato com analistas que estdo realizando pesquisas e estudos na tematica.

A comissdo de Andlise é rotativa e de participacdo voluntaria por parte do analista, na
busca de uma selecdo imparcial e justa para a publicacdo dos trabalhos.

Outra ferramenta que devera corroborar para a publicagdo de trabalhos no LabTVD! é a

International Standard Serial Number - ISSN
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Outro recurso que deve ser implantado € adequar o site a um registro ISSN - Numero
Internacional Normalizado para PublicacGes Seriadas (International Standard Serial Number) —
que é o identificador aceito internacionalmente para individualizar o titulo de uma publicacdo
seriada, tornando-o Unico e definitivo. Seu uso é definido pela norma técnica internacional da
International Standards Organization - 1ISO 3297.

Assim os artigos, dissertacoes e teses disponibilizados no site poderéo ser considerados

como publicacdo académica. Para a concessdo desse registro o site ja teve que sofrer uma

readequacdo: Seu endereco anterior era www.portaltvdbrasil.com.br, teve que ser substituido
pois, apos buscar informacdes para que o cadastro desse endereco obtivesse o ISSN, funcionarios
do Instituto Brasileiro de Informacdo, Ciéncia e Tecnologia — IBICT informaram que dominios
caracterizados como portais ndo poderiam obter o registro do ISSN. Com isso 0 novo enderego

do site passou a ser www.labtvd.com.br e em breve havera a solicitacdo do cadastro no IBICT

para esse endereco.

Para facilitar a busca dos trabalhos, 0 acesso aos conteudos é categorizado em sub-sec¢oes,
segmentadas pela categorizacdo de palavras-chave. Ao clicar nessa se¢do o usuario é “linkado”

para as seguintes sub-secoes:

-Producéo de Conteudos;
-Modelos de negocios;
-Politicas publicas e Gestao;
-Economia Politica;
-Publicidade Interativa;
-Tecnologia e Convergéncia;
-Producéo Educativa;
-Comunicacéo Digital;

A escolha de algumas palavras-chave para denominar as sub-secfes foi realizada com
base em observacdes e analises de estudos e producdes dentro da area de TV Digital. E
necessario salientar que essas analises ndo sdo caracterizadas aqui como um estudo cientifico,
mas sim, como fruto de algumas constatacfes em torno dos trabalhos com maior ocorréncia

dentro das pesquisas atuais.
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O método de categorizacdo das areas em que os artigos serdo inseridos foi realizado com
base nessas observacgoes.

A escolha por essa “metodologia” de categorizacdo se deu devido as pesquisas na area
serem de carater extremamente novos, 0 que faz com que ainda ndo tenham sido definidas
padronizacOes de categorias das areas de abrangéncia dos estudos em TV Digital.

Ao entrar no ambiente onde estdo inseridas essas categorias, o ciberleitor deve escolher
aquela que mais se aproxima de seu objetivo de pesquisa. Apds a escolha, ele deve clicar na sub-
secdo escolhida, o que automaticamente o leva para uma listagem de artigos, dissertacdes e teses.
Novamente ele devera escolher uma dessas opcdes e clicar sobre o icone escolhido, o que o leva
para uma listagem com todos os trabalhos daquela categoria, no &mbito de pesquisa selecionado.

A apresentacdo dos trabalhos ao internauta trard os seguintes itens:

-Titulo do Trabalho;
-Autor;
-Resumo;

-Baixar Arquivo

Inicialmente havia se optado por disponibilizar os textos na integra no site, porém essa
opcéo foi descartada devido a dificuldade de fazer o upload de arquivos com tamanhos extensos,
como € o caso de algumas dissertacOes e teses. Portanto ao entrar na categoria escolhida,
observa-se autor, titulo e resumo. Se houver interesse em analisar a integra do trabalho, clica-se
no link do arquivo em PDF, o qual abrira o arquivo automaticamente.

Feito esse acesso o ciberleitor escolherd se executa o download do material ou se 0 acessa

dentro da rede.

Exemplo de um ambiente de acesso aos trabalhos:

Titulo do Trabalho: Cenarios para a televisdo digital
Autor: Regina MOTA

Resumo:

A mudanca da transmissdo dos sinais de televisdo de um modelo analdgico para o cenario da digitalizacéo representa,
mais do que um pontual avango técnico, o surgimento de uma nova midia, definida por impar potencial politico,
estético e cultural. Diagnosticar os conceitos, varidveis e controvérsias referentes ao tema, sob perspectiva
interdisciplinar, é o objetivo do artigo aqui proposto. Para além de um frio e, freglientemente, incognoscivel debate
sobre padrdes de modulagdo, interessa a América Latina discutir as caracteristicas técnicas da televisdo digital sob o
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enfoque da inclusdo social, da democratizagdo do acesso as tecnologias digitais e da aplicagdo do direito fundamental a
liberdade de expresséo.

Baixar arquivo: Adobe:PDF

S

1/
Clique no icone para fazer o download do arquivo

Descricao das Sub-Secdes:

- Producéo de Conteudos

A plataforma de Televisdo Digital deve alterar toda a cadeia da producao televisiva. Uma
das grandes pecas do tabuleiro da TVD é a producdo de conteudos ja que esse sera um dos
aspectos primordiais para as mudancas para alterar o modelo tradicional de interacdo com a
televiséo.

Novas estruturas e modelos de conteudos devem ser pensadas dentro das pesquisas
académicas. As narrativas audiovisuais classicas devem ser reformuladas com o objetivo de se
readequarem aos meios digitais convergentes.

Programas que seguem uma formula tradicional e que ha anos sdo apresentados com um
mesmo formato poderdo adequar-se as novas ferramentas a fim de aproximar-se cada vez mais
dos telespectadores.

Os diversos campos do conhecimento como as areas de engenharia, computacao, artes,
comunicagdo social e inUmeras outras areas devem trabalhar em conjunto, buscando os aspectos
comuns e as caracteristicas convergentes para poder produzir novos modelos de conteddos que
possam beneficiar o entretenimento e a informacgédo. Deve-se levar em conta que a “TV Digital
ndo € somente a TV Digital”. Os novos conteddos devem ser pensados e produzidos para
privilegiar recursos como a alta definicdo da imagem em HDTYV, alta qualidade do audio,
convergéncia de multiplataformas - onde a programacéo pode ser produzida para a TV, celulares
e internet, utilizando para cada plataforma caracteristicas singulares — e, interatividade e servigos.

Inclusdo digital e social também devem ser discutidas nesses trabalhos, podendo aliar as
caracteristicas de interatividade, e-services e de outros recursos objetivando criar programacdes
que privilegiam e direcionem o usuario a aprender como utilizar esses recursos de uma maneira
natural e descomplicada. Essas propostas devem primar pela construcdo de uma televisdo que

tenha em suas bases a democratizagdo da informacéo e dos servicos aos cidadaos.
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- Modelos de Negaocios

Uma das grandes questbes apOs a determinacdo do processo de implantacdo na TV
Digital no Brasil relacionou-se ao modelo de negdcios. Os questionamentos estavam — e ainda
estdo — relacionados em qual sera 0 novo modelo de negdcios que se construirda em torno da
TVD; quais serdo os meios de receitas publicitarias das emissoras; quais Servicos serao
oferecidos aos usuarios e, quais serdo gratuitos, quais serdo pagos. E, ao se refletir sobre a
temética, muitas outros questionamentos e dilemas devem surgir.

O processo de implantacdo e o salutar avanco das pesquisas dentro da academia tras a
tona uma preocupacao com a estruturacdo de modelos de negocios das emissoras. Porém, apesar
da preocupacdo, a falta de estudos na area e a dificuldade em se partir de uma experiéncia
empirica e ndo pratica, acaba causando duvidas e incertezas quanto a esses modelos. A
pesquisadora Cosette Castro salienta em seu trabalho A pesquisa sobre TV Digital no Brasil — a
primeira geracao que as discussdes académicas acerca das determinacGes futuras tem um saldo

positivo. Quanto ao modelo de negdcios a ser definido, enfatiza:

E possivel dizer que, em termos estruturantes, o Sistema Brasileiro de TV
Digital pretende permitir que novos modelos de negécio possam aflorar
respondendo as questdes fundamentais deste cenario complexo e
multifuncional, na medida em que sejam respondidas questdes como:

1. de que forma a introducdo da nova tecnologia digital pode interferir em
alguns fatores de negédcios como a producdo, comercializacdo e circulacdo de
bens culturais dos atores em atividade no mundo televisivo e audiovisual; 2. a
possibilidade do surgimento e/ou o desaparecimento de atores neste circuito
profissional, assim como o surgimento de outros oficios; 3. a capacidade de
adaptacdo a nova tecnologia, refletida na alteracdo da participagdo no mercado;
4. a mudanca para a tecnologia digital e seu impacto no aspecto fiscal e na
balanca comercial, através da ampliacdo e a conquista de novos mercados para
exportacdo de seu know-how ou de seus instrumentos; 5. de que maneira a
producdo de contetdos digitais para a TVD pode colaborar para o
desenvolvimento sustentavel através do estimulo a criagdo de uma industria
audiovisual digital brasileira. (CASTRO, 2009, p.6)

Com todas essas perguntas a serem respondidas e, com a crescente expansdo do SBTVD-
T/ISDTV sendo incorporado como plataforma em outros paises principalmente na Ameérica

Latina, sugestdes que irdo de encontro a proposta desse novo modelo devem ser pensadas.

-Politicas publicas e Gestao
Neste espaco devem ser discutidas as iniciativas tomadas pelo governo e suas resolucdes
legislativas a fim de regulamentar as diretrizes quanto a exploragédo do espectro do sinal digital e

de propostas que democratizem e tornem transparentes as concessoes de exploracdo desse sinal.
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Questdes relacionadas a expansdo da plataforma nipo-japonesa e sua regulacao e relativas
a democratizagdo da informac&o, inclusdo digital e de politicas que possam propor programacéo
educativa e de cidadania devem ser aqui privilegiadas.

As discussdes devem ser realizadas como propostas ao governo para que politicas
publicas que enfrentes problemas como a falta de democratizacdo no setor das telecomunicagoes;
0 monopdlio das grandes emissoras; a falta de integracdo dentro do sistema, a qual prejudica o
desenvolvimento do setor j& que exclui inimeros atores sociais e a construgdo e regulamentagao
de uma legislacdo midiatica e de telecomunicagdes que atenda as verdadeiras necessidades das

emissoras e dos telespectadores.

- Economia Politica

As mudancas no panorama politico e econémico que o SBTVD-T/ ISDTV deve realizar
serdo abordadas nessa secao.

Os primeiros impactos da digitalizacdo foram sentidos primeiramente pela implantagéo
de tecnologias por parte das emissoras de TV. Transpor para 0 maio digital toda uma infra-
estrutura analogica demanda grande investimento financeiro, além de novas posturas de gestéo
politica interna e externa.

Assim, esse é apenas um exemplo de mudanga dentro dos agentes politicos econémicos.
Essa primeira mudanca deve ser refletiva em toda a cadeia do processo de producéo televisiva ja
que os custos influenciam desde o processo produtivo até a gestdo e planejamento da economia
politica das emissoras. Outra abrangéncia dessa secdo sera a influéncia das politicas publicas e
das inovacBes do mercado dentro dos modelos econdmicos e politicos voltados para os canais
televisivos.

Aqui também, como em todas as sub-se¢des, devem também ser discutidas acdes que
buscam seguir contrario ao movimento hegeménico das companhias midiaticas que tem com
premissa planejar sua gestdo politico-econémica de acordo com 0s preceitos e as necessidades
inerentes ao sistema capitalista neo-liberal. Portanto iniciativas que pensem em sistemas
alternativos para contemplar producdes voltadas para a consolidacdo de uma TV democratica e

cidada devem ser aqui divulgadas e difundidas.

- Publicidade Interativa
Um tdpico polémico dentro da implantacdo da plataforma digital sdo as novas

possibilidades para os modelos de publicidade (vale lembrar € a publicidade que financiam boa
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parte das producdes televisivas) que surgem com as novas ferramentas televisivas. A
possibilidade de recursos de interatividade e do e-commerce trazem uma grande empolgacéo
dentro do setor publicitario, porém a possibilidade do usuario escolher a programacédo e abrir
“janelas” de aprofundamento — 0 que quebra a linearidade e promove uma ruptura com o modelo
publicitario tradicional(do intervalo comercial) também faz com que as preocupacfes com 0s
modelos publicitarios aumentem.

Com a TVD h4 a possibilidade de consolidacéo e evolucdo das campanhas publicitérias
interativas e de multiplataformas.

As midias interativas tornam-se o grande destaque no setor publicitario e o usuario pode
agora saber inimeras informacdes sobre o produto apresentado. A possibilidade de interagir
diretamente com o produto anunciado, o conceito de que 0 usuario vive agora uma experiéncia

ao assistir uma campanha publicitaria pode se tornar efetivo. Para Figueira,

A propaganda interativa busca provocar no consumidor a formulacdo de opinido
e dar condicBes para que ele possa distribuir e compartilhar a sua interpretacao e
experiéncia. A mensagem, com isso, passa a ter um carater muito especial,
deixando de ser s6 um andncio de convencimento para dar lugar & opinido de
alguém que vivenciou uma experiéncia e tem algo a dizer sobre isso
(FIGUEIRA, 2006).

Ampliam-se nesse campo muitas possibilidades. Propostas devem levar em conta idéias
criativas e inovadoras, nas quais possam se utilizar as ferramentas da TVD de forma inteligente

de interacdo com os cidad&os.

-Tecnologia e Convergéncia

Nesta categoria os estudos da plataforma em TVD abrangem areas como engenharia,
novas tecnologias da informag&o e comunicacdo — TICs e todos 0s seguimentos dessas areas.

Ressalta-se também proposta e reflexGes acerca da convergéncia midiatica e da
associacdo de multiplataformas em iniciativas transmidiaticas baseadas nos conceitos de
crossmedia, para desenvolvimento ndo somente exclusivo da TV Digital, mas também de seus

meios convergentes como os celulares e a internet

-Producéo Educativa
Essa € uma area da qual as iniciativas governamentais privilegiam. Dentro da proposta do
SBTVD o decreto-lei ja sinalizava o interesse do governo em desenvolver formatos de

programacéo educativa voltados para a televiséo digital.
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Com a Consolidagdo e popularizagdo das TIC e da internet um novo conceito de EaD?
passou a ser implementado. Por meio dos ambientes virtuais de aprendizagem?®* — principalmente
com a plataforma Moodle® - essa modalidade de aprendizado se tornou mais dinamica e
eficiente, principalmente apos a possibilidade de interacdo propiciada por meio da interatividade
permitida por chats on-line, troca de informacdes por parte dos usuarios e acesso a bancos de

dados e féruns de discussoes.

A alfabetizacdo tradicional parece ndo estar preocupada com o cultivo da
inteligéncia explorando todo o leque de suas capacidades criativas. Ao
contrario, ela propde um tipo especifico de inteligéncia. Esquece que
inteligéncia € a fonte da criatividade humana, através dela o ser humano
consegue organizar livremente e de multiplas maneiras 0 mundo como
superacdo da ordem bioldgica (SANTIN, 1992, p.18)

Portanto, buscar alternativas diferenciadas e inovadoras deve abrir novos caminhos para
gue os processos de ensino-aprendizagem se tornem cada vez mais eficientes, corrigindo alguns
erros evidenciados no processo de educacdo tradicional.

No tocante ao conteudo voltado a educacao a distancia, coloca-se como fundamentacao a
proposta do SBTVD que visa a criagcdo de uma rede universal de educacéo a distancia, bem como
o estimulo a pesquisa e desenvolvimento vinculados a expansdo de tecnologias relacionadas a

informacdo e comunicacao.

Art. 6° O SBTVD-T possibilitara: | - transmissdo digital em alta definigdo
(HDTV) e em definicdo padrdo (SDTV); Il -transmissdo digital
simultanea para recepc¢do fixa, movel e portatil; e 111 - interatividade.

Art. 13°. A Unido poderéa explorar o servico de radiodifusdo de sons e imagens
em tecnologia digital, observadas as normas de operacdo compartilhada a
serem fixadas pelo Ministério das Comunicagles, dentre outros, para
transmisséo de:

28 Segundo definic&o no art.1° do decreto 5.622, de 2005 LDB, EaD é uma modalidade educacional na qual a mediagéo didatico
pedagogica nos processos de ensino-aprendizagem ocorre com a utilizagdo de meios e tecnologias de informagédo e comunicacéo
com estudantes e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos.

2% Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) sdo, segundo Schlemmer (2005,p. 34), designacBes para “softwares
desenvolvidos para o gerenciamento de aprendizagem via web” Eles sdo sistemas que sintetizam a funcionalidade de softwares
que para a Comunicacdo Mediada por Computador (CMC) e métodos de entrega de material de cursos on-line” . (MACHADO
JUNIOR, 2008, P.37)

% Moodle é a marca nominal de um AVA de cédigo fonte aberto usado por escolas, universidades, empresas e educadores
autdnomos. Hoje é usado por mais de duas mil instituicdes educacionais em todo mundo. E fornecido gratuitamente e qualquer
um pode instala-lo e usa-lo. (MACHADO JUNIOR, 2008, P. 75)
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Il - Canal de Educacdo: para transmissdo destinada ao desenvolvimento e
aprimoramento, entre outros, do ensino a distancia de alunos e capacitacdo de
professores;

Assim, baseando-se em avangos adquiridos pela plataforma computacional, mas sempre
buscando experiéncias alinhadas & plataforma de televisdo digital, a categoria “Educacdo
Interativa” deve abranger propostas para programas educativos e iniciativas voltadas para a EaD.
Além disso, ao trabalhar com contetidos educacionais e a EaD, este projeto almeja uma producao
voltada para questdes sociais sintométicas, como a democratizacdo da informacdo, 0 acesso a

educacao e a busca por uma televiséo digita de carater cidad&o.

-Comunicacao Digital

Categoria que busca reunir teorias sobre os novos paradigmas da comunicacao. As teorias
tradicionais acerca da comunicacdo surgidas durante o séc. XX como as teorizadas dentro da
Escola de Frankfurt ou aquelas surgidas nos anos seguintes ndo dao mais conta de compreender
os paradigmas contemporaneos que abrangem as novas TICs, as redes sociais, a convergéncia
tecnolodgica e as producdes colaborativas e transdiscplinares.

A necessidade de se trazer algumas teorias para essa nova realidade e a de buscar
construir novos preceitos acerca dos meios mididticos e de comunicacdo € imprescindivel.
Juntamente com estudos sobre inovacGes tecnologicas, pesquisas e trabalhos que reflitam sobre

esses novos paradigmas sdo também fundamentais para a evolucdo do futuro midiatico digital.

1.3.2 -Legislacao

Esta secdo tem o objetivo de esclarecer aos ciberleitores os Decretos, Emendas,
Resolugdes e Portarias acerca do SBTVD-T/ISDTV. Além de disponibilizar para download os
principais dispositivos acerca da legislacéo aplicada a plataforma de Televiséo Digital.

Leva também ao internauta o historico tracado até a definicdo do SBTVD-T e da adocao
da plataforma nipo-brasileira, baseada no ISBDT. O LabTVD traca uma linha do tempo a fim de
situar o ciberleitor dos debates, polémicas e definicdes que ocorreram durante a trajetoria da TV
Digital no Brasil. Essa linha inicia-se com os primeiros estudos iniciados em meados dos anos
90, segue até a definicdo e regulamentacdo do sistema, ocorrida no ano de 2006, e faz uma

analise dos encaminhamentos ocorridos no ano de 2009.
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Ha também opinides, entrevistas e impressdes de pesquisadores da area tomando parte
sobre as decisfes tomadas pelo governo nesse caminho. Com isso, a se¢édo torna-se de extrema
importancia para aqueles que ndo tem o dominio sobre os rumos que culminaram com o decreto-
lei 5.820 de 2006 e a expansdo do ISDTV em 20009.

Dentro desse espaco o LabTVD tambem disponibiliza para acesso e para download 0s
decretos 4.091 — que direciona os estudos e a implantagdo de uma TV democratica e cidadd e, 0
decreto 5.820, que regulamenta e determina as diretrizes para implantacdo da TV Digital no

Brasil.

1.3.3 —-Producéo Interativa

Além de debater e esclarecer ao internauta os inumeros aspectos que a TVD pode
abranger, o Laboratério de Televisdo Digital também tem o intuito de mostrar as possiveis
aplicacdes dos recursos e ferramentas de algumas plataformas.

Para cumprir esse objetivo 0 “Producdo Interativa” divide-se entre um canal chamado “A
TVD pelo Mundo” no qual disponibiliza material audiovisual para que pesquisadores possam ver
na pratica exemplos de interatividade e HDTV em plataformas como a americana com o ATSC,

a européia do padrdo DVB e a japonesa com o ISDB.

J& as experiéncias destinadas os SBTVD-T/ISDTV sdo aquelas de carater experimental
realizadas principalmente em pesquisas e propostas universitarias. Pensando nesses exemplos,
destina um canal chamado “Experiéncias Académicas” que armazena e disponibiliza videos

propostos por estudantes e pesquisadores propondo e testando os recursos da TVD.

Ao entrar nesses links o internauta pode clicar nos videos disponibilizados e esses irdo
abrir uma janela diretamente no LabTVD. O usuério assiste ao video e ao fechar a janela do

player para execugéo, pode continuar navegando pelo LabTVD.

1.3.4 -Ginga

Dividido em outras trés subsecbes — “Ginga Java”, “Ginga NCL” e “Tutoriais Ginga” —
esta pagina explica a trajetdria da construcdo do middleware, as segmentacoes de padrbes que

deram origem aos sistemas Java, NCL e CC, além de enfatizar os beneficios de se trabalhar com
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0 sistema de software livre e de cddigo aberto. Inclusive, devido a essas duas ultimas
caracteristicas, surge o terceiro topico o “Tutoriais Ginga” onde 0s pesquisadores da area de
Engenharia, Sistemas de Informacdo e Tecnologia ou, 0s interessados em conhecer a linguagem
computacional do Ginga podem aprender como formular algumas aplicacdes basicas utilizando

0s recursos do sistema e da plataforma TVD.

1.3.5 -Agenda

Voltado a pesquisadores e universitarios, 0 menu “agenda” lista 0s principais congressos,
coldquios, encontros e eventos que irdo tratar sobre a TVD. Além de buscar pela rede mundial de
computadores 0s principais eventos por todo o pais, 0 LabTVD também deve dispor de espaco
para que Universidades e Grupos de pesquisa adicionem e promovam seus eventos no site.

Ao clicar no evento selecionado o usuario é levado para um espaco com descricdo e
resumo do evento, local de realizacdo, mapa do com as coordenadas da cidade e do CEP onde ird

ser realizado o evento, além de um link que o levara para o endereco oficial do evento.

1.3.6 —Colabore

Link importantissimo do LabTVD pois é ele quem leva o ciberleitor para o local no qual
ele ira enviar sua pesquisa para o site. Ao chegar nesse espago o interessado em disponibilizar

seu trabalho no site encontrard um pequeno tutorial de envio, como o apresentado a seguir:

Nesta se¢do vocé pode colaborar com o LabTVD enviando seus projetos.
Envie imagens, videos, coberturas, projetos, artigos, dissertacdes, teses, e-books, matérias.

Para enviar Arquivos de texto envie no formato ""PDF"".
Para apresentar seu video, disponibilize-o no ""Youtube' e envie seu Link no corpo do e-mail.

Siga as instrucdes abaixo:

1. Envie-nos seu material em anexo pelo e-mail: tvd@Iabtvd.com.br

2. Para que possamos organizar melhor o contetdo o e-mail deve seguir a seguinte estrutura:

Autor: Nome do Autor
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Titulo: Titulo do Material

Tipo de Material: Especifique qual o Tipo de Material. (Imagem, Video, DOC, PDF...)
Categoria: Categoria do Material. (Artigos, Dissertacdes, Teses, Coberturas, E-B0ooks...)
Descricdo: Fornegca uma breve descricdo do seu material. (Resumo)

Informac6es Adicionais: Se for necessario mais alguma informacéao escreva aqui.

3. Néo se esqueca de Anexar seu Arquivo.

4. Envie para o LabTVD

O LabTVD agradece sua colaboragéo.

Dessa maneira o site pode manter o banco de dados colaborativo em permanente
atualizacdo enquanto os pesquisadores podem divulgar e disponibilizar suas pesquisas por meio

do site.

1.3.7 -e-books

Outra ferramenta colaborativa objetivo principal de difundir as pesquisas e obras voltadas
para 0 desenvolvimento do Sistema Digital de Televisdo. Como ja foi explicitado o LabTVD é
alinhado a iniciativas de direitos autorais livres como as licengas copyleft e creative commons.

Nesta secdo, além de disponibilizar livros eletrénicos enviados por seus préprios autores,
ha também trabalhos e textos a fim de explicitar o carater livre dessas licencas; incentivar 0s
pesquisadores a utilizarem licencas livres em seus trabalhos e, materiais audiovisuais com
entrevistas de pesquisadores que trabalham com esses tipos de licenca.

Agindo dessa maneira, O LabTVD busca se adequar aos novos paradigmas de
democratizacdo da informacao e de formas de difusdo livre de conhecimentos, praticas essenciais

para a consolidacdo da Sociedade do Conhecimento.

1.3.8 - Contato
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Espaco para que o ciberleitor envie sugestdes, criticas ou qualquer comentario ou davida
a respeito do LabTVD.
Com uma interface simples e de entendimento direto, o link facilita com que o usuério

digite sua mensagem ou envie um e-mail para o site.

1.4 — Design e Construcéo do Site

1.4.1 - Interface

As paginas de acesso do LabTVD foram pensadas com o objetivo principal de ser um
ambiente agradavel ao internauta.

A cor predominante - o branco - foi priorizada para se obter um ambiente suave e
agradavel, que trabalhe as informacgfes com clareza, destacando os topicos e se¢des principais.

Para destacar esses topicos e secdes usam-se tons de cinza e prata, intercalada com as
imagens e ilustragdes de cores claras como o azul claro, alguns tons de azul escuro, violeta. As
indicacdes das secdes com pequenas esferas em azul se contrastam com o0s tons de cinza
utilizados nas fontes dos caracteres. Essa combinacdo prioriza o0 destaque dos tOpicos sem
precisar utilizar cores quentes ou destaques como negritos ou sublinhados.

Essas distribui¢fes foram pensadas para que os usuarios - dos quais muitos deles séo
pesquisadores que se adaptaram a internet e a “Sociedade em Rede” - se adaptem mais
facilmente a essa interface ja que ela é suave, clara, destaca os topicos necessarios sem utilizar-se
de apelos visuais agressivos como oposi¢do por contraste de cores ou destaques de menus,
topicos e links.

1.4.2 - Significado das Imagens
P&gina principal
A fim de remeter um ambiente hi-tech utilizou-se cores como os tons de cinza e prata,
além de demarcacdes com tons de azul que tem alta intensidade de brilho e luminosidade. A
ilustracdo utilizada no fundo, em tons de azul, violeta e verde remete uma rede de conexdes e

cabos, lembrando as interagdes por fibra 6tica, como as que sdo utilizadas para transmissdes de

dados.
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As secOes

Cada secdo utiliza no topo da pagina um banner que busca trabalhar com imagens diretas
de interacGes entre tecnologia e sociedade.
Abaixo segue a justifica para as imagens utilizadas e a intencionalidade buscada ao optar-

se pela respectiva escolha:

-SBTVD

A imagem presente nesta secdo € a de uma cidade formada por canais e codigos com 0s
quais se forma um “corredor de prédios” construidos por lasers e cddigos computacionais. O
objetivo é remeter ao receptor a sensacdo de que ha uma cidade interligada e em interacéo,
mobilizadas por meio desses codigos e estruturas.

A opcdo se justifica pois os sistemas de TVD também interligam e conectam 0s usuarios
que estdo inseridos nas comunidades e nas sociedades, proporcionando assim o0 meio para sua

conexao e interacao.

- Pesquisas Académicas

A imagem trabalha com a simulacdo de ambientes e nucleos de pesquisa interligados e
trabalhando conjuntamente. As conexdes de entrelagamento podem ser entendidas como uma

ligagéo relacional mobilizada pelas redes de alta velocidade.

-Legislacédo

Aqui o objetivo € trazer as associa¢fes mais primitivas das legislac@es , trabalhando com
a nogdo de um codigo. E que a imagem utilizada é um entrelacamento interativo entre inimeros
corddes de “codigos binarios” que se integram e formam algo solido no final.

Ao compararmos essa estrutura com 0s codigos legislativos podemos perceber uma
analogia direta, ja que o direito é estruturado por meio de artigos que formam um cédigo, que

integrados solidificam uma estrutura legislativa.

- Producéo Interativa
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Atraves da paradoxal imagem de inimeros olhos, transmitidos por parelhos de televis&o,
observam algumas pessoas em um ambiente fisico da realidade.

O principal objetivo é trazer a sensacdo de interacdo mediada pela tecnologia. Ao
“observar e ser observado”, os individuos desse ambiente estdo praticando atividades interativas,

uma das principais caracteristicas de inovacdo do SBTVD-T/ISDTV

- Ginga

O homem manipulando a tecnologia. Com este objetivo coloca-se na secdo Ginga a
imagem de raios formados por cddigos binarios computacionais penetrando as méos de um “ser
humano real”.

Assim, ao especializar-se no dominio da manipulacdo das tecnologias, os homens

aprimoram o “viver em sociedade”.

-Agenda

Apesar de utilizar uma imagem de um calendario, o link agenda faz uma pequena
brincadeira com essa manipulacdo do papel, utilizando logo abaixo uma ferramenta que além de
descrever todos os dados e endereco do evento a ser realizado, ainda d& as coordenadas do

endereco, ensina o caminho e calcula a kilometragem do local de saida ao local de chegada.

- Colabore

Nessa secdo a referencia é direta a sociedade em rede, as interacbes mediadas por
computadores e a possibilidade de trabalhos colaborativos pela web:

O ambiente é a tradicional sala de reunides, porém ela esta vazia e o tampo da mesa na
qula todos os integrantes e “acotovelam” é substituido por uma @ - uma referencia direta de que
esses mesmos integrantes da reunido devem estar se associando e trocando experiéncias por meio

da internet.
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- Contato
A idéia aqui e de que o bonequinho feito de materiais que encapam fios conectores receba
seu e-mail de contato e leve até a caixa de correio do LabTVD!.

1.4.3 - Divulgacéo do LabTVD!

O site tem divulgacao exclusiva dentro da rede mundial de computadores. O inicio dessa
divulgacdo ocorreu nos primeiros contatos com os pesquisadores de destaque da area. Alem de
solicitar colaboracOes e producdes para o site, solicitou-se também que 0s mesmos enviassem
aos membros de suas redes sociais de pesquisa o endereco do LabTVD!.

Para tanto foi produzido um banner com as principais propostas do site e com um convite
para que todos que recebam a mensagem,possam enviar seus trabalhos para a disponibilizacéo
no site.

A segunda ferramenta que serd utilizada é o levantamento de alguns nucleos de pesquisa
da area, aos quais serdo enviados banners (Figura 6) e cartazes convidando os membros a

acessarem o site e a colaborarem com disponibilizacdo de materiais para o banco de dados.

(Figura 6)
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dm LABTVD

Lancamento do Laboratério de Televisdo Digital - LABTVD

Boa parte das pesquisas na drea de Televisdo Digital acaba sendo
disponibilizado na web, porém muitos desses estudos ficam fragmentados
na rede. Com isso, surge a idéia de criar um “endereco” -
www.labtvd.com.br - onde é possivel disponibilizar aos pesquisadores,
académicos einteressados, um banco de dados com os estudos na drea.

Aidéia principal é interligar estudos os principais nicleos de pesquisa do pais
e seus trabalhos, além de novidades, informacdes e as principais resolucées
relativas a TVD no Brasil e a expansdo do ISDB- T que tem sido adotado por
inimeros outros paises.

Outros destaques sdo a agenda, com os principais congressos, eventos e
oficinas espalhados pelo Brasil e, o forum de discussGes para debates
democraticos nadrea.

Vocé que se interessa por novas
tecnologias e pelo futuro de nossa televisao,
faca parte dessa experiéncia inovadora!

O LABTVD CONTA COM SEU
TRABALHO!!!

COLABORE PARA A EVOLUCAO DO SBTVD-T.
ENVIE SEU ARTIGO PARA :

imprensa(@labtvd.com.br

Acesse:
www.labtvd.com.br

Deve também ser utilizada a rede social de relacionamento Twitter — o0 qual consta o
endereco e hiperlink do LabTVD! na pagina principal do mesmo para que os ciberleitores do site
possam seguir as atualizagdes.

Como estratégia de acesso, o site irad fazer clippings diarios de noticias e enviar a todos 0s
seus seguidores para que estes acessem o “laborat6rio” e naveguem por suas se¢des.

Considerac0es Finais
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O projeto e a construcdo do site www.labtvd.com.br vem ao encontro das atuais

mudancgas dos paradigmas tradicionais dos meios de comunicacdo e das alteragfes nos formatos
e modelos tradicionais, dos quais as novas TICs imprimiram novas determinagdes.

Com o objetivo primordial de integrar os nlcleos de pesquisas que estudam a Televiséo
Digital, seus beneficios e consequéncias dentro da sociedade contemporanea, o LabTVD! ira
buscar levar aos cibernautas interessados na &rea uma abordagem diferenciada e que traga um
amplo acesso as pesquisas académicas.

Por meio de um banco de dados colaborativo, do qual pesquisadores e estudantes poderédo
enviar seus trabalhos, o site quer levar conhecimento, informacao e, principalmente, o contato do
internauta com as pesquisas realizadas nos nucleos de pesquisa espalhados pelo pais.

Outra ponto-chave que sera direcionado ao LabTVD! é trazer um espaco de debates e
novas propostas, no qual os ciberleitores devem entrar em contato e promover discussoes e ideias
em torno do futuro da TVD no Brasil.

Apesar de ser voltado principalmente para o publico académico, por estar na rede
mundial de computadores, deve também promover o acesso aqueles que nao sao especializados
no tema. Com alguns topicos de explicitacdo sobre as caracteristicas do sistema e suas
possibilidades, qualquer internauta podera entender o que é a Televiséo Digital, quais sdo as usas
potencialidades e com se direcionam os focos das pesquisas académicas dentro dessas areas.

Desta maneira, busca-se uma integracdo e esclarecimento dos pesquisadores; uma
possibilidade de troca de saberes e de contato podendo propiciar uma producéo coletiva; aléem do

esclarecimento e da possibilidade de levar o debate a novos publicos.
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