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RESUMO

Certamente, um website ¢ uma ferramenta essencial na era digital e pode ser criado
com diversas tecnologias disponiveis no mercado, como o React, uma biblioteca JavaScript
popular e eficiente para a construgdo de interfaces de usudrio. Com essa tecnologia, foi
possivel desenvolver website para gerenciar um catidlogo de eventos da Comunidade Catolica
Colo de Deus e Santissima Virgem, que oferece uma experiéncia agradavel e intuitiva para os
membros. React]S, NodeJS e MongoDB trazem intimeros beneficios na criacdo de um site de
eventos dindmico e atrativo para o uso interno da comunidade, sendo assim, quando
incorporada pelo cliente em seu dominio principal, gerara facilidade na comunicagao,

divulgacao de informacdes e interagao entre os participantes em escala local e global.

Palavras-chave: Website. React. Sites Modernos. Node. Mongo. Comunidade Colo de Deus.



ABSTRACT

Certainly, a website is an essential tool in the digital era and can be created using
various technologies available in the market, such as React, a popular and efficient JavaScript
library for building user interfaces. With this technology, it was possible to develop a website
to manage an events catalog for the Colo de Deus and Santissima Virgem Catholic
Community, providing a pleasant and intuitive experience for its members. React]S, NodelS,
and MongoDB bring numerous benefits in creating a dynamic and appealing events website
for internal community use. Therefore, when incorporated by the client into their main
domain, it will facilitate communication, information dissemination, and interaction among

participants on a local and global scale.

Keywords: Website. React. Modern Sites. Node. Mongo. Colo de Deus Community.
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1 INTRODUCAO

A presenca online, materializada por meio de um website, representa uma ferramenta
incontornavel para a comunicagdo eficaz em uma era digital (Czerniewicz et al., 2019). Em
especial, para comunidades religiosas, como a Comunidade Colo de Deus e Santissima
Virgem, um website assume um papel crucial, oferecendo uma plataforma eficiente para a
comunicagdo com os membros, disseminacao de informagdes cruciais, promogao de eventos e

angariagdo de fundos. A comunidade atende pelo site: colodedeus.com e o projeto integrara

nesse dominio.

O Concilio Vaticano II, no ambito da Igreja Catolica, sublinha a importancia da
adaptacdo as transformagdes sociais e culturais contemporaneas, reconhecendo os meios de
comunicacdo como instrumentos legitimos para a disseminacdo da mensagem religiosa
(Vatican II, 1963). Nessa perspectiva, a iniciativa de desenvolver um sistema fundamentado
em tecnologias como MongoDB, NodeJS e React]S esta alinhada com a busca pela eficacia

na comunicac¢ao, possibilitando a gestdo independente e nao relacional de eventos.

A criagdo de uma base de dados para eventos, com funcionalidades de cadastro,
edicao, atualizagdo e exclusao, respalda-se na abordagem NoSQL do MongoDB, que confere
flexibilidade e escalabilidade (Chodorow, 2013). Adicionalmente, a escolha de tecnologias
como NodeJS e React]S coaduna-se com a busca por eficiéncia no desenvolvimento 4gil de

software, seguindo os principios delineados pelo Manifesto Agil (Beck et al., 2001).

Ao explorar a interse¢ao entre a presenga online, as orientagcdes do Concilio Vaticano
II e as melhores praticas em desenvolvimento de software, esta pesquisa visa oferecer uma
base tedrica sélida para a compreensao do papel crucial do website na comunicacao eficaz de

comunidades religiosas.
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https://www.colodedeus.com/

2 COMUNIDADE COLO DE DEUS E SANTISSIMA VIRGEM

Durante o Concilio Vaticano II, realizado entre 1962 e 1965, um marco na historia da
Igreja Catolica, foi redefinindo muitos aspectos da vida e missao da igreja. Foi neste contexto
que a compreensdo do carisma, um dom especial do Espirito Santo, ganhou destaque. O
carisma ¢ uma forga espiritual Unica que, quando discernida e vivida, contribui para a

vitalidade e diversidade da comunidade crista.

A Comunidade Colo de Deus e Santissima Virgem, fundada ha 19 anos (2004),
representa um testemunho contemporaneo da atuagdo do carisma na vida da Igreja Catdlica.
Seu surgimento remonta a visdo e inspiracdo de Hugo Santos, junto, na época, por sua
conjuge Rosina da Cruz. A comunidade foi estabelecida no Rio de Janeiro, porém sua sede ja
passou por Curitiba- PR e Jandaia do Sul - PR, agora residindo em Maringa - PR, sendo

presidida por Guilherme Martins, devido a rentncia de seu fundador.

A Colo de Deus emergiu como uma resposta ao chamado do Espirito Santo,
promovendo uma experiéncia catélica auténtica e envolvente. Segundo o estatuto da
comunidade (Estatuto Colo de Deus, 2022), sua missdo abrange diversos aspectos, desde
atividades litargicas e formativas até iniciativas sociais, sendo uma comunidade Mariana,
Pentecostal e Conciliatoria, vivendo de acordo com a Doutrina Catélica e fundamentados na
espiritualidade da misericordia. Refletindo assim a riqueza do carisma que a inspira, tendo o
objetivo de trazer de volta para o seio da igreja catolica aqueles que estavam afastados da f¢,
sendo instrumento de um grande avivamento. Logo, como ¢ dito também no estatuto,
pretende-se, entdo, como Colo de Deus ser, na igreja, esposos e esposas no Espirito Santo,

gerando Cristo ressuscitado para o mundo.

Um dos eventos marcantes na histéria da Comunidade Colo de Deus ¢ o evento
Geragdo Atomika. Este encontro representa um momento de intensa espiritualidade e
comunhdo, unindo membros da comunidade em uma experiéncia Unica de fé e renovagao.
Este encontro anual, fortemente enraizado no carisma que guia a comunidade, ¢ uma
oportunidade para os membros se aprofundarem em sua f€, participarem de momentos de
oragao intensa e desfrutarem de atividades formativas. Sendo um evento aberto ao publico,
permite que novas pessoas conhecam o Carisma Colo de Deus e sejam convertidas ao

catolicismo
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Outro evento de destaque ¢ a Conferéncia Yeshiva de Lideres. Esta conferéncia
exemplifica o compromisso da Comunidade Colo de Deus com a formacdo e capacitagdo de
seus lideres de C¢lulas, grupos de oracao, normalmente realizados dentro das casas dos

proprios lideres, promovendo partilhas e aprendizados espirituais.

A palavra "Yeshiva" carrega a conotacdo de um local de aprendizado profundo, e esta
conferéncia reflete esse comprometimento com a educagdo ¢ a liderancga espiritual, levando o
carisma as Nagdes, como uma confirmacao ao ide, de Jesus Cristo, para pregar o evangelho

pelo mundo.

Durante a Conferéncia Yeshiva de Lideres, lideres da comunidade se reinem para
aprofundar seu entendimento do carisma, explorar praticas pastorais eficazes e compartilhar
suas experiéncias. Este evento ¢ uma manifestacdo da busca continua de exceléncia na
lideranga, mas também de imersdo para os liderados, que também podem participar do evento,
entendendo melhor como todo o processo ¢ estabelecido para formagdao de uma Célula e sua

necessidade na evangelizacao.
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3 OBJETIVO

Num cenario contemporaneo, a presenga online torna-se vital e, para as comunidades
catolicas, representa uma ferramenta inestimavel para se conectarem com seus membros e
com o mundo em geral. Um website ndo apenas proporciona uma comunicagdo eficaz com os
fiéis, mas também viabiliza a divulga¢do de informagdes e eventos, a captagdo de recursos, a

atracdo de novos membros e a educacao sobre a religido.

Através da utilizacdo de recursos online e plataformas digitais, a Igreja, representada
pela Comunidade Colo de Deus, pode atingir um publico mais amplo e amplificar sua voz no
mundo moderno, compartilhando os ensinamentos e valores da Igreja Catolica através do
Carisma. Essa iniciativa ¢ particularmente significativa para alcangar aqueles que, de outra

forma, ndo teriam acesso a essas informagoes.

A acessibilidade emerge como um ponto crucial, considerando que a comunidade
possui uma presen¢a missiondria ndo apenas no Brasil, mas em diversas partes do mundo,
como Portugal, Italia, Reino Unido e Estados Unidos. Um website proporciona uma
plataforma disponivel 24 horas por dia, permitindo que catolicos vinculados a comunidade ou
simpatizantes do carisma permane¢am conectados, informados e engajados,

independentemente de sua localiza¢do ou fuso horério.

Diante dessa necessidade premente, foi desenvolvido um sistema capaz de gerenciar
eventos, permitindo a criagdo, edicdo e exclusdo de informacdes referentes as atividades
impulsionadas pela comunidade. O intuito € oferecer clareza e transparéncia nos dados
apresentados ao usudrio, consolidando-se como uma parte integrante de um corpo maior,

ajustado para atender as demandas especificas do cliente.

Essa autonomia na gestdo de eventos também visa contornar algumas limitagcdes de
plataformas terceirizadas, como o doity.com, reconhecendo a importancia de um sistema
proprio. Ainda que plataformas como o doity.com sejam populares, ¢ necessdrio considerar
fatores como taxas aplicadas por esses servigos. De acordo com informag¢des disponiveis, o
doity.com cobra taxas de 10% do valor do ingresso para eventos online, impactando
diretamente nos custos finais e restringindo a margem de retorno financeiro para a

comunidade (Doity, 2023).
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4 ESPECIFICACAO
4.1 EXPERIENCIA DO USUARIO (UX)

O sistema de eventos em questdo ¢ moldado para proporcionar uma experiéncia
confortavel para o usudrio, através de uma aplicacdo, one-single application, uma abordagem
de desenvolvimento de software na qual uma Unica aplicag@o ¢ responsavel por fornecer todas

as funcionalidades necessarias. Nesta destacam-se elementos cruciais:

1. Navegacao Intuitiva: Interface projetada para facilitar a exploragdo, garantindo uma
interacao natural e sem complicagoes;

2. Feedback Imediato: Respostas instantineas a acdes do usuario, criando uma
experiéncia dinamica e envolvente;

3. Acessibilidade Prioritaria: Design que considera a acessibilidade, assegurando que
todos os membros da comunidade possam participar plenamente;

4. Consolidada Eficiéncia: Oferece eficiéncia consolidada ao unificar todas as
funcionalidades essenciais em uma uUnica aplicacdo, simplificando a interagdo do
usuario; e

5. Desempenho Otimizado: Minimiza a sobrecarga ao fornecer uma experiéncia de
usuario continua e otimizada, sem transi¢des desnecessarias entre diferentes

aplicativos.

4.2 ARQUITETURA DE SOFTWARE

A solidez da arquitetura ¢ garantida pela escolha estratégica de tecnologias, incluindo

MongoDB, ReactJS e NodelJS:

1. Microsservigos: Arquitetura baseada em microsservigos para manutencao eficiente e
desenvolvimento independente de componentes;

2. Eficiéncia com NodelJS: back-end eficiente com NodelJS, proporcionando
desempenho agil e gerenciamento eficaz de conexdes simultaneas;

3. Flexibilidade MongoDB: Utilizacdo do MongoDB como banco NoSQL para

adaptacgdes rapidas a dados dinamicos de eventos; e
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4. Integracdo Continua: Arquitetura suporta integracdo continua, facilitando

implementagdes ageis e consistentes de melhorias.

4.3 PROTOTIPAGEM

A fase de prototipagem, realizada na plataforma Figma, foi fundamental para validar e

aprimorar o sistema:

1. Iteracdo Continua: Protétipos interativos permitiram iteracdes ageis, refinando
aspectos visuais e funcionais com feedback instantaneo; e
2. Validacdo Antecipada: Prototipagem permitiu validar conceitos precocemente,

reduzindo riscos e garantindo alinhamento com as expectativas do cliente.
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5 IMPLEMENTACAO

A implementacdo de um sistema CRUD (Create, Read, Update and Delete) para um
site de eventos, empregando MongoDB, Node.js e React.js, representa uma abordagem
moderna e eficiente para o gerenciamento de informacdes. A combinacdo dessas tecnologias
proporciona escalabilidade, eficiéncia na légica de aplicacdo e interfaces interativas,
culminando em uma solugdo completa e robusta para atender as necessidades de uma

comunidade especifica na organizagao de eventos.

5.1 SISTEMAS CRUD

CRUD ¢ um acronimo usado na area de tecnologia da informagdo e representa as
quatro operagdes basicas do ciclo de vida de um dado em um sistema de gerenciamento de

banco de dados. Essas operacdes sao:

e C(Create (Criacdo): que permite a insercdo de novos registros em uma tabela do banco

de dados;

® Read (Leitura): que permite a consulta e recuperagdo de dados de uma tabela do

banco de dados;

o Update (Atualizagido): que permite a atualizagdo dos valores de um ou mais registros

jé existentes em uma tabela do banco de dados; e

e Delete (Exclusao): que permite a remogao de um ou mais registros de uma tabela do

banco de dados.

O CRUD ¢ uma das operagdes fundamentais em qualquer sistema de gerenciamento
de banco de dados e ¢ amplamente utilizado em sistemas e aplicativos que necessitam realizar
operacdes de criagdo, leitura, atualizagdo e exclusdo de dados. E importante destacar que as
operacdes do CRUD sdo as bases para implementagdo de funcionalidades mais complexas,

como a validag¢ao de dados, buscas mais elaboradas e ordenacao de resultados.
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5.2 BANCO DE DADOS NAO RELACIONAL: MONGODB

O MongoDB ¢ um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) de cédigo
aberto e orientado a documentos. Ele foi desenvolvido para armazenar dados em documentos
semelhantes a JSON (JavaScript Object Notation), permitindo uma maior flexibilidade na
organizagdo e estruturagdo dos dados, e por esse motivo o cliente optou por essa escolha para

o catalogo de eventos.

Ao contrario dos bancos de dados relacionais tradicionais, que armazenam dados em
tabelas com esquemas predefinidos, 0 MongoDB ndo possui esquema fixo, o que significa
que vocé pode adicionar novos campos e colegdes sem precisar definir a estrutura de antemao.

Isso torna 0 MongoDB muito escalavel e adaptavel para diferentes tipos de aplicativos.

O MongoDB ¢ amplamente utilizado em aplicativos web modernos, onde a
escalabilidade e a flexibilidade sao necessarias, especialmente em ambientes de nuvem e em
sistemas distribuidos. Ele também possui uma linguagem de consulta poderosa que permite
recuperar ¢ manipular dados de maneira eficiente. O MongoDB opera bem com Node.js por

algumas razoes:

e Ambos sio baseados em JavaScript: Tanto o MongoDB quanto o Node.js sdo
baseados em JavaScript, o que significa que eles usam a mesma linguagem, o que
torna mais facil para os desenvolvedores integra-los em seus projetos e manter um

ambiente de desenvolvimento coeso;

e Nio ha necessidade de transformacio de dados: O MongoDB armazena dados em
formato JSON-like (BSON - Binary JSON), que ¢ muito semelhante ao formato de
objetos JavaScript. Isso significa que os dados podem ser enviados diretamente do
MongoDB para o Node.js e vice-versa sem a necessidade de transforma-los em um

formato diferente;

e Operacgoes assincronas: Tanto o MongoDB quanto o Node.js sdo projetados para
trabalhar com operagdes assincronas, o que significa que o banco de dados pode lidar
com varias solicitagdes simultaneas sem bloquear o thread principal do Node.js. Isso

torna o0 MongoDB especialmente adequado para aplicativos de alto desempenho que
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precisam lidar com grande volume de solicitagdes; e

e Compatibilidade com a biblioteca nativa do MongoDB para Node.js: O MongoDB
possui uma biblioteca nativa para Node.js chamada "MongoDB Driver for Node.js",
que oferece uma API (Application Programming Interface - Interface de Programacao
de Aplicagdao) completa e poderosa para interagir com o banco de dados. Essa

biblioteca torna a integracdo entre 0 MongoDB e o Node.js mais facil e eficiente.

Em suma, a combinacdo do MongoDB e Node.js ¢ uma escolha popular para o
desenvolvimento de aplicativos modernos, especialmente em projetos de alto desempenho e
escalabilidade, devido a sua compatibilidade, eficiéncia e suporte para operagdes assincronas.
A escolha de um banco de dados ndo relacional, como o MongoDB, para realizar uma

aplicagdo CRUD de elementos unicos, pode ser benéfica por varias razoes:

e Flexibilidade no modelo de dados: O MongoDB ¢ um banco de dados orientado a
documentos que ndo possui um esquema de dados rigido, permitindo que os
desenvolvedores armazenem e gerenciem dados de forma mais flexivel. Isso significa
que ¢ facil adicionar novos campos ou atualizar o modelo de dados sem precisar

alterar a estrutura da tabela;

e Escalabilidade: O MongoDB ¢ projetado para ser escalavel horizontalmente, o que
significa que vocé pode adicionar novos servidores e distribuir a carga de trabalho de
forma mais eficiente do que nos bancos de dados relacionais. Isso pode ser til quando
vocé precisa lidar com grandes quantidades de dados ou quando espera um grande

numero de solicita¢oes;

e Desempenho: O MongoDB ¢ projetado para lidar com grande volume de solicitagdes
e operagdes assincronas, tornando-o uma boa opgdo para aplicativos que precisam

lidar com um grande volume de leituras e gravagdes simultaneas;

e Facil integracao com aplicativos modernos: O MongoDB possui uma API simples e
facil de usar, além de ser compativel com uma ampla variedade de linguagens de

programacao, incluindo JavaScript (usado no Node.js), Python, Ruby e outras; e
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e Reducio de complexidade: Em comparagdo com os bancos de dados relacionais
tradicionais, o MongoDB pode reduzir a complexidade do desenvolvimento de
aplicativos, pois ndo requer um modelo de dados rigoroso ou complexas relagdes entre

tabelas.

A estrutura do Mongo foi modulada através do seguinte codigo:

const mongoose = require (‘mongoose’);

module.exports = mongoose.model (‘Event’, {

name: { type: String },

startedDate: { type: Date },
endedDate: { type: Date },

1

2

3

4

5 location: { type: String },
6

7

8 concluded: { type: Boolean },
9

banner: { type: String }
10 }, ‘edd’);

Apbés o download do pacote mongoose no projeto, podemos importar 0 mesmo,
indicado na linha 1 do codigo, e assim criar uma Model (estrutura de dados de uma entidade)

para o documento do Mongo, indicados nas linhas 3 a 10 do cédigo.

Dentro da estrutura podemos escolher o tipo de cada campo criado para o documento,

indicados nas linhas 4 a 9, respectivamente, assim sendo:

e name (nome), do tipo String (cadeia de caracteres de texto);

® Jocation (localizagdo), também uma String;

e startedDate (data de inicio), do tipo Date (data);

® endedDate (data de término), também do tipo Date;

e concluded (concluido), do tipo Boolean (booleano - verdadeiro ou falso); e

® panner (estandarte). do tipo String.
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5.3 BACK-END

O back-end de um sistema pode ser comparado ao mecanismo interno de um relogio,
onde as engrenagens trabalham incansavelmente para manter o tempo correto, o back-end,
muitas vezes imperceptivel, ¢ a forca motriz que sustenta a operagao continua e eficiente do
sistema como um todo. E no caso desse projeto, ¢ impulsionado por tecnologias como
Node.js, Express, e Yarn. Assim como as engrenagens, o Node.js fornece a base, enquanto o
Express atua como a estrutura organizacional que direciona o fluxo de dados. Yarn, por sua
vez, age como um eficiente gerenciador de dependéncias, garantindo a harmonia e eficicia na
execugdo do sistema, tornando o back-end robusto e eficiente, como mecanismo complexo e

preciso de um relogio bem projetado.

5.3.1 NODE.JS

Node.js ¢ um ambiente de execucdo de cddigo aberto que permite a criagdo de
aplicativos de servidor utilizando a linguagem de programacgdo JavaScript. Ele utiliza o
mecanismo de execucao V8 do Google Chrome para executar o JavaScript de forma eficiente.
O Node.js foi projetado com base em uma arquitetura orientada a eventos e operagdes de
entrada e saida ndo bloqueantes, o que o torna altamente escalavel e capaz de lidar com um

grande nimero de conexdes simultaneas sem comprometer o desempenho.

Uma das principais vantagens do Node.js ¢ a utilizagdao do JavaScript como linguagem
principal. O JavaScript ¢ uma linguagem amplamente adotada e com uma grande base de
desenvolvedores, o que facilita a transicdo e compartilhamento de codigo entre o lado do

cliente e do servidor.

O NPM (Node Package Manager) é o gerenciador de pacotes padrao do Node.js, no
entanto, o projeto utilizou o Yarn ao invés do nativo, isto porque o Yarn, em comparagao ao
NPM, destaca-se como uma escolha preferencial no gerenciamento de dependéncias para
projetos JavaScript. Sua arquitetura eficiente e a capacidade de realizar instalagdes mais
rapidas e consistentes conferem ao Yarn uma vantagem notavel. Além disso, a capacidade de

operar offline, o armazenamento de pacotes de forma mais eficiente e a resolugdo
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deterministica de dependéncias contribuem para tornar o Yarn uma opc¢do superior,

oferecendo uma experiéncia de desenvolvimento mais agil e confidvel.

O Node.js ¢ frequentemente utilizado para o desenvolvimento de aplicativos em tempo
real, devido a sua capacidade de lidar com eventos assincronos e operagdes de entrada e saida
de forma eficiente. Essa caracteristica o torna adequado para cendrios que exigem

atualizag¢des em tempo real, como bate-papo, streaming de dados e aplicativos colaborativos.

Em resumo, o Node.js ¢ um ambiente de execucao de cddigo aberto que permite o
desenvolvimento de aplicativos de servidor eficientes e escaldveis utilizando a linguagem
JavaScript. Sua arquitetura orientada a eventos, ampla ado¢do do JavaScript e ecossistema
robusto sdo pontos fortes que contribuem para sua popularidade e uso generalizado na

comunidade de desenvolvimento.

Justificando a escolha, a combina¢do do ambiente de execucdo Node.js com o banco
de dados MongoDB ¢ uma escolha vantajosa para o desenvolvimento de aplicativos
modernos. Node.js, baseado em JavaScript, ¢ MongoDB, um banco de dados NoSQL
orientado a documentos, possuem caracteristicas que se complementam e oferecem beneficios

significativos.

Primeiramente, a compatibilidade de linguagem entre Node.js e MongoDB facilita a
integracao entre o servidor e o banco de dados. Ambas as tecnologias utilizam JavaScript, o
que permite o compartilhamento de codigo e simplifica o desenvolvimento e a manutengao do

sistema.

Em relagdo a modelagem de dados, o MongoDB oferece flexibilidade significativa.
Sua abordagem NoSQL permite que os desenvolvedores trabalhem com dados ndo
estruturados ou sem uma estrutura de tabela fixa. Isso ¢ especialmente util em aplicacdes que
requerem uma evolugdo agil dos modelos de dados, ja que permite adicionar, modificar ou

remover campos sem a necessidade de esquemas rigidos.

Além disso, o Node.js ¢ conhecido por sua capacidade de lidar com operacdes
assincronas e ndo bloqueantes. Isso ¢ altamente compativel com as operagdes de entrada/saida

(E/S) do MongoDB, permitindo que as consultas e operagdes com o banco de dados sejam
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executadas de forma eficiente, sem bloquear a execu¢ao do cddigo. Isso resulta em um melhor

desempenho e escalabilidade do sistema.

No trecho de codigo abaixo, podemos ilustrar um exemplo de como opera um
controller (controlador) no Node.js, por sua vez, controladores sdo uma parte da arquitetura
de software responsavel por lidar com as requisicdes HTTP, processar dados e interagir com o
modelo de dados, garantindo a resposta apropriada para o cliente. Ele funciona como um

intermedidrio entre as rotas (endpoints) da aplicagdo e a 16gica de negocios.

1 router.post(‘/create’, upload.single(‘banner’), (req, res, next) => {

2 const {name, location, startedDate, endedDate, concluded} = req.body;
3 if ('req.file) {

4 return res.status (400).json({ message: 'No file uploaded.’ });
5 }

6 const bannerImagePath = req.file.path;

7 const event = {name, location, startedDate, endedDate, concluded,

banner: bannerImagePath};

8 eventCrud.create (event)

9 .then(data => res.status(201) .json(data))
10 .catch(err => next(err));

11 })

Na primeira linha, declaramos o tipo de acdo que desejamos realizar (neste caso, criar
algo) com a requisi¢do HTTP do tipo POST. Em seguida, especificamos o nome da rota e os
parametros tipicos (req, res, next), que sdo essenciais para o funcionamento da operagao e sao

explicados mais a frente.

No restante do codigo, lidamos com os dados recebidos na requisicao. Primeiro,
verificamos se todos 0s campos necessarios estao presentes (linha 2) e tomamos medidas para

evitar possiveis problemas, como arquivos ausentes (linhas 3, 4 e 5).

Em seguida, construimos um objeto event com base nos dados recebidos do corpo da
requisicao (linhas 6 e 7). Este objeto contém informacdes importantes, como o caminho para

o banner associado ao evento.
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Por fim, utilizando uma fun¢do do Model chamada eventCrud e realizamos a criagdo
do evento através da fungdo create (criar) (linhas 7 a 10). Se a operacdo for bem-sucedida,
responderemos com um codigo HTTP 201 (Created). Em caso de erro, emitimos uma

mensagem de erro usando a fung¢do next.

5.3.2 MIDDLEWARES

Middlewares em Node.js sdo componentes ou fungdes intermediarias que atuam entre
o servidor ¢ as rotas de uma aplicagao web. Eles desempenham um papel crucial no fluxo de
requisi¢des e respostas, permitindo implementar fungdes compartilhadas, processamento
prévio ou pos-processamento, e controle do fluxo de execugdo. Os middlewares sdo inseridos
entre a chegada da requisi¢ao ao servidor e o envio da resposta ao cliente, tendo acesso aos
objetos de requisicdo e resposta. Eles seguem uma abordagem de '"cadeia de
responsabilidade”, possibilitando modularizar a légica de aplicagdo e executar tarefas

especificas antes ou depois do processamento das rotas principais.

A biblioteca Express, ja citada anteriormente, ¢ um exemplo pratico que permite criar
middlewares personalizados para atender as necessidades especificas da aplicagdo, que por
ventura foi a biblioteca que escolhemos para esse projeto. Falando de forma breve, o Express
¢ um framework web minimalista para Node.js, projetado para facilitar o desenvolvimento de
aplicagdes web e APIs de forma rapida e eficiente. Ele ¢ uma das bibliotecas mais populares
em Node.js e ¢ amplamente utilizado pela comunidade de desenvolvedores devido a sua

simplicidade, flexibilidade e robustez.

A seguir, exemplo de middleware utilizado no projeto para validar os ID 's no banco.

const validateDBID = (req, res, next) => {
if ('ObjectID.isValid(req.params.id)) {
res.status (400) . json({

id: req.params.id
hH

1
2
3
4 error: 'O Id usado ndo é valido!’,
5
6
7 } else { next (); }

8
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No trecho acima, definimos uma fun¢ao middleware chamada validateBDID (linha 1),

que utiliza os parametros tipicos:

e req: Objeto de requisicdo (request), contendo informacdes sobre a solicitagdo do
cliente;
e res: Objeto de resposta (response), usado para enviar respostas ao cliente; e

e next: Fungdo que avanga para o proximo middleware na cadeia de execugao.

A partir da linha dois, realizamos verificagdes para garantir a validade do ID fornecido
como parametro na requisicdo. Se o ID ndo for vélido, o servidor responde com um céodigo
HTTP 400 (Bad request) em formato JSON (JavaScript Object Notation). Essa resposta inclui
uma mensagem de erro "O ID usado ndo ¢ valido!" (linha 4) e o ID fornecido pelo cliente

(linha 5).

Assim, sempre que uma chamada a API contiver um ID como parametro, este
middleware interrompe o processo, exibindo o erro. Caso a validacdo seja bem-sucedida, o

middleware aciona a funcdo next (linha 7), permitindo a continuidade na execugao.

5.4 FRONT-END

O front-end de um sistema ¢ como o mostrador elegante de um relégio, onde ponteiros
meticulosamente projetados movem-se graciosamente para indicar o tempo. Assim como o
design refinado de um mostrador, o front-end € a interface que os usudrios véem e interagem.
Neste projeto, React atua como o arquiteto habilidoso que da vida a essa interface, enquanto
Axios funciona como um mensageiro agil, facilitando a comunicacdo eficiente entre o

front-end e o back-end.

Cada elemento no front-end, desde os ponteiros que apontam para a informagado até a
haste da pulseira, ¢ cuidadosamente orquestrado para criar uma experiéncia de usuario fluida
e envolvente. O Yarn, mencionado anteriormente, age como o maestro por tras dos bastidores,

coordenando as dependéncias do projeto.
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5.4.1 REACT.JS

React ¢ uma biblioteca JavaScript de cddigo aberto desenvolvida pelo Facebook,
destinada a facilitar a criacdo de interfaces de usuario interativas e componentizadas em
aplicagdes web. Desde o seu langamento, o React tem se destacado como uma das ferramentas
mais populares e amplamente adotadas pela comunidade de desenvolvedores, especialmente

para o desenvolvimento de aplicagdes de pagina unica (SPAs - Single Page Applications).

Uma das caracteristicas fundamentais do React ¢ o conceito de componentizagao
(figura 1). Por meio desse paradigma, a interface do usudrio ¢ decomposta em componentes
reutilizdveis e independentes. Essa abordagem modular permite a constru¢do e a manutengao
eficientes de aplicagdes complexas, a0 mesmo tempo que promove uma organizagao logica do
codigo. Cada componente do React possui seu proprio estado (state) e propriedades (props)

(figura 1), o que facilita o gerenciamento e a manipulacdo de dados na aplicacao.

Outro aspecto relevante do React ¢ a utilizagdo do Virtual DOM (DOM Virtual). Esse
mecanismo consiste em uma representacdo leve e abstraida da estrutura do DOM real. Ao
realizar alteragdes na aplicacdo, o React compara o Virtual DOM com o DOM real e, com
base nas discrepancias encontradas, realiza atualizagdes minimas e eficientes na interface de
usudrio. Dessa forma, o Virtual DOM otimiza o desempenho da aplicagdo, tornando-a mais

agil e responsiva.

A natureza reativa do React ¢ essencial para proporcionar uma experiéncia de
desenvolvimento mais intuitiva e responsiva. Quando o estado de um componente ¢ alterado,
o React automaticamente reage a essa mudanga, atualizando a interface de usuario de acordo.
Isso simplifica a logica do desenvolvimento, uma vez que as mudangas no estado conduzem a
atualizagdes automaticas na interface, reduzindo a necessidade de manipulagdes manuais e

tediosas.

No contexto especifico do projeto que envolve o gerenciamento de eventos em uma
aplicagdo de pagina tUnica, a adocdo do React como tecnologia front-end ¢é altamente
recomendavel. Com a habilidade de criar componentes reutilizaveis e independentes, o React
permitiria a constru¢do de uma interface de usuario dindmica e flexivel. Componentes
especificos para a exibi¢do e interacdo com eventos, como calendarios, formularios e cartdes

de eventos, foram desenvolvidos e reutilizados ao longo da aplicacao.
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Ao combinar o React com tecnologias como Node.js no back-end e MongoDB como
banco de dados, juntamente com o uso do framework Express para a construgao da aplicagao,
seria possivel criar um ambiente de desenvolvimento completo e integrado. O React agiria
como a camada de visualizagdo, facilitando a interacdo do usuario com os dados gerenciados

pelo Node.js e armazenados no MongoDB.

Em resumo, o React € uma biblioteca de destaque no desenvolvimento de interfaces de
usudrio interativas e componentizadas. Sua abordagem modular, reatividade e integracdo com

outras tecnologias tornam-no altamente recomendavel para o desenvolvimento do projeto.

Na figura 1 abaixo, temos o componente Forms, com os componentes em azul claro,
as props e algumas functions (fungdes) em verde, e os states em roxo. Note que as props

sempre estao dentro do componente e as functions sempre acompanham parénteses “( )”.

Figura 1 - Componentizagdo no React, com props, functions e states

rorFields.nome} />

"localizacao" err errorFields.localizacao} />

"concluido”

orFields.banner}>

vad/> Carregue um banner

" ref={hiddenFileInput}

target.files[0]);

submit">Salvar</Button>

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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5.4.2 FIGMA

O Figma ¢ uma ferramenta de design de interface de usudrio baseada na web, que
desempenha um papel significativo no desenvolvimento front-end. Ela se destaca por sua

usabilidade intuitiva, recursos avancados e capacidade de colaboragao.

Uma das principais razdes para a importancia do Figma no desenvolvimento front-end
¢ sua capacidade de facilitar a colaborag¢do entre designers e desenvolvedores. A ferramenta
permite que varias pessoas trabalhem simultaneamente em um projeto, compartilhem
feedback e visualizem alteragdes em tempo real. Isso aprimora a comunicagdo entre as

equipes e agiliza o processo de design.

O Figma também oferece recursos avangados de prototipagem, permitindo que os
designers criem prototipos interativos para demonstrar o fluxo de interagdo e a experiéncia do
usuario. Esses prototipos podem ser compartilhados com a equipe de desenvolvimento para
uma compreensdo mais clara das interacdes planejadas e facilitar a implementacdo no

front-end.

Outro beneficio do Figma ¢ a capacidade de criar componentes reutilizaveis e estilos
globais. Isso promove a consisténcia visual em todo o projeto e simplifica a manutengao do
design a medida que o projeto evolui. Os componentes podem ser facilmente atualizados e
sincronizados em varias telas, reduzindo a duplicagdo de codigo e acelerando o processo de

implementagao.

Além disso, o Figma oferece recursos de inspe¢do e exportacdo de elementos de
design, como cores, tamanhos e espacamentos. Essas informagdes sdo uteis para os
desenvolvedores front-end, pois podem ser usadas para implementar o design com precisao.
Além disso, algumas ferramentas e plugins do Figma permitem a geracdo automatica de
codigo CSS (Cascading Style Sheets - Folhas de estilo em cascata), agilizando ainda mais o

processo de desenvolvimento front-end.

Utilizando dessa ferramenta foi confeccionado um Wireframe para esse projeto, ou
seja, uma representacao esquematica e simplificada de uma interface de usuario, usada para
esbocar a estrutura e o layout de um projeto, sem se preocupar com detalhes visuais.

Claramente uma ferramenta util para a visualizacdo e a comunicacdo das principais
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caracteristicas e funcionalidades da interface, permitindo uma abordagem interativa e

colaborativa durante o processo de design.

Segue na figura 2, o wireframe do projeto one-single application para comunidade
Colo de Deus e Santissima Virgem construido no Figma em compara¢do a versdo final

construida no React.js (figura 3).

Figura 2 - Wireframe do projeto Colo de Deus - Eventos
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Figura 3 - Projeto Colo de Deus - Eventos em React.js
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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6 MODO DE USO
6.1 CADASTRO

Para cadastrar um novo evento o usudrio deve clicar no botao “Novo evento”, que por
sua vez ird abrir um formulario (figura 4) onde sera possivel inserir o Nome do Evento, o
Endereco, a Data de Inicio e a Data de Término do mesmo, e realizar o upload de um Banner.
Além disso existe a op¢ao de ser um evento ja encerrado, logo o usuario pode selecionar a
caixa de concluido para registrar essa informagao. Preenchendo todos os campos e clicando
em “Salvar”, ap6s a verificacdo interna e validacdo de dados, um aviso confirmando o

cadastro ¢ emitido e o evento € registrado (figura 5).

Em caso de algum dos campos obrigatdrios (nome, localizagdo, data de inicio, data de
término e banner) ndo seja preenchido, um aviso sera emitido ao usuario e o castrado nao sera

realizado (figura 6).

Figura 4 - Formulario de cadastro

@ Colo de Deus - Eventos

2 2 0

Eventos no total Eventos para acontecer Eventos finalizados
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Noite de Adoragédo - Farol DATA
Av. Arquiteto Nildo da Rocha, 1631 Vila Marumby - Maringa/PR ~ 28/11/2023 - 29/11/2023 i =
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Figura 5 - Confirmag&o ao usuario sobre o sucesso no cadastro

e Evento cadastrado com
sucesso!

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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Figura 6 - Aviso ao usuario sobre o preenchimento dos campos

Preencha os campos
obrigatérios!

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

6.2 EDICAO

Para realizar qualquer tipo de alteragdo no evento, basta ir até o evento que deseja
editar, aproximar o mouse ao canto direito correspondente ao evento e aparecera o icone de
“lapis” para a edig@o. Clicando no mesmo, o formulario serd preenchido com todos os dados
correspondentes desse evento em questdo (figura 7), basta escolher o que deseja mudar e

clicar em “Salvar” para confirmar a alteragao.

Ap6s a verificacdo e validacdo interna, o usudrio serd notificado sobre o sucesso da
sua operacdo (figura 8). Em caso do usuario excluir as informagdes e tentar salvar campos em

branco, uma notificagdo de aviso sera emitida (figura 6).

Figura 7 - Formulario apds o usudrio clicar no icone de edig¢@o
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Copyright © 2023 - Comunidade Catélica Colo de Deus | Todos os direitos reservados.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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Figura 8 - Confirmag&o ao usudrio sobre a alteragdo realizada

® Alteragdo realizada com
sucesso!

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

6.3 EXCLUSAO

Quando o usudrio desejar excluir algum evento, basta ir ao evento excludente
aproximar o mouse ao canto direito e serd apresentado o icone de “lixeira” para exclusdo,
assim como na operacdo de edicdo. Clicando no icone indicado, um aviso de operacdo de
risco ¢ exibido na tela (figura 9), pedindo a confirmacao da exclusdo, para que assim nenhuma
operacdo acidental acontega. Selecionando a opg¢do de “Cancelar” o aviso é fechado e o

Processo encerrado.

Em caso de selecionar a op¢ao “Confirmar”, o evento em questdo ¢ excluido do banco
de dados, e uma notificagdo ao usuario ¢ emitida (figura 10), confirmando que a exclusao foi

realizada com sucesso.

Figura 9 - Aviso de operagdo de risco, confirmagao de exclusdo
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

34



Figura 10 - Confirmagdo ao usuario sobre o sucesso ao excluir

@ Evento excluido com sucessol!

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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7 CONCLUSOES

O desenvolvimento de um website de eventos para uma comunidade catdlica apresenta
desafios e oportunidades unicas que podem ser abordados de forma eficiente com as
tecnologias Node.js, MongoDB, Express e React. A escolha do Node.js para o back-end
proporciona eficiéncia e escalabilidade, permitindo respostas rapidas as requisicdes dos
usuarios e gerenciamento eficiente do servidor. Além disso, a capacidade de trabalhar com
JavaScript tanto no front-end quanto no back-end simplifica a colaboragdo entre as equipes de

desenvolvimento.

O MongoDB, como banco de dados ndo relacional, ¢ uma opg¢ao adequada para o
projeto, permitindo o armazenamento agil de dados relacionados aos eventos e membros da
comunidade. Sua flexibilidade em relagdo a estrutura de dados e capacidade de escalabilidade

horizontal garantem o tratamento eficiente de grandes volumes de informagdes.

A integragdo do Express ao projeto cria uma API robusta e segura para gerenciar as
operacdes do servidor e manipular as requisicdes do cliente. O uso de middlewares
personalizados facilita a implementagdo de tarefas especificas, como autenticacdo e controle

de acesso.

Quanto a interface do usudrio, o React ¢ uma escolha adequada para criar uma
experiéncia interativa e dinamica. Sua abordagem de componentizacdo permite a construgdo
de elementos reutilizaveis para exibir e gerenciar os eventos da comunidade. O Virtual DOM
do React garante atualizacoes rapidas e eficientes da interface, resultando em uma experiéncia

de usudrio fluida e responsiva.

O uso do Figma para design oferece a possibilidade de criar um wireframe detalhado e
atraente da interface do website de eventos, facilitando o processo de desenvolvimento e a

colaboragao entre designers e desenvolvedores.

Diante da manipulagdo de arquivos utilizando o Multer, deparamo-nos com algumas
dificuldades, como a duplicagdo de banners e desafios associados ao upload e exclusdo de
imagens nas extensdes adequadas. Esses problemas indesejados foram identificados,
superados e corrigidos ao longo do processo. A comunicacgdo eficiente com a comunidade

desempenhou um papel fundamental, permitindo que todas as tarefas fossem concluidas
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conforme o cronograma estabelecido, mesmo diante das adversidades. Vale destacar que a
questdo relacionada aos arquivos, que se tornou um desafio, teve um prazo estipulado maior

desde o planejamento, garantindo a conclusao bem-sucedida de todas as atividades.

Em suma, com as adversidades superadas, a combina¢do das tecnologias mencionadas
fornece uma estrutura solida para o desenvolvimento do website de eventos. Com eficiéncia,
escalabilidade e flexibilidade, a aplicacdo oferece uma experiéncia positiva aos membros da
comunidade catolica Colo de Deus, sendo assim, quando incorporada pelo cliente gera
facilidade na comunicacdo, divulgacdo de informacdes e interacdo entre os participantes em

escala local e global.
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