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RESUMO

Esta pesquisa com o inicio da pandemia da Covid-19, pois, causou mudancas
no ensino-aprendizado, pela obrigatoriedade de adocdo do Ensino Remoto
Emergencial, onde requer a utilizagdo das tecnologias e a internet para a
producdo audiovisual do conteudo didatico. O objetivo geral foi desenvolver um
protocolo de orientacdo para a construcdo de uma comunicacdo audiovisual
interativa de auxilio aos professores na apresentacao dos contetdos das aulas
tendo como modelo o desenho universal. A metodologia de desenvolvimento da
pesquisa seguiu uma abordagem quali-quantitativa, exploratéria e descritiva. A
pesquisa contou com a participacdo de quatro escolas do Municipio de
Duartina/SP, sendo trés escolas publicas (Escola Municipal do Ensino
Fundamental Jodo Solimeo, José Sabbag e Odete Barbosa Tavares Ranzani) e
uma particular (Sociedade Educativa Equilibrio). A coleta de dados da pesquisa
foi realizada através de uma survey, utilizando um questionario de questbes
abertas e fechadas com os professores, familiares e gestores das escolas
mencionadas, para isso empregando o software Sphinx iQ2 para a criacdo e
aplicac@o dos questionarios. Foi realizado uma revisdo sistemética em bancos
de dados Scielo, Google Académico, Capes (periddicos) e Repositorio Unesp,
dentre 2010 a 2021 de publicacdo; nos idiomas de portugués e espanhol;
selecionando artigos, dissertacdo, livros, legislacdo e teses. A pesquisa
identificou a adog&o do Ensino Remoto Emergencial com videoaulas, atividades,
utilizacdo do aplicativo do WhatsApp e Facebook, dificuldades dos professores
em utilizar novas ferramentas em um curto periodo de tempo; falta de preparo e
orientacdo dos professores com a producdo da audiovisual, uma adaptacao
rapida; necessidade de materiais adaptativos para alunos com necessidades
especiais; desafios e a nova fungéo de pais-professores; deficiéncia de atencéo
das criancas; dificuldades no ensino dos filhos em casa; baixa aprendizagem dos
filhos; e desafios para os gestores e professores. O protocolo é a criacdo de
etapas para a producao audiovisual (videoaula) com a perspectiva do desenho
universal, uma forma de projetar ambientes e produtos para todos igualmente,
sem a necessidade de elaborar para as pessoas com deficiéncia. O protocolo
orienta a producédo audiovisual em desenho universal utilizando o software
OpenShot Video Editor, aplicativo Rybena, Gravador de Voz e planejamento
para a adocdo da audiodescricdo, assim, o video sera produzido com a
audiodescricdo, legenda, Lingua Brasileira de Sinais e audiolivro, além de
apresentar as perspectivas para uma producdo de cenario, roteiro, slogan e
vinheta.

Palavras-chave: Educacdo. Tecnologia. Audiovisual. Desenho Universal.
Pandemia COVID-19.
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ABSTRACT

This research with the beginning of the Covid-19 pandemic, as it caused changes
in teaching and learning, due to the mandatory adoption of Emergency Remote
Teaching, which requires the use of technologies and the internet for the
audiovisual production of didactic content. The general objective was to develop
an orientation protocol for the construction of an interactive audiovisual
communication to help teachers in the presentation of the contents of the classes
having as a model the universal design. The research development methodology
followed a qualitative-quantitative, exploratory and descriptive approach. The
research involved the participation of four schools in the Municipality of
Duartina/SP, three public schools (Escola Municipal do Ensino Fundamental
Jodo Solimeo, José Sabbag and Odete Barbosa Tavares Ranzani) and one
private (Sociedade Educativa Equilibrio). The research data collection was
carried out through a survey, using a questionnaire of open and closed questions
with the teachers, family members and managers of the mentioned schools, for
that using the software Sphinx iQ2 for the creation and application of the
guestionnaires. A systematic review was carried out in Scielo, Google Scholar,
Capes (journals) and Unesp Repository databases, from 2010 to 2021 of
publication; in Portuguese and Spanish; selecting articles, dissertation, books,
legislation and theses. The research identified the adoption of Emergency
Remote Teaching with video classes, activities, use of the WhatsApp and
Facebook application, teachers' difficulties in using new tools in a short period of
time; lack of preparation and guidance of teachers with audiovisual production; a
quick adaptation; need for adaptive materials for students with special needs;
challenges and the new role of parent-teachers; children's attention deficit;
difficulties in teaching children at home; children's low learning; and challenges
for managers and teachers. The protocol is the creation of stages for audiovisual
production (video classes) with the perspective of universal design, a way of
designing environments and products for everyone equally, without the need to
elaborate for people with disabilities. The protocol guides audiovisual production
in universal design using the OpenShot Video Editor software, Rybena
application, Voice Recorder and planning for the adoption of audio description,
thus, the video will be produced with audio description, subtitles, Brazilian Sign
Language and audiobook, in addition to to present the perspectives for a
production of scenario, script, slogan and vignette.

Keywords: Education. Technology. Audio-visual. Universal Design. COVID-19
pandemic.
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CAPITULO 1 - INTRODUCAO

Esta pesquisa realiza um estudo sobre o Ensino Remoto Emergencial
(ERE) uma medida emergencial adotada em substituicdo das aulas presenciais
por aulas mediadas pelos meios digitais durante a pandemia da Covid-19.

A pandemia da Covid-19, um virus da familia do Coronavirus, identificado
na década de 1960, a partir do qual surgiram as variagcdes SARS-CoV e MERS-
CoV (EL PAIS, 2021).

Com o alerta da Organizacdo Mundial da Saude (OMS) em 31 de
dezembro de 2019 devido a ocorréncia de uma diferente pneumonia na cidade
de Wuhan (EL PAIS, 2021), na China.

Por causa da pandemia, ha a necessidade de estabelecer mudancas nas
praticas educacionais, a Portaria n°343/2020 foi o primeiro decreto de mudanca
na educacao, em marco, voltado para a Educacao Superior, editada no inicio da
pandemia, tornando obrigatério um novo ensino pelos meios tecnoldgicos, uma
alternativa para as instituicbes proporcionar meios para o0s alunos
acompanharem o conteudo didatico em casa (BRASIL, 2020a).

O Governo Brasileiro editou a primeira Portaria n°® 188 sobre a Covid-19
em 3 de fevereiro de 2020, declarando a Emergéncia em Saude Publica, mesmo
sem a ocorréncia de casos no Brasil (BRASIL, 2020b).

A Covid-19 é um virus que afeta a funcionalidade respiratéria, precisando
de auxilio de respiradores para sua sobrevivéncia, o primeiro caso no Brasil foi
registrado em 26 de fevereiro de 2020 (EL PAIS, 2021).

No dia 11 de marco de 2020 ocorreu o esclarecimento da OMS sobre a
pandemia da Covid-19, onde explicava que esse virus tem um alto indice de
contagio, preocupando a sociedade, uma vez que ja haviam 125.850 casos,
4.615 mortes e 66.999 curados mundialmente, sendo que a China apresentava
o quadro mais grave de contagio (EL PAIS, 2021; MOREIRA e PINHEIRO,
2020).

A pagina de noticia El Pais (2021) informa que em 13 de marc¢o, o Brasil
confirmou 150 casos; progredindo em 17 de margco com 321 casos, primeira
morte e 2 curados. Com o primeiro caso de morte no pais, 0os Municipios
adotaram medida de isolamento social para o enfrentamento do virus, conforme
a Portaria n° 188/2020.
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No dia 13 de margo de 2020, o Governo do Estado de Séao Paulo editou o
Decreto n° 64.862/2020, no qual indica as medidas temporarias e emergenciais
de prevencdo de contagio devido a Covid-19, suspendendo as aulas da
Secretaria da Educacdo e do Centro Paula Souza no periodo de 16 a 23 de
margo de 2020 (BRASIL, 2020c).

Em 16 de marco de 2020, o Diario Oficial do Estado de Séao Paulo publica
o Decreto n° 64.864 sobre a adocdo de medidas adicionais temporéaria e
emergenciais para a prevencao de contagio, vigorando as declaracdes feitas no
Decreto n° 64.862/2020 anterior, a respeito da educacédo (BRASIL, 2020d).

No municipio de Duartina, cidade do interior do Estado de S&o Paulo, o
Decreto n° 2303 publicado no dia 17 de marco ressalta as medidas emergenciais
para a prevencdo de contagio, incluindo a suspensdo de eventos publicos e
particulares com aglomeragéo de pessoas e realizando mudangas no ensino,
onde as aulas foram suspensas a partir do dia 23 de marco (BRASIL, 2020e).

Com o isolamento social declarado e a suspenséao de atividade, 0 nUmero
de mortes e contagio no pais continuou aumentando, em 20 de margo o pais
registrava 793 casos, 11 mortes e 2 curados; jA em quatro dias depois havia
2.247 casos, 46 mortes e 2 curados; e ap0s 7 dias, 31 de marco, contabilizava
5.717 casos, 201 mortes e 127 curados (EL PAIS, 2021).

Em 24 de marco, o Decreto n°® 2304 do Municipio de Duartina determinou
que as instituicbes de ensino deveriam interromper as atividades da escola ap6s
a data de publicacdo do Decreto, sendo uma medida de controle de contagios
(BRASIL, 2020f).

O Municipio de Duartina realizou as mudangas no ensino, conforme a
Deliberacdo do Conselho Estadual da Educacédo (CEE) 177/2020 do dia 18 de
marcgo de 2020, onde estabelece a necessidade de reorganizacéo do calendario
escolar, utilizacado dos meios remotos para a atividade escolar, como 0s recursos
das Tecnologias de Informagdo e Comunicacgao (TIC’s), assim, 0 processo de
ensino-aprendizado se transformou em um ensino centrado na
autoaprendizagem com a mediacao da didatica junto de suportes tecnologicos
para a interagdo e comunicacao remota (BRASIL, 20209).

Diante disso, houve a necessidade de manter as medidas de isolamento,

e 0 processo educacional se viu obrigado a adotar novas medidas, como:
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[...] grande parte das escolas e das universidades estdo fazendo o
possivel para garantir o uso das ferramentas digitais, mas sem terem
o tempo habil para testd-las ou capacitar o corpo docente e técnico-
administrativo para utiliza-las corretamente (DIAS e PINTO, 2020, p.
546).

Contudo, a pandemia levou a uma reestruturacdo da educacéo, levando
as escolas a adotarem uma nova forma de promover o ensino-aprendizado,
utilizando como solucéo o Ensino Remoto Emergencial (ERE), em 27 de abril de
2020, as escolas de Duartina publicas e particulares aplicaram essa modalidade.

O ERE é uma medida de solucéo estabelecida pelo Governo Brasileiro
para a continuagdo do processo de ensino-aprendizado durante o combate a
pandemia da Covid-19, a CEE 177/2020 determina as diretrizes para a
reestruturacdo na educacao, incentivando a mudanca no método de ensino
presencial para a adogao de abordagens das TIC’s, a expressédo do ERE tem o
significado de um ensino mediado por tecnologia para a sua aplicagédo, como a
Educacao a Distancia (EAD), porém, a parte emergencial é referente ao alto
indice de riscos a saude publica com a pandemia, e a emergéncia de medidas
alternativas para o ensino-aprendizado.

Moreira e Schlemmer (2020), o ERE é temporaria devido a crise na saude
publica, a utilizacdo do remoto é semelhante a pratica de ensino presencial, onde
encontra-se 0 processo de interacdo professor-aluno e atividades
complementares, a diferenca € que ndo ha contato direto e presencial.

A instituicdo de ensino e os professores buscaram formas alternativas
para continuar as praticas educacionais, adotando o plano de ensino junto das
TIC’s, esse plano inclui o uso das tecnologias e adog¢ao de novas abordagens,
orientacdes e processos avaliativos, no entanto, Borges e Ribeiro (2021)
explicam que essa mudanca nas praticas educacionais apresenta dificuldades
aos docentes para a produgao de conteudo didatico através das TIC'’s.

O funcionamento do ERE tem umas mdltiplas tarefas para os gestores e
professores, além de operarios técnicos e secretarios, todos precisam atuar de
forma coletiva para adaptar os conteudos de sala para a nova circunstancia
(OLIVEIRA; SILVA e SILVA, 2020), ou seja, a producdo de conteudo didaticos
em audiovisual.

A abordagem da audiovisual, através da producdo de videoaula é

realizada no municipio de Duartina, sendo uma abordagem de extrema



20

Importancia para os alunos, uma vez que convivem com as telas de televiséo,
smartphones, tabletes, computador, notebook etc. (SILVA, 2020).

As caracteristicas audiovisuais tornam-se um canal para o ensino, ha
diferentes categorias de Educag&o Audiovisual, desde videoaula, videoensaio e
videogames (SILVA, 2020), atravessando os paradigmas para a constru¢ao do
saber.

No Municipio de Duartina, a producdo de videoaula é a ferramenta
principal da modalidade ERE, sendo utilizadas pelas escolas publicas: Escola
Municipal do Ensino Fundamental (EMEF), como Jo&o Solimeo, José Sabbag e
Odete Barbosa Tavares Ranzani, e particular Sociedade Educativa Equilibrio.

Essas escolas publicas realizaram a producéo audiovisual (videoaula) e
sao disponibilizadas aos alunos pelo aplicativo WhatsApp e Facebook, além da
entrega de atividades impressas. Na escola particular produz a videoaula pela
plataforma OBS Studio e séo disponibilizacdo pelo WhatsApp, enquanto, as
atividades sao realizadas pela apostila (entregue no comec¢o do semestre).

A ferramenta digital do WhatsApp tem a funcionalidade de envio
instantaneo de mensagens, um aplicativo multiplataforma que permite a troca de
mensagens em conversas individuais e em grupos entre a sociedade,
mensagens ilimitadas (textos, videos e audios) e sem custos adicionais, além do
acesso a internet (BOTTENTUIT JUNIOR et al., 2021).

O Facebook é outra ferramenta digital, uma midia social criada por Mark
Zuckeberg, com o objetivo de prover a comunicacdo entre pessoas € 0
compartilhamento de informacfes e imagens na pagina pessoal, chats e grupos
para promover a interacédo entre pessoas do mundo (BERNARDO et al., 2020).

As escolas do Municipio de Duartina utilizaram o método de gravacao das
videoaulas como uma solucdo temporéria, porém, apresentaram uma producao
audiovisual sem planejamento e preparacdo, um improviso para promover o
ensino durante a pandemia da Covid-19.

A escolha por essas quatro escolas no Municipio de Duartina ocorreu
devido a localizacdo de cada uma delas, sendo que a EMEF Joao Solimeo é
situada no bairro N.H. José Sebastido Pupo, EMEF José Sabbag para a
populacdo e entorno da Vila Salom&o Sabbag e residentes rurais, e a EMEF

Odete Barbosa Tavares Ranzani para os alunos do centro da cidade e populacéo
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rural. A escola particular Sociedade Educativa Equilibrio é a Unica instituicdo com
o EF com Ciclo 1.

No Municipio de Duartina ha 8 escolas no total, porém, apenas quatro
escolas que proporcionam o Ensino Fundamental (EF) do Ciclo 1 (1° ao 5° ano),
as outras duas séo especificas do Ensino Infantil (3 a 5 anos) e 2 EF do Ciclo 2
(6° ao 9° ano) e Ensino Médio.

Diante disso, com a abordagem do ERE através da mediagao das TIC’s
para a continuacdo da educacado, utilizando a abordagem da producao
audiovisual (videoaula) para o ensino-aprendizado, a questdo-problema desta
pesquisa €: Como foram utilizados o(s) recursos audiovisuais no Ensino Remoto
Emergencial, durante o periodo de marco de 2020 a abril de 2021, nas

instituicées de ensino do Ciclo 1?

1.1 Justificativa

O estudo justifica-se em relatar as mudancas realizadas no processo de
ensino-aprendizagem do Ensino Fundamental com o Ensino Remoto
Emergencial, devido a necessidade do uso do audiovisual, decorrente de uma
mudanca rapida para o ensino diante da pandemia.

Assim, a pesquisa € uma forma de registro da trajetéria do Ensino Remoto
Emergencial para a seguranca da sociedade durante o periodo de pandemia,
visto que o Ensino Remoto Emergencial é uma consequéncia do processo de
evolucao e histéria humana.

Esse registro de acontecimentos no Ensino Fundamental de escolas
publicas e particulares serA um marco referencial para os préoximos estudos
sobre o0 uso das tecnologias junto da educacdo em épocas de riscos a saude,
permitindo compreender e aprender com as mudancas na educacao, exigéncias
no papel da instituicdo, qualificacdo profissional dos professores e colaboracao

dos familiares para a continuidade na educacéo.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral
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O objetivo geral € desenvolver um protocolo de orientacdo para a

construcdo de uma comunicacdo audiovisual interativa de auxilio aos

professores na apresentacéo dos conteudos das aulas tendo como exemplo o

desenho universal.

1.2.2 Objetivos Especificos

Estudar as formas de utilizagdo tecnoldgica na educacao em trés
escolas publicas e uma particular antes da pandemia da Covid-19;
Caracterizar as adaptacOes executadas para o Ensino Remoto
Emergencial nas escolas publicas e particulares de Duartina/SP,
com o propdésito de analisar a abordagem audiovisual;

Analisar as diferentes responsabilidades e dificuldades dos
professores, familiares e gestores no processo educacional das

escolas de Duartina/SP.

1.3 Estrutura do Trabalho

O trabalho esta subdividido em quatro capitulos, além das referéncias e

0S anexos com as autorizacdes escolares para a pesquisa, sao eles:

Capitulo 1 — contendo a introducdo, justificativa, os objetivos, a
estrutura e metodologia;

Capitulo 2 — retrata o referencial tedrico que estrutura o tema
(Covid-19, Ensino Fundamental; Audiovisual e Desenho
Universal), e uma discussao sobre a utilizacdo da tecnologia na
educacdo no antes e durante a pandemia, possibilitando
compreender a aplicacdo e desafios da aplicacdo do Ensino
Remoto Emergencial;

Capitulo 3 - aborda o desenvolvimento do protocolo de orientacéo
e autonomia para a comunicagdo audiovisual interativa com
desenho universal e os direitos autorais;

Capitulo 4 - descreve as consideracoes finais;

Referéncias;
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e Apéndice — contém o roteiro, 0s questionarios e as declaracdes de

participacao das instituicoes.

1.4 Metodologia

A pesquisa apresenta-se ancorada ao eixo sociedade dos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organizacdo das Nacdes Unidas
(ONU), a respeito do Objetivo 4 de Educacao de Qualidade, o qual assegura
uma educacdo inclusiva e equitativa de qualidade para a oportunidade de
aprendizagem.

O estudo é caracterizado por uma pesquisa de campo e bibliogréfica, com
abordagem quali-quantitativa para a analise, organizacdo e construcdo das
ideias sobre o Ensino Remoto Emergencial (ERE), audiovisual e preparacao
educacional para a educacédo de forma exploratéria e descritiva.

Em outras palavras, a pesquisa tem como objeto de estudo quatro
instituicdes de ensino do Ciclo 1 do Municipio de Duartina, relatando a realizacéo
do ERE. A pesquisa de campo nas escolas foi utilizando como instrumento de
pesquisa questionarios contendo questbes abertas e fechadas (Apéndice 1) e
relatos de professores e familiares ao longo de 2020/2021.

A construcdo dos questionarios e a tabulacéo dos dados foram realizadas
utilizando o software Sphinx iQ2. O software Sphinx iQ2 é uma plataforma de
construcdo e aplicacdo de questionarios on-line para a coleta de dados e
geracédo de graficos com uma abordagem quantitativa.

A pesquisa bibliografica ocorreu por uma revisdo sistematica, a selecéo
de artigos, dissertacoes, livros, legislacao e teses foi realizado pelos bancos de
dados Capes periodicos, Google Académico, Scielo e Repositério Unesp,
através das palavras-chave: isolamento do Covid-19; Covid-19; Ensino
Fundamental; audiovisual; audiovisual na educacédo; desenho universal,
audiovisual em desenho universal; roteiro do YouTube; YouTube.

O critério de inclusdo para a revisao sistematica foi a procura por dados
bibliograficos abrangendo 11 (onze) anos de publicagdo (2010-2021); nos
idiomas portugués e espanhol; e com relevancia ao tema, selecionando 138

dados teodricos.
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A pesquisa foi cadastrada na Plataforma Brasil para a autorizagdo do
Comité de Etica em pesquisas da Faculdade de Arquitetura, Artes e
Comunicacdo — UNESP/FAAC (Certificado de Apresentacdo de Apreciacdo
Etica N° 52636621.4.0000.5663). As escolas que participaram do estudo
forneceram uma declaracao de autorizagao para o desenvolvimento da pesquisa
(Apéndice 3).

O protocolo de orientacdo e autonomia para a producao de audiovisual
(videoaulas) com desenho universal utiliza como base a videoaula sobre Covid-
19 produzida no inicio de 2020-2021.
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CAPITULO 2 — TECNOLOGIA E DESENHO UNIVERSAL NA EDUCAGCAO:
CENARIO PANDEMICO

2.1 Covid-19

A Covid-19 é um virus contagioso para a humanidade, alterando
radicalmente o cotidiano e o modo de viver, na qual resultou em alteracdes e
reivindicacbes no campo da vida para o enfrentamento do contagio, diante do
elevado nimero de casos, mortes e curados (PEREIRA e AMARAL, 2020).
Comparando o inicio da pandemia em 26 de fevereiro 2020 com o primeiro caso
de Covid-19 no Brasil e 0 segundo ano em 26 de fevereiro de 2021 ja havia
10.455.630 casos, 252.835 mortes e 9.309.568 curados (EL PAIS, 2021),
percebe —se os descuidos da sociedade com as medidas de seguranca.

Em uma pesquisa de Tavora e Morgado (2020), a propagacao do virus
aconteceu pela falta de conscientizacdo humana sobre a situacao, realizando as
viagens, aglomeracdes e a falta de cuidados, visto que a forma de conter esse
crescimento consequéncias na saude publica é por meio do isolamento social e
os autocuidados individuais, como a utilizacdo de mascaras e alcool em gel.

Segundo Silva, Morais e Santos (2020), as principais recomendacdes da
OMS sdao as testagens em massa, medidas de isolamento social e higienizacao,
essa preocupacdo surge diante das complicacdes com a beta coronavirus,
gerando a sindrome respiratéria aguda grave 2 (SARS-CoV-2) (GRANGE et al.,
2020).

O virus tem um alto contagio e a aceleracdo desse contagio tornou-se a
pandemia, a consequéncia do virus é a pneumonia grave e insuficiéncia
pulmonar aguda, contribuindo para a possibilidade de 6bito (PEREIRA et al.,
2020; GRANGE et al., 2020). Para Simao (2020) a saude publica encontra-se
em colapso no sistema de saude, devido ao crescimento progressivo do nimero
de vitimas da Covid-19, precisando de auxilio emergencial para a sua
sobrevivéncia. Em 3 de marco de 2021, a CNN Brasil, informa que existe o
colapso de hospitais, agravando a crise, ha a maxima ocupacédo de leitos
(COSTA, 2021).

As medidas de cuidados sao essenciais, como o0 isolamento social, um

preco social para minimizar o contagio, porém, esse isolamento muda as formas
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de realizar as tarefas humanas, a utilizagdo das TIC’s é fundamental para a
realizacdo de atividades do cotidiano (HONORATO e NERY, 2020), como
estudar.

Neste novo paradigma da educacdo gerado pela pandemia da Covid-19
e as medidas de prevencao, a educacao adotou o Ensino Remoto Emergencial

(ERE), o qual apresentou trés novas realidades para a educacéo, sao elas:

1. Um reforgco do espaco publico da educagdo, assumindo que a
educacdo ndo se esgota na escola e que precisamos de novas
ligacdes e compromissos, das familias e da sociedade, na
educacéo das criancas — muitas respostas a pandemia, em todo o
mundo, revelaram a importancia dessa evolugéo.

2. Uma transformacéo da escola, com uma diversidade de espacos e
de tempos de trabalho (estudo individual e em grupo,
acompanhamento por parte dos professores, projetos de pesquisa,
também licdes, etc.), criando ambientes de estudo e de
aprendizagem, dentro e fora da escola — as respostas mais
interessantes a pandemia revelaram o sentido dessa ‘metamorfose
da escola’.

3. Uma alteracdo do papel dos professores, acentuando a sua
responsabilidade perante a globalidade do trabalho educativo
(acompanhamento, tutoria, apoio, etc., e ndo so6 ‘ligdes’),
reforcando a sua acéo na producao de conhecimento pedagdgico
e curricular e evoluindo para formas de acéo colaborativa — as
melhores respostas a pandemia foram resultadas da colaboracao
entre grupos de professores (HONORATO e NERY, 2020, p.3).

A pandemia modificou a educacéo, que devido as medidas sanitarias e de
distanciamento social precisou atualizar o modo das atividades pedagdgicas
presenciais, suspendendo-as e recomendando as atividades remotas (RONDINI,
PEDRO e DUARTE, 2020), ou seja, 0 ERE.

O ERE é semelhante a modalidade de Educacao a Distancia (EAD), a
qual utiliza as plataformas on-line para propagar o contetdo e atividades, no
entanto, o ERE ndo reestrutura o ecossistema educacional, mas propde meios
temporarios para a educacdo (HODGES et al.,, 2020), a diferenca esta na
preparacao dos professores para a modalidade virtual e mediacao do audiovisual
em tempo real.

A educacdo apresentou uma nova realidade no ensino, utilizando o
ambiente virtual para suas praticas com as telas de computadores, notebook,
smartphones etc. (HONORATO e NERY, 2020), mudando o territorio do ensino-

aprendizado e obrigando o remoto temporario.
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As escolas do Municipio de Duartina adotaram o ERE, utilizando a
abordagem do audiovisual em videoaula para a producdo de conteudo e

disponibilizando em plataformas on-line para o acesso.

2.2 Ensino Fundamental

A pesquisa realizada nas escolas do Municipio de Duartina busca avaliar
o ERE para o Ensino Fundamental (EF), ou seja, alunos do Ciclo 1 (1° ao 5°
ano), 0s anos iniciais, o qual retrata a etapa inicial do EF, visto que as criancas
tém um maior aprofundamento de conteudos sistematizados (OLIVEIRA, 2015).

A Lei de Diretrizes e Bases n° 9.394/1996 define e regulamenta a
organizacdo no sistema educacional nacional e os Parametros Curriculares
Nacionais, além de estabelecer o curriculo para o Ensino Fundamental e Médio
no Brasil, conforme a Constituicdo (FAXINA, 2017), garantindo que os alunos de
escolas publicas e particulares tivessem o mesmo conteudo de aprendizagem.

Segundo Oliveira (2015) o ciclo 1 do EF busca alfabetizar e letrar as
criancas na Lingua Portuguesa, promovendo conhecimento matematico, além
de contribuir para o desenvolvimento fundamental fisico, cognitivo e emocional,
sendo considerado uma prioridade para a alfabetizagéo das criangas.

O Ministério da Educacéo descreve na Base Nacional Comum Curricular
as competéncias gerais do EF (Tabela 1), recomendando que as criancas devem
frequentar a Educacédo Infantil (El), EF e Ensino Médio, promove uma maior
competéncia geral da Educacao Basica e formacao completa.

Tabela 1 - Competéncias gerais Ensino Fundamental

ENSINO FUNDAMENTAL
Areas do conhecimento Linguagens Lingua
Portuguesa
Arte
Educacao
Fisica
Lingua
Inglesa
Matematica Matematica
Ciéncias da Natureza Ciéncias
Ciéncias Humanas Geografia
Historia
Competéncias especificas de area
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Componentes curriculares Cada conhecimento estabelece a
competéncia desenvolvida nos 9 anos
do Ensino Fundamental
Competéncias especificas de As éareas de conhecimento com mais
componentes de um componente curricular

(Linguagens e Ciéncias Humanas),
sdo as competéncias especificas do
componente, sendo importante para a
etapa de escolarizacdo

Anos Unidades tematicas; | Para o desenvolvimento | 1°ao 5°

Iniciais Objetos de de competéncias ano
Anos Finais conhecimento; especificas  apresenta| 6°ao 9°
Habilidades um conjunto de ano
habilidades relacionada
por objetos de
conhecimento, os quais
sdo organizados em
unidade temética
Fonte: Ministério da Educacéo (2021, p.29-30).

Possibilita a construcdo do carater e conhecimento das criancas, desde
0s anos iniciais e finais do EF para o ingresso ao Ensino Médio, onde a etapa do
EF é um processo introdutério para a busca de ideias, préaticas, atitudes etc.,
transformando-o em uma pessoa com habilidades e competéncias diferentes,
mas com um conhecimento inicial semelhante, e o aprimoramento do Ensino
Médio para o ingresso a Educacao Superior.

O EF no Ciclo 1 é uma etapa essencial para a insercao das criancas em
uma nova etapa do processo educacional, visto que sua experiéncia na trajetoria
da Educac&o Infantil (El) é utilizada e aprimorada ao longo do EF (MINISTERIO
DA EDUCACAO, 2021).

Os Parémetros Curriculares do Ensino Fundamental e a Base Nacional
Comum Curricular sdo formas de determinar 0s conhecimentos que as
instituicbes precisam transmitir para os alunos, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias para o nivel de ensino, esperando um
alcance final de nove anos de escolaridade (MOURAO e ESTEVES, 2013).

A Resolucdo CNE/CEB n.° 7/2010, ha uma necessidade brasileira em
assegurar a aprendizagem continua, contribui para uma ordem nas articulacfes
de todas as etapas da educacéao, dos anos iniciais e dos anos finais do EF, para
a ultima etapa com o Ensino Médio, garantindo uma formacéo de qualidade na

Educacéo Basica.
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Andrade (2010) fala que a interrupcdo dessa ordem compromete o
processo de aprendizagem, ocasionando em reprovacdes ou evasdes escolares,
ja que as competéncias tém um objetivo comum a formac&o que ocorrem em
ordem de procedimentos, organizacao didatica e interacdes sociais.

O Ministério da Educacéo (2021, p.59) descreve como € a estrutura do EF
e sua importancia para as criangas, diz que:

O Ensino Fundamental, com nove anos de duracdo, é a etapa mais
longa da Educacao Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos.
H4, portanto, criancas e adolescentes que, ao longo desse periodo,
passam por uma série de mudancgas relacionadas a aspectos fisicos,
cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre outros.

Esse processo de alfabetizacdo da crianca no EF € complexo, é a
transicdo da El ao EF, um momento de mudanca, onde o professor contém um
amplo conhecimento e necessita da atencdo dos alunos para repassa-lo,
conforme o tempo individual, o conhecimento base, estimulo familiar e o material
de apoio (HARTZ et al., 2012).

2.3 Audiovisual

As produgbes audiovisuais compreendem o cinema, televisao,
videogames etc., uma unidade discursiva de sons e imagens, reunindo 0s
produtos materiais para produzir, armazenar, transmitir, reproduzir etc. (DIAZ,
2013).

Segundo Urbanczyk, Hernandez e Reyes (2011, p.5) a producao
audiovisual é um trabalho que implica imitacdo, criacao, reflexdo, interagéo,
construcéo etc., 0S mesmos autores explicam que:

A experiéncia audiovisual, tanto no seu consumo cCOmMoO NOS Seus
processos de criacdo, torna-se cada vez mais significativa para os
membros da sociedade contemporanea. O audiovisual ndo se limita ao
cinema e a televisdo, mas inclui diversos processos tecnoldgicos de
comunica¢éo, como a multimidia ou a Internet. Por isso, ao falar sobre
como os jovens que expdem seus trabalhos na mostra audiovisual
constroem suas identidades por meio deles, entendemos esse
conceito a partir de uma perspectiva em que os discursos e a narrativa
audiovisual desempenham um papel fundamental (URBANCZYK,
HERNANDEZ e REYES, 2011, p.5).

A industria audiovisual envolve a gestdo e inovagao para a organizagcao e
estruturacdo com as mudancas nas evolucgdes tecnoldgicas, econémicas, sociais

e culturais para a producao, no mercado de filmes, ha o cinema, a televisdo e
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internet (Netflix), e a autonomia de criagdo do proprio conteudo tem as
plataformas alternativas gratuitas, como o YouTube (MASSAROLO e
MESQUITA JUNIOR, 2017), diferentes meios de producéo audiovisual.

O audiovisual tem diferentes funcionalidades de uso, é caracterizado pela
divulgacdo de material que sincroniza a imagem e o som, uma ferramenta em
conjunto do avanco da tecnologia e os meios de comunicacdo nas relacdes
sociais e unidades de informacdo (SUNDSTROM, MORAES e ALBUUERQUE,
2019).

Para Machado Filho e Ferreira (2012) na rede mundial de computadores,
a internet apresenta dominancia e transformacéo na inddstria de comunicacao
para a sociedade com o conteudo audiovisual, possibilitando o aprimoramento
de outras telas de aparelhos, além da televisdo, como celulares, tablets,
computadores pessoais e notebooks.

Os avancos tecnolégicos propagaram o video, um marco na historia da
producdo audiovisual, promovendo o0s processos de legitimacdo e
desenvolvimento de linguagens e estéticas novas (PESSOTTO e CARVALHO,
2020).

2.3.1 Educagéo Audiovisual

Na pandemia, a utilizacdo da tecnolégica foi um processo de continuar os
processos de cotidianos, Tavora e Morgado (2020), a tecnologia € uma solucao
para trabalhos e estudos, um meio importante para a sociedade em tempos de
isolamento social.

A tecnologia foi utilizada para auxiliar a populacdo, nas praticas
humanizadas, como a comunicagao, interacdo, estudos, trabalho, etc.,
promovendo a autonomia da sociedade (CECCON e SCHNEIDER, 2020).

Conforme Tavora e Morgado (2020) as TIC'’s e suas evolugdes tornaram
essenciais para o entretenimento, estudos, trabalhos, pesquisas, etc., nessa
perspectiva, ao longo dos anos proporcionou diferentes ferramentas, como:

radio, celulares, notebook, televisao, etc.

A tecnologia € um tema recorrente nos mais diversificados contextos
da humanidade, como se pode observar na literatura das diversas
areas do conhecimento. Dada essa realidade, ela ndo pode passar
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despercebida, isto é, sem um olhar mais reflexivo sobre sua
conceituacao e sua relagdo com o homem (LIMA e PONCIANO, 2020,
p.2-3).

A tecnologia na educacdo, segundo Godoi (2020) ocorreu por uma
organizacdo e estratégia, optando pelo uso de ferramentas digitais para
continuar 0s processos educacionais, transformando 100% as praticas
tradicionais conhecidas por geracdes e nao perder o ano letivo.

A tecnologia na educagéo € “mais do que ferramentas e aparatos que
podem “animar” e/ou ilustrar a apresentacao de conteudo, o uso das midias [...]
mobiliza e oportuniza novas formas de ver, ler e escrever o mundo” (PARANA,
2010, p. 5).

Os adventos da tecnologia e sua necessidade na educacéo, surgiu com a
abordagem do audiovisual, Moreira, Henriques e Barros (2020) explicam que a
pratica sincrona € formada por encontros on-line em tempo real e a assincrona
permite que os alunos visualizem o material gravado pelo professor em qualquer
periodo, ndo ha exigéncia da presenca simultanea.

As aulas sincronas e assincronas ja sao utilizadas na EAD, as sincronas
ocorrem por videoconferéncia e salas de conversacdo, onde realiza-se a
interagdo sincronizados e conectados, e as assincronas tém a desconexéo, onde
o professor e aluno néo se interagem simultaneamente, por exemplo: endereco
eletrbnico, videoaulas, féruns, etc. (MENDONCA e GRUBER, 2019).

O audiovisual na educacdo em videoaulas complementa a Cultura
Audiovisual, além da industria do lazer e entretenimento, com 0 meio
educacional aborda a ampliacdo do conhecimento com meios de chamar
atencao dos alunos atraves da linguagem oral, visual e sonora (RIBEIRO, 2019).

Segundo Barcelos e Coutinho (2010) a producéo audiovisual é um espaco
para professores experimentarem a linguagem cinematografica, abordando o
movimento Maker, um movimento de construcdes e criacbes, o qual permite a
elaboracdo e produgcdo audiovisual na educacdo para 0 processo de
compartilhamento de conhecimento em formas de videos (MATSUMOTO, 2020).

A interacdo por audiovisual € uma forma de manter vinculo entre a escola
e as familias, visto que é “um sistema de signos em desenvolvimento que tem a

sua funcao de comunicar facilitada por atingir varios niveis da linguagem, por ser
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‘falada’ através do som (audio) e ‘escrita’ através da representagdo visual
(video)” (RINALDI, 2010, p.7).

O audiovisual faz parte da realidade da sociedade, desde entretenimento,
educacdo, trabalho, etc., a plataforma do YouTube e WhatsApp € um importante
exemplo de representagcédo da interacdo, do ensinamento e entretenimento por
meio de videos (ALMEIDA, SIQUEIRA e CONRADO, 2020).

O principal desafio em relacdo aos produtos audiovisuais é a escassa ou
quase nula da alfabetizacédo audiovisual (DIAZ, 2013), a falta de compreender
sua importancia e os meios de producéo.

Esse desafio foi encontrado na producdo audiovisual no ambito
educacional, principalmente com a pandemia da Covid-19, situada como
industria e negocio e ndo arte (BARCELOS e COUTINHO, 2010), a producédo
audiovisual para a educagdo € um recurso para propagar 0S processos da
educacao.

Os recursos multimidiaticos, como o audiovisual, predomina como uma
ferramenta e produto que agrega no valor dos conteddos e nas possibilidades
de interpretacdo e compreensédo dos conteudos propostos, tracando os critérios
metodoldgicos e didaticos (SBROGIO, 2021).

A elaboracdo de um contetdo audiovisual didatico necessita de um
conhecimento sobre o tipo de producao, a iluminacdo, o foco da camera, a
captacdo do som, a preocupacdo com ruidos externos, a edicdo do video, a
ludicidade do conteudo, recursos acessiveis e linguagem de facil compreensao,
assegurando uma maior qualidade e variedade de publico para a visualizacao
(AMARIM e CERDAS, 2021), € um processo amplo e complexo para uma
adaptacao rapida do ensino frente a pandemia.

Portanto, os professores apresentam uma maior dificuldade comparado a
geracao atual, onde h& o habito de fazer selfies e gravar videos, mas néo facilita
a criacdo de conteudo didatico, apenas no processo de manuseio com 0S

dispositivos de midias, internet e suas tecnologias (AMARIM e CERDAS).

2.4 Desenho Universal
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O termo de desenho universal aborda a acessibilidade na concepcéo de
projetos, buscando promover esses projetos com os principios de igualdade, em

outras palavras:

O desenho universal busca auxiliar o desenvolvimento de projetos,
para a maior gama possivel de usuérios, levando em conta sua
funcionalidade sem desconsiderar seus aspectos estéticos. Assim,
nesse artigo faz-se uma reflexdo de como o conceito de desenho
universal, seus principios e objetivos podem permear toda a concepc¢ao
projetual (DORNELES, AFONSO e ELY, 2013, p.8).

Esse termo visa participar de todos os processos de criacdo do projeto,
sem a necessidade de adaptacdo no resultado, mas na criacédo, pensando na
oportunidade de todos em usé-lo, desde as determinacdes gerais, a
implantacéo, definicdo, as solucdes e nos detalhes (DORNELES, AFONSO e
ELY, 2013).

O desenho universal na aprendizagem possibilita a implementacdo de
propostas de educacdo inclusiva e a escolarizacdo, a pratica do termo nao é
suficiente em apenas compartilhar os conhecimentos epistemolégicos e teorico-
metodoldgicos, mas adotar meios de facilitar que a educacéo proporcione meios
de adocdo da perspectiva em seu contetdo didatico, um termo prético
(PLETSCH, SOUZA e ORLEANS, 2017).

Segundo Silva (2021) o termo € um objeto da Arquitetura e Tecnologia,
mesmo que outros setores também precisam das praticas da aplicabilidade do
desenho universal, como Educacao, a Psicologia e a Sociologia, o termo obriga
as disciplinas curriculares dos cursos de Engenharia Civil, Arquitetura e areas
correlacionadas, conforme o Decreto n° 5.296/2004. O Decreto n° 5.296/2004
regulamenta as normas basicas de acessibilidade para as pessoas com
deficiéncia (PCD) ou mobilidade reduzida.

Em um contexto histérico, Fiatcoski e Goes (2021), o termo surgiu na
década de 80 pelo arquiteto Ron Mace, no intuito de projetar prédios e espacos
publicos para o acesso de todos, minimizando barreiras e utilizando a concepc¢éo
de planejamento acessivel.

Os projetos que contribuem para o cotidiano humano, como construgoes,
necessitam de uma perspectiva ampla que garanta o acesso igualitario. Esse
termo é uma pratica alternativa para mudanca do ordenamento fisico e das

relagcdes sociais, eliminando a discriminacéo entre a populagcéo e promovendo a
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acessibilidade e liberdade para a populagao (SILVA, 2021), como apresentado
pelo arquiteto Ron Mace.

Porém, Wiedemann e Matos (2019), o desenho universal é recente no
Brasil, um pouco empregado na concepc¢édo de produtos, ambientes e meio
académico, mesmo com a legislacdo assegurando que ha a necessidade de um

material adaptado para as PCD.

O desenho universal é uma norma presente na legislacao brasileira
gue determina o planejamento dos espacos, dos equipamentos, dos
produtos e dos sistemas para o uso simultineo das pessoas com
caracteristicas fisicas, intelectuais e linguisticas diferentes. De igual
maneira, o0 Desenho Universal € um método para planejar o0 ambiente
com solugdes que ampliem a populagdo as oportunidades de
interacao, participagdo e acesso a vida publica. Assim, os fundamentos
do Desenho Universal se constituem em parédmetros técnicos para
reconfigurar o desenvolvimento urbano. Além disso, esse conceito
pode ser tomado como um principio democratico, dado que seu
fundamento parte da igualdade, da liberdade de ir e vir e do desfrute
pleno da cidadania (SILVA, 2021, p.12).

O desenho universal garante um projeto centrado no usuério, desde a
usabilidade, os materiais e ambientes com facilidade para operar e entender, um
meio para a flexibilidade e abrangéncia (WIEDEMANN e MATOS, 2019), ou seja,
promove a inclusao social e minimiza impactos da discriminagéo.

Com o desenho universal surgiu o Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), o qual visa promover a variedade de op¢des para 0 ensino
com o0s recursos para a diversidade da sala de aula, oportunizando a
aprendizagem para todos igualmente (ZERBATO e MENDES, 2018).

Segundo Pinto e Pelosi (2020) a criacédo de contetdos didaticos por meio
tecnoldgico, como o audiovisual com a perspectiva do desenho universal busca
por criagdes integradas em distintos formatos.

Diante disso, como a pandemia da Covid-19 e a urgéncia de adocao
tecnoldgica para continuacdo das etapas de alfabetizacdo, contribuiu para a
exclusédo educacional, Zerbato e Mendes (2018), o DUA objetiva em auxiliar os
educadores a adotarem modos de ensino de aprendizagem adequados, através
da producdo de materiais e métodos que proporcionem o ensino-aprendizado a
todos, independendo de suas deficiéncia e necessidades especiais, mas

garantindo uma maior incluséao.
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A acessibilidade na producgéo audiovisual tem uma atuacéo significativa
de transformacao social, além da qualidade, inclusédo, bem-estar e igualdade, a

acessibilidade um fator chave para a comunicacao (MAIA et al., 2016).

2.4.1 Desenho universal no audiovisual

Diante disso, criar um projeto de audiovisual requer uma abordagem
completa desde o planejamento até a producdo para a adocdo do desenho
universal, portanto, a audiovisual pode ter a aplicacdo da audiodescricdo, Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) e audiolivro.

A audiodescricdo € uma ferramenta que proporcionar uma maior
acessibilidade a informacdo visual, atendendo as PCD visual, permitindo a
traducdo das imagens em palavras, para isso, requer uma importante
compreensao da organizacdo semidtica da obra, minimizando prejudicar seu
entendimento (ALVES; TELES e PEREIRA, 2011).

A importancia dessa ferramenta é que a audiodescricdo permite que as
pessoas possam assistir a filmes, videos, teatros e televisdo, promovendo a
inclusdo cultural e novas maneiras de habitar o espaco publico (DAVID;
HAUTEQUESTT e KASTRUP, 2012).

Por isso, a audiodescricdo ndo deve se sobrepor aos dialogos do
audiovisual, a narragdo precisa ser adaptada entre os intervalos de siléncio,
possibilitando que as PCD visual tenham um maior acesso aos conteudos
cinematograficos, sendo a principal ferramenta para a compreensdo da obra
(ALVES; TELES e PEREIRA, 2011).

Essa ferramenta € uma iniciativa para viabilizar a acessibilidade dos
deficientes visuais, no Brasil a primeira definicho legal a respeito da
audiodescricdo foi a Portaria N° 310/2006 que estabelece que a ferramenta de
audiodescricdo € uma locucdo em lingua portuguesa sobreposta ao som original
para descrever imagens, sons, textos e outras informacdes presentes que as
PCD visual ndo poderiam compreender (DAVID; HAUTEQUESTT e KASTRUP,
2012).

A audiodescricdono Brasil esta, aos poucos, sendo implantada. Foi
exigido um minimo de duas horas semanais de audiodescrigéo para as
emissoras de televisdo digital, conforme demandado pela Portaria n®
188/2010. Essa quota representa 1,2% de toda a programag¢éo emitida
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pelas redes de televisao aberta digital. Para os proximos dez anos, sao
esperadas vinte horas audiodescritas por dia. No dia 20 de junho de
2011, foi anunciado, em cerim6nia realizada no Auditorio da Secretaria
de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica, o cumprimento
dessa Portaria. Esse regulamento foi efetuado a partir de 1° de julho.
Assim, torna-se cada vez mais essencial capacitar e qualificar
profissionais nessa area (ALVES; TELES e PEREIRA, 2011, p.4).

Complementa Ulbricht; Vanzin e Villarouco (2012) que as imagens
apresentam uma grande carga de mensagens, criando barreiras de acesso para
as PCD visual, assim, a audiodescricdo € uma tecnologia assistiva para a
incluséo social, sendo uma tecnologia com pouco crescimento no Brasil.

Outra tecnologia assistiva essencial para a incluséo social é as LIBRAS,
Chaveiro et al., (2013) explica que legitimar os aspectos culturais das PCD
auditivas, as LIBRAS é a ferramenta de maior destaque, pois, € um sistema
linguistico para a comunicacao, agregando sua identidade e cultura, um direito
garantido legalmente no Brasil pela Lei n® 10.436/2002, sem imposi¢ao ao uso
da lingua majoritaria do pais, proporcionando acessibilidade, autonomia e
qualidade de vida.

Segundo Segala (2010) as LIBRAS é uma lingua usada na comunidade
de PCD auditivas e também utilizada pelos ouvintes, assim, possibilitando uma
maior comunicagdo entre ambos 0s grupos, 0 seu sistema linguistico € uma
modalidade visual-espacial de estrutura gramatical propria para transmitir ideias
e fatos.

As LIBRAS é um dos meios de interacdo social, cultural e cientifica,
presente em todo o territério brasileiro, essa linguagem utiliza o corpo das
pessoas como as maos, a face e o corpo para articular os sinais para as formas
de estruturacgdo, diferentes das linguas orais-auditivas (QUADROS, 2014).

E por fim, a tecnologia assistiva do audiolivro ou audiobook € um livro em
audio, permitindo que aos usuarios autonomia, agilidade, versatilidade e inclusao
social, produzidos em formato MP3 (MPEG-1/2 Audio Layer 3), contribuindo para
a disseminacao de informagfes através de audio, permitindo o acesso a essas
informacdes de forma mais &gil e priorizar a igualdade de direitos as PCD visuais
(FARIAS, 2012).

Para Goncgalves e Barbosa (2014) o audiolivro tem o aspecto sonoro
(audio) e referéncia a um objeto geralmente impresso (livro), uma relagéo entre

a escrita e 0 som, permitindo a conjuncao entre textos e diferentes meios de
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comunicacdo, apresentando a conjungcdo semantica com o0 campo das
tecnologias sonoras da fonoautografo, fonografia, gramofone, grafofone, etc.

O audiolivro permite a criacdo de determinados efeitos ao receptor, assim,
gerando inUmeras imagens referidas como filmes mentais, por isso, ao realizar
a traducdo do texto para o audio (som), promover a cultura e incluséo social
(ANASTACIO, 2012).

2.5 Ensino Remoto Emergencial

O Ensino Remoto Emergencial (ERE) é uma modalidade de ensino,
diferente da Educacdo a Distancia (EAD), no ERE ha a falta de uma
infraestrutura necessaria ou formacdo adequada para gestores e professores
envolvidos com a racionalidade disciplinar do ensino tradicional transferindo o
controle de comportamento e atividades dos alunos para os pais, a EAD é
construida por metas e na pretensdo do controle de tempos e espacos
(ARRUDA, 2020; SARAIVA, TRAVERSINI e LOCKMANN, 2020).

A urgéncia para a adesdo do ERE com o intuito de atender a demanda
cadtica da pandemia foi um grande desafio para as instituicées de ensino, em
meio as adversidades com o contexto de medo, incertezas, mortes etc., a
educacao reinventou e inovou as estratégias pedagodgicas para prover o ensino-
aprendizado (SANTOS, SILVA e BELMONTE, 2021).

O ERE é uma modalidade que surgiu repentinamente no pais de forma a
aplicar o ensino a distancia, como o EAD, sem a presenca fisica de alunos e
professores, uma solucao para casos emergenciais como a pandemia da Covid-
19 (DORING, CRUZ e RIBEIRO, 2021).

As diferencas entre o ERE e EAD inicia-se no contexto histoérico, papel
do professor e aluno, interacdo, planejamento e contetudo educacional, o0 Quadro

1 apresenta essa descrigao:

Quadro 1 - Diferenca da aplicacdo da Ensino Remoto Emergencial e Educacao
a Distancia
Ensino Remoto Educacédo a Distancia
Emergencial
Histéricono | Com a pandemia da | Sem data de origem, 0S primeiros
Brasil COVID-19 e situagOes | cursos datam da década de 1930
no Brasil.
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Papel do
professor

Papel do
aluno

Interacéo

Planejamento

Conteudo
educacional

emergenciais especificas
previstas em lei

Transmissor do contelido
e deve estar a
disposicdo do aluno para
tirar davidas

Reprodutor do conteudo
com baixa interacdo com
professor

Sincrona e assincrona,

unilateral (professor-
aluno)
Ndo ha planejamento

coletivo. Quando ocorre,
€ em um formato micro,

ou seja, 0 professor
planeja de forma
solitaria, com  pouca
orientacdo.  Curadoria:
selecdo de conteudo
educacional  produzido
por outra pessoa.
Elevada preocupagao
com a carga horaria
vitual de forma a
equiparacdo com O
presencial.

Transposicdo do ensino
presencial para a
distancia. Aulas
expositivas em formato
de videoaulas ou aulas
ao vivo (lives), baseado
em horas-aulas. Uso de
televisédo educativa,
material impresso, radio.

Docéncia compartilhada com
outros especialistas, como
professores tutores a distancia e
professores formadores, a
depender do modelo pedagdgico
adotado na instituicdo. Ha a figura
do tutor presencial como parceiro.

Aprendizagem colaborativa e alta
interagd0 com seus pares
(alunos-alunos) e professores

Hibrida com momentos
presenciais e nao presenciais,
ferramentais sincronos (bate-
papos) e assincronas (féruns,
tarefas). Pode adotar o modelo
interativo de ecossistema de
aprendizagem, como juncado de
ambientes virtuais de
aprendizagem e redes sociais.

Adota um modelo macro de
planejamento pedagdgico, como
capacitacdo prévia dos docentes
e planejamento prévio das
atividades com prazos.
Participacéo do design
educacional como profissional
que contribui para 0
planejamento. A carga horaria é
adaptada ao modelo a distancia,
conforme previsto no projeto
pedagadgico.

N&o se prende a modelos fixos de
producdo de conteudo. Cada
instituicdo cria o seu modelo

pedagdgico de criacdo de
conteudo e estratégias
pedagogicas. No Brasil, os

cursos nessa modalidade devem
ter minimamente 20% de




Em alguns casos podem

usar websites ou
ambientes virtuais de
aprendizagem, como

Google Sala de Aula e o
Moodle como
repositorios de
conteldos e atividades.
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atividades presenciais, como
estagios e avaliacoes.
Participam da producdo de

conteudo, profissionais
especializados como designers
educacionais, ilustradores e
revisores. Além de os professores
produzirem conteudos digitais, ha

a presenca de profissionais que

colaboram na gestdo da
aprendizagem, como tutores
presenciais e a distancia,

podendo contribuir na sugestéo
de atividades. Adotam
massivamente os AVAs como
forma de controle académico.

Fonte: Joyce, Moreira e Rocha (2020, p.15-16).

Nesta perspectiva o ERE permitiu que as instituicbes de ensino a
manterem dentro das circunstancias das medidas de combate a Covid-19, as
atividades de ensino-aprendizagem a distancia, adotando estratégias didaticas
e pedagdgicas para minimizar as consequéncias do isolamento social sobre a
aprendizagem, recorrendo a tecnologia para manter os vinculos intelectuais e

emocionais dos alunos e dos professores (PINTO e MARTINS, 2021).

2.6 Escolas do Municipio de Duartina/SP

A cidade de Duartina/SP tem trés escolas publicas EMEF Jodo Solimeo,
José Sabbag e Odete Barbosa Tavares Ranzani e uma particular Sociedade
Educativa Equilibrio que proporcionam o EF de Ciclo 1.

A Figura 1, a fachada da escola EMEF Jodo Solimeo, localizado na R.

Honério Siméo n° 462:



Figura 1 - EMEF Jodo Solimeo
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Fonte: registradré pela autora.

A Figura 2, a escola EMEF José Sabbag na Av. Dr. Gil Borges n° 337:

Figura 2 - EMEF José Sabbag

Fonte: registrada pela autora.
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A Figura 3, a escola EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani na R.
Henrrique Ortela n° 202:

Figura 3 - EMEF Odete Barbos? Tavares Ranzani
Sl N
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Fonte: registrada pela autora.

As trés escolas publicas seguem o calendéario escolar proposto pelo
Governo do Estado de S&o Paulo, os livros didaticos utilizados do Programa
Nacional do Livro Didatico (PNLD), como também o Sistema SESI de Ensino. O
professor explica e repassa o conteudo na lousa para os alunos copiarem no
caderno, além de proporcionar atividades impressas aos alunos para reforgar a
didatica explicada.

A Figura 4, a escola particular a Sociedade Educativa Equilibrio na Rua
Augusta Piubelli n® 200:
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_Figura 4 - Sociedade Educativa Eiuill’brio '

i
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Fonte: registrada pela autora.

A Sociedade Educativa Equilibrio utiliza a apostila do Curso Oswaldo Cruz
(COC), a qual é disponibilizado a todos os alunos matriculados no inicio de cada

semestre.

2.6.1 Aplicagéo tecnoldgica no ensino

A tecnologia € uma ferramenta flexivel e adaptavel para o uso do homem,
um instrumento de poder para a transformacgédo na cultura e sociedade, ha a
possibilidade de incrementéa-lo nas préaticas pedagdgicas (PEIXOTO e ARAUJO,
2012).

A tecnologia propicia as mudancas perceptiveis na sociedade e na
educacao, a inser¢ao das TIC’s na sala de aula e fora dela transforma a pratica
de atividade de forma dinamica, inovadora e divertida (FINARDI, PREBIANCA e
MOMM, 2013).

Para Silva (2011, p.4), as tecnologias beneficiam a reconstrucdo da
educagdo no pais, viabiliza o progresso e as novas formas de organizagao social,
além do potencial de alargar as distancias existentes entre os mundos dos

incluidos e dos excluidos, diz que:
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Ter acesso a tecnologia € o passo inicial para combater a exclusao
digital que ainda atinge um grande contingente de individuos no Brasil
ja que, com relagao ao analfabetismo tecnolégico, a situacao néo difere
muito do quadro de analfabetismo como um todo no pais. Entretanto,
€ preciso destacar que esse conceito esta diretamente ligado ao que
muitos autores chamam de excluséo digital, enfatizando que o foco é
o cidadao digital e tecnologicamente excluido ou info-excluido, mas
gue precisa ter a chance de ser incluido na sociedade da informacéo.

A informética educacional € um caminho para o desenvolvimento de
atividade do conteudo didatico por meio da tecnologia, tornando-se parte do
plano pedagodgico escolar e as propostas da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (9394/96).

Nesta perspectiva, propicia aos alunos e professores um ambiente de
ensino-aprendizado engajado, estimulando o aluno a buscar novas informacdes
e reformulando seu papel como um sujeito ativo, a0 mesmo tempo que 0sS
professores transmitem o conhecimento, esclarecem as davidas, independéncia
critica, etc. (SOUZA, 2019), o aluno tem a funcdo de construir seu proprio
conhecimento com autonomia.

Na abordagem da informatica educacional, aplicada por jogos para o

envolvimento do lazer com o ensino-aprendizado, Souza (2019, p.6-7) fala que:

A tecnologia na educagéo também tem por objetivo tornar o ambiente
escolar mais atrativo para o aluno, isso porque a tecnologia conta com
a criatividade. Atualmente, ha jogos que estimulam o raciocinio l6gico
e a capacidade de encontrar solu¢des para dificuldades que surgem
de maneira inesperada. Dessa forma, o aluno vai desenvolvendo
competéncias que o permitem ter mais confianga e agilidade diante das
dificuldades. A capacidade de resolver problemas deve ser algo
bastante estimulado nos alunos, desde a infancia independentemente
da modalidade de ensino.

As escolas da cidade de Duartina, EMEF Jo&o Solimeo, José Sabbag,
Odete Barbosa Tavares Ranzani e Sociedade Educativa Equilibrio utilizam a
abordagem de jogos designados as diferentes turmas de alunos, valorizando o
ensino estimulante e eficiente na faixa etaria de 6 a 10 anos.

As escolas EMEF Jodo Solimeo, José Sabbag, Odete Barbosa Tavares
Ranzani por categorias: ano escolar, matérias e jogos interativos, além de
algumas atividades para os professores.

A Tabela 2, os jogos por matérias, totalizando 51 jogos, sendo 10 na area
de Ciéncias; 4 de Geografia; 12 de Historia; 10 de Matematica; 3 de L.

Portuguesa; 8 de Lingua Estrangeira: Inglés; 2 de Ecologia e 2 Arte e Musica, a
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tabela foi feita através da lista que ambas as escolas proporcionaram para a

pesquisa.
Tabela 2 - Jogos por Matérias
Nome Jogos por Matérias
Enciclopédia da natureza Ciéncias
Enciclopédia da Ciéncia 2.0 Ciéncias
Descobrindo o Corpo Humano Ciéncias
Oficina de Invencdes Ciéncias
O corpo Humano 01 Ciéncias
O corpo Humano 02 Ciéncias
O corpo Humano 03 Ciéncias
O corpo Humano 04 Ciéncias
O corpo Humano 05 Ciéncias
O corpo Humano 06 Ciéncias
Atlas Mundial Geografia
Enciclopédia da Terra Geografia
Enciclopédia do Espaco e do Universo Geografia
Sitio do pica-pau amarelo - Geografia de D. Geografia
Benta
Enciclopédia de Histoéria Histérias
Mundo dos Bichos Historias
O flautista magico, Jodo e Maria Histérias
Chapeuzinho Vermelho, Cinderela Histérias
O pequeno Polegar, Patinho Feio Histérias
Os Tres porquinhos, Pinoquio Historias
Alice no pais das maravilhas, Branca de Histérias
Neve
A arca de Noé, A bela adormecida Histérias
Magico de Oz, o Gato de Botas Historias
Alibaba, Aladdim Histérias
O Soldadinho de Chumbo, Rapunzel Historias
A Cigarra e a Formiga, A festa no Céu Histérias
Adoro matemaética Matematica
Clique Educacdo Matemética Matematica
Educacdo Melaine - Calculando Fragoes e Matematica
Geometria e Ortografando |
Sitio do pica-pau amarelo - A nova Matematica
aritmética da Emilia
Super Génios / Numer Amigos Matematica
Descobrindo a Matematica 01 Matematica
Descobrindo a Matematica 02 Matematica
Descobrindo a Matematica 03 Matematica
Descobrindo a Matematica 04 Matematica
Descobrindo a Matematica 05 Matematica
Turma da Monica ABC 09 Jogos de portugués
Cligue Educacéao Portugués Jogos de portugués
Educacao Melaine - Ortografando Il - A Jogos de portugués
missao



Inglés - Curso Interativo 01
Inglés - Curso Interativo 02
Inglés - Curso Interativo 03
Inglés - Curso Interativo 04
Inglés - Curso Interativo 05
Inglés - Curso Interativo 06
Inglés - Curso Interativo 07
Inglés - Curso Interativo 08

Sitio do picapau amarelo - Emilia e a

reforma da natureza
Criar e Recriar
Cantigas de Roda Vol 01 e 02
O nosso folclore

Inglés
Inglés
Inglés
Inglés
Inglés
Inglés
Inglés
Inglés
Ecologia

Ecologia
Musica
Musica
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Fonte: autoria prépria.

Os jogos personalizam o ensino ao envolver cada vez mais a educacéo

com atecnologia, excluindo qualquer atividade pedagdgica tradicional, cada jogo

representa a matéria que o aluno ja prendeu. A tabela foi feita através da lista

gue ambas as escolas proporcionaram para a pesquisa, 0s jogos interativos:

Tabela 3 - Jogos Interativos com objetivo de entreter e divertir todos os alunos

Nome Jogos Interativos
Aquarela da alegria Jogos interativos
O rei ledo Jogos interativos
Hércules Jogos interativos

Winnie the Pooh
101 Dalmatas
Aladdim
Pocahontas
Educacdo Ambiental
Alfabeto da Alegria
Alfabeto da Alegria
Virtudes e Atitudes
Show da Copa

Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos interativos
Jogos sobre futebol

Fonte: autoria proépria.

Demonstra jogos para os professores, 14 manuais para turmas e 4
atividades para o desenvolvimento do conteddo curricular, a tabela foi feita

através da lista que ambas as escolas proporcionaram para a pesquisa:

Tabela 4 - Jogos para Professores
Nome Jogos para Professores
Manual multimidia do Professor
Educacao Fisica

Manual professor



Manual multimidia do Professor
Eventos Escolares
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Manual multimidia do Professor 1° e
2° Ciclo
Atividades Vol |
Atividades Vol Il
Atividades Vol llI
Atividades Vol IV

Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Manual professor
Atividades para professores
Atividades para professores

Atividades para professores
Atividades para professores
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Fonte: autoria prépria.

A tabela 4 de jogos para os professores sdo manuais e atividades de

técnicas, ideias sobre o conteudo e adaptaces para o ensinamento, ajudando

o professor a transformar as aulas em uma aprendizagem criativa e adaptativa.

Os jogos estao por ano escolar da turma, a tabela foi feita através da lista que

ambas as escolas proporcionaram para a pesquisa:

Tabela 5 - Jogos por Ano Escolar

Nome Jogos por Ano Escolar
O mundo dos Bichos L. Portuguesa - 1° ano
HotWheels . Portuguesa - 1° ano

Um dia na fazenda
A festa do Zé Chimpanzé
Coelho Sabido Maternal
Classicos Inesqueciveis
Matematica

. Portuguesa - 1° ano

. Portuguesa - 1° ano

. Portuguesa - 1° ano

. Portuguesa - 1° ano
1° 2° ano

-



Animais fofos
Mamiferos
Classicos llustrados

Mundo da Crianca - Era uma Vez
Mundo da Crianca - Vivendo em
nosso planeta incrivel
Mundo da Crianga - Conheca o0s
Bichos 01
Mundo da Crianga - Conheca os
Bichos 02
Barbie
Coelho Sabido
Coelho Sabido e a Estrela Cintilante
Coelho Sabido na Cidade dos Baldes
(4 a 6 anos)

Arthur Pré (4 a 6 anos)
Arthur 12 Série
Coelho Sabido Pré
Sitio do pica-pau amarelo - Cacadas
de Pedrinho
Sitio do pica-pau amarelo - Emilia e a
reforma da natureza
Sitio do pica-pau amarelo - Novas
reinacdes de Narizinho no reino das
aguas
Coelho Sabido na Nuvem da Alegria
Arthur 22 Série
Portugués
Minhas Moedinhas
Coelho Sabido - 12 Série
Coelho Sabido - 22 Série
Coelho Sabido na Terra do Queijo -
22 Série
Coelho Sabido - 32 Série
Clique Educacéo Portugués
Clique Educacao Matemética
Coelho Sabido - 42 Série
Caca pistas 5% Série
Scooby doo - Aventura da cidade
assombrada
Batman - Justica em Jogo
Batman - Ameaca Toxica
Educacao Melaine - Ortografando Il -
A missao
Caca pistas
Alegria e diversao no circo

a7

Historias e jogos - 1° 2° ano
Historias e jogos - 1° 2° ano
Historias e jogos - 1° 2° ano
Historias, jogos, atividades e ideias -
1° 2° ano
Historias, jogos, atividades e ideias -
1° 2° ano
Historias, jogos, atividades e ideias -
1° 2° ano
Historias, jogos, atividades e ideias -
1° 2° ano
Jogo Interativo 1° 2° ano
2° ano
2° ano

2% ano
2° ano
2% ano
2° ano

Histérias com jogos - 2° e 3° ano
Histdrias com jogos - 2° e 3° ano -
ecologia

Histérias com jogos - 2° e 3° ano
2° 3%ano
2° 3% ano
Biblioteca virtual - 22 a 5° ano
1° 2° 3% ano
3% ano
3% ano

3% ano
4° ano
4°e 5°%ano
4°e 5°%ano
4° e 5% ano
4% e 5% ano

4° e 5° ano
4° e 52 ano
4° e 5° ano

Portugués - 5° ano
59 ano
Todos 0s anos

Fonte: autoria propria.
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E respectivamente disponibilizada para cada turma no decorrer da
matéria ensinada, complementando o conteddo e a construcdo do
conhecimento.

Todas as tabelas sédo compostas por jogos de desenho animado com o
intuito de envolver a transmisséo do aprendizado com a diverséo, além do uso
da atencao; interpretacdo; imaginacdo e do raciocinio para a resolucdo dos
jogos, contendo 123 jogos educativos no total.

As trés escolas municipais publicas proporcionavam essa interacdo dos
alunos e professores com o meio digital pelos jogos para incentivar o estudo e
divertir as criancas com o conteudo didatico, além de oferecer aos professores
a mesma perspectiva, porém com maiores instrucdes sobre o aprimoramento da
sua atuacao nas praticas pedagogicas.

A escola particular a Sociedade Educativa Equilibrio proporciona a
disciplina de programacao e robotica para alunos do 6° ao 9° ano em 2019, a
aprendizagem da linguagem C € o ultimo nivel da disciplina, sendo interrompida
em 2020 por causa da pandemia.

A turma do 1° ao 5° ano foi realizado a informatica educacional, iniciando
a abordagem de jogos com o conteudo didatico iniciado em 2020 e interrompida
no mesmo ano por causa da Covid-19.

A diferenca de jogos da Sociedade Educativa Equilibrio é que esses jogos
estdo nas atividades da apostila, Figura 5:
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Figura 5 - Informética educacional
I

% Para explorar

[=] E Dgsde a Antiguidade, a humanidade apresenta grande fascinio e interesse
& pela origem da vida e pela possibilidade de existéncia de vida em outros planetas.
£

Leiq a respeito de algumas caracteristicas importantes para a existéncia de vida
no link a seguir.

Disponivel em: <https://coc.pear.sn/g1fBMNJ>. Acesso em: mar. 2018.
Fonte: registrado pela autora.

EFap.19.10

A Figura 5, a sala de informética, a qual contém cinco computadores para
pratica de jogos, a qual necessita de revezamento de alunos, as atividades da
apostila utilizam o QR Code ou utilizando softwares livres (Google ou link da

apostila COC) para a sua execuc¢ao.

2.6.2 Ensino Remoto Emergencial

O Ensino Remoto Emergencial (ERE) iniciou no Municipio de Duartina em
27 de abril de 2020, no intuito de minimizar esse crescimento de casos e mortes
no pais e na cidade, portanto, as escolas buscaram meios de utilizar a tecnologia
como um beneficio para promover o ensino-aprendizado a distancia.

A autora realizou um questionario com questdes abertas e fechadas para
0s gestores das escolas EMEF Jodo Solimeo, José Sabbag, Odete Barbosa

Tavares Ranzani e Sociedade Educativa Equilibrio em junho com a finalidade de
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compreender e descrever aplicacdo do ERE para o Ensino Fundamental do Ciclo
1.

A Sociedade Educativa Equilibrio e EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani oferecem as disciplinas de Lingua Portuguesa, Matemética, Inglés,
Geografia, Histéria, Ciéncias Sociais, Ciéncias da Natureza, Arte e Educacéo
Fisica, contudo a EMEF Odete Barbosa Tavares oferece as mesmas disciplinas
mais as musica e informatica. A EMEF Jodo Solimeo e José Sabbag oferecem
as disciplinas padrdes iguais a outras escolas, além das oficinas curriculares de
informatica, leitura, artes teatro e danca, musica, xadrez, natacdo e reforco
(alfabetizacao/letramento e experiéncias matematicas). A diferenca é que a
EMEF Jodo Solimeo e José Sabbag sdo escolas municipais integrais e por isso
proporcionam as oficinas curriculares, a Odete Barbosa Tavares Ranzani e
Sociedade Educativa Equilibrio séo instituigcdes regulares.

A Sociedade Educativa Equilibrio € responsavel por 64 alunos do 1° aos
5° ano, divididos em 1° ano com 12 alunos; 2° anos com 22 alunos; 3° ano com
14 alunos; 4° ano com 9 alunos e 5° ano com 7 alunos, cada turma tem quatro
professores, uma professora titular da sala e trés para as disciplinas de artes,
inglés e educacao fisica. A EMEF Jodo Solimeo é responsavel por 133 alunos
do 1° ao 5° ano, sendo o0 1° ano com 21 alunos; 2° ano com 22 alunos; 3° ano
com 35 alunos; 4° ano com 32 alunos e 5° com 23 alunos, lecionados por 11
professores e 5 instrutores de oficinas curriculares. A EMEF José Sabbag tem
318 alunos para 15 classes, em média sdo 21 alunos por classe do 1° ano 5°
ano, orientados por 18 professores/instrutores. Na EMEF Odete Barbosa
Tavares Ranzani tem 221 alunos do 1° ao 5°, divididos em 1° A e B com 37
alunos; 2° A e B com 38 alunos; 3° A e B com 45 alunos; 4° A, B e C com 57
alunos e 5° A e B com 44 alunos, sendo 11 salas de aula, nesses anos escolares
séo lecionados por 16 professores, além de um professor para cada fungéo de
atendimento educacional especializado, educacéo fisica, inglés, leituras e artes,
e dois professores readaptados.

Ha diferencas nos meétodos entre uma aprendizagem desenvolvida em
uma sala de aula tradicional e a aprendizagem sem contato presencial do aluno
com professores e colegas, a diferenca esta nas aulas expositivas, atividades

praticas em laboratério e dindmicas de grupo (TORI, 2010).
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A escola Sociedade Educativa Equilibrio adotou o ERE, com a produc¢éo
de videoaulas na plataforma OBS Studio e encaminhadas para os grupos de
cada turma escolar via WhatsApp. Os professores ficaram a disposicao para
davidas no periodo da tarde (horério das aulas presenciais) pelo WhatsApp. O
gestor tem o papel de contato diario com os pais e professores, um processo
extenso de trabalho e desafios por causa da implementacéo do ERE nesta faixa
etaria.

Nas escolas publicas EMEF Joao Solimeo, José Sabbag e Odete Barbosa
Tavares Ranzani utilizam a mesma abordagem da ERE com a producéo de

videoaula, atividades impressas e livros didaticos para cada turma (Figura 6).

Figura 6 - Disponibilizacdo das atividades
. e

I
=1
J
1

Fonte: registrado pela autora.
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A Figura 6, trés fotos registradas nas trés escolas publicas (EMEF Joao
Solimeo, José Sabbag, Odete Barbosa Tavares Ranzani), onde os materiais de
cada aula se encontram divididas por carteiras para os alunos/pais buscarem e
receberem a orientagcdo geral dos professores para cada atividade, essa
explicacdo é essencial para os pais compreenderam a sua responsabilidade na
modalidade ERE. O aplicativo do WhatsApp é utilizado para a comunicagao do
professor e pais através do grupo por turma escolar, o grupo é um espaco para
os professores esclarecem duvidas, enviarem as videoaulas e recados (durante
o horéario de aula, periodo vespertino).

O aplicativo WhatsApp € um multimidia de comunicacdo que permite a
troca de mensagens de textos, videos e imagens, compativel em dispositivos
moveis (smartphones, notebook, tabletes, computador de mesa etc.) de acesso
a internet (ANDRADE et al., 2021).

O aplicativo oferece praticidade e mobilidade, possibilitando o diédlogo,
marcar reunides, avisos, informativos, troca de documentos etc., uma ferramenta
competente para uma gestao de dados (FARIA e MOURA, 2021).

A respeito das atividades e producéo das videoaulas, as quatro escolas
utilizam a abordagem de producéo das videoaulas com atividades, na Sociedade
Educativa Equilibrio, a producéo das videoaulas € elaborada a cada 15 dias com
atividade, estimulo e conversa, oferecendo dicas aos pais para realizarem a
aplicacédo da videoaula e a atividade proposta a seus filhos. Nas EMEF Joao
Solimeo, José Sabbag e Odete Barbosa Tavares Ranzani a producdo das
videoaulas ocorre uma varias vezes na semana, além de disponibilizar as
atividades impressas.

Na EMEF Joao Solimeo tem a entrega e explicacdo das cinco atividades
impressas semanais, essas atividades sao devolvidas na semana seguinte ao
buscarem as novas atividades com uma média de 10% dos alunos que nao
retornam com as atividades totalmente realizadas. Na EMEF José Sabbag, as
atividades impressas sao disponibilizadas e ndo sao devolvidas de 51% a 92%
dependendo de sala devido a caréncia de suporte familiar. Na EMEF Odete
Barbosa Tavares Ranzani as devolutivas das atividades impressas ocorrem em
poucos casos, um total de seis casos em cada dez alunos que entregam as

atividades incompletas ou com atrasos.
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As atividades das oficinas curriculares da EMEF Jodo Solimeo e José
Sabbag séo disponibilizadas na rede social do Facebook e ndo tem uma precisao
do retorno de atividades realizadas. A oficina de leitura também compartilhadas
no Facebook por caixas de leitura com endereco eletronico (link), no intuito de
recomendar leituras as criancas em diferentes anos escolares. E devido aos
impactos sociais e emocionais da populacdo com as consequéncias do contagio
da Covid-19, a psicologa escolar da EMEF Jodo Solimeo realiza videoaulas de
apoio social.

O aplicativo ou website do Facebook é um auge das redes sociais de
caracter social, ambiente informal, atrativo e catalisador, uma rede social de
maior interacdo social mundial com as funcionalidades de comentarios a perfis,
participacdo em grupos ou aplicacdes e jogos, um espaco virtual de encontros
(PATRICIO e GONCALVES, 2010), sendo um espaco com o potencial para o
ensino-aprendizado, propicia a integracdo, comunicacao, partilha e colaboracdo
entre instituicdo, alunos e pais.

As EMEF Joao Solimeo, José Sabbag, Odete Barbosa Tavares Ranzani
e Sociedade Educativa Equilibrio apresentaram a mesma prética de producao
audiovisual (videoaula) e a utilizacdo do WhatsApp para o ERE, no entanto, a
abordagem de atividades impressas foi encontrada nas escolas publicas (EMEF
Jodo Solimeo, José Sabbag e Odete Barbosa Tavares Ranzani), mas com
aspectos de diferengas produtivas em cada turma, iSsso acontece porque alguns
pais ndo oferecem suporte aos alunos ou ndo se interessam em contribuir com
o papel do professor. H4 também a utilizacdo das paginas da rede social
Facebook para informar a entrega de Kit de merenda escolar e seus horarios,
videoaula e a entrega de atividades impressas. Os pais compartilham fotos ou
videos dos filhos executando as atividades propostas nas paginas de rede social
do Facebook das escolas e no grupo de WhatsApp.

O gestor da escola Sociedade Educativa Equilibrio atua ha cinco anos na
instituicdo, com o objetivo de contribuir para um bom funcionamento da estrutura
escolar e contato com os professores e familiares dos alunos. A gestora da
EMEF Jo&o Solimeo acompanha os feedbacks dos professores por meio da ficha
de controle da saida das atividades realizadas, além do registro no diario de
classe e no relatorio das atividades desenvolvidas, cada turma tem seu registro

de conteudo trabalhado pelo professor e instrutor. O gestor EMEF José Sabbag
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realiza o acompanhamento da interacao e o ensino-aprendizado do ERE através
da sua participacdo nos grupos do WhatsApp. A gestora da EMEF Odete
Barbosa Tavares Ranzani acompanha o progresso do ERE pela execucao da
programacdo do conteudo elaborados pelos professores, possibilitando
compreender a construgao e aplicacao do ensino-aprendizado.

O ERE exige um maior emprenho dos gestores, visto que sua atuacao
tem inter-relacdo direta com o papel do professor para a elaboracédo de acoes
pedagdgicas, essencial uma formagdo continua para aprimoramento das
técnicas, conhecimento e habilidades (ALMEIDA e MELO, 2021).

O gestor preocupa-se com as mudancas e melhorias no ambito
educacional, com o ERE ha uma maior preocupacdo com a transposicdo das
aulas presenciais para as aulas em ambientes virtuais (PERES, 2020).

O papel dos gestores € exaustivo para a implementacdo do ERE com
horas extras para trabalhar ao articular com alunos e professores, orientacées
para a continuidade ao processo de ensino-aprendizagem, e cuidar de sua saude
fisica e mental por causa dessa crise sanitaria (RODRIGUES e CRUZ, 2021).

Os gestores das quatro escolas explicam que as dificuldades no papel dos
professores iniciam-se na ministracao da tecnologia; pouca habilidade na area
de informéatica e conhecimento para atingir alunos com necessidade
especiais/deficiéncia, falta de habilidade para a preparagcédo das videoaulas de
producdo geral para alcancar todas os alunos; e a preocupagcao em atingir a
aprendizagem dos alunos.

O gestor da Sociedade Educativa Equilibrio aponta o principal desafio do
ERE, como uma falta de preparacdo dos professores em utilizar recursos
tecnoldégicos, mesmo com o esforgco ao maximo para a producao de videoaulas
e orientacao.

Os pais expdem os seus proprios desafios aos professores como a falta
de internet, um recurso principal para o processo educativo do ERE, dificultando
0 acesso das videoaulas pelo grupo; e a falta de recursos tecnoldgicos, muitas
vezes tem apenas um celular na residéncia e como os pais trabalham o aluno so
consegue acesso ao conteudo no periodo noturno ou fim de semana. Como
também a falta de preparacéo para auxilid-los nas davidas tanto tecnoldgica

como educacional.
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Segundo Lima, Araujo e Mendonca (2021) o processo do ERE resulta em
dificuldades com o uso de meios tecnoldgicos, disponibilidade de internet,
alteracdo no ambiente de estudo para a residéncia com maior distracéo, falta de
preparo com o meio digital, mudanca de estratégia, falta de participacéo etc.

Na questao de alunos do 1° ao 5° ano com necessidades especiais, 0
gestor da Sociedade Educativa Equilibrio comunica que had uma aluna com
Sindrome de Down no 3° ano, a sua participacdo no ERE € realizada pela
adaptacao de atividades que uma equipe profissional produz, e na época antes
da pandemia, um professor providenciava atividades conforme sua maior
percepcdo manual. Na EMEF Jodo Solimeo, ha dois alunos com as
caracteristicas de autista, todavia ndo sdo laudados, ambos estdo em processo
de investigacao realizado pela psicéloga escolar e pela Associacdo de Pais e
Amigos dos Excepcionais (APAE) de Duartina. Na EMEF José Sabbag, hé trés
alunos autistas do 1° ao 4° ano, durante 0 ERE suas atividades impressas
atendem o grau de necessidade cada aluno, essas atividades sédo entregues na
escola semanalmente, ndo ha videoaula para esses alunos. E na EMEF Odete
Barbosa Tavares Ranzani, ha um aluno autista no 4° ano e uma aluna com
deficiéncia intelectual no 5° ano, os quais sdo amparados pelo professor de
atendimento educacional especializado que realizacéo a funcdo de orientacao e
acompanhamento, a abordagem didatica desses alunos séo diferentes do
restante da turma, pois, necessitam de atividades adaptadas para o nivel de
ensino do aluno, contudo os professores enviam as produc¢des de videoaulas
semanais sobre emocdes, sentimentos e explicando as atividades.

A evaséo na Sociedade Educativa Equilibrio (particular), o gestor releva
gue a maior evasao aconteceu na Educacéo Infantil (El) (Maternal 1 e 2; Pré-
escolar 1 e 2), um ensino nao obrigatorio, o restante dos ensinos (Fundamental
e Médio) perderam alunos pontuais.

Com o contexto pandémico e as mudancas para a educacao brasileira, 0
gestor é importante para a construgcdo da escola democratica e igualitaria
(SILVA, FREITAS e ALMEIDA, 2021), onde os pais, professores, gestores,
funcionérios, etc., trabalham juntos para prover um ensino-aprendizado para 0s
alunos.

O gestor esta atento com as informacdes atualizadas sobre a situacéo

mundial e a educacdo para orientacdo da equipe docente, elaborando
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estratégias para a realizacdo de uma gestdo democratica, uma vez que é
importante considerar ajuda familiar neste cenario (REIS et al., 2021).

O gestor foi primordial para incentivar os docentes na producdo da
videoaula, além assumir a atribuicdo para a orientagdo e acompanhamento da
producgéo da videoaula e atividades.

Em junho de 2020, realizada pesquisa e coletado dados com a aplicacéo
de questionario conforme Apéndice 1, com questbes abertas e fechadas aos
professores do 1° ao 5° ano nas escolas EMEF Jodo Solimeo, José Sabbag e
Odete Barbosa Tavares Ranzani, visto que os professores dessas escolas séo
0s mesmos docentes da escola Sociedade Educativa Equilibrio, assim, ndo
quiseram participar da pesquisa novamente para responder sobre a Sociedade
Educativa Equilibrio.

Na EMEF Jodo Solimeo, 10 respostas, o Grafico 1, o género dos

professores:

Grafico 1 - Género dos professores EMEF Jodo Solimeo
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l Feminino 9
IMescuiino 1
Total 10

Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

A maior parte dos professores sdo do género feminino, as professoras
lecionam as disciplinas de polivalente (todas as matérias), Inglés, Lingua
Portuguesa, Matematica, Historia, Geografia e Ciéncias e Educacéo Fisica, o
anico professor do género masculino leciona a oficina de experiéncias

matematicas. Dentre os 10 professores, 8 declararam com dificuldades em
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manusear a tecnologia, a falta de conhecimento e habilidade com as ferramentas
do computador para a preparacao e producéo das videoaulas.
Na EMEF José Sabbag, 15 respostas, o Gréafico 2, o género dos

professores:

Grafico 2 - Género dos professores EMEF José Sabbag
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JFeminino 12
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Total 15

Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 2, uma maior porcentagem de professores do género feminino,
as disciplinas que os 15 lecionam sé&o polivalentes (todas as matérias), Educacao
Fisica; Multidisciplinar; Leitura; Artes, Teatro e Danca; e oficina de Portugués e
Matematica. Com a pandemia e adocdo da ERE, a respeito da dificuldade de
manuseio, 5 professores tem a dificuldade em utilizar a ferramenta por causa da
falta de aparelho eletronico eficiente para a funcionalidade de producéo
audiovisual (videoaula), resultando em buscar parcerias para o desenvolvimento
das videoaulas e aprendendo com o tempo.

E a escola EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani, 9 respostas, o grafico

3, 0 género dos participantes:
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Gréfico 3 - Género dos professores EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 3, todos os professores da pesquisa sdo mulheres e lecionam
todas as disciplinas (polivalente), dessas professoras apenas 3 manifestaram
dificuldade em manusear a tecnologia para a producao da videoaula.

Assim, as trés escolas apresentam uma maior prevaléncia de professores
do género feminino, demonstrando escassez de professores de género
masculino na educacdo, e com dificuldade com o manuseio dos meios
tecnoldgicos.

Com a necessidade de adoc¢do do meio tecnoldgico para as aplicacdes,
assim, foi questionado sobre o nivel de conhecimento tecnolégico dos
professores nas trés escolas.

Na EMEF Jodo Solimeo, 10 respostas sobre o nivel de conhecimento

tecnoldgicos dos professores para a producao de videoaula, Gréfico 4:
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Gréfico 4 - Nivel de conhecimento tecnolégico EMEF Jodo Solimeo
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

Neste Grafico 4, os professores tém um nivel bésico sobre as
funcionalidades e praticas tecnoldgicas, o maior nivel de conhecimento entre os
professores é o intermediario, desses dois professores com nivel intermediario
apenas um demonstrou dificuldade com manuseio da tecnologia.

Na EMEF José Sabbag, 15 respostas, Gréfico 5:

Grafico 5 - Nivel de conhecimento tecnolégico EMEF José Sabbag
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréafico 5, ha apenas 4 professores com o nivel intermediario, sendo
trés do género feminino e um masculino, nenhum professor desse nivel possuiu

dificuldade com manuseio da tecnologia.
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Na EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani, 9 respostas, Gréfico 6:

Grafico 6 - Nivel de conhecimento tecnoldgico EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréfico 6, 6 professores de nivel basico e 3 professores de nivel
intermediario, referente aos professores com conhecimento mais alto apenas
uma relatou dificuldade com o manuseio da tecnologia, principalmente para a
producao da videoaula.

O nivel tecnolégico dos professores nas trés escolas varia de basico a
intermediario, nenhum professor apresentou um nivel avancado, mostrando a
alto indice de dificuldade e desafio com a nova realidade educacional do ERE.

A tecnologia estd vinculada a diferentes profissdes, promovendo as
ciéncias tecnoldgicas, principalmente na area de educacao, a pandemia gerou
grandes mudancas e os professores apresentam limitagdes com ferramentas
tecnologicas (BARBOSA, VIEGAS e BATISTA, 2020).

Minozzo, Cunha e Spindola (2016) explicam que as mudancas na
educacdo envolvem a utilizacdo de metodologias diferenciadas e o ensino-
aprendizagem, consequentemente a necessidade de capacitagéo, pois, sair da
sala de aula fisica para a virtual, sem um habito e milenar uso dos métodos
tradicionais de ensino, resultam em adaptacdes néo instantaneas.

Segundo Julido (2020) a presenca de recursos tecnoldgicos aliados aos
professores preparados, capacitados e competentes para uma mudanca, altera
0 processo educativo e a comunicagdo para um maior nivel de alcance de

aprendizagem, proporcionando um ensino de qualidade.
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Os professores nesta etapa de mudancas na educacdo, com a
modalidade ERE, devido a pandemia, apresenta um ensino improvisado, sem
treinamento aos professores e qualidade (RANGNI e MARTINS, 2020), com um
alto grau de dificuldades com essa modalidade de ensino, pois, hdo ha recursos
tecnologicos para os alunos, treinamento e falta de dominio dos professores
(CORDEIRO et al., 2020).

A respeito das atividades impressas disponibilizadas para os alunos
buscarem na escola, os professores da EMEF Jo&o Solimeo expdem que existe
uma maior propagacédo e eficiéncia na aprendizagem, quando comparadas a
oportunidade de enviar atividades virtuais. “As atividades impressas néo
excluem os alunos que ndo tem acesso aos smartphones e internet, permitem
verificar e analisar se de fato os alunos estdo aprendendo e identificar
dificuldades virtuais ndo atingem todo os alunados”, relata a professora. Outros
professores comunicam que ndo acreditam nessa eficiéncia, visto que o
processo de ensino-aprendizado independendo da modalidade, depende da
comunicacéo e responsabilidade do professor para torna-la eficiente, “ambas as
modalidades devem atingir o mesmo indice de aprendizagem” e a “eficiéncia
depende da facilidade de aprendizagem de cada aluno”, fala as professoras.

Ja na EMEF José Sabbag um professor menciona que o apoio familiar
influencia no processo de ensino-aprendizado das atividades, “as atividades
impressas promovem a inclusdo, proximidade e segurancas as criancas e
minimizam a exclusdo de alunos no processo educacional”, diz professora.
Outros professores descrevem que: “as atividades impressas ou virtuais tém a
mesma funcionalidade e aprendizagem”; “as atividades virtuais surtem mais
resultados”; “um complementa a outra necessitando das duas abordagens” e
“nao ha diferencga”.

Os professores da EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani indicam que
as: “atividades impressas tem resultados positivos e 0 suporte do professor com
a videoaula é a peca-chave”; “promovem a inclusdo educacional principalmente
nas escolas publicas”; “uma maior eficiéncia com as atividades impressas”;
“ambos se complementam”; “atividades virtuais sdo mais eficazes” e “depende
da facilidade da crianca e o apoio familiar para a sua realizagao”.

A familia tem uma alta influéncia no comportamento das criancgas, pois, 0

ser humano desde quando nasce realiza a¢cdes de acordo com as pessoas ao
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seu redor vivem, o comportamento € um processo de aprendizagem, onde a
crianca realizara as mesmas acdes que seus familiares, por isso, a familia tem
influéncia na motivacdo dessas criancas em relacdo a educacdo (AVELAR,
2014).

O desenvolvimento do sujeito tem influéncia pelo seu convivio social,
desde a relacdo com a familia, amigos, colegas e todos que participam de sua
vida, a interacao familiar exerce um papel primordial na formacéao do sujeito, ndo
sendo apenas a escola como a “unica” responsavel pelo processo educativo das
criancas (CAMARA et al., 2018).

Conforme Camara et al., (2018) o envolvimento da familia nas atividades
escolares é destacado como um papel fundamental para as criancas,
contribuindo positivamente no desempenho social e escolar, assim, a familia e a
escola envolvem uma inter-relacdo para o desenvolvimento da crianca, a falta
da participacéo da escola gera péssimo desenvolvimento do processo de ensino
aprendizagem e desisténcia.

A modalidade ERE apresentou alta dificuldade para acompanhar as aulas
remotas e manter o cronograma de estudos, evidenciando a exclusao digital ou
pela auséncia de espacos apropriados para estudar em casa, sendo a exclusao
digital o principal obstaculo para essa mudanca na educacédo, tanto para 0s
alunos, quanto aos professores (STEVANIM, 2020).

Segundo Neta et al.,, (2020) o ERE apresenta fragilidade e prejuizos
irrecuperaveis para a educacao, o principal problema da pandemia € a exclusdo
dos alunos no processo de ensino-aprendizado, além da auséncia de contato do
aluno com o ambiente escolar.

A producao das videoaulas para a explicacdo do conteudo e atividade na
EMEF Jodo Solimeo ocorre de 10 minutos a 2 horas, cinco vezes na semana,
Na EMEF José Sabbag a producéo tem duragédo de 4 minutos a 5 horas, 4 a 8
minutos para a disciplina de leitura, 15 a 45 minutos com uma videoaula editada
nas disciplinas de Artes, Teatro e Dancga, a disciplina de Educacéo Fisica tem
videoaula de 20 minutos, uma professora relatou que demora 5 horas para a
preparacdo do conteudo e explicacdo cerca de 3 horas, dois professores dizem
que: “uma videoaula de 1 hora” e “4 a 5 horas diariamente”, enquanto, os
professores permanecem on-line das 13 as 17 horas no WhatsApp para

conversas com 0s pais que tem uma maior dificuldade. E na EMEF Odete
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Barbosa Tavares Ranzani a duragéo da videoaula em média 3 minutos a 3 horas,
professores expdem que produzem videoaulas de diferentes tempos na semana
de acordo com o assunto.

A variacao de duracgéo de videoaula depende da elaboragcéo de contetudo
e disciplina do professor, ou seja, ha aulas de curto e longo tempo, 0 maior tempo
da EMEF Jo&o Solimeo tem no maximo 2 horas; EMEF José Sabbag e Odete
Barbosa Tavares Ranzani € de 3 horas. Nas trés escolas a producdo da
videoaula é realizada pela elaboracdo de tdpicos, utilizando a mesma
abordagem de explicacdo com slides, onde ha exemplos, trechos e falas, ndo ha
a construcdo de um roteiro para a abordagem do audiovisual (videoaula).

O tempo de producédo do conteudo e videoaula é devido a complexidade
e desafios que o professor enfrenta com o ERE, os professores relatam seus
desafios nessa modalidade: “transmissdo do conteudo de forma clara”, “trabalhar
com a falta de ferramenta para a preparagao das videoaulas”; “ndo conseguir

", o«

contato com os alunos que n&o tem acesso a internet ou aos smartphones”; “a

adaptacao rapida”; “ndo conseguir acompanhar a realiza¢des das atividades dos

",

alunos”; “aumento da dificuldade na aprendizagem”; “falta de contato direto com
os alunos”; “ndo conseguir atingir os objetivos educativos do ensino”; “nao
conseguir avaliar se os contetdos estao realmente atingindo o desempenho dos
alunos de forma clara”; “h& a necessidade de visualizar o erro de execucédo do
aluno para poder corrigir’; “redu¢do das aulas em video”; “produzir aulas de
qualidade para meus alunos por video”; “dificuldade em receber o retorno vindo
dos alunos”; “tentando nos "reinventar" produzindo aulas mais criativas para
incentivar nossos alunos”; “falta de empenho dos alunos”; “falta de interacéo no
grupo do WhatsApp”; “trabalho dobrou”; “crianga ndo tem um celular bom para
filmagens ou fotos e a atividade fica ilegivel”; “ndo conseguir atingir todos os

alunos”; “ndo saber a etapa de aprendizagem de cada aluno”; “ndo saber como
os alunos estdo desenvolvendo as atividades”; “ndo encontrar uma maneira de
aproximagao com os alunos”; “criando estratégias melhores para uma maior
interacdo entre os alunos, pais e professora”; “estar longe dos alunos e assim
nao termos a possibilidade de realizar plenamente todo o trabalho programado
para o ano letivo” e “repensar, redescobrir novos caminhos e ferramentas”.
Santos, Silva e Belmonte (2021), a migracdo emergencial do ERE sem

estruturacdo, acarreta horas extras para os professores, dificuldade de
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adaptacao com ferramentas tecnoldgicas, compromisso dos pais para as tarefas
domeésticas e didaticas dos filhos.

Segundo Santos; Nascimento Junior e Dias (2020) a dificuldade de
professores no ERE é vinculada a utilizacdo de novas ferramentas, como a
tecnologia, maior cobranca em curto prazo e realizar a abordagem da videoaula
para a explicacdo do conteudo.

Os desafios do ERE sdao em relacdo a producao audiovisual (videoaula),
onde ha a necessidade de preparar, apresentar e dialogar sobre diferentes
temas por meio de tecnologias em um periodo curto e utilizando linguagens
distintas (VALENTE et al., 2020).

Ha desafios significativos para o trabalho dos professores com a
modalidade ERE para a producédo de videoaula de qualidade, sem garantir uma
maior assisténcia as necessidades dos alunos conforme seu nivel de
aprendizado.

O processo do ERE exige uma nova funcdo dos familiares, os “pais-
professores”, nessa nova funcionalidade encontra-se a “dificuldade em se
adaptar com a realidade e sua nova fung¢ao no processo educacional dos filhos”;
“tem muita reclamacao, falta de conhecimento e interesse dos pais”; “alguns pais
gue ndo auxiliam seus filhos e sdo omissos com seus deveres e obrigagdes”;
“outros pais se esforgam no ensino-aprendizado do filho”; “o nivel cultual é baixo
e nado conseguem transmitir o conhecimento ao filho”; “o trabalho e a falta de
tempo influenciam na sua nova funcdo de pais-professores”; “ha pais que
buscam informacdes na internet e com os professores”; “outros apenas cobram
que seus filhos facam, pois ndo sabem, ndo tem conhecimento algum sobre
conteudos e o como auxiliar a crianga”, contam os professores da EMEF Joédo
Solimeo.

Para Silva (2021) a nova realidade da educacdo na pandemia, a casa € a
nova escola do aluno, a familia assumiu novas tarefas e responsabilidade na
participacédo da vida escolar dos filhos, enquanto, o professor se reinventa com
o envolvimento da tecnologia para a pratica didatica.

Essa prética da familia junto ao processo de ensino-aprendizado do filho,
€ devido aos alunos precisarem de supervisdo nas atividades, iSso ocorre

porque:
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Ensino fundamental anos iniciais — Sugere-se que as redes de ensino
e escolas orientem as familias com roteiros praticos e estruturados
para acompanharem a resolucdo de atividades pelas criancas. No
entanto, as solugfes propostas pelas redes ndo devem pressupor que
os “mediadores familiares” substituam a atividade do professor. As
atividades ndo presenciais propostas devem delimitar o papel dos
adultos que convivem com os alunos em casa e orienta-los a organizar
uma rotina diaria (BRASIL, 2020, online).

O ERE depende de uma participacdo ativa da familia para auxiliar na
aprendizagem do aluno, além do papel do professor, assim, contribuindo para a
aproximacéo e trabalho em equipe da escola junto da familia (SILVA, 2021).

Nesta nova funcionalidade dos familiares como “pais-professores”, os
professores recebem feedback dos pais com dificuldade com seus préprios
filhos, vivenciando a realidade do professor.

Os professores da EMEF José Sabbag mencionam que os feedback dos

pais nesse papel, sdo: “grande participagao dos alunos”; “colaboracao de alguns

pais e outros ndo; os pais estao aprendendo a aprender”; “alguns sao parceiros
da escola, preocupados, cobram e auxiliam os filhos”; “outros se omitem n&o os
ajudam, deixando a crianga sem nenhuma assisténcia”; “pais que né&o
concluiram nem o ensino fundamental, ndo conseguem dar auxilio as criangas”;
“trabalham em periodo integral, chegam cansados, ndo tem motivacao alguma
e pouco ajudam os filhos”; “muitos ndo conseguem entender os conteudos por
estarem desatualizados” e “tem bastante esfor¢o dos pais”.

Os professores da EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani salientam que:
“existe muito esforgo e dificuldade (trabalho em casa, fora dela, varios filhos
precisando de ajuda, acesso a internet limitado, sem acesso a internet, etc.)”;

”.

“pais que nao realizam apoio”; “um desafio conciliar as atividades da casa, do
trabalho e o acompanhamento dos filhos com atividades escolares”; “necessitam
de amparo do professor”; “pais estdo com dificuldade na colaboracgao dos filhos,
visto que acreditam que estdo de férias”; “utilizam uma abordagem de
responsabilidade e independéncia aos filhos na execucao das atividades” e “pais
que respondam as atividades pelos filhos”.

O professor tem um papel fundamental para administrar, organizar e
promover praticas pedagoégicas com o conteudo e atingir uma aprendizagem de
forma ativa, para isso, ha modalidade ERE, h& a necessidade de um fluxo do

trabalho envolvendo as relagbes entre aluno-professor, aluno-aluno e
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professores-professores, assim, atingindo um ensino-aprendizado satisfatorio,
onde serdo alimentadas e direcionadas da melhor forma possivel para o
envolvimento do ERE com a aprendizagem colaborativa (CADOGAN; LEITE e
REZENDE, 2020).

Segundo Andrade (2021) o professor tem a capacidade de realizar a
pratica docente em participar, elaborar e organizar planos para atender a
complexidade envolvida no ensino, assim, estimular a participacao do aluno para
promover uma aprendizagem ativa.

Em um ensino mediado pela tecnologia, depende do papel do professor
para a elaboracdo de um ensino ativo, e o aluno para ouvir e ler, resolver
problemas, responder perguntas, explorar recursos e colaborar com outros
colegas (HODGES et al., 2020).

Os pais vivenciaram a realidade dos professores com 0 ensino-
aprendizado de seus filhos, ha pouca colaboracéo e resisténcia deles para a
realizacdo das atividades, ndo apresentavam conhecimento necessario para
auxiliar seu filho, gerando muita reclamagéo.

Essa fungéo de pais-professores é uma forma de valorizar os professores
brasileiros, 0s quais s&o profissionais capacitados e formados com
conhecimento necessario para a sua atuacao, além de buscarem aprimoramento
em suas capacidades, habilidades e técnicas para engajar os alunos com um
ambiente propicio de ensino-aprendizagem.

Uma vez que os pais reclamam para os professores das trés escolas que
ha: “falta de vontade e resisténcia da crianga em fazer as atividades”; “dificuldade
no processo de ensinar e auxiliar os filhos nas atividades”; “ano didatico foi

”. ",

perdido”; “trabalhoso”; “dificuldade em estipular uma rotina diaria com os filhos”;

“falta de paciéncia e colaboragao”; “alguns pais reconhecem que os pais sédo a

”,

peca chave nesse processo e faz falta na comunicacao”; “nao conseguem fazer

os filhos a realizarem as atividades”; “que depois de 1 hora ou 1h30m os filhos

",

perdem o interesse e concentracido”; “o ambiente de casa atrapalha na atencao’;
“alguns gostam da forma como estao participando da aprendizagem dos filhos”;

“muita dificuldade em ensinar (orientar) os filhos no conteudo”; “os filhos nao tém
concentracdo na atividade em casa”; “trabalho triplicou ao preparar a atividade
para impressao, preparar e gravar videoaulas, corrigir semanalmente todas as

atividades e proporcionar as devolutivas aos pais orientando sobre as
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corregdes”; “a falta de preparacdo para esse trabalho e a necessidade de

",

aprender a utilizar ferramentas”; “a dificuldade de concentragao dos alunos com
o conteudo; a falta de interacdo em sala de aula”; “o distanciamento e isolamento
intervém na dificuldade de aprendizagem”; “ndo saber se os alunos estao
aprendendo ou nao receber o retorno esperado depois de toda a dedicacao com

L]

as videoaulas”; “falta de comunicacgao direta”; “falta de preocupacao em facilitar

",

ou orientar os professores nessa situagao”; “ndo gostam que seus filhos usam o

", W ",

smartphone”; “sentem incapazes diante das dificuldades”; “reclamam da falta de
tempo”; “tem aqueles que n&o reclamam, outros nem participam”; “pais devolvem
com frequéncia as atividades, outros nunca devolveram”; “falta de
disponibilidade”; “excesso de atividades”; “ndo gostam de dividir seu smartphone
com seus filhos para assistir as videoaulas, ja que eles poderiam quebrar e nesse
caso ela ndo poderia comprar um novo”; “ndo vai permanecer no grupo do
WhatsApp e ndo vai buscar as atividades na escola, o ano ja esta perdido”; “nao
estudou para tornar-se professora e se gostasse de estudar ndo teria saido da
escola”; “celular fica apitando o dia inteiro e isso incomoda”; e “ndo esta sendo
paga para essa atuacao e que as escolas devem voltar, visto que tem pessoas
que fazem aglomeracoes”.

Nesta nova etapa da educacdo e pandemia, Borstel, Fiorentin e Mayer
(2020) explicam que a escola e familia precisam estar afinadas e alinhadas no
processo formativo, educacdo e emocional dos alunos para enfrentar as
dificuldades com as mudancas, tecnologia, desigualdade, participacdo ativa no
processo educacional.

Assim, o ERE tem efeitos negativos para a aprendizagem dos alunos
devido a falta de colaboracé&o e suporte familiar com os filhos por falta de tempo,
falta de conhecimento ou interesse com o0 processo de ensino-aprendizado,
evidenciando que os pais terceirizam a educagao dos filhos para a escola; e
também o trabalho em dobro para os professores em produzir a videoaula e
atividades, esclarecer duvidas, auxiliar os pais, buscar meios de ensinar e
reaprender a utilizar ferramentas tecnoldgicas, com remuneracdo pouca para
uma atuacao complexa.

Ha efeitos positivos do ERE, como a abordagem do compartilhamento de

leituras pela rede social do Facebook estarem emocionando e encantando as
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criancas, alcancando publico sem filhos na escola, fornecendo educagédo a
todos.

Em julho de 2020, realizada pesquisa e coletado dados com a aplicacao
de questionario conforme Apéndice 1, com as questdes fechadas aos familiares
dos alunos do 1° ao 5° ano nas escolas EMEF Jodo Solimeo, José Sabbag,
Odete Barbosa Tavares Ranzani e Sociedade Educativa Equilibrio.

Na Sociedade Educativa Equilibrio, 36 respostas dos pais, o Grafico 7, o

género e faixa etéria:

Grafico 7 - Género e faixa etaria dos pais Sociedade Educativa Equilibrio
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréfico 7, sdo 20 pais e 16 maes, maioria dos 26 aos 45 anos, com
Ensino Médio e Ensino Superior completo (25% e 16,7% respectivamente) e
Ensino Superior incompleto (36,1%) com um a trés salarios-minimos (80,6%) e
mais de trés salarios-minimos (19,4%), nenhum dos pais responderam que
recebiam menos que um salario minimo.

Na EMEF Jodo Solimeo, 61 respostas, Grafico 8:

Graéfico 8 - Género e faixa etaria dos pais EMEF Joao Solimeo

Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.
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O Gréfico 8, sdo 56 pais e 5 mdaes dentre 26 a 45 anos de Ensino
Fundamental completo (13,1%), Ensino Fundamental incompleto (14,8%) e
Ensino Médio (52,5%), com menor de um salario-minimo (19,7%) e de um a trés
salarios-minimos (80,3%).

Na EMEF José Sabbag, 203 respostas, Gréfico 9:

Grafico 9 - Género e faixa etaria dos pais EMEF José Sabbag
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 9, sdo 174 maes e 29 pais participantes dentre 20 a 45 anos,
com uma escolaridade variada desde Ensino Fundamental completo (11,8%),
Ensino Fundamental incompleto (18,2%), Ensino Médio completo (40,9%),
Ensino Médio incompleto (12,8%), Ensino Superior completo (8,4%) e Ensino
Superior incompleto (7,4%), recebem um a trés salarios-minimos (73,4%),
menos de um salario-minimo (22,2%) e mais de trés salarios minimos (4,4%).

Na EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani, 101 respostas, Grafico 10:

Grafico 10 - Género e faixa etaria dos pais EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani
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O Grafico 10, sdo 88 mées e 13 pais dentre 26 aos 45 anos com Ensino
Médio completo (54,5%) e Ensino Superior completo (22,8%) com um a trés
salarios-minimos (68,3%) e mais de trés salarios-minimos (27,7%).

Os dados dos pais (responséaveis) identificaram uma maior prevaléncia de
respostas de pais (méaes) entre 26 aos 45 anos com Ensino Médio completo e
Ensino Superior completo, grande parte dos pais tem dentre um a trés salarios-
minimos.

Em relac@o aos dados do filho, o Gréafico 11, o género e ano escolar do
filho:

Gréfico 11 - Género e ano escolar do filho Sociedade Educativa Equilibrio
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

No Grafico 11, sdo 24 meninas e 12 meninos dos pais que responderam,
a maioria encontra-se entre 7 e 9 anos, no ano escolar dentre 2° ao 5° ano. Com
maior prevaléncia de 8 anos e 3° ano (38,9% em ambos), ou seja, 14 alunos
estavam com essa idade e frequentando esse ano escolar. O Gréfico 12 da
EMEF Joéo Solimeo:
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Gréafico 12 - Género e ano escolar do filho EMEF Joédo Solimeo
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 12, sdo 28 meninas e 33 meninos com uma maior variacdo de
idade (6 aos mais de 10 anos) a maior prevaléncia € de 7, 9 e 10 anos (21,3%;

26,2% e 21,3% respectivamente), no 4° e 5° ano (27,9% em ambos). O Grafico
13 da EMEF José Sabbag:

Grafico 13 - Género e ano escolar do filho EMEF José Sabbag
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 13, sdao 93 meninos e 110 meninas, maioria dentre os 6 aos 10
anos, que estao no 2° ao 5° ano (20,7% estao no 2° e 3° ano; 22,2% estao no 4°

ano e 20,2% estdo no 5° ano). O Gréfico 14 da EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani:
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Grafico 14 - Género e ano escolar do filho EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 14, sdo 54 meninos e 47 meninas dentre 6 aos 9 anos
frequentando do 1° ao 4° ano, maior prevaléncia no 3° ano (26,7%), 4° ano
(23,8%) e 2° ano (21,8%).

A maior parte dos pais tem filhos do género feminino de todas as idades
(6 a 10 anos) que frequentam do 1° ano 5° ano do Ciclo do Ensino Fundamental,
porém a uma maior predominancia de filhas que estédo 2° ao 5° ano.

Na Sociedade Educativa Equilibrio, ha uma aluna com Sindrome de Down
no 3° ano, o Grafico 15, uma relagéo de filho com deficiéncia ou necessidades
especiais com o papel do familiar para o ensino-aprendizado do filho, o gréfico

foi alterado o nome da coluna para uma maior compreensao.

Grafico 15 - Filho com deficiéncia ou necessidades especiais e papel familiar
Sociedade Educativa Equilibrio
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Fonte: editado para uma maior compreenséo, mas elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 15 apresenta o Crianga com deficiéncia ou necessidade
especiais (CDNE) e o Sem nada (S/N), ha apenas uma aluna com Sindrome de
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Down, dos pais concordaram que esta sendo muito dificil sua aplicagdo como
pais-professores para seus filhos (88,9%), sendo ou nao filho com
deficiéncia/necessidades especiais, e para aqueles que auxiliar seus filhos como
pais-professores esta sendo facil tem filhos sem nenhuma deficiéncia ou
necessidades especiais (11,1%).

Na EMEF Jo&do Solimeo ndo tem nenhum aluno com laudo meédico
confirma de aluno com deficiéncia ou necessidade especial, portanto, o Gréfico

16, a questéo de opinido sobre o papel dos pais com a aprendizagem dos filhos:

Grafico 16 - Papel familiar EMEF Jodo Solimeo
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Grafico 16, os pais acreditam que o papel de pais-professores esta
sendo muito dificil (85,2%) e ha aqueles que acreditam que esta sendo facil
(14,8%), em relacdo a Sociedade Educativa Equilibrio, ha uma relacéo
semelhante com aqueles que acreditam que papel de pais-professores é dificil.
O Grafico 17 da EMEF José Sabbag:
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Gréfico 17 - Filho com deficiéncia ou necessidades especiais e papel familiar
EMEF José Sabbag
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Fonte: editado para uma maior compreensao, elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréfico 17, a Crianca com deficiéncia ou necessidade especiais
(CDNE) e Sem Nada (S/N), sdo 3 criancas autistas, 0s pais acreditam que o
papel de pais-professor esta sendo muito dificil (79,8%) e h& pais que acreditam
que estd sendo facil (20,2%) tem filhos sem deficiéncia ou necessidade

especiais. O Gréfico 18 da EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani:

Grafico 18 - Filho com deficiéncia ou necessidades especiais e papel familiar
EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani
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Fonte: editado para uma maior compreenséo, elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréafico 18, a Crianca com deficiéncia ou necessidade especiais
(CDNE) e Sem Nada (S/N), sdo dois alunos com autismo e deficiéncia
intelectual, os pais selecionaram que € muito dificil o papel de pais-professor
(83,2%), apenas alguns ndo identifica dificuldade nessa funcdo (16,8%) tem
filhos sem deficiéncia ou necessidade especiais.

Todos os pais de filhos com deficiéncia ou necessidade especiais citam

que € muito dificil a atuagdo de pais-professor na modalidade ERE, em uma
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média de respostas 84,3% dos pais no geral, essa dificuldade na mudanca do
papel familiar com o ERE, e 15,7% indicaram um papel facil.

A educacao é direito de todos, como estabelecido pela Constituicdo de
1988, Castro (2021), os alunos com deficiéncia ou necessidade especiais
precisam ser incluidos no sistema publico de ensino e a instituicdo precisa
garantir o progresso de suas potencialidades com uma atencao especial para
gue possam acompanhar os seus colegas no processo de ensino, o papel da
escola é criar possibilidades para que esse objetivo seja alcancado e o papel do
professor é fundamental para esse processo.

Com o ERE e pandemia, as instituicdes buscaram alternativas para prover
a construcao didatica dessas criancas, como atividades impressas adaptadas e
orientacao do professor, enquanto, dependem do papel dos pais para contribuir
na facilidade de entendimento e realizacdo da atividade, aumentando o indice
de dificuldade.

No ERE, Monteiro et al., (2021), é preciso a contribuicdo das familias para
auxiliar seu filho, enquanto, a instituicdo e os professores buscam préticas e
inovagbes para promover 0 ensino-aprendizado e proximidade nas relacdes
entre aluno/professor/familia e escola.

De acordo com Queiroz e Melo (2021) na pandemia utilizou atividades
impressa ou on-line para a realizacao do processo pedagdgico, necessitando da
participacdo da familia na realizacdo das atividades, sem detalhes e apenas
orientacao.

Assim, surgindo o termo pais-professores, 0s quais assumem um papel
de pais e professores para a realizacdo do contetdo didatico do ERE em casa,
Queiroz e Melo (2021) evidencia que esses pais ndo conseguem a mesma
mediacdo que os professores, visto que a mediacdo requer presenca fisica, a
distancia p6r as redes sociais torna a funcdo do professor dificil em obter um
maior aproveitamento e estimulagoes.

O papel de pais-professores resulta em adaptacdo, enfrentamento de
desafios e aprendizagem para estabelecer novas praticas, onde os pais realizam
a mediacao do ensino e informagdes orientadas pelo professor e gestor, além de
desenvolver mais o exercicio da resiliéncia e inteligéncia emocional para o
enfrentamento da pandemia (AMORIM, 2021).
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Nesta nova responsabilidade em casa, hd grandes dificuldades em
ensinar os filhos, devido a falta de preparacdo para atuar nesta nova funcao,
pois, ndo tem requisitos para o desenvolvimento de competéncias como um
professor (SILVA et al., 2021), mas necessitam realizar o papel de mediador e
orientador para a realizagao da aprendizagem dos filhos.

Portanto, o papel de pais-professores no ERE apresenta significados para
a realizacdo do ensino-aprendizado dos filhos, o principal contato dos alunos
com o conteudo didatico, depois da videoaula dos professores, além de que os
pais precisam orientar, informar, esclarecer davidas e ensinar como fazer as
atividades.

Com a aplicacdo do ERE, na Sociedade Educativa Equilibrio, os filhos
assistem as videoaulas pelo notebook (63,9%) e computador de mesa (25%) na
sala de jantar, escritdrio ou quarto com uma frequéncia de 1 a 4 horas de estudo
(91,7%), com ajuda dos pais eventualmente (33,3%) e sempre com ajuda familiar
(66,7%) em segunda a sexta. Na EMEF Jodo Solimeo, os filhos assistem as
videoaulas pelo smartphone/celular (88,5%) no quarto, sala de televiséo ou sala
de jantar com uma frequéncia de menos de 1 hora (37,7%) e de 1 a 4 horas
(62,3%) de estudo, com ajuda dos pais eventualmente (44,3%), sempre com
ajuda dos pais (49,2%) e sempre sozinho (6,6%) em alguns dias na semana
(73,8%) e segunda a sexta (26,2%). A EMEF José Sabbag identifica que os
acessos as videoaulas pelo smartphone (77,8%) no quarto, sala de televisdo ou
sala de jantar com uma frequéncia de menos de 1 hora (29,1%) e de 1 a 4 horas
de estudo (67,5%), com uma diferenca de participacdes dos pais, como sempre
com ajuda (51,7%), ajuda eventualmente (37,4%) e sempre sozinho (10,8%) em
alguns dias da semana (36%) e todos os dias da semana (58,2%). E na EMEF
Odete Barbosa Tavares Ranzani tem acesso pelo smartphone (69,3%) e
notebook (20,8%) na sala de jantar, quarto ou sala de televisdo com uma
frequéncia de menos de 1 hora (23,8%) e de 1 a 4 horas de estudo (73,3%), com
ajuda eventualmente (41,6%) e sempre com ajuda (50,5%) em alguns dias da
semana (35,6%) e de segunda a sexta (57,4%).

A aplicagdo da videoaula no ERE é utilizada pelos filhos através da
ferramenta do smartphone nos comodos do quarto, sala de jantar ou sala de
televisdo com uma frequéncia de estudo de 1 a 4 horas, grande parte dos pais

responderam que sempre ajudam de segunda a sexta.
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Para Dorneles e Salvi (2021) a realizacdo do ERE em casa possui
maiores distracoes, falta de concentracéo, problemas de conexao com a internet,
cansaco em acompanhar aulas com uso do smartphone e falta do contato fisico
com o professor, gerando prejuizos para a aprendizagem (BRANDAO et al.,
2021).

E importante os familiares acompanharem a educacéo dos filhos, mesmo
sendo uma tarefa dificil e complexa, no entanto, permitem acompanhar seu
crescimento fisico, intelectual e emocional, além de contribuir para a qualidade
de ensino e no desempenho dos alunos (LIMA, 2020), para conseguir esse
resultado, os pais precisam estar em constante interacdo com a escola e
professores e com uma participacao ativa.

Com o ERE, a participagéo familiar foi uma solucéo para a continuagao
do processo escolar, sem antes 0s pais acompanharem a instituicdo e préaticas
do professor, assim, foram utilizados como escape para a situagéo, precisando
atuar no auxilio e acompanhamento do contetdo didatico dos seus filhos por
semana, sem capacidade e formacao para essa atuagao.

Em questdo de opinidao, os pais da Sociedade Educativa Equilibrio
apresentaram gostar um pouco da modalidade do ERE (75%), detestado (25%)
e 0 (zero) pais gostaram muito, os filhos sentiram a falta do professor e colegas.
Na EMEF Jodo Solimeo, gostaram um pouco da modalidade ERE (60,7%),
detestaram (36,1%) e gostaram muito do ERE (3,3%), os filhos sentiram a maior
parte saudade dos professores e colegas. A EMEF José Sabbag, os pais
gostaram um pouco do ERE (65,5%), detestaram (26,1%) e gostam muito
(8,4%), os filhos sentiram falta dos professores e colegas. E na EMEF Odete
Barbosa Tavares Ranzani, gostaram um pouco da modalidade (66,3%),
detestaram (21,8%) e gostaram muito (11,9%), os filhos sentiram falta do
professor e colegas.

A questédo de opinido sobre a modalidade ERE, os pais gostaram um
pouco da modalidade e devido a necessidade de isolamento social para o
controle de risco, todos os filhos sentiram a falta dos professores e colegas de
classe.

A falta de contato com os professores e colegas prejudica o
desenvolvimento dos alunos, aumentando a saudade e as relacdes

estabelecidas pelos alunos com o proximo e o mundo (SANTOS et al., 2020).
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Complementa Moratti e Oviedo-Haito (2021) que o prejuizo a
aprendizagem é apontado por fatores de distracdes e falta de interacdo com
colegas e professores, visto que a aprendizagem envolve a interacao social.

Assim, o ERE tem diferentes efeitos para o aprimoramento da
aprendizagem, principalmente com a falta de interagdo social e desenvolvimento
emocional (saudades).

Para a aplicacdo do ERE, ha a necessidade de uma internet para o acesso
e download da videoaula pelo WhatsApp e Facebook, foi realizado a questéao
sobre a disponibilidade de internet em casa e seu nivel de qualidade, Gréfico 19:

Grafico 19 - Internet em casa e qualidade Sociedade Educativa Equilibrio
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Graéfico 19, todos os pais responderam que tem internet em casa de
uma qualidade média (44,4%) e 6Otima (55,6%). O Grafico 20 da EMEF Joédo
Solimeo:

Grafico 20 - Internet em casa e qualidade EMEF Jodo Solimeo
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.



79

O Gréfico 20, os pais sem acesso a internet (11,5%) e com internet
(88,5%), para aqueles sem acesso os filhos utilizam de familiares, amigos ou
vizinhos para o download das videoaulas no WhatsApp (11,5%%), os pais com
acesso a internet em casa tem um nivel de qualidade média (55,7%), Otima
(19,7%) e péssima (13,1%). O Gréfico 21 da EMEF José Sabbag:

Grafico 21 - Internet em casa e qualidade EMEF José Sabbag
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréfico 21, os pais tém internet (88,2%) e ndo tem (11,8%) em casa, 0S
pais que nao tém internet o filho uso de familiares, amigos ou vizinhos (11,8%),
a maioria dos pais com acesso a internet em casa identificam uma qualidade
média (50,7%), 6tima (30%) e péssima (9,4%). O Grafico 22 da EMEF Odete

Barbosa Tavares Ranzani:

Grafico 22 - Internet em casa e qualidade EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréfico 22, ha pais sem e com acesso a internet em casa (5% e 95%

respectivamente, 0s pais sem acesso nao selecionaram a questao de utilizar a
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internet dos familiares, amigos ou vizinhos (1%), apenas avaliaram a qualidade
da internet que utilizam. O nivel de qualidade daqueles que tem internet foi média
(76%), 6tima (14,6%) e péssima (9,4%), sem a parte selecionada pelos pais sem
acesso a internet.

Mesmo assim, a maioria dos pais tem acesso a internet em casa de um
nivel de qualidade entre médio e 6timo, poucos pais recorreram aos Vvizinhos,
familiares e amigos para o filho conseguir acesso as videoaulas do WhatsApp e
Facebook.

Couto (2020), a desigualdade social acompanha a exclusao digital, o
acesso a internet é desigual no pais, onde ha metade da populacéo brasileira
sem acesso ou com acesso limitado e instavel, a desigualdade é reforcada em
areas urbanas periferias e zonas rurais.

Sem o tempo de adaptacéo, planejamento ou capacitagcéo, o ERE surgiu
como uma solucdo para todos os niveis de ensino, porém, no Brasil, sua
aplicacao apresentou inumeros problemas, o principal foi a falta de acesso a
internet e o compartilhamento de um Unico aparelho digital para varias pessoas
da residéncia (CLEMENTINO, SOUZA e HITO, 2021), os recursos principais
para a realizacédo do ERE.

Com a questao de ajudar seu filho com o conteudo didatico, o Grafico 23,

a perspectiva dos pais com a aprendizagem do filho:

Grafico 23 - Aprendizagem dos filhos Sociedade Educativa Equilibrio
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

No Gréfico 23, todos os pais responderam que ajudam seus filhos no
conteudo de escola, jA que compreendem alguns assuntos didaticos (55,6%),

compreendem 100% (27,8%) e ndo compreendem (16,7%), concordam que a
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aprendizagem dos alunos € menor que a aprendizagem mediada pelo professor
em sala de aula (83,3%), acreditam ha uma diferenca alta e negativa na
aprendizagem com a modalidade do ERE (11,1%), e acham que a aprendizagem
é atual estd sendo a mesma com o ensino tradicional (5,6%). O Gréfico 24 da
EMEF Joé&o Solimeo:

Grafico 24 - Aprendizagem dos filhos EMEF Jo&o Solimeo
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Fonte: elaborado no software Sphinx iQ2.

O Gréfico 24, todos os pais ajudam seus filhos com o conteudo didatico,
compreendem alguns assuntos da escola (95,1%), compreendem 100% (1,6%)
e 3,3% ndo compreendem (3,3%). O nivel de aprendizagem dos filhos é
denominado por uma aprendizagem menor (36,1%) e com uma diferenca alta e
negativa em comparacdo a aprendizagem mediada pelo professor (39,3%),
acreditam que nédo estdo aprendendo (14,8%) e outros indicam que € a mesma
aprendizagem (9,8%). O Grafico 25 da EMEF José Sabbag:

Grafico 25 - Aprendizagem dos filhos EMEF José Sabbag
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O Gréfico 25, os pais ajudam seus filhos com o conteudo didatico (99%)
e entendem alguns assuntos escolares (87,7%), ndo compreendem nenhum
assunto (8,4%) e compreendem 100% do conteudo (3,9%). A aprendizagem dos
filhos, identificam uma aprendizagem menor (48,3%) e uma diferenca alta e
negativa de aprendizagem em comparagdo a aprendizagem mediada pelo
professor (33,5%), a aprendizagem € 0 (zero) com a modalidade ERE (14,3%) e
gue é a mesma aprendizagem em ambas as modalidades (3,9%). O Grafico 26

da EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani:

Grafico 26 - Aprendizagem dos filhos EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani
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O Grafico 26, poucos pais ndo ajudam seus filhos (4%) e ajudam (96%),
visto que compreendam alguns assuntos (91,1%) e ndo compreendam nenhum
(8,9%), ha uma aprendizagem menor (37,6%) e uma diferenca alta e negativa
na aprendizagem (51,5%) com a modalidade ERE, todos os pais que ndo ajudam
os filhos apontaram que ha uma aprendizagem menor.

Nas trés escolas publicas, os pais que responderam que nao ajudam seus
filnos para assistir videoaulas, ajudam no contetdo didatico com as atividades
impressas entregadas, ou livros didaticos ou com atividades adicionais
encontradas na internet.

Os pais que responderam gue néo ajudam seus filhos com o contetudo
escolar relatou que: “falta tempo”; “trabalho fora de casa”; “tenho afazeres
domeésticos”; “dificuldade em entender a matéria”; “falta de atencao do filho” e
‘quantidade em excesso de atividades por um curto periodo”, aumentando as

dificuldades para auxiliar os filhos com as atividades propostas.
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Silva et al., (2021) dizem em sua pesquisa que 0s pais indicaram que 0
aprendizado dos filhos nessa modalidade ndo alcanca grandes resultados,
mesmo sem a possibilidade de avaliar os processos, eles conseguem visualizar
o cenario devido seu contato direto com os filhos e perceber o andamento.

A falta de preparo, capacitacdo e habilidade dos pais para a funcéo de
pais-professores para auxiliar seu filho com os contetdos didaticos e videoaulas
apresentam consequéncias para a aprendizagem dos alunos, os pais nao
conseguem garantir uma assisténcia de qualidade e aumentando as davidas e
falta de entendimento da crianga.

Na questdo de matéria com maior dificuldade e facilidade, os pais podiam
selecionar até trés matérias por categoria, assim, na Sociedade Educativa
Equilibrio identificaram as matérias com maior dificuldade dos seus filhos como
a Matemética (66,7%), Inglés (61,1%) e Lingua Portuguesa (22,2%), e as
matérias com maior facilidade foram Ciéncias e Artes (ambas com 63,9%),
Lingua Portuguesa (58,3%) e Geografia (41,7%). Na EMEF Jodo Solimeo, a
maior dificuldade dos filhos sdo as disciplinas de Lingua Portuguesa (63,9%),
Matematica (44,3%) e Inglés (52,5%), semelhante a instituicdo Sociedade
Educativa Equilibrio, as matérias com facilidade sdo a Matematica (49,2%),
Lingua Portuguesa (26,2%), Historia (24,6%), Ciéncia e Artes (23% em ambas).
A EMEF José Sabbag as disciplinas de maior dificuldade sdo a Lingua
Portuguesa (57,6%), Matemética (51,2%) e Inglés (47,8%), a de maior facilidade
sdo a Lingua Portuguesa (31%), Matematica (42,9%) e Artes (43,3%). E, na
EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani, as matérias de maior dificuldade séo a
Lingua Portuguesa (58,4%), Inglés (43,6%), Matematica (24,8%) e Ciéncias
(22,8%) e a de maior facilidade sdo a Matematica (64,4%), Lingua Portuguesa
(30,7%), Ciéncia e Artes (27,7% em ambas).

As disciplinas de maior dificuldade sdo a de Matematica, Inglés e Lingua
Portuguesa, respondida nas quatro escolas, a de maior facilidade de uma
variacdo com Ciéncia, Artes, Lingua Portuguesa e Matematica.

Na Sociedade Educativa Equilibrio, os pais responderam sobre o retorno
das aulas, caso as aulas presenciais retornassem em 2020, concordam que
precisa ser um retorno de aulas misturado com abordagem on-line e presencial
nas escolas (77,8%) e acreditam que o retorno pode ser 100% presencial

(22,2%). Para o retorno das aulas responderam que seus filhos precisariam de
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revisdo de parte do contetdo assistido em videoaula (97,2%) e que seu filho
precisaria de uma revisao geral (2,8%). Na EMEF Jo&o Solimeo para o retorno
das aulas presenciais, aceitam aulas 100% presenciais (52,5%), uma mistura do
on-line com presencial (31,1%) e sem retorno e apenas on-line (16,4%), assim,
realizando uma revisao geral de toda a matéria para os alunos (39,3%) e uma
revisao parcial (55,7%), apenas alguns acreditam que os filhos ndo precisam de
revisao (4,9%). A EMEF José Sabbag para um retorno de aulas, acreditam que
precisa ser presencial e uma mistura de on-line com presencial (43,8% em
ambas); escolheram sem retorno e apenas on-line (12,3%), com uma revisao
parcial da matéria (50,7%), uma revisao geral (37,4%) e sem revisdo (11,8%). E,
na EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani, os pais selecionam para o retorno
de aulas, presencial (46,5%), e uma mistura de on-line com presencial (36,6%),
realizando uma reviséo parcial do contetdo (65,3%).

Em julho iniciou algumas repercussfes sobre a volta das aulas
presenciais na rede de ensino de Sdo Paulo para 7 de outubro, o retorno
aconteceria quando os Estados estivessem na fase 3 (amarela) do plano S&o
Paulo, 80% das regides devem estar ha 28 dias na fase 3 e o restante pelo
menos 14 semanas (CRUZ, 2020).

As instituicdes publicas realizaram uma pesquisa de questionarios com
questdes fechadas conforme Apéndice 1, com o0s pais para compreender a
deciséo geral sobre o retorno das aulas presenciais, a Sociedade Educativa
Equilibrio ndo participou da pesquisa.

Apenas 61 respostas foram coletadas no Ensino Fundamental Ciclo 1, a
respeito do retorno as aulas presenciais quando fosse definido com todos os
protocolos de seguranca sanitaria, 0s pais responderam que sentem seguros em
retornar ao presencial (68,8%) e que ndao sentem seguros (31,2%), conforme
essas medidas.

Caso as escolas retornassem com as aulas presenciais, a pesquisa
buscava alternativas para os pais escolhessem as medidas mais ideais para o
retorno, como: a frequéncia semanal de aula; rotina de recreio; merenda; uso de
acessorios de cozinha; seguranca na ida aos sanitarios; aulas de educacao
fisica; chegada e a saida dos alunos na Escola e a modalidade de ensino.

Diante disso, os pais responderam que: a frequéncia semanal na sala de

aula deveria ser 1 vez na semana (44,4%); a rotina de recreio precisa mudar
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(81,7%); merenda deve ser servida em sala de aula (56,7%); os pais
concordaram de enviar uma garrafa para agua e talheres para o uso individual
de seus filhos (98,3%); as idas aos sanitarios devem ser monitoradas por um
funcionario (85%); as aulas de educacéo fisica devem ocorrer na quadra/pétio
(64,4%); chegada e a saida dos alunos na Escola deve ocorrer em horarios
diferenciados por turma (46,7%); com o retorno as aulas devem ocorrer a
distancia (em casa por meio eletrbnico) 1 vez na semana presencial e 12,2%
atividades remotas (56,1%).

Como a Sociedade Educativa Equilibrio ndo participou da pesquisa foi
realizado uma conversa com o gestor para avaliar a decisdo da instituicéo, o qual
relatou que em julho de 2020 os alunos nao voltariam para as aulas presenciais.

Em agosto de 2020, apliquei uma segunda pesquisa de questionarios
conforme Apéndice 1, com uma questdo fechada para avaliar a deciséo de volta
as aulas na EMEF Joé&o Solimeo, José Sabbag, Odete Barbosa Tavares Ranzani
e Sociedade Educativa Equilibrio, no dia 7 de outubro.

Foi coletado no total 761 respostas de pais com as quatro escolas, na
Sociedade Educativa Equilibrio foram 226 pais, alguns pais ndo responderam a
pesquisa (17,22%), foram a favor da volta as aulas (17,26%) e contra a volta as
aulas (82,74%). Na EMEF Jodo Solimeo com 94 pais, ndo responderam a
pesquisa (21,66%), favoraveis a volta as aulas (19,28%) e contra as voltas aulas
(80,8%). Na EMEF José Sabbag com 247 pais, ndo responderam a pesquisa
(22,32%), favoraveis a volta as aulas (9,43%) e contra as voltas aulas (68,2%).
E na EMEF Odete Barbosa Tavares Ranzani com 194 pais, ndo responderam a
pesquisa (12,22%), favoraveis a volta as aulas (16,7%) e contra as voltas aulas
(83,8%)

Com as questdes de segurancga para o retorno das aulas presenciais e as
respostas dos pais contra a volta as aulas nas quatro escolas, o Decreto n°
2341/2020 de 8 de setembro, determina que as aulas presenciais continuam
suspensas no Municipio de Duartina (BRASIL, 2020h).

A pagina Brasil de Fato (2020), o retorno das aulas nos Estados Unidos
em julho, as criangas aumentam em 90% os casos de Covid-19, registrando 97

mil criangas doentes, demonstrando um alto risco para esse retorno.
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Na Secretaria Estadual de Educacdo, Avenida Vitéria, recebeu uma
manifestacdo contra o retorno das aulas presenciais, 0s manifestantes sao
contras devido a falta de vacina e com alto indice de contagio (GOBBO, 2020).

Em janeiro de 2021 foi realizado uma outra pesquisa de retorno das aulas
em fevereiro, as instituicdes aplicaram uma pesquisa com 0s pais e funcionarios
por meio de questdes fechadas conforme Apéndice 1, a Sociedade Educativa
Equilibrio ndo participaram da pesquisa, pois, ja estava elaborado a volta as
aulas em fevereiro.

Nesta pesquisa as trés escolas tém a mesma quantidade de participantes,
pois, € uma amostra da pesquisa realizada pelas instituicbes, todos os pais
concordaram em iniciar as aulas apos a vacinacdo. Na EMEF Joado Solimeo, a
maioria dos pais eram de filhos do 1° ano (26,5%); 3° ano (24,5%) e 5° ano
(28,6%), na EMEF José Sabbag, geral dos pais tinham filhos no 2° ao 5° ano,
com predominancia no 3° ano (22,4%), e na EMEF Odete Barbosa Tavares
Ranzani tinham filhos no 1°, 3° e 4° ano, maior dominio no 3° ano (26,5%). Todos
os funcionarios também concordaram com o retorno das aulas presenciais com
35% dos alunos por dia apés a vacinagao dos professores/funcionarios.

Na Sociedade Educativa Equilibrio o retorno das aulas deu-se no dia 01
de fevereiro de 2021 de forma hibrida, recebendo 35% dos alunos em cada dia
da semana, enquanto, 0 restante dos alunos assiste as aulas de forma
assincrona pelo aplicativo Skype.

O aplicativo Skype é uma plataforma de comunicacdao virtual com recursos
de recursos de voz, video, transferéncia de arquivos e ligacdes, seu acesso pode
ser utilizado em dispositivos como computadores, notebooks, celulares, tabletes,
etc., através da internet (FERREIRA; CAPP e NIENOV, 2021).

Em fevereiro de 2021, foi realizado uma segunda pesquisa com pais para
o retorno das aulas nas instituicbes publicas, com uma questdo fechada
conforme Apéndice 1, a Sociedade Educativa Equilibrio ja tinha comecado as
aulas presenciais em fevereiro.

O Decreto n°® 2375/2021 de 24 de fevereiro, autorizou a volta as aulas
presenciais no Municipio de Duartina a partir de 1° de margco de 2021 com
capacidade méxima de 35% de alunos por classe (BRASIL, 2021a).

Os pais da EMEF Joao Solimeo, José Sabbag e Odete Barbosa Tavares

Ranzani concordaram com o retorno das aulas presenciais de 35% dos alunos
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alternadamente no dia 01/03/2021, assim, foi iniciado o ano letivo com essa
porcentagem de alunos nas instituicbes publicas de Duartina. A Sociedade
Educativa Equilibrio enfrentou problemas em marco de 2021, pois, um aluno
contraiu a doenga do Covid-19 para uma maior seguranga as aulas foram
suspensas e o retorno das aulas de forma remota, com videoaula e atividades.

Em marco, o Estado de S&o Paulo sofreu com o lockdown por causa do
retorno da fase vermelha no Estado, todas as escolas (publicas e privadas) de
Duartina retornaram para a modalidade ERE. O Decreto n°® 2381/2021, 31 de
marco, institui medidas emergenciais para conter a transmisséo e disseminacao
da Covid-19, vedando que as aulas presenciais em todas as escolas do
municipio (publicas e particulares) (BRASIL, 2021b).

O Decreto n° 2388/2021, de 16 de abril, regulamenta a retomada
consciente e gradual das atividades no Municipio, com o toque de recolher com
vedacdo de circulacdo pela cidade 22h até as 5h (BRASIL, 2021c). Foi realizado
a terceira pesquisa com o0s pais para o retorno das aulas nas instituicdes publicas
em abril de 2021, apés a fase vermelha, com uma questdo fechada conforme
Apéndice 1.

Os pais das quatro escolas concordaram com o retorno das aulas em abril,
visto que no dia 12/04/2021 os professores receberam a primeira vacina no
Municipio, retornando logo depois as aulas presenciais com 35% dos alunos nas
classes.

No fim de abril de 2021, a EMEF Jodo Solimeo relatou que alguns alunos
estavam faltando as aulas presenciais e alguns pais ndo estavam buscando as
atividades impressas na escola. O secretario realizou a ligagdo para o
comunicado aos familiares sobre essas auséncias, sem sucesso, a escola
encaminhou os nomes dos alunos para o Conselho Tutelar local para as devidas

providéncias.
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CAPITULO 3 — PROTOCOLO DE ORIENTACAO E AUTONOMIA PARA A
PRODUCAO DE AUDIOVISUAL

3.1 Producéo audiovisual em desenho universal

O protocolo de producéo audiovisual descreve as etapas de elaboragéo
de uma videoaula com a perspectiva do desenho universal no software
OpenShot Video Editor, um programa de gratuito que permite a edicdo de
videos, compativel para computadores e notebook de sistema operacional do
Windows.

A perspectiva do desenho universal é a elaboracdo de uma videoaula
inclusiva com legenda, audiodescricdo, Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e
audiolivro para a producédo da aula, evitando a necessidade de adaptacdes de
produtos para as PCD, pois, o proprio produto é planejado e elaborado para
atender as necessidades das pessoas.

O protocolo de producdo audiovisual e desenho universal € uma
abordagem futurista, possibilitando que a area de Educacdo reconheca a
iniciativa de investir em videoaulas planejadas e adaptadas para uma maior
inclusdo social, principalmente com as mudangas na educagdo com a
modalidade do Ensino Remoto Emergencial.

Portanto, o protocolo permite que os professores desenvolvam a
autonomia na criacdo e edicdo de videoaulas com a abordagem do desenho
universal, contribuindo significativamente com o objetivo 4 da Agenda 2030,
referente a producdo de Educacdo de Qualidade para todos, promovendo a
inclusdo educacional.

A primeira etapa do protocolo € o download e instalagdo do OpenShot
Video Editor, atraves do website do software
(https://www.openshot.org/pt/download/), um aplicativo de tamanho 130
megabyte (MB), a instalacdo € seguir as indicagfes do programa. A Figura 7

indica o local de download e recomendacdes de instalagéo:
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v = X

Figura 7 — O download do OpenShot Video Editor
& OpenShot Editor de Video | Tran X 4
< C & openshot.org/pt/download 2 ¥ " H
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Windows (Instalador de 64 bits) » =
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Torrent | 32-bit | &
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« v A ; » Este Computador » Downloads v | D 2 Pesquisar Downloads
Organizar « MNowva pasta == - 0
“ MNome Data de modificagdo Tipo “
~  gF Acesso rdpido )
I Area de Traba ~ Ultimo més (2)
; Downloads ﬁ?}! cpu-z_1.98-en 231172021 0647 Aplicativo
| Documentos Von Ryan's Express 1965 1080p BluRay x2...  03/11/2021 12:47 Pasta de arqu
=] Imagens ~ Anteriormente neste ano (8)
CLP MAQUINAS !-‘1‘95.49-notehnok-win‘lﬂl-wim1-64bit-ir1te... 29/10/2021 17:55 Aplicativo
IHM BUSAMATIC @ SteamSetup 22/10/2021 19:28 Aplicativo
3 BlueStacksInstaller_5.3.120.1002_native 9...  16/10/2021 17:08 Aplicativo
IHM BUSAMATIC
\&/ utweb_installer 151072021 22:27 Aplicativo
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Tipo: | Application ~
A Ocultar pastas Cancelar

(2)

Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 7 apresenta, duas etapas de download do programa, a (1) é a
opcdo de “transferir v2.6.1", onde é realizado o download, disponivel para
Windows, dependendo da época de download depois de 2021, o programa pode

apresentar versdes superiores de funcionamento. E importante saber o
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processador do seu dispositivo antes do download, pois, cada dispositivo pode
apresentar um processador de 64 ou 32 bits, o OpenShot Video Editor tem
ambas as opcoes.

A etapa (2) de download, é o local que seré& salvo o programa, portanto,
ao clicar com o mouse na opgao de “transferir v2.6.1”, aprimora a janela para
salvar o programa em algum lugar do seu dispositivo, recomendo em locais que
ja tenham outros desportivos salvos.

Apéds o download, a Figura 8 apresenta as setes etapas a seguir para a
instalagéo do programa OpenShot Video Editor. A instalacéo é realizada por sete
etapas, porém, é importante abrir o programa para iniciar a instalacao, precisa-
se realizar dois cliques com o mouse no aplicativo salvo no computador para

abri-lo, h4 a necessidade de localizar o programa para conseguir acesso.

Figura 8 - Instalacdo do OpenShot Video Editor

Selecione o ldioma do Instalador =

Selecione o idioma pra usar durante a
‘ instalaciio:

Portugués Brasileiro e

—
1)




% OpenShot Video Editor versde 2.6.1 - Instalador —

s
Acordo de Licenca _H\‘
Por favor leia as seguintes informagies importantes antes de continuar,

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenga. Vocg deve aceitar os termos deste acordo
antes de continuar com a instalacdo.

GMLU GEMERAL PUBLIC LICEMSE ~
Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <htto://fsf.org/>
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GMU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works, W

(®) Eu aceito o acordo

() Eu n&o aceito o acordo

(2)

% OpenShot Video Editor versde 2.6.1 - Instalador —

/ X

Selecione o Local de Destino

Aonde o Openshot Video Editor deve ser instalado?

O Instalador instalard o OpenShot Video Editor na seguinte pasta.

Pra continuar digue em Praximo. Se vocg gostaria de selecionar uma pasta diferente,
digue em Procurar.

:\Program Files\Openshat Video Editor Procurar...

Pelo menos 606,3 MBs de espaco livre em disco s3o requeridos.

< Voltar Cancelar
3)
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% OpenShot Video Editor versdo 2.6.1 - Instalador — x

Selecionar Tarefas Adicionais
Quais tarefas adiconais devem ser executadas?

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que o Instalador executasse
enguanto instala o OpenShot Yideo Editor, entdo dique em Praximo,

Atalhos adidonais:

Criar um atalho na area de trabalho

Assodar o Openshot Video Editor com a extensdo do arguivo .osp

Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymized
usage and error information.

< Voltar Cancelar
(4)

& OpenShot Video Editor versde 2.6.1 - Instalador — x
Pronto pra Instalar

0 Instalador estd agora pronto pra comecar a instalar o Openshot Video Editor
no seu computador,

Cligue em Instalar pra continuar com a instalacido ou digue em Voltar se vocé quer
revisar ou mudar quaisquer configuragbes.

Local de destino:
C:\Program Files\Openshot Video Editor

Tarefas adidonais:
Atalhos adidonais:
Criar um atalho na area de trabalho
Assodar o Openshot Video Editor com a extensdo do arguivo .osp
Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymize

< Voltar Cancelar
()
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& OpenShot Video Editor versdo 2.6.7 - Instalador — >
Instalando % \-.I
Por favor espere enquanto o Instalador instala o OpenShot Video Editor no seu ‘
computadar, -

Extraindo arquivos...
C:\Program Files\OpenShot Video Editor\images\cache\1F6F0. png

(6)

% OpenShot Video Editor versdo 2.6.1 - Instalador —

Completando o Assistente do
Instalador do OpenShot Video
Editor

O Instalador terminou de instalar o OpenShot Video Editor no
seu computador, O aplicativo pode ser inidado seledonando
os atalhos instalados.

Cligque em Conduir pra sair do Instalador,

Inidiar o Openshot Video Editor

(7)
Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.
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A etapa (1) é a escolha do idioma para a instalacdo do OpenShot Video
Editor, como, por exemplo o Portugués Brasileiro. A etapa (2) precisa aceitar o
acordo de licenca para prosseguir a instalacdo. A etapa (3) é a escolha do local
do computador onde o programa sera instalado, diferente da outra vez que o
programa foi salvo para ser executado, ndo pode apagar nenhum dos dois,
depois da instalacéo.

A etapa (4) é importante deixa as trés opc¢des do programa selecionado,
facilitando um maior operacdo e acesso do programa. A etapa (5) é prosseguir
na instalacéo, essa € a etapa definitiva da instalacdo, h& a opcao de “voltar” para
realizar mudancas antes da instalacdo, caso haja necessidade.

A etapa (6) € necesséaria a espera do programa carregar e instalar, a qual
abrira automaticamente a etapa (7), onde demonstra que a instalacdo foi
concluida, a partir dessa etapa o programa ja pode ser executado. Em casos de
erros na instalacdo, pode haver programa com espaco ou a escolha do
processador 64 ou 32 bits errado, rever a situacao.

Ao abrir o programa, o usuario tera a oportunidade de realizar as edi¢cdes
de video, portanto, a principal etapa para a operacao do OpenShot Video Editor
€ a criacdo e gravacao de um video, como, por exemplo a videoaula.

A segunda etapa do protocolo é a edicdo de video na perspectiva do
desenho universal, assim, a necessidade de incrementarem a audiodescricdo
durante o planejamento e a gravac¢ao do video, pois, o programa de OpenShot
Video Editor realizara a implementacao de legendas, LIBRAS e edi¢des.

Portanto, a producdo da audiodescricdo precisa ser implementada
durante o processo de criacédo do video, onde em cada acao que ocorre no video
ha a adicdo da audiodescricdo, ndo é recomendado adicionar a audiodescri¢cao
depois do video gravado, pois, h4 ocorréncia de erros em relacdo ao tempo da
audiodescricao e o espago no video.

A audiodescricao deve ser realizada durante as falas do video, mas sem
sobrepor as falas, precisa de um tempo destinada para a audiodescricéo,
permitindo que o receptor tenha uma maior percepgéao do som.

A Figura 9 descreve as cincos etapas para iniciar a edicdo da videoaula,
para abrir o programa precisa-se realizar dois cliques no programa na area de

trabalho e esperar ele carregar.
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Figura 9 - Edicdo de video pelo OpenShot Video Editor
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Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 9 apresenta as etapas para iniciar um projeto (video), a etapa (1)

€ a tela principal de interacdo do usuario com o programa, a etapa (2) é onde
sera procurado e exibido o video, através da opc¢do de importar arquivos, €
necessario procurar o local onde o video foi salvo no computador. A op¢ao de
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importar arquivos abrirA uma segunda janela para procurar o arquivo, apos
encontrar, selecione, clique em “abrir’ e sera encaminhado para a etapa (3).

A etapa (4) é resultado de arrastar o video para a faixa de baixo, como a
faixa 5, onde sera realizado a edi¢do, o quadro maior demonstra o resultado de
suas edigdes ao clicar no “play”. Nesta faixa que vocé inseriu o video podera
realizar as operacdes de edicdes, a etapa (5) descreve as principais
funcionalidades das edi¢cbes, como o corte de video (a tesoura), marcador para
a legenda (ponto verde) e adicionar mais faixas (sinal de mais em verde).

A Figura 10 apresentara exemplos de como é realizado o corte de cena:

Figura 10 — Recorte OpenShot Video Editor

& * Projeto sem Titulo [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor X
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Faixa 4

Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 10 demonstra uma parte evidenciada no meio do video, essa
parte foi cortada através da opcéo da tesoura, onde o usuério selecionara o inicio
e final do corte, assim, ha a possibilidade de mover o pedaco da cena de lugar
ou se preferir excluir € através do botdo esquerdo do mouse e a opgao “remover
clipe”.

O marcador é utilizado para adicionar a legenda no video, assim, sera

realizado um marcado em cada fala do video, Figura 11:
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Figura 11 - Marcador para a legenda
em Titulo [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

RRE & + 2@ O
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Faixa 4

Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

Na Figura 11 h& diversos marcadores na faixa do video, demonstrando
gue o inicio e o fim de cada fala presente do video, esse meio entre o inicio e 0
fim da fala serd implementado a legenda.

O marcador permite que tenha varias pausas para uma mesma frase,
reduzindo a legenda na tela, por exemplo a frase do roteiro no Apéndice 2:
“Audiodescricdo: Uma janela aberta vista da area externa para um céu aberto e
um pasto verde florido, surge as palavras Janela do Saber”, pode ser dividida

em 5 legendas, como: “Uma janela aberta”, “vista da &rea externa para um céu
aberto”, “e um pasto verde florido”, “surge as palavras” e “Janela do Saber”.

O marcador na Figura 11 € uma forma do usuério compreender onde cada
pausa aconteceu, assim, a legenda daquele pedaco sera inserido entre um
marcador e outro.

Para adicionar as legendas, a Figura 12 apresenta cinco etapas para essa

implementacg&o no video:
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Figura 12 - Etapas de implementacéo da legenda
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Arquivo Editar Titulo Exibir Ajuda
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Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 12 mostra como € montado a legenda, a etapa (1) precisa
adicionar uma nova faixa, pois, a legenda virA uma faixa antes, sobrepondo o
video. O sinal de mais em verde é a opcao de adicionar a faixa.

A etapa (2) e (3) apresenta a opgao “titulo”, onde abrira diferentes modelos
de legenda, recomendo o “padrdao 3” que permite trés linhas de legenda. Na
etapa (3) observa-se que alinhar 1, 2 e 3 serd onde colocara a frase, pode-se
mudar de fonte e cor, recomendo a fonte Arial e cor branco ou amarelo, ndo
mexer na cor de plano de fundo.

Quando salvar a legenda estara junto do video como mostrado na etapa
(4), a etapa (5) sera onde vocé arrastara a legenda para a faixa acima do video,
ajustando-o entre um marcador e outro, ha a necessidade de ajustar a
propriedade da legenda para a sua localizagdo no video. Para acessar a
propriedade, precisa-se clicar com o botdo esquerdo do mouse na legenda que
esta na faixa para abrir a propriedade, procurar pelo Localizar Y e digitar 0,50 ou
0,40 dependendo do tamanho da legenda, assim, sera ajustado para o inferior
centrado.

A Figura 13 apresenta como fica a implementagéo da legenda no video e

nas faixas:
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Figura 13 - Implementag&o da legenda no video
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Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 13 demonstra varias pequenas legendas, pois, como tem longas
frases, foi ideal para uma melhor visualizacdo separar as frases por trechos na
legenda, por isso, foi utilizado varios marcadores e legendas para compor o
video.

Para adicionar LIBRAS no video, ha a necessidade de utilizar um
aplicativo de reproducdo de texto, o qual traduzira o texto em LIBRAS. O
aplicativo € o Rybena fabricado por Grupo ICTS, disponivel para Android no Play

Store, a Figura 14 mostra como € o aplicativo Rybena e sua producédo de
LIBRAS:
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Figura 14 - Aplicativo Rybena

Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 14 mostra as funcionalidades do aplicativo, como enviar audio
ou digitar o texto para o aplicativo reproduzir em LIBRAS, h& oportunidade de
compartilhar nas redes sociais sua traducéo e alterar a rapidez na producéo da
Lingua de Sinais, o aplicativo também realizado a leitura do texto digitado em
alto som.

Para adicionar o video de LIBRAS em outro video no OpenShot Video
Editor, ha a necessidade das seguintes etapas para uma configuracao no editor,
Figura 15 mostra trés etapas:
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Figura 15 - Implementagéo da Lingua Brasileira de Sinais no video
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Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A etapa (1) é adicionar uma nova faixa em cima da faixa de legendas e
video, ha a necessidade de importar o video de LIBRAS para o OpenShot Video
Editor, portanto, é pelo caminho de Arquivo > Importar Arquivo > Selecionar >
Abrir.

Na etapa (2) € necessario arrastar o video de LIBRAS para a faixa acima
da legenda, observa-se que o video fico sobreposto ao outro video e legenda,
requer uma configuracdo para ajusta-lo no canto da cena.

Para ajustar o video de LIBRAS no canto inferior direito, h4 a necessidade
de ajustar a Localizacdo X e Y para 0,35; e a escala X em 0,52 e escala Y em
0,35, como mostrado na etapa (3).

Como o meu video contém diferentes falas, ha a necessidade de adicionar

varios videos da LIBRAS, a Figura 16 apresenta como fica a edicéo:
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Figura 16 - A
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Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 16 apresenta diferentes videos de LIBRAS e legendadas
compondo-se para a caracterizacdo de um video com a perspectiva do desenho
universal, a qual permite a abordagem do contetdo por audio, imagem e leitura,
atendendo todas as necessidades das pessoas, sem a necessidade de uma
producdo alternativa para a incluséo.

A producado do audiolivro é realizada pelo aplicativo Gravador de Voz,
fabricado por Quality App (recorder, weather, music), disponivel no Play Store
do dispositivo mével de sistema operacional Android. A Figura 17 mostra como

€ o aplicativo para gravacao de som:
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Figura 17 - Gravador de Voz
Gravador de voz

Armazenamento restante: 74,7 GB (~ 1360 horas)

Fonte: registrado pela autora em 01/12/2021.

A Figura 17 demonstra como é o aplicativo Gravador de Voz, o
armazenamento depende do espaco no seu dispositivo movel, porém, vocé pode
gravar e enviar por e-mail, WhatsApp, Drive, etc., e apagar logo depois. O
aplicativo inicia a gravacao no botdo do meio, apresenta os minutos de gravacao
e o tamanho do audio em kilobyte (Kb) e megabyte (MB). A opc¢éo do fone de

ouvido € onde seu audio estara salvo no aplicativo em formato de MP3.

3.2 Producao de videoaula interativa: cena, roteiro, slogan e vinheta

A producao da videoaula da Janela do Saber a respeito da Covid-19 € um
exemplo para o desenvolvimento de uma videoaula interativa € com autonomia
para 0 corpo académico, através de uma producdo simples e de roteiro

alternativo.
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A elaboracao da videoaula sobre a Covid-19 foi utilizada fantoches e um
cenario “caseiro”, o cenario foi elaborado com objetos encontrados em casa ou
produzidos, como a janela impressa, mesa de computador, pequeno vaso de
cacto, isopor, um smartphone para gravar, iluminacdo de uma lanterna e uma
caixa de som para a audiodescrigao.

A producéo da videoaula da Janela do Saber realizou um planejamento
para a adocao da audiodescricdo durante a producéo da videoaula, visto que &
essencial essa ferramenta para a perspectiva do desenho universal e sua
implementacgéo deve ser realizada durante a produgao.

O cenario do video ocorre em uma janela, onde um fantoche de cabelo
rosa, olhos azuis e vestido vermelho conversa com a cAmera como se estivesse
falando com o publico, mesma abordagem de roteiro de Youtubers (criadores de
conteddos de canais da plataforma do YouTube). A personagem fala sobre o
contagio da Covid-19, meios de prevenir e se cuidar, além de relatar sobre
brincadeiras em casa para as criangas.

A Figura 18 mostra um cenario improvisado e facil de fazé-lo, utilizando
um abajur como pedestal para a iluminagdo com uma lanterna, uma janela em
um isopor amparadas por palitos, o mini vaso de cacto como planta, suporte de
livros e cadernos para a colocacdo do smartphone para a filmagem, uma caixa

de som para a audiodescrigao.
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Figura 18 - Cenario "caseiro"

Fonte: registrado pela autora.

O cenério improvisado da Figura 18 sdo objetos e elementos de facil
acesso, tornando-se um incentivo quanto a viabilidade de se realizar uma
producdo de videoaula com fantoches. Enquanto, o fantoche representa uma
pessoa se comunicando com as criangas, a ideia da Figura 19 é demonstrar a
praticidade para montar um cenario para as videoaulas interativas e chamar
atencao do publico.

Esse cenario € uma iniciativa para os professores buscarem outros meios
de chamar atencédo das criangas durante a producdo audiovisual para o Ensino
Remoto Emergencial, visto que as pesquisas evidenciaram a dificuldade de
concentracéo dos alunos com as videoaulas e atividades, por isso, ao envolver
o ludico ou desenho no ensino-aprendizado oferece uma perspectiva de
descontragéo, lazer, ensino e assimilagéo.

A construcdo de uma perspectiva descontraida e ludica para a videoaula
permite a utilizacdo da criatividade com materiais de casa como uma solucao
para o aprimoramento do ensino-aprendizado, como observado na Figura 18, a
construgdo de um cenario colorido permite a criacdo de histérias junto de

informagdes facilitando o ensino-aprendizado.
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Essa modalidade de construcdo para as videoaulas possibilita o
envolvimento do professor dentro do cenario, ou o professor com um fantoche,
ou boneca, promovendo a autonomia do professor no processo criativo e
principalmente, transformando o ensino-aprendizado divertido, dinamico,
chamativo e interativo, contribuindo para a criatividade da crianca.

A elaboracao do roteiro € a principal etapa para a gravacao do video, logo
a imaginacao do cenario. O objetivo da videoaula da Janela do Saber com
fantoches é criar um ambiente de desenho com cores para chamar atengéo das
criangas, instruindo-as e mostrando-as sobre os cuidados com a Covid-19,
porém, para despertar mais a atencao foi necessario inserir a realidade dos
Youtubers com a videoaula.

O roteiro expde um personagem conversando para a camera, igual os
Youtubers, chamando a atencdo das criancas, os criadores de conteddo na
plataforma do YouTube é uma realidade para as criancas. A plataforma do

YouTube é definida como:

[...] um férum para as pessoas se conectarem, se informarem e
inspirarem umas as outras por todo o mundo, bem como atuar como
plataforma de distribuicdo para criadores de contedado original e
anunciantes grandes e pequenos. Em uma tradugdo ao pé da letra,

“you” significa “vocé” e “tube” seria “tubo”, uma giria para televisao,

portanto, Youtube traz a ideia de “vocé televisdo”, “vocé televisiona,
transmite” (YOUTUBE, 2019 apud BARCELLOQOS, 2020, p.17).

A plataforma do YouTube iniciou em 2005, objetivando em proporcionar
um website para os usuarios compartilhar seu conteddo audiovisual, a
plataforma passou a ter sujeitos que criam o audiovisual de diferentes assuntos,
denominando-se como Youtubers, os quais tém uma frequéncia de
disponibilizacéo dos videos semanalmente, ganhando seguidores (pessoas que
seguem um usuario) e visualizagdes (SILVA, 2017), esses Youtubers ganharam
fama e midia com essa tarefa.

O YouTube funciona com o sujeito de produtor e seguidores, onde o
produtor produz conteddos diversos e ganha assinantes em seu canal
(seguidores), a interacdo ocorre pelos comentarios do video (MATEUS, 2021).

Menegon e Zanchetta Junior (2014) ressaltam que o YouTube é uma
ferramenta moderna e presente do século XXI, um instrumento de conectividade,

website e aplicativo para a democratizacdo da producgéo de conteudo.
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O YouTube é uma plataforma midiatica de fendmeno comunicacional, um
espaco virtual para novas formas de exercicio e entendimento, exigindo
produtores para os consumidores, alimentando e movimentando a rede de
internet, resultando em uma maior dedicacao dos Youtubers para a producdo no
intuito de atrair visualizacdes e seguidores (MATEUS, 2021), agregando para a
fama, valor social e midia.

Nas palavras de Barcellos (2020, p.14) explica como define a plataforma

audiovisual:

A plataforma YouTube compreende um meio intenso de distribuicao e
armazenamento de video de forma massiva e numa escala global, o
gue viabiliza, desse modo, também a exposicdo de obras n&o
pertencentes a industria cultural dominante. E, de inegavel
sobremaneira, uma evidéncia midiatica reconhecida entre os avangos
digitais que modificaram os mecanismos de producéo e distribuicéo,
devido a digitalizacao dos contelddos audiovisuais. Isso se sucede no
gue concerne desde a captura de imagens, audios, edi¢cdes e
exibicbes, até a dinamizacdo e reconfiguracdo dos processos
audiovisuais, que abrangem diretamente todos os formatos, as
linguagens, além dos processos de comercializagdo, bem como o de
apelo ao consumo.

Os conteudos audiovisuais transformam a plataforma em uma inddstria
de producéo, onde os Youtubers (produtor) criam e contribuem para a interagao,
reconhecimento, trocas de afetividade e 6dio entre os préprios criadores e
seguidores, o reconhecimento desses usuarios gera os fas ou fandom (SOUZA,
2020).

A plataforma de YouTube ao longo dos anos recebeu reconhecimento
publico sobre os produtores de contetdo, Dulci e Queiroga Junior (2019)
descreve que essa plataforma tem bilhdes de usuarios, um alto conhecimento
publico sobre as formas de producdo de contetdo disponibilizados.

O roteiro semelhante dos Youtubers é explica por Saleh e Sica (2017)
como, um video que apresenta a si mesmo no primeiro minuto com um slogan,
por exemplo utilizado no video sobre o Covid-19 com “Ola, meu fofoqueiro de
janela” dito por Amora (fantoche), no minuto inicial € descrito o tema do video, a
forma de influenciar se sera assistido ou néo.

A parte da agdo dramatica no roteiro cinematografico que abordaria o
assunto pautado, o tema na plataforma do YouTube é legendado no video,
assim, os Youtubers apenas falam do tema do video. A parte do ponto de virada



112

no roteiro cinematografico € exposta pelos Youtubers como uma narracao do
seu cotidiano ou contando alguma histéria (SALEH e SICA, 2017).

Assim, o roteiro (Apéndice 2) apresenta as falas e acdes da Amora com a
camera e as partes que a audiodescri¢cdo entra na videoaula enquanto acontece
a cena, a ferramenta da audiodescricdo descreve as agdes dos fantoches.

A ideia principal de realizar um roteiro semelhante dos Youtubers é a
comunicacao direta com a camera, se identificando no inicio para o publico que
ndo os conhecem, relatando o tema do video e iniciando a narra¢éo, no final os
Youtubers pedem para curtir e compartilhar o video com os amigos.

Nesta perspectiva de imitar a interface e roteiro dos Youtubers, foi criada
uma vinheta, assim como dos videos do YouTube, familiarizando as criancas,
uma vez que grandes Youtubers infantis tém vinheta.

A Figura 19 apresenta as vinhetas de Youtubers infantis, como o Show da

Luna, Juliana Baltar e Luccas Toon:

Figura 19 - Vinheta de canais de Youtubers infantis

Fonte: Canal o show da Luna, Juliana Baltar e Luccas Toon?.

1 O SHOW DA LUNA. O Show da Luna! Maratona de 2 horas com TODOS OS CLIPES MUSICAIS.
Youtube, s.d. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=E4--QaEEHKQ> Acesso em: 27 abril
2021.
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A Figura 19 mostra diferentes vinhetas, o Show da Luna é um canal com
desenho animado, a Juliana Baltar e Luccas Toon séo retratados por pessoas,
os trés tem estruturas iguais, com a vinheta e roteiro.

A Figura 20 apresenta a vinheta criada para a videoaula da Janela do
Saber:

Figura 20 - Vinheta da Janela do Saber

Fonte: registrado pela autora.

A Figura 20 é a vinheta de uma janela com palavras compondo “Janela
do Saber” animados, a ideia é representar uma janela que os personagens
possam instruir as criancas com diferentes assuntos importantes, a construcao
da vinheta ocorreu pelo website Adobe Spark?, um website gratuito para a

criacdo de videos, possibilitando escolher a animacdes, letras e imagens.

3.3 Direitos autorais

JULIANA BALTAR. SE A BARBIE FOSSE REAL! Youtube, s.d. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=_mySgO9rSaQ> Acesso em: 27 abril 2021.

LUCCAS TOON. BOM ALUNO VS MAU ALUNO — ESCOLA FANTASTICA. Youtube, s.d. Disponivel em:
< https://lwww.youtube.com/watch?v=Z_1GAxDba90> Acesso em: 27 abril 2021.

2 Link de acesso: https://spark.adobe.com/pt-BR/
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A Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, a respeito da legislacdo dos
direitos autorais, os direitos de autor representam a publicacdo, transmisséao,
retransmissao, distribuicdo, comunicacdo ao publico, reproducdo, contrafagéo,
obra, fonograma, o editor, o produtor, a radiodifusédo, os artistas intérpretes e o
titular originario.

O Art. 5° da Lei n°® 9.610, explica que a lei de direitos autores tem efeito

sobre:

| - publicag&o - o oferecimento de obra literaria, artistica ou cientifica
ao conhecimento do publico, com o consentimento do autor, ou de
qualquer outro titular de direito de autor, por qualquer forma ou
processo;
Il - transmissdo ou emissao - a difusdo de sons ou de sons e imagens,
por meio de ondas radioelétricas; sinais de satélite; fio, cabo ou outro
condutor; meios 6ticos ou qualquer outro processo eletromagnético;
lll - retransmissdo - a emissdo simultdnea da transmissao de uma
empresa por outra;
IV - distribuicdo - a colocagdo a disposicao do publico do original ou
cbpia de obras literarias, artisticas ou cientificas, interpretagbes ou
execucdes fixadas e fonogramas, mediante a venda, locagdo ou
gualquer outra forma de transferéncia de propriedade ou posse;
V - comunicacao ao publico - ato mediante o qual a obra é colocada ao
alcance do publico, por qualquer meio ou procedimento e que nao
consista na distribuicdo de exemplares;
VI - reproducéo - a copia de um ou varios exemplares de uma obra
literaria, artistica ou cientifica ou de um fonograma, de qualquer forma
tangivel, incluindo qualquer armazenamento permanente ou
temporéario por meios eletrdnicos ou qualquer outro meio de fixagao
gue venha a ser desenvolvido;
VII - contrafagdo - a reproducéo ndo autorizada,
VIII - obra:
a) em co-autoria - quando é criada em comum, por dois ou mais
autores;
b) anénima - quando ndo se indica 0 nome do autor, por sua
vontade ou por ser desconhecido;
¢) pseuddnima - quando o autor se oculta sob nome suposto;
d) inédita - a que nao haja sido objeto de publicacao;
e) postuma - a que se publique ap6s a morte do autor;
f) originaria - a criagdo primigena;
g) derivada - a que, constituindo criacdo intelectual nova, resulta
da transformacé&o de obra originaria;
h) coletva - a criada por iniciativa, organizacdo e
responsabilidade de uma pessoa fisica ou juridica, que a publica
sob seu nome ou marca e que é constituida pela participagéo de
diferentes autores, cujas contribui¢cdes se fundem numa criacao
autbnoma;
i) audiovisual - a que resulta da fixagdo de imagens com ou sem
som, que tenha a finalidade de criar, por meio de sua
reproducdo, a impressdo de movimento, independentemente
dos processos de sua captagdo, do suporte usado inicial ou
posteriormente para fixa-lo, bem como dos meios utilizados para
sua veiculagéo;
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IX - fonograma - toda fixacdo de sons de uma execugdo ou
interpretacdo ou de outros sons, ou de uma representacdo de sons que
ndo seja uma fixagdo incluida em uma obra audiovisual;

X - editor - a pessoa fisica ou juridica a qual se atribui o direito exclusivo
de reproducéo da obra e o dever de divulga-la, nos limites previstos no
contrato de edicao;

XI - produtor - a pessoa fisica ou juridica que toma a iniciativa e tem a
responsabilidade econdmica da primeira fixacdo do fonograma ou da
obra audiovisual, qualquer que seja a natureza do suporte utilizado;
XIl - radiodifuséo - a transmissdo sem fio, inclusive por satélites, de
sons ou imagens e sons ou das representacfes desses, para recepcao
ao publico e a transmissao de sinais codificados, quando os meios de
decodificacdo sejam oferecidos ao publico pelo organismo de
radiodifusdo ou com seu consentimento;

XIII - artistas intérpretes ou executantes - todos os atores, cantores,
musicos, bailarinos ou outras pessoas que representem um papel,
cantem, recitem, declamem, interpretem ou executem em qualquer
forma obras literarias ou artisticas ou expressées do folclore.

XIV - titular originario - o autor de obra intelectual, o intérprete, o
executante, o produtor fonografico e as empresas de radiodifusédo
(BRASIL, 1998).

O autor tem os direitos morais e patrimoniais sobre a obra e os coautores
tém seus direitos salvo sobre a obra também. Os direitos morais s&o reivindicar
a autoria; ter seu nome, pseudénimo ou sinal convencional indicado; conservar,
assegurar integridade, modificar, retirar de circulacdo, suspender e ter acesso
Unico da obra (BRASIL, 1998, Art. 24°).

A respeito da producédo audiovisual, os direitos morais sobre a obra
audiovisual cabem exclusivamente ao diretor estabelecido no Art. 25° da lei, e
os direitos patrimoniais da obra audiovisual € explicada pelo Art. 44° que o prazo
de protecao a esses direitos € de setenta anos, iniciando a contagem de 1° de
janeiro do ano subsequente ao de sua divulgacéo.

Por isso, a producdo audiovisual requer um contrato que estabeleca a
remuneracdo aos coautores e artistas intérpretes, prazo de concluséo, lugar,
tempo, forma de pagamento e responsabilidade do produtor com os coautores,
artistas intérpretes e coproducéao (BRASIL, 1998, Art. 82°).

Caso o participante da producgao audiovisual interromper sua participagao,
ndo podera opor-se sobre a utilizacdo de sua imagem/participacdo na obra e

nem que foi utilizado terceiros para a sua substituicdo (BRASIL, 1998, Art. 83°).
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CAPITULO 4 — CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa visou apresentar um protocolo de orientacdo para a producéo
audiovisual com a perspectiva de desenho universal, atendendo o objetivo 4 dos
17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentivel da Agenda 2030 da Organizacao
das Nacodes Unidas.

A iniciativa para esse protocolo originou-se com a adocdo do Ensino
Remoto Emergencial e sua abordagem audiovisual para a educacao durante a
pandemia da Covid-19. O protocolo auxilia professores, técnicos, diretores etc.
a construirem videos com a implementacédo do desenho universal, onde ha um
planejamento para a audiodescricdo, legendas e Lingua Brasileira de Sinais, e a
transformacao do video em audiolivro.

O Ensino Remoto Emergencial no Municipio de Duartina/SP apresentou
diferentes responsabilidades e dificuldades aos professores, familiares e
gestores. As principais responsabilidades foram: adoc¢do da tecnologia,
producdo de videoaula, pais-professores, apoio familiar, orientacdo e
acompanhamento. Ja as dificuldades foram: a exclusdo e necessidade de
materiais adaptativos de pessoas com deficiéncia/necessidade especiais, falta
de conhecimento e habilidade com tecnologia, falta de apoio, desigualdade,
dificuldade em ajudar os filhos com a matéria, falta de contato com os alunos,
produzir conteudo de forma clara, preocupacdo com o ensino-aprendizado,
desafios para “reiventar” o ensino para uma producédo de videoaula criativo, falta
de incentivo aos alunos, falta de preparacéo dos pais, dificuldade em se adaptar,
falta de tempo para o papel de pais-professores.

Portanto, o protocolo promove uma orientacdo para a producao
audiovisual de qualidade, inclusiva e equitativa, sem a necessidade de versfes
adaptativas, além de apresentar perspectivas para uma producdo de cenario,

roteiro, slogan e vinheta.
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APENDICE 1

1.QUESTIONARIO PARA O GESTOR ESCOLAR 2020
Quantos alunos tém do 1° ao 5° ano, por turma?

Quantos professores lecionam para esses alunos?
Quais disciplinas séo abordadas?

Vocé recebe feedback dos pais e professores sobre o andamento das aulas
virtuais? Se sim, como esta sendo?

Ha alunos com necessidades especiais do 1° ao 5° ano? Se sim, qual 0 ano que
crianga frequenta?

Como é realizada a disponibilizacédo de atividades para os alunos?
Qual é a média de atividades disponibilizadas para os alunos, mensalmente?

Quantas dessas atividades retornam realizadas?

2.PROFESSORES DO 1° AO 5° ANO 2020
Género
( ) feminino
( ) masculino

Qual disciplina vocé leciona?

Vocé tem dificuldade em manusear a tecnologia para a aula do Ensino Remoto
Emergencial?

Qual seu nivel de conhecimento sobre tecnologias?

( ) Basico

( ) Intermediario

( ) Avancado

Em sua opinido, as atividades disponibilizadas para os alunos buscarem na
escola propagam uma maior aprendizagem do que as atividades enviadas
virtualmente?

Qual é o tempo de duracdo de sua aula? em horas ou minutos.

Em sua opinido, como os pais estao se saindo como professores em casa?

Qual o feedback que vocé recebe dos pais sobre esse modo de ensino-
aprendizagem?

Qual sua dificuldade como professor em plena pandemia?



3. PESQUISA COM PAIS DO 1° AO 5° ANO 2020

Género do responsavel:
() feminino
() masculino

Faixa etaria do responsavel:
() 15 aos 19 anos

()20 aos 25 anos

() 26 aos 35 anos

() 36 aos 45 anos

() 46 aos 55 anos

() 56 aos 65 anos

() mais de 66 anos

Qual a escolaridade do responsavel?
() ensino fundamental completo

() ensino fundamental incompleto

() ensino médio completo

() ensino médio incompleto

() ensino superior completo

() ensino superior incompleto

() pos-graduacéao completo

() pés-graduacéo incompleto

Qual a faixa de renda da familia?
() Menos que um salario minimo

() Um salario minimo

() Dois a trés salarios minimos

() Mais de quatro salérios minimos

Qual o género do(a) filho(a):
() feminino
() masculino

Qual a faixa etaria do(a) filho(a):
() 6 anos

() 7 anos

() 8 anos

() 9 anos

() 10 anos

() mais de 10 anos

Qual o ano de ensino de seu/sua filho(a)?
() 1° ano
() 2° ano
() 3°ano
() 4° ano
() 5° ano

Seu/Sua filha apresenta alguma deficiéncia ou necessidade especial?
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() Sim
() Nao

Com os videoaulas em tempos de pandemia, o(a) filho(a) acesso os videoaulas
por:

() notebook

() smartphones/celular

() computadores

() tabletes, ipads, etc.

Vocé (responsavel) tem internet em casa?
() sim
() ndo

Qual a qualidade da sua internet para o acesso do videoaula assincrona?
() Péssima

() Média

() Otima

Como seu/sua filho (a) assistem as videoaulas?

() Sempre sozinhos

() Sozinhos, mas com ajuda dos pais eventualmente
() Sempre com ajuda dos pais

Em quais dias assistem as videoaulas?

() Alguns dias da semana (menos que 5 dias)

() Todos os dias da semana — cinco dias, de Segunda a Sexta
() Todos os dias da semana, incluindo Sabado e Domingo

Qual o cdmodo da casa seu/sua filho(a) assistem o videoaula/atividades
escolares assincrona?

() Quarto

() Sala de televisao
() Sala de jantar
() Escritério

() Quintal

Quanto tempo por dia vocés dedicam estudando as videoaulas?
() Menos que 1 hora

() Deuma 1 a4 horas

() Mais de 4 horas

Estédo gostando dessa modalidade de ensino com videoaulas?
() Nao estou gostando nada ou detestando

() Gostando um pouco

() Gostando muito

O que seu/sua filho (a) sentem mais falta por ndo ir na Escola? Marcar até 3
(trés)
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() Dos professores

() Dos colegas

() Dos Intervalos ou recreios

() Do lanche ou merenda

() Dos equipamentos (computadores)
() Do Prédio, quadra, espaco.

Vocé (responsavel) ajuda seu/sua filho(a) no conteudo de escola?
() Sim
() Nao

Vocé (responsavel) tem conhecimento sobre o contetdo didatico dos seus/suas
filhos(as)?

() Sim, eu compreendo o assunto 100%

() Nao

() Sim, em alguns assuntos

Vocé (responséavel) acha dificil assumir o papel de professor nesse tempo de
pandemia?

() Sim, muito dificil

() Nao, esta sendo facil ensinar meu/minha filho(a)

Vocés sentem que seu/sua filho (a) estdo aprendendo com essa educacao a
distancia por videoaulas?

() Sim, acho que aprendo o mesmo que na sala de aula

() Sim, mas uma aprendizagem menor gue na sala de aula

() Sim, com uma diferenca alta e negativa em comparacao a da sala de aula

() Nao, acho que nao estou aprendendo

Em quais matérias seu/sua filho(a) apresenta mais dificuldade? Pode marcar até
trés.

() lingua portuguesa

() matematica

() inglés

() historia

() geografia

() ciéncias

() artes

Em quais matérias seu/sua filho(a) apresenta uma maior facilidade? Pode
marcar até trés.

() lingua portuguesa

() matematica

() inglés

() historia

() geografia

() ciéncias

() artes
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Quando aulas voltarem, vocé acha que seu/sua filho(a) vai precisar de revisdo
(reforco)?

() Sim, meu/minha filho(a) precisara de revisao de tudo que viu nas videos-aulas
() Sim, meu/minha filho(a) precisara de parte do que viu nas videos aulas
(ONao, meu/minha filho(a) ndo precisara de revisao

Na sua opinido as aulas ao retornarem deveriam ser:
() Sem retorno, apenas on-line

() Presencial nas escolas

() Online e presencial nas escolas

3. PESQUISA COM PAIS VOLTAS AULAS EM JULHO DE 2020
1. Quando for definido o retorno as aulas presenciais, vocé se sente seguro a
voltar a frequentar o ambiente escolar, considerando todos os protocolos de
seguranca sanitaria, adotados pelas escolas?
() Sim
() Nao

2. Considerando que o retorno as aulas acontecera de forma gradual, como vocé
considera ideal a frequéncia semanal na sala de aula?

() 1 vez na semana

() 2 vez na semana

() 3 vez na semana

3.Vocé acredita que é possivel os alunos manterem a rotina de recreio habitual?
() Sim
() Nao

4.Como vocé acha que deveria ser servida a Merenda Escolar?
() Refeitério
() Sala de aula

5.Vocé concordaria em enviar/levar uma garrafa para agua e os talheres para
uso na Escola?

() Sim

() Nao

6.Vocé acredita que as idas aos sanitarios devem ser monitoradas por um
funcionario da escola?

() Sim

() Nao

7.As aulas de educacéo fisica devem ocorrer de qual forma?
() Refeitério
() Sala de aula

8.Como deve ser a chegada e a saida dos alunos na Escola?
() Horérios diferenciados por turma
() Horério diferenciado por grupos de aluno (quantidade)
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() Qualguer uma das alternativas anteriores

9.Com o retorno gradativo das aulas, além da distribuicdo por dias da semana,
também poderemos contar com estudo hibrido, ou seja; aulas presenciais (na
escola), aulas a distancia (em casa por meio eletrbnico) e aulas remotas
(atividades impressas em casa). O que vocé considera mais viavel?

() Somente aulas presenciais (ha escola) 1 vez na semana

() Somente aulas a distancia

() Somente atividades remotas

() Aulas a distancia; aulas 1 vez na semana presenciais e 12,2% atividades
remotas

4. PESQUISA COM PAIS VOLTA AS AULAS EM OUTUBRO DE 2020
1. Vocé é favoravel a retomada das aulas presenciais em Duartina ainda em
2020, caso haja a possibilidade?
() Sim
() Néao

5. PESQUISA COM PAIS VOLTA AS AULAS EM FEVEREIRO DE 2021
1. Ano/Série do aluno:
() 1°ano
() 2° ano
() 3°ano
() 4° ano
() 5° ano

2. Considerando o atual estagio da pandemia em nosso municipio, estando a
escola preparada para receber os alunos de acordo com os protocolos de
seguranca, vocé é a favor:

() Inicio das aulas presenciais a partir de 01/02/2021 com 35% dos alunos
determinados pela escola

() Inicio com aulas remotas de 01/02/2021 a 17/02/2021 e presenciais a partir
18/02/2021 com 35% dos alunos determinados pela escola

() Aulas presenciais somente apds a vacinacdo de toda a equipe escolar
(professores e funcionarios)

6.PESQUISA COM OS FUNCIONARIOS DA ESCOLA PARA A VOLTA AS
AULAS EM FEVEREIRO DE 2021

1. Considerando o atual estagio da pandemia em nosso municipio, estando a
escola preparada para receber os alunos de acordo com os protocolos de
seguranca, vocé é a favor:
() Inicio das aulas presenciais a partir de 01/02/2021 com 35% dos alunos
determinados pela escola
() Inicio com aulas remotas de 01/02/2021 a 17/02/2021 e presenciais a partir
18/02/2021 com 35% dos alunos determinados pela escola
() Aulas presenciais somente apds a vacinacdo de toda a equipe escolar
(professores e funcionérios)

7.PESQUISA COM PAIS VOLTA AS AULAS EM MARCO DE 2021
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1. As aulas presenciais iniciardo em 01/03/2021 com a presenca diaria de 35%
dos alunos alternadamente. Ha interesse em enviar seu filho a escola nessas
condi¢cbes?

() Sim

() Nao

8.PESQUISA COM PAIS VOLTA AS AULAS EM ABRIL DE 2021
1. As aula presenciais com 35% retornardo no dia 19/04/2021 obedecendo as
recomendacdes de distanciamento e cuidados. Vocé enviara seu/sua filho(a)
para as aulas na escola?
() Sim
() Nao
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APENDICE 2

ROTEIRO DA VIDEOAULA SOBRE A COVID-19, JANELA DO SABER

0 AUDIODESCRICAO VINHETA: Uma janela aberta vista da area externa para
um céu aberto e um pasto verde florido, surge as palavras Janela do Saber.

1 AUDIODESCRICAO: Uma janela vista do lado de fora, moldura marrom e
vidros transparentes, com uma parede interna laranja. O lado esquerdo de fora
tem um vaso vermelho com cacto e uma parede cinza. — pausa - Um fantoche
de espuma de cabelos rosas, olhos azuis, vestido vermelha surge na janela pelo
lado de dentro.

Amora: Ol4, meu fofoqueiro de janela!! Para quem nao sabe eu sou a Amoral! —
animagao.

Amora: Hoje vim falar do coronavirus! Um bichinho mal.

1,5 AUDIODESCRICAO: Amora faz um cone com a mao perto da boca.

Amora: que assustou as pessoas, deixando-as muito dodéi. Estou preocupada
com o coronavirus, vocés também estdo? Estou aqui para ensina-lo sobre os
devidos cuidados com o.... — levar a méo até a boca para sussurrar — bichinho
mal.

2 AUDIODESCRICAO: Amora faz um cone com a méo perto da boca.

Amora: Bom, pessoal, ficar em casa é o primeiro cuidado, se nos escondermos
em casa, ele ndo vai nos pegar, quer ver?! —amora se esconde dentro da janela

3 AUDIODESCRICAO: Amora agacha e desaparece da janela.

3.5 AUDIODESCRICAO: Amora reaparece na janela.

Amora: viu? Agqui ele ndo me pega — animada, brincalhona — Eu sei .... ficar me
casa as vezes € muito chato, sentimos tristeza, medo, tédio, sozinhos e

saudades dos amigos — abaixa a cabeca.

4 AUDIODESCRICAO: Amora recolhe a cabeca e encolhe os ombros. Amora
levanta a cabeca.

Amora: Mas néo se preocupe! Eu tenho uma solugéo!!! — animada - BRINCAR!!
Isso, é a solugéo, afasta a tristeza, saudades e medo. — animada — que tal...hm...
— Amora coloca a mao na cabeca para pensar.
5 AUDIODESCRICAO: Amora coca a cabeca.

Amora: E... imitar os animais? Parece divertido — engracada — Vamos tentar?!

Amora imita um gato.
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Amora imita um cachorro.
Amora imitar um macaco.
Amora imita uma vaca.

Amora: Ah... estava tdo divertido que ja estava me esquecendo de falar sobre —
levar a mao até a boca para sussurrar — bichinho mal.

6 AUDIODESCRICAO: Amora faz um cone com a méo perto da boca.

Amora: Sabe o que é muito importante? lavar as maos!!! O bichinho vive em
nossas maos. Eca. Néh? Eu vou ensinar vocés a lavarem as méos. Vem comigo!
— amora entra para sua casa.

7 AUDIODESCRICAO: Amora sai da janela.

7,5 AUDIODESCRICAO: Uma pia branca com torneira prata centralizada e um
sabonete branco ao lado direito em um balcdo bege. Aparece duas méos ao lado
da pia.

Amora: Cologue um pouco de sabonete nas maos ja umidas
8 AUDIODESCRICAO: Molha e esfrega as maos.

Amora: Esfregue as palmas das maos uma na outra

Amora: Entrelace os dedos para lavar cada um deles
Amora: Esfregue as unhas na palma das méaos

Amora: Esfregue a parte de tras das maos

Amora: Enxague abundantemente

9 AUDIODESCRICAO: Esfrega as maos embaixo da agua.

Amora: Seque bem as maos com uma toalha limpa. E claro tem que ser muito
limpa.

10 AUDIODESCRICAO: Maos s&o secadas com a toalha.
10,5 AUDIODESCRICAO: Imagem da janela, Amora surge na janela de novo.

Amora: Viu? Facil. E sempre bom lavar as maos quando n&o tem o alcool em
gel.

11 AUDIODESCRICAOQ: um fantoche moreno de chapéu amarelo com roupa
azul aparece ao lado direto externo da janela.

Amora: NOSSA! Que perigo! O menino esta sem mascara — fica em choque e
abre a boca.

12 AUDIODESCRICAO: Amora abre a boca.
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Amora: Vocés sabem que precisam usar mascara neh? A minha esté aqui. Pera
ail — amora entra para pegar a mascara.

13 AUDIODESCRICAO: Amora sai.

13,5 AUDIODESCRICAQO: Amora aparece com uma mascara preta cobrindo a
boca e o nariz.

Amora: Fécil de usar, viu?! € importante cobrir a boca e o nariz, que nem eu!
Assim, estaremos protegidos. Sabe... manter a distancia € essencial, mas
estamos longe um do outro agora. Entdo, tudo bem! Bom... Acho que néo
esqueci de nada... — amora coca a cabeca pensativa.

14 AUDIODESCRICAO: Amora coca a cabeca.

Amora: Ahhh, lembrei!! A vacina!!! Ela € importante porque protege a nossa
saude e de todos em nossa volta, como a mamae, papai, vovo, vove, tios, tias,
diminuindo a forca do... — levar a méo até a boca para sussurrar — bichinho mal.

15 AUDIODESCRICAO: Amora faz um cone com a méo perto da boca.

Amora: E isso, pessoal, vamos nos cuidar e até a proxima! — amora acena e sali
da janela.

16 AUDIODESCRICAO: Amora déa tchau e entra na casa.
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APENDICE 3

DECLARACOES

DECLARACAO

Declaro, para os devidos fins, que o pesquisador (a) Carla
Gongalves Tévora RG 498769550, estd autorizado (a) a realizar pesquisa nesta Escola
Municipal de Ensino Fundamental Jodo Solimeo - E.M.E.F./ R. Hondrio Simédo, 462 -
N.H. Sebastiao Pupo/Duartina/Sdo Paulo/46.137.485/0001-60.

Bauru,d[<z de Duartina de 2020.
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Monica Aparecida Sabbatine de Paulo/RG.20562952
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DECLARACAO

Declaro, para os devidos fins, que o pesquisador (a) Carla
Gongalves Tavora RG 498769550, estad autorizado (a) a realizar pesquisa nesta Escola

Municipal de Ensino Fundamental josé Sabbag - E.M.E.F./Av. Dr. Gil Borges,
337/Duartina/Sao Paulo/46.137.485/0001-60.

Bauru, J[bu de Duartina de 2020.
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g
””/’ /;.._b

José Robe’.;% Gatti Martins/RG.4486870

José Roverto Gati Martins
RG: 4.486.870

Diretor de Escola



DECLARACAO

Declaro, para os devidos fins, que o pesquisador (a) Carla
Goncalves Tadvora RG 498769550, estd autorizado (a) a realizar pesquisa nesta Escola
Municipal de Ensino Fundamental Odete Barbosa Tavares Ranzani - E.M.E.F./R.
Henrri rtela, 202/Duartina/S&o Paulo/46.137.485/0001-60.

Bauru,.»l['&r_ de Duartina de 2020.

':\"‘A Q)&O\ }\kwuil

Leila Mudeh Carvalho/RG.439743009

EMET “COTTE BARTSSA TAVARES RANZANI
' D.E. BAURU
Rua He~~ue Orteld, n° 202 - Cent:o
Duartina/SP
Telefone: 14 32822277 14 32821234
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DECLARAGAO

Declaro, para os devidos fins, que o pesquisador (a) Carla
Gongalves Téavora RG 498769550, estd autorizado (a) a realizar pesquisa nesta
Sociedade Educativa _Equilibrio/Rua _Augusta _Piubelli _n°200 - Jardim Santo
Ant6nio/Duartina/S&do Paulo/10.322.894/0001-90.

Bauru, 4 /pezde Duartina de 2020.

/]W
Jorge AWm de Andrade/RG.328849650

Augusto Hasclmento de
RG: 32.884.965-0
Diretor de Escola
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