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Elogio da Dialética

A injustica passeia pelas ruas com passos seguros.

Os dominadores se estabelecem por dez mil anos.

S6 a forga os garante.

Tudo ficara como esta.

Nenhuma voz se levanta além da voz dos dominadores.
No mercado da exploracéo se diz em voz alta:

Agora acaba de comecar.

E entre os oprimidos muitos dizem:

N&o se realizara jamais o0 que queremos!

O que ainda vive ndo diga: jamais!

O seguro ndo é seguro.

Como esté néo ficara.

Quando os dominadores falarem falardo também os dominados.
Quem se atreve a dizer: jamais?

De quem depende a continuagdo desse dominio?

De quem depende a sua destruicéo?

Igualmente de nos.

Os caidos que se levantem!

Os que estdo perdidos que lutem!

Quem reconhece a situa¢do como pode calar-se?

Os vencidos de agora serd@o os vencedores de amanha.
E o “hoje” nascerd do “jamais”.

Bertolt Brecht



Resumo

Este trabalho do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo da Faculdade de Ciéncias e
Tecnologia - Unesp de Presidente Prudente/SP pela linha de pesquisa Processos formativos
infancia e juventude tem como objeto a atividade ludo-pedagdgica e como principal objetivo
sua sistematizacdo como modelo propositivo de atividade de ensino histérico-critica que
contribua com o ensino e a aprendizagem de criangas da educacgéo infantil e dos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Tal modelo se justifica devido a necessidade de enfrentamento e
superacéo de tendéncias alienadas e alienantes que se expressam nas formas de violéncia verbal
e fisica, por estigmas, preconceitos e discriminacdo, pelo individualismo, autoritarismo e
competicéo presentes no cotidiano escolar. Assim, defendemos a tese de que as atividades ludo-
pedagdgicas se constituem como atividade de ensino historico-critica e favorecem o
envolvimento de criangas e jovens no processo de ensino e aprendizagem, inclusive para os
sujeitos que demonstram dificuldades na aprendizagem e sdo rotulados e excluidos. Como
objetivos especificos, refletimos histérica e dialeticamente sobre a hegemonia de teorias
psicoldgicas e pedagogicas ndo-criticas na educacdo escolar brasileira e suas implicac@es para
a pratica docente em sala de aula e na formacdo dos alunos. Na sequéncia, evidenciamos a
importancia da Teoria histérico-cultural e da Pedagogia histdrico-critica como
instrumentalizagdo tedrica e metodoldgica indispensavel aos professores para a compreensao,
organizacdo e realizacdo de atividades ludo-pedagogicas de carater histdrico-critico na
Educacédo escolar. Além disso, enfatizamos a relevancia do conhecimento sistematizado e s
fomentarua transmissdo para a emancipacdo dos filhos da classe trabalhadora. A seguir,
apresentamos as concepcdes de atividade ludica hegemdnicas na educacdo. ldentificamos a
dicotomia entre o ladico e o fazer pedagdgico e avangamos em direcdo a sua superacao a partir
do método materialista historico dialético até os conceitos de ludico e pedagdgico reconhecidos
como unidades na atividade ludo-pedagdgica. Ademais, salientamos que esse movimento da
sincrese a sintese por meio da analise em direcdo a atividade de ensino ludo-pedagdgica
historico-critica é engendrado a partir da vivéncia pratico-teérica dos membros do Grupo de
Estudos, Intervengdo e Pesquisa em Educacdo escolar (GEIPEE) em seus estudos e suas
pesquisas no interior de Escolas publicas. Utilizamos as pesquisas do Grupo como fontes para
um estudo analitico-interpretativo balizado pelo método marxiano das atividades ludo-
pedagdgicas descritas nas 3 teses e 10 dissertacGes dos membros do GEIPEE defendidas no
periodo de 2012 a 2020. Evidenciamos as categorias analiticas do trabalho educativo coletivo
do GEIPEE, bem como as contradi¢cbes no processo de ensino e aprendizagem nas escolas
sendo elas a apropriacdo e objetivacdo das teorias pedagdgicas criticas, apropriacdo e
transmissdo do conhecimento cientifico, trabalho coletivo e trabalho fragmentado, avaliacdo e
reflexdo da préatica pedagogica x ensino autoritario utilitario, concepgéo critico transformadora
e reproducdo de tendéncias alienadas e alienantes e criatividade e ludicidade x conformismo e
rigidez na acdo pedagogica. Constatamos que a vivéncia pratico-tedrica Geipeana afirma o
planejamento, organizacdo e efetivacdo de uma educacdo critica e emancipadora por meio de
atividades de ensino ludo-pedagdgicas historico-criticas junto a pré-escola e anos iniciais do
Ensino fundamental, capazes de criar condi¢cGes para que os alunos consigam superar a
reproducédo de tendéncias alienadas e alienantes e avancar no seu processo de aprendizagem,
desenvolvimento e humanizagéo.

Palavras-chave: Educacdo; Atividade ludo-pedagogica; Atividade de ensino histérico-critica;
Teoria historico-cultural; Pedagogia historico-critica.



Abstract

This work, developed within the Graduate Program in Education at the Faculty of Science and
Technology — Unesp, Presidente Prudente/SP, under the research line Formative Processes:
Childhood and Youth, focuses on ludopedagogical activity and aims to systematize it as a
propositional model of historical-critical teaching activity that contributes to the teaching and
learning processes of children in early childhood education and the early years of elementary
school. This model is justified by the need to confront and overcome alienated and alienating
tendencies that manifest in verbal and physical violence, stigmas, prejudice, and discrimination,
as well as individualism, authoritarianism, and competition in everyday school life. Thus, we
defend the thesis that ludopedagogical activities constitute a form of historical-critical teaching
activity and foster the engagement of children and young people in the teaching and learning
process, including those who experience learning difficulties and are often labeled and
excluded. As specific objectives, we historically and dialectically reflect on the hegemony of
non-critical psychological and pedagogical theories in Brazilian school education and their
implications for classroom teaching practices and student formation. Subsequently, we
highlight the importance of Cultural-Historical Theory and Historical-Critical Pedagogy as
essential theoretical and methodological tools for teachers to understand, organize, and
implement ludopedagogical activities with a historical-critical character in school education.
Additionally, we emphasize the relevance of systematized knowledge and its transmission for
the emancipation of children from the working class. Next, we present the hegemonic
conceptions of play activity in education, identifying the dichotomy between playfulness and
pedagogical practice and advancing toward its resolution through the historical-dialectical
materialist method. We move toward the recognition of play and pedagogy as unified elements
within ludopedagogical activity. Furthermore, we argue that this movement from syncretism to
synthesis through analysis toward historical-critical ludopedagogical teaching activity is driven
by the practical-theoretical experiences of the members of the Study, Intervention, and Research
Group in School Education (GEIPEE) in their studies and research within public schools. We
use the research conducted by the group as sources for an analytical-interpretative study, guided
by the Marxian method, examining ludopedagogical activities described in three doctoral
dissertations and ten master's dissertation defended by GEIPEE members between 2012 and
2020. We highlight the analytical categories of GEIPEE's collective educational work, as well
as the contradictions in the teaching and learning process in schools, including the appropriation
and objectivization of critical pedagogical theories; the appropriation and transmission of
scientific knowledge; collective work versus fragmented work; assessment and reflection on
pedagogical practice versus authoritarian and utilitarian teaching; critical-transformative
conception versus the reproduction of alienated and alienating tendencies; and creativity and
playfulness versus conformity and rigidity in pedagogical action. We conclude that the
practical-theoretical experience within GEIPEE affirms the planning, organization, and
implementation of a critical and emancipatory education through historical-critical
ludopedagogical teaching activities in preschool and the early years of elementary education.
These activities create the necessary conditions for students to overcome the reproduction of
alienated and alienating tendencies and advance in their learning, development, and
humanization process.

Key words: Education; Ludopedagogical activity; Historical-critical teaching activity;
Historical-cultural theory; Historical-critical pedagogy.
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1 Introducéo

Posso afirmar que a tese que ora apresento é, até esse momento de minha vida, a sintese
da formacdo docente que tive e que a sua defesa representa muitas respostas as inquietacdes
que trago desde a graduacdo em Letras em 2004, realizada numa instituicdo de Educacgéo
Superior da rede privada. Com o tempo, percebi que os colegas com quem me formei, trabalhei
e convivi, também carregavam inquietacGes que transpareciam como inseguranca, duvidas e
incertezas em sua trajetoria de perseveranca na profissao de professor.

Da equacdo composta pelos conhecimentos que me foram transmitidos na graduacao,
somados a minha atuacdo temporaria como professor na rede publica estadual de Séo Paulo e a
necessidade de ter um bom salario para sobreviver, resultaram véarios conflitos profissionais e
guestionamentos: O gque ensinar? Como ensinar? Que professor devo ser? Tais questionamentos
estiveram comigo durante os anos em que ministrei aulas eventuais na rede publica estadual e
mesmo na rede particular. Entretanto, o foco no trabalhno com a principal finalidade de
sobreviver e o contato insuficiente com teorias criticas me mantiveram num processo de
alienacdo que me levou a ndo mais ver sentido na atuacdo como professor, além de desenvolver
uma visdo fatalista da educacéo escolar publica brasileira. Ainda assim ndo havia desistido de
atuar na educacao escolar, dado o valor que atribuo a fungéo social do professor.

Desse modo, busquei atuar em outras areas por meio de concursos, a maior parte deles
no setor da educacdo. Em 2013 consegui ingressar como assistente de alunos no Instituto
Federal de Sdo Paulo, campus Birigui/SP. Ali tive a oportunidade de coordenar um cursinho
popular voltado aos filhos da classe trabalhadora e percebi, mais uma vez, a importancia da
educacéo escolar para essas pessoas. Devido a isso e com as condi¢fes que esse novo emprego
me ofereceu, decidi persistir na formacao docente e consegui, apos 10 anos, desde a conclusédo
de minha primeira graduacdo, ingressar numa universidade publica, num curso de poés-
graduacdo stricto sensu, ainda na busca de responder aos meus questionamentos sobre o que
ensinar, como ensinar e que professor eu deveria ser.

Os primeiros passos para esse ingresso comegaram em 2016 quando fui acolhido pelo
professor doutor Irineu Aliprando Tuim Viotto Filho, professor com quem tive aulas na
graduacdo em Letras em 2004 e que na condicdo de docente da UNESP-Presidente Prudente, é
Coordenador do Grupo de Estudos, Intervengdo e Pesquisa em Educagdo Escolar (GEIPEE),
lugar onde percebi o quéo diferente qualitativamente é a educacdo na universidade publica, e
que eu deveria me esforgar muito para me apropriar das teorias estudadas no grupo: a Teoria

historico-cultural, a Pedagogia histdrico-critica e o materialismo historico dialético.
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Apds um ano de estudos no GEIPEE, ingressei em 2017 no mestrado em educacéo da
UNESP de Presidente Prudente/SP e desenvolvi, sob a orientacdo do professor Tuim, a pesquisa
intitulada O ensino da escrita de géneros textuais na perspectiva da teoria histérico-cultural,
dissertacdo que foi concluida em 2019. Naquele trabalho de dissertacdo, que também foi objeto
de estudo nesta tese, realizei intervencdes junto a alunos de um quarto ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica de Birigui/SP, com o intuito de ensinar a escrita do género
textual biografico por meio de atividades ludo-pedagdgicas, atividades j& desenvolvidas pelos
pesquisadores do GEIPEE desde 0 ano de 2008.

O processo de vivéncia no mestrado teve grande importancia em minha vida, pois, pela
primeira vez, eu conseguira um lugar na universidade publica, onde aprendi a importancia da
pesquisa cientifica para a apropriacao e objetivacdo de conhecimentos com objetividade social
e educativa para a educacdo escolar. Durante esse processo de formacdo como pesquisador no
mestrado, comecei a ter mais clareza sobre o trabalho do professor e a responder 0s
questionamentos que me inquietavam desde a minha graduagdo como salientei.

Em 2019, com a elei¢do de Jair Messias Bolsonaro e com o advento da pandemia do
COVID-19, fui tomado novamente pela perspectiva fatalista, que agora nao se limitava a
educacdo escolar, mas se estendia as condic¢Ges de vida, trabalho, educacdo e saude de toda
populacdo brasileira. Foram momentos dificeis em que passei por uma profunda e continua
tristeza, desencadeadas pela decepcdo com a nossa sociedade, situacdo que quase avangou para
um quadro depressivo. Devido a isso, demorei a decidir se continuaria meus estudos num
possivel doutorado, mas gracgas a confianca em mim depositada pelo professor Tuim, me senti
em condicGes de dar continuidade a minha vida académica e hoje apresento nesta pesquisa 0s
elementos tedricos e metodoldgicos que instrumentalizam a defesa de minha tese de doutorado.

Percebo hoje que a razdo de minha decepcéo pessoal e profissional se deu pelo fato de
eu ainda ndo haver compreendido a necessidade de se ter a chamada “paciéncia histdrica”, como
me aconselhou o professor doutor José Milton de Lima, quando da realizacdo de minha
entrevista para ingresso no mestrado, e também, a época nao havia me apropriado de fato do
materialismo historico dialético, aparato tedrico-filosofico epistemoldgico e metodoldgico que
me auxiliaria a compreender a sociedade com olhar critico, assim como reconhecer 0s sujeitos
humanos e as relagcdes sociais dialeticamente em suas multiplas determinacdes historicas,
culturais e sociais.

Com o ingresso no doutorado em 2021, aprofundei meus estudos nas produgdes tedricas
marxianas, na Teoria histérico-cultural e na Pedagogia historico-critica. Foi nesse processo que

reformulei os questionamentos que me acompanhavam até entdo. “O que ensinar?”, “Como
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ensinar?” e “Que professor devo ser?”, questdes que adquiriram um novo sentido quanto mais
eu me apropriava dos textos da Pedagogia historico-critica e lembro-me especificamente do
texto de Saviani (2019) Como avancar? Desafios tedricos e politicos da pedagogia historico-
critica hoje, no qual o autor formula quatro perguntas que ele denomina matriciais para colocar
a educacao a servico do pleno desenvolvimento dos seres humanos.

Desde entdo, percebi que as perguntas elaboradas por Saviani (2019) sintetizavam
melhor as minhas inquietacGes e por isso elas perpassam, como pano de fundo, esta tese.
Segundo o autor, a primeira delas “para que ensinar” nos impulsiona a compreender como a
Pedagogia histdrico-critica concebe a finalidade da educacdo em geral e sobretudo a educacéo
escolar, que me leva a pensar que professor devo ser. A segunda “o que ensinar” diz respeito
justamente & minha duvida em relacdo a que conteudo ensinar e sobre o que os curriculos
deveriam conter. Compreendo que essa ddvida, que surgiu em minha trajetoria de formacao
como professor, ainda estad presente na educacao escolar. Penso que isso acontece devido a
influéncia de teorias neoconstrutivistas e da relativizagdo do conhecimento, elaboracgdes
tedricas muito presentes nos cursos de licenciaturas e nos curriculos da educacao escolar béasica.

A terceira e a quarta perguntas respectivamente “como ensinar” e “o que fazer”
apresentadas por Saviani (2019), foram as que mais impulsionaram a defesa desta tese, pois
tratam da proposta metodoldgica da Pedagogia histérico-critica, das formas mais adequadas
para a transmissao do conhecimento sistematizado e da postura que o professor deve assumir
para colocar em prética tal proposta.

A partir desse ponto em diante, peco licenca ao leitor para escrever na primeira pessoa
do plural visto que a tese em si foi escrita por mim, mas isso ndo seria possivel sem o trabalho
coletivo do GEIPEE e a orientacdo e correcdo do professor Tuim, pois gracas as relagdes que
estabelecemos nesses 7 anos juntos, tive condi¢es de avancar significativamente no meu
processo de formacdo, desenvolvimento e humanizacéo.

Dessa forma, no que diz respeito a organizacdo da tese, partimos da problematica da
hegemonia de teorias pedagogicas e psicoldgicas ndo-criticas que, ao ndo objetivarem o
enfrentamento e a superagdo das tendéncias alienadas e alienantes presentes na sociedade
capitalista, fragmentam e limitam as atividades de ensino dos professores e conduzem a
educacéo escolar para fins utilitarios. Diante disso, identificamos a necessidade iminente de se
propor um modelo de atividade de ensino aos professores que trabalham com alunos da
Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino fundamental que contribua com o
enfrentamento das dificuldades de ensino e aprendizagem, se coloque a servigo do

desvelamento da préatica social, questione a realidade fetichizada e alienada e supere 0s
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principios alienados e alienantes que norteiam a formacéo escolar e a pratica docente, como
esclareceu Martins (2010).

Dessa maneira, defendemos a tese de uma atividade de ensino ludo-pedagdgica
historico-critica para alunos da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino fundamental,
sobretudo para aqueles sujeitos que demonstram dificuldades de aprendizagem, considerando
que a atividade lddica, tal como demonstramos em nossa dissertacdo de mestrado, favorece o
envolvimento das criangas e jovens no processo de ensino na escola (Rinaldini, 2019). Assim,
estabelecemos como nosso principal objetivo propor um modelo de atividade de ensino ludo-
pedagdgico historico-critica, no sentido de contribuir com professores da Educacéo Infantil e
anos iniciais do Ensino fundamental para a construcdo de uma pratica educativa critica e
transformadora do real.

Como objetivos especificos comecamos por refletir sobre a historicidade das teorias
psicoldgicas e pedagogicas hegemonicas e ndo-criticas que tém orientado a pratica docente na
educacao escolar no Brasil. Em seguida, tracamos o percurso historico do desenvolvimento do
conceito de atividade ludo-pedagdgica utilizado no Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacgao
Escolar (GEIPEE). Posteriormente, conduzimos uma analise detalhada das atividades
desenvolvidas e descritas nas trés teses e dez dissertacdes dos membros do grupo entre 0s anos
de 2012 a 2020 e, através desse exercicio de reproducdo tedrica do real, evidenciamos as
categorias que emergiram, proporcionando uma compreensao mais profunda e elaborada de
atividade ludo-pedagdgica como atividade de ensino de natureza historico-critica.

Para alcancar esses objetivos, balizamos nossa pesquisa no método materialista historico
dialético e realizamos um estudo analitico-interpretativo dos dados obtidos nas intervengdes-
formativas realizadas pelos membros do GEIPEE descritas e analisadas em suas dissertagdes e
teses. Assim, por meio desse método, nosso intuito é avancar a aparéncia fenomeénica e, a partir
dela, apreender a esséncia do objeto, ou seja, apreendé-lo em sua estrutura e dinamica, a fim de
alcancarmos o conhecimento tedrico por meio de procedimentos analiticos chegando a sintese
(Paulo Netto, 2011).

No que concerne a estrutura da tese, esta € composta por 5 capitulos que seréo, a seguir,
brevemente apresentados.

No capitulo 1 intitulado Educacéo escolar e pedagogias ndo-criticas: a pratica docente
cercada e cerceada pelo neoliberalismo entre outros problemas, partindo da compreenséao das
relacOes historico-sociais, percorremos e analisamos a trajetdria das teorias pedagdgicas nao-
criticas que hoje sdo hegeménicas e influenciam o professor na escola e a forma como prepara

suas aulas. Nesse processo de andlise hd que se considerar a concep¢do de ser humano
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apregoada por essas teorias pedagogicas, as quais contam com o apoio de teorias psicoldgicas,
que também denominamos como ndo-criticas.

O termo “ndo-criticas” ¢é utilizado por Saviani (2008) para definir aquelas teorias
pedagdgicas que buscam compreender a educacéo a partir dela mesma e colocam em segundo
plano, ou mesmo nédo consideram, as relacfes da educacdo com a sociedade e suas implicagdes
para o desenvolvimento dos alunos. No decorrer desta tese também denominamos as teorias
psicolOgicas naturalizantes, biologizantes e idealistas, devidamente criticadas por Vigotski e
seus seguidores, como teorias psicoldgicas nao-criticas, pois compreendem o desenvolvimento
dos seres humanos a partir deles mesmos, sem considerar suas relacdes sociais e apropriacdes
historicas e culturais como determinantes em seu desenvolvimento.

Dessa forma, nesse primeiro capitulo, nossa critica parte da analise histérico-social de
teorias psicolégicas e pedagdgicas ndo-criticas da educacdo e que tém se mostrado
hegeménicas, influenciando sobremaneira a pratica docente em sala de aula, seja por sua
presenca na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), seja pela sua for¢a na formacéo
académica inicial dos professores, e que apregoam a naturalizagdo dos fenémenos psiquicos e
mera adaptacdo dos individuos a sociedade. Torna-se importante esclarecer que voltamos nossa
atencdo para o fato de que néo € tdo simples aos professores na escola reagirem a hegemonia
dessas teorias ndo-criticas, sobretudo porque estdo submetidos a condicGes de trabalho
opressoras e burocratizantes que pouco favorecem a sua articulagdo coletiva e estudos criticos
para reagirem a tal situacdo presente no interior da escola.

E aqui que anunciamos a atividade ludo-pedag6gica como atividade de ensino histérico-
critica, como forma de contribuir com os professores, ndo s6 com a proposi¢do de um modelo
de atividade de ensino como algo pronto e acabado, mas como uma proposta que valoriza e
requer a apropriacao de teorias pedagdgicas e psicoldgicas criticas e que pode ser realizada nos
contextos de sala de aula atuais da educacdo escolar brasileira com objetivo de promover
avangos no processo de desenvolvimento e humanizagao dos alunos como poderemos constatar
na analise dos trabalhos geipeanos nesta tese apresentados.

No capitulo 2, Teoria histérico-cultural e Pedagogia histérico-critica: uma
instrumentalizacdo tedrico-metodoldgica necessaria a compreensao da relevancia educativa e
formativa da atividade ludo-pedagogica, continuamos nossa analise critica das teorias
pedagdgicas e psicologicas hegemdnicas nédo-criticas e como estas servem a perpetuacéo da
sociedade capitalista & medida que permitem a reproducéo na escola, daquilo que Nunes (2019)
denominou em sua tese, como tendéncias alienadas e alienantes de educacéo. Essas tendéncias

sdo expressdes de violéncia verbal e fisica, de estigmas, preconceitos, discriminacao social,
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individualismo, autoritarismo e competicdo reproduzidas pelos alunos na escola. Ademais,
essas teorias acabam por limitar os professores a prepararem suas atividades de ensino voltadas
a uma educacédo escolar de natureza reprodutivista e utilitarista tal como o gosto neoliberal.
Assim, podemos afirmar que uma atividade de ensino, permeada por teorias pedagdgicas e
psicoldgicas ndo-criticas, ndo é capaz de possibilitar o enfrentamento, tampouco a superacéo,
das tendéncias alienadas e alienantes presentes na escola e promover um ensino desenvolvente
e humanizador.

Portanto, nesse segundo capitulo apresentamos a importancia da apropriacdo dos
“instrumentos” oferecidos pela Teoria historico-cultural e pela Pedagogia historico-critica,
ambas engendradas no materialismo histérico dialético, método cuja apropriacdo defendemos
ser necessaria para compreender a dinamica das relagBes sociais em suas multiplas
determinacg0es, para se adotar uma concepc¢do de mundo e ser humano mais fidedigna possivel
a realidade. Tal apropriacdo é indispensavel para compreender a atividade ludo-pedagdgica
como atividade de ensino histdrico-critica capaz de superar as atividades de ensino voltadas a
reproducdo de tendéncias alienadas e alienantes préprias da educacao escolar utilitarista.

Na sequéncia, o terceiro capitulo intitulado A atividade ludo-pedagogica: uma
necessaria atividade de ensino histérico-critica para a transmissdo de um saber necessario
tem o intuito de mostrar que a atividade de ensino ludo-pedagdgica histérico-critica assim se
caracteriza porque, engendrada na Teoria historico-cultural, na Pedagogia historico-critica e na
praxis geipeana de pesquisa intervencao-formativa, estd comprometida com a transmissédo do
conhecimento sistematizado presente nas objetivacfes genéricas por meio de uma perspectiva
ludica e educativa aos filhos da classe trabalhadora.

Além disso, o capitulo também trata da relativizagdo do conhecimento e da falsa
dicotomia instaurada entre saber sistematizado versus saber cotidiano, fenémenos muito
presentes na educacdo escolar como afirma Duarte (2008), Saviani (2011) e Facci (2004).
Evidenciamos ai, a necessidade da apropriacdo dos conhecimentos cientificos, destacando as
contribuicdes do materialismo historico dialético para a compreensdo dos fendbmenos na
educacdo escolar e como método de pesquisa que busca a fidedignidade dos fatos e fenémenos
investigados.

Na esteira dessas reflexdes, trazemos a atividade ludica ao foco e discutimos acerca do
conceito de ludico presente hegemonicamente na educacéo escolar e por meio de uma revisdo
bibliografica em teses de programas de pds-graduacdo em educacgdo que trabalharam com
Educagéo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental. Nesse processo, analisamos as

principais contribui¢cbes dos autores mais utilizados nos trabalhos que discutem o tema e,
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buscando avancar em nossas reflexdes, conduzimos a discussao de modo a enfatizar os autores
historico-culturais cuja concepgdo materialista historico dialética acerca do ludico adotamos e
defendemos nesta tese. A partir da discussdo apresentada nesse capitulo, tal concepgdo nos
possibilitou evidenciar e superar compreensfes espontaneistas e naturalizantes acerca da
atividade ludica na escola, bem como superar a dicotomia entre o ludico e o pedagogico,
processos indispensaveis para compreendermos a atividade ludo-pedagogica tal como
engendrada nos trabalhos do GEIPEE.

No quarto capitulo intitulado O Grupo de Estudos, Intervencéo e Pesquisa em Educacao
Escolar (GEIPEE), intervencdes-formativas e a analise das atividades ludo-pedagogicas: por
uma pratica social transformadora, organizamos e analisamos as teses e dissertacGes
produzidas no GEIPEE que tiveram como sujeitos alunos da Educagdo Infantil e dos anos
iniciais do Ensino fundamental de escolas publicas e que utilizaram em suas intervencgdes as
atividades ludo-pedagdgicas como atividade de ensino engendrada nos termos tedricos e
metodoldgicos da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica.

Para isso, elaboramos quadros com as principais atividades ludo-pedagdgicas e seus
resultados a fim de melhor ilustrar o seu processo de realizacdo, seus objetivos, 0s sujeitos da
pesquisa e a sua participa¢do como sujeitos ativos do processo. Na sequéncia, discutimos sobre
cada trabalho dos pesquisadores de mestrado e doutorado do GEIPEE, evidenciando as
principais categorias que nos permitiram avangar na compreensao da atividade ludo-pedagdgica
e defendé-la como uma atividade de ensino historico-critica.

Sendo assim, finalizamos essa introducdo que mostra a importancia desta tese para o
desenvolvimento de seu autor, para sua vida académica e profissional e, sobretudo, para
alimentar o compromisso com a transformacéo da sociedade, uma vez que este trabalho foi
escrito tendo em mente os professores e alunos da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do
Ensino fundamental, enfatizando a importancia da escola publica, com intuito de contribuir com
uma pratica pedagdgica que seja vital para todos na escola.

Torna-se importante enfatizar, para finalizar esta introducdo, que os membros do
GEIPEE se reconhecem como professores trabalhadores da educacéo e por isso os estudos do
grupo sempre estiveram na direcdo da emancipacdo humana, notadamente de alunos e
professores, sem perder de vista a emancipacgéo social pela vida da superacdo do capitalismo.
Desse modo, esta tese, para alem de buscar os objetivos aqui anunciados, trata de um
reconhecimento aqueles que assumiram a carreira docente além de uma homenagem e um
agradecimento aos membros do GEIPEE, especialmente ao professor Tuim e sua postura critica

e comprometida em busca de uma educacao escolar humanizadora.
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2 Educacéo escolar e pedagogias ndo-criticas: a pratica social docente cercada e

cerceada pelo neoliberalismo entre outros problemas

Sim, a escola real apresenta muitas dificuldades,
todos n6s sabemos,

no entanto, é a escola que temos

e ndo podemos abrir mao dela.

(Viotto Filho, 2019, p. 176).

No livro A educacao para além do capital, Mészaros (2008) nos mostra que a educagao
sob o dominio do capital adquire o status de mercadoria e, por isso, ndo contribui com a
emancipacao humana. Ao mesmo tempo, o autor afirma que € necessario um rompimento com
a logica do capital para uma educagdo significativamente diferente, pois [...] “o capital ¢é
irreformavel porque pela sua prépria natureza, como totalidade reguladora sistémica, €
totalmente incorrigivel” (Mészaros, 2008, p. 25).

Saviani (2011) também reconhece que a educacdo é sim determinada pela sociedade
capitalista, mas essa determinacdo ndo é absoluta e sim relativa e na forma de agdo reciproca,
pois, mesmo que determinada ela também pode reagir sobre o determinante e dessa assim
contribuir para a construcdo de uma nova sociabilidade no sentido de formar os sujeitos que
realizardo as transformacdes sociais.

Esse reconhecimento das possibilidades e limites de uma préatica educativa critica é
fundamental para néo incidirmos no discurso de uma educacao salvadora ou mesmo a ponto de
considera-la unicamente um meio para preparar individuos para a esfera da empregabilidade ou
como instrumento do Estado de opressdo e sem qualquer chance sair dessa condi¢cdo, como
apregoam as teorias critico-reprodutivistas conforme Saviani (2008).

E importante que professores e demais profissionais da educagio, e toda a sociedade,
compreendam que ao mesmo tempo que a escola é utilizada como instrumento de difusdo da
ideologia da classe dominante, ela também oferece possibilidades de atender aos interesses e
necessidades da classe trabalhadora e se constitui como campo privilegiado para engendrar nos
sujeitos a critica a sociedade capitalista e as possibilidades de sua transformacéo.

Para que isso aconteca, € fulcral compreender a educagdo escolar no seu
desenvolvimento histérico-social e na possibilidade de se articular uma proposta pedagdgica

cujo ponto de referéncia, cujo compromisso, seja a transformacéo da sociedade e ndo sua
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manutencdo, a sua perpetuacdo. Esse € o sentido basico da Pedagogia histdrico-critica ao
discutir o trabalho educativo do professor, especificamente a atividade de ensino na escola.

Se considerarmos a escola publica hoje, podemos comecgar a pensar nas pessoas que a
compdem, como professores, alunos, gestores, profissionais da cozinha, da limpeza, da
manutencdo, seguranca e as diferentes posi¢cGes que ocupam dentro da escola. Ha que se
considerar também o local onde a escola se encontra, se na cidade ou no campo, centro ou
periferia e a sociedade em que estd inserida, que no caso € a capitalista, bem como as questdes
politico-econdmicas e a influéncia do Estado na imposicdo de curriculos para a escola. Além
disso, ndo podemos deixar de considerar as disciplinas lecionadas e seus conteudos, 0s
momentos ludicos e toda infraestrutura que torna possivel o processo educativo.

Mas todos esses elementos elencados ndo estdo dispostos de maneira isolada. Todos
estdo relacionados e buscamos aqui compreender a educacdo escolar em sua totalidade e o que
estd no centro dessa totalidade é a formacgdo humana por meio da transmissdo de uma concepcao
de mundo critica e consciente que sera mediada pela a atividade de ensino.

E por meio da atividade de ensino que todos esses elementos elencados acima se
relacionam entre si em busca de um objetivo. E qual seria esse objetivo? Seria preparar 0s
alunos para a esfera da empregabilidade, para a polivaléncia, flexibilidade e competicdo a fim
de se adaptarem a sociedade capitalista ou o desenvolvimento de suas méximas capacidades
tornando-se seres humanizados a medida que se apropriam do conhecimento sistematizado
humano-genérico?

O planejamento e direcionamento da atividade de ensino definira o objetivo da educacao
escolar. Para tanto, entendemos ser necessario compreender quais teorias pedagogicas e
psicoldgicas tém se constituido historicamente como hegemdnicas e que hoje resultam no
alicerce que sustenta e compde o neoprodutivismo educacional.

A partir da perspectiva historico-social, podemos compreender a escola inserida na luta
de classes na medida em que tem a possibilidade de oferecer condigdes para 0 acesso e
apropriacéo das formas mais desenvolvidas do conhecimento. Ao mesmo tempo, a escola acaba
sendo local de privagdo de conhecimentos, pois se encontra sob as imposi¢des do capital.
Compreender essa contradicdo é fundamental para superar as formas ideologicas de educacéo
escolar.

Na sociedade capitalista atual existem condi¢fes objetivas para que o ser humano se
emancipe, no entanto, as possibilidades de acesso e apropriagdo de tais condi¢des sdo
deturpadas pelas relagbes sociais que ocorrem sob o dominio do capital, tal como afirma

Oliveira (1996). Esse processo se efetiva por meio de ideias e praticas sociais e educativas
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alienadas e alienantes, as quais, por sua vez, atingem diretamente os seres humanos dada a sua
condicdo de sujeitos historicos, cujo desenvolvimento ndo ocorre a parte da histéria social real
e das relacbes sociais cotidianas, inclusive préaticas vivenciadas no interior da escola que
precisam ser planejadas, organizadas e realizadas no intuito de enfrentar e superar a alienacao
imposta pela sociedade capitalista.

E nesse sentido que orientamos a defesa de nossa tese de doutorado e para isso
entendemos que é necessario discutir, compreender e superar concepg¢des pedagdgicas que
reforcam e se conciliam com a logica e a ideologia do capital, pois, segundo Marx e Engels
(2007, p.47):

As ideias da classe dominante sdo, em cada época, as ideias dominantes, isto
é, a classe que é a forca material dominante da sociedade €, a0 mesmo tempo,
sua forca espiritual dominante. A classe que tem a sua disposi¢do os meios de
producdo material dispde também dos meios de produgdo espiritual, de modo
gue a ela estdo submetidos aproximadamente a0 mesmo tempo oS
pensamentos daqueles aos quais faltam os meios da producgéo espiritual. As
ideias dominantes ndo sdo nada mais do que a expressao ideia [ideoldgica] das
relagbes materiais dominantes, sdo as relacbes materiais dominantes
apreendidas como ideias; portanto, sdo a expressao das relacfes que fazem de
uma classe a classe dominante, sdo as ideias de sua dominacéo.

No bojo da compreensdo dessa concepcdo prépria da classe dominante que alimenta a
manutencdo da sociedade capitalista estdo alinhadas as chamadas pedagogias orientadas pelo
lema “aprender a aprender”, das competéncias, dos projetos ¢ da qualidade total, pedagogias
que atualmente se apresentam hegemdnicas. Nas pedagogias orientadas por esses principios
existe uma forte critica ao método tradicional de ensino, principalmente no tocante a
transmissdo dos conhecimentos e ao papel do professor, o qual é colocado em segundo plano e
reconhecido como mero mediador ou facilitador do processo educativo. Diante de tais
pedagogias, o aluno € o centro do ensino e da aprendizagem, sendo que, no processo de
resolucéo de problemas, individual ou coletivamente, o aluno ira desenvolver a sua autonomia
independente da intervencdo do professor (Duarte, 2001; 2008; 2010, Martins, 2010).

Dessa maneira, consideramos ser necessario refletir sobre as diferentes teorias
pedagdgicas hegemonicas que vém sendo utilizadas com a Unica finalidade de ensinar a pensar

e agir para satisfazer as novas necessidades da economia global. Segundo Martins (2010, p.18),

No “apagar das luzes” do século XX (1991-2001), constata-se 0
recrudescimento de idedrios pedagogicos cada vez mais alinhados as
demandas das continuas estruturacdes e reestruturacao do capital, sintetizados
pelo que o autor denomina “neoprodutivismo” e suas vertentes, quais sejam,
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0 “neoescolanovismo”, expresso nas pedagogias do “aprender a aprender”, o
“neoconstrutivismo”, expresso na individualizacdo da aprendizagem e na
“pedagogia das competéncias”, € 0 “neotecnicismo”, expresso em principios
de administracdo e gestdo da escola cada vez mais alinhados as normativas
empresariais, a exemplo dos programas de “qualidade total”, cumprimento de
metas quantitativistas, sistematicas de avaliacao do produto em detrimento do
processo etc.

Nesse sentido, 0 presente capitulo objetiva apresentar reflexdes acerca das teorias
pedagogicas hegemonicas historicamente constituidas de modo que possamos pensar sobre seu
carater contraditorio e sua influéncia na educacgéo escolar contemporanea. Verificaremos que o
projeto neoliberal ao buscar a reestruturacao produtiva exige, além da preparacdo para a esfera
da empregabilidade (eufemismo para excedente de mao de obra) um trabalhador flexivel,
adaptavel, empreendedor, socio e emocionalmente competente, cujo trabalho esteja voltado
para fins utilitarios. Por meio dessa exigéncia, a sociedade capitalista procura se manter e
ampliar seu dominio sobre vida da classe trabalhadora utilizando-se de teorias pedagogicas néo-
criticas para precarizar a escola e explorar e alienar professores e alunos.

Como ja afirmamos, por ser constituida a partir de um processo histérico, a escola
também apresenta a possibilidade humanizadora e ai se desvela a contradicdo entre a
possibilidade do desenvolvimento maximo das capacidades dos individuos e a alienagdo?, fato
que aparta os sujeitos dos bens produzidos historicamente pelo género humano, sobretudo o
conhecimento sistematizado necessario para o desvelamento do real e enfrentamento das
tendéncias alienadas e alienantes que se objetivam por meio da reproducéo pelos alunos de
expressdes de violéncia verbal e fisica, de estigmas, preconceitos, discriminacdo social,
individualismo, autoritarismo e competicao na escola.

Sendo assim, partimos da situacdo atual da educacdo escolar constatada por tedricos
criticos e também pela atuacdo dos membros do Grupo de Estudos, Intervencdo e Pesquisa em
Educacéo Escolar (GEIPEE) junto as escolas publicas para propor uma educagéo escolar que
esteja a servico da humanizacao contra as tendéncias alienadas e alienantes que se materializam
por meio da violéncia verbal e fisica, estigmas, preconceitos, discriminacdo social,
individualismo, esteredtipos, autoritarismo, competicdo e o distanciamento entre o que €
ensinado e as necessidades concretas dos alunos e que proponha uma atividade de ensino que

faca frente a formagédo para fins utilitarios.

1 A alienagdo deve ser compreendida com sua contradicdo: a mediagdo, que leva aos conhecimentos
sistematizados. A alienacdo nega 0 acesso a esses conhecimentos ou restringe 0s sujeitos a conhecimentos
simplistas e ou equivocados e errdneos.



19

[...] a préxis utilitaria imediata e 0 senso comum a ela correspondente colocam
0 homem em condi¢6es de orientar-se no mundo, de familiarizar-se com as
coisas e maneja-las, mas ndo proporcionam a compreensdo das coisas e da
realidade. [...] A praxis de que se trata neste contexto é historicamente
determinada e unilateral, é a praxis fragmentéria dos individuos, baseada na
divisdo do trabalho, na divisdo da sociedade em classes e na hierarquia de
posicdes sociais que sobre ela se ergue. (Kosik, 1969, p. 10).

Para o enfrentamento dessas condigdes sustentadas e perpetuadas pelo ideério
pedagogico alinhado ao capital, o GEIPEE vem trabalhando em suas intervenc@es-formativas
com atividades ludo-pedagogicas que aqui defenderemos como uma atividade de ensino
historico-critica para uma educacdo ludica e capaz de transmitir os conhecimentos
sistematizados pelo género humano com sentido e significado humanizador para criangas da
Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.

Sendo assim, a fim de compreendermos melhor o processo de sujei¢do a que a educacao
brasileira vem sendo submetida historicamente e sua culminancia com a proposta
neoprodutivista, bem como suas contradi¢des e possibilidades de superagdo dessa condicéo,
partiremos de um breve percurso pelas ideias pedagdgicas consideradas por Saviani (2008)
como n&o-criticas e que engendraram suas vertentes neoescolanovistas, neoconstrutivistas e
neotecnicistas destacando aspectos que tém influenciado sobremaneira a atividade docente ao

longo da historia.

2.1 Teorias educacionais ndo-criticas e seu trajeto histérico na manutencéo da sociedade

de classes

A educacdo trata-se de uma atividade inerente as relagdes sociais humanas e coincide
com o processo que deu origem ao proprio ser social. A partir do momento que a espécie
humana adapta a natureza as suas necessidades, apropriando-se dela para transforma-la, institui-
se 0 processo de producdo de existéncia humana, no qual cada sujeito vai acumulando aquelas
experiéncias que considera eficazes e que necessitam assim ser transmitidas as novas geragoes,
configurando um processo educativo, conforme Saviani (2016).

Nesse processo de transformacdo da natureza e producdo da existéncia humana as
experiéncias e conhecimentos historicamente produzidos pela humanidade foram,
paulatinamente, apropriados de forma privada por determinados grupos dominantes de cada
época historica, desde os primdérdios da civilizagao ocidental até os dias atuais. Especificamente

a classe burguesa capitalista, como principal exemplo, acabou por impor suas ideias na
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educacéo, definindo o que os filhos da classe trabalhadora devem ou nao aprender na escola até
hoje. Para isso, essa classe dominante vem validando teorias pedagdgicas hegemonicas que
sustentam seu discurso ideoldgico na escola, que mascara a realidade e suas contradi¢des, a fim
de alimentar o modo de producéo vigente e dificultar a superacéo da sociedade capitalista. Tais
situacbes perpassam a construcdo das teorias pedagdgicas ndo-criticas que garantem a
manutencdo da realidade social presente (Saviani, 2008).

As teorias ndo-criticas sdo aquelas que possuem em comum a ideia de integracdo dos
individuos a sociedade corrigindo suas distor¢fes por meio da educacgdo. S&o elas a pedagogia
tradicional, a pedagogia nova e a pedagogia tecnicista. Discutiremos nas proximas paginas
sobre essas teorias destacando suas carateristicas predominantes com vistas a compreender mais
adiante suas expressGes na época em que surgiram e sua trajetoria até comporem o corpo das

pedagogias hegemonicas no atual contexto brasileiro.

2.2 A pedagogia tradicional

Comecemos pela pedagogia tradicional, alvo principal das criticas dos defensores das

pedagogias pos-modernas?.

[...] o que chamamos de “pedagogia tradicional” ¢ um conjunto de enunciados
filosoficos referidos a educacdo, que tomam por base uma visao essencialista
do ser humano, cabendo a educacéo a tarefa de conformar cada individuo a
esséncia ideal e universal que caracteriza 0 homem. Em consequéncia, a
pratica pedagdgica tradicional serd 0 modo como o professor ird proceder na
realizacdo da referida tarefa em relagcdo a seus alunos. (Saviani, 2020, p. 80-
81).

A partir desse excerto podemos verificar que a pedagogia tradicional se constituiu sob
a base da pedagogia da esséncia® situada na transicdo para a modernidade com a superagéo do
modo de producédo feudal pelo modo de producdo capitalista. A modernidade traz consigo a
revolugéo social que promove a formagédo e afirmagdo de uma nova classe: a burguesia. Esta
nasce nas cidades e fomenta um novo processo econémico, o capitalismo. Junto a isso, abre

caminho para uma nova concep¢do de mundo baseado no racionalismo e na laicidade. O

2 A visdo pos-moderna na educacdo estd pautada na ideia de que a possibilidade de uma cultura universal
(apropriacdo pelos individuos do conhecimento humano-genérico produzido historicamente) é um projeto
conservador e autoritario e etnocéntrico. Dessa forma, ndo lida de adequadamente com as contradi¢des presentes
na sociedade capitalista e, portanto, serve a sua manutencéo (Duarte, 2006).

3 Expressdo formulada por Suchodolski ao final da década de 1970 e que coincide com o sentido atribuido & nog&o
generalizada de pedagogia tradicional (Saviani, 2013; 2020).
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surgimento da burguesia promove novas relaces de poder ao se opor a aristocracia feudal e,
num primeiro momento, aliando-se & coroa para depois entrar em conflito também com ela
(Cambi, 1999).

Nesse periodo, a burguesia, interessada em ascender socialmente, apresenta-se como
uma classe revolucionaria e faz uso da filosofia da esséncia para criticar o dominio do clero e
da nobreza argumentando que a dominag&o dessas duas classes era uma dominagdo ndo-natural,
ndo essencial, evidenciando seu carater histdrico, portanto, possivel de ser transformado pelos
homens (Saviani, 2008)

A partir dessa filosofia da esséncia, a burguesia defendeu a igualdade essencial entre 0s
homens e sua liberdade. Ao defender que a desigualdade tem um carater historico, a burguesia
busca reformar a sociedade de modo que ela se torne igualitaria @ medida que supera as
injusticas tipificadas pelos privilégios da nobreza e do clero. Nas palavras do autor “Os homens
sdo essencialmente livres; essa liberdade funda-se na igualdade natural, ou melhor, essencial
dos homens, e se eles sdo livres, entdo podem dispor de sua liberdade, e na relagdo com os
outros homens, mediante contrato, fazer ou nao concessoes” (Saviani, 2008, p. 31-32).

Sob esse raciocinio é que se organizam as relacdes de producdo. O trabalhador, antes
servo, vinculado a terra, agora tem a possibilidade de se desvincular dela e esta livre para vender
sua forca de trabalho. Sobre essa suposta liberdade e igualdade entre os homens é que se
estrutura a pedagogia da esséncia na qual o objetivo é escolarizar a todos a fim de que
participassem do processo politico para a consolidacdo da democracia que evidentemente
deveria se encaixar nos termos burgueses (Saviani, 2013; 2020).

Dessa maneira, no campo educacional, a pedagogia tradicional objetivou superar a
ignorancia e possibilitar que os individuos se tornassem cidaddos por meio do ensino dos
conteddos. Aqueles que ndo possuissem esse conhecimento seriam considerados
marginalizados e, portanto, coube a escola a tarefa de instrui-los para resolver esse problema
(Saviani, 2008).

O centro dessa pedagogia € o professor responsavel por transmitir o conhecimento aos
alunos aos quais cabe assimilar esse conhecimento. Mizukami (1986) destaca ainda outros

aspectos da abordagem tradicional no que diz respeito ao seu método:

No método expositivo como atividade normal, estd implicito o relacionamento
professor-aluno: o professor é o agente, o aluno é o ouvinte. O trabalho
intelectual do aluno sera iniciado, propriamente, apds a exposi¢cdo do
professor, quando entdo realizara os exercicios propostos. A situacdo é
preparada e, por isso, artificial. Tal tipo de método tem por pressuposto basear
a aprendizagem no exercicio do aluno, A motivacdo para a realiza¢cdo do
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trabalho escolar €, portanto, extrinseca e dependera de caracteristicas
pessoais do professor para manter o aluno interessado e atento.
(Mizukami, 1986, p. 16, grifo nosso).

Um ponto a ser analisado € a caracteristica pessoal do professor como fator central e
motivador para manter o aluno interessado na aula, conforme a autora. Ndo discordamos que
em certos casos se estabeleca uma relacdo de empatia entre professor e alunos e que isso possa
contribuir com o processo de ensino e aprendizagem, mas essa questao esta muito além do fator
pessoal ou do autoritarismo imposto pelo professor para alcancar a atencdo do aluno. O
professor € um trabalhador, um profissional da educacao e, por isso, deve pautar sua pratica em
teorias que o auxiliem a compreender as relagcdes sociais em sala de aula e o desenvolvimento
de seu aluno por meio da Educacéo escolar e conhecimentos apropriados nesse processo.

No que concerne ao carater expositivo, e apesar dele, Saviani (2008) defende que a
pedagogia da esséncia, base da pedagogia tradicional, possui seu carater revolucionario na
medida que procurou eliminar os privilégios entre as classes e na busca pela equalizacdo social.
Evidentemente, tal carater revolucionario deve ser compreendido em seu movimento historico
protagonizado pela burguesia, como ja explicitado no inicio deste topico.

A igualdade tdo apregoada pela burguesia revolucionaria gerou a participacdo politica
das massas e com isso surge a contradicdo com os interesses da propria burguesia que de
revolucionaria passa a ser reacionaria (Marx, 2010). Nesse ponto € inevitavel trazer as palavras
do jovem Marx que na introducdo do seu livro A critica da filosofia do direito de Hegel ja

anuncia esse movimento histérico.

[...] cada esfera da sociedade civil sofre uma derrota antes de alcangar sua
vitdria, cria suas proprias barreiras antes de ter superado as barreiras que ante
ela se erguem, manifesta sua esséncia mesquinha antes que sua esséncia
generosa tenha conseguido se manifestar e, assim, a oportunidade de
desempenhar um papel importante desaparece antes mesmo de ter existido, de
modo que cada classe, tdo logo inicia a luta contra a classe que lhe é superior,
enreda-se numa luta contra a classe inferior. Por isso, o principado entra em
luta contra a realeza, o burocrata contra o nobre, o burgués contra todos eles,
enquanto o proletério ja comeca a entrar em luta contra os burgueses. (Marx,
2010, p. 155).

Com sua ascensao, a classe burguesa buscara se manter no poder e se estabelecer como
classe dominante. A partir dai seus interesses ndo estardo mais na transformacéo da sociedade,
mas na sua perpetuagdo, na sua manutengdo que engendra a luta do proletariado contra a
burguesia. Nesse momento, a defesa da pedagogia da esséncia, da escola tradicional, ndo sera

mais vantajosa para atender aos seus interesses da classe burguesa que vai defender outro tipo
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de educacéo para os filhos da classe trabalhadora: a pedagogia da existéncia, que discutiremos
mais adiante (Saviani, 2008).

No Brasil, as primeiras atividades educacionais pedagogicas foram orientadas pela
modalidade de pedagogia derivada da concepcéo tradicional de vertente religiosa devido a
implantacdo de colégios jesuitas em 1549 subsidiados pela coroa portuguesa. A centralidade ai
também est na instrucdo, no professor e na transmissdo de conhecimentos acumulados pela
humanidade. Importante salientar que ainda que os jesuitas defendessem a hegemonia catolica,
ndo voltaram as costas para a modernidade e absorveram elementos proprios da época
renascentista, sobretudo a questao do livre-arbitrio (Saviani, 2013; 2020).

No entanto, ainda que essa abordagem possibilite 0 acesso ao conhecimento produzido
historicamente, o aluno ndo é compreendido como um ser historico e em desenvolvimento. Sua
atitude deve ser passiva diante do que € ensinado pelo professor. O método ndo se adapta as
diferencas individuais que sdo ignoradas (Mizukami, 1986).

Em outras palavras, o0 método ndo estabelece relagdes com os diferentes niveis de
desenvolvimento em que se encontram 0s alunos e aqueles que ndo conseguem aprender
continuam marginalizados. Por isso, é preciso considerar a pedagogia tradicional como uma
teoria ndo-critica da educacao por continuar pregando a igualdade em termos formais e tendo
uma postura de redentora da sociedade (Saviani, 2008).

Nesse sentido é que Saviani (2008) afirma que a pedagogia tradicional ndo conseguiu
alcancar seu objetivo de ajustar todos os individuos a sociedade, pois nem todos se tornavam
bem-sucedidos. Assim comegam a surgir as criticas a essa abordagem e, juntamente com o
interesse da burguesia em afastar da classe proletaria 0 acesso ao conhecimento cientifico,
engendra-se o ideario da pedagogia nova.

2.3 A pedagogia nova

Na busca pela superagio da pedagogia da esséncia, a pedagogia da existéncia*, sobre
a qual a pedagogia nova se organiza, volta-se para o individuo, Unico, diferenciado dentro de
um mundo dindmico, em constante mutacdo. Nessa visdo filosofica, a natureza humana é

considerada mutavel e determinada pela existéncia. (Aranha, 1994; Saviani, 2013; 2020).

4 A pedagogia da existéncia comeca a tomar forma na ldade Moderna com Rousseau (1712-1778), Pestalozzi
(1746-1827) e Froebel (1782-1852) e consolida 0 movimento escolanovista no século X1X tendo como principal
referéncia John Dewey (1859-1952).
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A partir dessa concepcdo de homem mutavel e com caracteristicas unicas, podemos
evidenciar uma primeira “curvatura da vara” iniciada pela pedagogia nova®. Dentre outras
criticas, essa pedagogia enfatizara aquilo que a pedagogia tradicional ndo deu conta, a saber, as
diferencas individuais.
A pedagogia nova entdo concebe a escola como capaz de promover a equalizacédo
social concentrando suas criticas na inadequacdo do modelo tradicional. Entretanto, a
marginalizacdo do individuo aqui ndo € considerada do ponto de vista do dominio ou ndo dos
conhecimentos, mas daqueles considerados "anormais™ numa espécie de biopsicologizacéo da
sociedade, sobretudo a educacdo e a escola. O individuo e suas diferencas individuais séo agora
colocados como temas centrais. Dessa maneira, "A educagdo, como fator de equalizagéo social,
sera um instrumento de correcdo da marginalidade na medida em que cumprir a funcdo de
ajustar, de adaptar os individuos a sociedade, incutindo neles o sentimento de aceitacdo dos

demais pelos demais.” (Saviani, 2008, p. 7).

Compreende-se, entdo, que essa maneira de entender a educacdo, por
referéncia a pedagogia tradicional, tenha deslocado o eixo da questdo
pedagbgica do intelecto para o sentimento; do aspecto légico para o
psicolégico; dos contelidos cognitivos para 0s métodos oOu processos
pedagogicos; do professor para o aluno; do esforco para o interesse; da
disciplina para a espontaneidade; do diretivismo para o ndo-diretivismo; da
quantidade para a qualidade; de uma pedagogia de inspiracdo filoséfica
centrada na ciéncia da I6gica para uma pedagogia de inspiracdo experimental
baseada principalmente nas contribui¢bes da biologia e da psicologia. Em
suma, trata-se de uma teoria pedagdgica que considera que o importante ndo
é aprender, mas aprender a aprender (Saviani, 2008, p. 8).

Sobre essas bases se constitui a Escola Nova. E John Dewey, principal expoente do
movimento escolanovista, quem sistematiza em sua producéo intelectual a filosofia da Escola
Nova cujo centro esta na mudanca de foco em relacdo a pedagogia tradicional como vemos na
citacdo acima.

Alia-se a essa concepc¢éo de Escola Nova o construtivismo piagetiano que lhe servira
de base cientifica na qual se engendra o lema pedagogico “aprender a aprender”. Partindo do
aspecto biopsicoldgico, Piaget afirma que a fonte do conhecimento néo esta na percep¢do, mas
na acdo, ou seja, a inteligéncia ndo reproduz os dados da sensibilidade, mas constroi os
conhecimentos. Sendo assim, o aluno é capaz de construir seu proprio conhecimento a partir de

sua interacdo com o meio (Saviani, 2020).

> Em referéncia ao que Saviani (2008) ira propor justamente para combater o avango escolanovista.
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Essas praticas da escola nova que ao longo do tempo foram sendo revigoradas pelo
construtivismo, acabam fazendo com que houvesse um rebaixamento da qualidade da educagéo,
sobretudo da escola publica destinada ao povo. A aparente equalizacdo de oportunidades na
verdade escondia a reproducéo do sistema, pois foram dadas poucas chances reais para os filhos
dos proletarios, o que ocasionou um alto indice de evasdo escolar (Aranha, 1994).

Desde entdo, a ideologia burguesa vem se utilizando da pedagogia escolanovista como
forma de distanciar os filhos da classe trabalhadora das produgdes mais desenvolvidas do
conhecimento historicamente produzido pelo género humano. Mais adiante discutiremos como
as pedagogias assentadas sobre o lema “aprender a aprender” tém afastado escola e os
professores de sua principal finalidade: ensinar (Duarte, 2001).

Ao fazer isso sob o pretexto de proporcionar o desenvolvimento da autonomia do aluno,
a pedagogia escolanovista retira da escola a tarefa de transmitir o conhecimento sistematizado
e descaracteriza o papel do professor. Com isso, retira também a possibilidade da formacéao de
sujeitos capaz de promover o desvelamento da realidade e suas contradigdes e, portanto, de
superé-las, pois sendo ndo-critica, ndo tem interesse em promover a transformacéo da sociedade
(Saviani, 2008).

No Brasil, nas primeiras décadas do seculo XX, ocorre uma aceleracdo da atividade
industrial e o crescimento do numero de operarios. Nesse contexto, a burguesia industrial
incorpora o fordismo para controle da vida dos trabalhadores, mesmo fora da fabrica. Nos anos
gue antecederam a Revolucdo de 1930 e mesmo apos, o projeto de hegemonia da burguesia
industrial j& estava sendo delineado alcangando o campo educacional. Ainda que com atividade
industrial a pedagogia tecnicista estivesse apresentando seus primeiros sinais, surge em 1932 o
“Manifesto dos Pioneiros da Educagdo Nova” no qual o ideério escolanovista se intensifica ao
afirmar o carater biol6gico que permite a cada individuo se educar de acordo com suas aptiddes
naturais, independente da ordem econémica social a qual pertence (Saviani, 2013).

Segundo Saviani (2013, p. 244) “[...] a Educacao Nova assume sua verdadeira fei¢ao
social, formando “a hierarquia democratica” pela “hierarquia das capacidades”, construida a
partir de todos os grupos sociais, cujos membros seriam contemplados com as mesmas
oportunidades educacionais.

Ao final do século XX o escolanovismo apresentava sinais de exaustdo e frustragéo.
Comeca a se instalar a crise na pedagogia nova agravada por fatos histéricos como o momento
em que a Unido Soviética sai na frente na corrida espacial, apesar das criticas a educacao russa.
Isso levantou questionamentos e desconfianca quanto & educacdo estadunidense de onde

provinha a influéncia da pedagogia nova. Se a educacao russa era de qualidade inferior, o que
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explicaria tal éxito? As escolas americanas sdo acusadas de dar atencdo excessiva as criancas e
pouca importancia aos contetidos (Saviani, 2013).

Diante disso, a crenga de que a pedagogia nova apresentava sO virtudes em relacéo a
pedagogia tradicional se revelou ineficaz, sobretudo na questdo da marginalidade. Ainda que
mais tarde tivessem surgido tentativas de uma “Escola Nova Popular”, cujos principais
representantes foram Freinet e Paulo Freire, a preocupacdo com os métodos pedagdgicos
radicalizou-se e resultou na necessidade da eficiéncia instrumental (Saviani, 2008).

2.4 A pedagogia tecnicista

Como ja afirmamos anteriormente, ja no inicio do seculo XX, com a aceleracdo da
atividade industrial, o fordismo® ja era de conhecimento da burguesia. Antes, porém, o
taylorismo’ ja havia estabelecido a Organizagdo Racional do trabalho. Fato é que os modelos
estabelecidos pelo taylorismo/fordismo® como modelos de racionalizacdo da produgdo no
sistema capitalista foram aplicados a educacdo e incorporados pela pedagogia tecnicista
(Chiavenato, 2003; Antunes, 2009).

A pedagogia tecnicista surge nos EUA e em seguida seus tedricos e técnicos passam a
influenciar a América Latina. Apoia-se no positivismo empirista e considera que o
conhecimento se encontra fora do sujeito, ndo resulta de uma construcgdo, por isso deve haver a
mudanca de comportamento do aluno mediante um treinamento para desenvolver habilidades
e se tornar competente (Aranha, 1994).

No ambito da pedagogia tecnicista a educacdo escolar tem como objetivo promover a
aquisicdo de habilidades, atitudes e conhecimentos especificos para que os individuos estejam
aptos a competir por um espaco na ordem social capitalista. Sendo assim, busca produzir
individuos "competentes™ por meio da transmissdo de informac@es de forma eficiente, precisa,

objetiva e rapida (Luckesi, 1994).

& Ainda no século XX o fordismo ganha espaco com a utilizagdo da producgio em série que se utilizaria das linhas
de montagem para fabricar maior quantidade de automdveis em menos tempo e a custos menores (Chiavenato,
2003).

7 No taylorismo busca-se a eficiéncia do trabalhador a fim de aumentar a produtividade. Para isso estabeleceu a
Organizacdo Racional do Trabalho que dentre outras caracteristicas apresenta a divisdo especializada do
trabalho, economia do tempo, incentivos salariais para o trabalhador que produzisse mais, padronizacdo de
métodos e supervisdo funcional, o trabalhador apenas executa sua func¢éo (Chiavenato, 2003).

8 De acordo com Antunes (2009) o padrdo produtivo do bindmio taylorista/fordista estruturou-se com base no
trabalho parcelado e fragmentado em tarefas num conjunto repetitivo de atividades. "A subsuncdo real do
trabalho ao capital, propria da fase da maquinaria, estava consolidada" (Antunes, 2009, p. 39, grifo do autor).
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Podemos afirmar que a reordenacdo do processo educativo baseado na neutralidade
cientifica inspirada na racionalidade, eficiéncia e produtividade ocorre devido a influéncia das
ideias que buscaram reorganizar o trabalho fabril. Encontra-se ai também a base da pedagogia
da competéncia que discutiremos mais adiante.

A escola se tornaria eficaz se adotasse 0 modelo empresarial com o objetivo de adequar
a educagdo as exigéncias da sociedade industrial e tecnoldgica, em outras palavras, preparar
mdo de obra qualificada para a indUstria. Para isso, a pedagogia tecnicista busca transmitir o
conteudo cientifico voltado as exigéncias da tecnologia moderna cujo método de transmissao
desse conhecimento se baseia no taylorismo/fordismo dando énfase a divisdo de tarefas e

execucao de procedimentos a partir de instrugdes (Aranha, 1994).

Buscou-se planejar a educagdo de modo a dota-la de uma organizacdo racional
capaz de minimizar as interferéncias subjetivas que pudessem pdr em risco
sua eficiéncia. Para tanto, era mister operacionalizar os objetivos e, pelo
menos em certos aspectos, mecanizar o processo. Dai a proliferacdo de
propostas pedagdgicas tais como o enfoque sistémico, 0 microensino, 0
telensino, a instrucdo programada, as maquinas de ensinar etc. Dai também o
parcelamento do trabalho pedagdgico com a especializacdo de funcdes,
postulando-se a introducdo no sistema de ensino de técnicos dos mais
diferentes matizes. Dai, enfim, a padronizacéo do sistema de ensino a partir
de esquemas de planejamento previamente formulados aos quais devem se
ajustar as diferentes modalidades de disciplinas e praticas pedagogicas.
(Saviani, 2008, p. 10-11).

Se na pedagogia tradicional o professor era o centro do processo educacional e na
pedagogia nova esse centro deslocou-se para o aluno, na pedagogia tecnicista professor e aluno
ocupam posicao secundaria como meros executores de um processo elaborado por especialistas
supostamente habilitados, neutros, objetivos e imparciais. E 0 processo que direciona o que
professor e aluno devem fazer e o que devem produzir (Saviani, 2008).

A relacdo entre professor e aluno se d& de forma objetiva em que o primeiro é apenas
um elo entre o segundo e a verdade cientifica. Ao aluno cabe apenas aprender e fixar as
informagdes sendo que a reflexdo critica sobre a realidade possibilitada pelo didlogo e por
atividades como debates, discussdes ou gquestionamentos sdo considerados desnecessarios. O
professor deve modelar as respostas apropriadas de acordo com as instrucées e objetivos a fim
de conseguir o comportamento adequado por meio do ensino caracterizado pelo processo de
condicionamento e do reforgo das respostas que se pretende ter (Luckesi, 1994).

Aqui podemos evidenciar a influéncia da teoria comportamentalista. De acordo com
essa teoria, sendo Burrhus Frederic Skinner o autor mais difundido no Brasil, a modelagem e

reforco dos comportamentos implica em recompensas e controles. Para 0 comportamentalismo
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0 que valem sdo 0s aspectos mensuraveis e observaveis, influéncia do empirismo no qual o
conhecimento € resultado direto da experiéncia (Mizukami, 1986).

Sendo assim, a marginalidade combatida na pedagogia tecnicista tem a ver com a
auséncia de competéncia, eficiéncia e produtividade. O individuo deve dar sua contribuicdo a
sociedade, deve ser produtivo. Cabe a educacdo proporcionar treinamento para a execucao de
multiplas tarefas para desenvolver certa “autonomia” adquirida a partir do aprender a fazer
(Saviani, 2008).

Com o predominio dessas instrucfes impostas a professores e alunos, ocorre também o
aumento da burocratizacdo a fim de se ter o controle rigido do processo. Nesse sentido,
professores sdo obrigados a preencher infindaveis formularios. Ao dar prioridade a esse
controle, tipico do sistema fabril, a pedagogia tecnicista perde de vista a especificidade da
educacdo, as complexas mediac@es entre professor e aluno (Saviani, 2008).

No contexto brasileiro, em 1959, surge o Instituto Brasileiro de A¢do Democratica
(IBAD), organizagdo empresarial, financiado por empresas nacionais e internacionais,
especialmente norte-americanas, com a finalidade de combater o comunismo e 0 que seus
membros chamavam de populismo de Juscelino. Articula-se com o Instituto de Pesquisas e
Estudos Sociais (IPES) que também contava com financiamento de grandes empresas nacionais
e multinacionais para organizar atividades ligadas diretamente a educacdo. Essas atividades
(simposios e conferéncias em articulagdo com o governo) deram énfase na formacéo de recursos
humanos por meio da educacdo visando o desenvolvimento econdmico dentro dos parametros
da ordem capitalista. Dentre outros resultados, surge desse processo 0 Movimento Brasileiro de
Alfabetizacdo (MOBRAL) e o0 acordo entre o Ministério da Educacdo (MEC) e a Agéncia dos
Estados Unidos para o Desenvolvimento Internacional (USAID) que culminou no Programa de
Assisténcia Brasileiro-Americana ao Ensino Elementar (PABAEE), pedagogicamente
orientado pela perspectiva tecnicista (Saviani, 2013).

Algo que ndo podemos nos furtar & conceber a historia de forma dialética a partir das
relagbes humanas. Sendo assim, no que tange ao surgimento de novas teorias pedagdgicas, faz-
se necessario compreender que isso ndo extingue por completo a presenca da anterior. De
acordo com Saviani (2008), na pratica educativa a pedagogia tecnicista teve de dividir espaco
com as condicdes tradicionais predominantes na escola e com a influéncia da pedagogia nova
que exerceu grande poder atrativo sobre os educadores. Nesse contexto, a pedagogia tecnicista
veio gerar ainda mais descontinuidade, heterogeneidade e fragmentacdo do trabalho

pedagdgico, o que agravou o problema da marginalidade.
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Um outro ponto que merece destaque referente a pedagogia tecnicista € o surgimento da
concepgdo produtivista na educagdo cuja base é a teoria do capital humano. Sua manifestacéo
no Brasil comegou na passagem da década de 1950 para 1960 (Saviani, 2020).

A versao originaria da teoria do capital humano defendida por Theodore W. Schultz,
um dos pioneiros na divulgacdo dessa teoria, concebia a educacdo como responsavel por
preparar as pessoas para atuarem no mercado de trabalho. Apoés a crise da década de 1970,
marcando o fim da era de ouro do desenvolvimento capitalista no seculo XX, a proposta
integradora da teoria do capital humano que antes era a promessa do emprego se desloca para
a promessa da empregabilidade. Nesse sentido a escola continua a ser uma instancia integradora
dos individuos no mercado, porém nem todos poderao se integrar, pois no mercado competitivo
ndo héa espaco para todos (Gentili, 2005).

Tal concepcdo presente na educacdo acompanha os ideais do neoliberalismo impostos
no Consenso de Washington no final da década de 1980. No neoliberalismo as relacdes sociais
sdo pautadas na primazia das liberdades relativas as atividades econémicas nas instituicdes
sociais. Em virtude disso, estabelece-se o discurso da privatizacdo a fim de criar o "Estado
minimo" que apenas estabelece e fiscaliza as regras do jogo econdmico, mas nao participa dele,
pois a gestdo publica estatal é vista como ineficaz. Dai surgem os discursos da méa qualidade
dos servicos publicos e da necessidade de sua privatizacdo. Busca-se assim maior
produtividade, estabelece-se maior competitividade com o intuito de se conseguir maior
lucratividade (lanni, 1998).

O Consenso de Washington foi um encontro que envolveu instituicdes e economistas
de perfil neoliberal com o objetivo de discutir reformas consideras necessarias para os paises
da América Latina. Esse "receituario” incluia exigéncias como um rigoroso equilibrio fiscal por
meio de reformas administrativas, trabalhistas e previdenciarias (cortes nos investimentos
publicos, chamados de gastos), rigida politica monetaria e desregulacdo dos mercados
financeiro e do trabalho, alem de privatizacGes e abertura comercial. Essas imposi¢Ges foram
assumidas pelas elites econémicas e politicas dos paises latino-americanos. A educacdo foi
bastante afetada sendo colocada sob as leis do mercado (Saviani, 2013).

Ainda hoje no Brasil evidenciamos que a politica neoliberal ndo poupa esforcos para
conseguir seus objetivos, sobretudo apos o golpe parlamentar, politico e midiatico aplicado a
presidenta Dilma Roussef em 2016 e com a tomada do poder pelos governos conservadores de
direita de Michel Temer e de extrema direita de Jair Bolsonaro, em que os cortes na educacao,
as reformas trabalhista, previdenciéria e do Ensino Médio e as privatizagdes tiveram grande

avanco, situacdes relacionadas ao grande retrocesso social e civilizatério em nosso pais.
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2.5 As tendéncias pedagdgicas nao-criticas hegeménicas

Com a crescente implantacao do toyotismo, uma forma de organizacao de trabalho que
nasce no Japao apds 1945 e se propaga rapidamente nas empresas do pais, a producéo vincula-
se & demanda visando atender as exigéncias individualizadas do mercado, caracterizado por
trabalho operario em equipe com multivariedade de fungbes, capazes de operar
simultaneamente varias maquinas (operarios flexiveis e competentes), melhor aproveitamento
do tempo, o just in time, estoques minimos, terceirizacdo da producéo, busca da qualidade total
e estabilidade no emprego vinculado a ganhos salariais de acordo com a produtividade
(Antunes, 2009).

A busca pela "qualidade total”, ligada ao toyotismo, visa atender as necessidades dos
nichos de mercado. Nesse conceito de qualidade total esta a satisfacdo total do cliente e o
estimulo a competicdo na medida em que nos trabalhadores é incutida a ideia de dedicacéo total
a empresa. Na transposicdo para a educacao, os professores sdo prestadores de servigos, 0S
alunos sdo clientes e a educacao € um produto cuja qualidade é variavel. Na verdade, os clientes
das escolas sdo as empresas que buscam alunos qualificados para sua mao de obra que deve ser
competente, engajada, ativa, flexivel e competitiva (Saviani, 2013).

As empresas substituem o conceito de qualificacdo por competéncia. Nas escolas passa-
se do ensino de disciplinas para competéncias referidas a situacdes determinadas em busca da
qualidade total. E um processo que significa ndo so produzir mais em menos tempo, mas de
valorizar ainda mais a mercadoria em favor da exploragéo por meio do trabalho alienado. Essa
flexibilizacdo dos processos nas fabricas, caracteristica do toyotismo integra também a
educacdo no incentivo a formacdo continuada de professores, doacdo de livros e revistas,
aparelhos etc. O que se busca séo os resultados (Saviani, 2013).

A concepcdo produtivista assume entdo a forma do neoprodutivismo na qual a
importancia esta na formacdo escolar de trabalhadores que dispem de flexibilidade e
polivaléncia apoiados no dominio de conceitos gerais e abstratos, sobretudo na area da
matematica. Com isso, & escola cabe formar a mao de obra que busque garantir seu espago

através da competitividade (Saviani, 2020).

Nesse novo contexto, ndo se trata mais da iniciativa do Estado e das instancias
de planejamento visando a assegurar, nas escolas, a preparacdo da mao de obra
para ocupar postos de trabalho definidos num mercado que se expandia em
direcdo ao pleno emprego. Agora é o individuo que terd de exercer sua
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capacidade de escolha visando a adquirir os meios que lhe permitam ser
competitivo no mercado de trabalho. E o que ele pode esperar das
oportunidades escolares j& ndo € 0 acesso ao emprego, mas apenas a conquista
do status de empregabilidade (Saviani, 2020, p. 111).

Diante dessas exigéncias estabelecidas pelo mercado, na educagdo o escolanovismo, o
construtivismo e o tecnicismo sdo apropriados pela tendéncia neoliberal e séo readequados para
suas novas exigéncias dando origem ao que Saviani (2013) denomina de neoescolanovismo,
neoconstrutivismo e neotecnicismo.

E nesse momento que o lema “aprender a aprender” adquire uma concepgao diferente.
No escolanovismo esse lema se referia a valorizacdo da convivéncia entre as criancas, seu
relacionamento com os adultos e sua adaptacdo a sociedade. Os individuos buscariam o
conhecimento por si mesmos para se adaptarem a sociedade e cumprirem um determinado
papel. Na situacdo atual, na configuracdo do neoescolanovismo, o "aprender a aprender™ estara
ligado a necessidade de constante atualizacdo e adaptacdo diante dos problemas no processo
produtivo, uma postura flexivel para a esfera da empregabilidade (Saviani, 2013).

Junto a essa situacdo, de acordo com Saviani (2020), a semelhanca do que aconteceu
com o escolanovismo, o construtivismo também foi modificado diante do novo contexto a partir
dos anos de 1990 sendo denominado pelo autor nesse momento de neoconstrutivismo. A énfase
dos estudos piagetianos que buscavam compreender o desenvolvimento da inteligéncia cede
lugar a uma "retorica reformista”. Esta, conforme Miranda (2005) trata-se do ressurgimento das
praticas construtivistas vinculadas as reformas necessarias impostas pelo neoliberalismo, ou
seja, no intuito de adequar os cidaddos ao mundo e suas novas tecnologias.

Com a tendéncia neoliberal a partir da década de 1990, a iniciativa privada aumenta seu
dominio sobre 0 mercado ao passo que o Estado € reduzido bem como as iniciativas do setor
publico. Nesse sentido, as reformas educativas foram direcionadas para seguir a mesma ldgica,
ou seja, reduzir os investimentos publicos transferindo-os ou dividindo-os com a iniciativa
privada e instituicdes ndo governamentais por meio de parcerias.

Com isso, o Estado fica responsavel por aplicar as avalia¢cGes que serdo utilizadas para
direcionar os recursos de acordo com os resultados, numa espécie de controle de conduta com

estimulos ou punicdes aos professores.

Estamos, pois, diante de um neotecnicismo: o controle decisivo desloca-se do
processo para os resultados. E pela avaliacdo dos resultados que se buscara
garantir a eficiéncia e produtividade. E a avaliacdo converte-se no papel
principal a ser exercido pelo Estado, seja mediatamente, pela criacdo das
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agéncias reguladoras, seja diretamente, como vem ocorrendo no caso da
educacdo. (Saviani, 2013, p. 439).

A partir da Lei Federal de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n. 9394 de 20 de
dezembro de 1996 (LDB/96), a Unido ficou responsavel por avaliar o ensino em todos seus
niveis por meio de um sistema nacional de avaliagdo. O governo federal instituiu exames e
provas de modo a avaliar os alunos, escolas e professores a partir dos resultados obtidos e com
isso direcionar a distribuicdo de verbas e recursos de acordo com a eficiéncia e produtividade
(Saviani, 2013).

Diante desse cenario, devemos pensar a relacdo entre professor e aluno no processo de
ensino e aprendizagem. Que implicacdes essas imposi¢cdes neoliberais tém para a educagéo
escolar? Mesmo nos anos iniciais do Ensino Fundamental é possivel perceber que a exigéncia
por resultados, prazos e preparacao para avaliacdes de larga escala exercem forte influéncia nas
atividades de ensino do professor, pois este sera cobrado pelos resultados, tal como constatamos

em nossa dissertagdo de mestrado (Rinaldini, 2019).

2.5.1 O professor diante do curriculo empresarial

Como vimos, as pedagogias contemporaneas defendem que a centralidade das
atividades escolares esteja no aluno que, a partir de desafios que mobilizem seus
conhecimentos, seja um sujeito ativo capaz de aprender fazendo e assim desenvolver
competéncias.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) alega que se trata de um documento
completo e contemporéneo e que "corresponde as demandas do estudante desta época,
preparando-o para o futuro”. (Brasil, 2023, p. 5)

Mas que estudante é esse a que o documento alude? Aquele que é uma rica sintese de
numerosas determinacdes e relagdes, que se apresenta como concreto e com necessidades
concretas ou o estudante empirico cujas necessidades nao ultrapassam a esfera do cotidiano e
se voltam para a produtividade, para o trabalho, onde predominam as relagfes pautadas no
individualismo, na valorizacdo da subjetividade sobre o conhecimento cientifico, em que as
relagOes sociais sdo naturalizadas e seu desenvolvimento dependente somente das disposi¢des
de seu codigo genético?

O documento ainda afirma que visa garantir:
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[...] o conjunto de aprendizagens essenciais aos estudantes brasileiros, seu
desenvolvimento integral por meio das dez competéncias gerais para a
Educacdo Baésica, apoiando as escolhas necessarias para a concretizagdo dos
seus projetos de vida e a continuidade dos estudos (Brasil, 2023, p. 5).

N&o analisaremos aqui tais competéncias, mas partimos nossa analise da origem da
nogdo de competéncia que estd na psicologia do desenvolvimento, sobretudo de base
construtivista, e a apropriacdo neoliberal desse conceito se da com vistas a "[...] adequar
psicologicamente os trabalhadores as relacdes sociais de producdo contemporaneas™ (Ramos,
2003, p. 95).

E com Perrenoud (1999) que a pedagogia das competéncias ganha destaque no Brasil.
Facci (2004) afirma que a competéncia, defendida por Perrenoud, estd associada a
profissionalizacdo de modo que o trabalhador adquira um conhecimento amplo e genérico a fim
de que isso Ihe possibilite adaptar-se a diferentes tarefas. Dessa forma, o sistema educacional
deve passar por modificacGes na qual o professor, no lugar de ensinar, deve possibilitar ao aluno
“aprender a aprender”.

Ao analisar a BNCC, verificamos que de fato a preocupacao esta voltada para os limites
da vida cotidiana, para o individualismo, para a adaptacédo a sociedade por meio da cidadania e

para 0 mundo do trabalho da sociedade vigente, ou seja, o trabalho alienado.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemacionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.
(Brasil, 2023, p. 8).

Os professores perdem cada vez mais seu papel central no processo educativo e sujeitos
as formac6es continuas com o intuito de se alinharem a BNCC. Dessa maneira, deles é exigido
gue adquiram competéncias. Estas referem-se ao comprometimento com valores estéticos,
politicos e éticos inspirados na sociedade democréatica, compreender a finalidade social da
escola, dominar os contetidos a serem socializados bem como seus significados em diferentes
contextos, interdisciplinaridade, dominio do conhecimento pedagdgico e o conhecimento de
processos de investigacdo para o aperfeicoamento da pratica pedagdgica e gerenciamento
proprio do desenvolvimento profissional (Facci, 2004).

Essas competéncias tém a finalidade de preparar os professores para ajustarem a

educacdo as exigéncias do capital. Para isso o professor precisa refletir sobre a sua prética e
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propor aos alunos possibilidades de experimentar e assim potencializar suas capacidades de
conhecer. Aqui entra a teoria do professor reflexivo.

Essa abordagem teve seu inicio na Inglaterra na década de 1960 e nos EUA, nos anos
de 1980, a fim de combater a racionalidade técnica do professor, ou seja, uma reacdo a
concepcao do professor que se utilizava de técnicas e teorias cientificas de forma rigorosa e
instrumental. Para os defensores da teoria do professor reflexivo, o professor é um intelectual
em processo continuo de formacdo, cujo saber profissional se constroi a partir de suas

experiéncias, servindo-se de conflitos cotidianos para repensar suas praticas (Facci, idem).

A formacao reflexiva do professor d& conotacdo de que o trabalho docente
também devera estar atrelado a pratica dos alunos e que estes devem “aprender
a aprender”. O conhecimento, desta forma, depende tinica e exclusivamente
do aluno, pois € ele quem, em Gltima instancia, tem potencial para desenvolver
suas estruturas mentais. Professores e alunos, portanto, precisam ser
valorizados nas suas experiéncias cotidianas, ¢ o verbo “ensinar” passa a ser
substituido por “construir”. Construir conhecimento e nio se apropriar da
producdo cientifica que os homens ja tiveram necessidade e possibilidade de
desenvolver (Facci, 2004, p. 74).

A partir dessas reflex6es, podemos evidenciar a presenca de ideias construtivistas
perpassando pela pedagogia da competéncia e da teoria do professor reflexivo. Facci (2004)
chama a atencéo para o deslocamento da énfase do ato de ensinar para o ato de construgédo do
conhecimento por parte do aluno. N&o ha o planejamento preestabelecido ou metodologias ou
técnicas didaticas para se seguir. O professor é apenas um animador no processo pedagogico e
ndo cabe a ele transmitir o conhecimento cientifico, mas apenas facilitar o processo de
aprendizagem dos alunos a partir de situagcdes-problema acreditando-se que isso proporcione

aos alunos autonomia moral e intelectual.

Os estudos que tratam do professor reflexivo [...] também apresentam esse
posicionamento quando colocam que o professor é o facilitador no processo
de conhecimento, valorizando, sobremaneira, a experiéncia pratica em
detrimento do conhecimento. Sua fungdo consiste em levar o aluno a construir
conhecimento, mas ndo € aquele que ensina ou aprende: ele mesmo tem que
“aprender a aprender”, principalmente por meio da reflexdo sobre sua pratica
(Facci, 2004, p. 126).

Analisando essas pedagogias e teorias que servem ao neoprodutivismo educacional,
verificamos que seu nucleo fundamental, tanto para alunos quanto para professores, € o carater
adaptativo a sociedade vigente. Trata-se da formacdo de individuos competentes para se

adaptarem as adversidades da sociedade capitalista de forma criativa, mas sem a busca da
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superacdo radical do sistema. A criatividade a ser desenvolvida visa encontrar novas formas
para melhor adaptacgéo (Duarte, 2008).

O alcance das ideias calcadas no “aprender a aprender”, na pedagogia das competéncias
e nos neotecnicismos educacionais ndo se restringem a formacao dos professores diluidas nas
teorias pedagdgicas. Para acentuar ainda mais a opressao sobre a préatica docente, o curriculo
da educacdo brasileira traz em seu bojo as tendéncias pedagdgicas hegemonicas a servico do
projeto neoliberal.

O curriculo para a Pedagogia historico-critica deve conter o saber sistematizado
necessario ao desenvolvimento do aluno. N&o oferecer 0 acesso ao conhecimento cientifico é
esvaziar o curriculo e o ensino na educacdo escolar. Ndo se deve perder de vista que para
comecar a transformacéo da sociedade € necessério que os dominados se apropriem daquilo
gue os dominantes tomaram para si e tornaram sua propriedade privada. Desse modo, o trabalho
educativo deve estar direcionado a responder adequadamente aos problemas postos pela pratica
social e que se desenvolva na sociedade contemporanea numa perspectiva transformadora
(Saviani, 2016).

Por isso para o professor critico, os alunos da escola publica, filhos da classe
trabalhadora, devem se apropriar do conhecimento elaborado produzido pela humanidade. Para
tanto, o curriculo deve de um lado identificar os elementos culturais que precisam ser
assimilados pelos alunos para que eles se humanizem. De outro lado, concomitantemente, deve-
se proceder a descoberta de formas mais adequadas para atingir esse objetivo (Saviani, 2011).

A realidade nos mostra, no entanto, que no processo histérico de luta pela educacao
escolar, a classe dominante representada por grandes grupos empresariais € organismos
internacionais, tem controlado os direcionamentos dados a elaboracdo da Base Nacional
Comum Curricular, a qual surge a partir da exigéncia de tais grupos e organismos internacionais
e prevista na Constituicdo Federal de 1988 e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(Brasil, 2012) de 1996 e como parte do Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024, que
comeca a ser formulada em 2015 ainda no governo Dilma Roussef. Para o processo de producéo
da BNCC participam representantes de Universidades publicas, do Conselho Nacional dos
Secretarios de Educacdo (CONSED), a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais da Educacéao
(UNDIME) e, fundamentalmente com representantes da classe empresarial organizados no
Movimento pela Base Nacional Comum (Marsiglia et al., 2017).

Essa organizacdo empresarial em torno do curriculo se iniciou com o Movimento pela
Base Nacional Comum que teve suas origens na década de 1990, momento em que empresarios

buscaram aprimorar suas intervenc¢6es no campo social e na politica, o que deu origem ao grupo
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denominado "direita para o social” (DPS) que passou a difundir a ideia de "responsabilidade
social". Tal organizacdo tinha o objetivo de garantir as relagdes de hegemonia e 0 avanco das
politicas neoliberais. Essas a¢des em diferentes campos da questao social incluiram a educacédo
escolar publica que, na perspectiva desse grupo empresarial, deveria aumentar a qualidade
tendo como paradmetro as avaliaces externas para mensurar a taxa de retorno dos investimentos
(Pina & Gama, 2020).

E na década de 1990 que foi aprovada a Declaragdo Mundial sobre Educagéo para Todos
definida pelo Banco Mundial, pelo Programa das Na¢des Unidas para o Desenvolvimento
(PENUD), pelo Fundo das Nacdes Unidas para a Infancia (UNICEF) e pela Organizacéo das
Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCQO) em um evento em Jomtien
(1990), projeto neoliberal que aprofunda a implantagdo de uma reforma educacional, sobretudo
na América Latina e Caribe, restringindo a educacdo a conhecimentos basicos para o exercicio
do trabalho alienado (Marsiglia et al., 2017).

Com efeito, os principios que fundamentam as proposi¢cdes empresariais para
a Educacdo Bésica, tais como privatizacdo, divisdo técnica do trabalho
educativo, responsabilizacdo pelo desempenho dos estudantes nas avaliagdes
externas e, ainda, o patamar minimalista de formacao, vém se consolidando
na formac&o das novas geracGes de trabalhadores (PINA, 2016). Assim, sob a
roupagem dos lemas da educacdo de “qualidade” ou dos direitos de
aprendizagem, o projeto educativo da classe dominante avanga no pais, rumo
a reducdo dos gastos publicos e o aumento do controle do trabalho
desenvolvido na escola (Marsiglia et. al., 2017, p. 113-114).

A busca de uma suposta melhoria da qualidade da educacg&o publica a partir do projeto
empresarial estabeleceu quatro pilares: a privatizacdo, a divisdo técnica do trabalho, a
responsabilizacdo pelo desempenho dos estudantes nas avaliacBes externas e o patamar
minimalista de formacdo escolar. A DPS recorre a nocdo de parceria a fim de impulsionar a
privatizacao das escolas publicas e uma de suas proposicdes € a privatizacdo do curriculo. Por
meio desse processo o0 empresariado poderia determinar os direcionamentos curriculares. Para
iSs0, 0 controle das atividades escolares deve ser feito com a divisdo técnica do trabalho. Com
essa divisdo, retira-se do professor a atividade de planejamento tornando-o mero executor
submetidos a formuladores pedagdgicos responsaveis por definir o que seria mais eficiente e
eficaz (Pina, Gama, 2020).

Essa forma de divisdo técnica do trabalho se assemelha ao que ja vimos aqui
anteriormente na pedagogia tecnicista. Dessa forma, A DPS busca assegurar a apropriacao

privada do conhecimento cientifico, filosofico e artistico e reduzir o trabalho educativo ao
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treinamento de competéncias e habilidades funcionais a preservacdo das relacdes sociais de
dominacéo (Pina, Gama, 2020).

Outra forma de controle adotada pela DPS se apresenta na responsabilizacdo
educacional na qual ha o oferecimento de bonus para incentivar os professores com base no
desempenho dos estudantes. Para aqueles que ndo alcancem as metas o “incentivo” seriam
puni¢des que incluiriam até mesmo a demissdo do professor. De acordo com Pina e Gama
(2020, p. 350):

Os organismos empresariais consideram que as avaliacdes externas, as quais
séo submetidos os estudantes, revelam o desempenho dos professores. Assim,
entendem que a definicdo do IDEB, que instituiu as avaliagdes externas como
pardmetro de qualidade da educacdo publica, abriu espago para
responsabilizar os professores em fungdo das metas estabelecidas. A estratégia
ideoldgica difunde que os docentes sdo 0s principais responsaveis pelo baixo
desempenho dos alunos nos exames. Para tanto, desconsideram os fatores
extraescolares que interferem no aprendizado e, a0 mesmo tempo,
desqualificam os professores. Em seguida, sdo apresentados, como solucéo,
os fundamentos da l4gica empresarial, tais como: (a) perda de estabilidade,
(b) combinagdo entre incentivo e sangdes, (c) carreira meritocratica. Assim,
difunde-se o consenso em torno da necessidade de aprofundar a I6gica do
mercado na educacao publica.

Dessa forma, o controle por parte do empresariado permite que este estabeleca que tipo
de conhecimento e para que finalidade esse conhecimento deve ser ensinado. Ocorre entdo um
esvaziamento da formacdo escolar em virtude do predominio da pedagogia das competéncias,
da metodologia dos projetos, da aprendizagem significativa dentre outros. Podemos afirmar que
a DPS visa o desenvolvimento somente do que é necessario e Util para manter o padrdo
dominante de sociabilidade (Pina, Gama, 2020).

Vemos aqui a presenga do lema “aprender a aprender” apropriado pela classe dominante e
utilizado ndo so6 nas teorias educacionais que orientam a pratica docente, mas também na defini¢cao

da Base Nacional Comum Curricular’.

E a esse objetivo que se ligam as iniciativas de privatizacdo, divisdo técnica
do trabalho e responsabilizagéo, pois, na visdo empresarial, tais fundamentos
devem garantir que o professor “ensine bem” segundo o pardmetro de
qualidade pré-definido: deve-se aumentar o rendimento dos alunos nos testes
em larga escala por meio das pedagogias do “aprender a aprender”, o que

% Com a superagio do “Programa de Educagdo para Todos” pelo “Programa Todos pela Educagdo” a partir dos
anos 2000, uma nova intervencdo curricular passou a ser defendida pela classe empresarial. Fundacéo Itad Social,
Fundacdo Lemann, Fundagdo Roberto Marinho, Instituto Unibanco, Instituto Ayrton Senna, Instituto Natura,
CENPEC, além ¢ claro do organismo Todos pela Educacéo, sdo alguns dos aparelhos privados de hegemonia da
classe empresarial que se articularam no chamado Movimento pela Base Nacional Comum. Passemos entao a
investigacao sobre os principios presentes nesse documento. (Marsiglia et al., 2017, p. 114).
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significa distanciar o trabalho educativo das méximas possibilidades de
desenvolvimento dos estudantes, de modo a oferecer, aos futuros
trabalhadores, uma escolarizacéo restrita ao uso funcional dos rudimentos do
saber (Pina, Gama, 2020, p. 352).

Dessa maneira, constatamos que também a Base Nacional Comum Curricular foi levada
adiante pelos interesses do sistema capitalista ao enfatizar o desenvolvimento de habilidades,
competéncias, procedimentos ¢ formagdo de atitudes sob o lema do “aprender a aprender”. O
professor encontra-se entdo cercado pelas teorias pedagogicas hegemonicas presentes em sua
formagéo e que suplantam em boa medida a legislagéo educacional brasileira.

Nesse contexto, sua préatica fica restrita aos interesses da classe dominante capitalista
devido aos limites por ela impostos através dos grandes grupos empresariais: adaptacéo,
resiliéncia, empregabilidade precéaria, controle dos contetudos e do trabalho educativo do

professor.

2.6 Proposta para o enfrentamento das pedagogias ndo-criticas: a defesa de uma atividade

de ensino ludo-pedagogica

A partir do panorama até aqui apresentado sobre a hegemonia de pedagogias nédo-
criticas e sua apropriacdo e difusdo pelo sistema capitalista, evidenciamos que o principal
problema que se apresenta na escola relaciona-se as formas de ensino produtivistas esvaziadas
do conhecimento cientifico e de obras classicas consagradas ao longo da historia. As pedagogias
ndo-criticas sdo voltadas, exclusivamente, para as necessidades da vida cotidiana e para
preparar 0s alunos para se adaptarem a sociedade capitalista que se utiliza, dentre outras formas,
da alienacdo para o controle ideoldgico, inclusive no que diz respeito ao trabalho.

Concordamos com Facci (2004) quando afirma que:

E patente na nossa sociedade a desvalorizagdo da escola e consequentemente
do trabalho do professor. A sociedade capitalista ndo tem interesse em
possibilitar a socializacdo do saber que desvende suas contradi¢fes, ndo tem
interesse que os homens tenham consciéncia de sua condigdo de excluséo
dessa sociedade e dos bens culturais. Nao podemos negar que os professores
estdo enfrentando este mal-estar; no entanto, é necessario entender o
processo que vem ocorrendo de desmantelamento da escola e mesmo de
uma banalizacio do conhecimento em prol de uma “sociedade do
conhecimento” na qual o objetivo maior é pensar na empregabilidade, em
formas de adequar os alunos aos preceitos neoliberais, na qual a
competéncia e a aquisicdo de habilidades sdo mais importantes que o
conhecimento histérico-cientifico, conhecimento este que pode
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impulsionar mudancas na consciéncia dos alunos que passam pelo
processo de escolarizacéo (Facci, 2004, p. 33-34, grifo nosso).

Sabemos que as questdes que influenciam a pratica docente abrangem também outras
compreensdes sobre o que é ser professor. Sobretudo na Educacdo Infantil e anos iniciais do
Ensino Fundamental, presencia-se o mito do professor cordato, amoroso e esquece-se sua
formacéo profissional. Somam-se a isso 0s baixos salarios, investimentos cada vez menores na
educacdo, mal-estar docente, desanimo, esgotamento, estresse e depressao dentre outros
sofrimentos, além da auséncia de uma reflex&o critica sobre a sua atuagdo no interior da escola.
Essas situagdes decorrem da reproducéo da alienacdo da vida cotidiana conforme nos orientou
Facci (2004) e, sobretudo, pela auséncia de possibilidades desde o ch&o da escola, para a
superacdo desse nefasto processo de alienacdo presente na sociedade e reproduzido na escola.

De nossa parte, a fim de contribuirmos com os professores para o enfrentamento das
dificuldades na construcéo de atividades de ensino motivadoras de natureza critica, tragamos
como objetivo de nossa pesquisa de doutoramento a sistematizagcdo de um modelo propositivo
de atividade de ensino historico-critico para criancas e jovens, que se coloque a servico de uma
pratica educativa e social de natureza critica na escola. Esse modelo, por sua vez, favorecera,
de forma lldica e educativa, o envolvimento dos alunos para o questionamento da realidade
fetichizada e alienada que se impde a educacdo escolar cuja finalidade principal, como
evidenciamos até aqui, tem sido preparar individuos para a adaptacéo a sociedade capitalista e
reproducdo de praticas sociais alienadas e alienantes.

Destacamos que a escola se apresenta para nés como um dos locais onde a
transformacéo da realidade humana ainda é possivel. Essa afirmagao ndo parte de um otimismo
ingénuo, mas é sustentada pela apropriacdo de teorias pedagdgicas e psicoldgicas criticas da
educacdo escolar e que tém sido defendidas no interior do Grupo de Estudos, Intervencédo e
Pesquisa em Educacdo Escolar (GEIPEE) da UNESP-Presidente Prudente/SP e que nos
possibilita compreender o ser humano como um ser histérico e capaz de transformar a realidade.

No interior do GEIPEE, para além da apropriacdo tedrica, existem trabalhos de
intervencdo pratico-tedrica na realidade das escolas publicas como podemos constatar por meio
das teses e dissertacfes produzidas pelos seus membros desde 2012 até os dias atuais. Esses
trabalhos nos oferecem caminhos tedricos e metodoldgicos para a efetivacdo de processos de
ensino emancipadores no interior da escola.

Sendo assim, procedemos a uma pesquisa documental/bibliografica acerca do tema

atividades ludo-pedagdgicas desenvolvidas no interior do GEIPEE de 2012 até 2019 abarcando
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nesse periodo as dissertacGes de mestrado e as teses de doutorado defendidas pelos membros
do grupo e vinculadas ao Programa de pés-graduacdo em Educacdo da UNESP-Presidente
Prudente. De acordo com Severino (2013) a pesquisa bibliogréfica é aquela realizada a partir
de registros disponiveis em documentos impressos como livros, artigos e teses entre outros.
Ocorre ai a utilizagcdo de dados ou categorias tedricas ja trabalhados e devidamente registrados
em outras pesquisas.

Realizaremos, portanto, um estudo analitico-interpretativo dos dados obtidos nas
intervencdes-formativas realizadas pelos pesquisadores do GEIPEE e descritas nos trabalhos
por meio dos principios presentes no método materialista historico dialético e considerando os
pressupostos tedricos e metodoldgicos da Teoria historico-cultural e da Pedagogia histérico-
critica.

Cabe ressaltar o carater cientifico educativo das pesquisas intervencdo-formativas
realizadas no GEIPEE que consistiram em “[...] investigar e compreender a realidade escolar
por dentro da propria escola, a fim de transformar as relacBes sociais e o trabalho educativo
nela realizado, com vistas a transforma¢do humana e social” (Viotto Filho, 2018, p. 33).
Durante o processo de intervengdes formativas, foram realizadas atividades ludicas que
contribuiram para a discussdo acerca da melhoria da qualidade do ensino dos professores na
escola e, concomitantemente, para a efetivacao de processos de aprendizagem dos alunos desde
a Educacdo Infantil até os anos iniciais do Ensino Fundamental que apresentaram resultados
bastante satisfatorios, sobretudo junto aos alunos com dificuldades de aprendizagem por conta
de defasagens de contetdos, problemas de alfabetizacdo, calculos e dificuldades
comportamentais na sala de aula.

Todo o processo de intervencédo formativo dos pesquisadores do GEIPEE foi organizado
dando énfase aos aspectos da vida objetiva das criancas e jovens da escola, considerando suas
necessidades concretas, salientando a riqueza do processo de humanizacdo numa perspectiva
ludica e educativa favorecedora da apropriacdo de objetos culturais essenciais, desde as
ciéncias, as artes, a filosofia, a historia, a literatura, a cultura corporal dentre outras apropriacoes
presentes nas objetivacdes genéricas produzidas historicamente pela humanidade.

Ainda que a diversidade de pensamentos expressa nas diferentes formas de
compreensdo da educacdo e metodologias de ensino seja indispensavel para o desenvolvimento
do pensamento critico, defendemos a necessaria superacdo de teorias e metodologias que
servem as concepgdes neoliberais e contribuem para a manutencdo da sociedade capitalista e,
ato continuo, para a perpetuacdo de injusticas nela produzidas. Nossa defesa evidencia o papel

da educacdo escolar no processo de desenvolvimento de sujeitos singulares para que
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conquistem a humanidade produzida historicamente e quando tratamos das questdes relativas
as criancas e jovens na escola, defendemos que o seu processo de ensino, diante das dificuldades
encontradas, avance numa perspectiva ludo-pedagogica.

Portanto, sistematizaremos e defenderemos, a partir das obras cientificas construidas
pelos pesquisadores do GEIPEE, a tese da relevancia educativa das atividades ludo-
pedagogicas como atividades de ensino historico-criticas dirigidas intencionalmente pelo
professor com vistas ao processo de desenvolvimento e humanizagdo de criangas da Educacéo
Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental, e como forma de contribuir com os
professores para a construcdo de uma educacdo escolar que ndo esteja voltada para fins
utilitarios e reproducdo de préaticas alienadas e alienantes, mas sim, dirigidas ao processo de

emancipacao humana pela via da humanizacao.
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3 Teoria historico-cultural e Pedagogia historico-critica: uma instrumentalizacao teorico-
metodoldgica necessaria a compreensdo da relevancia educativa e formativa da atividade

ludo-pedagdgica

O unico bom ensino é o que se adianta ao desenvolvimento.
(Vigotski, 2010)

Neste capitulo daremos continuidade a anélise critica acerca das teorias pedagdgicas e
psicoldgicas ndo-criticas e hegemonicas na educacdo, indicando como estas tém servido para a
perpetuacdo da sociedade capitalista, uma vez que ndo oferecem instrumentos para o
enfrentamento e superacdo das tendéncias alienadas e alienantes presentes na escola, nos
discursos e praticas de alunos, professores e gestores. Tais tendéncias podem ser percebidas na
reproducdo de expressdes de violéncia verbal e fisica, de estigmas, preconceitos, discriminacéo
social, individualismo, autoritarismo e competi¢cdo no interior da escola (Nunes, 2019).

Junto a essa situacdo, vimos que as teorias ndo-criticas estdo presentes em parte
consideravel dos documentos oficiais que servem de base para a elaboracdo de curriculos, 0s
quais, em sua esséncia, enquadram os professores para planejarem e realizarem suas atividades
de ensino limitadas a reproducdo e adaptacdo dos alunos a sociedade vigente, por meio da
énfase no utilitarismo imediatista e pragmatico que limita o ensino dos conteddos minimos que
possibilitem a insercdo dos individuos no mercado de trabalho capitalista.

Tendo em vista que nosso posicionamento vai na contramdo dessa Idgica capitalista
dentro da educacdo, e conscientes de que é possivel enfrenta-la para supera-la, destacaremos
neste capitulo, os pressupostos da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica,
enfatizando a importancia de sua apropriagdo enquanto instrumentos para se realizar tal
enfrentamento e a superacédo das condi¢Oes atuais sob as quais se encontra submetido o processo
de ensino e aprendizagem em nossas escolas.

Tanto a Teoria histérico-cultural quando a Pedagogia histdrico-critica estdo
engendradas no método materialista histérico dialético, que nos oferece possibilidades de
pensar criticamente e compreender a dindmica das relagbes sociais em suas multiplas
determinacOes e, a partir dai, adotarmos uma postura ativa frente as tendéncias alienadas e
alienantes proprias da sociedade capitalista.

Em nossa tese, essa postura ativa e superadora se objetiva na realizacdo da atividade
ludo-pedagadgica como atividade de ensino historico-critica, cujas bases teoricas estdo na Teoria

historico-cultural e na Pedagogia historico-critica, 0 que demonstra a necessidade de
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apropriacdo dessas teorias como instrumentos indispensaveis para se compreender nossa

proposta de ensino ludo-pedagdgica.

3.1 Viséo historico-cultural de desenvolvimento e critica as concepgdes hegeménicas de

educacao

Como visto no primeiro capitulo, as teorias pedagdgicas que estdo hegemonicamente
presentes na historia da educacdo escolar suportadas por concepg¢des psicoldgicas que buscam
explicar o desenvolvimento humano a partir dele mesmo, sobretudo o das criangas e jovens, e
que constam na formac&o dos professores das diversas licenciaturas tém, a principio, a funcéo
de instrumentalizar a compreenséo do desenvolvimento cognitivo e afetivo dos seres humanos,
a fim de subsidiar o planejamento e desenvolvimento de atividades de ensino na escola.

Entretanto, essas teorias pedagdgicas presentes na escola e que embasam o curriculo,
ndo se constituem a partir do materialismo histérico dialético, assim como, as teorias
psicoldgicas que as apoiam distanciam-se de uma visdo critico-dialética e estdo a servico da
classe dominante. Dessa forma, tais teorias acabam por justificar o ensino minimo aos alunos e
tém se colocado a servigo de uma educacdo utilitaria e voltada a uma formacéo rasa para 0s
sujeitos, limitada a manutencdo da vida orgéanica individual e a mera adaptacdo a sociedade
capitalista.

Em movimento contrario a adaptacdo, evidenciamos a dialética materialista historica na
educacdo, considerando que Marx e Engels (2007, p. 21) defendem que todos os seres humanos
precisam de condi¢bes adequadas de vida em sociedade para poderem fazer a historia. Nesse
sentido, os autores afirmam ser indispensavel a satisfacdo das necessidades de producdo da vida
material, desde o comer, beber, morar, vestir-se, abrigar-se até outras necessidades mais
complexas e também vitais, pois, “o primeiro fato historico &, portanto, a producdo dos meios
que permitem satisfazer as necessidades de produgdo da vida material”. Assim, ao longo do
processo historico de producdo da vida, a cada necessidade suprida, a cada instrumento
construido, novas necessidades sdo engendradas, sendo que este constitui-se como o primeiro
ato histérico (Marx, 2007).

Desse modo Duarte (2013) destaca que o primeiro ato historico caracteriza-se pela
unidade dialética entre apropriacdo e objetivacdo. Por isso a educacdo escolar deve oferecer
condigdes para que os alunos avancem em suas necessidades e conquistem a sua humanizagéo,

ou seja, para avancarem no seu processo de aprendizagem e desenvolvimento na escola, o
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acesso a conhecimentos humano-genéricos essenciais torna-se imprescindivel. Nas palavras de
Marx (2004, p. 83-84):

O homem é um ser genérico, ndo somente quando pratica e teoricamente faz
do género, tanto do seu préprio quanto do restante das coisas, 0 seu objeto,
mas também — e isto é somente uma expressdo da mesma coisa — quando se
relaciona consigo mesmo como o género Vvivo, presente, quando se relaciona
consigo mesmo como um ser universal, e por isso livre. A vida genérica tanto
no homem quanto no animal, consiste fisicamente, em primeiro lugar, nisto:
gue o homem (tal qual o animal) vive da natureza inorganica e quanto mais
universal o homem é do que o animal, tanto mais universal é o dominio da
natureza inorganica da qual ele vive.

Essa situacdo de ensino minimo presente na escola publica atual sustentado pelas teorias
pedagdgicas e psicoldgicas hegemdnicas ndo tem favorecido aos alunos, tal como identificamos
nas pesquisas do GEIPEE ora estudadas.

Tal processo de formacdo minima na educagdo escolar apregoada pela sociedade
capitalista volta-se a compreensdo de um individuo abstrato cuja natureza do conhecimento esta
pautada em concepg¢des maturacionistas e/ou ambientalistas que em nada contribuem para a
construcdo de um ensino humanizador e emancipador na escola, mas limitam o
desenvolvimento das criancas de modo que em vez de bem viver, apenas sobrevivam. Asbahr
(2011) ainda destaca que os alunos sdo considerados culpados, responsaveis por sua dificuldade

de aprendizagem ao terem sua condicao rotulada como imaturidade. Para a autora,

Tais explicagdes expressam uma profunda biologizacdo da sociedade e da
educacdo, que reduz ao aparato biolégico do individuo & explicacdo de
problemas advindos da situacéo social e educacional, culpabilizando a vitima
pelo seu préprio fracasso. Ao dizer que determinado aluno é infantil ou
imaturo, o professor remete a teorias do desenvolvimento infantil estudadas
durante seu curso de formacéo que retratam o desenvolvimento humano como
algo maturacional, linear, deterministico. E mesmo sem ter estudado
profundamente tais teorias, sdo estas que embasam o trabalho docente. Sendo
assim, apenas cabe ao professor esperar que seu aluno “amadureca” ou que
seja “estimulado” adequadamente pela familia (Asbahr, 2011, p. 38).

Tais concepgdes sdo extremamente limitadoras e responsabilizam exclusivamente o
individuo pelo seu fracasso escolar e fortalecem uma concepcéo de desenvolvimento humano
baseada no inatismo e ambientalista assim como o0s animais na natureza. A presenca
hegemonica desse pensamento na educacdo escolar sustenta o argumento de que a crianca
desenvolve seu psiquismo mesmo sem a interferéncia do adulto dando énfase a aspectos

pessoais, acentuando a exclusdo em virtude dos fracassos e enaltecendo aqueles que obtém
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sucesso, pautando-se e reforcando o discurso da meritocracia neoliberal que perpassa as
pedagogias do “aprender a aprender” e o neoprodutivismo na educagao escolar, tal como afirma
Duarte (2001).

N&o raro, diante da hegemonia dessas concepcdes na educacédo escolar, nos deparamos
com discursos que culpabilizam os alunos ou sua familia por ndo conseguirem acompanhar o
ritmo de aprendizado imposto pelo curriculo. Dessa forma, devido a exigéncia por uma
formagcdo utilitaria, alega-se que o aluno ndo "rende™ e por isso acaba sendo rotulado como
imaturo ou, numa andlise materialista historica dialética, as hipoteses para seu fracasso ficam
restritas a observacgdes superficiais, que ndo consideram os alunos inseridos na complexidade
das relagcdes humanas e que os determinam como seres de idade mental inferior a cronoldgica,
limitrofe, infantil, imaturo, bobinho. Observa¢des que ndo ultrapassam o aspecto aparente
desses fendbmenos (Asbahr, Nascimento, 2013).

O acompanhamento mais préximo e individualizado, que os alunos com dificuldades de
aprendizagem deveriam ter, acaba sendo possivel somente mediante um laudo médico que
comprove a existéncia de alguma patologia. O problema é que se por um lado o laudo possibilita
que o professor dedique mais tempo ao aluno que tem dificuldade, por outro acaba por reduzir
os alunos a portadores de desajustes e desconsideram as dimensdes sociais e politicas em que a
escola esta inserida, ou seja, em meio a uma sociedade em que existe uma disputa de classes e,
portanto, todo tipo de desigualdade de acesso a condicdes dignas de desenvolvimento humano.

Nessa situacdo, os préprios alunos aprendem a reproduzir expressdes das tendéncias
alienadas e alienantes (violéncia verbal e fisica, estigma, preconceitos, discriminacdo social,
individualismo, estere6tipos, autoritarismo, competicdo) presentes nas relagdes entre os alunos
durante o processo de ensino e evidenciadas nos trabalhos do GEIPEE que analisaremos mais
adiante. O professor por sua vez acaba ndo identificando essas situacdes de reproducdo das
tendéncias alienadas e alienantes, pois encontra-se também imerso nelas. Dai a importancia da
apropriagéo de teorias criticas.

Ademais, em razdo da constante reproducédo dessas tendéncias alienadas e alienantes, 0s
alunos acabam se convencendo de que possuem ou que sdo 0 problema, ou seja, eles se
consideram responsaveis e até mesmo se culpam por ndao conseguirem aprender (Asbahr, Lopes,
2006).

A proposta de uma educagdo escolar critica passa pela compreensdo de que o
desenvolvimento psicoldgico, as formas de agir, sentir e pensar dos seres humanos ndo sao
fenbmenos naturais. S& formas complexas de comportamento que foram social e

historicamente instituidas e que ndo podem ser transmitidas geneticamente. Somente 0 processo
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educativo comprometido com o ensino e com a aprendizagem € capaz de transmitir as
producdes humano genéricas mais elevadas (Anjos, 2023a).

A fim de enfatizar a nossa oposicao frente a essas concepgdes hegemonicas acerca do
individuo e da educacdo escolar e no intuito de propor a partir da atividade ludo-pedagogica
uma atividade de ensino que avance a essa compreensdao limitadora do desenvolvimento
humano, tomaremos como ponto de partida a concep¢do de homem para a Teoria histdrico-
cultural.

Essa teoria considera o ser humano em processo de desenvolvimento social que procura
satisfazer suas necessidades, receber orientacfes desse meio social para formar imagens
conscientes da realidade, planejar suas aces e refletir criticamente sobre elas. Em oposi¢do as
teorias que discutimos em linhas anteriores, o que deve guiar nossa pratica pedagdgica sdo
relacBes que o ser humano estabelece com 0s objetos e com 0s outros seres humanos e como
essas atividades contribuem para o desenvolvimento do seu psiquismo. A partir dessas
atividades, a Teoria histdrico-cultural se propde a estabelecer as leis basicas da atividade
psicoldgica, estudar sua evolugdo, desvendar seus mecanismos de base e descrever as mudancas
ocorridas em atos psicolégicos (Luria, 1979).

Os estudiosos precursores da Psicologial® histérico-cultural sdo Lev Semenovitch
Vigotski (1896-1934), Alexander Romanovich Luria (1902-1977) e Alexei Nicolaievich
Leontiev (1903-1979), sendo que €é Vigotski o principal responsavel por apresentar
questionamentos que evidenciaram a crise nas psicologias até entdo predominantes e ao
destacar seu carater abstrato, biologizante, idealista e mecanicista e propor, a partir do
materialismo historico dialético, uma psicologia concreta capaz de compreender o
desenvolvimento humano em sua relacdo real como o mundo e com 0s outros seres humanos
(Vigotski, 2004; Luria, 2010).

Para Vigotsky, a tarefa principal para superar essa crise consistia em converter
em objeto da pesquisa as formas superiores e especificamente humanas de
atividade consciente e enfoca-las da O6tica da andlise cientifica, explicar por
via causal a sua origem e definir as leis objetivas a que elas se subordinam.
(Luria, 1979, p. 6, grifo do autor)

10 Em nosso trabalho, assim como no GEIPEE, escolhemos o termo Teoria historico-cultural no lugar de Psicologia
histérico-cultural em virtude da maior abrangéncia a medida que tomamos 0s pressupostos vigotskianos e seus
seguidores para compreender o desenvolvimento humano em sua totalidade como um sistema dialético complexo
em movimento natural-histdrico-social, ou seja, desde os aspectos bhiologicos, passando pelos motores
involuntarios e voluntarios, psicomotores naturais e aprendidos até as funcgBes psicologicas elementares e
superiores. (Viotto Filho, 2018)
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Vigotski busca entdo construir fundamentos tedricos para uma psicologia que se
constituisse como instrumental, histdrica e cultural. Instrumental, pois tem a ver com a natureza
mediadora das fungdes psicoldgicas superiores (ferramentas e signos). O aspecto cultural
envolve 0s meios como a sociedade organiza esses instrumentos para o desenvolvimento
humano na sociedade e o elemento historico funde-se com o cultural na medida em que o
homem utiliza esses instrumentos para transformar o ambiente e, a0 mesmo tempo, se
desenvolver por meio dessa atividade (Luria, 2010).

Shuare (2017) afirma que a Teoria historico-cultural tem como eixo principal o
historicismo numa perspectiva dialética. Vigotski introduz o psiquismo no tempo, mas nao o
tempo de maturacdo ao qual cabe o homem apenas esperar, e sim o tempo no sentido do
materialismo histdrico, o processo de desenvolvimento da sociedade e que estd ligado a
atividade produtiva.

Essa nova concepcdo psicoldgica desenvolvida por Vigotski oferece elementos praticos
e teoricos para avancar a visdo fragmentaria de ser humano propostas pelas concepcdes
psicolégicas anteriores na direcdo de um sujeito material, histérico e dialético. Assim,
apropriando-se da epistemologia do materialismo histdrico dialético desenvolvido por Marx,
Vigotski compreendeu que as formas superiores do comportamento consciente tém sua origem
nas relagdes sociais que o individuo estabelece com o mundo exterior, ndo apenas sendo
determinado por este, mas também um agente ativo na criacao desse mundo (Luria, 2010).

Para compreender melhor tal afirmacdo, é importante salientar que para a analise dessas
relacfes é necessario superar seu aspecto aparente, algo que as demais correntes psicoldgicas

ndo consideravam ou nao se dedicaram suficientemente. De acordo com Vigotski (1995, p. 104)

Toda a dificuldade de analise cientifica estd no fato de que a esséncia dos
objetos, ou seja, sua auténtica e verdadeira correlagdo ndo coincide
diretamente com a forma de suas manifestacdes externas e por isso é
necessario analisar 0s processos; € necessario descobrir por esse meio a
verdadeira relagdo que subjaz em tais processos que estd por tras da forma
exterior de suas manifestacgdes.

Tendo o pensamento de Marx como principal referencial para sua teoria e apreendendo-
0 na sua globalidade!?, Vigotski concluiu que as formas superiores do comportamento humano

deveriam ser compreendidas a partir das relacGes sociais que o individuo estabelece com o

1 1ss0 significa que Vigotski ndo adota Marx de forma pragmatica, ou seja, extraindo imediatamente somente
aquilo Gtil a sua pesquisa em psicologia. Para isso, apropriou-se do método de Marx. (Duarte, 2000). Defendemos
que isso também se faz necessario para 0 campo pedagdgico assim como veremos ao discutir sobre a Pedagogia
histérico-critica.
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mundo exterior, relacdes estas em que na medida em que transforma a natureza, seu psiquismo
também se transforma (Luria, 2010).

Dessa forma, Vigotski (2004) busca superar a concepcao fragmentada do ser humano,
apresentada até entdo pelas vertentes subjetivistas, comportamentalistas e idealistas da
psicologia, ao defender uma ciéncia psicoldgica capaz de alcancar a verdade do fendmeno
psiquico humano a partir do crivo da pratica, o que pressupde uma organizacdo metodoldgica,
considerando a historicidade dos fendGmenos.

Consideramos que dar énfase no carater cientifico da psicologia desenvolvida por
Vigotski se faz necessario, pois, em dado momento histérico, e até hoje, a Teoria historico-
cultural foi interpretada e apropriada por autores norte-americanos, europeus e sobretudo
brasileiros a partir da 6tica do lema "aprender a aprender" e até mesmo considerada como
continuidade da teoria piagetiana. Tal fato ndo ocorre por acaso, mas pautado na ideologia da
manutencdo da hegemonia burguesa na educacdo que coloca a teoria vigotiskiana a servico do
universo neoliberal e pds-moderno (Duarte, 2001).

Para Duarte (2001), essa aproximacdo as ideias neoliberais é feita a partir de um grande
esforco em descaracterizar a teoria de Vigotski desvinculando-a da filosofia marxista e do
contexto politico socialista. Ainda que esses autores possam afirmar que a obra de Vigotski
sofreu influéncia do marxismo, isso ndo implica que eles reconhegam o materialismo historico
dialético como arcabouco filoséfico da Teoria histérico-cultural, justamente por ndo se tratar
de apenas uma “influéncia”.

Em vista do que ja foi apresentado no primeiro capitulo dessa tese acerca da educacgédo
escolar a servico da sociedade capitalista e a fim de instrumentalizar os trabalhadores da
educacéo para enfrentar tal condigéo, consideramos que cada vez mais se torna fundamental
adotar a perspectiva historico-cultural para a compreensdo do desenvolvimento dos alunos
enquanto sujeitos historico-sociais na escola atual e na busca de instrumentos que 0s
possibilitem superar o ensino voltado para os interesses da classe dominante.

Para isso, faz-se necessario conhecer a atividade social na escola a partir das suas
maltiplas determinacGes e a Teoria histdrico-cultural oferece os instrumentos tedricos e
metodoldgicos para pensar 0s seres humanos singular e coletivamente em suas relagfes no
interior da escola e propor formas de ensinar que contribuam para o desenvolvimento
qualitativo de seu psiquismo (Viotto Filho, 2019).

Reiteramos, portanto, a importancia de evidenciarmos elementos tedrico-praticos que
subsidiem as atividades de ensino ludo-pedagdgicas, tal como defendidas pelos pesquisadores

do GEIPEE e como possibilidade de superacdo do ensino utilitario, sujeito as imposicoes da
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sociedade capitalista contemporanea, para formas qualitativas de ensino historico-critico
possibilitadas pelas atividades ludicas com vistas ao processo de humanizagdo das criancgas e

jovens na educagéo escolar.

3.2 Trabalho e desenvolvimento humano na Teoria histdrico-cultural

Ao estabelecermos a Teoria historico-cultural como a ciéncia psicolégica capaz de
compreender 0 homem em suas multiplas determinacfes, passamos a superar as concepcoes
biologizantes e buscamos considera-lo como um ser de natureza social e histérico, ou seja, tudo
aquilo que ele tem de humano provém de sua vida em sociedade e foi desenvolvido ao longo
da histéria. Com a Teoria histérico-cultural, o homem ndo depende mais de mudancas
bioldgicas hereditarias para se humanizar, mas da apropriacdo dos fenbmenos externos da
cultura material e intelectual (Leontiev, 2004).

Tal apropriagdo so e possivel por meio da atividade vital: o trabalho. Os homens buscam
modificar a natureza para suprir suas necessidades e para isso criam objetos, instrumentos e,
junto a isso, os meios de producdo desses objetos desde os mais simples até as mais complexas
maquinas. Esses instrumentos criados tornam-se produto da cultura material, que contém em si
0s tracos caracteristicos da objetivacdo humana pois neles estdo fixadas e incorporadas as acGes
e operac0es historicamente elaboradas. Com isso, 0 homem constroi para si 0s bens materiais
necessarios para sua sobrevivéncia e com o progresso da producdo material se desenvolve a
cultura humana, o conhecimento do mundo e do proprio homem. Desenvolve-se assim a
historia, a filosofia, as ciéncias e as artes dentre outras objetivacdes da humanidade.

Diante das afirmacGes acima, podemos reiterar, a partir de Marx, que o trabalho é uma
especificidade exclusivamente humana e tem como finalidade garantir a existéncia de homens
e mulheres e a satisfacdo de suas necessidades, sobretudo aquelas que ndo sdo garantidas
diretamente pela natureza e tampouco por sua condic¢éo bioldgica. Nas palavras de Marx (2013,
p. 326-327),

O trabalho €, antes de tudo, um processo entre 0 homem e a natureza, processo
este em que o homem, por sua prépria acdo, medeia, regula e controla seu
metabolismo com a natureza. [...] A fim de se apropriar da matéria natural de
uma forma Gtil para sua prépria vida, ele pGe em movimento as forcas naturais
pertencentes a sua corporeidade: seus bracos e pernas, cabeca e mdos. Agindo
sobre a natureza externa e modificando-a por meio desse movimento, ele
modifica, a0 mesmo tempo, sua propria natureza. [...] Pressupomos o trabalho
numa forma em que ele diz respeito unicamente ao homem. Uma aranha
executa operacdes semelhantes as do teceldo, e uma abelha envergonha muitos
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arquitetos com a estrutura de sua colmeia. Porém, o que desde o inicio
distingue o pior arquiteto da melhor abelha é o fato de que o primeiro tem a
colmeia em sua mente antes de construi-la com a cera. No final do processo
de trabalho, chega-se a um resultado que ja estava presente na representagdo
do trabalhador no inicio do processo, portanto, um resultado que ja existia
idealmente. Isso ndo significa que ele se limite a uma altera¢do da forma do
elemento natural; ele realiza neste Ultimo, a0 mesmo tempo, seu objetivo.

Ao transformar a natureza por meio do trabalho para suprir suas necessidades, o homem
o faz teleologicamente, ou seja, ja o previu idealmente, planejando e organizando os meios para
alcancar o objetivo do seu trabalho. Dessa maneira, podemos afirmar que tal ato de representar
mentalmente o resultado de sua atividade influencia sobremaneira no psiquismo humano e,
portanto, em seu desenvolvimento e humanizacdo. Nessa direcdo, defendemos que as atividades
de ensino, de modo semelhante ao trabalho, insiram os alunos em situacdes que exijam sua
participacdo ativa e criem condicdes para que desenvolvam seu psiquismo.

No caso de alunos da educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental,
defendemos a necessidade de atividades ludicas de ensino na escola, privilegiando seu carater
qualitativo no processo de aprendizagem e desenvolvimento das criancas. A depender de como
essas atividades sdo planejadas e realizadas pelo professor, seu impacto serd maior ou menor,
mais ou menos qualitativo, considerando o processo de desenvolvimento da linguagem,
pensamentos, memaria, imaginacdo dentre outras funcGes psiquicas da crianga mobilizadas na
atividade do brincar e que incidirdo na totalidade do seu psiquismo e formas de compreender e
representar a realidade conscientemente (Nunes, 2019).

Por isso, na realizacdo de atividades ludicas, as criancas se deparam com situacdes que
as colocam diante da contradicdo entre seu cotidiano e 0 ndo cotidiano. Nesse processo de
superacéo por incorporacdo, mediado pela atividade do brincar com elementos do cotidiano, as
criancas participam ativamente e reconhecem nas atividades ladicas os sentidos e significados
préprios da vida em sociedade representados nas brincadeiras. Tendo a atividade do brincar
como ponto de partida, tal como afirma Nunes (2018), € possivel atribuir outras agdes e
reflexdes que a crianga ndo poderia resolver sozinha, o que caracteriza a brincadeira como uma
atividade potencializadora da zona de desenvolvimento iminente. E nesse sentido, portanto, que
as atividades ludicas e educativas (ludo-pedagdgicas) possibilitam o desenvolvimento para
além do cotidiano e elevam as criancas a esferas ndo-cotidianas de reflex&o e ag&o, isso, claro,
se 0 professor orientar esse processo recheando-o de conhecimentos humano-genéricos.

Defendemos que as atividades ludo-pedagogicas propostas pelo professor oferecem a
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possibilidade de impulsionar ainda mais o desenvolvimento das criancas na escola, refor¢cando
o carater vital e educativo da atividade de brincar na educacéo escolar.

Nas atividades Iudicas as criangas reproduzem aquilo com o que j& tiveram contato na
realidade, imitam o que viram e ouviram dos adultos. Esse processo, no entanto, ndo se resume
a mera recordacdo e reproducdo. Os elementos presentes nas experiéncias anteriores das
criangas séo reorganizados e combinados, isso constitui a base de sua atividade criadora e
imaginativa. Portanto, o desenvolvimento da funcéo psicolégica imaginacdo € fulcral para o
desenvolvimento do psiquismo na sua totalidade, pois desde as invengbes mais simples, as
ferramentas mais rudimentares, até a invencéo da eletricidade entre outras mais complexas,
todas demandam a imaginacdo, a ideia formada e tracada na mente mediante combinagdes,
reorganizac0es e correlagctes (Vigotski, 1999).

Nesse sentido, as atividades ludo-pedagdgicas realizadas nas intervenc6es-formativas
em virtude da atuacdo dos membros do GEIPEE nas escolas publicas de educacéo infantil e
anos iniciais do ensino fundamental se mostraram fundamentais criar condi¢cdes para o
desenvolvimento do sistema psicolégico, sobretudo por possibilitarem a participacdo ativa dos
alunos, motivando-os, fazendo-os refletir a partir de problematizacdes diante da reproducéo de
posturas alienadas e alienantes e possibilitando ao professor transmitir de maneira mais efetiva
0S conhecimentos sistematizados por meio da intervencdo durante as brincadeiras como
veremos mais adiante.

Desse modo, as atividades ludo-pedagdgicas possuem estreita relagdo com o
desenvolvimento do psiquismo humano ao trabalharem com os trés tracos fundamentais
presentes nesse processo. O primeiro desses tracos é a necessidade do homem para executar
suas acdes. Tais necessidades ndo estdo restritas ao aparato bioldgico. Estas sdo denominadas
complexas, ligadas as relagdes sociais e seus desdobramentos®? (Luria, 1979).

O segundo traco fundamental esta relacionado ao fato de que o homem tem a
possibilidade de pensar sobre as situacdes para além de sua imediaticidade, ou seja, situacdes
evidentes ou experiéncia individual direta e analisar suas conexdes e dependéncias mais
profundas, causas, desdobramentos e a partir disso interpretar a realidade e orientar sua pratica,

ou seja, sua atividade é mediada e ndo imediata (Luria, 1979).

12 Aqui vale destacar os atos de homens e mulheres através da historia que dedicaram suas vidas em prol de causas
sociais. A exemplo disso temos aqueles e aquelas que morreram na luta contra a ditadura no Brasil e que ainda
hoje lutam e tém suas vidas ceifadas por se contraporem abertamente aos inimeros ataques a liberdade, ao meio
ambiente, a ciéncia e ao povo trabalhador promovidos durante o governo de extrema direita e genocida de Jair
Messias Bolsonaro.
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O terceiro traco fundamental destacado pela Teoria historico-cultural é o carater
historico-social dos conhecimentos e habilidades do homem cuja assimilacdo advém da
transmissdo da experiéncia da humanidade acumulada até entdo por meio do processo de
aprendizagem (Luria, 1979).

Compreender essas caracteristicas trazidas por Luria se faz fundamental para que
tenhamos claras as especificidades do desenvolvimento humano em relagdo aos demais animais
mamiferos, sobretudo para a defesa da Teoria histérico-cultural na educagdo escolar e suas
contribuicdes para o desenvolvimento do psiquismo das criancas e jovens e o papel das
atividades ludo-pedagogicas para o enfrentamento de concepcdes que, dentre outras condicdes
alienantes ja mencionadas, defendem a adaptacdo dos sujeitos a sociedade vigente.

No que concerne ao ultimo traco fundamental destacado por Luria (1979) e relacionado
aos conhecimentos apropriados no processo de humanizacao, destacamos que o autor se refere
ao processo historico em que os objetos culturais materiais e imateriais sdo transmitidos as
futuras geracGes por meio da educagéo e de onde surge a necessidade do uso da linguagem. Tal
processo se configura como um processo educativo intergeracional continuo de transmissao da
cultura humana.

Desse modo, a atividade dos homens, suas aptiddes, seus conhecimentos e seu saber-
fazer foram se cristalizando nos produtos materiais (objetos) e imateriais (conhecimentos)
construidos pela humanidade e transmitido entre as geracdes, o que possibilitou o
desenvolvimento humano e suas aptiddes motoras, psicomotoras e de comunicacao social entre
0s seres humanos. Dessa maneira, cada geracdo se depara com toda uma gama de objetos e
fendmenos produzidos pelas geracdes anteriores e tem a possibilidade de se apropriar dessas
producdes humanas por meio do trabalho (atividade principal da vida adulta) e da educacéo
(atividade propria para criangas e jovens) entre outras formas de atividade social (Leontiev,
2004).

Assim, afirmar que o trabalho é a atividade que possibilitou a0 homem um salto
qualitativo em seu psiquismo é defender sua natureza social em oposi¢édo a supervalorizacdo de
teorias que defendem o desenvolvimento do psiquismo humano a partir de seu aparato
bioldgico. De acordo com Leontiev (1978), apesar da base biologica que sustenta o ser humano,
fungdes como a atencdo e memoria voluntéria, abstracdo, imaginacdo e outras funcbes
psicolOgicas superiores ligadas ao comportamento intencional s6 se desenvolvem na relacéo
com o trabalho, inclusive a linguagem de significados sociais.

Nesse sentido, estamos de acordo com a Teoria historico-cultural que defende que as

fungdes psiquicas superiores se constituem enquanto estruturas determinadas durante o
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processo de desenvolvimento cultural e representam uma forma de conduta mais complexa e
superior (Vigotski, 1995).

3.2.1 A importancia da linguagem no desenvolvimento humano

Quando das primeiras formas de linguagem ainda elementares, 0os sons estavam
intimamente ligados a atividade prética, indicavam objetos acompanhados de gestos e
entonacdes expressivas cujo significado social so era possivel de ser conhecido para o sujeito
diante da situacdo préatica imediata. Com o passar do tempo, esses sons comecgaram a se separar
das situacOes praticas e se constituirem como codigos independentes, culminando nas formas
atuais de linguagens humanas. Essa separacdo da atividade préatica fez com que a linguagem
tivesse importancia decisiva na reorganiza¢do do psiquismo humano, culminando com o
processo de abstracdo e representacdo mental da situacdo pratica (Luria, 1999).

Para além das necessidades bioldgicas o homem desenvolveu necessidades superiores
como a aquisicdo de conhecimentos, de comunicagdo por meio de signos a medida em que
trabalhava e se relacionava com outros seres humanos em sociedade. Importante destacar que
Vigotski (1997) ndo nega a condicdo bioldgica do ser humano, entretanto, afirma que é por
meio da apropriacao e do uso de ferramentas (instrumentos técnicos) e dos signos (instrumentos
psicoldgicos) que essas fungdes psicologicas elementares se transformam em fungdes psiquicas
superiores, a partir das quais o homem reflete no plano de sua consciéncia o0 mundo dos objetos
e das relagdes sociais.

Assim como o uso de um ou outro instrumento determina todo 0 mecanismo da operagédo
de trabalho do ser humano, também o signo, um instrumento psicolégico, e a forma como é
utilizado, constitui fator fundamental que determina o processo de desenvolvimento do sistema
psicolégico. Dessa forma, 0s signos reconhecidos como objetos culturais simbolicos dotados
de significados sociais, quando internalizados e utilizados, proporcionam o dominio e o
controle da conduta humana e podemos afirmar que assim se estrutura o desenvolvimento
cultural do ser humano (Vigotski, 1997).

Do mesmo modo também ocorre o desenvolvimento cultural da crianga na sua relagéo

com o adulto. Nas palavras de Vigotski (1995, p. 150, traducdo nossa):

[...] toda funcdo no desenvolvimento cultural da crianga aparece em cena duas
vezes, em dois planos; primeiro no plano social e depois no plano psicologico,
a principio entre os homens como categoria interpsiquica e logo no interior da
crianga como categoria intrapsiquica. 1sso se refere a atencdo voluntéria, a
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memo©ria ldgica, a formacdo de conceitos e ao desenvolvimento da vontade.
Temos o pleno direito de considerar a tese exposta como uma lei, mas o passo,
naturalmente, do externo ao interno, modifica o proprio processo, transforma
sua estrutura e funcgdes. Por tréas de todas as fungBes superiores e suas relagdes
se encontram geneticamente as relacfes sociais, as auténticas relacdes
humanas.

Nesse movimento de apropriacdo e objetivacéo (Duarte, 2013) de objetos culturais e do
desenvolvimento do sistema psicolégico, a crianca necessita da ajuda do adulto, pois para a
producdo de um pensamento logico e abstrato, bem como para a apropriacdo dos sistemas
conceituais socialmente construidos, ela precisa deles apropriar-se e, conforme afirma Leontiev
(1978), esta fora de questdo que a experiéncia individual, ainda que extremamente rica, seja
suficiente para o processo de humanizacao.

Assim, para que a crianga possa se apropriar dos objetos culturais produzidos a partir
dos fendmenos objetivos da cultura material e imaterial, ela necessita entrar em relagdo com o
mundo circundante através de outros homens, estabelecer a comunicacdo com eles a fim de
aprender, fato que se da em sua forma mais desenvolvida por meio da educacdo (Leontiev,
2004).

Na anélise das teses e dissertacbes do GEIPEE poderemos verificar o quao presente esta
o dialogo entre os pesquisadores e os alunos sujeitos da pesquisa. Devido a isso, destacamos
essas intervencgdes durante as atividades ludo-pedagdgicas por seu carater dialdgico e historico-
critico®®.

Além disso, as atividades ludo-pedagdgicas, ao possibilitarem aos alunos uma
participacdo ativa, criaram condi¢des para que pudessem se expressar por meio da linguagem,
principalmente oral, os conhecimentos que eles trazem consigo antes mesmo de frequentar a
escola. E imprescindivel levar em consideracio que a crianga ndo chega a escola sem qualquer
conhecimento. Na verdade, ela ja carrega consigo uma série de experiéncias propiciadas pelo

convivio em familia e amigos pois, segundo Heller (2016, p. 5)

O homem nasce ja inserido em sua cotidianidade. O amadurecimento do
homem significa, em qualquer sociedade, que o individuo adquire todas as
habilidades imprescindiveis para a vida cotidiana da sociedade (camada
social) em questdo. E adulto quem é capaz de viver por si mesmo a sua
cotidianidade (Heller, 2016, p. 5).

13 No capitulo de anélise das atividades ludo-pedagégicas nas teses e dissertagdes do GEIPEE, discutiremos mais
detalhadamente como uma categoria que chamaremos de intervengdes histérico-criticas.
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Em consonéancia com essa afirmacao, Vigotski (2010, p. 109, grifo do autor) aponta que
"[...] a aprendizagem da crianga comega muito antes da aprendizagem escolar.” enfatizando a
experiéncia que a crianca teve com determinados conteudos (rudimentos da matemética, da
escrita), assim como, os contatos com as diferentes formas de comunicacao e expressao social
e suas formas alienadas e alienantes.

Tais rudimentos do conhecimento sdo resultado de um aprendizado "pré-escolar”,
anterior ao ingresso na escola e que deve ser ampliado na educacdo escolar. Dessa forma, a
partir da atividade que a crianca realiza sozinha, ou seja, aquilo que ela j& consegue executar
sem a ajuda do adulto, seja a partir dos rudimentos do conhecimento ou daqueles ja aprendidos
na educacado escolar é definido por Vigotski (2010, p. 111, grifo do autor) como “[...] 0 nivel
do desenvolvimento efetivo da criangal*”.

Ao professor, faz-se necessario reconhecer esses conhecimentos rudimentares, mas
também defender a necessidade de supera-los na medida em que busca ensinar suas estruturas
mais complexas. Entra em cena aqui 0 segundo momento gque nos ajuda a evidenciar o
desenvolvimento do psiquismo da criangca, pois ndo basta identificar o nivel de
desenvolvimento efetivo como algo isolado, estanque, para definir o préximo contetdo a ser
ensinado. Sendo o materialismo histdrico e dialético a base para a Teoria histérico-cultural,
torna-se fundamental considerar as contradicdes que ocorrem no processo de relacdo entre o
gue a crianca pode realizar independentemente com aquilo que ela consegue fazer somente com
a ajuda dos adultos, entre aprender e ensinar.

Para Vigotski (2010, p.112), “com o auxilio da imitacdo na atividade coletiva guiada
pelos adultos, a crianca pode fazer muito mais do que com a sua capacidade de compreensao
de modo independente”, ou seja, o professor assume papel preponderante ao tornar-se
referéncia de conhecimento e a¢Ges para as criangas na escola. Afirma o autor que “a diferenca
entre o nivel das tarefas realizveis com o auxilio dos adultos e o nivel das tarefas que podem
desenvolver-se com uma atividade independente, define a area de desenvolvimento potencial
da crianga”, ou como preferimos denominar nesse trabalho a zona de desenvolvimento
iminente, fato que enfatiza o papel da educacdo no processo de desenvolvimento das

potencialidades dos seres humanos na escola.

14 Mantivemos essa traducdo do conceito em italico, porém ressaltamos que neste trabalho utilizaremos nivel de
desenvolvimento atual para nos referirmos ao nivel de desenvolvimento efetivo tal como nos orienta Zoia Ribeiro
Prestes em sua tese intitulada “Quando ndo é quase a mesma coisa: andlise de tradu¢des de Lev Semionovitch
Vigotski (2010) no Brasil repercussdes no campo educacional.” Utilizaremos zona de desenvolvimento iminente
no lugar de zona de desenvolvimento potencial ou area de desenvolvimento potencial ou imediato, tradugdes que
o leitor pode encontrar em outros trabalhos. Recomendamos seguir a traducéo sugerida por Prestes (2010)
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Ao analisarmos esse processo como um todo, em que entram em cena dois momentos
(o nivel de desenvolvimento atual e zona de desenvolvimento iminente), isso nos possibilita
apreender com maior acuidade, a situacdo de desenvolvimento da crianga, compreendendo a
relacdo entre aquilo que ela ja internalizou (intrapsicolégico) e aquilo que ela internalizara
paulatinamente com a transmissdo de conhecimentos teorico-praticos do professor
(interpsicoldgico) e que avancgara para atributos psicologicos da crianga. Compreender esse
movimento como um todo e dialeticamente é fundamental para o professor planejar a atividade
de ensino na escola e, dessa forma, potencializar os futuros passos e a dindmica do processo de
desenvolvimento dos alunos, inclusive intervindo de forma ativa e conscientemente, para
superar as concepgOes alienadas e alienantes presentes na sociedade que se reproduzem na
escola, tal como afirma Nunes (2019).

Assim, considerando a importancia que a linguagem tem no desenvolvimento humano
e o carater dialogico presente nas atividades ludo-pedagogicas, podemos afirmar que uma
atividade de ensino de carater ludo-pedagdgico é capaz de evidenciar os niveis de
desenvolvimento dos alunos, bem como oferecer meios didatico-pedagogicos, para que 0
professor possa ensinar de acordo com as necessidades concretas de cada aluno.

Adotar uma concepcdo historico dialética para a compreensdo do processo de
desenvolvimento do psiquismo da crianca, tal como temos defendido com a realizagdo das
atividades ludo-pedag6gicas enquanto atividade de ensino, torna-se fulcral para a construgao
de uma visdo critica das formas de ensino utilitarias e hegemonicas presentes na educacao
escolar, sobretudo aquelas cujo mecanismo volta-se para a adaptacao dos alunos e sua formacéo

como individuos submetidos a reproducéo da sociedade capitalista.

3.3 Os fundamentos histdrico-culturais da teoria da atividade e suas implicacGes para a

atividade de ensino ludo-pedagogica

A atividade é uma categoria central no materialismo historico dialético, pois tendo como
ponto de partida a atividade pratico-sensorial e o ponto de chegada a atividade consciente, a
antecipacdo mental dos produtos das ac@es, a intencionalidade, teleologia, é que se configura o
desenvolvimento historico-social dos seres humanos. A Teoria historico-cultural, assim,
considera que o conceito de atividade € um dos principios centrais para o estudo do
desenvolvimento do psiquismo e o principio explicativo da consciéncia construida nas relacées

sociais.
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Leontiev (1983) sistematizou o conceito de atividade e fundou a teoria psicolégica geral
da atividade. A atividade € objeto de estudo para a Psicologia histérico-cultural. A compreenséo
advinda da teoria da atividade de Leontiev nos permite considerar o sujeito na relacdo ativa (de

trabalho) junto a realidade objetal e sua transformacéo objetiva. Para o autor,

A atividade é uma unidade importante ndo aditiva da vida do sujeito corporal
e material. Em um sentido mais estrito, ou seja, em nivel psicolégico, esta
unidade da vida é mediada pelo reflexo psiquico, cuja funcdo real é orientar o
sujeito no mundo dos objetos. Em outras palavras, a atividade ndo é uma
reacdo, nem um conjunto de reagdes, mas sim um sistema que possui uma
estrutura, etapas internas e conversdes, desenvolvimento. [...] em quaisquer
condigdes e formas em que transcorre a atividade do homem, qualquer
estrutura que esta adote, ndo se pode considera-la fora das relagdes sociais, da
vida da sociedade. Com toda sua peculiaridade, a atividade do individuo
humano constitui um sistema compreendido no sistema de relagbes na
sociedade. (Leontiev, 1983, p. 66-67, tradugdo nossa).

E importante salientar que a natureza objetal da atividade néo fica restrita a processos
cognoscitivos, mas é fundamental para suprir necessidades objetivas da vida do sujeito. E a
necessidade que dirige e regula a atividade concreta do sujeito e, para que tal atividade ocorra
de modo definido, deve existir um objeto que satisfaca a necessidade que, dessa forma, pode
orientar e regular a atividade. Como exemplo, lembramos que, historicamente, 0s homens tém
construido instrumentos para satisfazer suas necessidades e, a0 mesmo tempo, tém produzido
novas necessidades e novas atividades, superando aquelas necessidades meramente bioldgicas
e construindo a humanidade e toda a riqueza humano-genérica, conforme esclarece Asbahr
(2005). Para a autora,

As atividades humanas diferem por diversas razdes: vias de realizagéo, tensao
emocional, formas etc., mas o fundamental que distingue uma atividade de
outra ¢ seu objeto, isto €, “0 objeto da atividade ¢ seu motivo real” (Leontiev,
1983, p. 83). Uma necessidade s6 pode ser satisfeita quando encontra um
objeto; a isso chamamos de motivo. O motivo é o que impulsiona uma
atividade, pois articula uma necessidade a um objeto. Objetos e necessidades
isolados ndo produzem atividades, a atividade s6 existe se h4& um motivo.
(Asbahr, 2005, p.109-110).

Podemos verificar que Asbahr (2005) elenca trés elementos estruturais que compdem a
atividade: necessidade, objeto e motivo, sendo que o objeto é o motivo e é importante frisar que
ndo devem ser distintos. O motivo é o objeto. Mas, além disso, a atividade é também constituida
pelo conjunto de acbes que estdo subordinadas a objetivos parciais, derivados do objetivo

principal. E importante notar que, assim como a atividade estéa relacionada com o motivo, as
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acOes estdo relacionadas com 0s objetivos e, portanto, além do aspecto intencional, as acoes
apresentam o aspecto operacional, a forma como se realizam as operacdes. Para Asbahr (2005,
p.100) “cada agdo inclui diferentes operagdes que dependem das condi¢des de execucdo da
acao. A operacdo é a tecnificacdo da acéo e, em geral, realiza-se automaticamente”.

A acdo é um processo que se subordina a um fim que nao coincide diretamente com o
motivo da atividade, mas que é consciente e por isso se caracteriza como teleoldgico. E
necessaria uma acdo ou um conjunto de a¢des para que a atividade se concretize. Para Anjos
(2017, p. 39):

A atividade humana existe como acdo ou um sistema de agdes e ndo ha
atividade que ndo esteja relacionada com uma acdo ou conjunto de agdes. A
atividade de estudo, por exemplo, sem a acdo de ler textos e livros, fazer
anotagdes, listar duvidas etc., ndo pode ser considerada uma atividade de
estudo. Uma atividade de comunicacdo sem o ato, a agdo, de falar, escrever
etc., ndo pode ser considerada uma atividade.

Se a atividade ndo pode ser analisada sem acdes, estas ndo podem ser analisadas sem as
operacdes que sdo a maneira de executar uma agédo e que depende das condi¢bes concretas em
que a acdo é realizada. Utilizando o exemplo da atividade de estudo de Anjos (2017), para fazer
anotacdes € necessario fazer operacBes como posicionar-se numa mesa, pegar uma caneta,
pegar papel ou outros tipos de opera¢fes como ligar o computador, abrir o programa editor de

textos e digitar. Entretanto, o autor ainda ressalta:

[...] uma mesma ag&o pode ser efetivada por diferentes modos de execugao,
ou seja, diferentes operacfes. Porém, uma mesma operacdo pode realizar
diferentes a¢Oes. Sentar-se & mesa pode ser uma operagdo que Vvisa escrever
um texto, alimentar-se, assistir uma aula ou participar de uma reunido docente.
(Anjos, 2017, p. 41).

No &mbito escolar, o processo de organizacéo pelo professor da atividade de ensino que
se caracterize como vital tem como objeto a transmissédo do conhecimento sistematizado ao
aluno e tem como motivo articular essa transmissdo as suas necessidades de aprendizagem, ou
seja, a dialeticidade entre o nivel de desenvolvimento atual e zona de desenvolvimento iminente
de cada aluno, o movimento em que o aluno sai de seu nivel de desenvolvimento atual em
direcdo a zona de desenvolvimento iminente com a intervencdo do professor. Para isso, 0
professor precisa realizar acdes e operacfes que ajudardo a dosar e sequenciar 0s conteudos a
serem transmitidos. Esse processo, respeitadas as singularidades dos alunos, ndo segue

necessariamente uma sequéncia imutavel, mas por meio de uma avaliagdo continua durante o
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processo, pode demandar a reestruturacdo da atividade. Anjos (2017, p. 41) nos ajuda a

compreender tal situagdo:

No entanto, se uma pessoa ndo domina uma operacao necessaria para a
efetivacdo de uma determinada acéo, tal operacéo se transforma numa agéo
que, consequentemente, necessitara de outras operagdes para tornar possivel
sua realizagdo. Por outro lado, uma acdo pode se transformar em operacéao
guando se torna uma condicao a realizacdo de uma a¢do mais complexa, ou
seja, a transformacéo de acGes em operacdes possibilita a realizacdo de agdes
mais complexas e, por consequéncia, atividades mais complexas. O mesmo
pode-se dizer da transformacdo de uma atividade em acgdo, ou seja, quando
esta primeira torna-se parte da realizagcdo de uma atividade mais complexa.
Essa transformacao é importante porque é o processo pelo qual sdo geradas
novas atividades, ou seja, novos motivos. E, por fim, uma agdo pode se
transformar em atividade quando seus resultados satisfazem novas
necessidades humanas, engendradas no processo socio historico.

A exemplo disso, por vezes, em nossa pesquisa de mestrado tivemos que transmutar
uma agdo, que compunha a atividade previamente definida, em uma nova atividade secundéria,
para assim darmos conta de suprir as necessidades de apropriacdo de conhecimentos da Lingua
Portuguesa pelos alunos, os quais ndo tinham condicGes de realizar aquela agdo necessaria para
cumprir a atividade priméria previamente definida pelo professor. Portanto, é notdrio identificar
0 quanto uma atividade priméria previamente definida pode ser comprometida se os alunos ndo
tiverem condi¢Oes de realizar as acGes necessarias para a sua efetivacdo, fato que vivenciamos
em nossa dissertacdo de mestrado durante a realizacdo das atividades ludo-pedagdgicas
(Rinaldini, 2019).

Decorrente daquela intervengdo-formativa vivida no mestrado, compreendemos o
guanto as atividades ludo-pedagdgicas reconhecidas como atividade de ensino também devem
respeitar o movimento dialético presente nos niveis de desenvolvimento e aprendizagem dos
alunos. Nesse sentido, quando intencionalmente planejadas, as atividades ludo-pedagdgicas se
constituem como motivo e pressupdem a realizacdo de acdes e operagdes por parte dos alunos
para alcancar determinado objetivo relacionado ao processo de apropriagdo dos conhecimentos
historicamente acumulados pela humanidade e assim, incidem no processo de aprendizagem e
desenvolvimento dos alunos na sua totalidade.

Ao compreendemos a atividade educativa nessa concepcao material, historica e dialética
proposta por Leontiev (1983), torna-se ainda mais relevante e urgente, enquanto professores,
pensarmos em atividades de ensino, sendo que nesse bojo defendemos as atividades ludo-
pedagdgicas como possibilidade de ensino que proporcione aos alunos o contato com as formas

mais desenvolvidas das producdes humano-genéricas, pois a atividade, engendrada nas
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condicdes histdricas e concretas constitui a substancia da consciéncia, forma especificamente
humana de reflexo psiquico da realidade (Asbahr, 2005).

A nossa defesa das atividades de ensino ludo-pedagdgicas na escola tem lugar definido,
pois ha que se atender as necessidades de aprendizagem e desenvolvimento dos alunos para a
continuidade do seu processo de escolarizacdo. Nessa direcdo, a atividade ludo-pedagdgica
assume papel preponderante, sobretudo na Educagdo Infantil e anos iniciais do Ensino
Fundamental, apresentando-se como possibilidade de articular a atividade de ensino com seu
objeto (o aprendizado do aluno) na medida em que propicia condi¢6es de viabilizar um trabalho
educativo que seja coletivo e vital, que transmita o conhecimento sistematizado humano-
genérico e que assim possa suprir as necessidades de aprendizagem dos alunos em determinadas
situacBes em que apresentam dificuldades, tanto nos jogos de papéis quanto nas atividades de

estudos, para superar processos de alienacdo presentes na escola.

3.4 A periodizacdo do desenvolvimento psiquico: um conhecimento necessario para o

ensino ludo-pedagdgico

Vigotski (2010) afirma que o bom ensino é aquele que se adianta ao desenvolvimento.
Como vimos, identificar o nivel de desenvolvimento do psiquismo da crianca ndo se limita a
resultados de testes que demonstrem aquilo que ela ja sabe ou ndo. E preciso conhecer as
possibilidades que a crianca tem, aquilo que ja sabe e o seu potencial de aprender.

Junto a essa afirmacdo de Vigotski (2010), outra reflexdo importante e presente na
Teoria historico-cultural é a que trata da periodizacdo do desenvolvimento humano de Danihil
Elkonin (1987). De acordo com a teoria da periodizacdo do desenvolvimento psiquico, o ser
humano realiza atividades essenciais que movem 0 seu processo de aprendizagem e
desenvolvimento, caracterizadas como atividades dominantes, principais ou guia, por meio das
quais 0s sujeitos se relacionam objetivamente com o mundo que evidenciam determinados
periodos e atividades tais como a comunicacdo emocional direta, a atividade objetal-
manipulatéria, o jogo de papéis, a atividade de estudo, a comunicacdo intima pessoal e a
atividade profissional/estudo (Facci, 2004; Leontiev, 1978;1983; Elkonin, 1987).

Segundo Pasqualini (2016, p.66),

[...] o que buscam os autores da Escola de Vigotski foi a formulagéo de leis
gue pudessem explicar as regularidades que se apresentam no curso do
desenvolvimento do psiquismo. Para além de arrolar e descrever as
caracteristicas de cada periodo, a teoria busca compreender porque essas
caracteristicas - e ndo outras - estdo presentes nesse periodo, desvelando a
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relacdo que existe entre as diferentes caracteristicas que convivem no interior
de um mesmo periodo e iluminam sua génese e devir.

Anjos (2023b) defende a tese de que a periodizacdo é um plano de desenvolvimento
psicoldgico no qual a categoria trabalho é o ponto de partida e de chegada. No que concerne a
educacdo escolar, o ponto de partida é o trabalho educativo que deve possibilitar a crianca e ao
adolescente condicfes concretas de acesso as atividades-guia necessarias ao processo de
desenvolvimento psiquico do sujeito na direcdo da formacéo para a atividade de trabalho ou
atividade consciente adulta, sendo essa o ponto de chegada.

Ao compreender a periodizacdo enquanto um plano de desenvolvimento, tendo o
trabalho como ponto de partida, reafirmamos que o desenvolvimento psicolégico ndo é um
fendmeno natural e, portanto, as atividades-guia ndo surgem naturalmente como resultado do
amadurecimento biolégico, mas sim, como resultado do trabalho educativo que engendra as
condicbes para a realizacdo de acbGes condizentes com a atividade orientadora do
desenvolvimento psiquico do sujeito. A importancia do bom desenvolvimento das atividades-
guia esta no fato de que elas possibilitam, no interior de sua propria estrutura, o surgimento de
novos tipos de atividade, a formacdo ou a reorganizacdo dos processos psiquicos ou
neoformacdes, responsaveis por produzir as mudancas psicologicas principais na personalidade
humana (Tuleski, Eidt, 2020).

Sendo assim, um trabalho educativo tal como defendemos, a partir de atividades ludo-
pedagogicas para criancas da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
torna-se fator determinante para propiciar aos sujeitos o acesso as atividades-guia orientadoras
do processo de desenvolvimento na direcdo da producdo das maximas capacidades humanas.
Ou seja, é a educacdo escolar que propicia esse acesso.

E importante destacar mais uma vez, que ndo devemos compreender esses estagios do
desenvolvimento como momentos estanques, mas como unidades de um sistema psicoldgico
que se desenvolve historicamente e determinado pelas relagdes sociais e condigdes objetivas de
vida e atividades sdcio-culturais, que estabelecem o ritmo e as caracteristicas do processo de
transicdo de uma etapa elementar a outra mais desenvolvida e mais complexa. Segundo Facci
(2004, p.73),

Essas transicdes provocam mudancas em acdes, operacdes e funcbes que, por
sua vez, conduzem a mudancas de atividades como um todo. As mudancas
observadas nos processos de vida psiquica da crianga (percepcao, memoria,
pensamento, entre outras fungdes psiquicas), dentro do limite de cada estagio,
estdo ligadas entre si e ndo séo independentes umas das outras (Facci, 2004,
p. 73).
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Para melhor visualizacdo da periodizacdo do processo de desenvolvimento humano,

segue abaixo o esquema elaborado pelo professor Angelo Antonio Abrantes do curso de
Psicologia da UNESP-Bauru.

Figura 1 - Periodizagdo do desenvolvimento psiquico

PERIODIZAGAO DO DESENVOLVIMENTO PSIQUICO
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Elaborado por: Angelo Antonio Abrantes, Departamento de Psicologia, Faculdade de Ciéncias, UNESP campus Bauru, 2012.

Fonte: (Abrantes, 2012).

O quadro acima nos ajuda a compreender a periodizacdo do desenvolvimento humano
de modo dialético e ndo rigido e fragmentado como se encontra em documentos oficiais.
Podemos observar que existe uma totalidade entre os periodos como interdependentes.

A atividade de comunicacdo emocional direta é a atividade-guia que desde as primeiras
semanas de vida do bebé até mais ou menos seu primeiro ano, esta diretamente vinculada as
relacBes interpessoais, sendo que a qualidade dessas relagdes oportunizara as transformacdes
NOS Processos sensoriais, motores e de percepcdo do sujeito que vivencia essa atividade social.

Nesse periodo 0 bebé se comunica com o0s adultos por meio do choro, sorrisos, caretas,
gritos e movimentos corporais massivos, periodo de limitada comunicagéo verbal, mas repleto
de afetos, linguagem emocional e sentimentos de amor filial, simpatia e amistosidade com os
adultos a sua volta. Esses aspectos, dentre outros, presentes principalmente na relacdo com os
adultos, mas também com outras criancas, s@o enriquecidos na vivéncia da atividade social e
vao se transformando para se tornarem a base indispensavel do processo de construcéo e

complexificagdo de sentimentos relevantes para a vida em sociedade (Facci, 2004).
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As atividades ludo-pedagdgicas podem auxiliar a atividade-guia de comunicacgéo
emocional direta & medida em que o adulto realiza a¢cBes comunicativas diretas falando,
tocando, pegando no colo e se dirigindo intencionalmente com palavras e gestos e realizacdo
de movimentos com o bebé, ou mesmo, apresentando objetos que contribuem para a
complexificacdo dos processos sensoriais, de percepcdo e motores necessarios a formacao
paulatina da percepcdo dos objetos sua forma, tamanho, peso, volume e sua
tridimensionalidade, como afirmam Cheroglu e Magalhées (2020).

A atividade objetal-manipulatoria ou objetal-instrumental € engendrada paulatinamente
no interior da atividade de comunicacdo emocional direta do bebé, e diz respeito ao momento
em que a crianga desenvolve ativo dominio das atividades objetais instrumentais em que sua
inata inteligéncia pratica se diversifica, gracas a atuacdo do adulto ao apresentar a crianca
diferentes objetos culturais, seu nome, funcionamento e utilizacdo social (Chaves, Franco,
2020).

Segundo Facci (2004), no periodo da atividade objetal-manipulatéria a crianca assimila
os procedimentos socialmente elaborados na acdo com o0s objetos. Para que isso ocorra é
necessario que os adultos mostrem essas ac¢fes as criancas, como exemplos. Engendra-se ai
também a linguagem, ainda que sem as fun¢6es simbolicas e atreladas a atividade pratica com

0s objetos. Vigotski (2012, p. 16, tradugdo nossa) afirma que:

A infancia precoce se caracteriza pela unido sincrética da linguagem
socializada da crianca e sua acdo. Em vez de agir diretamente sobre o objeto,
a crianca se dirige ao experimentador ou tenta, por meio da palavra,
influenciar o objeto ou, finalmente, substitui a agdo por palavras [...] A
caracteristica distintiva e essencial de toda essa idade é a unido sincrética em
um todo ndo sistematizado da situacdo social e fisica. Entendemos por unido
sincrética um no6 genético de suma importancia que estabelece pela primeira
vez uma conexao, ainda confusa e indeterminada, entre o pensamento verbal
e o pratico.

O professor pode se valer das atividades ludo-pedagdgicas para ensinar como as
criancas podem manipular objetos, como os brinquedos que representam instrumentos do
mundo adulto (ferro de passar roupa de brinquedo, bola) ou outros objetos culturais tal como
uma colher para se alimentar, um livro e outros objetos que possibilitem a sua manipulacéo pela
crianca, tal como identificamos na pesquisa de Borella (2016), pesquisadora do GEEIPEE que
realizou atividades ludo-pedagdgicas com historias de literatura infantil. No decorrer dessas

atividades, o professor pode intervir, demonstrando o uso adequado do objeto livro, por meio
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de movimentos, posicionamento das méos, e utilizacdo da linguagem verbal ao ler o livro para
as criancas.

Esse intenso processo pelo qual a crianga passa antes da idade pré-escolar, ou seja, a
partir das apropriacdes oportunizadas pela atividade objetal-manipulatoria devidamente
orientada pelos adultos, possibilita as criancas aprenderem 0s usos sociais de certos
instrumentos e ferramentas e desenvolverem habilidades fisicas manipulatdrias e capacidades
psiquicas impregnadas historicamente nesses objetos culturais. No decorrer dessa
aprendizagem em que a crianga executa e reproduz as acdes de outrem, novas a¢fes surgem e
se complexificam, sendo que, gradualmente a crianca substitui um objeto por outro, comeca a
utilizar seu nome, denomina-se a si mesma na atividade e se coloca como quem executa a agao
realizada pelos adultos com os objetos. Essas ac¢Oes sdo, entdo, indicativos da atividade-guia
posterior, a brincadeira ou jogo de papéis sociais (Lazaretti, 2020).

Para Elkonin (2009, p.258-259, italico do autor),

[...] o caminho de desenvolvimento do jogo vai da agdo concreta com 0s
objetos a acdo ludica sintetizada e, desta, a acdo ludica protagonizada: ha
colher; dar de comer com a colher; dar de comer com a colher a boneca; dar
de comer a boneca como a mamae; tal é, de maneira esquematica, o caminho
para o jogo protagonizado.

E importante destacar que as brincadeiras das criancas ndo sio instintivas, mas o que
determina seu conteudo é a percep¢do que a crianga tem do mundo ao seu redor. Se nas
atividades anteriores a crianca dependia do adulto, na atividade de jogo de papéis ela tenta uma
relacdo ativa e independente com aquilo que esta ao seu redor e com o mundo mais amplo.
Como ela ainda ndo pode executar a acdes do adulto como dirigir um carro, andar de
motocicleta, ser um médico ou um professor, na brincadeira ela pode resolver essa contradi¢do
entre a necessidade de agir e a impossibilidade de executar tais papéis sociais (Facci, 2004).

Diante disso, torna-se de extrema importancia que o professor possa intervir nessa
percepcao que a crianca desenvolve sobre o mundo. Numa atividade ludo-pedagdgica em que
se propde que a crianga assuma determinada profissdo, cabe ao professor apresentar, valorizar
e questionar as atitudes que a crianca tera nesse papel social. Se reproduzir tendéncias alienadas
e alienantes, o professor deve ajudar a crianga a ampliar essa percep¢do do mundo. Em Nunes
(2019) temos o exemplo de uma aluna que, em uma atividade ludo-pedagogica, decide ser
médica para que possa ganhar muito dinheiro. Nesse momento o pesquisador enfatiza que o

papel social do médico €, prioritariamente, curar pessoas de doencas. Esta intervengédo
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formativa intencional e critica do professor na atividade ludo-pedagdgica busca ampliar e
superar a compreensao alienada inicial da aluna.

A medida que jogo de papéis evolui, a crianca passa a ter novas necessidades
psicoldgicas e ocorre a transi¢do para uma nova fase de desenvolvimento psiquico, notadamente
marcado socialmente pela entrada da crianca na escola, nos anos iniciais do ensino fundamental.
Nesse estdgio, o circulo de relagbes da crianca se amplia, sobretudo na relagdo com os
professores na escola e ao assumirem a atribuicéo de deveres, tarefas e realizacéo de atividades
verdadeiramente importantes socialmente. (Leontiev, 2004)

Esse € um periodo de muitas mudangas para a crianga, a qual agora assume a posi¢ao
social de aluno, ndo mais de uma crianga que se satisfazia com jogos e brincadeiras de ‘faz de
conta’. Para Facci (2004, p. 70)

O estudo serve como intermediario de todo o sistema de relagdes da crianga
com os adultos que a cercam, incluindo a comunicacgdo pessoal com a familia.
Podemos observar varias mudangas que se operam ao redor da crianc¢a, dentro
mesmo da prépria familia: os parentes dirigem-se a ela sempre perguntando
pela escola, pelos seus estudos; em casa a crianga ndo pode ser importunada
pelos irméos quando esta fazendo tarefa etc. Nesta atividade de estudo ocorre
a assimilacdo de novos conhecimentos, cuja direcdo constitui o objetivo
fundamental do ensino.

A assimilacdo ou a apropriacdo na escola, do conhecimento sistematizado pela
humanidade e presente nas diferentes disciplinas do curriculo escolar, é 0 processo em que 0
aluno reproduz procedimentos historicamente formados e transforma tais objetos presentes na
realidade escolar, e que estdo presentes na sociedade, em elementos de sua subjetividade
individual. E a partir da apropriacdo dos conhecimentos sistematizados e presentes nas ciéncias,
por exemplo, que o pensamento tedrico se desenvolve e engendra a capacidade de reflexao,
andlise e planificacdo mental dentre outras caracteristicas psiquicas eminentemente humanas
(Davidov, Markova, 1987; Davidov, 1988).

Por meio das atividades ludo-pedagdgicas, a apropriacdo das artes, das ciéncias e da
filosofia torna-se muito mais significativa para o aluno, pois ele vivencia essas situagdes e delas
participa ativamente na aula. A atividade ludo-pedagogica planejada e aplicada pelo professor,
oferece meios para que o aluno tenha o sentimento de pertencimento aquela atividade, de modo
gue se sinta responsavel e, por isso, se dedique a ela, a0 mesmo tempo que aprende 0s conteddos
transmitidos no decorrer da atividade. Nos trabalhos do GEIPEE foi possivel perceber situagdes
em que os alunos se esforcam para realizar as tarefas a eles atribuidas pelos pesquisadores,

sentindo-se sujeitos do processo de aprendizagem na escola.
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Restam ainda as atividades-guia comunicacéo intima pessoal e a atividade profissional
de estudo. A discussao sobre essas atividades extrapola os objetivos desta tese, uma vez que 0s
trabalhos do GEIPEE, fonte na qual nos baseamos para defender a atividade ludo-pedagégica
como atividade de ensino historico-critica, limitam-se a pesquisas com sujeitos da Educacéo
Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental da educacéo escolar. Ainda que tenhamos
elementos para afirmar que as atividades ludo-pedagodgicas podem contribuir também para o
desenvolvimento psiquico dos adolescentes, jovens e até mesmo adultos, deixaremos essa
discussao para trabalhos futuros. Por ora, € importante compreender como essas atividades-guia
estdo engendradas umas as outras e como a intervencdo dos professores nesses momentos é
indispensavel para o bom desenvolvimento dos sujeitos da Educagdo Infantil e dos anos iniciais
do Ensino Fundamental.

Desse modo, assim como as atividades-guia dos sujeitos ndo devem ser entendidas de
forma isolada, o surgimento de uma nova atividade-guia nao elimina a anterior, a qual apenas
perde seu status de principal. Essa transicdo entre as etapas pode ser melhor evidenciada por
aquilo que Vigotski identificou como “crises”, que sdo situagdes que produzem mudangas
bruscas e rupturas na personalidade da crianca e podem ser responsaveis por comportamentos
dificeis tais como desobediéncia, contestacdo e negativismo em relacdo as exigéncias dos
adultos (Facci, 2004).

Segundo Anjos (2023b, p.236),

As atividades sdo dominantes em determinados periodos e em outros ndo. Na
vida surgem novos tipos de atividade e seu surgimento e conversdo em
atividades-guia ndo elimina as atividades anteriores, mas sim, muda seu lugar
nas relacbes que a crianga tem com a realidade. Esse processo deve ser
compreendido em sua dialeticidade, o que implica reconhecer que o
desenvolvimento psiquico esta ligado as condi¢des objetivas de organizacdo
social, compreendendo rupturas, crises e saltos qualitativos que provocam
mudanca na qualidade da relagéo do individuo com o mundo.

A situacdo preconizada pelas “crises” se agrava no interior da sociedade capitalista que
ndo leva em consideragdo o processo de periodizacdo do desenvolvimento humano na sua
totalidade e educa os sujeitos, fundamentalmente, para reproduzirem aspectos técnicos e
operacionais de determinadas atividades sociais, sendo que as atividades educativas também se
inserem nessa situacdo (Elkonin, 1987).

Esclarecemos, entretanto, que a atividade de ensino que ignora a periodizagdo do
desenvolvimento psiquico, tal como nos apresenta a Teoria historico-cultural, ndo é capaz de
promover a mediacao cultural adequada para o pleno desenvolvimento das funcdes psicologicas

superiores, pelo contrario, a0 manter-se no ensaio e erro pedagdgico, limita o processo de
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aprendizagem e desenvolvimento das criangas na escola. Nossa tese, ao propormos a atividade
de ensino ludo-pedagdgica, dispGe-se a superar 0 ensino por ensaio e erro, pragmatico e
tecnicista tdo presente na escola, e colocar no seu lugar, uma forma cientifica de ensino baseada
nos pressupostos da Teoria historico-cultural e especificamente na Teoria da periodizacdo do
desenvolvimento de D. Elkonin, e outros autores historico-culturais.

O psiquismo é o reflexo subjetivo da realidade objetiva formado no cérebro por meio
de um sistema funcional complexo que se constitui por fungdes psicolégicas como sensagéo,
percepcéo, atencdo, memoria, pensamento, linguagem, imaginacdo, emocdo e sentimento. A
partir da mediacdo cultural que se caracteriza pela apropriacdo e uso de instrumentos técnicos
(ferramentas) e de instrumentos psiquicos (signos), essas funcdes psicoldgicas avangam de seu
aspecto elementar bioldgico limitado a estimulos e respostas para a forma especificamente
humana denominada pela Teoria histdrico-cultural como funcdes psicoldgicas superiores
(Anjos, 2023b).

Como ja discutimos em linhas anteriores deste capitulo, nas escolas da realidade
brasileira existe uma recorrente queixa por parte dos professores que acaba se tornando um
rotulo para as criancas. Acaba-se adotando discursos de que os alunos ndo aprendem porque sO
guerem brincar e que sdo imaturos, pois ndo compreendem a importancia do processo de ensino
do professor em sala de aula, assim como, ndo compreendem a importancia dos contetdos
abordados na escola (Asbahr, Nascimento, 2013; Rinaldini, 2019).

Diante dessa situacdo, precisamos compreender o desenvolvimento humano em suas
maultiplas determinacgdes, para que ndo nos fixemos em aspectos imediatistas apresentados pela
aparéncia dos fendbmenos e que motivam a maioria das queixas emitidas pelos professores, que
rotulam a atitude “dificil” das criangas diante do ensino tradicional, tecnicista, pragmatico e
reprodutivista presente na educacdo escolar.

A Teoria histérico-cultural se opde a analise superficial da periodizacdo do
desenvolvimento do psiquismo e propde compreendé-la apreendendo as determinacdes
essenciais e a dinamica de processo de desenvolvimento humano e transi¢do entre os periodos
de desenvolvimento, considerando as atividades sociais que motivam 0s sujeitos a acdo, a
aprendizagem e ao desenvolvimento.

Torna-se fundamental que os professores superem e avancem a essas concepgoes
aparentes engendradas pelo contato superficial com os fenbmenos em sala de aula. Nesse
sentido, a teoria da periodizacdo do desenvolvimento tem contribui¢cbes fulcrais que

influenciardo sobremaneira no planejamento e realizacdo de atividades de ensino que seréo
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mediacdes culturais capazes de promover o desenvolvimento integral dos alunos na escola. Tal
como afirma Anjos (2023b, p. 237),

A qualidade da mediacdo cultural possibilita o desenvolvimento gqualitativo da
consciéncia (do ser consciente), ou seja, do atributo especificamente humano
do psiquismo que se desenvolve como um processo integral, ndo por meio de
funces isoladas, mas por relagbes interfuncionais. De acordo com Vigotski
(2018), esse sistema funcional sofre mudancas em cada etapa do
desenvolvimento humano, ao passo que o desenvolvimento de cada fungéo
depende do sistema em que ela se encontra. Assim, o desenvolvimento da
consciéncia como um todo vai determinar o de cada fungdo isoladamente, isto
é, de cada forma isolada de atividade consciente.

Assim, uma atividade de ensino que leve em consideracdo a periodizacdo do
desenvolvimento humano em sua totalidade, sobretudo o coerente desenvolvimento das
atividades-guia, pode concorrer para a construcdo de um bom ensino que se adiante ao
desenvolvimento e respeite as particularidades psicoldgicas e supra as necessidades do aluno
concreto reconhecido como sintese de muitas determinagdes.

Portanto, a atividade ludo-pedagogica torna-se importante no atendimento das
necessidades dos sujeitos na escola e coloca-se como uma atividade de ensino que se apresenta
antagdnica aquelas pautadas nas teorias hegemonicas pedagogicas e psicolégicas ndo-criticas.
A atividade de ensino ludo-pedagdgica é capaz de compor com as atividades-guia um escopo
cientifico-educacional de formacdo humana na escola, superando o ensino conservador
tradicional e ainda questionando as queixas escolares emitidas pelos professores que meramente
rotulam, culpabilizam e patologizam os alunos, induzindo a medica¢&o dos problemas escolares
que acabam por rotular, discriminar e excluir muitas criangas do processo educacional por
apresentarem certas dificuldades de aprendizagem, as quais poderiam ser resolvidas ou
minimizadas, se 0 ensino ndo se limitasse a adaptar os sujeitos as demandas da sociedade
capitalista e seu carater utilitario, pragmatico, imediatista e competitivo.

Nesse sentido, a atividade ludo-pedagogica se coloca como atividade de ensino
historico-critica capaz de suprir as necessidades de cada momento da periodizagédo do
desenvolvimento humano, apresentando-se como alternativa ao ensino utilitario e pragmatico
gue ndo visa produzir o desenvolvimento integral dos alunos, mas somente prepara-los para se
adaptarem a sociedade capitalista sem questiona-la. Diante a recusa dessa forma de ensino
tradicional e adaptativo, muitos alunos séo rotulados de rebeldes, problematicos e dificeis. Por
ndo corresponderem aos padrdes esperados, sdo culpabilizados, estereotipados, sofrem todo

tipo de preconceitos e tornam-se vitimas do conhecido fracasso escolar (Saloméao, 2024).
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Por isso, seja na Educagdo Infantil ou no Ensino Fundamental, a atividade ludo-
pedagogica tem condigdes de ajudar os alunos em suas dificuldades, como foi possivel constatar
nos trabalhos do GEIPEE. Seu objetivo, ao se caracterizar como uma atividade de ensino
historico-critica humanizadora, é propiciar vivéncias ludicas e educativas significativas aos
alunos, a fim de que se apropriem dos conhecimentos cientificos necessarios para a realizagdo
do seu processo educacional escolar, para a sua vida em sociedade como um sujeito
humanizado, emancipado e livre.

Neste trabalho, defendemos que as atividades-guia de brincadeira de papéis e a atividade
de estudo podem se tornar mais exitosas por meio de atividades de ensino de carater ludo-
pedagogico e historico-criticas, dado que estas atividades sdo capazes de promover 0 acesso a
objetos culturais materiais e simbdlicos essenciais, ao serem organizadas pelo professor de
maneira direta e intencional, proporcionando vivéncias e situacdes imaginativas e criativas por
meio de um jogo ou brincadeira em que as criangas e jovens possam assumir diferentes papéis
sociais e vivenciar relacdes sociais significativas. A intervenc¢do educativa e lidica do professor
nesse processo € indispensavel, para que os alunos possam reproduzir e reconfigurar as
atividades presentes no mundo adulto numa perspectiva ludica, pueril e divertida, sem perder o
seu carater educativo humano-genérico (Duarte, 1983).

Na esteira dessas reflexdes, ha que se repensar o ensino, como € organizado e realizado
no interior da sala de aula. Considerando as contribuicdes da Teoria histérico-cultural acerca
do desenvolvimento humano, ha que se adotar, ainda, uma pedagogia alinhada a atividades de
ensino que engendrem possibilidades de aprendizagem e desenvolvimento das méaximas

capacidades humanas: a Pedagogia historico-critica.

3.5 Propostas pedagdgicas contra-hegemonicas no Brasil

Conforme a discussdo apresentada no primeiro capitulo, vimos o predominio de
correntes pedagdgicas ndo-criticas na educacdo escolar e como tais vertentes se alinharam aos
interesses da classe dominante e culminaram na estruturacdo de uma forma de neoprodutivismo
educacional, sua influéncia no esvaziamento dos conhecimentos cientificos, artisticos e
filosoficos na escola e sua filiagcdo a formas de adaptacao dos individuos a sociedade capitalista.

Nesse momento, antes de discutir propriamente a Pedagogia histérico-critica,
discorreremos de maneira breve sobre as correntes pedagdgicas de viés critico que a
antecederam no sentido de mostrarmos o0 processo historico que engendrou a construgdo do

pensamento critico na pedagogia brasileira.
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No periodo da primeira republica, partidos e centros socialistas e partidos operarios
defenderam o ensino popular gratuito, laico e técnico-profissional, entretanto, essas
organizagGes ainda ndo explicitaram uma concep¢do pedagdgica que orientasse 0S
procedimentos de ensino (Saviani, 2019; 2013).

Ja as ideias anarquistas demonstraram alguma preocupacdo com a educacao no século
XIX com sua critica a educagdo burguesa e a formulagéo propria de uma concepcao pedagdgica
cultivada e posta em pratica por meio da criacdo de universidade popular, centros de estudos
sociais em escolas autbnomas, autogeridas e aquelas conhecidas como Escolas Modernas de
cunho libertario, chegando até mesmo a serem perseguidas pela policia no Brasil e fechadas em
1919 (Saviani, 2019; 2013).

Nos anos de 1920, devido a experiéncia soviética, as ideias comunistas ganham forca.
Surge entdo o Partido Comunista no Brasil em 1922 que defendeu a ajuda econdmica as
criancas pobres a fim de viabilizar sua frequéncia a escola, abertura de escolas profissionais
dando continuidade as escolas primarias, melhores condi¢Ges do magistério primério e subsidio
as bibliotecas populares. No entanto, ndo houve dedicagdo a formulacdo de uma concepcéo
pedagdgica pelo partido, provavelmente devido ao seu maior envolvimento com a revolucao
democratico-burguesa com vistas a revolucdo socialista (Saviani, 2019; 2013).

Nos anos de 1930, ainda que houvesse defensores das ideias anarquistas e marxistas, 0
Estado Novo ndo permitiu que propostas pedagdgicas de esquerda tivessem espaco e as forcas
progressistas, a contragosto, acabaram se alinhando em torno da proposta liberal (Saviani, 2019;
2013).

Com o processo de abertura democratica apds o golpe de 1964, houve um conjunto de
mobilizagdes populares, de educadores e das universidades em torno das eleigdes diretas para
presidente da Republica. Esses fatores propiciaram um campo fértil para o surgimento de
propostas pedagdgicas contra-hegemdnicas. Essas propostas, entretanto, continham certa
heterogeneidade que iam desde liberais progressistas até radicais anarquistas, passando pela
concepcao libertadora e fundamentacdo marxista. Em suma, essas propostas poderiam ser
agrupadas em duas modalidades: a centrada no saber popular e autonomia de suas organizagoes
e outra pautada na educacgéo escolar que valorizasse 0 acesso da classe popular ao conhecimento
sistematizado como forma de liberdade (Saviani, 2019; 2013).

A primeira modalidade tem sua inspiracéo principalmente na teoria difundida por Paulo
Freire e estabeleceu fortes ligacbes com os grupos da "teologia da libertacdo™ da Igreja catdlica
em conjunto com ideias libertarias anarquistas tendo como principal referéncia politica o

Partido dos Trabalhadores (PT). No caso da segunda modalidade, ainda que a orientacao teorica
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tenha seu apoio no marxismo, ha diferentes aproximacdes: aquela que mantém como referéncia
a visdo liberal, tendo 0 marxismo apenas como instrumento de critica as desigualdades sociais
e igualdade de acesso e permanéncia nas escolas com o mesmo padrdo de qualidade e a
tendéncia que, buscando compreender os fundamentos do materialismo historico, prop6e uma
educacdo que se oponha a visao liberal (Saviani, 2019; 2013).

Dentre essas modalidades criticas, queremos enfatizar a Pedagogia histérico-critica a
qual consideramos capaz de contribuir com orientag¢fes na pratica educativa que ndo somente
se opBem a visdo liberal, mas que apresentam possibilidades para a transformacéo da realidade
em busca da emancipacdo humana por meio da educacdo escolar. Além disso, nos oferece
subsidios teoricos para defendermos a atividade ludo-pedagdgica enquanto uma atividade de
ensino histérico-critica, essencial para o processo de formacéo humana, superacao da alienagéo

e construcao coletiva da emancipacéo social.

3.6 A pedagogia historico-critica e suas contribuicdes para pensarmos a educagao

escolar e a escola numa perspectiva de comunidade

Ao final da década de 1970, em meio ao predominio de teorias pedagogicas ndo criticas
e critico-reprodutivistas, surge a Pedagogia historico-critica tendo como seu principal precursor
0 professor Dermeval Saviani. De acordo com Saviani (2019, p. 44):

As ideias que vieram a constituir a proposta contra-hegeménica denominada
“pedagogia historico-critica” remontam as discussdes travadas na primeira
turma do doutorado em educagdo da PUC-SP, em 1979. A primeira tentativa
de sistematizagao se deu no artigo “Escola e democracia: para além da teoria
da curvatura da vara”, publicado no niimero 3 da Revista da ANDE em 1982,
e em 1983 veio a integrar o livro Escola e democracia. Esse livro, conforme
foi assinalado no prefécio & 352 edigdo (SAVIANI, 2006), redigido em agosto
de 2002, pode ser lido como o manifesto de langamento de uma nova teoria
pedagogica, uma teoria critica ndo reprodutivista ou, como foi nomeada no
ano seguinte, apés seu lancamento, pedagogia histérico-critica, proposta em
1984.

A Pedagogia histérico-critica tem suas bases no materialismo historico dialético, assim
como a Teoria histérico-cultural, com a qual também possui forte afinidade no que diz respeito
as bases psicoldgicas. Dessa maneira, a Pedagogia historico-critica propde uma educacgao
considerando as condigdes histdricas da producdo da existéncia humana inspirada nos estudos

de Marx. E importante frisar aqui também que néo se trata de uma transposicao dos classicos

do marxismo como teoria pedagdgica, mas de uma concep¢do de mundo e de homem
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fundamentada no materialismo histérico e calcada no movimento dialético da realidade, que
nesse caso esta intrinsecamente ligada a educagdo escolar brasileira (Saviani, 2019).

Dessa forma, entendemos que essa proposta pedagdgica tem como um de seus principais
objetivos articular a educacgdo escolar com os interesses da classe trabalhadora na medida em
que oferece possibilidades de enfrentamento dos interesses da classe dominante mantidos e
perpetuados pelas teorias ndo-criticas e critico-reprodutivistas da educacao (Saviani, 2008).

Para tanto, a Pedagogia historico-critica reconhece o condicionamento da escola dentro
do sistema capitalista, mas considera-a também como espaco de luta de classes. Ha que se
considerar, portanto, seu carater revolucionario e destacar que ndo se trata de apenas mais uma
teoria pedagdgica qualquer, mas profundamente critica, transformadora e eminentemente
brasileira, formulada a partir da realidade da educagdo brasileira (Viotto Filho, 2022).

Para isso € necessario compreender a educa¢do como uma producdo humana, como ato
historico-objetivo e que, diante disso, existe a possibilidade de se articular uma proposta
pedagogica que tenha como ponto de referéncia e compromisso, a transformacdo da sociedade
vigente e ndo sua manutencao, sua perpetuacéo.

Estando a escola sob influéncia de teorias pedagdgicas ndo-criticas, esta tem sido local
de privacdo do conhecimento cientifico para os filhos da classe trabalhadora como podemos
constatar ao analisarmos as bases dessas teorias agregadas pelo lema “aprender a aprender”. E
a teoria pedagogica histérico-critica que nos mostra que, mesmo que a escola esteja dominada
pelos interesses da burguesia, nela ainda € possivel que se ensine 0 pensamento critico e a defesa
dos interesses da classe trabalhadora e que a partir dessas acdes € possivel também engendrar
as bases para a transformacdo da sociedade. Para isso, a Pedagogia historico-critica visa
oferecer meios para que os professores possam refletir sobre suas préaticas e propiciar aos alunos
0 acesso as formas mais desenvolvidas do conhecimento visando seu desenvolvimento
humanizado.

Portanto, uma vez que a escola € compreendida como parte da sociedade construida
historicamente pelos homens, ndo ha razdo para considera-la unica e definitivamente
condicionada ao sistema capitalista, mas como local onde o ser humano pode se emancipar,
pois sendo um ser também historico, sintese de multiplas determinagdes, ndo se encontra a parte
da historia real e por isso pode ser transformado de acordo com os interesses da classe
trabalhadora. (Oliveira, 1996)

Nesse sentido, é importante ressaltar que as atividades ludo-pedagdgicas oportunizam a
transformacédo da educacdo escolar em diregdo ao pensamento critico e de enfrentamento das

tendéncias alienadas e alienantes como analisaremos nos trabalhos do GEIPEE e tal como
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proposto por Viotto Filho (2019) que defende a urgéncia de pensarmos a transformacgéo da
escola publica atual e sua reorganizagdo como escola-comunidade, uma escola que ainda sob a
égide da sociedade capitalista, consegue avancar em suas contradi¢des e valorizar o processo
de apropriacdo dos conhecimentos criticos presentes nas ciéncias, filosofia, historia, literatura
e demais objetivacdes humanas e possibilitar condi¢Ges educativas contra-hegeménicas e de
natureza critica que apregoem a emancipagdo humana e social desde o interior da escola publica
atual. Nessa direcdo, defende o autor, que a escola devera estruturar-se como uma escola-
comunidade historico critica.

Essa postura valorativa historico-critica em dire¢cdo a construcdo de uma escola-
comunidade em que 0s sujeitos participantes da escola sejam reconhecidos como sintese das
relacfes histdrico-sociais e como responsaveis pela construgdo do seu processo histérico, se
constitui como ponto de partida para o compromisso com a transformacao da prépria escola e
da sociedade, tal como apregoa Viotto Filho (2019).

Considerando a dialética acerca da educacdo escolar e da escola publica brasileira e o
reconhecimento das contradi¢fes sociais como motor do processo de transformacéo, Saviani
(2011) destaca a importancia do trabalho educativo do professor que engendra a criticidade por
meio da transmissdo do conhecimento e que contribui com o processo de transformacéo
qualitativa dos individuos e construcdo de sua segunda natureza social e historica.

E nesse sentido que a atividade ludo-pedagogica enquanto atividade de ensino pode
contribuir com a educacdo escolar, a partir de um trabalho educativo, coletivo, ludico, critico e
humanizador, para a transformacdo da sociedade capitalista em direcdo a sua superacdo e

construcao do socialismo.

3.7 O trabalho educativo e a transmissdo do conhecimento classico

Ainda que ja tenhamos refletido em linhas anteriores desse capitulo sobre o trabalho na
concepcao marxiana, faz-se importante retomar essa categoria fulcral para compreendermos o
conceito de trabalho educativo defendido pela Pedagogia histérico-critica em sua
especificidade.

A categoria trabalho é compreendida na Pedagogia historico-critica a partir da teoria
marxiana, uma vez que sua base epistemologica esta também respaldada pelo materialismo
historico dialético, e diz respeito ao ato exclusivamente humano de transformar a natureza para

suprir suas necessidades e, nesse movimento, construir conhecimentos e a cultura humana. Diz
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respeito também a uma atividade adequada a finalidades, de forma planejada e intencional que
incide no processo de construcdo do pensamento teleoldgico humano (Marx, 2011).

Na esfera do trabalho compreendido na perspectiva marxiana, j& verificamos a partir da
Teoria historico-cultural que tal ato ndo resume meramente a aspectos técnicos, mas influencia
diretamente o psiquismo humano devido a necessidade de 0 homem antecipar idealmente os
objetivos de suas acdes ou, em outras palavras, representar teleologicamente o que pretende
realizar. Concomitante ao trabalho o homem desenvolve seu psiquismo criando novas
necessidades, modificando sua conduta e transmitindo conhecimentos e experiéncias as
geracOes futuras (Leontiev, 2004; Luria, 1999; Martins, 2013).

Nesse processo 0 homem produz o conhecimento acerca do mundo que o cerca, situacéo
que permite desenvolver a ciéncia, sistemas de valores, simbolos e signos da cultura humana.
Essas producdes constituem um tipo diferente de producdo humana denominada de trabalho
ndo-material®® na qual se situa a educacéo escolar, o ato de dar aula, ou trabalho educativo que
para a Pedagogia histdrico-critica ¢ o “ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que é produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos
homens" (Saviani, 2011, p. 13).

Analisando essa célebre afirmacdo de Saviani, temos a sintese do que significa a
educacao escolar numa perspectiva critica e revolucionaria. Critica, pois vai de encontro a
I6gica atual da sociedade capitalista que ndo busca produzir a humanidade dos seres humanos,
sobretudo junto aos representantes da classe dominada, mas manté-los no &mbito da exploracéo.
E revolucionaria porque para que a humanidade seja produzida em cada individuo singular, é
necessario que ele se aproprie do conhecimento que foi produzido histérica e coletivamente
pela humanidade e ndo de qualquer conhecimento, mas, principalmente dos conhecimentos
classicos.

O conhecimento classico, ou aquele que se firmou ao longo da histdria da humanidade
como essencial, se trata, portanto, de um saber elaborado, sistematizado, erudito, o qual o0s
filhos da classe trabalhadora tém o direito de se apropriar (Saviani, 2011). Nesse sentido,
Martins (2013, p.135) afirma que,

[...] ao postular os conhecimentos historicamente sistematizados como objeto
do ensino escolar, a pedagogia histdrico-critica estd defendendo a escola como
espago de promocdo do desenvolvimento das capacidades humanas

15 Saviani (2011), apoiado em Marx, distingue o trabalho ndo-material em duas modalidades. A primeira refere-se
as atividades em que o produto se separa do seu produtor a exemplo de livros e objetos artisticos. A segunda esta
ligada propriamente a educacdo em que o produto ndo se separa do ato de producdo e o consumo se da sem o
intervalo da primeira modalidade.
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complexas, das operacdes logicas do raciocinio, dos sentimentos éticos e
estéticos, do autodominio da conduta. Em suma, esta defendendo o direito de
que todos os individuos desenvolvam as fungbes psiquicas superiores
expressas nos comportamentos complexos que a humanidade ja consolidou.
Por isso, a transmissdo dos referidos conhecimentos representa a
disponibilizacdo aos individuos de um vasto universo simbolico, cujo alcance
na formagdo humana supera — na acepgao dialética do termo — o &mbito do
conteudo escolar em si e por si mesmo.

Além disso, ao afirmar a importancia desse conhecimento classico para a humanidade a
ser produzida nos individuos, Saviani (2011) ainda destaca que é necessario descobrir as formas
mais adequadas para a transmissdo desse conhecimento, ou seja, o trabalho pedagdgico de
selecionar e organizar contelidos, espaco, o tempo e procedimentos. E o que buscamos nesta
tese ao nos empenharmos em sistematizar a atividade de ensino ludo-pedagdgica engendrada
no GEIPEE e ancorada na metodologia da Pedagogia histérico-critica enquanto uma atividade
de ensino histérico-critica.

Para isso, além dos pressupostos ja apresentados aqui e no intuito de elaborar métodos
eficazes para 0 ensino na educagio escolar que superem aqueles tradicionais e novos®®, que
estimulem a participacao dos alunos sem abrir méo da iniciativa do professor, que valorizem o
didlogo entre alunos e professor sem negar o dialogo com os conhecimentos classicos, que
considere os interesses dos alunos concretos, sua aprendizagem e desenvolvimento, sempre
prezando pela sistematizacdo, ordenacdo e gradacdo dos conhecimentos no momento da
transmissao-assimilacdo dos contetdos.

Enfim, sem perder a vinculacdo entre educacao e sociedade de modo a transforma-la. A
Pedagogia histérico-critica em seu método categoriza cinco momentos da realidade social a
serem considerados no processo de ensino e aprendizagem: pratica social (inicial),
problematizacdo, instrumentalizacdo, catarse e retorno a préatica social (agora diferente da
inicial). (Saviani, 2008)

A pratica social que aqui denominamos inicial para diferencia-la da préatica social
transformada, ou seja, apds todo o processo, deve ser compreendida como a realidade comum
entre professor e alunos tendo compreensdo, entretanto, de que ha niveis diferentes entre eles.
No caso do professor, este ja possui uma “sintese precaria” da realidade em que se encontram
seus alunos, ou seja, certa articulagdo entre os conhecimentos e a experiéncia em relacdo a

pratica social. Tal sintese s6 podera ser superada pelo professor no decorrer do processo de

16 Relacionados ao escolanovismo.
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transmisséo e assimilacdo com desvelamento do nivel de compreensdo de seus alunos e as
possibilidades de avanco (Saviani, 2008, p. 56).

De forma ampla a prética social deve ser considerada como humana universal, ou seja,
uma préatica humano-genérica historicamente produzida e socialmente acumulada que possui
uma relacéo dialética entre individuo e género humano. O papel do professor é fundamental na
medida em que, balizado por uma postura valorativa ético-politica critica e transformadora, ird
analisar, dosar e sequenciar aqueles elementos culturais que devem ser traduzidos em saber
escolar. O professor, para isso, deve compreender como as relacbes humanas se expressam
historicamente, economicamente e nas diferentes classes sociais, em outras palavras,
compreender a realidade da forma mais fidedigna possivel (Galvao, Lavoura & Martins, 2019;
Saviani, 2008; Oliveira, 1996).

Nesse ponto € importante salientar que a utilizacédo de atividades ludo-pedagdgicas tal
como defendemos nesta tese estd pautada numa compreensao critica da realidade, sobretudo no
que diz respeito as concepgdes fragmentadas sobre o ludico que estdo limitadas ao brincar por
brincar, gasto de energia ou simples passatempo. A realizacdo das atividades ludo-pedagogicas
tal como verificaremos nos trabalhos do GEIPEE demandam essa postura valorativa de carater
historico-critico na forma como serdo aplicadas e na selecdo dos conteudos que serdo
veiculados durante essa atividade de ensino.

O proximo momento € a problematizacdo e é importante esclarecer esta ndo pode ser
reduzida a questionamentos pontuais em sala de aula de modo a provocar a atencéo e reflexao
dos alunos. Sua dimensdo abrange identificar necessidades apresentadas pela pratica social,
questdes que precisam ser trabalhadas e resolvidas a partir da apropriacdo do conhecimento
sistematizado. (Saviani, 2008)

Galvdo, Lavoura e Martins (2019) nos ajudam a compreender melhor que a
problematizacdo pode se dar na construcdo coletiva do curriculo escolar pelos professores aos
quais cabe identificar a necessidade dos alunos em conjunto com a selecdo dos conteudos mais
relevantes da pratica social e que precisam ser transmitidos de forma sistematica e critica aos
alunos. Um exemplo que podemos utilizar é quando um professor de educagéo fisica identifica
gue os alunos tém a necessidade de conhecer e praticar outros esportes para além do futebol,
muito popular no senso comum, ou mesmo ensinar o futebol enquanto esporte coletivo e a
importancia de suas regras para uma boa pratica do esporte.

Ainda que durante a atividade de ensino ludo-pedagdgica haja questionamentos e
problematizagdes, isso se faz necessario enquanto intervengfes que visam orientar os alunos a

partir daquilo que expressam de sua cotidianidade. A problematizacdo como momento do
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método da Pedagogia histdrico-critica esta voltada as necessidades do aluno concreto, ou
necessidades advindas da prética social transformada.

Ao passo que se da a problematizacdo, a instrumentalizacdo ja deve ser trazida ao
processo. Em se tratando do trabalho educativo, o trabalho a ser realizado se da na esfera néo
material o que demanda a transmissdo e assimilacdo de instrumentos culturais, sobretudo
aqueles necessarios ao enfrentamento das condi¢Bes de exploracdo imposta pela sociedade
capitalista. A apropriacdo de formas mais elaboradas da linguagem (dos nimeros, da natureza,
da sociedade) por exemplo, permitem aos alunos o0 acesso a outros conhecimentos e a outras
formas qualitativamente diferentes de relacGes sociais (Saviani, 2008; 2011).

Ap0s esses momentos, sobretudo a partir da instrumentalizacdo, espera-se que o aluno
apresente uma nova compreensao da pratica social, ainda que esta seja parcial. Esse momento
em que ocorre a incorporacao efetiva dos instrumentos culturais demonstrada em novas formas
de conduta e de expressdo dos alunos, para além da esfera cotidiana, é denominado como
catarse (Saviani, 2008).

Sendo assim, podemos afirmar que a catarse é engendrada por todos os momentos do
método, sobretudo pela instrumentalizacdo em conjunto com a homogeneizagdo. Esta se
caracteriza por um distanciamento momentaneo do cotidiano que ocorre com a imersdo do
aluno na atividade de ensino, no processo de transmissdo-assimilacdo do conhecimento
sistematizado. Ao se deparar novamente com seu cotidiano, o aluno retorna com uma nova
compreensdo (Heller, 2016).

E preciso destacar, entretanto, que a catarse ndo é um resultado exato ou uma
transformacdo imediata que ocorre apds apenas algumas aulas. A exemplo disso temos 0s
registros feitos pelos pesquisadores do GEIPEE nos quais podemos verificar que ocorrem
“momentos catarticos” durante a atividade de ensino.

Apds esse momento de “distanciamento” do cotidiano, ocorre o retorno a pratica social,
mas ndo da mesma forma como antes. Agora os alunos possuem também uma sintese precaria
da realidade, compreendem a realidade de outra forma e nesse movimento engendrada a
possibilidade de transforméa-la (Saviani, 2008).

Compreender esses momentos do método de ensino que compdem o trabalho educativo
e sua relacdo com a sociedade apresentados pela Pedagogia historico-critica contribui
sobremaneira para a construgdo de uma atividade de ensino critica e transformadora, capaz de
engendrar possibilidades de enfrentamento as imposicdes da classe dominante da sociedade

capitalista.



78

Nesse movimento de compreensdo apresentado pelo método histérico-critico € que
engajamos a atividade ludo-pedagdgica como atividade de ensino materialista historico
dialética e voltada ao processo de aprendizagem e desenvolvimento humano na escola.
Guardadas as especificidades da atividade de ensino ludo-pedagdgica, defendemos a sua
importancia como atividade educativa que atende as necessidades de criancgas e jovens presentes
na escola e, para além disso, uma atividade intencionalmente planejada e orientada para a

construcdo do processo de humanizagao e emancipacao social.

3.8 Convergéncias entre a teoria historico-cultural e pedagogia historico-critica

Para além da afiliacdo ao método materialista histérico dialético, ambas as teorias
possuem outros pontos convergentes. O primeiro deles é que se compreende que a humanidade
ndo é uma caracteristica natural do ser humano, mas deve ser apropriada a partir das
objetivagdes disponibilizadas historicamente pelos homens considerando as condicbes da
realidade objetiva, numa sociedade de classes e, portanto, de oportunidades desiguais de
humanizacdo entre os individuos (Martins, 2013).

Partindo desse entendimento, o segundo ponto em que essas teorias concordam é a
contradicdo entre cultural e bioldgico, cuja superagdo estd na apropriacdo das formas
culturalmente desenvolvidas de comportamento mediada pelos signos e a escola é o local
privilegiado para esse processo desde que tenha como principal objetivo o maximo
desenvolvimento dos individuos em sua totalidade (Martins, 2013).

E preciso considerar, entretanto, que nio é qualquer signo que promove o
desenvolvimento humano. Dai que o terceiro ponto em que as teorias convergem é a
transmisséo do conhecimento classico, mais elaborado e complexo em relag¢do ao conhecimento
cotidiano. Tanto a Pedagogia histérico-critica quanto a Teoria histérico-cultural se opdem a
modelos pedagdgicos que privilegiam o conhecimento utilitario e pragmético em detrimento da

transmissdo dos conhecimentos cientificos. Sendo assim

[...] a selecdo de contetidos e a forma organizativa da aprendizagem, para a
psicologia histérico-cultural ndo s&o fatores que possam ser secundarizados.
Da mesma forma, para a pedagogia historico-critica ha que se identificar, no
ato educativo, sob quais condi¢des a aprendizagem opera verdadeiramente a
servico do desenvolvimento dos individuos (Martins, 2013, p. 136).

Dessa forma, o quarto ponto de convergéncia entre as teorias reside na importancia da

formacgdo de conceitos promovidos pela transmissdo de conhecimentos cientificos e que
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reorganiza todas a fungdes psicologicas humanas em sua totalidade. Esse ponto vai ao encontro
da quinta e ultima convergéncia que aqui elencamos e que diz respeito a relacao entre ensino e
a assimilagdo dos conhecimentos e o processo de desenvolvimento do psiquismo humano.
Ambas as teorias concordam que os conhecimentos cotidianos e de senso comum néo incidem
da mesma maneira que os conhecimentos cientificos sobre o desenvolvimento psiquico dos
seres humanos, sendo estes Ultimos aqueles que possibilitam a formacg&o de conceitos capazes
de incidir na "[...] imagem subjetiva do real viabilizando a captacdo dos nexos abstratos que
subjazem nele e, para tanto, determina o estabelecimento de uma rede de relagcbes logico-
concretas.” (Martins, 2013, p. 141).

Essas convergéncias bem como o que foi exposto até aqui sobre a Teoria historico-
cultural e a Pedagogia histérico-critica sdo importantes para compreendermos 0 quanto essas
teorias se op6em aquelas hegemdnicas presentes na educacdo brasileira e que tém servido aos
interesses da sociedade capitalista.

Além disso, tais teorias sdo a base sobre a qual o GEIPEE tem se alicercado desde o seu
surgimento na UNESP-Presidente Prudente e nas pesquisas realizadas no interior das escolas
publicas de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental onde atuou tornando possivel formular o
conceito de atividade ludo-pedagdgica, aplicada durante as pesquisas intervencao-formativas
realizadas pelos pesquisadores do grupo.

Sendo nosso objetivo apreender a atividade ludo-pedag6gica em seu movimento
dialético a fim de que possa ser reconhecida como atividade de ensino histérico-critica no
interior da escola, dada sua contribuicdo aos professores e alunos da educacdo infantil e anos
iniciais do ensino fundamental ao longo do tempo em que os pesquisadores geipeanos atuaram
nas escolas publicas, consideramos essencial ter apresentado nesse capitulo as teorias basilares

que junto a praxis dos pesquisadores do GEIPEE engendraram esse conceito.
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4 A atividade ludo-pedagogica: uma necessaria atividade de ensino historico-critica

para a transmissdo de um saber necessario

Em Gltima instancia, uma educacéo critica tem como objetivo possibilitar a humaniza¢édo do individuo
e seu desenvolvimento omnilateral por meio dos conteudos sistematizados. Ora, 0s conteldos
escolares ndo podem modificar a realidade objetiva, mas, sem eles, o ser humano néo teria
instrumentos para tal modificacéo, dai a defesa de sua transmisséo.

(Anjos, 2023a).

Considerando o que ja foi discutido até aqui, vimos que é urgente a superacdo das
concepcdes pedagdgicas e psicologicas hegemdnicas na educacdo, sendo que a Teoria
historico-cultural e a Pedagogia historico-critica se apresentam como teorias criticas
fundamentais para superar esse processo conservador e propor novas possibilidades criticas
para a educacao escolar. Para tanto, ndo basta que nos professores nos limitemos a apropriacdo
dessas teorias, mas, para além disso, precisamos coloca-las em prética, para que sirvam de
instrumento, a partir da realidade escolar brasileira, de transformacao do processo de ensino e
aprendizagem numa dire¢do humanizadora.

Neste capitulo, discutiremos a atividade ludo-pedag6gica como uma atividade de ensino
historico-critica e assim se caracteriza por estar engendrada na Teoria historico-cultural, na
Pedagogia histérico-critica e na praxis Geipeana de pesquisa intervencdo-formativa, todas
tendo como base epistemoldgica o materialismo histérico-dialético. Isso quer dizer que a
atividade ludo-pedagdgica tal como propomos estd comprometida com a transmissao do
conhecimento sistematizado com vistas ao desenvolvimento humano integral, privilegiando a
unidade entre o ludico e o pedagdgico na educacdo para os filhos da classe trabalhadora.

Em meio a essas reflexdes, faz-se indispensavel destacar a relativizagdo do
conhecimento e a falsa dicotomia instaurada entre o saber sistematizado versus o saber
cotidiano, fendmenos que se fazem presentes na educacao escolar como afirma Duarte (2008),
Saviani (2011) e Facci (2004). A partir da critica a relativizacdo e a dicotomizacdo do
conhecimento, ressaltamos a necessidade da transmissdo e apropriagdo dos conhecimentos
cientificos na escola.

Num segundo momento, avangamos nossas reflexdes em direcdo ao conceito de ludico
e como este é hegemonicamente compreendido na educacdo escolar e nas pesquisas em
Programas de pos-graduacdo em educacdo em nivel de doutorado. A partir desses elementos,
analisamos as contribui¢des dos principais autores que discutem o tema e, no movimento pela

busca da compreensdo do ladico em suas multiplas determinacdes, nos apoiamos na Teoria



81
historico-cultural, afim de destacar a atividade ludica em sua base material, histdrica e nas
relacbes dialéticas, compreensdo adotada nesta tese. Nesse movimento de superacdo das
concepgdes aparentes em direcdo ao concreto, esse processo também nos oportunizou superar
a dicotomia entre o ludico e o pedagdgico, movimento indispensavel para se chegar a atividade
ludo-pedagdgica tal como engendrada nos trabalhos do GEIPEE e, portanto, como atividade de

ensino historico-critica comprometida com a transmissao do conhecimento cientifico.

4.1 A transmissdo do saber sistematizado e o materialismo historico dialético: por uma
atividade de ensino histérico-critica e ludo-pedagogica

Estamos de acordo com Duarte, Silva e Melo Duarte (2024) na importancia politica da
defesa da socializacdo do conhecimento cientifico e na necessidade da superacdo das
concepgdes pedagdgicas dominantes da educacdo escolar que defendem visfes pragmaticas,
instrumentais, relativistas e subjetivistas que servem as necessidades utilitaristas e adaptativas
préprias da logica da sociedade capitalista. Na esteira dessas afirmacdes, nos remetemos a
Anjos (2023a) ao afirmar que os contetdos cientificos, ndo-cotidianos, s&o 0s Unicos capazes

de promover o desenvolvimento omnilateral dos alunos. Para o autor:

[...] a qualidade da mediacéo € um aspecto fundamental para a qualidade do
desenvolvimento psicoldgico, uma vez que 0s conceitos cientificos, ndo
cotidianos, sdo indispensaveis para a formacdo do pensamento conceitual, da
autoconsciéncia e de uma concep¢do de mundo que possa mediar a
hierarquizagdo consciente das atividades da vida cotidiana (Anjos, 2023a, p.
137).

Considerando os aportes tedricos da Teoria historico-cultural e da Pedagogia histérico-
critica, podemos compreender que a atividade de ensino se caracteriza como um sistema
estruturado por acOes planejadas e sequenciadas pelo professor que visam transmitir ao aluno
0s saberes sistematizados levando em conta seu nivel de desenvolvimento e sua participacdo
enguanto sujeito nesse processo (Vigotski, 2010; Leontiev, 1983; Saviani, 2011).

Nesse sentido, a atividade de ensino ludo-pedagdgica, assim compreendida e defendida,
se caracteriza por ser histérico-critica, uma vez que se contrapde aquelas fundamentadas em
pedagogias hegemonicas ndo-criticas, critico-reprodutivistas e defende a importancia politica
da transmisséo dos conhecimentos cientificos bem como a valorizagdo do professor como figura
central para a transmissao desses conhecimentos indispensaveis para o desenvolvimento critico

dos alunos.
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Nas Gltimas décadas as pedagogias fundadas no lema "aprender a aprender™” tém sido
um exemplo da hegemonia das pedagogias ndo-criticas. Todas negam as formas cléssicas de
educacéo escolar e por isso podem ser definidas como pedagogias negativas, pois tém em
comum o fato de negarem a possibilidade de transformacdo da sociedade capitalista. Essa
negacdo na transformacdo social esta associada a concepcles pragmaticas, instrumentais,
subjetivistas e relativistas acerca das relagdes entre educacdo e sociedade, ou seja, 0s problemas
sociais, cada vez mais agudos, seriam “resolvidos” a partir da adaptacdo sociocultural que os
conhecimentos possibilitam aos individuos tendo a préatica cotidiana como referéncia de
significado e sentido ao objeto da aprendizagem escolar (pragmatismo), diretamente ligada a
concepgdo instrumental que limita esses conhecimentos a ferramentas ou competéncias para
resolver problematicas especificas do cotidiano (Duarte; Silva; Melo Duarte, 2024).

Justificando essas concepcgdes estd o argumento de que o aluno deve desenvolver uma
suposta autonomia e competéncia para resolver determinadas problematicas que lhe sdo
impostas em sala de aula. Sob o dominio do neoliberalismo, tal argumento objetiva, na verdade,
negar o acesso dos membros da classe trabalhadora as formas mais desenvolvidas do
conhecimento produzido pela humanidade e criticar sua transmissdo sob a justificativa de que
“transmitir” remete a pedagogia tradicional e que seria um processo mecanico. Por isso, aqueles
que adotam o “aprender a aprender” defendem um pseudo-protagonismo individual e a
predominancia do conhecimento cotidiano'’ como suficientes para a formagdo de criancas e
jovens a fim de que se adaptem e se conformem com a sociedade, limitando-se a nela
sobreviver, desconsiderando a luta entre classe dominante e classe dominada.

Além do pragmatismo e da visdo instrumental, as pedagogias hegemdnicas se utilizam
do subjetivismo que trata como determinante a percep¢do que o sujeito tem do mundo e como
esse fator € fundamental para a mudanca de mentalidade dos alunos, como por exemplo a
educacdo para a paz para resolver o problema da violéncia, a educacdo ambiental para a
resolucdo da questdo da destrui¢do do meio ambiente, assim como o desemprego seria resolvido
desde que houvesse a formacdo profissional adequada as novas demandas do mercado de
trabalho ou pela ideologia do empreendedorismo (Duarte, 2010).

Por mais que haja boas intencOes por parte de professores e gestores que aderem a essas
pedagogias, compreendemos que essas perspectivas abordam apenas aspectos fragmentados da
realidade e servem a perpetuacdo da sociedade capitalista. Tratar deste ou daquele tema na

CLEN T3

17 Utilizaremos também “saber popular”, “conhecimento espontineo” e “conhecimento popular” para nos
referirmos ao conhecimento cotidiano.
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educacdo de forma isolada da realidade ndo garante a melhoria das condicdes de vida da classe
trabalhadora, pois o problema principal que se volta a superacdo da sociedade de classes acaba
sendo relegado a segundo plano ou mesmo descartado.

Tais esforcos concentrados na adaptacdo, no utilitarismo e no subjetivismo acabam
limitando a compreensao e enfrentamento das concepcdes alienadas e alienantes presentes na
sociedade capitalista e limitam a educacgdo escolar a atitudes isoladas e fragmentadas e nédo
discutem a dindmica das rela¢fes sociais numa perspectiva critica e em sua totalidade.

A realidade humana dominada por essas concep¢des é composta de fragmentos que se
unem por acontecimentos causais, fortuitos e inacessiveis ao conhecimento racional ficando no
ambito da individualidade a relevancia de um determinado acontecimento (Duarte, 2010). Dai
surgem os discursos motivacionais do tipo "Para mudar o mundo, comece mudando a si
mesmo" ou entdo "Seja o exemplo da mudanca que vocé quer para 0 mundo e arraste milhdes

All

com vocé", muito utilizados por coaches e que acabam ocupando um espaco que nao deveriam
na educacao.

Diante da negacéo da totalidade decorre o relativismo cultural e epistemoldgico. Ambos
se fazem muito presentes educacao escolar contemporanea. O relativismo cultural tem a ver
com o conhecimento a partir do ponto de vista de cada sujeito ou de um determinado grupo, ou
seja, depende das particularidades nas quais esse sujeito ou grupo esta inserido e tem a ver com
a compreensdo de um mundo fragmentada e de acordo com uma infinidade de culturas, por isso
se trata de relativismo cultural (Duarte, 2010).

No caso do relativismo epistemoldgico, a verdade cientifica é relativizada no intuito de
apartar a classe trabalhadora do conhecimento sistematizado, cientifico, classico'® como aponta
Saviani (2011), e circunscrevé-lo a classe dominante. Tal relativismo configura-se na
supervalorizacdo do conhecimento cotidiano, popular e subjetivo, da diversidade e
individualidade, promovendo a fragmentacdo da classe trabalhadora a fim de fomentar uma
dicotomizacéo entre conhecimentos cientifico e cotidiano e perpetuar as desigualdades, sob o
manto da ideologia.

Esse relativismo influencia diretamente a educacdo, sobretudo o curriculo escolar
causando sua fragmentacdo, pois levantam-se questionamentos de como definir qual conteddo

seria relevante para cada individuo ou determinado grupo de individuos e impdem um dentre

EEINNT3

18 Neste trabalho utilizaremos como sindnimo de cldssico os termos “conhecimento cientifico”, “saber erudito”,
“conhecimento sistematizado” e “saber sistematizado” para nos referirmos ao conhecimento mais elaborado pela
humanidade.
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muitos problemas: como definir um contetdo que possa ser referéncia para a diversidade de
grupos presentes na sociedade? (Duarte, 2010).

Ocorre com isso uma banalizagdo do conhecimento que abre espago para a imposicao
da ideologia da sociedade capitalista que se concentra em favor de uma “sociedade do
conhecimento” que tem como principal objetivo centrar as preocupagdes da educacdo na
empregabilidade e adequar os alunos a sociedade neoliberal em que as competéncias e as
habilidades tomam o lugar dos conhecimentos histérico-cientificos (Facci, 2004; Duarte, 2008).

Retomamos novamente Marx & Engels (2007) para melhor compreender essa

afirmacéo:

Os pensamentos da classe dominante sdo também, em todas as épocas, 0s
pensamentos dominantes. A classe que é poder material dominante numa
determinada sociedade é também o poder espiritual dominante. A classe que
dispBe dos meios da producéo material dispde também dos meios de produgao
intelectual. Os pensamentos dominantes nada mais sdo do que a expressdo
ideal das relagGes materiais dominante. [...] Suas ideias sdo, portanto as ideias
dominantes de sua época. A divisdo do trabalho enquanto forgas capitais da
histéria se manifestam na classe dominante sob a forma de divisdo do trabalho
intelectual e o trabalho material de modo a ter duas categorias de individuos
dentro dessa mesma classe (Marx & Engels, 2007, p. 47-48).

Segundo Duarte (2008), a sociedade do conhecimento seria uma ideologia produzida
pelo capitalismo que desempenha a funcdo de enfraquecer as criticas radicais ao sistema
capitalista e, dessa forma, enfraquecer a luta por uma revolucao que leve a sua superacao. Essa
ideologia da énfase em questfes como ética na politica, na vida cotidiana, na defesa dos direitos
do cidadao e do consumidor, na consciéncia ecoldgica, no respeito as diferencas sexuais, étnicas
entre outras'®, mas ndo reconhece que é na emancipacio da classe trabalhadora, do proletariado,
que se encontra a verdadeira emancipacao humana e a transformacéo da sociedade. Para Marx
(2010, p. 156, grifo nosso) a possibilidade de emancipacao esta:

[...] na formacdo de uma classe com grilhdes radicais, de uma classe da
sociedade civil que ndo seja uma classe da sociedade civil, de um estamento
que seja a dissolucao de todos os estamentos, de uma esfera que possua um
carater universal mediante seus sofrimentos universais e que nao reivindique
nenhum direito particular porque contra ela ndo se comete uma injustica
particular, mas a injustica por exceléncia, que ja ndo possa exigir um titulo
histérico, mas apenas o titulo humano, que ndo se encontre numa oposicao
unilateral as consequéncias, mas numa oposi¢do abrangente aos pressupostos
do sistema politico aleméo; uma esfera, por fim, que ndo pode se emancipar

19 N&o nos colocamos contra as lutas dos diversos grupos que sofrem todo tipo de discriminagio e preconceito,
mas nos opomos ao uso que o capitalismo vem fazendo de suas pautas ao se apropriar delas.
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sem se emancipar de todas as outras esferas da sociedade e, com isso, sem
emancipar todas essas esferas — uma esfera que é, numa palavra, a perda total
da humanidade e que, portanto, sé pode ganhar a si mesma por um reganho
total do homem. Tal dissolugéo da sociedade, como um estamento particular,
é o0 proletariado.

A Teoria historico-cultural e a Pedagogia historico-critica defendem a transmissao dos
instrumentos culturais mais elaborados a todos os seres humanos (objetos e conceitos),
sobretudo aqueles que mais necessitam em virtude da dificuldade de acesso a educagdo. Porém,
é importante ressaltar que ndo se trata de qualquer transmissao. Dai a importancia de o professor
planejar, organizar e sequenciar os elementos relevantes para o desenvolvimento integral dos
alunos (Saviani, 2011).

A transmissao do saber sistematizado €é, na verdade, um enfrentamento a privatizagdo
do conhecimento exercida pela classe dominante, pois se apresenta como uma critica ao
"afrouxamento da disciplina” e a "secundarizacdo da transmissdao dos conhecimentos”
promovidos inicialmente pelo ideario escolanovista conforme Saviani (2008, p. 54). Para esse
autor, a transmissao do saber sistematizado "implica dosa-lo e sequencia-lo de modo que a
crianca passe gradativamente do seu ndo dominio ao seu dominio." (Saviani, 2011, p. 19).

Ademais, ao longo da historia, como ja apontado anteriormente, surgiu uma variada
gama de teorias pedagdgicas das quais os professores foram se apropriando, ao mesmo tempo
que foram adicionando suas experiéncias cotidianas na tentativa de fazer o aluno aprender. Esse
améalgama de teorias, e mesmo crencas, que fomentam o ecletismo da préatica docente, ainda
que carregado de boas intengbes por parte dos professores ou, por vezes, pela falta de uma
formacdo critica, favorece a difusdo da fragmentacéo tedrico-pedagdgica, situacdo que encontra
respaldo na esfera do irracionalismo e reduz seus objetivos a busca de resultados satisfatérios
na educacdo respaldadas por teorias pedagogicas e psicoldgicas ndo-criticas.

Enquanto um processo historico que abrange todo o mundo contemporaneo dilacerado
pela crise mundial instalada pelo capitalismo e pela chamada crise do socialismo real, a
fragmentacdo dos saberes se constitui como uma situagdo mundial que continua gerando
impasses e contradi¢cOes dentro da sociedade capitalista contemporanea, econémica, social e
culturalmente, engendrando um surto irracionalista que se expressa como ideologia do capital
(Evangelista, 1997).

Ha uma rejeicdo pelas grandes sinteses intelectuais, pelo conhecimento das
causas primarias, pela busca do sentido da historia, que passa a ser dominada
pela indeterminacdo e pela acdo de sujeitos auto-constituintes do processo
histérico (Zaidan Filho, 1989, p. 16). Declara-se a caducidade dos “velhos



86

esquemas interpretativos” e proclama-se a necessidade da elaboracdo de
“novos paradigmas”, cujas “novas metodologias” devem estar centradas no
“cotidiano ndo-estruturado”, heterogéneo e pluralista dos processoS sociais.
Assim, foi deflagrada uma colossal onda irracionalista, cujo epicentro estad em
Paris e seus arredores (Evangelista, 1997, p. 24).

Portanto, essa dicotomizagdo dos conhecimentos, fomentada pela onda irracionalista
que contrapde saber popular e saber erudito, vem ao encontro dos interesses da classe
dominante. Nesse sentido, para se opor a essa situacéo, entendemos que seja necessario adotar
uma concepcao historico-dialética da realidade de modo que se enfrente e se supere a imposicao
dessa falsa dicotomia entre saber popular e saber erudito, ou da sobreposi¢do de um sobre o

outro.

Tradicionalmente, a concep¢do dominante considera que a Unica cultura digna
desse nome € a cultura erudita. Cultos seriam os intelectuais, 0s que estudaram
e tiveram acesso a cultura letrada. O povo seria inculto porque suas formas de
consciéncia e de saber sdo espontaneas, assistematicas. Em contraposicao a
essa tendéncia, firma-se uma outra que acabou por concluir que s6 a cultura
popular é digna desse nome, é a cultura legitima, auténtica. A cultura erudita
seria uma cultura espuria, artificial; deveriamos trabalhar com a cultura
popular porque ai estd a verdade, a forga, a consisténcia. A outra seria uma
cultura ornamental, que s6 serviria para legitimar mecanismos de um poder
obtido pela forga material. [...] O que hoje ¢ denominado “saber burgués” ¢é
um saber do qual a burguesia se apropriou e colocou a servico de seus
interesses. Em suma, 0 que parece importante entender é o seguinte: essa
dicotomia entre saber erudito como saber da dominacéo e saber popular como
saber auténtico préprio da libertagdo é uma dicotomia falsa. Nem o saber
erudito é puramente burgués, dominante, nem a cultura popular é puramente
popular. A cultura popular incorpora elementos da ideologia e da cultura
dominantes que, ao se converterem em Senso comum, penetram nas massas.
Entdo, a questdo fundamental aqui parece ser a seguinte: como a populagao
pode ter acesso as formas do saber sistematizado de modo que expressem de
forma elaborada os seus interesses, 0s interesses populares? Chegariamos
assim a uma cultura popular elaborada, sistematizada. 1sso aponta na diregdo
da superagdo dessa dicotomia, porque se 0 povo tem acesso ao saber erudito,
0 saber erudito ndo é mais sinal distintivo de elites, quer dizer, ele torna-se
popular. A cultura popular, entendida como aquela cultura que o povo domina,
pode ser a cultura erudita, que passou a ser dominada pela populacdo. A isso
se liga & questdo do ponto de partida versus ponto de chegada (Saviani, 2011,
p. 68-69).

Nessa direcdo, apropriar-se do conhecimento cientifico é tornd-lo do povo e néo
somente propriedade privada de uma elite. E uma questdo politica calcada na necessidade de

superacédo da sociedade de classes, essencial para a superagdo do capitalismo. Duarte, Silva e

Melo Duarte (2024, p. 6) nos mostram que:
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A relacdo com a cultura burguesa deve ser a mesma que com a sociedade
capitalista o0 que significa que, na perspectiva socialista, ndo se trata
simplesmente de uma recusa do capitalismo, mas sim de sua superacéo, trata-
se de ir além. Isso ndo é possivel sem a apropriacdo, pela classe trabalhadora,
do conjunto das forcas produtivas desenvolvidas pela sociedade burguesa,
entre as quais se inclui o conhecimento.

Além disso, do ponto de vista do desenvolvimento humano, a apropriagdo do

conhecimento cientifico possibilita a formacao de conceitos que promovem o desenvolvimento

qualitativo do psiquismo humano, sobretudo na educagéo escolar.

Os conceitos cientificos se relacionam com a experiéncia pessoal de uma
maneira diferente dos conceitos espontaneos. Estes ultimos surgem e se
formam durante o processo de experiéncia pessoal da crianga. Pelo contrério,
0s motivos internos que a levam a formar conceitos cientificos sdo
completamente diferentes daqueles que orientam seu pensamento a formar
conceitos espontaneos. Diferentes sdo as tarefas que se colocam ao
pensamento da crianga quando ela assimila conceitos na escola e quando esse
pensamento é entregue a si mesmo. Em suma, poderiamos dizer que os
conceitos cientificos que se formam no processo de instrucdo distinguem-se
dos espontaneos por uma relacdo diferente com a experiéncia da crianca, por
uma relacdo diferente com o seu objeto e pelos diferentes percursos que
percorrem desde 0 momento em que nascem até se formarem definitivamente.
(Vigotski, 2014, p. 195-196, grifo do autor, traducdo nossa).

Considerando as afirmacdes de Saviani (2011) e Vigotski (2014), compreendemos que
a possibilidade de enfrentamento da fragmentacdo dos saberes e do ser humano, fomentada
pelas teorias psicologicas e pedagdgicas ndo criticas alinhadas ao capitalismo, encontra sua
realizacdo na apropriacdo da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica por parte
dos professores, esta pedagdgica e aquela psicoldgica, e que, ainda que se dependa dos meios
e processos e da escolha de querer ou ndo fazer, consideramos que essas teorias de fundamento

materialista historico dialético sdo capazes de instrumentalizar um fazer docente que:

Mesmo que as pessoas optem por nada fazer contra ou favoravelmente as
tendéncias existentes na movimentacgdo da realidade, a propria opcéao pela ndo
interferéncia ja se constitui numa escolha que é, nesse caso, a de aceitacdo
implicita da efetivacdo das possibilidades que tenham maior probabilidade de
efetivacdo (Duarte; Silva; Melo Duarte, 2024, p. 7).

A educacéo, em todas as suas formas, precisa ser uma luta pelo desenvolvimento dos
sujeitos e da sua concepcdo de mundo numa direcdo critica, especialmente na forma escolar.
As concepcdes de mundo (e pedagogicas) hegemonicas estdo historicamente presas dentro das

limitacOes da viséo capitalista, seja na forma de um liberalismo relativamente progressista, ou
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na forma de uma abordagem mais claramente reacionaria. Se a educagdo se compromete em
superar a sociedade capitalista, ela precisa lutar para transmitir as novas geracGes 0S
conhecimentos mais avancgados das ciéncias, artes e filosofia, o saber sistematizado,
estabelecendo bases sélidas na consciéncia dos individuos, para que suas visdes de mundo
avancem mediadas pelo método materialista historico dialético (Duarte, 2016).

Sabemos, entretanto, que ndo h& espaco para o erro e a ingenuidade em esperar
mudancas imediatas e facilmente perceptiveis na consciéncia dos alunos, pois as relacfes entre
0 ensino desses saberes sistematizados e a formacéo e transformacdo para uma concepc¢édo de
mundo critica ou mesmo o enfrentamento dessas concepcdes alienadas e alienantes sdo um
processo complexo que exige media¢fes também criticas e humanizadoras. As obras dos
campos mais elevados da producdo humana (arte, ciéncia e filosofia) podem, com a mediacao
do trabalho educativo, produzir saltos qualitativos que serdo decisivos no desenvolvimento da
visdo de mundo dos alunos (Duarte, 2016).

Dessa forma, concordamos com Malanchen (2021) na defesa da transmissédo do saber
sistematizado que possibilita o desenvolvimento da criticidade e assim o combate as formas de
preconceito e a desmistificacdo de crencas. Em outras palavras, a transmissdo do saber
sistematizado pautada numa concepc¢do materialista histérica dialética cria possibilidades para
o desvelamento da superficialidade de argumentos a atitudes alienados e alienantes em relagéo
aos diferentes grupos sociais.

E nesse sentido que defendemos, portanto, uma atividade de ensino que, além de ltdica,
se caracterize como pedagdgica e histérico-critica, concebida ao longo de mais de uma década
de estudos tedrico-praticos da Teoria histdrico-cultural e da Pedagogia historico-critica sem
ignorar seu cardter revolucionario e cujas bases filosoficas estdo calcadas no materialismo
histérico dialético que as sustentam e buscam na andlise das multiplas determinacdes da

realidade o critério da verdade.

4.2 Algumas premissas do materialismo histdrico dialético como método cientifico

necessarias para a compreensao da realidade

A Teoria historico-cultural e a Pedagogia historico-critica, diferentemente das teorias
hegemadnicas ndo-criticas e idealistas da educacao escolar, buscam o conhecimento pautado na
vivéncia concreta, nas relacfes sociais reais em suas multiplas determinagdes e por isso sdo
teorias calcadas no conhecimento sistematizado, cientifico. Dessa forma, como vimos, estéo de

acordo em defender a transmissao desse conhecimento cientifico por meio da educacéo escolar,
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conhecimento este que permite compreender 0s acontecimentos cotidianos e a vida objetiva dos
sujeitos na escola e na sociedade para além de sua aparéncia.

Isso implica considerar professores e alunos reais, cuja concreticidade sé € alcancada
quando o pesquisador age nessa realidade participando do processo educativo e do cotidiano na
escola. E o método materialista historico dialético que oferece os fundamentos teérico-
filosoficos epistemoldgicos e metodoldgicos para se chegar a essa concreticidade do real, tema
que tem sido exaustivamente estudado no interior do GEIPEE por seus professores-
pesquisadores e pautado suas pesquisas interventivo-formativas (Viotto Filho, Nunes, Santos,
Felix, 2018).

Karl Marx (1818-1883) e Friedrich Engels (1820-1895), ap6s longos estudos em busca
da génese, consolidacdo, desenvolvimento e das condicGes referentes a crise da sociedade
burguesa engendrada no modo de producdo capitalista, chegam a elaboracao teérica do método
materialista historico dialético. Marx parte do conhecimento existente para critica-lo (a filosofia
alemd, a economia politica inglesa e o socialismo francés) e traz a luz os seus fundamentos,
condicionamentos e limites a0 mesmo tempo que faz a verificacdo dos conteldos desse
conhecimento a partir dos processos histéricos reais. (Netto, 2011)

Em o "Método da Economia Politica", texto presente nos "Grundrisse,” Marx (2011)
nos oferece uma analise de carater materialista historico e dialético com énfase nas relacdes de
producdo que fundamenta sua critica ao capitalismo. Para isso, Marx (2011) prop8e que a
analise parta do todo caotico, passando pelo concreto representado e chegando a conceitos
abstratos. A partir dai, faz-se a viagem de retorno para se chegar novamente ao todo que néo se
apresenta mais como caético, mas uma rica totalidade de muitas determinacoes.

O concreto é concreto porque é a sintese de multiplas determinagdes, portanto,
unidade da diversidade. Por essa razdo, o concreto aparece no pensamento
como processo da sintese, como resultado, ndo como ponto de partida, ndo
obstante seja o ponto de partida efetivo e, em consequéncia, também o ponto
de partida da intuicdo e da representacdo. (Marx, 2011, p. 77-78)

Sendo assim, a elaboracdo tedrica para Marx ndo se reduz ao exame sistematico das
formas dadas de um determinado objeto, limitando-se a descri¢do detalhada do pesquisador
para construgdo de modelos explicativos, relacdo de causa/efeito de seu movimento visivel,
caracteristico da tradicdo empirista e ou positivista. Tampouco se trata da construcdo de
enunciados discursivos sobre os quais a chamada comunidade cientifica pode ou ndo
estabelecer consensos intersubjetivos com jogos de linguagem ou exercicios e combates
tedricos como querem alguns pés-modernos. A teoria para Marx é a reproducéo ideal, ou seja,
no plano do pensamento, da estrutura e dinamica real do objeto. (Netto, 2011)
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O materialismo historico dialético tem como premissa central a necessidade de
compreender e explicar os objetos e fenGmenos investigados tais quais séo verdadeiramente na
pratica, valendo-se da dimensdo epistemoldgica, gnosioldgica e da dimensdo ontoldgica. A
dimensdo epistemologica diz respeito ao conjunto de postulados acerca de como € possivel
conhecer a realidade natural e social sistematizados pela humanidade. Ja a dimensdo
gnosioldgica refere-se aos atos do pensamento humano para captar o real e a dimensao
ontoldgica é a realidade constituida historica e socialmente por meio da atividade prética
realizada pelo conjunto dos homens. (Martins, Lavoura, 2018)

No que concerne ao materialismo historico de Marx e Engels, os autores partem do
principio de que a realidade é material, ou seja, existe objetiva e independentemente da
consciéncia humana, e dindmica comportando uma miriade de fenémenos que resultam dessa
dinamicidade, processos naturais e sociais que se transformam continua e intencionalmente pela

relacdo ativa do homem com a natureza (Martins, 2008).

Ao contrario da filosofia alemd, que desce do céu para a terra, aqui é da terra
que se sobe ao céu. Em outras palavras, ndo partimos do que os homens dizem,
imaginam e representam, tampouco do que eles sdo nas palavras, no
pensamento, na imaginacdo e na representacdo dos outros, para depois se
chegar aos homens de carne e 0sso; mas partimos dos homens em sua
atividade real, é a partir de seu processo de vida real que representamos
também o desenvolvimento dos reflexos e das repercuss@es ideoldgicas desse
processo vital. (Marx & Engels, 2007, p. 18)

Nesse sentido podemos afirmar que a histéria é produto de como 0s homens organizam
e produzem sua existéncia. Nessa citacdo também podemos verificar o materialismo dialético
em oposicado a ldgica idealista da dialética de Hegel. A dialética materialista diz respeito as leis
do movimento dos objetos e processos do mundo objetivo no qual se encontra 0 homem e a
sociedade, sendo que sua ldgica estd no processo de construcdo do concreto pensado
(reproducdo ideal do movimento real do objeto) por meio do pensamento. (Martins, 2008)

Marx (2011) parte da sociedade burguesa como a mais desenvolvida e diversificada
organizacao histdrica de producéo e, por isso, a partir de suas categorias que expressam suas
relacbes e como se estrutura, torna-se possivel compreender a organizacdo e as relagcdes de
producéo das formas de sociedade que a antecederam. Como forma de exemplificar ainda mais,
Marx faz a afirmagao de que “A anatomia do ser humano e a chave para a anatomia do macaco”
(Marx, 2011, p. 84).

Ao afirmar a base material histdrica e dialética da realidade, Marx evidencia a

contradicdo entre a aparéncia e a esséncia do objeto, uma vez que para uma reproducéo ideal
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do movimento real do objeto € necessario apreender sua estrutura e seu movimento real,

material e ndo a partir do ideal como afirmava Hegel.

O objetivo do pesquisador, indo além da aparéncia fenoménica, imediata e
empirica - por onde necessariamente se inicia o conhecimento, sendo essa
aparéncia um nivel da realidade e, portanto, algo importante e ndo descartavel
-, € apreender a esséncia (ou seja: a estrutura e a dindmica) do objeto. Numa
palavra: 0 método de pesquisa que propicia o conhecimento teérico, partindo
da aparéncia, visa alcancar a esséncia do objeto. Alcancando a esséncia do
objeto, isto é: capturando a sua estrutura e dindmica, por meio de
procedimentos analiticos e operando a sua sintese, 0 pesquisador a reproduz
no plano do pensamento; mediante a pesquisa, viabilizada pelo método, o
pesquisador reproduz, no plano ideal, a esséncia do objeto que investigou
(Neto, 2011, p. 22, grifo do autor).

Sendo assim, ao adotarem o0 método materialista historico e dialético, a Teoria historico-
cultural e a Pedagogia historico-critica evidenciam a necessidade pela busca da verdade por
meio do estudo das formas historicamente significativas e universais da atividade pratica e
mental dos seres humanos. Tais formas estdo na base do desenvolvimento de toda cultura,
material e imaterial, ja produzida na sociedade (Davidov, 1988).

Em outras palavras, construir o conhecimento a partir do método marxiano é mobilizar
um conjunto de conhecimentos complexos e coloca-los a prova, tendo a realidade desvelada e
dindmica como critério da verdade. 1sso, no que tange a Educacéo, significa enfrentar e superar
concepcdes alienadas e alienantes, seus fins utilitarios e defender a especificidade da educacéo
escolar na transmissdo dos conhecimentos cientificos e torna-la verdadeiramente espaco
revolucionario. (Nunes, 2019; Saviani, 2011)

Conforme ja anunciado brevemente no primeiro capitulo, em nossa pesquisa, cujo
carater é bibliografico, nosso objeto € a atividade ludo-pedagdgica, conceito ja sistematizado
por Viotto Filho (2018) e que analisaremos a luz da Teoria histérico-cultural, da Pedagogia
historico-critica e do materialismo histdrico dialético, a fim de desvelar sua esséncia enquanto
atividade de ensino histérico-critica.

A motivacdo para essa pesquisa surge com a problemaética da hegemonia de teorias
pedagdgicas e psicologicas ndo-criticas que ndo contribuem para uma educagdo escolar
humanizadora e ajudam a perpetuar a ideologia da sociedade capitalista ao reproduzir em
atividades de ensino tendéncias alienadas e alienantes e uma educacéo voltada a fins adaptativos
e utilitarios. Dai entendemos que surge a necessidade urgente em se propor um modelo de
ensino que se apresente aos professores das escolas publicas de Educacdo Infantil e anos iniciais

do Ensino Fundamental, como possibilidade de enfrentamento das dificuldades de ensino e
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aprendizagem e colocando-se a servico do desvelamento da préatica social ao questionar a
realidade fetichizada e alienada imposta aos individuos e superar os principios que norteiam a
formagdo escolar e a prética docente.

Por isso, ao partir do objeto, a atividade ludo-pedagogica, consideramos necessario
compreender a priori, CoOmo se organiza e se apresenta o fazer pedagogico atualmente na escola
e, como veremos no préximo capitulo, o conceito de ludico hegemonicamente presente nas
pesquisas acerca da educacdo escolar, para fazermos a contraposi¢do a compreensao dialética
e historico-cultural de ludico oferecida e adotada pelos membros do GEIPEE em seus trabalhos
de pesquisa-intervencao nas escolas publicas.

No que diz respeito a atividade ludo-pedagdgica, partiremos de seu todo caotico
analisando sua aplicagdo nas intervengdes-formativas descritas nos trabalhos académicos
produzidos pelos professores pesquisadores do GEIPEE (teses e dissertagfes). Dessa forma,
buscaremos extrair e analisar as categorias que a compdem a fim de, ao fazer a “viagem de
retorno”, a compreendermos como uma totalidade rica em suas multiplas determinacdes.

Dessa forma, entendemos ser possivel defender a atividade ludo-pedagogica enquanto
uma atividade de ensino histdrico-critica, uma vez que sua compreensao permite subsumir
concepcdes alienadas e alienantes acerca da atividade de ensino e do conceito de ludico, a partir
do estudo balizado pela Teoria histérico-cultural, pela Pedagogia histérico-critica, teorias essas
todas alicercadas no materialismo historico e dialético.

4.3 Atividade ludica em foco: estudos para a superacao das concep¢des hegemonicas e da

dicotomia ladico x pedagdgico

Diante da predominancia de pedagogias hegem®onicas e ndo-criticas como explicitado
no primeiro capitulo e baseados na experiéncia de mais de uma década de intervengdes de
pesquisadores do Grupo de Estudos, Intervencgéo e Pesquisa em Educagdo Escolar (GEIPEE)
em escolas publicas, evidenciamos que na escola predominam formas de ensino produtivistas
e pragmaticas e de compreensdes da atividade ludica que a concebem como oposta e nao
conciliavel ao pedagogico além de concepcdes espontaneistas e sem 0 compromisso com o
desenvolvimento das maximas capacidades do ser humano como defendem a Teoria historico-
cultural e a Pedagogia historico-critica.

Assim, considerando que o GEIPEE vem, desde seu surgimento, apropriando-se da
Pedagogia histdrico-critica e da Teoria historico-cultural, bem como do materialismo histérico

dialético, colocamo-nos como participantes dessa coletividade académico-cientifica que busca
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a partir da realidade da educacéo escolar brasileira, contribuir com elementos tedrico-praticos
para a construcdo coletiva do fazer pedagdgico de cunho materialista, historico e dialético.

E nesse movimento de participacéo e apropriagio tedrica e metodoldgica dialética que
nasce a nossa tese, cujo principal objetivo é contribuir com professores da Educacdo Infantil e
anos iniciais do Ensino Fundamental ao propor e defender um modelo de atividade de ensino
ludo-pedagdgico histdrico-critico que se coloque a servico de uma pratica social critica e
questione a realidade fetichizada e alienada que se impde a educacao escolar que tem preparado
os individuos para se adaptarem a sociedade capitalista.

Dessa maneira, tomaremos como base a atividade ludo-pedagdgica tal como
desenvolvida nos trabalhos do GEIPEE ao longo de mais de 10 anos de estudos e pesquisas
intervencdo-formativas, como elemento fundamental para a proposi¢do de uma atividade de
ensino histérico-critica que possibilite uma atividade educativa vital e propiciadora de
desenvolvimento e humanizacdo no interior da escola.

A participagdo dos professores/pesquisadores do GEIPEE nas escolas publicas e a
teorizagdo da Pedagogia histérico-critica, sobretudo nos trabalhos de Duarte (2001; 2006; 2008)
e Saviani (2008; 2011; 2013) dentre outros autores, bem como sobre as correntes pedagogicas
hegeménicas na educacao brasileira e a constituicdo da BNCC, nos oferecem elementos para
tecer criticas as atividades de ensino que vem ocorrendo de forma hegemonica na Educacgéo
Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, em especial, ao que se entende sobre a atividade
ltdica®® na escola.

Ademais, realizamos uma pesquisa bibliografica em que selecionamos teses de
programas de pdés-graduacdo em educacdo na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD), produzidas entre os anos de 2012 a 2022, tendo como sujeitos da
pesquisa professores e alunos da Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.
Utilizamos nas buscas os termos “ludo”, “ludico” e “brincadeira” que constassem como
palavras-chave nessas teses, de modo que a pesquisa abarcou trabalhos que também utilizaram
o termo “jogo” em suas reflexdes. Dessa maneira, procuramos quantificar e analisar 0s

trabalhos e autores que tém sido mais relevantes em pesquisas acerca da atividade ludica na

20 De acordo com o Dicionario etimolégico da lingua portuguesa (Cunha, 2019), o termo “ludo” vem do latim e
traz em sua etimologia a ideia de “jogo”, “brinquedo”, “ludibriar”. Nesta tese utilizaremos "atividade lidica"
para nos referirmos aos termos "jogo", "ladico” e "brincadeira" encontrados nos estudos dos autores mais
utilizados nas pesquisas que selecionamos. Concordamos com Nascimento (2014) quando afirma que "uma
atividade ludica representa uma nova esfera das relagdes sociais, um tipo especifico de pratica social humana,
diferente do trabalho, da ciéncia, da filosofia, da politica e da Arte." (Nascimento, 2014, p. 62, destaques da
autora).
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educacdo escolar na ultima década conforme o quadro a seguir. Nossa intencdo € destacar a

necessidade de se propor pesquisas que enfatizem o Iidico numa perspectiva histérico-cultural

e sua importancia na atividade de ensino na qual os alunos s&o sujeitos e o professor como
aquele que intervém ativamente nesse processo.

Abaixo elaboramos um grafico com o0s autores que mais sdo citados nas teses

pesquisadas:

Figura 2 - Grafico com os autores que mais aparecem nos trabalhos
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Fonte: Elaboracéo propria.

Apesar do quantitativo significativamente expressivo de trabalhos que mencionaram
Vigotski nas teses colocando-o na primeira colocacdo, faz-se necessario avancar ao estudo da
informacao aparente que o grafico acima nos apresenta. Dessa forma, fizemos uma analise mais
aprofundada dessas teses e constatamos que a utilizacdo dos autores da Teoria historico-cultural
aparece junto a outros que possuem um viés teorico distante ou até mesmo contrario ao
materialismo historico dialético, ou seja, partem de uma compreensao equivocada da Teoria
histérico-cultural como ja nos alertou Duarte (2001).

Além disso, em boa parte das teses, as citagdes de autores da Teoria historico-cultural
sdo utilizadas sem o devido aprofundamento tedrico, em muitas delas Vigotski é apenas citado
de forma bastante superficial. Das 68 teses analisadas, apenas em 09 delas a atividade ludica é
compreendida e discutida a partir da perspectiva mais profunda e detalhada da Teoria historico-

cultural na educacéo infantil ou anos iniciais do ensino fundamental.
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Verificamos que a presenca de autores da Teoria historico-cultural, sobretudo Vigotski,
nao garante que essas teses, de fato, a adotem como teoria basilar para compreender a atividade
ludica e suas implicacBes na educacdo escolar e para desenvolvimento das criangas. O que
podemos evidenciar é o ecletismo tedrico numa analise que pouco ou nada se relaciona com a
materialidade. Dessa maneira, evidenciamos a importancia e a necessidade de nossa tese para
a defesa de uma atividade ludo-pedagdgica voltada para o desenvolvimento dos alunos
concretamente.

Sendo assim, passaremos agora a analisar, ainda que brevemente, as contribuicfes dos
préximos quatro autores cujo quantitativo se mostrou significativo: Gilles Brougére, Johan
Huizinga, Tizuko Morchida Kishimoto e Jean Piaget.?! Estes pudemos verificar que foram
estudados e utilizados de forma mais extensa e predominante nos trabalhos em que constam,
ainda que estivessem presentes outros autores?,

Gilles Brougére (1995) faz um extenso estudo sobre a atividade ludica (jogo e
brincadeira) em seu livro Jogo e educa¢do abrangendo o percurso historico e as contribuigdes
da psicologia e da pedagogia, sobretudo e respectivamente, a partir de Freud, Klein, Piaget,
Winnicot e do escolanovismo.

O autor afirma que a atividade ladica ndo € inata ao ser humano, mas um processo
cultural e pondera que essa relacdo se da a partir do contato da crianga com seu ambiente e na
relacdo com adultos. A principio € uma espectadora e mais tarde se torna participante.
(Brougere, 1997)

Para isso, € necessario que a crianca aprenda primeiramente aquilo que se relaciona com
0 jogo para que adquira competéncias e assim possa jogar ou aplicar esses conhecimentos em
outras situagBes nao ludicas da vida. O autor afirma que "[...] € necessario aprender a contar
antes de participar de jogos que usam 0s humeros." (Brougére, 1998, p. 107)

Ao adquirir esses "esquemas” que permitem iniciar a brincadeira, uma combinacao
complexa que envolve observacgéo social, habitos de jogo e suportes materiais disponiveis, a
crianca torna-se "co-criadora” do que o autor define como "cultura ludica", a partir daquilo que
o ambiente lhe oferece (Brougere, 1998).

Brougere (1997; 1998) ainda afirma que a brincadeira ndo deve sofrer “coagdo externa”,

pois isso poderia destrui-la e colocaria em risco a liberdade de a crianca inventar, criar, tentar.

21 para nimeros mais exatos, Gilles Brougére apareceu em 25 trabalhos, Johan Huizinga em 15, Tizuko Morchida
Kishimoto em 13 e Jean Piaget em 9.

22 Essa analise procurou evidenciar os autores que estdo em destaque nas pesquisas atualmente. Nossa intencéo é
contrapor esses autores aos da Teoria historico-cultural.
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As atitudes da crianca estao no centro da atividade ludica, ¢ ela inclusive quem “sabe” quando
uma atividade é uma brincadeira ou ndo, pois sdo 0s atores sociais que a interpretam desta ou
daquela maneira. Como exemplo, autor afirma que o que para nds pode parecer uma briga entre
criancas, na verdade pode ser uma brincadeira entre as proprias criancas.

Dessa forma, ndo se pode fundamentar um programa pedagogico preciso. De acordo
com o autor “diante da indeterminacdo da brincadeira, a unica a¢do que se pode conciliar com
0 respeito por essa atividade parece ser a intervencao sobre o contexto, seja através do ambiente
material, seja pela propria cultura da crianga, mas fora da hora da brincadeira” (Brougere, 1997,
p. 106).

Nesse sentido, o papel do professor € construir um ambiente que estimule a brincadeira
em funcdo dos resultados desejados. Ou seja, ndo ha intervencao direta do professor no
momento da brincadeira e espera-se que a crianca haja como desejaria o professor, mas sem
qualquer interferéncia nesse processo ou perspectiva de algum resultado. Trabalha-se com
chances de isso acontecer (Brougére, 1997).

Outro autor amplamente utilizado nas pesquisas acerca da atividade ludica é Johan
Huzinga. Dentre suas obras a que estuda especificamente o ludico € Homo Ludens. Numa
sintese da obra Homo Ludens de Huizinga, podemos constatar a presenca do idealismo e da
centralidade do ludico na formagéo humana (Ferreira, 2019).

Tal centralidade da obra de Huizinga (2000) se fundamenta no Iidico como algo comum
entre homens e natureza. Ao considerar que seres humanos brincam, pulam, emitem sons tal
como 0s animais, 0 autor se apoia na imediaticidade do fenbmeno, no seu aspecto aparente do
ludico e secundariza a investigacdo dos processos historico-sociais que determinam as

producdes humanas (Ferreira, 2019).

E-nos possivel afirmar com seguranca que a civilizagdo humana néo
acrescentou caracteristica essencial alguma a idéia geral de jogo. Os animais
brincam tal como os homens. Bastara que observemos os cachorrinhos para
constatar que, em suas alegres evolucdes, encontram-se presentes todos 0s
elementos essenciais do jogo humano (Huizinga, 2000, p. 5).

Partindo desse pressuposto, o ludico é colocado antes do surgimento da cultura. Ainda
que em alguns momentos Huizinga (2000) o reconheg¢a como produto humano, o que prevalece
¢ a defesa do ludico enquanto um elemento anterior a cultura: “Encontramos o jogo na cultura,
como um elemento dado existente antes da propria cultura, acompanhando-a e marcando-a

desde as mais distantes origens até a fase de civilizagdo em que agora nos encontramos”
(Huizinga, 2000, p. 7).
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Ainda de acordo com esse autor, a verdadeira esséncia do jogo reside no divertimento,
na fascinacéo, na distragdo, na excitagdo, na tensdo, na alegria e no arrebatamento que ele evoca.
O jogo transcende as necessidades imediatas da vida, conferindo um sentido as a¢des. Um dos
aspectos fundamentais do jogo é a sua natureza livre, pois perde sua esséncia quando submetido
a comandos ou ordens externas (Lima, 2008).

Huizinga (2000) ainda sintetiza 0 jogo como uma atividade livre, ndo-séria e desligada
do interesse material. Ou seja, uma atividade que depende somente do individuo e suas ideias.
O homem € o préprio jogo determinado por ele préprio (Ferreira, 2019).

Outro nome bastante citado nas teses pesquisadas foi o de Tizuko M. Kishimoto. A
atividade ludica para a autora ocorre por meio da utilizacdo do brinquedo. A crianga se
desenvolve e aprende os elementos da cultura ao ter acesso ao brinquedo ou objetos organizados
pelo professor em ambientes especificos. Sendo assim, ao estar acessivel a crianga o brinquedo
ou 0s objetos propiciam que ela os manipule ou imite os adultos e assim se desenvolva
(Kishimoto, 1998; 2017).

Embora a autora afirme que o jogo educativo apareca com dois sentidos, sendo um deles
aquele que privilegia a livre exploracdo da crianca em ambientes organizados pelo professor e
0 outro num sentido restrito ou didatico no qual as acGes da crianca devem ser orientadas
visando a aquisicdo de contetidos ou habilidades intelectuais, a criancga esta no centro, pois em
qualquer jogo ela sempre se educa (Kishimoto, 1998).

Qualquer jogo empregado pela escola aparece sempre como recurso para a
realizacdo das finalidades educativas e, ao mesmo tempo, um elemento
indispensavel ao desenvolvimento infantil. Se a crianca age livremente no
jogo de faz-de-conta dentro de uma sala de educacdo infantil, expressando
relagbes que observa no seu cotidiano, a funcao pedagdgica sera garantida
pela organizacdo do espaco, pela disponibilidade de materiais e muitas
vezes pela propria parceria do professor nas brincadeiras. Ao permitir a
manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetos simbélicos dispostos
intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o desenvolvimento
integral da crianca. Nesse sentido, qualquer jogo empregado pela escola,
desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta o carater educativo e
pode receber também a denominacdo geral de jogo educativo (Kishimoto,
1998, p. 22, grifos nossos).

A autora afirma que qualquer jogo na escola tem sempre uma finalidade educativa e que
se apresenta como subsidiario ao desenvolvimento. Podemos evidenciar aqui que qualquer
atividade ludica, sobretudo aquela em que a crianca age livremente, tem mais importancia e é
colocada em primeiro lugar relegando ao segundo plano a intervencéo do professor que se limita

aorganizar o espaco e fornecer os materiais necessarios, assim como uma parceria do professor,
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colocando no mesmo nivel do aluno nesse processo de ensino e aprendizagem. Tal concepcao
se aproxima bastante do que vimos em Brougere e do que veremos em seguida com Piaget.

Piaget (1973) afirma que o jogo é um meio que a crian¢a encontra para alcancar o
equilibrio afetivo e intelectual na medida em que busca adaptar-se ao mundo social dos adultos
cujas regras ela ainda ndo compreende. O jogo, portanto, se apresenta como "um setor de
atividade cuja motivacdo nao seja a adaptacdo ao real sendo, pelo contrério, a assimilagdo do
real ao eu, sem coagdes, nem sancfes"”. (Piaget, 1973, p. 51-52)

De forma geral, Lima (2008) afirma que o jogo para Piaget ndo se constitui como uma
atividade especial entre outras, mas como um mecanismo gue a crianca utiliza para subjugar a
realidade de modo que possa assimilé-la.

A crianga, que ainda ndo estruturou e aperfeicoou 0s seus mecanismos de
dominio da realidade, esta equipada de dois subprocessos complementares de
adaptacéo: a assimilagéo e a acomodacdo, que lhe permitem transformar uma
atividade, de acordo com as circunstancias, e jogo, imitacdo ou adaptagdo
(Lima, 2008, p. 67).

Para compreender como ocorre esse processo, € necessario entender o que é o conceito
de assimilacdo junto ao conceito de acomodacdo para o autor. Ainda que de forma muito
sintética aqui descrita, consideramos que é preciso entender que Piaget compreende a mente
como dotada de estruturas mentais que permitem o desenvolvimento intelectual. Para essas
estruturas ele utilizou o termo “esquemas”. Os esquemas sao estruturas mentais que se adaptam
e se modificam (aumentam quantitativamente ou qualitativamente) com o desenvolvimento
mental a medida que o ser humano recebe estimulos do meio e que servem para que o individuo
intelectualmente se adapte e organize esse meio. Essas mudancas dos esquemas ocorrem gracas

aos processos de assimilacdo e acomodacdo (Wadsworth, 1999).

A inteligéncia é uma adaptacdo. Para apreender as suas relagbes com a vida
em geral é necessario determinar quais as relacdes que existem entre o
organismo e 0 meio ambiente. De facto, a vida é uma criacdo continua de
formas cada vez mais completas e uma busca progressiva do equilibrio entre
estas formas e o meio. Dizer que a inteligéncia é um caso particular da
adaptacdo bioldgica é pois, supor que é essencialmente uma organizacao cuja
funcgdo é estruturar o Universo, como o organismo estrutura o meio imediato
(Piaget, 1986, p. 16).

A assimilacdo se da a partir dos estimulos que a crianga encontra no meio e ocorre de
forma continua. Dessa forma, possibilita a ampliagcdo dos esquemas, pois a crianga procura
adequar um determinado estimulo dentro de um esquema ja existente. No entanto, esses

esquemas se transformam a medida que a crianga € confrontada com novos estimulos. Essa

transformacdo é promovida pelo processo de acomodacdo que cria novos esquemas ou



99

transforma esquemas antigos quando ha a impossibilidade de assimilar a esquemas ja existentes
(Wadsworth, 1999).

O organismo busca o equilibrio entre a assimilacdo e a acomodagdo 0 que propicia,
portanto, a adaptacdo do individuo ao meio. Assim, nesse processo, a acomodacao seria o
“resultado das pressodes exercidas pelo meio” (Piaget, 1986, p. 19). Sendo assim, 0 jogo € um
processo que: “[...] transforma o real por assimilacdo mais ou menos pura as necessidades do
eu, ao passo que a imitagdo (quando constitui fim em si mesma) é acomodagao mais ou menos
pura aos modelos exteriores e a inteligéncia é equilibrio entre assimilacdo e acomodacao”
(Piaget, 1973, p. 52).

Além disso, é no jogo que a crianca dispde de um meio proprio de expressdo capaz de
exprimir as necessidades ou experiéncias vividas pelo seu eu por meio de um sistema de
significantes construidos por ela e ddceis as suas vontades. Dessa forma, podemos verificar que
0 jogo esta para Piaget como uma forma de o individuo adaptar-se ao meio a medida que busca
o equilibrio em suas func¢des intelectuais (Piaget, 1973).

E necessario ressaltar que nio pretendemos reduzir os estudos desses autores as
conceituacBes trazidas aqui, entretanto, estas constituem uma importante dimensdo de seus
estudos e suas teorias tém sido utilizadas amplamente para fundamentar a atividade ludica como
ja verificamos.

Desse modo, julgamos necessario tecer de modo geral algumas consideracgdes criticas
acerca da compreensdo desses autores sobre a atividade lGdica ja que se encontram presentes
em um quantitativo consideravel de pesquisas sobre o tema.

Comecemos pelo modo como Huizinga (2000) trata o ludico, ou seja, como sendo
anterior a cultura e, portanto, toma um aspecto supra-humano. O ludico acaba sendo
caracterizado como uma atividade natural, algo que ndo é. A Teoria historico-cultural defende
que o ludico € uma atividade produzida no seio da cultura humana e ndo metafisicamente.

Em seguida, podemos observar que ha uma clara condenacdo a intervencgéo do professor
denominada como “coacdo externa” sob a justificativa de haver prejuizo do carater ludico e
torna-lo obrigatorio. Mesmo sabendo que estamos discutindo a atividade lGdica no ambiente
escolar, local onde consideramos que o professor é protagonista no ensino, este para esses
autores, fica em boa medida, reduzido a preparacdo do ambiente, a fornecer materiais e de se
colocar apenas como um parceiro da crianga no jogo.

Outro pronto que merece atencdo é a defesa de que as criangas devem aprender o que é
jogar a partir do meio e de suas proprias experiéncias. 1sso nos leva a refletir sobre condutas

que reproduzem as praticas alienantes da sociedade, como uma “briga”, por exemplo. O fato de
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conceber que é a criangca gque sabe 0 que € uma brincadeira ndo deve impedir que o adulto
intervenha de modo a contribuir com a superacéo de tal pratica alienante como uma brincadeira
de luta ou com armas de brinquedo.

Acerca dessa concepcao, Lima (2008, p. 44) nos ajuda a compreender que:

[...] 0 jogo é uma elaboragao da linguagem usada como recurso para expressar,
levantar hipoteses e interpretar determinadas situacdes e objetos. Ndo é uma
verdade natural, mas surge como representacdo condicionada por contextos
socioculturais. Carrega, no seu cerne, contradi¢cbes, cargas objetivas e
simbolicas nem sempre faceis de se distinguir. Serve também como
instrumento para moldar, manipular a realidade, atendendo a necessidades e a
interesses especificos.

Tendo em vista que o contexto em que vivemos estd permeado em grande medida por
praticas alienantes e alienadas préprias da sociedade capitalista, é preciso considerar que podem
resultar dificuldades relacionadas a interpretacdo e a diferenciacao clara do que é ou nédo jogo.
Em razdo disso, ha a necessidade delimitar um sentido a fim de néo incorrer em distorcdes de
natureza grave da situacao ludica. (Lima, 2008)

Concordamos com Nunes (2019) que tais reproducdes do cotidiano, sobretudo aquelas
que engendram préticas violentas, devem ser enfrentadas. E comum que em momentos de
atividades ludicas que envolvam manifestacGes presentes nos papéis sociais ou que possibilitem
situacdes de vivéncias significativas junto a atividade de estudos surjam tendéncias alienadas e
alienantes e cabe ao professor propor meios de enfrenta-las. Nunes (2019) constata isso em sua

tese:

E importante enfatizar que tais relagbes alienadas e alienantes eram
reproduzidas, sobretudo, quando as atividades assumiam um carater
espontaneista, nas quais as criangas representavam 0s papéis sociais sem a
devida intervencdo de um individuo mais desenvolvido tal como o professor
na escola (Nunes, 2019, p. 18).

A atividade ludica, ou 0 jogo, a partir de uma perspectiva naturalista, € compreendida
como um ato natural de brincar, algo espontaneo e préprio de seres humanos e animais, e que
ndo tem qualquer relagdo com a materialidade ou, quando hé tal relacéo, esta se da com o meio
em que 0 sujeito € passivo e 0 que ocorre é a mera adaptacdo de seu aparato biologico a esse
meio assimilando-o. Nessa Otica, trata-se de um processo que deve evitar a interferéncia do
adulto pois acontece naturalmente.

Em busca da incorporacdo e superacdo dessa perspectiva, compreendemos que a

atividade lddica da crianga se diferencia das brincadeiras dos animais porque tem carater
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historico e social, calcada na percepcdo que a crianga tem do mundo dos objetos dos humanos
adultos que determina suas brincadeiras. Estas, do ponto de vista da Teoria histérico-cultural,
n&o se tratam apenas de um dispéndio de energia, tampouco a crianga brinca em virtude de um
estimulo de sua fantasia, pois nem um dos dois é a esséncia da atividade ludica. (Leontiev,
2010)

Como veremos a partir da perspectiva historico-cultural, uma vez que as criangas
brincam ou jogam, elas o fazem a partir das relagfes sociais que estabelecem na realidade
material com outros adultos. A propria origem da atividade Iudica esta na possibilidade da
realizacdo da atividade vital, ou seja, no treino ou ensaio para a realizacdo do trabalho vital
(Elkonin, 2009).

E preciso ressaltar, entretanto, que existe um ponto que consideramos fundamental a ser
criticado e que acaba sendo engendrado pela defesa de que o professor ndo deve interferir no
jogo da crianca: a dicotomia entre ludico versus o pedagdgico, a transmissdo do conhecimento
pelo professor compreendido como uma coagédo externa. Ndo concordamos que a intervengéo
do professor possa ser assemelhada a uma coacédo. Tal afirmacdo tem suas bases na critica ao
ensino tradicional e ndo é esse modelo de ensino que defendemos e aqui pautados na Teoria
historico-cultural e na Pedagogia historico-critica. Entendemos que a intervencédo do professor
durante uma atividade de ensino, seja ela ludica ou ndo, é algo fundamental para o ensino e
aprendizagem que promovam o desenvolvimento dos alunos.

Compreendemos que esse € o caminho para que a falsa dicotomia entre Iudico e

pedagdgico seja superada.

Apesar de a aprendizagem e o jogo serem atividades de naturezas diferentes,
defendemos que elas podem ser utilizadas de forma complementar,
colaborando na superacédo da falsa dicotomia que se instalou na escola, onde
0 jogar e o aprender sdo atividades ndo concilidveis. Essa tendéncia
predominante, que dicotomiza o jogar e o aprender, trata 0s momentos de
aprendizagem como uma “certa seriedade” e os torna diretivos, na maioria das
vezes; as atividades lGdicas sdo tomadas como momentos de descarga de
energia excedente, de recreio, de descontracdo e acontecem, com frequéncia,
guando ndo se tem mais nada para fazer (Lima, 2008, p. 27).

Essa dicotomia amplamente difundida ndo condiz com a compreensdo dialética que
buscamos orientados pela Teoria histdrico-cultural, pois esta ligada a praxis utilitaria e se trata
de uma projecao de “condigdes histdricas petrificadas” (Kosik, 1969, p. 18). Podemos verificar
a aproximacao dessas teorias com as pedagogias do “aprender a aprender” no que diz respeito

anegacao da intervencdo do professor em atividades ludicas na escola, pois, em outras palavras,
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negam que a transmiss@o do conhecimento seja fator determinante para o desenvolvimento do
aluno.

Entendemos que existem momentos de jogos e brincadeiras em que as criangas brincam
sem a necessidade de orientacdo do professor, como nas chamadas brincadeiras livres, premissa
defendida por Huizinga (2000) e que alimenta as discussdes construtivistas que defendem a
brincadeira livre, no entanto, quando se trata de atividade lGdica voltada ao ensino, defendemos
a necessidade da intervencdo do professor nesse processo. 1sso ndo quer dizer que, em virtude
do direcionamento do professor durante uma atividade ludica a mesma perdera ludicidade e
criatividade, assim como, tampouco a atividade de ensino perde sua finalidade pedagogica ao
assumir um caréter ludico.

A crianga ndo brinca ou joga como intuito de se preparar para a vida. Quem tem essa
compreensdo das possibilidades da atividade Iudica é o adulto, no caso o professor, que a orienta
por meio da educacdo e formacdo. A atividade ladica se torna pedagdgica porque os adultos a
organizam adequadamente (Rubinstein, 1977). Para nos, essa organizacdo ndo se limita a
preparar um contexto com um ambiente Iudico e brinquedos. Organizar uma atividade implica
em acompanhé-la para que siga na direcdo em que o professor planejou e que assim possa
promover 0s avangos na aprendizagem dos alunos.

Concordamos, entretanto, com Lima (2008) quando afirma que o jogo ndo pode ser uma
atividade imposta, que deve haver liberdade para o individuo e que sua participacdo deve ser
voluntaria, uma vez que ninguém pode ser obrigado ou coagido a jogar. Tais situaces puderam
ser constatadas nas pesquisas realizadas pelos membros do GEIPEE ao efetivarem as atividades
ludo-pedagdgicas. Nos momentos em que surgiram recusas na participacdo das atividades ludo-
pedagoOgicas por parte de alguns alunos, os pesquisadores/professores respeitaram a
singularidade dos individuos, mas sempre buscando compreender suas necessidades e
interesses enquanto alunos concretos e, dessa forma, conseguindo que participassem em outras
atividades ludo-pedagogicas no decorrer das intervengdes-formativas.

Nossa defesa, portanto, avanca no sentido de compreendermos que o conceito de
atividade ludo-pedagogica surge a partir do pensamento dialético, que busca superar a
dicotomia entre ludico e transmissdo de conhecimento, considerando os pressupostos da Teoria
historico-cultural e da Pedagogia historico-critica que se orientam para 0 ensino direto e

intencional na escola.
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4.3.1 A atividade ludica na compreensdo materialista histérico dialética

Para além de sua raiz etimoldgica do latim, o termo "ludo" teve sua significacao
modificada ao longo da histdria. Para os antigos gregos, "jogo™ significava aquilo que € préprio
das criancas, algo que hoje chamariamos de travessuras. Para 0s judeus essa palavra
correspondia ao conceito de riso ou gracejo. Ja os romanos consideravam que "ludo” significava
alegria, agitacdo, algo prazeroso. Com o processo historico e a utilizagdo da lingua de acordo
com as necessidades engendradas nas relagdes humanas, o ludico passou a significar um
numero muito amplo de a¢Ges que proporcionam alegria e satisfacdo que ndo requerem trabalho
arduo (Elkonin, 2009).

Ainda assim, é importante ressaltar que a atividade lidica ndo surgiu antes da atividade
laboral, mas a partir dela. Elkonin (2009), destaca algumas tentativas de compreensdo da
atividade lddica por pensadores do século X1X. Dentre as quais estdo os entendimentos de que
sua realizagdo tem como finalidade o prazer estético, ou como forma de consumir o excesso de
energia. Uma terceira teoria se aproxima mais da origem da atividade Iudica ao relacionar seu
surgimento a partir do trabalho.

Fato é que a atividade ludica é uma atividade racional composta por uma série de acdes
racionais, que estdo unidas pela motivacdo, tanto para adultos quanto para criancas e nao €
meramente um processo biolégico que amadurece no corpo, nem € um movimento executado
apenas porgue ha um excesso de energia ndo consumida pelo individuo. Ela manifesta a relacédo
da personalidade do ser humano com o mundo ao seu redor pois, “o jogo do ser humano é um
produto da atividade, na qual o homem transforma a realidade e modifica 0 mundo. A natureza
do jogo assenta na capacidade de transformar a realidade, reproduzindo-a” (Rubinstein, 1977,
p. 110).

Elkonin (2009) cita como exemplo o ensaio de um grupo de cacadores cuja cacada foi
fracassada em virtude da discordancia das a¢des coletivas. Nesse caso, para garantir o éxito da
proxima cagada, 0s participantes reconstituem os passos de modo pratico e concreto da futura
empreitada. Dessa forma reconstroem as func¢des de cada individuo do grupo no momento da
cacada. Em outro caso em que os cacgadores obtém éxito, os cagadores agora descrevem como
transcorreu a cacga a partir de uma narrativa teatralizada e pela reproducdo das acdes dos
cacadores. Em ambos os casos, essa forma de representar a cagada constitui-se como uma
separagdo do trabalho utilitario (a cacada de fato) e se torna uma atividade orientadora,

diretamente relacionada com o resultado material.
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Essas atividades especiais, uma vez separadas, relacionam-se com outras
formas de vida e adquirem uma légica de desenvolvimento prépria e, com
frequéncia, novas formas, cuja origem exigiria estudos especiais. [...] Os
etndgrafos descrevem e analisam essas formas de atividade, de carater ludico.
(Elkonin, 2009, p. 17).

A atividade ludica realizada por um individuo esta sempre intimamente relacionada com
a atividade que forma a base da sua existéncia. Nos animais, esta ligada as formas primitivas
ou fundamentais da atividade vital instintiva, que Ihes permite sobreviver. No caso dos seres
humanos, o jogo é filho do trabalho vital (Rubinstein, 1977).

Assim, engendrado no trabalho coletivo e vital, a atividade Iudica se caracteriza por
reconstruir, sem fins utilitarios diretos, as relacGes sociais. Ndo quaisquer relacbes, mas aquelas
que destaquem seu contetido social humano: as tarefas e as normas que orientam as relaces
sociais (Elkonin, 2009).

Partimos dessas reflexdes para afirmar que a educacdo escolar, permeada por atividades
ludo-pedagdgicas humanizadoras sdo capazes de resgatar as caracteristicas do trabalho vital,
por meio de atividades que se baseiem em valores, principios e sistemas conceituais humanos
universais e proficuos e essenciais que ajudem a superar as atividades alienadas na escola desde
que planejadas e organizadas intencionalmente e deliberadamente orientadas pelo professor,
respaldadas em conhecimentos cientificos, filosoficos e artisticos e estruturadas com base em
estratégias que tenham comao principal objetivo o pleno desenvolvimento humano (Viotto Filho;
Rinaldini; Nunes, 2023).

4.4 A atividade ludo-pedagdgica enquanto conceito engendrado no GEIPEE

Com o intuito de desvelar novas possibilidades referentes a utilizacdo do conceito de
ludico na educacdo de criancas da Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino fundamental,
discutiremos o conceito de atividade ludo-pedagdgica, o qual foi cunhado sob a base de
vivéncias nas escolas publicas, pesquisas, estudos e trabalhos tedricos sobre o tema realizados
no interior do GEIPEE (Grupo de Estudos, Intervencédo e Pesquisa em Educacgéo Escolar).

Consideramos que os professores precisam promover o acesso dos alunos, desde a
Educacéo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, aos bens essenciais produzidos pela
humanidade através de vivéncias que sejam exitosas e satisfatdrias, calcadas e consolidadas a
partir de estratégias de ensino ludo-pedagdgicas humanizadoras, tal como afirmam Viotto
Filho, Rinaldini e Nunes (2023). A atividade lGdica de carater educativo toma importancia

fulcral no processo de aprendizagem dos estudantes pois, além de agradavel, possibilita uma
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relacdo compreensdo realista das relacfes sociais, falas, gestos, manifestacfes, expressoes e
comportamentos humanos de forma auténtica e original.

A elaboracdo do conceito de atividade ludo-pedagégica tem sua génese a partir da
necessidade de enfrentar e superar a compreensdo espontaneista e fragmentada de
desenvolvimento da crianca e 0 conceito de recreacdo presentes hegemonicamente no meio
educacional®® e na Psicologia. Outra concepcdo que se apresenta a necessidade de
enfrentamento e superacdo é aquela que se limita a considerar o lidico como uma ocupacéao
qualquer do tempo ou gasto de energia em atividades livres, sem que haja orientacdo do
professor e que se restrinja ao ambito do entretenimento (Viotto Filho, 2018).

A anélise mais atenta as teses e dissertagdes produzidas pelos professores/pesquisadores
do GEIPEE no interior das escolas publicas nos possibilitou lancar a tese de sistematizar a
atividade ludo-pedagdgica enquanto uma atividade de ensino historico-critica, uma vez que,
além do que ja foi enunciado conceitualmente por Viotto Filho (2018) e pela filiacdo do ludico
ao trabalho vital, ela oferece condi¢cbes para o enfrentamento e superagdo dos fazeres
pedagdgicos hegemonicos, sobretudo aqueles permeados pelo “aprender a aprender”, bem
como sua finalidade utilitaria e a reproducéo de tendéncias alienadas e alienantes.

Dessa forma, a atividade ludo-pedagdgica desenvolvida pelo GEIPEE vai além dessas
concepgdes de ensino que em nada contribuem para o desenvolvimento multilateral do ser
humano e defende que por meio da realizacdo de uma atividade ludica podem ser criadas
condicdes de ensino intencionais, dialéticas, direcionadas a aprendizagem e ao
desenvolvimento critico dos sujeitos utilizando-se de jogos e brincadeiras ou outras situacdes
ludicas. (Viotto Filho, 2018)

[...] a atividade ludo-pedagdgica configura-se por a¢des de ensino de natureza
ludica e coletiva, orientadas intencionalmente pelo professor, com objetivo de
proporcionar a apropriacdo de objetos culturais (materiais e simbolicos),
vivéncia de relagdes sociais significativas e expressfes pratico-tedricas que
engendrem processos de aprendizagem e desenvolvimento numa direcdo
critica e humanizadora (Viotto Filho, 2018, p. 36).

23 A principio a atividade ludo-pedagdgica surge nos estudos histdrico-culturais voltados a Educacio Fisica com
vistas a um trabalho pedagdgico com as manifestagdes da cultura corporal (Coletivo de Autores, 1992; Bracht,
2007). Com o avanco dos estudos acerca do ludico na perspectiva materialista historico dialética e com as
intervencdes-formativas dos pesquisadores do GEIPEE das mais diferentes areas do conhecimento, evidenciamos
que as atividades ludo-pedag6gicas oferecem possibilidades de apropriacdo dos bens culturais para além daqueles
da cultura corporal.



106

Quando se propde uma situacdo ficticia, imaginativa e criativa dentro de um jogo ou
brincadeira, criancas e jovens podem assumir diferentes papeis sociais, vivenciar relagcdes
sociais significativas e fantasiar enquanto reproduzem e reconfiguram as atividades presentes
no mundo adulto de forma ludica e divertida e educativa quando devidamente orientadas pelo
professor. Ha que se considerar também os jogos de tabuleiros, de cartas, de movimento e etc,
que também se encaixam como atividades ludicas e que tém a possibilidade de ensino.

Nas atividades ludo-pedagogicas permitem que os individuos estabelecam uma relagéo
diferenciada com o mundo, estabelecendo relacBes sociais concretas que permitem
apropriacgdes culturais essenciais e vitais, numa relacdo original, auténtica e fidedigna com seus
pares na escola e em outras situagdes sociais na sociedade.

Importante destacar que a defesa da atividade ludo-pedagdgica na idade pré-escolar e
anos iniciais do ensino fundamental ndo substitui as atividades principais desses periodos, a
saber, respectivamente, o0 jogo de papéis sociais e a atividade de estudos como veremos daqui
em diante.

O surgimento da atividade Iudica na forma de jogo de papéis esta ligado, na idade pré-
escolar, ao surgimento de necessidades ndo-realizaveis pela crianca, ou seja, na impossibilidade
de realizar as acBes que os adultos realizam. A crianca brinca, imita de acordo com as suas
possibilidades. Leontiev (2010) aponta a contradi¢éo que surge no limiar do periodo pré-escolar
na qual a crianga se depara com sua necessidade de agir como os adultos em determinadas
acles, mas ainda ndo pode por ndo dominar as operacdes exigidas nas condicdes reais. Eis que
tal contradigdo pode ser solucionada por meio da atividade ludica ou jogo. “Ela surge a partir
de sua necessidade de agir em relagdo ndo apenas ao mundo dos objetos diretamente acessiveis
a ela, mas também em relagdo ao mundo mais amplo dos adultos” (Leontiev, 2010, p. 125).

Essencialmente, a brincadeira na idade pré-escolar se distingue de outros tipos de
atividade como o trabalho, por exemplo, pelo fato de a crianca realiza-la sem entender os
motivos. Ela o faz com menos consciéncia disso. O motivo na brincadeira de jogo de papeis
estd no proprio processo, ndo esta ligado ao resultado. As atividades ludicas relacionadas a
resultados e premiagdes prevalecem no final do periodo pré-escolar e inicio da idade escolar
(Vigotski, 2008; Leontiev, 2010).

As atividades ludo-pedagogicas nesse periodo, ao serem devidamente planejadas e
orientadas, possibilitam o enfrentamento de tendéncias alienadas e alienantes presentes na
consciéncia dos alunos de modo a ndo reproduzir no jogo de papéis tais relacbes sociais e
propondo, de forma intencional, modelos de relagdes sociais humanizadoras e potencialmente

emancipatérias (Nunes, 2019).
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Ao entrar na idade escolar a crianca estabelece uma relacdo diferente com o adulto. A
atividade de estudo pressupde que a crianga cumpra deveres e execute tarefas. Suas obrigacoes
agora tém relacdo mais direta com a sociedade, sua funcéo e papel social. E certo que a crianca
ja tem consciéncia disso mesmo antes de frequentar a escola, mas tais exigéncias adquirem
sentido real e psicologicamente eficiente para a crianga quando comeca a aprender, ainda que
a principio seja de forma muito concreta por exigéncia do professor (Leontiev, 2004).

O estudo é um periodo especial da vida em que predomina o processo de transmisséo e
apropriacdo dos conhecimentos e habitos generalizados produzidos pelas geracGes precedentes
e que deve ser uma preparacao para a atividade futura do trabalho vital, mas também promover
o0 desenvolvimento multilateral do ser humano (Rubinstein, 1977).

Dai a importancia da defesa da transmissdo de conhecimentos cientificos nesse periodo.
Por meio da atividade de estudo, os alunos devem assimilar a relacéo tedrica com a realidade,
0 que permite levar em conta a logica das propriedades e leis objetivas dessa realidade desde
que tenha contato com as formas mais elaboradas do conhecimento. Estas sdo indispensaveis
para estruturar nos alunos as formas iniciais do pensamento abstrato e tedrico (Davidov,
Méarkova, 1987).

A atividade ludica para criancas em idade escolar oferece a oportunidade de a crianca
fazer aquilo que ainda ndo sabe fazer, correr riscos e cometer erros em um processo de ensino
e aprendizagem sem o carater utilitarista que o capitalismo vem dando a educacdo escolar. Ao
proporcionar a vivéncia de atividades ricas, criativas, culturais e imaginativas, o professor tem
a possibilidade de integrar 0 mundo das criancas aos conhecimentos sistematizados a elas
transmitidos e engaja-las no processo de vir a ser (Lobman, 2016).

A atividade ludo-pedagdgica, quando aplicada aos alunos que se encontram no periodo
da atividade de estudo, busca transformar e adequar os motivos da atividade e proporcionar
significado e sentido aos problemas propostos, estabelecendo a relagdo com a realidade, ou seja,
conscientizando o aluno daquilo que esta aprendendo resgatando elementos fundamentais da
atividade de estudo por parte do aluno tais como a aproximagéo com o motivo do estudo. Para
aqueles alunos que ndo tiveram suas necessidades supridas em relacdo ao periodo anterior, a
atividade ludo-pedagogica favorece a reorganizacao das necessidades de estudos ao passo que
as necessidades do jogo e da brincadeira sdo supridas, reinserindo o0 sujeito no processo
educativo ao resgatar sentidos e significados do aprender e se desenvolver na escola por meio
da vivéncia de relagdes sociais significativas.

Aquilo que o professor planeja ensinar, seu objetivo, deve estar conjugado com o

socialmente significativo e com o pessoalmente significativo para o aluno a fim de que haja um
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aprendizado exitoso que pode ser o interesse direto em aprender, pelo objeto de estudo ou pelo
interesse mediado de modo que o aluno tenha uma consciéncia mais ou menos clara do que
determinado estudo Ihe oferece (Rubinstein, 1977).

Sabemos que os alunos, sobretudo nos anos iniciais do ensino fundamental, muitas
vezes realizam as atividades escolares pela obrigacao do professor, familiares, ou pela boa nota
na prova, por vezes pela exigéncia de bom desempenho em avaliacGes de larga escala. Em
virtude da nossa experiéncia e atuacdo enquanto professores e de nossos estudos criticos acerca
da educacéo escolar, foi possivel evidenciar que nem sempre (e cada vez menos) as atividades
escolares se constituem como momentos agradaveis, tampouco elas conseguem relacionar 0s
conhecimentos ensinados com a vida fora da escola (Arena, 2020; Mello, 2010; Santos, 2013c;
Rinaldini, 2019).

O estudo consciente manifesta-se também nas motivacfes do estudo e na
atitude do estudante em relagdo ao estudo e & matéria de ensino. Para que o
estudante se possa familiarizar com o trabalho, os problemas que se lhe
expdem ndo devem apenas ser compreendidos, como também devem admiti-
los internamente, isto é, devem-se tornar significativos para o estudante e
encontrar ressonancia na vivéncia (Rubinstein, 1977, p. 139).

E nesse sentido que enfatizamos que a atividade ludo-pedagogica, tanto no periodo de
jogos de papéis quanto da atividade de estudos, promove vivéncias significativas que
possibilitam compreender que aquilo que aprendem nao fica restrito aos muros da escola,
valoriza o papel do aluno como aprendiz ativo e, dessa forma, permite ao professor
compreender seus avancos e dificuldades.

Importante ressaltar que as vivéncias para a Teoria histérico-cultural ndo se restringem
a influéncias do meio sob a crian¢a como afirmam autores que defendem como suficiente para
um bom aprendizado a prepara¢do de um ambiente ludico e a livre brincadeira da crianca nesse
ambiente. O papel do meio no desenvolvimento da crianga tem sua relevancia quando se
considera a relacdo que a crianga estabelece com esse meio, ou seja, a vivéncia “[...] como ela
toma consciéncia, atribui sentido e se relaciona afetivamente com determinado acontecimento”
(Vigotski, 2018, p. 77) e que deve ser compreendida como uma unidade indivisivel das
particularidades da personalidade e das particularidades de determinada situacéo representada
na vivéncia (Vigotski, 2018).

Por isso, um dado acontecimento pode ser vivenciado de forma diferente por cada
crianca, de acordo com suas especificidades constitutivas, mesmo que frequentem o mesmo

ambiente como uma mesma sala de aula. Isso implica considerar com especial atengdo como
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cada crianca vivencia determinada situacéo, sobretudo quando se trata da educacao escolar
(Vigotski, 2018).

Uma crianca que é colocada em um ambiente lidico na escola para brincar por si mesma,
reproduzira praticas que ja vivenciou fora da escola, pois sua imaginacao esta pautada na sua
atividade real, nos processos reais que ela vive fora da escola, no seio de sua familia e em outros
ambientes que fazem parte de seu cotidiano fora da escola.

Ou seja, a crianga permanecera no ambito do seu desenvolvimento efetivo e cotidiano,
inclusive reproduzird formas alienadas e alienantes de comportamento em muitas situacoes.
Nesse caso o professor, sendo o par mais desenvolvido, deve ser capaz de proporcionar
condigdes para que o aluno tenha contato com a forma ideal dos objetos culturais (materiais e
simbdlicos) (Vigotski, 2010; Viotto Filho, 2018; Nunes, 2019).

Consideramos de extrema importancia para a educacdo escolar e desenvolvimento
multilateral dos alunos que as atividades por eles realizadas, seja na pré-escola ou na idade
escolar, ndo se encerrem em si mesmas, nao se reduzam a notas ou a exigéncias injustificadas
e incompreendidas, tampouco sejam utilizadas para rotulacdo e patologizacéo de suas condutas,
mas que possam se constituir como atividades conscientes, significativas e que permitam ao
professor desvelar as relagcdes concretas da vida e do desenvolvimento dessas criancas.

Por isso consideramos fundamental que a atividade ludo-pedagdgica seja devidamente
planejada e orientada pelo professor que, por meio de vivéncias agradaveis, satisfatorias e,
sobretudo, motivadoras, intervenha nos momentos necessarios, situacdo que direcionara o aluno
para 0 aprendizado das formas ideais do conhecimento produzido pela humanidade,
contribuindo com seu desenvolvimento humanizado e critico. Nesse sentido € que a atividade
ludo-pedagdgica se caracteriza como atividade de ensino histdrico-critica e, desta forma,
contribui para com o desenvolvimento das atividades principais, jogo de papéis e estudo,

incorporando-as.
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5 O grupo de estudos, intervencdo e pesquisa em educacdo escolar (GEIPEE),
intervencgdes-formativas e a anélise das atividades ludo-pedagogicas: por uma pratica

social transformadora

Intelectuais da educacao, de diversas vertentes,

jé discutiram a escola de diferentes maneiras,

nos resta, como educadores criticos, transforma-la!!!
(Viotto Filho, 2019, p. 170)

O capitulo a seguir apresentara a trajetoria historica do Grupo de Estudo, Intervencgéo e
Pesquisa em Educacdo Escolar (GEIPEE) que vem sendo mencionado desde o inicio desta tese
e de onde vieram as teses e dissertacdes que tomamos como fonte para analisar as atividades
ludo-pedagdgicas, como foram organizadas e sua aplicagdo em intervengdes-formativas em
escolas publicas municipais com alunos da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Na sequéncia, analisaremos os trabalhos do GEIPEE destacando as principais atividades
ludo-pedagdgicas de cada trabalho e que categorias de analise elas nos oferecem para que
possamos chegar a sua esséncia como atividade de ensino historico-critica capaz de superar o
processo de ensino e aprendizagem voltado ao utilitarismo e adequacéo a sociedade capitalista
além de propor a unidade dialética entre ludico e pedagdgico dentre outras contradi¢cGes que
podem ser superadas pelas atividades ludo-pedagdgicas.

Esse processo de andlise de desvelamento das categorias da atividade ludo-pedagdgica
tem sua importancia ndo sé para fins desta tese, mas evidencia como 0s pesquisadores do
GEIPEE atuaram na escola publica e, portanto, que a escola publica pode ser espaco
privilegiado para a transmissdo do conhecimento sistematizado e de transformacdo de

consciéncias na direcdo de uma escola comunidade da transformacéo da sociedade.

5.1 A trajetéria do GEIPEE

Antes de analisar as pesquisas realizadas pelos membros do GEIPEE nas quais se
efetivaram as atividades ludo-pedagdgicas, faz-se necessario conhecer um pouco mais do
processo de atuacao desse grupo que ao longo de mais de uma década tem estado presente nas
escolas publicas, contribuindo com gestores, professores e principalmente alunos da Educacéo
infantil e anos iniciais do Ensino fundamental, por meio da realizacdo de pesquisas de carater

interventivo-formativo construidas no interior de escolas publicas de Birigui, de Presidente
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Prudente e regido do Pontal do Paranapanema/SP, de forma coletiva, consciente e critica pelos
seus membros e orientadas pelo professor doutor Irineu Aliprando Tuim Viotto Filho que é
docente do Departamento de Educacgdo Fisica e do Programa de pds-graduacdo em Educacéo
da UNESP-Presidente Prudente/SP.

O GEIPEE surge a partir da necessidade de estudos e vivéncias dentro da escola com o
intuito de compreender as relagdes sociais calcadas na dindmica da realidade, sobretudo da
realidade da educacgdo escolar publica, e propor transformagdes numa dire¢cdo humanizadora.
Tal esforco que motiva seus membros a ndo se limitarem a pesquisas exclusivamente teoricas
é indispensavel para a apreensao do movimento dindmico presente na realidade social e assim
propor possibilidades de transformacao das condi¢cfes de educacdo na escola e da construcéo
do conhecimento na universidade. Esse movimento historico de construcéo coletiva do GEIPEE
tem seu inicio em 2008 na UNESP-Presidente Prudente/SP no interior do curso de Educacéo
Fisica.

Dessa maneira, a trajetoria de construcdo coletiva do Grupo de Estudos, Intervencao e
Pesquisa em Educacdo e Escolar (GEIPEE) esta intrinsecamente ligada a vivéncia académica
de seus fundadores®* que tiveram a oportunidade e condicbes oferecidas pela universidade
publica de acesso ao conhecimento cientifico e a docentes que os impulsionaram no avango de
seu desenvolvimento enquanto pesquisadores e futuros professores por meio de uma reflexao e
pratica pedagdgica critica e no chéo da escola.

A partir dessas condices, esses estudantes decidiram unir-se e compartilhar
conhecimentos e experiéncias educacionais. Junto a isso, buscaram coletivamente se apropriar
de producdes tedrico-metodoldgicas criticas que Ihes permitissem avancar ainda mais em sua
trajetoria como pesquisadores em educacéo escolar.

E importante destacar que para além dos estudos coletivos no GEIPEE, a atuacdo nas
escolas de educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental é fator essencial e
determinante de um processo grupal que contribuiu sobremaneira para o desenvolvimento
qualitativo de seus integrantes num sentido critico e humanizador. De acordo com Martins
(2003, p. 209-210):

O processo grupal estimula a reflex&o individual e coletiva, no sentido de
possibilitar que seus membros se conscientizem de sua identidade
psicossocial. E 0 espago para a problematizacdo do cotidiano, para o

24 Os membros fundadores sdo: Dr. Irineu Aliprando Tuim Viotto Filho, professor do curso de Educacio Fisica da
UNESP-Presidente Prudente, Dr. Rodrigo Lima Nunes, Dra. Tatiane da Silva Pires Felix, Prof. Marcio Luiz
Braghim, Prof. Thiago Henrique de Carvalho e Prof. Me. Anderson de Oliveira Pelegrini, a época todos eles
estudantes do curso de Educacéo Fisica da UNESP-Presidente Prudente orientandos de graduacéo do prof. Tuim.
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desencadeamento de novas relagdes e vinculos afetivos, para a expressao de
opinides e sentimentos. A partir do grupo torna-se possivel identificar as
diferencas e as semelhancas nas experiéncias individuais. Portanto, formagao
e informacdo, possibilitam o confronto de valores, de experiéncias, de
sentimentos e de informacdes (senso comum versus conhecimento cientifico)
que gera reflexdo e a valorizacdo dos individuos, e os impulsionam para a
acao.

Assim, esse processo grupal caracterizou-se também como processo formativo a partir
do momento em que 0os membros decidiram que os estudos e as pesquisas desenvolvidas no
grupo deveriam ser realizadas por intervencdes concretas no interior da escola, pautadas pelo
materialismo historico dialético, teoria esta que exige compromisso ético-politico e tedrico-
metodoldgico com a realidade e, portanto, nesse contexto, com a praxis educativa voltada ao
processo de transformacdo humana e social por meio da educacéo escolar.

Tais intervencbes foram, ao longo das atuacGes do GEIPEE nas escolas publicas,
avancando tedrico-metodologicamente e a partir de estudos pautados na Pedagogia histérico-
critica e na Teoria historico-cultural, principalmente com as contribui¢fes de Davidov (1988)
acerca do experimento formativo, e sendo sistematizadas no trabalho de Nunes (2019) e Felix
(2018), passam a ser concebidas como intervencgdes-formativas nas quais 0s pesquisadores
assumem uma postura consciente e critica de agdo coletiva comprometidos com a
transformacéo dinamica da realidade pesquisada e dos sujeitos dela participantes (inclusive os
préprios pesquisadores) e que considera a escola e as relagdes sociais no seu movimento
contraditorio, com suas multiplas determinacdes.

Nessa direcdo, a pesquisa-intervengdo-formativa corrobora com a proposta de Davidov

(1988, p. 196):

Para 0 método do experimento formativo é caracteristico a intervengéo ativa
do investigador nos processos psiquicos que ele estuda [...]. Para nés, se pode
chamar ao experimento formativo experimento genético modelador, o que
plasma a unidade entre a investigacdo do desenvolvimento psiquico das
criancas e sua educacéo e ensino.

Martins, (2013) nos lembra que o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores
é determinado por meio das apropriagdes culturais a que o sujeito tem acesso considerando as
condices historicas e sociais, condi¢bes essas nas quais a educagdo escolar se inclui, processo
privilegiado para a construcdo da consciéncia humana a partir da apropria¢do de conhecimentos
sistematizados, os quais, devidamente transmitidos pelo professor, da forma mais adequada de
acordo com a relacédo entre niveis de desenvolvimento dos individuos (efetivo e iminente),

podem adquirir natureza critica e contribuir, dessa forma, para a formacéo de sujeitos criticos.
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Dessa maneira, a abordagem da pesquisa-intervencao-formativa se compromete com o
enfrentamento coletivo dos problemas praticos observados no contexto escolar, ao mesmo
tempo em que busca estabelecer condicbes propicias para o desenvolvimento de consciéncias
criticas entre os sujeitos que participam do processo de pesquisa utilizando-se das atividades
ludo-pedagogicas (Nunes; Viotto Filho; Salomao, 2022)

Nesse processo que envolve a apropriacao de teorias psicoldgicas e pedagogicas criticas
e a presenca dos membros do GEIPEE nas escolas, surgem outros desafios da relagdo com a
realidade da escola e que precisam ser superados. E o enfrentamento desses desafios que
engendra a elaboracdo do conceito de atividade ludo-pedagdgica que como ja discutimos no
capitulo quatro desta tese tem o intuito de se opor a compreensdes idealistas, espontaneistas,
naturalistas e fragmentadas acerca do conceito de ludico presente hegemonicamente na
educacdo escolar. Essas compreensdes limitadas acerca do ludico sustentam que o brincar se
resume a ocupacao de tempo ocioso ou gasto de energia em atividades livres sem qualquer
intervengdo do professor.

A compreensdo do ludico na perspectiva histérico-cultural nos permite superar essas
compreensdes que se limitam ao aspecto aparente do fenbmeno brincar, bem como aquelas
concepcdes cotidianas que associam o lidico a desorganizacgéo, gasto de energia e tempo 0cioso
ou mesmo brincar por brincar. Evidentemente ndo negamos a brincadeira livre das criangas,
mas compreender o ludico a partir da Teoria historico-cultural e defendé-lo enquanto
instrumento de ensino do conhecimento sistematizado nos traz a possibilidade de concebé-lo
como uma atividade vital, que engendra o desenvolvimento humano e, por isso, pode contribuir
junto ao pedagdgico, em acordo com a periodizacdo do desenvolvimento, na direcdo de um
ensino que tenha como primeiro objetivo a mediacdo entre 0s alunos e 0 conhecimento humano-
genérico a fim de produzir em cada ser humano singularmente a humanidade produzida
historicamente pelo conjunto dos homens e que ndo fique restrito aos fins utilitarios e as
tendéncias alienadas e alienantes impostos pela sociedade capitalista a educacao escolar pablica
acessivel a aos filhos da classe trabalhador.

5.2 Andlise das atividades ludo-pedagdgicas

Ao presenciar 0os pesquisadores do GEIPEE na realizagdo das atividades ludo-
pedagogicas durante as intervencfes-formativas nas escolas e a participacao ativa dos alunos
nessas atividades, agueles que ndo buscam uma compreensdo materialista historico dialética da

realidade e se limitam ao aspecto aparente desse fendmeno certamente parecera uma situacao
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cadtica, pois, diferente da concepcdo cotidiana de que o siléncio e a rigidez séo sindbnimos de
aprendizado, defendemos a participacdo ativa dos alunos em manifestacbes de alegria,
satisfacdo, movimentos e diadlogos constantes durante a atividade de ensino por nés aqui
defendida.

As atividades ludo-pedagdgicas permitiram ainda aos pesquisadores evidenciar
expressOes e reprodugdes das tendéncias alienadas e alienantes (violéncia verbal e fisica,
estigma, preconceitos, discriminacdo social, individualismo, estere6tipos, autoritarismo,
competicdo) presentes nas relacdes entre os alunos durante o processo de ensino. O professor
por sua vez acaba ndo identificando essas situacfes de reproducédo das tendéncias alienadas e
alienantes e pode muitas vezes até reforcar essas condutas, pois encontra-se também imerso
nelas. Dai a importancia da apropriacao de teorias criticas.

Por isso a atividade de ensino ludo-pedagdgica acrescentamos o termo histérico-critica,
uma vez que esta ancorada na pedagogia histérico-critica que propde um ensino critico e busca
a superacgéo das formas de alienacdo que compde as formas dominac¢ao impostas na educacao
escolar pela classe dominante.

Nosso intuito nas proximas linhas é avancar do aparente ao concreto por meio da analise
das atividades ludo-pedagdgicas realizadas pelos pesquisadores do GEIPEE e descritas em suas
dissertagdes e teses.

Num primeiro momento, partiremos dos quadros com algumas dessas atividades ludo-
pedagdgicas descritas e seus resultados. Em seguida, faremos uma contextualizacdo de todos
os trabalhos apresentados em cada quadro e a partir dessa analise buscaremos compreender
como a atividade ludo-pedagdgica avancou desde as primeiras intervencfes-formativas até as
ultimas.

Sera também por meio dessa analise que evidenciaremos e extrairemos as categorias da
atividade ludo-pedagdgica e que nos ajudardo a compreendé-la em suas multiplas
determinages a fim de sistematiza-la como uma atividade de ensino historico-critica possivel
de ser replicada nas mais variadas disciplinas.

Sendo assim, a seguir elencamos 0s quadros para a analise de 13 trabalhos (10
dissertagdes e 3 teses) realizados pelos pesquisadores do GEIPEE sob a orientagéo do professor
doutor Irineu A. T. Viotto Filho e que aplicaram em sua pesquisa-intervencao-formativa as
atividades ludo-pedagogicas junto a alunos da educagdo infantil e anos iniciais do ensino
fundamental.

Os trabalhos analisados realizaram entre 10 a 30 encontros de intervengdo com duragao

média de uma hora semanal. Sendo assim, selecionamos para expor nesta tese aquelas
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atividades que foram destacadas pelos proprios pesquisadores em suas dissertacoes e teses com
énfase nos objetivos propostos.

Como ja mencionamos, elencamos também os resultados dessas atividades destacadas
que observamos ao analisar esses trabalhos e que consideramos importantes de serem expostos
como forma de evidenciarmos o0s avancos alcancados e de mostrar que ndo se tratam de
resultados fantasiosos ou inalcangéveis, mas que, partindo de uma atividade de ensino planejada
e organizada numa perspectiva historico-critica, demonstram a possibilidade de um ensino
ludo-pedagodgico para uma educacdo emancipadora e capaz de enfrentar praticas e concepgoes
alienadas e alienantes no contexto da escola publica mesmo com suas fragilidades.

Abaixo seguem os quadros com a sintese das atividades ludo-pedagdgicas realizadas
nas dissertacgoes e teses do GEIPEE.

QUADRO 1

Titulo: Andlise de uma experiéncia de trabalho de formacgdo de Criangas: a pobreza e a
exclusao social em foco

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2012)

Autor/pesquisador: Anderson de Oliveira Pelegrini

Sujeitos: alunos 3° ano - ensino fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: conceito de exclusdo social, pobreza,
preconceito discriminacgéo, desigualdade social, trabalho coletivo, amizade e respeito.

Objetivo geral: discutir o processo de apropriacdo/objetivacdo de escolares de classes
populares, sobre 0s conceitos de exclusao social e pobreza em decorréncia de sua participacao
em projeto de intervencdo de natureza histérico-social na escola.

Objetivos especificos: identificar as concepcdes construidas pelos escolares, a partir de suas
falas e atitudes, a respeito dos conceitos de “exclusdo social” e “pobreza”, compreender o
processo de apropriacdo/objetivacdo vivenciado pelos sujeitos no projeto de intervencéo,
considerando os conceitos de “exclusdo social” e “pobreza”, engendrar possibilidades de
reflexdo acerca do processo de desenvolvimento da consciéncia dos sujeitos escolares.

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- No jogo de queimada tradicional aqueles alunos que séo atingidos pela bola, sdo
excluidos, sendo vencedora a equipe que excluir a totalidade dos membros da equipe
adversaria. No jogo de queimada coletiva, os jogadores que sdo atingidos pela bola
néo sdo excluidos, apenas mudam de funcéo, passam para a lateral da quadra e podem
ajudar a “queimar” os jogadores adversarios com a bola. Ambas as modalidades desse
jogo séo de carater competitivo, mas a segunda modalidade proporciona, sem davida,
uma participacdo mais efetiva da totalidade dos alunos, justificando seu titulo de
“queimada coletiva”. Todas essas caracteristicas e diferenciacdes das atividades
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foram problematizadas junto aos alunos e os fatos relevantes serdo devidamente
abordados (p. 92-93).

2- Outro conteudo desenvolvido nos encontros de intervencdo e alvo de andlise, foi o
jogo de papeis sociais em forma de mimica, onde os alunos deveriam representar
diversas situacdes sociais. Este contetido teve por objetivo levantar e problematizar
as representacdes dos alunos a respeito de situacdes de desigualdade social. Durante
a organizagcdo desse jogo houve uma resisténcia por parte dos alunos em
representarem papéis tais como: “pedintes” (mendigos), “catador de papel e latinhas”
(coletores de materiais reciclaveis), “moradores de rua” (sem teto), dentre outros
papéis sociais que denotam exclusédo e pobreza. Foi sugerido, entdo, que 0s mesmos
representassem as profissdes de seus pais. Considerando que os alunos da escola
pesquisada sdo oriundos de regibes periféricas da cidade, classificadas como areas
com altos indicadores de pobreza e exclusdo social, a representagéo da profisséo dos
pais dos alunos evidenciou aspectos referentes a estas condi¢bes, as quais
apresentavam-se carregadas de aspectos de ndo valorizacdo social do trabalho. Com
isto, surgiram diversas manifestacGes de alunos permeadas por falas carregadas de
preconceitos e esteredtipos a respeito da condi¢cdo social e de trabalho dos pais (p.
93).

3- [...] dindmica de colagem com recortes de jornal e revista tematizando desigualdades
socioecondmicas, na qual foi exibido um trecho do filme “A Dama e o Vagabundo”
de “Walt Disney” com o objetivo de discutir e criticar os papeis sociais da “dama” o
do “vagabundo”, assim como estereotipos e preconceitos existentes na sociedade.
Apos a exibicdo de trechos do filme os membros do GEIPEE problematizaram junto
aos alunos tais questdes objetivadas. Em seguida foram distribuidos jornais e revistas
e sugerido que os alunos recortassem fotos, expressdes, objetos e palavras
relacionados a situacdo social da dama e do vagabundo. Além do objetivo acima,
procurou-se levantar as concepcdes atribuidas pelos alunos a condi¢do de pobreza
vivida pelo vagabundo no filme e a condicéo de riqueza vivida pela dama, tendo em
vista problematizar tais questdes e buscar desconstruir possiveis manifestacGes de
preconceitos, estigmas e esteredtipos que poderiam surgir no desenvolvimento da
atividade (p. 93-94).

Resultados

Foi possivel avaliar (pesquisador e GEIPEE) que os alunos ao serem submetidos
cotidianamente a relacdes de carater opressor e autoritario, quando se deparam com relacbes
democraticas, de valorizagdo do didlogo, do respeito, da liberdade de manifestacdo como
aquelas proporcionadas pelo GEIPEE, justamente por ndo terem tais oportunidades de
aprendizagens democraticas, respeitosas, livres e dialogicas no cotidiano escolar, vivenciam
um paradoxo e, consequentemente, se manifestam com estranhamento diante dessa situagéo
paradoxal, pois aprenderam a reagir (de forma violenta ou passiva) as situagcdes de opressao
vividas na escola. Assim, diante desse paradoxo proporcionado pelo GEIPEE, néo
conseguem, de inicio, discernir entre situacdes opressoras vividas na escola e situacfes
democraticas e livres vividas no GEIPEE e, de inicio, se sentem confusos e tem dificuldades
de se comportar adequadamente diante de situacGes com as quais nao aprenderam a lidar. (p.
99)

[...] os alunos acabam por reproduzir tudo aquilo a que sdo submetidos cotidianamente
(violéncias, humilhacdes, opressdes, discriminagdes, preconceitos, autoritarismos, dentre
outros situacdes opressoras) e somente aos poucos e lentamente, comecam a perceber as
mudancas e agir de forma livre, democratica e dialégica no grupo, situacdo de mudanca que
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se configura plena de instabilidade, pois a0 mesmo tempo em que o0s alunos vivenciam o
didlogo no GEIPEE, continuam se deparando com situag¢fes opressoras na escola. (p. 99)

Fonte: elaboracéo prépria

O primeiro quadro a ser analisado € a dissertacdo de Pelegrini (2012) Anélise de uma
experiéncia de trabalho de formacéo de Criancas: a pobreza e a excluséo social em foco, que
buscou investigar o processo de apropriacdo/objetivacdo de alunos do 3% ano de uma escola
pablica de Presidente Prudente/SP acerca dos conceitos de exclusédo social e pobreza e como
esse processo implica na construgdo de consciéncia desses alunos.

Para tanto, o pesquisador utilizou-se de atividades ludo-pedagdgicas compreendidas
como atividades nas quais sdo desenvolvidos contetidos/acfes ludo-pedagdgicas como jogos,
brincadeiras, dinamicas, filmes, etc. Estas sdo mediadas pelos pesquisadores e membros do
GEIPEE e além do desenvolvimento dos contetdos, possibilitam momentos de reflexdo junto
aos alunos participantes acerca dos temas abordados.

O trabalho de Pelegrini (2012) inaugura a trajetoria de organizacdo e conceituacao da
atividade ludo-pedagdgica. Ao longo dos trabalhos analisados mais adiante poderemos verificar
como essas atividades vdo se constituindo e se tornando mais complexas a medida que os
membros do GEIPEE avancam em seus estudos e nas intervenc@es juntos aos alunos de escolas
publicas sujeitos das pesquisas que de modo geral sdo considerados com dificuldades de
aprendizagem e de controle da conduta, mas que ao participar das atividades ludo-pedagdégicas
demonstraram avancos em seu aprendizado e desenvolvimento.

De acordo com Pelegrini (2012), durante a realizacdo dessas atividades foram
reproduzidas e explicitadas pelos alunos formas de exclusdo, violéncia, preconceitos,
esteredtipos, estigmas considerados como contradi¢cGes de origem socioeconémica, politica e
cultural e que ficaram evidentes nas relaces que os alunos estabeleciam entre si durante as
atividades.

Pelegrini (2012) ainda observa que na maioria das vezes 0s professores ndo séo capazes
de tratar com a devida profundidade tais contradi¢cfes, seja pelo despreparo e ma formacao ou
pelas pessimas condicOes de trabalho que se apresentam na superlotacdo das salas de aula,
baixos salarios, jornadas extenuantes de trabalho, recursos didaticos escassos bem como
excesso de burocracias e as cobrangas pelo cumprimento de prazos e transmissao de conteidos.

A fim de propor o enfrentamento dessas situacOes, Pelegrini (2012) propbe em seu
trabalho abordar e problematizar junto aos alunos as contradi¢des evidenciadas nas atividades

de ensino ludo-pedagdgicas buscando formas de enfrenta-las e superd-las a medida que
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contribui para a construcdo de consciéncias que valorizem o ser humano e a construcdo de uma
sociedade diferente dessa que ai esta.

Como podemos verificar, o trabalho de Pelegrini (2012) contribui na medida em que
consegue observar avaliacdes criticas por parte dos alunos acerca dos conceitos de excluséo
social e pobreza. Nesse processo, a atividade ludo-pedagogica utilizada enquanto atividade de
ensino tem fundamental importancia enquanto proposta de ensino histérico-critica na educagao
escolar. Para Pelegrini (2012, p. 142):

Acreditamos que para o enfrentamento dos mecanismos geradores do
processo da alienacdo presentes na sociedade capitalista, a escola assume
fungdo fundamental e nela, o trabalho educativo dos professores pois tal
transformacdo passa pela reapropriagdo da linguagem, buscando reestabelecer
o vinculo perdido entro o sentido pessoal (que é necessariamente afetivo) e o
significado da palavra (construido socialmente), rumo a superacdo da
alienacgdo presente nas relagfes sociais e que constroi, de forma alienada, as
consciéncias no interior das escolas.

Como concluséo de seu trabalho, Pelegrini (2012) destaca que 0s processos de
transformacdo na escola publica sdo essenciais e que requerem a participacao ativa de
professores e gestores comprometidos com uma escola que atenda a necessidade de
emancipacao da classe trabalhadora. Tal compromisso ndo deve se limitar a discursos retoricos,
mas se manifestar por meio de préticas criticas e transformadoras na escola. Para tanto, torna-
se crucial a apropriacdo de teorias criticas e transformadoras.

Concordamos com Pelegrini (2012) que para uma educacdo escolar critica e
transformadora, faz-se necessario o planejamento de atividades de ensino criticas e
transformadoras e para isso é necessario que o professor se aproprie de teorias engendradas no
materialismo historico dialético. N&o por acaso, destacamos a importancia da Teoria historico-
cultural e da Pedagogia historico-critica neste trabalho para a defesa da atividade ludo

pedagdgica enquanto uma atividade de ensino historico-critica.

QUADRO 2

Titulo: Timidez na escola: um estudo histérico-cultural

Tipo de trabalho/ano: Dissertagdo (2013)

Autor/pesquisador: Tatiane da Silva Pires Felix

Sujeitos: alunos 2° ano - Ensino Fundamental
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Conhecimentos sistematizados trabalhados: processos de intimidagdo, sentimentos,
emoc0es, trabalho coletivo, relagdes sociais.

Objetivo geral: analisar a timidez como um processo historico-cultural atraves das vivéncias
(por meio da linguagem) de individuos timidos, considerando sua participacdo num projeto
de intervencéo ludo-pedagdgico no interior da escola (p. 46).

Objetivos especificos: observar criticamente as relagdes sociais no interior da escola e
identificar suas caracteristicas junto a professores-estudantes e estudantes-estudantes,
realizar um trabalho coletivo e ludo-pedagdgico na escola, no intuito de proporcionar novas
condicoes e possibilidades para o desenvolvimento dos individuos timidos, discutir a relagéo
entre 0 processo da timidez e processos de intimidagdo presentes no interior da escola. (p.
46).

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- Pega-pega/salva-vida com abrago - Sdo escolhidos alguns pegadores e 0s outros
alunos tem que fugir dos mesmos, quando sdo pegos, tem que manter-se de bracos
abertos para que aqueles que ainda ndo foram pegos, possam salva-los dando um
abraco. Durante a explicacdo da atividade um dos alunos disse para outro: Vocé gosta
de homem em, vocé gosta! Sendo que o aluno que recebeu essa acusagdo ficou em
siléncio com o rosto abaixado e chateado. Um dos interventores tentou conversar com
0 aluno que ficou triste, mas 0 mesmo néo disse 0 motivo de tal acusacéo, sendo que
aquele que havia acusado também ndo disse 0 motivo. Capitd, aluna que ndo gosta
de aulas de educacao fisica, sempre alegando que estd com dor na barriga para ndo
participar, participou plenamente no decorrer desta atividade. [...] Um aluno em
especial, disse que gostou da atividade porque abracar era um tipo de carinho, sendo
que ela havia dito anteriormente que isso ndo havia na escola. (p. 131-132)

2- Mimica — Cada aluno teria que imitar algum papel social, animal, ou alguma coisa,
para que os outros pudessem descobrir. Inicialmente come¢amos individualmente e
depois fariamos duplas. Quando chegamos, recebo um abraco de Capitu. A primeira
aluna a ser escolhida pela interventora foi Helena [...] justamente por ser a mais
“quietinha”. Helena ndo quis participar pois estava com vergonha de ir na frente da
sala representar afirmando de forma extremamente introvertida “ndo quero ir”.
Helena comecou a mexer nas mangas e olhar para o chdo. A interventora pergunta o
que Helena vai imitar, Helena diz ndo saber. Helena diz que ndo quer imitar nada e a
interventora diz que ela pode sentar que depois, se quiser, pode participar. Mesmo a
interventora dizendo que faria junto com ela, a mesma continuou negando. [...] (p.
144).

3- Cadeira cooperativa — um aluno por vez sentard no joelho um do outro até que todos
estejam sentados, isto €, cada um estara sentado em alguém e terd alguém sentado em
seus joelhos, até que se forme uma fila onde todos estejam sentados dessa forma. A
pesquisadora Suelen pede para sentarem no colo do outro e Helena diz que ndo vai
participar. [aid (que estd no colo da Capitt) diz: “s6 porque eu sentei no colo dela?”
Depois de um tempo, Helena volta a atividade e percebo que esta senta no colo de
Capitu.

Resultados

Enfim, percebia que as estudantes que apresentavam caracteristicas timidas, contidas na sua
forma de ser na sala de aula, aos poucos, se apresentavam para mim e procuravam expressar
seus sentimentos e afetos, fato que me causou satisfacdo e que denota o quanto ha condicdes
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de construirmos relagdes sociais diferenciadas na escola, desde que sejam criadas as
condicdes objetivas para isso. A superacdo das dificuldades pessoais ndo depende dos
sujeitos em si-mesmos, mas sim das condi¢des histdricas e sociais nas quais estao inseridos,
assim como da participacdo de um mediador preparado para construir condigdes educativas
e humanizadoras como temos tentado construir a partir das intervengées do GEIPEE na
escola. [...] Constatamos ao longo do processo de intervencdo que as transformacdes, ainda
que iniciais e incipientes, acontecem nos estudantes de forma lenta e continua. Percebemos
que aqueles junto aos quais me aproximei como pesquisadora e pude dispensar atencéo,
respeito e estabelecer um didlogo compreensivo, 0s mesmos procuram ampliar sua
aproximacao, sentiam-se livres e respeitados para se manifestar comigo e se expressavam da
sua forma, ora mais expansivos, ora mais retraidos, mas foi possivel perceber que se sentiam
livres para se expressar diante de mim, assim como diante de outros membros do GEIPEE
que lhes dirigem a atencdo. N&o ha ddvidas que esse &€ um caminho de resgate das relacoes
sociais humanizadoras na escola, ndo o Unico caminho, € claro, mas um caminho importante,
um caminho dialdgico e de respeito aos estudantes o qual combinado com um ensino de
qualidade e que possibilite apropriac@es culturais essenciais tais como conteudos da filosofia,
artes, ciéncia, dentre outros, possibilitardo condi¢des diferenciadas de humanizagdo na
escola. (p. 104)

[...] Numa conversa com a professora do 2° ano pergunto sobre as estudantes Capitu e Helena,
e se ela (professora) identifica que ambas as estudantes se mostram mais expressivas nas
aulas ou mantém comportamentos retraidos e timidos na sala de aula. A professora diz que
Capitd melhorou muito do comec¢o do ano até agora e que tem se expressado melhor; no
entanto afirma que a estudante Helena ainda ¢ “uma menina dificil”, ainda muito
envergonhada e que ndo gosta de ser contrariada. A professora enfatiza o quanto tem
percebido as mudancas de forma geral nos estudantes da sala de aula e que tem observado
comportamentos diferentes, mais ponderados e afirma: “parece que os estudantes estdo
melhorando aos poucos” (p. 106).

Fonte: elaboracdo propria

Complementarmente e dando continuidade aos trabalhos de composicédo de aspectos da
organizacao e conceituacdo da atividade ludo-pedagdgica no GEIPEE, conforme o estudo de
Felix (2013), cujos aspectos séo destacados no Quadro 2, as discussdes a seguir perspectivam
ampliar as argumentacdes anteriores com foco na atividade de ensino, mediante os conceitos
de timidez, vivéncias e relacdes interpessoais

Em sua dissertagéo intitulada Timidez na escola: um estudo historico-cultural (Felix,
2013), temos uma pesquisa voltada a reflexdo critica acerca da realidade de alunos do 2° ano
do ensino fundamental que apresentam comportamentos com caracteristicas timidas e devido a
essa condigdo acabam sendo excluidos das relagdes sociais dentro da escola.

Essa participagdo nula ou minima das vivéncias proporcionadas dentro da escola, das
relagdes sociais, sobretudo em sala de aula no processo de ensino e aprendizagem, prejudica o
desenvolvimento do aluno, pois, para que o ser humano alcance as formas superiores do

comportamento consciente, faz-se necessario que participe efetivamente das relagdes sociais
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estabelecidas com o mundo exterior, numa relacdo ativa com esse mundo transformando-o e
sendo transformado por ele (Luria, 2010).

Nesse sentido, a autora parte de uma compreensédo histérico-cultural da timidez, esta
possibilita compreender tal fendmeno como elemento das relagdes sociais. Dessa forma, Félix
(2013) busca superar a naturalizacdo desse processo que impede que alunos participem de
atividades ou mesmo se expressem em determinados contextos e situagcdes em aula.

Felix (2013) defende que a linguagem e as relagdes sociais, bem como as apropria¢oes
culturais humano-genéricas, sdo imprescindiveis para o desenvolvimento e humanizagdo dos
individuos e, portanto, a timidez se apresenta como fator dificultador para o desenvolvimento
da personalidade desses individuos.

Tomando como ponto de partida seu projeto de iniciagdo cientifica junto aos estudos no
GEIPEE e avancando para sua dissertacdo, a autora identificou em sua pesquisa a presenca de
inimeros casos em que os individuos manifestaram comportamento timido e estabeleceram
relagOes interpessoais restritas, caracterizadas por uma menor expansividade tanto com seus
pares de classe quanto com os professores e demais membros da equipe escolar. Este cenério,
por sua vez, representa um obstaculo significativo no que concerne ao desenvolvimento social
e escolar desses individuos.

Também foram observadas nessa pesquisa situacdes de relagcdes sociais de caréater
alienado e alienante presentes no cotidiano dos estudantes e que se manifestavam por meio de
comportamentos e expressdes de dominacao e opressao do outro, autoritarismo, discriminacgéo
e preconceito, violéncia fisica e simbodlica. Tais manifestacbes estdo de acordo com as

condigdes provocadas pela sociedade capitalista (Felix, 2013).

Na maioria das vezes, 0s estudantes, emitiam expressdes de medo,
inseguranca, humilhacdo e vergonha, sobretudo em situagbes em que o
siléncio e o controle externo eram impostos ao seu comportamento,
impingindo-lhes & passividade diante do poder do professor, da dire¢do e
coordenagéo da escola. (Felix, 2013, p. 61).

A partir desse excerto retirado do trabalho da autora, verificamos a necessidade de os
professores planejarem atividades de ensino que se coloquem na contraméo de préaticas que, ao
invés de promover o desenvolvimento dos alunos, reproduzem caracteristicas préoprias da
sociedade capitalista. Tais praticas negam a educagdo escolar emancipadora e desenvolvente.
Ademais, essas reproducdes de caracteristicas alienadas e alienantes tem o objetivo de

“assegurar que cada individuo adote como suas proprias as metas da reproducao objetivamente
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possiveis do sistema [...] assegurando os parametros reprodutivos gerais do sistema do capital”
(Mészéros, 2008, p. 44).

Outra situacdo destacada por Felix (2013) foi a exigéncia de siléncio como palavra de
ordem para que 0s estudantes cumprissem as atividades propostas pelo professor. Muitas vezes
os alunos eram coagidos a fazer siléncio sob pena de perderem o intervalo.

Esta situacdo vai de encontro com a proposta defendida por nos na atividade de ensino
ludo-pedagdgica historico-critica, visto que anula a possibilidade de dialogo e, portanto, a

possibilidade de os alunos aprenderem a direcionar seu agir, pensar e sentir.

Consideramos a importancia do dialogo na escola, sobretudo na resolugéo de
dificuldades encontradas nas relagdes sociais, assim como valorizamos o
siléncio, ndo como vem sendo cotidianamente utilizado na escola, ou seja,
como forma de calar e intimidar os estudantes, mas acreditamos e defendemos
uma mudangca de perspectiva educativa no que diz respeito ao siléncio, tendo
em vista que identificamos que existe uma relacdo siléncio-grito de caréater
intimidador na escola, a qual deve ser superada pela relagdo dialética entre
ouvir-falar [...] (Felix, 2013, p. 72).

Dessa maneira, as atividades ludo-pedagdgicas utilizadas nas intervengfes formativas
na pesquisa de Felix (2013) buscaram constantemente o dialogo, a valorizacdo da dialética
ouvir-falar, a construcéo de relacdes sociais diferenciadas e qualitativas na educacdo escolar de
modo que o professor assuma o0 compromisso com o desenvolvimento das maximas
capacidades de seus alunos. Tal processo enfatizou o trabalho coletivo em atividades em grupo
valorizando a participagédo dos alunos.

Em suas considerac6es, Felix (2013) enfatiza que o trabalho de intervencdo educativa
conduzido por ela e pelo Grupo de Estudos Intervencdo Pedagdgica em Educacdo (GEIPEE),
em varias instancias, demonstrou a importancia de planejar e aplicar atividades de ensino
impregnadas de atividades ludico-pedagdgicas de natureza emancipatéria. Dessa forma, foi
possivel observar que as diretrizes pedagdgicas do GEIPEE, fundamentadas em uma
abordagem dialética, intrinsecamente marcada por contradi¢cGes presentes na realidade e
moldada pelos eventos histéricos ocorridos no ambiente escolar, em diversas ocasifes
produziram resultados positivos naqueles alunos que aderiram as atividades realizadas nas
intervencdes-formativas propostas na pesquisa de Félix (2013) e, ao interagir com seus colegas,
buscaram implementar novas oportunidades de interacdo social.

Esse desdobramento da pesquisa ja nos mostra que a continua intervencdo com
atividades de ensino ludo-pedagdgicas histérico-criticas possibilita mudangas significativas nas

relacbes entre os alunos com seus colegas, com professores e com o conhecimento
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sistematizado, elementos fundamentais para seu desenvolvimento numa perspectiva

humanizadora.

QUADRO 3

Titulo: Atividade do jogo e desenvolvimento infantil: implicagdes sociais para a construcao
da consciéncia da crianga na escola

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2013)

Autor/pesquisador: Rodrigo Lima Nunes

Sujeitos: alunos 2° ano - Ensino Fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, amizade, respeito.

Objetivo geral: identificar e registrar, a partir dos comportamentos e falas dos estudantes de
uma sala de 2° ano, durante a participacdo em jogos (brincadeiras) na escola, 0s processos de
alienacdo e suas implicacfes no desenvolvimento da consciéncia desses sujeitos. (p. 12)

Objetivos especificos: identificar e registrar os comportamentos e falas emitidos pelos
estudantes durante a realizagéo de jogos realizados pelo GEIPEE-thc na escola, categorizar
as representagdes, comportamentos e falas dos sujeitos, durante o desenvolvimento desses
jogos, considerando os aspectos alienantes presentes nesse processo, a partir da teoria da
alienagdo marxiana, analisar e discutir a implicacdo do processo de desenvolvimento desses
jogos na formacao da consciéncia dos estudantes na escola, considerando os comportamentos
e falas desses sujeitos registrados ao longo do processo de pesquisa. (p. 54)

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- Atividade: Pega-pega circulo méagico. Os pegadores ficam em posse de uma bola que
tem o poder de paralisar e os salvadores ficam em posse de um bambolé que tem o
poder de desparalisar. Quando alguém é pego e fica paralisado, o salvador passa o
bambolé por entre seu corpo, podendo assim voltar a atividade. O tempo todo
modificamos os pegadores e salvadores. Uma aluna ficou correndo o tempo todo fora
da quadra durante a intervencdo, ndo participando atividade, mesmo quando o0s
interventores conversaram com ela, tentando convencé-la a participar. Um dos
interventores alegou-me que uma crianga entregou-lhe a bola sem que ele o pedisse,
com o intuito de dividir com outras criangas. Quando pedimos para que nos
entregassem 0s materiais pois a intervengédo havia acabado, um dos alunos disse para
outro “ndo entrega ndo”. Conversa final: Os alunos nos disseram que gostaram mais
da atividade de corre do que a de ficar parado de maos dadas. O interventor os
parabenizou pela participacdo da intervencao e enfatizou que so foi possivel realizar
duas atividades por causa do comportamento que eles tiveram durante a intervencéo.
Alguns alunos disseram que preferiram a segunda atividade porque “salvava” outras
pessoas, porque fazia bem para a salde e porque era legal brincar (p. 136).

2- Atividade: Rio vermelho. Uma crianca fica no centro da quadra e todos 0s outros
ficam no canto. Essa indaga “rio vermelho” e os outros respondem “queremos
atravessar o0 rio- vermelho” e a crianga responde “com uma condi¢do” os outros
novamente dizem “qual”, entdo essa crian¢a com o auxilio do interventor escolhe uma
condicdo, tentamos fazer com que as escolhas fossem papéis sociais, entdo ela fala a
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condi¢do, por exemplo “imitando bombeiro”. Assim as criangas t€ém que ultrapassar
a quadra imitando tal situacdo, aqueles que ndo o fazem séo pegos e vao para o centro,
ajudando o aluno que ali se encontra. Antes de iniciarmos a intervengéo dois alunos
estavam brigando segurando o pesco¢co um do outro, 0s interventores tiveram que
separa-los e ao serem perguntados a respeito do motivo daquela briga eles ficaram
em siléncio e ndo responderam, entdo dissemos a eles que aquilo ndo deveria
acontecer, eles ndo tém que se agredir e sim conversar a respeito de suas desavengas.
A aluna | foi escolhida para iniciar no centro da quadra contudo a mesma ficou
envergonhada e saiu da atividade. Uma interventora foi conversar com a mesma para
saber o que havia acontecido. J V foi pego por um aluno contudo néo respeitou a regra
da atividade. Tivemos que encerrar a intervencdo sem a conversa final por falta de
tempo, tendo em vista a demora para organizarmos e conseguirmos explicar a
atividade para a sala (p. 139).

3- Atividade Guarda-objeto. Todos ficam sentados em circulo como se fosse guarda-
objetos. Um interventor sai da sala com uma crianca para que depois retorne. Damos
algum objeto para que alguém o esconda. O aluno que saiu da sala retorna e tem que
descobrir com quem esté o objeto. O sinalizador de onde o objeto se encontra séo as
palmas dos alunos, quanto mais perto o que esta procurando chegar do guarda-objetos
certo as palmas ficam mais fortes. Alguns alunos néo respeitam a regra e dizem o
nome do aluno que esta com o objeto. Quando um aluno ja havia ficado em posse do
objeto, quis sair da brincadeira, entdo explicamos que ele ndo deveria fazer aquilo
pois todos tinham o direito de participar e se toda vez que alguém fosse saisse da
atividade, ela ndo ia acontecer. Quando pedimos para que aqueles que ainda nao
haviam ido erguesse a mdo para um amiguinho escolher, vérias que ja haviam
participado erguiam, na intencdo de que fossem novamente. Uma interventora teve
que sair da sala com o aluno L por causa do comportamento que 0 mesmo estava
tendo. Sentam-se e L ndo para de mexer em um parafuso insistentemente. A
interventora pede o parafuso e L nega. A interventora entdo diz que somente deseja
que ele pare de mexer no parafuso para que eles possam conversar e 0 aluno L diz
gue ndo consegue, e por esse motivo é que ele toma remédio. Continua dizendo que
ndo sabe ler, escrever, nem ficar quieto. Por tudo isso ele toma remédio (afirma). JV
e G brigam e G se isola do restante da turma e fica chorando. JV vai até ele e pede
desculpas inumeras vezes, contudo o seu amigo ndo corresponde, entdo, ele vira para
a interventora e diz para ele em tom de tristeza “eu t6 pedindo desculpas mas ele ndo
quer me desculpar” (p. 146).

Resultados

E importante salientar o quanto foi complicada a tentativa de superacio de relacdes sociais
que reproduziam a fragmentacéo social e o fendbmeno da alienacéo junto aos alunos durante
as intervencdes, sobretudo nos primeiros encontros realizados pelos membros do GEIPEE-
thc, quando ainda os alunos nédo tinham construido possibilidade de regulacéo consciente do
seu comportamento. Contudo, com o passar do tempo e convivéncia com os alunos e
construcdo de novas relages sociais, sobretudo em decorréncia das acles e discussdes
propostas e realizadas junto aos alunos, sem desistir dos principios tedrico-filoséficos e
metodoldgicos do GEIPEE-thc, foi possivel identificar principios de uma construcéo social
diferenciada junto aos alunos, permeada pela participacdo democratica, pelo didlogo e
garantia do respeito e compreensdo reciprocos, dentre outras situagdes consideradas
humanizadoras. Foi possivel, ainda que de forma incipiente e pouco a pouco, construir
situacbes em que as dificuldades vividas pelos alunos, foram enfrentadas adequadamente e
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sem a utilizagdo dos recursos da violéncia como acontecia anteriormente, num processo
bastante delicado e tateante, mas que possibilita afirmar o quanto relagdes sociais
diferenciadas tornam-se possiveis, desde que sejam construidas condi¢bes para a sua
efetivacdo na realidade escolar (pp. 99-100).

Fonte: elaboragdo propria

O terceiro quadro corresponde a dissertacdo de Nunes (2013) Atividade do jogo e
desenvolvimento infantil: implicacGes sociais para a construcéo da consciéncia da crianca na
escola e teve como objetivo investigar a atividade de jogo na escola a fim de compreender o
processo de desenvolvimento da consciéncia de estudantes de um 2° ano de uma escola publica
de ensino fundamental a partir de suas a¢des, manifestacdes e expressdes durante as atividades
ludo-pedagogicas aplicadas pelo pesquisador e membros do GEIPEE.

Além dos registros feitos com os alunos, a pesquisa também contou com conversas com
os professores da escola durante as reunides pedagdgicas e com 0s gestores em reunifes
especificas de modo a apreender com a maxima fidedignidade a dindmica das relacdes sociais
estabelecidas na escola.

Dessa forma, a partir dessa inser¢do do pesquisador nessa realidade e das observagdes
gerais na escola realizadas, foi possivel identificar também diversas situacdes de reproducéo de
praticas alienadas e alienantes assim como em Felix (2013).

Nunes (2013) constata a alienacdo presente na brincadeira infantil e, portanto,
impactando sobremaneira o desenvolvimento da consciéncia das criangas, sobretudo
provocando a ruptura entre sentido pessoal e significado social dos contetdos e formas
presentes nos modelos de relac6es sociais.

O sentido de acordo com Leontiev (2004) é a relacdo que se cria na vida a partir da
atividade do sujeito e depende do motivo que estimula essa atividade. Se essa relacéo estiver
pautada na espontaneidade sem a devida intervencéo do professor, o sentido dos conhecimentos
sistematizados com 0s quais 0 aluno entrard em contato permanecera restrito as tendéncias
alienadas e alienantes.

No que concerne a significacdo, Leontiev (2004) afirma que se trata de uma
generalizacdo da realidade elaborada pela humanidade e que se apresenta em forma de
conceitos, saberes ou saber fazer. Nesse sentido, toda producdo historica material e imaterial

do homem possui uma significagdo. De acordo com o autor:

[...] significacdo € o reflexo da realidade independentemente da relacdo
individual ou pessoal do homem a esta. O homem encontra um sistema de
significagdes pronto, elaborado historicamente, e apropria-se dele tal como se
apropria de um instrumento [...] (Leontiev, 2004, p. 102).
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Podemos compreender que as significacfes sociais sdo sinteses das praticas sociais e
que por assim se constituirem podem ser alienadas e alienantes ou humanizadoras. A atividade
ludica dessa maneira tem o potencial de encarnar essas significacdes a depender da qualidade
das relacOes que estabelece.

Nunes (2013), constata que a brincadeira espontanea, sem a intervencdo do professor,
apenas possibilita as criangas reproduzirem tendéncias alienadas e alienantes advindas de
vivéncias restritas cercadas de individualismo, preconceito, estere6tipos, violéncia fisica e
simbolica, coercdo, subjugacdo e ameacas.

Tais situagdes foram fundamentais para que as atividades fossem desenvolvidas com
base nas relacfes reais entre 0s alunos, pois a partir delas foi possivel levantar questionamentos
acerca da presenca de relacdes alienadas nos jogos infantis e como se desenvolve a consciéncia
dos individuos a partir de tais relacbes bem como sobre a possibilidade de superacdo da
alienacdo nessas atividades ludicas.

Nunes (2013) ainda observa que o professor da sala pesquisada buscava manter o
controle da sala utilizando-se de gritos, ameacas de castigo e coacgdes dentre outras formas de
opressao e dominacédo, o que causava nos alunos reacfes de medo, intimidagéo, inseguranca e
ansiedade. Tais formas de opressao e dominacdo também eram reproduzidas pelos alunos nas
relacGes com seus pares durante as atividades ludo-pedagogicas realizadas pelo pesquisador.

E importante ressaltar que Nunes (2013) ndo tem como objetivo tecer julgamentos
acerca das condutas do professor, tampouco dos alunos, mas busca compreender as condic¢oes

concretas que engendram as relacGes alienadas e alienantes.

Tais relagdes engendradas e expressadas através do trabalho acabam por
constituir a consciéncia dos individuos no sentido de ndo enxergarem na sua
atividade a possibilidade de construcao e apropriacao das producdes genéricas
e, além disso, do seu consequente desenvolvimento em direcdo a
humanizacdo. Pelo contrério, sua atividade é reconhecida como um trabalho
arduo, que em nada lhe causa prazer, ou satisfagdo. Sendo assim, o professor
reproduz dentro da sala de aula todos esses processos de alienacéo, permeados
pelas relagbes de dominacdo e abuso do poder, dentre outros aspectos
caracteristicos da sociedade de classes e que permeiam e constituem a vida
dos individuos (Nunes, 2013, p. 74).

Concordamos com citagdo acima e ressaltamos que nossa defesa da atividade ludo-
pedagdgica enquanto uma atividade de ensino histérico-critica estd engendrada nessa
compreensdo das relagdes alienadas e alienantes em que se encontram professores e alunos na

educacdo escolar sob o jugo da sociedade capitalista e se faz necesséaria para o enfrentamento
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de tais relagdes permeadas pelo capital, para o desenvolvimento integral dos alunos e mesmo
para contribuir com os professores a fim de que possam reconhecer o carater vital de seu
trabalho bem como sua valorizagdo enquanto profissionais capazes de promover a emancipagéo
de seus alunos.

Isso ndo significa que esse processo de planejamento, orientacdo e didlogo a partir de
uma postura critica e objetivada nas atividades ludo-pedagdgicas seja simples, sobretudo
porque durante a realizacdo das atividades ludo-pedagogicas veem a tona as expressdes e
reproducdes das formas alienadas e alienantes como evidencia Nunes (2013) em sua pesquisa.
Entretanto, ainda assim a convivéncia com os alunos e a postura critica e reflexiva dos membros
do GEIPEE diante das contradi¢bes presentes nas relagcbes sociais se apresentam como
elementos fulcrais para uma educacédo escolar humanizadora.

E nesse sentido que as atividades de ensino realizadas no trabalho de Nunes (2013)
privilegiam situacdes relacionadas a temas, conteudos e a¢Ges de carater ndo competitivo e ndo
excludente. As atividades ludo-pedagogicas tém seu foco em jogos e brincadeiras de carater
cooperativo, permeados por dialogos criticos dentre outras acdes e reflexdes que proporcionam
aos alunos possibilidade de vivenciar de forma ludica, coletiva e consciente o aprendizado do
conhecimento sistematizado necessario para seu desenvolvimento numa direcdo critica e

humanizadora.

QUADRO 4

Titulo: Desenvolvimento psicomotor de criancas que apresentam dificuldades de
aprendizagem escolar: um Estudo a partir da Teoria Historico Cultural.

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2013)

Autor/pesquisador: Rafael Cesar Ferrari dos Santos

Sujeitos: alunos da Educagéo Infantil e Ensino Fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, motricidade, equilibrio,
organizacdo espacial e temporal, desenvolvimento integral da crianca, superacdo de
dificuldades escolares.

Objetivo geral: realizar estudos tedricos e metodoldgicos no campo da psicomotricidade,
buscando relagdo com os aportes do materialismo historico dialético e da Teoria Historico-
Cultural, na direcdo da investigacao dos aspectos do desenvolvimento psicomotor de criancas
que apresentam dificuldades de aprendizagem escolar, reconhecendo o ato motor voluntario
como sintese desse processo (p. 94).

Objetivos especificos: apresentar os pressupostos centrais da psicomotricidade tradicional
desde as suas origens até a atualidade e identificar e discutir as possibilidades de compreenséo
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da psicomotricidade numa perspectiva Historico-Cultural e materialista historico dialética,
discutir o processo de desenvolvimento psicomotor de criancas que apresentam dificuldades
de aprendizagem escolar, criticar os testes padronizados de avaliacdo e defender a
importancia do ato motor voluntario no desenvolvimento integral da crianga e na superacao
dessas dificuldades escolares (p. 94).

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- Motricidade fina e esquema corporal: confeccionar quebra-cabega corpo humano.
Utilizando folhas de papel sulfite com desenhos de partes do corpo humano, assim
como partes de corpos de animais; solicitamos que cada crianga deveria recortar
(motricidade fina) a parte do corpo humano e posteriormente montar, colando numa
folha de sulfite branca as partes do corpo humano (esquema corporal) com objetivo
de compor a figura humana. Esperavamos que a crianca escolhesse as partes corretas
do corpo humano, sem confundir com as partes de corpos dos animais (p. 113).

2- Equilibrio e organizacdo temporal. Dancas circulares. Colocamos uma mausica
ritmada (de 08 tempos) com a finalidade de realizagdo de movimentos livres dentro
do tempo (orientagcdo temporal). Na segunda parte da musica as criancas deveriam
imitar os movimentos e gestos do pesquisador (equilibro estatico). Posteriormente foi
solicitado as criancas criarem seus proprios movimentos, da mesma forma que o
pesquisador realizou no primeiro momento (p. 116).

3- Equilibrio e organizacao/espacial: tabuleiro humano. Essa atividade ludo-pedagdgica
foi realizada num espaco livre, fora do LAR, e seu objetivo foi trabalhar quatro
aspectos psicomotores: o equilibrio, organizagdo/espacial, esquema corporal e
organizacao/espacial. Nés fizemos um tabuleiro gigante onde as crian¢as seriam as
“pecas” que andariam as casas do tabuleiro. O tabuleiro tinha 15 (quinze) casas e em
cada casa havia um desafio em que cada crianga teria que avangar no sentido de
conquistar a proxima casa, aonde outra tarefa Ihe era solicitada. Abaixo enumeramos
cada desafio e sua respectiva casa: 1. Recortar das fotos do jornal apenas dois bracos
(esquema corporal). 2. Pular corda 5 (cinco) vezes (organizacao espacial). 3. Procurar
alguns objetos e guarda-los na caixa do lado direito (organizagdo espacial). 4.
Recortar das fotos do jornal partes do tronco (peito) humano (esquema corporal) 5.
Subir no banco sueco e agarrar a bola jogada pelo pesquisador (equilibrio estatico).
6. Recortar das fotos do jornal duas pernas humanas (esquema corporal). 7. Passar
pela corda (batida pelo pesquisador) sem ser tocado (esquema corporal e organizagao
espacial). 8. Encontrar objetos de olhos vendados, a partir das orientacdes de direita
e esquerda, oferecidas pelo pesquisador (orientacdo espacial). 9. Pegar objetos e
guardar numa caixa do lado esquerdo (orientacdo espacial). 10. Subir no banco sueco
ficar na posicdo agachada e agarrar a bola lancada pelo pesquisador (equilibrio
estatico). 11. Recortar das fotos do jornal um rosto humano (esquema corporal). 12.
Montar palavras num jogo de domino pedagdgico (silabas e palavras). 13. Subir no
banco sueco e agarrar a bola lancada pelo pesquisador, com apoio de apenas um pé
(equilibrio estatico). 14. Colar as partes do corpo recortadas e montar uma figura
humana (esquema corporal). 15. Dar um abraco no amigo (pp. 116-118).

Resultados

A partir das atividades ludo-pedagdgicas o0s sujeitos na sua maioria, € ao longo das atividades,
superavam aqueles resultados obtidos pelos mesmos na avaliacdo do teste EDM. Esse fato
nos fez questionar a validade dessa forma de avaliagdo psicomotora, proposta por Rosa Neto
(2002) na Escala de Desenvolvimento Motor, sobretudo no que se refere a sua limitagdo na
identificacdo do potencial psicomotor dos sujeitos da pesquisa. Para nds, ficou bastante
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evidente o quanto os resultados do EDM, limitam-se a identificar, quando possivel, apenas o
aspecto do desenvolvimento efetivo dos sujeitos, embora, em alguns casos o teste sequer
atingia determinado aspecto psicomotor da crianga, como no caso das atividades relacionadas
a organizacao espacial em que todos os sujeitos foram avaliados pelo EDM como abaixo do
esperado para sua idade cronoldgica, quando em atividade social, desempenhavam com
competéncia aquele aspecto psicomotor (p. 111).

Analisar as partes da atividade ludo-pedagdgica sem perder a totalidade de foco, que foi a
aprendizagem de determinado aspecto do ato motor voluntario, nos deu condi¢des de
compreender a construcdo do movimento voluntario e as determinacBes dos mediadores
externos como essenciais nesse processo, 0 que subsidia a compreensdo da natureza
Historico-Cultural do ato motor voluntéario/consciente (p. 141).

Fonte: elaboracdo propria

Dando seguimento a nossa analise, no quarto quadro temos a dissertacdo intitulada
Desenvolvimento psicomotor de criancas que apresentam dificuldades de aprendizagem
escolar: um estudo a partir da Teoria Histérico Cultural, na qual Santos (2013a) parte de
criticas a compreensdo biologizante do individuo proposta pela visdo positivista acerca da
psicomotricidade que se apresenta como predominante na area de desenvolvimento e educacéo
psicomotora.

A pesquisa de Santos (2013a) foi realizada no LAR (Laboratorio de Atividades ludo-
recreativas) com criancas da escola publica de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental
indicadas por seus professores por demonstrarem dificuldades de aprendizagem em sala de aula.
O LAR € um espaco dentro da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia (FCT/UNESP) de Presidente
Prudente onde sdo atendidas criancas de 4 a 11 anos de idade que apresentam dificuldades
escolares e criangas com necessidades educacionais especiais com deficiéncias mentais leves,
sindrome de Down e autistas.

Por meio de uma andlise da literatura referente a psicomotricidade o autor constata que
se trata de uma éarea difusa cujas interpretacdes sobre o desenvolvimento humano sdo
influenciadas pelo positivismo, que aborda o individuo de forma dicotdmica, dividindo corpo
e mente, baseando-se principalmente em explicagdes biologicas e maturacionistas para entender
0S aspectos psicomotores humanos. A pesquisa de Santos (2013a) busca enfrentar tais
concepgdes ao considerar a complexidade do fendémeno humano estudado pela
psicomotricidade e evidencia que as explicacbes baseadas apenas nas ciéncias positivas e
naturais, como a biologia, ndo sao suficientes para compreender essa complexidade.

Para superar tal visdo, o autor busca a compreensdo do ato motor voluntario a partir da
Teoria historico-cultural e no materialismo histdrico dialético a fim de planejar, organizar e
realizar intervencGes-formativas utilizando-se de atividades ludo-pedagbgicas para o

desenvolvimento do ato motor voluntario de criangas com dificuldades de aprendizagem.
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Podemos compreender que a psicomotricidade ancorada nos pressupostos
positivistas entende as dificuldades psicomotoras como um “problema”
centrado no individuo e decorrente de sua maturacéo biolégica. Sendo assim,
a contribuicdo deste trabalho de pesquisa é avancar a essa visao positivista e
enfatizar os aspectos objetivos e materiais que engendram 0 processo de
aprendizagem e desenvolvimento do ato motor voluntario dos seres humanos,
de forma a superar a visdo positivista presente na concepcdo de
psicomotricidade é implementar uma compreensdo historico-cultural sobre a
psicomotricidade (Santos, 2013a, p. 16).

Em oposicao a justificativas que defendem a dificuldade de aprendizagem dos alunos
limitada a problemas e distarbios biol6gicos, Santos (2013a) afirma que ao centrar o processo
de ensino-aprendizagem que os alunos vivenciam na relagdo com o professor, privilegiando
aquilo que compreendemos em seu trabalho como os primeiros passos para uma atividade de
ensino ludo-pedagogica historico-critica, sua pesquisa contribui para promover a humanizagéo
dos sujeitos na educacgéo escolar.

E interessante ressaltar que na pesquisa de Santos (2013a) foi utilizada a Escala de
Desenvolvimento Motor (EDM) para realizar avaliacdo psicomotora proposta por Rosa Neto
(2002) que avalia elementos basicos como motricidade fina e global, equilibrio, esquema
corporal/rapidez, organizacao espacial e temporal. Tal escala objetiva identificar a relacdo entre
idade cronoldgica e desenvolvimento motor (idade motora) dos alunos submetidos ao teste.
Interessante perceber que a partir da realizacdo das atividades ludo-pedagdgicas junto aos
alunos sujeitos da pesquisa possibilitou ao proprio autor questionar os resultados apresentados
pela EDM.

Sabemos que a atividade ludo-pedagégica isoladamente ndo é responsavel por essa
percepcao e que os estudos feitos pelo autor certamente contribuiram para questionar tal teste,
entretanto, € no movimento do real que se faz possivel colocar a prova as teorias e uma atividade
de ensino de carater ludo-pedagdgico e histdrico-critico contribui sobremaneira para
proporcionar vivéncias significativas que engendram a participacdo ativa dos alunos no
processo de educacdo escolar.

Outro ponto que merece destaque € que assim como nas pesquisas anteriores, nessa
também o autor se deparou com sujeitos que demonstram agitacdo, agressividade,
impulsividade, dificuldade de compreenséo e de concentracdo. Além disso, um dos sujeitos foi
diagnosticado com Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) e faz uso do

medicamento Ritalina (Santos, 2013a).
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Na realizacdo da intervencdo-formativa, fica evidente a importancia da orientacéo
verbal (didlogo) junto aos alunos em meio as atividades ludo-pedagogicas. Segundo Santos
(2013a), em determinado momento um dos alunos demonstrava ndo estar concentrado e por
iSso ndo conseguia realizar os movimentos propostos na atividade que envolvia musica e danca.
Assim, o pesquisador estabeleceu o dialogo com o aluno questionando-o sobre seu
comportamento e a execuc¢do da atividade. A partir dai o aluno realizou a atividade executando
movimentos qualitativamente superiores aos anteriores.

Essa situacdo tambem evidencia que a postura do professor que se apropria de teorias
criticas da educacdo diante dos problemas de aprendizagem apresentados pelos alunos se
diferencia daquela subsumida pelo discurso cotidiano e por teorias ndo-criticas e pode
contribuir para o enfrentamento humanizado das dificuldades de aprendizagem durante as
atividades de ensino.

Em determinado momento da atividade, Santos (2013a, p. 132) destaca:

Analisando até o momento, verifica-se que a relacdo entre pesquisador-
crianga encontra-se em nivel interpsicolgico, e a sua evolugdo em relagdo a
seus movimentos na atividade ¢ verificada quando ja comega a realizar todos
0s movimentos da musica e, posteriormente comeca a utilizar-se da linguagem
egoceéntrica para regular seus movimentos. Nesse sentido, o impacto verbo-
motor do pesquisador ao propor cantar de forma mais lenta em que a crianca
conseguiu estabelecer relagfes entre o que estava ouvindo e fazendo e ja
tentando cantar algumas palavras, sdo acdes que podem nos mostrar o salto
qualitativo no desenvolvimento dos aspectos do ato motor voluntério [...].

Podemos verificar que a atividade ludo-pedagdgica utilizada como atividade de ensino
e tomando como seu fundamento os pressupostos da Pedagogia histdrico-critica, da Teoria
historico-cultural e amparada no materialismo histérico dialético, permite ao professor
apreender o processo singular de aprendizagem de seu aluno, avaliando-o de modo a realizar
as intervengdes necessarias durante a atividade reorganizando-a de acordo com as necessidades
apresentadas nas situacdes ludicas.

Novamente nos atentamos para possiveis compreensdes fragmentarias. Sabemos, que
uma ou outra orientagdo verbal, simples e isoladamente, ndo é suficiente para que o aluno se
aproprie de determinado conhecimento. Nao foram raros 0s momentos em que Santos (2013a)
relata a dificuldade dos alunos para executarem as atividades e se apropriarem do conhecimento
transmitido pelo pesquisador. Pudemos constatar isso em nossa pesquisa de mestrado na qual
professores relataram que haviam ensinado um conteido em uma semana e na semana seguinte

0 aluno ja ndo se lembrava mais (Rinaldini, 2019).
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Os erros cometidos pelos alunos durante as atividades de ensino, sobretudo as de carater
ludo-pedagdgico que defendemos aqui, demonstram seu nivel de desenvolvimento e seu ritmo
individual e devem servir como indicativo de que o professor deve persistir na dimenséo
dialdgica e se necessario retornar a instrumentalizacéo, refazer a atividade, pois para aprender
deve haver repeticdo e, assim, possibilitar a apropriacdo e automatizacdo do conhecimento,

situacdo que leva ao desenvolvimento da autonomia (Saviani, 2011).

Fica claro, que Alipio evoluiu muito em relacdo a atividade anterior.
Identifica-se sua autonomia ao realizar a atividade que até pouco tempo era
desconhecida pela crianga. E nesse momento da atividade, o objeto externo e
auxiliar de memoéria, em simultaneidade aos comandos verbais do
pesquisador, ja orienta seu movimento (Santos, 2013a, p. 155).

Uma atividade de ensino que tenha como objetivo o desenvolvimento do aluno em suas
maximas capacidades, que busca humaniza-lo, considera os niveis de desenvolvimento de cada
aluno singular e suas potencialidades e deve ser organizada levando em consideracdo aquilo
que sabe efetivamente e o caminho potencial para avancar na aprendizagem. Defendemos que
a atividade ludo-pedagdgica organizada como atividade de ensino histérico-critica oferece essa

possibilidade.

QUADRO 5

Titulo: Andlise de uma experiéncia de trabalho de formacdo de Criancas: a pobreza e a
exclusdo social em foco

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2014)

Autor/pesquisador: Ariana Aparecida Nascimento dos Santos

Sujeitos: 4 (quatro) criancas, entre elas duas com Sindrome de Down e duas sem deficiéncia
intelectual, na faixa etaria entre 8 e 12 anos.

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, dancas e coreografias,
relagdes sociais.

Objetivo geral: analisar o papel da atividade da danca, considerando-a como uma linguagem
(simbdlica) corporal, bem como as expressdes orais decorrentes da atividade coletiva, como
possibilidades de desenvolvimento da funcéo psicologica superior memaria em criangas com
Sindrome de Down e, simultaneamente, como possibilidade de inclusdo escolar dos sujeitos
com deficiéncia. (p. 26-27)

Objetivos especificos: levantar as possiveis contribuigdes da atividade da danca
coreografada e brincadeiras ritmicas e musicais, para o processo de inclusdo escolar e
construgdo da memorizagdo voluntaria em criangas com Sindrome de Down, ampliar 0s
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estudos acerca do processo de desenvolvimento da memoria voluntéria em criangas com
Sindrome de Down considerando a atividade da danca como linguagem corpo(oral),
investigar as possibilidades de construcdo de diferentes estratégias de carater inclusivo, para
o professor de Educacdo Fisica, a partir das atividades ludo-pedagogicas de danga para
criancas com deficiéncia intelectual, discutir a importancia dos processos de incluséo social
e escolar das criangas com Sindrome de Down e sua inser¢do em classes regulares, na direcéo
da critica as institui¢fes exclusivas de educacgdo especial. (p. 27)

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- Tchu-tchu-au: muasica cantada: Tchu-tchu-au, Tchu-tchu-au é uma danca bem legal
(2x)! Parou! Dedinho pro alto/ cabeca pro lado/ bumbum pra trés/ joelho pra dentro/pé
de pinguim/lingua pra fora, repetindo o refrdo quantas vezes fossem necessario a
partir das variacGes propostas pela pesquisadora, com duracéo de 05 a 10 minutos no
maximo. (p. 114).

2- Casa do z&: a musica indica os passos coreograficos a serem realizados, assim como
incentiva a memorizacdo dos mesmos, por repetir a sequéncia dos passos a serem
realizados [...] No desenvolvimento da atividade, alguns passos (simples) foram
criados pela pesquisadora, como o gesto/mimica de uma casa, o balancar dos bragos
para cima para dancar a parte instrumental da musica. Pela simplicidade dos passos e
por considera-los de facil execucdo, ndo havia necessidade de ensinar os passos da
coreografia; a musica tocava, e 0s sujeitos reproduziam os movimentos que a
pesquisadora realizava. Nos primeiros encontros a pesquisadora realizava as
atividades com os sujeitos em roda, para que todos pudessem se observar. No decorrer
do processo, 0s sujeitos eram solicitados pela pesquisadora a realizar os movimentos
sema sua ajuda, dispostos em fileira. (p. 115).

3- Atividades criativas: nesse bloco, trabalhamos o tema central escolhido para as
intervengdes: “Casa de Brinquedos”. Os sujeitos elaboraram as coreografias do
grupo, utilizando de objetos materiais culturais (os brinquedos) para representar
alguns dos brinquedos presentes nos conteddos do musical. Mas, antes de iniciarmos
a elaboragdo de coreografias referentes ao musical, fizemos um “jogo de criagdo de
coreografias” que serviu de exemplo/estrutura para a criagdo das coreografias do
grupo na representacdo do musical “casa de brinquedos”. O jogo de criagcao aconteceu
da seguinte maneira: cada sujeito deveria ensinar um passo de danca aos demais
membros do grupo, sendo que todos deveriam reproduzir o citado passo. Apés todos
0s membros do grupo terem ensinado diferentes passos de danca, organizamos 0s
passos em uma sequéncia coreografica e encaixamos ao tempo de determinada
musica instrumental e chamamos essa atividade de “coreografia criativa”. No
momento de montagem das coreografias do musical “casa de brinquedos”, utilizamos
do “jogo de criacdo”, para elaborarmos os passos e as sequéncias coreograficas do
musical, sendo que os sujeitos escolheram, dentre as diferentes musicas presentes no
musical, a misica da bola e do urso para serem coreografadas.

Resultados

Ao longo de nossos encontros de intervencdo, foram notaveis os avangos de aprendizagem
Olga e Stephen no que se refere a sua comunicagdo, atengdo, memoria e sociabilidade na
relagdo com as outras criangas participantes da Pesquisa. (Santos, 2014b, p. 122)

Considerando a importancia da linguagem para o desenvolvimento do psiquismo humano,
assim como as praticas sociais, foi interessante perceber que no inicio do processo de
intervencdo o0s sujeitos com Sindrome de Down apresentavam uma linguagem ainda
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incipiente e mesmo rudimentar. Diante dessa situagdo, planejamos e executamos atividades
educativas permeadas por dialogos, conversas e explicacfes verbais, para que cada sujeito
pudesse desenvolver as abstragdes possiveis e necessarias ao desenvolvimento da memoria
voluntaria. Percebemos que aos poucos e considerando o encaminhamento do processo de
ensino e aprendizagem coletivo os sujeitos demonstraram avangos na sua linguagem e
comunicacdo oral, além de empenho na realizacdo das coreografias propostas no trabalho,
inicialmente imitando e, pouco a pouco, tornando-se autbnomos nas suas agoes. (Santos,
2014b, pp. 127-128).

Fonte: elaboragdo prépria

Na sequéncia, o trabalho de Santos (2014b), A atividade da danca como possibilidade
de incluséo social e desenvolvimento da fungéo psicolégica superior memdria em criangas com
Sindrome de Down, analisado no quadro 5, também foi realizado no interior do LAR e objetivou
investigar a importancia da atividade da danca no processo de desenvolvimento da memoria
enguanto funcdo psicoldgica superior. Essa pesquisa teve como sujeitos 4 criangas, entre elas
duas com Sindrome de Down e duas sem deficiéncia intelectual com idades entre 8 e 12 anos.

Concebendo a danca reconhecida como uma linguagem cultural capaz de veicular
conteddos materiais e simbdlicos com significados sociais através de gestos corporais, Santos
(2014b) busca transmitir esse conhecimento utilizando-se das atividades ludo-pedagdgicas em
suas intervencgdes-formativas.

Considerando a especificidade das criangas com Sindrome de Down e buscando
respaldo nas literaturas acerca do tema, a autora observou a énfase dada pelas teorias
hegeménicas dessa area nas dificuldades e limitacGes e na rotulacdo desses sujeitos como
incapazes de obter um desenvolvimento satisfatorio. Aqui cabe o questionamento sobre qual o
objetivo da educacéo escolar atual: os sujeitos com Sindrome de Down sdo incapazes de obter
um desenvolvimento satisfatorio tomando como pardmetro o desenvolvimento de suas
maximas capacidades ou a exigéncia de produtividade da sociedade capitalista?

Como ja vimos desde o primeiro capitulo desta tese, as teorias pedagbgicas e
psicologicas nédo-criticas aliadas a BNCC buscam atender as demandas da sociedade capitalista.
A imposicdo dessas demandas na educacao escolar descaracteriza o trabalho pedagdgico do
professor impondo sobre ele uma série de obrigagdes burocraticas. Essa situagdo criam um
ambiente escolar onde predomina a exclusdo e rotulando aqueles alunos que néo se encaixam
nos padrdes exigidos pelo capital.

Também entram como determinantes do desenvolvimento das criangas a justificativa
bioldgica com énfase no erro da distribuicdo cromossdmica, 0 que acarreta um certo

desiquilibrio no funcionamento bioldgico, desarmonia no desenvolvimento, nas funcGes
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celulares, comportamento impulsivo e desorganizado, anormalidades estruturais e funcionais
no sistema nervoso. Estas sdo responsaveis por alterarem as consolida¢es das conexdes neurais
necessarias para o funcionamento da atencdo e da memoria (Santos, 2014b).

Como podemos observar, as dificuldades de desenvolvimento dos sujeitos com
Sindrome de Down estdo relacionadas, em grande medida, ao aparato bioldgico. A
compreensdo dessa condicdo € importante, mas ndo deve ser posta como fator determinante

para o planejamento de atividades de ensino. Para Santos (2014b, p. 20):

Constatamos que a partir dos estudos do aparato bioldgico dos sujeitos com
Sindrome de Down é possivel identificar as diferengas genéticas que
modificam a estrutura e funcionamento do seu organismo. Entretanto, nossa
trajetoria de trabalho, reflexdes e estudos, pautada nos pressupostos teérico-
filosoficos, epistemoldgicos e metodolégicos do materialismo historico
dialético e da Teoria Histdrico-Cultural, permitiu-nos construir
contraposicOes acerca das concepcdes que tomam por naturais o
desenvolvimento humano, ou seja, concepcdes que enfatizam a determinagao
dos aspectos bioldgicos no processo de formacdo e desenvolvimento dos
individuos humanos tais como as afirmagdes que relacionam as dificuldades
de aprendizagem vividas pelas criancas na escola como questdes organicas do
préprio individuo.

Dessa forma, a autora/pesquisadora realizou atividades de ensino ludo-pedagdgicas
planejadas intencionalmente em sua intervencdo-formativa no sentido de transformar as ac6es
das criancas vivenciadas nas suas relacdes na educacao escolar, na relacdo consigo mesmas e
com os outros. De inicio e durante as intervencgdes, que contaram com atividades de danca,
memorizagdo de musicas, brincadeiras ritmicas e coreografias simples, sempre orientadas pela
pesquisadora, foram feitas observacdes sistematicas dos sujeitos buscando compreender os
significados e sentidos por eles manifestados.

Com o intuito de impulsionar o desenvolvimento da capacidade de usar culturalmente a
memoria, a pesquisadora utilizou instrumentos sociais auxiliares como desenhos, musicas,
brinquedos, fotos, videos e dialogos coletivos nas atividades ludo-pedagdgicas como estratégias
para favorecer a memorizagdo das coreografias e das letras das musicas, tal qual em uma
atividade de ensino. Dessa forma, foi possivel observar o avango qualitativo no

desenvolvimento dos sujeitos com Sindrome de Down.

Enfatizamos que o0s instrumentos auxiliares de memoria (desenhos,
brinquedos, fotos, etc) foram utilizados ao longo de todo o processo de
intervengdo, no entanto, paulatinamente, tais instrumentos foram deixando de
ser utilizados pelos sujeitos, sendo que o0s processos de memorizagdo eram
efetivados nos didlogos entre os mesmos, fato que nos possibilita afirmar
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processos de abstracdo voluntérios, de forma a possibilitar a autonomia de
cada sujeito em utilizar seus préprios recursos (construidos no grupo) de
memoria voluntéria, tornando-se capazes, ao final do processo, de recordar e
abstrair os conteudos dos blocos de a¢des, sem a utilizagdo dos instrumentos.
(Santos, 2014b, p. 112).

As atividades dos encontros finais de intervencédo (20 no total) enfatizaram a elaboracéo
de coreografias completas e criadas coletivamente de modo a valorizar as lembrangas e
recordagdes realizadas em intervengOes anteriores a fim de consolidar os processos de
construcdo da memoria voluntaria dos sujeitos (Santos, 2014b).

Diante dos avancos significativos descritos nessa dissertacdo e pela defesa de uma
educacdo escolar regular para os sujeitos com Sindrome de Down, concordamos com Santos
(2014b) que as atividades ludo-pedagbgicas se constituem como atividades de ensino
diferenciadas de aprendizagem e desenvolvimento e que podem ser estendidos para escolas
regulares de forma geral. Ressaltamos que o que a autora considera como “diferenciadas”,
defendemos aqui como historico-criticas, vez que essas atividades se opdem as teorias nao-

criticas e hegemonicas.

QUADRO 6

Titulo: Processo de desenvolvimento da imaginacdo na pré-escola: implicacdes de um
programa de intervencdo ludo-pedagdgico a partir do género musical samba

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2015)

Autor/pesquisador: Janaina Pereira Duarte Bezerra

Sujeitos: alunos da Educacéo Infantil

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, género musical, danga,
linguagem verbal, memorizagéo.

Objetivo geral: compreender o processo de desenvolvimento da fungéo psicologica superior
imaginacdo de criancas em idade pré-escolar. (s/n)

Objetivos especificos: abordar alguns estilos de samba, seus principais aspectos, entre outras
especificidades deste género musical, integrar a danca do referido género musical e estimular
aspectos como a linguagem verbal e a memorizagdo das criancas acerca de elementos
referentes ao samba. (p. 91-92)

Intervencdes-formativas com atividades ludo-pedagdgicas

1- [...] iniciamos com a apresentacdo do primeiro samba gravado no Brasil, “Pelo
telefone” [...] Informamos aos sujeitos da pesquisa que esta musica foi composta no
ano de 1916, no estado do Rio de Janeiro, por Ernesto Joaquim Maria dos Santos,
mais conhecido como Dongal8, e Mauro de Almeida. Também foi explicado aos
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sujeitos da pesquisa que esta musica foi composta em uma roda de samba, onde
acontecem improvisacgdes e criacdes colaborativas, parecido com que eles haviam
feito nas aulas sobre plantas, ministrada pela professora da sala, além de que a cancéo
em questdo marcou também a transicdo do maxixe para o samba e o reconhecimento
deste como um novo género musical. No decorrer dos demais encontros de
intervencdo, efetuando o segundo momento estrutural do Programa de Intervencao e
também a segunda etapa, fomos incluindo outros estilos de samba a cada intervengé&o,
pois nossa intencdo era ampliar o conhecimento dos sujeitos da pesquisa acerca do
samba. Assim, apresentamos a marchinha de carnaval, o samba carnavalesco, o0
samba de choro, samba de morro, samba de breque, samba de gafieira e 0 sambalanco

(p. 94).

2- A partir do segundo encontro, seguimos a estrutura metodoldgica que haviamos
determinado, de maneira que cada estilo de samba citado fosse apresentado aos
sujeitos da pesquisa por meio de videos. Posteriormente, estabelecia-se uma conversa
a respeito do que fora assistido, momento em que as criangas eram indagadas sobre
as caracteristicas do estilo de samba, o que os diferenciava, quais instrumentos
musicais eram utilizados para produzir determinado estilo de samba e quais papéis as
pessoas assumiam nos diferentes estilos. Nesses momentos, brincava-se de dancar e
sambar, assumindo os papéis dos sambistas, conforme observado nos videos (p. 94).

3- Apods isso, de acordo com a quarta etapa do Programa de Intervencdo, mostradvamos
aos sujeitos da pesquisa 0s instrumentos musicais utilizados no estilo de samba
apresentado e, logo em seguida, disponibilizavamos os instrumentos para que
pudessem manusear, cumprindo a quinta etapa do Programa de Intervencéo,
momento em que todos tinham a oportunidade de "tocar" determinado instrumentos
e brincar de sambistas. Efetuando a sexta etapa do Programa, colocdvamos as
musicas referentes ao estilo de samba apresentado e solicitdvamos que os sujeitos da
pesquisa representassem as caracteristicas do estilo de samba por meio de
manifestacdo corporal, assumindo os papéis dos cantores e das pessoas presentes nos
videos que assistiram na determinada intervencdo, sempre enfatizando o carater
ludico da atividade realizada. Por fim, efetivando a sétima e Gltima etapa do Programa
de Intervencdo, estabeleciamos uma conversa, abordando o que cada sujeito da
pesquisa mais gostou na intervencdo, momento em que todos tinham a possibilidade
de manifestar verbalmente suas opinides a respeito das atividades, sendo ouvidos no
grupo. A pesquisadora procurava fazer questionamentos, buscando estimular a
manifestacdo verbal dos sujeitos (p. 94-95).

Resultados

Considerando, portanto, os dados apresentados acima, é possivel afirmar que, de modo geral,
0s participantes manifestaram verbal e corporalmente experiéncias vivenciadas
anteriormente sobre os assuntos abordados no encontro. Tal evidéncia empirica, como foi
possivel observar, possibilita compreender que as criangas carregam consigo as experiéncias
vividas no mundo adulto, interpretando-as e dando significados especificos para as situacoes
vividas ao lado dos adultos. Foi interessante perceber que muitos sujeitos recordaram
experiéncias com certa riqueza de detalhes (p. 101).

A partir das falas apresentadas, foi possivel perceber que os sujeitos da pesquisa ndo
precisariam, no encontro de intervencgdo, vivenciar novamente as experiéncias para
manifestarem-se verbalmente, mas langcarem méo do recurso da memoria na direcdo de
reproduzir vestigios da experiéncia anterior, que tratou do assunto questionado,
comprovando, portanto, a afirmacdo Luriana acerca da memdria, que se estrutura a partir do
registro, conservacao e reproducdo de experiéncias vividas anteriormente (p. 101).
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[...] identificamos o quanto os sujeitos da pesquisa, em especial os sujeitos com idade entre
5 (cinco) anos e 5 (cinco) anos e 11 (onze) meses, avancaram de uma condigdo elementar
acerca da compreensdo de caracteristicas dos estilos de samba para uma condicéo superior,
mais elaborada e complexa (p. 107).

Fonte: elaboragdo propria

A dissertacdo de Bezerra (2015), Processo de desenvolvimento da imaginagdo na pre-
escola: implicacbes de um programa de intervencdo ludo-pedagdgico a partir do género
musical samba, cujos principais aspectos constam no sexto quadro, teve como objetivo
compreender o desenvolvimento da imaginacdo enquanto funcdo psicoldgica superior e teve
como sujeitos criancas em idade pré-escolar de uma escola publica de Presidente Prudente/SP.

As intervencdes foram realizadas no Centro de Convivéncia Infantil (CCI) da
FCT/UNESP - Presidente Prudente/SP com 10 criangas em 16 encontros nos quais foram
realizadas atividades ludo-pedagogicas estruturadas com vistas a transmissao de conhecimentos
acerca do género musical samba. Nessas atividades, foram possibilitadas aos sujeitos vivéncias
em atividades de ensino que engendraram a passagem de processos imaginativos elementares
para 0s mais elaborados.

Ao buscar uma fundamentacdo tedrica mais consistente para a compreensdo da
imaginacdo nas criancas, a autora pode constatar a hegemonia de teorias pedagogicas e
psicolégicas ndo-criticas sobre o tema, algo que temos criticado nessa tese, pois sao teorias que
tém norteado a pratica docente para uma educacdo que ndo propde enfrentamentos contra
tendéncias alienadas e alienantes.

Nesse sentido, as compreensdes predominantes acerca da imaginacdo limitam-se a
concebé-la como algo natural e préprio da crianca, que diminui com a chegada da vida adulta
e enquanto dom especial, fruto do inconsciente, que néo serve ao conhecimento da realidade,
mas somente a obtencdo de prazer, uma atividade ndo social e incomunicével, teses de cunho
exclusivamente idealista e biologizante.

Assim, por meio da apropriacdo da Pedagogia histdrico-critica e da Teoria historico-
cultural sobre o assunto, Bezerra (2015) pode avancar em direcdo a uma compreensao
materialista histérica dialética da imaginacdo enquanto funcéo psicoldgica superior essencial

para o desenvolvimento da personalidade humana. Dessa maneira:

[...] para que o desenvolvimento da imaginacdo aconteca depende-se das
apropriacdes e objetivacbes do que foi construido pela humanidade ao longo
da histéria. Assim, ndo poderemos mais afirmar que uma crianga imagina mais
gue um adulto, pois ndo se apropriou da cultura mais que ele, pelo contrério.
A imaginagdo de uma crianga ndo é sendo inferior & imaginacao de um adulto,
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ja que a crianca combina imagens de maneiras muito menos diversas, porém
ndo menos importantes. (Bezerra, 2015, p. 78).

E importante ressaltar que ainda que as intervencdes tenham ocorrido no CCl, a autora
realizou observacOes sistematicas na escola e didlogos com a professora das criancas sujeitos
da pesquisa com o intuito de apreender a realidade evitando a idealizagcdo de uma atividade de
ensino que fosse pouco ou nada efetiva para o desenvolvimento das criancas. Dessa forma, a
autora pode partir de elementos da realidade das criancas em sala de aula para planejar as
atividades ludo-pedagogicas.

Nesse sentido, a autora buscou organizar as atividades ludo-pedagdgicas com vistas a
identificar as possibilidades de desenvolvimento da imaginacdo levando em consideragédo a
atividade principal da crianca nesse periodo do desenvolvimento bem como a valorizacdo das
opinibes e ideias das criancas estimulando-as a se expressarem, realizarem diferentes
movimentos representacdes, expressdes verbais e corporais de modo a retomar as experiéncias
vivenciadas nas aulas regulares na escola e amplid-las em atividades de ensino ludo-

pedagdgicas historico-criticas como defendemos nesta tese. Para a autora:

Na construcdo e efetivacdo do Programa de Intervencdo Ludo-pedagdgico,
buscamos abordar alguns estilos de samba, seus principais aspectos, entre
outras especificidades deste género musical e, simultaneamente, integrar a
dancga, também elemento componente do referido género musical neste
processo. (Bezerra, 2015, p. 91).

Aqui entra em cena novamente a dimensdo dialdgica da atividade ludo-pedagogica a
medida que a autora/pesquisadora provoca conversas com 0s sujeitos da pesquisa com o intuito
de estimular sua linguagem verbal e a memorizacdo acerca das caracteristicas do samba como
estilos, apresentacdo e manuseio de instrumentos musicais utilizados no género musical,
vestimentas préprias, dancas, frases melddicas, elementos que podem auxiliar sobremaneira o
desenvolvimento da imaginagéo.

O que se pode constatar da pesquisa de Bezerra (2015) € que a utilizagdo do samba na
atividade ludo-pedagdgica possibilitou abordar temas e contelddos diversificados de forma
imaginativa e relacionada com a atividade guia no momento vivido pelas criangas sujeitos da
pesquisa. A musica utilizada numa atividade de ensino historico-critica e de carater ludo-
pedagdgico viabiliza vivéncias significativas relacionadas ao conhecimento sistematizado

veiculado na escola.
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Quanto mais elaboradas forem as musicas com seus conteddos poéticos, rimas,
meté&foras e variedade vocabular, assim como as vivéncias na atividade de ensino ludo-
pedagogica, mais as criangas se apropriardo de elementos da linguagem humana fundamentais
para o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores como a imaginagéao.

Retomamos Vigotski (1999) e sua afirmacéo de que a criacdo de instrumentos, desde 0s
mais simples até os mais complexos depende da ideia tracada e formada na mente mediante
combinagOes, reorganizagOes e correlagfes. Assim, a capacidade de criacdo, desde que
orientada numa direcdo humanizadora, pode promover a transformacdo da sociedade, das
relacBes entre os seres humanos entre si e com a natureza. A recriagdo da humanidade

emancipada passa pela superacdo da ideologia neoliberal (Duarte, Silva & Anjos, 2021).

QUADRO 7

Titulo: Desenvolvimento da linguagem infantil a luz da teoria histérico-cultural:
contribuicdes de praticas literarias na primeira infancia.

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2016)

Autor/pesquisador: Thais Borella

Sujeitos: alunos da educacdo infantil

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, literatura infantil, leitura e
escrita

Objetivo geral: compreender o processo de desenvolvimento das Funcdes Psicologicas
Superiores, em especial da linguagem humana e estudar as contribuicdes que as atividades
de leitura literaria planejadas, organizadas e adequadamente mediadas podem promover no
processo de apropriacdo e desenvolvimento da linguagem infantil no interior da escola e na
educacdo de criancas entre 2 (dois) e 3 (trés) anos de idade.

Objetivos especificos: discutir e compreender as etapas da periodizacdo infantil, estudar o
desenvolvimento da linguagem na primeira infancia, estudar as contribuicdes do livro
literario como no processo de aprendizagem e desenvolvimento das Funcdes Psicoldgicas
Superiores, promover situacOes de aprendizagem mediadas pela literatura.

Intervencdes-formativas com atividades ludo-pedagdgicas

1- Pensando na importancia do periodo objetal, preparamos diversos elementos para
auxiliar na leitura do livro Bruxa, bruxa venha a minha festa! Nesta histéria varios
personagens aparecem como convidados para uma festa, entre eles: Bruxa, Gato,
Espantalho, Coruja, Arvore, Duende, Dragdo, Pirata, Tubardo, Cobra, Unicérnio,
Fantasma, Babuino, Lobo, Chapeuzinho Vermelho. O livro possui ilustra¢cdes muito
bem produzidas, algumas bastante realistas como a Bruxa da capa e faz conexdes com
outras historias infantis ao apresentar personagens como a propria Bruxa, a
Chapeuzinho, e o Lobo. Para convidar as criangas para participarem da leitura do
livro, elaboramos um convite que remetia ao tema fantasmas e bruxa, que foi entregue
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e lido para as criancas, com os dizeres convidando-as para participarem de uma festa.
A partir do convite e da capa do livro as criangcas comecaram a inferir que tipo de
festa seria e de quem poderia ser festa. Além do convite levamos diversos elementos
(um caldeirdo de resina, uma miniatura de vassoura, fantasmas de E.V.A) dentro de
uma caixa decorada que foram sendo apresentados com o intuito que as criancas
pudessem inferir e visualizar de quem poderia ser a festa. Na verdade, essas acdes
tinham como objetivo principal aproximar as criangas e despertar o interesse pela
atividade proposta, pois o livro é bastante aberto e ndo deixa explicito de quem é a
festa. Como elemento Iudico elaboramos uma espécie de grafico para ser realizado
com as criancas ao final da leitura do livro, como forma de retomar os personagens
que apareceram na histéria e estimular o reconto por parte das criangas. Para isso
selecionamos imagens que remetiam aos personagens da historia e figuras de
desenhos que ndo apareciam na historia que foram impressas em papel cartonado e
deveriam ser dispostas em um painel ao final da leitura do livro conforme a ordem
em gue iam sendo apresentados na histdria (p. 112).

2- No segundo momento destinado a construcdo do nosso livro, levamos a estrutura do
livro pronta em cartolina e j& encadernado com o texto dividido nas péaginas.
Chegamos na escola e apresentamos para as criancas, questionando se elas se
lembravam da histéria que haviamos escrito. Todas as que estavam presentes no
momento da construcao da histéria se lembraram, e ao dizer que leria a historia para
elas se aproximaram e comegaram a perguntar em que lugar estavam os personagens
que haviam colocado na histdria, como a Cinderela que logo que mostramos o livro
perguntou onde estava o cachorro manddo. Porém, nosso livro ainda estava
incompleto, precisava de um titulo e das ilustracfes, suas paginas estavam apenas
com o texto e com grandes espacos para ganhar desenhos. Deste modo, este segundo
momento foi destinado para ilustrarmos nosso livro e definirmos qual titulo seria
escolhido para a nossa historia (p. 133).

3- No dia seguinte fomos finalizar as atividades, levamos o livro pronto, com todos o0s
desenhos das criancas ilustrando as paginas, com um titulo e uma capa, e fotos de
todos na contracapa. Logo que chegamos as criangas se aproximaram para olhar o
livro, fomos mostrando as paginas e as criancas iam reconhecendo 0s proprios
desenhos e dizendo o que haviam desenhado. Fizemos novamente a leitura do texto
do livro, e todas as criangas foram complementando a histéria, demonstrando que se
lembravam de cada detalhe. Para encerrar as intervencdes e como forma de
fechamento, realizamos uma sesséo de autografos, e cada crianca deixou registrado
sua marguinha na contracapa (p. 136).

Resultados

Ao finalizar todas as atividades com as criangas percebemos o quéo rica essa experiéncia foi,
talvez muito mais para os pesquisadores do que para as préprias criangas. Se a principio
muitas vezes ndo enxergdvamos a totalidade da pesquisa, 0 processo de finalizagdo dos
encontros com a produgdo do livro possibilitou materialmente a visualizagdo do
desenvolvimento de todos os passos dados no transcurso das intervencOes, fato que
demonstra como o carater intencional de organizagdo, sistematizacdo, planejamento e
reflexdo séo fatores essenciais para pratica pedagogica da Educacgéo Infantil, pois so pela via
de uma educacdo que realmente pense na formacdo das capacidades necessarias para
constituicdo da personalidade humana em sua plenitude, pode possibilitar em sua completude
a apropriagdo das Funcgbes Psicoldgicas Superiores, como demonstramos no caso da
linguagem em nossa pesquisa (p. 136).
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Ao realizarmos ag0es sistematizadas semanalmente com atividades literarias, percebemos a
partir dos dados produzidos, a influéncia de tais ag6es no universo das criancas de 2 (dois) e
3 (trés) anos de idade. Se a principio, planejavamos uma mensuracdo a partir da percepcdo
vocabular das criancas, ao final, verificamos que tais a¢6es contribuiram, sobremaneira, em
muitos outros sentidos. Além do enriquecimento vocabular, observamos a linguagem como
comunicacdo, processo que ao ser construido de maneira externa, no contato social, se
internaliza, como toda FPS e converte a linguagem em atos de pensamento, estruturando-os
e reorganizando-os. Com as atividades realizadas ao longo de 4 (quatro) meses,
acompanhamos, na prética, os dados estudados teoricamente acerca do desenvolvimento da
linguagem, podendo observar tais manifestacbes nos comportamentos corporais e verbais das
criancas, diante das mediacOes realizadas com os livros de literatura infantil.
Compreendemos que nossas acles contribuiram para o enriquecimento vocabular das
criancgas, no auxilio da prondncia correta das palavras, na compreensao da linguagem como
forma de comunicacdo e também como estrutura literaria e, de algum modo, na formacéo do
gosto literario pelas criancgas (p. 138).

Fonte: elaboracdo propria

No sétimo quadro de nossa analise temos a dissertacdio de Borella (2016),
Desenvolvimento da linguagem infantil & luz da teoria historico-cultural: contribuicdes de
praticas literarias na primeira infancia, que buscou, a partir das contribui¢fes da literatura
infantil e balizada pela Teoria histérico-cultural e materialismo histérico dialético, compreender
e evidenciar desenvolvimento da linguagem humana numa perspectiva humanizadora em
criangas entre 2 e 3 anos de idade de uma escola publica de educacdo infantil de Presidente
Prudente/SP. O local de intervencdo dessa pesquisa também foi o Centro de Convivéncia
Infantil (CCI) e contou com a parceria da escola e a participacdo de 18 alunos mais a
colaboracéo da professora da turma. Os livros utilizados sdo os mesmos da biblioteca da escola
parceira.

A utilizacdo de livros na educacdo infantil, desde que inserida numa pratica pedagdgica
intencionalmente planejada e organizada, como é o caso da atividade de ensino ludo-
pedagdgica histdrico-critica, pode contribuir no desenvolvimento da linguagem infantil por
permitir desde a mais tenra idade o contato com as formas mais elaboradas da linguagem que
promovem o enriquecimento vocabular, 0 contato com a prondncia correta das palavras,
coeréncia na linguagem, a necessidade da literatura e a formacéo ou ampliacdo do repertorio
literério. Entretanto, Borella (2016) alerta que ndo se pretende com essas justificativas a
aceleracdo do processo de alfabetizacdo, tampouco a mera decodificacdo de signos, mas
oferecer aos alunos da Educacéo Infantil a oportunidade de aprender a manusear o livro, ter
uma postura leitora e o primeiro contato com a forma mais complexa da linguagem, a escrita.

Nesse processo, a intervencdo do professor numa perspectiva histérico-critica € fundamental
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para que esse primeiro contato com a literatura seja para a crianga uma forma de impulsionar o

desenvolvimento de suas fungdes psiquicas superiores. Para a autora:

Vale ressaltar que ndo estamos em hipdtese alguma propondo a
escolarizagdo/alfabetizacdo antecipada das criancas e acreditamos que a
Educacédo Infantil deva ser espaco de brincadeiras e vivéncias da infancia.
Utilizar os livros de literatura infantil como mediadores no desenvolvimento
da linguagem ndo pressupde uma alfabetizacdo antecipada das criancas, mas
compreende que as historias lidas e contadas para/com as criangas permitem,
além da viagem a um mundo fantastico de faz-de-conta, a ampliacdo do
vocabulario, o conhecimento de mundo e além é claro do contato com a
escrita, que apesar de ndo se configurar como uma preocupacdo nessa fase de
desenvolvimento se apresenta como um elemento cultural do qual, desde que
nasce a crianga esta exposta (Borella, 2016, p. 77).

Dessa maneira, a dissertacdo de Borella (2016) oferece contribuicbes para o
enfrentamento de concepcdes do desenvolvimento infantil permeadas por vises naturalizantes
e abstratas entrelacadas com o senso comum do universo particular de cada professor onde
predomina a compreenséo de que o trabalho do professor na educacéo infantil deve ser afetivo-
assistencialista. Tal fato limita as possibilidades de aprendizagem nesse periodo da vida da
crianca e a atuacdo do professor no planejamento e realizacdo das atividades de ensino. A
exemplo disso, a autora cita situacdo em que os livros infantis ndo eram ofertados as criancas
com a justificativa de que ndo sabiam ler e de que eram muito pequenas para manuseé-los e por
iSSO 0s estragariam.

Uma atividade de ensino ludo-pedagogica histérico-critica deve ser vital e para isso 0s
alunos devem ter acesso aos instrumentos auxiliares da educacdo escolar. Com a devida
orientacdo do professor, esses instrumentos sdo fundamentais para a media¢do do trabalho
educativo e, portanto, para o desenvolvimento dos alunos.

A autora/pesquisadora relata a dificuldade em trabalhar com a linguagem infantil com
uma quantidade elevada de alunos, cerca de 18 sujeitos, mesmo sendo auxiliada pela professora
responsavel pela turma e da colaboracdo de outros membros do GEIPEE. Importante lembrar
gue nas escolas publicas o nimero de alunos por turma pode chegar a 30, algo que dificulta
ainda mais o trabalho do professor.

Como forma de superar essa dificuldade, ressaltamos a importancia do trabalho
educativo coletivo, sendo este uma caracteristica nas pesquisas geipeanas, inclusive com a
colaboracdo dos professores cujos alunos sdo os sujeitos de pesquisa. Por isso, como ja
mencionamos no inicio do capitulo, defendemos o trabalho educativo coletivo com énfase no

processo grupal, uma vez que para nos o objetivo da educacéo escolar é o desenvolvimento das
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méaximas capacidades de cada aluno singular. Para que esse processo ocorra de forma
satisfatoria, faz-se urgente que os professores nao trabalhem isolados huma via-sacra solitaria
que culmina quase sempre em sua condenacdo pelo pouco desempenho de seus alunos.

Para o planejamento e organizacdo da atividade de ensino ludo-pedagdgica, Borella
(2016) buscou familiarizar-se com as formas de dialogo inicial dos alunos para conhecer o seu
vocabulario e as historias por eles ja conhecidas. Desse modo, com o decorrer das atividades
até as etapas finais da intervencgdo foi possivel a verificagdo de um repertério vocabular das
criancas qualitativamente melhor em comparagdo com o momento inicial, além de outros
avancos observados pela autora/pesquisadora. Para tanto, a dimensdo dialdgica da atividade
ludo-pedagdgica mostrou-se de extrema importancia, sobretudo no contexto da educacédo
infantil.

Borella (2016) observa que existe uma falta de dialogos na educacdo infantil e que

muitas vezes a comunicacdo fica restrita a ordens dos professores. Para a autora, os dialogos:

[...] quando bem orientados pela professora, proporcionam as criancgas refletir
sobre as situacdes do dia-a-dia dentro da escola, além de permitir momentos
de interagOes mais afetivas entre elas e o/os professor/es. Tais a¢des devem
alcangar o coletivo, mas, basicamente, devem priorizar o individual, uma vez
que ao estarmos no papel de professores € comum utilizarmos expresses
como turma, ou criangas, evidenciando o coletivo e colocando em segundo
plano a individualidade de cada um, indispensavel nesse momento de
formacé&o da personalidade humana (Borella, 2016, p. 101).

Nesse sentido, salientamos a necessidade da atividade ludo-pedagdgica com os alunos
da Educacdo Infantil enquanto uma atividade de ensino que privilegia o dialogo, vez que ao
entrar na educacdo infantil, a crianca tem a possibilidade de ampliar suas relagdes sociais que
até o momento eram restritas ao contato com familiares. Esse novo entorno social propiciado
pela escola permite que a crianca se aproprie de elementos culturais produzidos pelo género
humano como a musica, a literatura, as artes, brincadeiras e outros conhecimentos
sistematizados que, desde que devidamente transmitidos, sdo fulcrais para o desenvolvimento
das fungdes psicoldgicas superiores, inclusive a linguagem, objeto da dissertacdo de Borella
(2016).

A dimensdo dialogica esteve presente de forma significativa nas atividades ludo-
pedagdgicas desenvolvidas por Borella (2016), sobretudo no contato com a literatura infantil
que ndo se deu apenas pela leitura da autora/pesquisadora, mas por questionamentos que
propiciaram a participacdo ativa das criangas que expressaram sua compreensdo utilizando a

linguagem oral.
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Essa dinamica da atividade de ensino permitiu a autora/pesquisadora identificar
problemas de prondncia de palavras em alguns alunos e intervir solicitando a repeti¢éo correta
da palavra bem como exemplificando como pronuncia-la. Dessa forma, o aspecto fonico da
linguagem oral foi trabalhado uma vez que é necessario para o bom desenvolvimento da
linguagem humana.

Tal fato nos permite afirmar a importancia da intervencédo do professor ainda que se trate
de uma atividade de caréter ladico, pois como ja afirmamos, o ludico ndo é considerado na
perspectiva historico-cultural unicamente como diverséo, gasto de energia e ocupacéao de tempo
ocioso, tampouco ludico e pedagdgico devem ser considerados como elementos antagdnicos,
mas, concebido como atividade vital e a partir de uma analise materialista historico dialética.
Devemos tomar como essencial a relagéo entre ludico e pedagogico enquanto possibilidade de

organizar uma atividade de ensino historico-critica.

QUADRO 8

Titulo: Contribuicdes da educacdo escolar para o processo de desenvolvimento do
pensamento conceitual dos estudantes de ensino fundamental

Tipo de trabalho/ano: Dissertacédo (2017)

Autor/pesquisador: Vinicius dos Santos Oliveira

Sujeitos: alunos do 4° ano do ensino fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, leitura e escrita, géneros
textuais, apropriacao de conceitos.

Objetivo geral: analisar a importancia dos conhecimentos cientificos e respectivos conceitos
para 0 processo de desenvolvimento do pensamento conceitual nas aulas de Lingua
Portuguesa do ensino fundamental. (p. 11).

Objetivos especificos: identificar os conceitos veiculados pelo professor em sala de aula e
no livro didatico; verificar se houve apropriacdo, por parte dos alunos, dos conceitos
trabalhados em sala de aula pelo professor; e discutir as implicagcbes da apropriacdo de
conceitos no pensamento conceitual dos estudantes. (pp. 11-12)

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- Neste encontro estavam presentes seis alunos participantes da pesquisa, além do
pesquisador e ainda estavam presentes a Tati, a Camila C. e o Heitor que sdo membros
do GEIPEE. O encontro teve duragdo de uma hora e dez minutos. O objetivo desse
segundo encontro vinculava-se aos conceitos de biografia e autobiografia e estiveram
presentes 0s 06 sujeitos convidados, sendo eles: Célio, Cleuza, Irineu, Nathalia, Tiago
e Vanessa e reiteramos, todos os nomes sdo ficticios e criados pelo pesquisador. [...]
O pesquisador retoma a sua fala e afirma: "hoje n6s vamos trabalhar o género textual
Autobiografia e Biografia, que voceés ja estudaram, vocés lembram?"
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Cleuza: "A biografia fala sobre a histéria do autor™.
Pesquisador: "o que mais vocés sabem?" (fizeram siléncio)

Pesquisador: "qual a diferenca entre biografia e autobiografia?"

Tiago: "Autobiografia? E pra quem é surdo?" e todos riram.

Pesquisador: "ndo, ndo é isso".

Cleuza: "biografia € o que fala do autor, autobiografia... nds falando do autor?"
Cleuza: "fala sobre a historia?"

Nathalia: "ai... conta a historia sobre o autor e o livro dele".

Pesquisador: "que vocé acha Irineu?"

Irineu: "a mesma coisa"

Pesquisador: "a diferenca da biografia e da autobiografia é que a biografia, conta a
historia da vida de alguém. Pode ser qualquer pessoa escrevendo sobre a vida de
alguém. Por exemplo, se eu escrever sobre a histdria da vida do professor Gustavo.
Escrevo onde ele nasceu, onde ele estudou, a idade dele, se tem filhos, o que gosta de
fazer" e continua "a autobiografia é a propria pessoa contando a sua historia, eu
mesmo contando a minha histéria. E o que nds vamos fazer aqui hoje".

O pesquisador explicou que eles deveriam escrever na folha de sulfite que lhes foi
entregue, pois ao final dos encontros de intervencdo, todos nds construiriamos um
livro do grupo, fato que causou um certo impacto nos sujeitos e comentaram "Nossa,
um livro, como?", "que legal, um livro do grupo” (p. 105-108).

Foi questionado o que os alunos se lembravam do que era uma noticia. Sendo assim
o pesquisador pergunta: “o que vocés se lembram sobre o que ¢ uma noticia?”
Tiago: “quando fala das coisas, o que aconteceu, se tem reporter”

Cleuza: “lembro da piramide la: das noticias mais importantes para as menos
importantes”

Nathalia: “isso mesmo, tipo um acidente, primeiro fala o lugar e depois que deu a
batida e o carro rodou”

Célio: “nao sei professor”

Irineu: “eu ndo lembro”

A partir deste momento, o pesquisador solicitou aos participantes que relessem uma
noticia e depois que lessem uma nova noticia. Eles reescreveram outra noticia a partir
de um texto do livro didatico. Para isso foi dito a eles “vocés vao reescrever levando
em conta o que ¢ uma noticia, o que tem que conter numa noticia” (p. 114).

Para 0 oitavo encontro foi proposta uma brincadeira chamada “mitos e verdades”
sobre o0s géneros textuais ja trabalhados. A brincadeira era composta por afirmativas
em que os alunos precisam decidir se concordam, discordam ou tém ddvidas a
respeito. [...] Foram colocadas trés placas contendo as palavras “concordo”
“discordo” e “duvida”. As afirmativas foram sobre autobiografia, biografia, noticia e
reportagem. Apos cada rodada os alunos liam o significado do género.

A seguir serdo descritas algumas das afirmativas.
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Afirmativa (feita pelo pesquisador): “a autobiografia ¢ a histéria de pessoas
importantes para o mundo” Duvida: Tiago

Discordo: Irineu, Cleuza, Nathalia, Célio e Vanessa

Concordo: ninguém.

Afirmativa (feita pelo pesquisador): “¢ a histéria da vida contada pelo proprio autor”
Duvida: ninguém

Discordo: ninguém

Concordo: Tiago, Irineu, Cleuza, Célio e Vanessa. (p. 115-116).

Resultados

Apos assistir as filmagens, transcrever os dados e realizar leituras exaustivas das transcri¢des
das intervencdes, que encontram-se em anexo a esta dissertacdo, focando a investigacdo nas
falas dos sujeitos, percebemos, considerando a relacdo entre as falas e as agOes dos
participantes, isso durante as intervengdes, que o processo de desenvolvimento do
pensamento em conceitos dos mesmos, de forma geral, encontra-se em movimento, no
entanto, ndo temos evidéncias para afirmar a efetivacdo do pensamento conceitual
propriamente dito, como ja esperdvamos, devido a situacéo de desenvolvimento dos mesmos
e considerando a sua faixa etaria e nivel de escolaridade, tendo em vista que, segundo as
proposicdes vigotskianas, 0 pensamento conceitual consolida-se somente na adolescéncia,
constituindo-se a partir de estruturas mais elementares, desde o pensamento sincrético,
passando pelo pensamento por complexos e suas vérias fases, até chegar ao pensamento
conceitual, estrutura complexa e superior de desenvolvimento do pensamento humano.

E possivel afirmar, porém, que os sujeitos tiveram oportunidade de avangar no processo de
apropriacdo dos conceitos que apresentamos e Ihes ensinamos e que, nesse movimento de
apropriagdo-objetivacdo, acreditamos que 0s mesmos encontraram condi¢fes para avancgar
no processo de desenvolvimento do pensamento conceitual, sobretudo no reconhecimento da
importancia das condi¢fes diferenciadas de ensino e aprendizagem possibilitadas pelos
membros do GEIPEE e com a orientacdo do pesquisador desta dissertacdo ao longo dos
encontros de intervencao realizados.

Fonte: elaboracéo propria

A partir de estudos da Teoria histdrico-cultural e da Pedagogia historico-critica, Oliveira
(2017) toma como seu objeto de estudo em sua dissertacdo Contribuicdes da educacao escolar
para o processo de desenvolvimento do pensamento conceitual dos estudantes de ensino
fundamental, no quadro acima, o desenvolvimento do pensamento conceitual a partir das
contribuicdes da educacdo escolar com estudantes do ensino fundamental. Com parceria da
professora da turma dos sujeitos da pesquisa (6 alunos de um quinto ano) e tomando como
ponto de partida os conceitos ensinados nas aulas regulares, foram propostos 16 encontros de
intervengdo com o objetivo de compreender se 0s conceitos sobre 0s géneros textuais Conto,
Biografia, Autobiografia, Noticia e Reportagem foram apropriados pelos alunos escolhidos.

A problemética enfrentada é se de fato os conceitos cientificos ensinados na escola, e a
forma como sdo ensinados, sdo apropriados pelos alunos e como esse aprendizado esta

relacionado ao desenvolvimento de seu pensamento conceitual (Oliveira, 2017).
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Como ja discutimos em péaginas anteriores desta tese, sabemos que a escola se encontra

sob a influéncia da sociedade capitalista e que tém oferecido uma educagao escolar com fins

utilitarios, justificada por teorias pedagdgicas e psicoldgicas ndo-criticas. O desenvolvimento

integral do aluno, sobretudo o desenvolvimento de seu pensamento critico, é substituido pela
resiliéncia e da busca pela mera adaptacéo e sobrevivéncia.

Por outro lado, defendemos que a educacao escolar, por ter carater historico, pode se

tornar espago privilegiado para a apropriagdo do conhecimento sistematizado, dos conceitos

cientificos e, dessa forma, engendrar o desenvolvimento do pensamento critico. Tal defesa esta

em consonancia com Oliveira (2017, p. 70)

A defesa da escola publica e da educacdo escolar tornam-se elementos
fundamentais para pensarmos no processo de desenvolvimento e humanizagéo
dos sujeitos escolares numa direcdo livre e universal e, nesse sentido, 0s
pressupostos da pedagogia historico-critica alimentam as nossas reflexdes
para pensarmos a escola atual e a sua transformacéo pela via do trabalho
educativo do professor que cria as condicbes para a formacdo dos
pensamentos e consciéncia dos estudantes numa dire¢cdo humano-genérica
porque critica e consciente.

Para a autora Betty Oliveira (1996) tal postura ético-valorativa de professores que se
apropriam da Pedagogia histérico-critica, é elemento sine qua non para planejar, organizar e
realizar a atividade de ensino que defendemos aqui como ludo-pedagdgica e histérico-critica
capaz de oferecer condi¢bes para uma aprendizagem que promova o desenvolvimento dos
alunos, sobretudo numa diregdo critica.

O ensino constatado por Oliveira (2017) durante sua observacao na escola mostrou-se
baseado rigorosamente limitado as atividades apresentadas no livro didatico ndo promoveu
vivéncias significativas para os alunos no trabalho com os géneros textuais, fato que
impossibilitou que os mesmos se apropriassem de forma satisfatdria do conhecimento
sistematizado transmitido.

Tal situacdo foi confirmada durante a realizacdo das atividades ludo-pedagdgicas,
sobretudo por essa atividade valorizar a dimensdo dialégica e, por meio das vivéncias
oportunizadas nas brincadeiras, permitir ao professor intervir e conseguir elementos para uma
avaliacdo constante e processual da aprendizagem dos alunos, evidenciando suas necessidades
de aprendizagem.

Uma atividade fundamental elaborada por Oliveira (2017) e que destacamos aqui é a
proposta de elaboragdo de um livro, fato que despertou o interesse dos alunos. Podemos

perceber que essa possibilidade de os alunos realizarem essa objetivacdo por meio da producéo
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de um livro configura o carater vital dessa atividade ludo-pedagdgica que permite aos alunos
se objetivarem ndo somente intelectualmente, mas operativa e efetivamente contemplando-se
numa criacao deles proprios (Marx, 2004).

Por fim, Oliveira (2017) pondera que todos os participantes da pesquisa demonstraram
um maior dominio ao falar sobre 0s géneros textuais, mas nem tanto para escrevé-los, mesmo
apos as intervengdes. Todos conseguiram definir os conceitos de maneira simples, mas na
pratica, ndo conseguiram abordar especificidades de cada género. O autor ainda ressalta que,
de acordo com a Teoria historico-cultural o pensamento conceitual sé é possivel na
adolescéncia, desde que as condi¢cdes necessarias sejam proporcionadas. Também ¢é crucial
destacar que a fala e escrita se desenvolvem de maneiras distintas, sendo a escrita um processo
muito mais complexo do que a fala (Vigotski, 2014).

Apesar disso, as atividades ludo-pedagdgicas realizadas proporcionaram condicdes
diferenciadas no processo de transmissdo-assimilacdo dos contetidos propostos. As vivéncias
oportunizadas evidenciaram aos alunos um sentido para sua atividade: apropriar-se dos
conhecimentos necessarios para a elaboracdao de um livro. Tal fato diferencia-se de situacGes
em que o ensino ndo tem o aluno como sujeito ativo e, portanto, 0s conhecimentos transmitidos

ndo fazem sentido para ele.

QUADRO 9

Titulo: Processo de intervencdo histdrico-cultural na escola: dialogando com gestores,
professores e estudantes.

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2017)

Autor/pesquisador: Fabiane Salomdo Souza

Sujeitos: alunos 3° ano do ensino fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, vivéncias de leitura e
escrita, relagdes sociais

Objetivo geral: apresentar as possibilidades de atuacdo do psicologo e da equipe
interdisciplinar na educagdo em uma perspectiva critica, realizando um processo de
intervencdo de natureza histérico-cultural na escola, com intuito de possibilitar a construgéo
de um espaco de agéo, reflexéo e a¢do dentro da escola publica. (p. 18)

Objetivos especificos: promover reflexdes a respeito dos problemas vividos no cotidiano da
escola, junto aos professores e gestores, especialmente sobre as queixas escolares, no intuito
de modificar concepgdes cristalizadas e naturalizantes. Realizar um processo de intervencéo
com estudantes no interior da escola, no intuito de estimular a aprendizagem e
desenvolvimento dos mesmos, rompendo com o modelo de atuagdo clinico-psicoldgica.
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Apresentar e analisar os dados obtidos com o processo de intervencdo realizado com os
estudantes do 3° ano, os gestores e professores do Ensino Fundamental. (p. 18)

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- Atividade: confeccdo da massa junto com as criangas, modelagem de letras e objetos.
Objetivo: Estimulacdo da leitura/escrita, estimulacdo de fungdes como memodria,
atencdo, imaginacdo, por meio da modelagem de letras com a massa. Recursos
utilizados: ingredientes para preparo da massa (agua, farinha de trigo, sal, tinta e
6leo).

2- Atividade: elaborar uma historia coletiva contendo os personagens que as criangas
inventaram na semana anterior. Objetivo: estimular a construcdo coletiva de uma
historia e funcBes como memodria, atencdo, pensamento, linguagem, imaginacéo e
sentimentos. Recursos utilizados: discussdao em grupo. (Nao foi utilizado nenhum
material).

3- Atividade: bexigas com frases sobre gentileza, o grupo tinha que manter as bexigas
no ar, mesmo com a retirada de alguns membros do grupo, deixando esta tarefa mais
dificil. No final ficou apenas uma crianca para manter todas as bexigas no ar.
Objetivo: desenvolver a cooperacéo e o entendimento da importancia da participacao
de todos os membros do grupo. Recursos utilizados: bexigas e frases

Resultados

A diretora e orientadora pedagogica apontam a elevacdo da autoestima dos estudantes e a
conquista da alfabetizagcdo como resultados do processo de intervencdo na escola. Avaliam
que os estudantes se apresentaram mais satisfeitos, motivados e sentindo-se inseridos no
processo de ensino e aprendizagem. A orientadora afirma que “a gente achava que nao iam
aprender, que ndo iriam ser alfabetizadas, que estdo avangando” nesta fala verificamos o
quanto a escola havia atribuido aos estudantes um estere6tipo, um estigma, por serem 0s
estudantes da sala de aula com problemas de aprendizagem (p. 135).

A professora destaca os avancos alcangados pelos estudantes, pois melhoraram na leitura e
escrita, interagdo, timidez, se tornaram mais participativos e sentiram-se importantes. [...] As
atividades realizadas com os estudantes possibilitaram seu desenvolvimento psiquico, pois a
teoria historico-cultural compreende o homem como sujeito histérico e social, que se
desenvolve nas relagdes sociais (p. 147).

Fonte: elaboracdo propria

Dando continuidade a nossa anélise, temos a dissertacdo de Souza (2017), Processo de
intervencao historico-cultural na escola: dialogando com gestores, professores e estudantes do
quadro acima, que parte de problemas na educacéo escolar constatados em sua atuacao enquanto
psicologa no Centro de Avaliagcdo e Acompanhamento (CAA) da secretaria municipal de
educacdo de Presidente Prudente/SP. Tais problemas se configuram como evasdo escolar,
exclusdo de criancas do processo de escolarizacdo, patologizagdo e medicalizagcdo. Em sua
pesquisa, a autora trabalha com professores e gestores com o intuito de propor intervencdes-
formativas efetivadas por meio de atividades ludo-pedagdgicas junto a 15 alunos de um 3° ano

do ensino fundamental de uma escola da rede municipal da mesma cidade.
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O trabalho com professores e gestores buscou apresentar possibilidades de atuacdo na
educacdo numa perspectiva critica por meio da construcdo de um espaco de agdo, reflexdo e
acdo na escola publica. Nesse processo, Souza (2017) promoveu reflexdes junto a professores
e gestores acerca dos problemas vividos no cotidiano escolar, sobretudo para o enfrentamento
de concepcdes ndo-criticas cristalizadas e naturalizantes sobre os alunos.

Tal trabalho junto a professores e gestores tem grande relevancia e de certa forma € o
que objetivamos também com a defesa de nossa tese, ou seja, contribuir com estudos acerca de
uma atividade de ensino que ofereca aos professores possibilidades de transmitir os
conhecimentos sistematizados aos alunos de modo que estes participem ativamente desse
processo, superando concepgdes caoticas desses sujeitos compreendendo-0s como sintese de
maltiplas determinagdes.

No que concerne as atividades ludo-pedagdgicas realizadas junto aos alunos, Souza
(2017) as concebe como atividades educativas, pensadas e planejadas com o objetivo de
possibilitar condicGes diferenciadas de aprendizagem e desenvolvimento, que promovam 0
avanco no nivel potencial dos sujeitos de modo a promover sua humanizacdo. Além disso, a
autora destaca que as atividades ludo-pedagogicas sdo estruturadas na relacdo entre forma e
conteddo sendo a forma ludica educativa e os contetdos advindos dos objetos da cultura
humana como as artes, a ciéncia, a filosofia, as linguagens entre outras objetivacdes humano-
genéricas.

Percebemos que no trabalho de Souza (2017) a atividade ludo-pedagdgica ja se encontra
no caminho de uma conceituacdo mais elaborada, fato que denota os continuos estudos acerca
dessa atividade de ensino a partir da Teoria histérico-cultural, da Pedagogia histérico-critica e
das pesquisas realizadas até esse momento pelos membros do GEIPEE. E considerando essa
trajetéria de pesquisas interventivo-formativas do GEIPEE que defendemos aqui a atividade
ludo-pedagdgica como atividade de ensino visto que essas pesquisas nos oferecem elementos
para sistematiza-la como tal. Além disso, por caracterizar-se como forma de enfrentamento a
préaticas pautadas em teorias ndo-criticas, consideramos seu carater "diferenciado”, ja ressaltado
em trabalhos anteriormente analisados, como historico-critico.

Dessa forma, as atividades ludo-pedagdgicas realizadas na intervengdo-formativa de
Souza (2017) buscaram contribuir com alunos que apresentavam problemas de aprendizagem,
sobretudo com defasagem significativa da leitura e da escrita e calculos matematicos. Além
disso, os alunos sujeitos da pesquisa manifestavam agitacdo, agressividade, indisciplina e
desatencdo sendo avaliados e diagnosticados com Transtorno do Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH), Transtorno de conduta e Transtorno do Espectro Autista (TEA).
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A maioria dos estudantes apresentava comportamento agitado, impulsivo,
tinha dificuldade para seguir regras, demonstrava agressividade e
constantemente disputavam e desafiavam uns aos outros. A maior parte dos
sujeitos do grupo era do sexo masculino e “brincavam” de luta, intimidando
uns aos outros constantemente. A minoria dos estudantes apresentava
comportamento mais retraido, reservado, se isolando em alguns momentos.
As meninas se queixavam muito dos meninos, pois eles “mexiam” muito com
elas, puxavam seus cabelos, pegavam os materiais, falavam “palavrao” e até
tentavam “brincar” de luta com elas. Havia um menino do grupo que se
isolava, demonstrava-se apético, ficava afastado em todas as atividades e
pouco verbalizava durante a execucdo das mesmas (Souza, 2017, p. 106).

No relato acima, observamos que os alunos reproduzem as praticas alienadas e
alienantes com as quais entram em contato em seu cotidiano. Uma educacéo escolar que fique
restrita ao ensino de contetdos com fins utilitarios, que tenha como objetivo principal a
preparacdo para a esfera da empregabilidade exigida pela sociedade capitalista reproduzira
também a exclusdo e a violéncia engendradas pelo capitalismo. Por isso enfatizamos a
necessidade de se propor uma atividade de ensino ludo-pedagdgica e histérico-critica pautada
na Teoria histdrico-cultural e na Pedagogia historico-critica, sobretudo em seu método
organizado pela prética social, problematizacdo, instrumentalizacdo, catarse e préatica social
final.

As atividades ludo-pedagdgicas realizadas por Souza (2017) com a colaboracdo de
membros do GEIPEE e estagiarios de psicologia foram estruturadas de modo que inicialmente
havia uma conversa com o grupo de alunos, sujeitos da pesquisa. Apoés isso, a atividade ludica
do encontro era apresentada e em seguida aplicada. Ao serem concluidas, a pesquisadora
conduzia reflexdes sobre 0 comportamento dos sujeitos durante a execucao de cada atividade.

E importante ressaltar que as intervencdes também foram acompanhadas pela professora
da turma pesquisada, inclusive auxiliando nesses momentos e disponibilizando materiais para
0 desenvolvimento das atividades ludo-pedagogicas que tiveram como objetivo [...] “estimular
0 conhecimento sobre os sentimentos e as emocdes, da identidade, melhorar as relagdes sociais,
a internalizacéo da nocéo de pertencimento ao grupo, estimular o desenvolvimento das func¢des
como aten¢do, memdoria, imaginagao, linguagem e pensamento” (Souza, 2017, p. 107).

Aqui mais uma vez destacam-se a dimensdo dialogica e o trabalho educativo coletivo
da atividade ludo-pedagdgica que direciona o grupo para um objetivo em comum, qual seja,
uma educacdo escolar humanizadora, que tem as necessidades do aluno concreto, com suas

especificidades, na centralidade do processo. Ademais, a dimensao histérico-critica fica patente
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a medida que busca superar a formatacéo tradicional da educacéo escolar. Souza (2017, p. 107)

relata que:

[...] esta pesquisa prop0s a criagdo de um “espago diferenciado de
aprendizagem” para os estudantes do 3o0. ano, a partir da mediagdo de
atividades ludo-pedagdgicas, planejadas e permeadas pela ludicidade, na
criagdo de condicBes favordveis para a apropriacdo de conhecimentos
cientificos veiculados nas disciplinas escolares, assim como, vivéncias de
leitura e escrita, baseadas em jogos e brincadeiras, com objetivo de engendrar
acles para evidenciar as potencialidades e estimular a aprendizagem e o
desenvolvimento do grupo de estudantes como um todo.

Nota-se na citacdo de Souza (2017) e na totalidade de sua pesquisa que a preocupacado
com classificacfes e diagnosticos dos alunos ndo se apresenta como principal fator para a
realizacdo da atividade de ensino ludo-pedagdgica histérico-critica, pois esta buscou superar
tais concepcoes cotidianas e arraigadas em teorias ndo-criticas ao estimular as a¢des dos alunos
evidenciando suas potencialidades, reconquista da autoestima e autoconfianca, retomada do
prazer de estudar e aprender e a valorizacdo das conquistas mais simples por eles alcancadas de
modo que tomassem o lugar de sujeitos ativos no processo de aprendizagem tendo o professor

como figura central na realizagéo da atividade de ensino.

QUADRO 10

Titulo: O ensino da escrita de géneros textuais na perspectiva da teoria historico-cultural

Tipo de trabalho/ano: Dissertacdo (2019)

Autor/pesquisador: Lucas Rinaldini

Sujeitos: alunos do 4° ano do ensino fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, género textual escrito,
ortografia

Objetivo geral: organizagdo do ensino da escrita de géneros textuais a partir da teoria
histdrico-cultural como proposta metodolégica que contribua com a pratica do professor em
sala de aula

Objetivos especificos: organizar atividade de ensino e estudo necessarias para a apropriagao
da nocgdo do género textual biografia de forma ludo-pedagogica, colocar os alunos como
sujeitos ativos no processo de intervencao-formativa, evidenciar a necessidade da escrita em
situagdes comunicativas especificas.

Intervencdes-formativas com atividades ludo-pedagdgicas

1- Retomaremos o encontro anterior em que foram feitos os primeiros desenhos dos
personagens criados pelos alunos. A partir disso, faremos uma brincadeira




154

perguntando para cada um que caracteristicas acham que o personagem do colega
tem. No final, sera o proprio autor do desenho que indicara quem acertou e quem
errou e apresentara as caracteristicas verdadeiras de sua criacdo. Ao final, as
dificuldades e os erros em deduzir as habilidades dos personagens (poderes, fraquezas
e etc.) servirdo de fundamento para demonstrar a necessidade da escrita a partir das
necessidades provocadas nesse momento (p. 154).

2- A partir de palavras escritas fora da norma padréo encontradas nos textos que oS
proprios alunos produziram, preparamos a atividade de caca-palavras em que
apresentaremos as palavras escritas de acordo com a norma padréo e pediremos para
que os alunos as encontrem em seus textos. O pesquisador retirara a palavra se um
recipiente plastico e apresentara aos alunos e estes devem observar se a palavra em
destaque esta presente em seus textos e de forma correta. Estando diferentes das
palavras apresentadas pelo pesquisador, os alunos devem circular e escrever a forma
correta abaixo do texto. Apds essa atividade, serdo apresentadas algumas biografias
de herais ja conhecidos pelos alunos e estes devem adivinhar que heréis sdo somente
pelo texto biografico. O pesquisador informara entdo que aquilo é um texto biogréafico
necessario para a criacdo dos personagens (p. 157).

3- Serdo entregues as atividades em que os alunos escreveram as biografias de seus
her6is com a correcdo das palavras feitas pelos alunos e com a orientacdo do
pesquisador na atividade do ditado. Também serdo entregues as linhas do tempo e 0s
ultimos desenhos que fizeram, j& baseados na escrita. A partir dai, serd proposto que
facam em uma folha com divisdes pré-estabelecidas o desenho do personagem, seu
nome, sua biografia [...]. O pesquisador far4 a mediacdo para que os alunos possam
aplicar os conhecimentos acerca do género biografia nessa atividade e a retomada dos
contetidos que compdem o género biografia bem como de atividade focadas nas
dificuldades apresentadas pelos alunos no processo. (p.159).

Resultados

Podemos afirmar que as mediacGes por nds realizadas durante todo processo de intervencéao
formativa contribuiram para transformacdes qualitativas na maneira de pensar e se expressar
dos alunos, situacdo que possibilitou a transformacéo da sua relagdo com a escrita de um
determinado género textual (p. 138).

Foi possivel perceber que o motivo da atividade exerceu influéncia sobre os alunos, pois a
preocupacdo com a exposicdo foi demonstrada em suas falas e refor¢ada pelo pesquisador
para que a atividade ndo perdesse seu sentido. Isso também engendrou a participacdo ativa
dos alunos, sobretudo no segundo encontro no qual sugeriram formas de resolver a
problematizacdo proposta pelo pesquisador a fim de evidenciar a necessidade de escrever (p.
141).

Ao final dos encontros das intervencgdes formativas, os alunos puderam ver o resultado de
seus trabalhos. Consideramos que o fato do aluno ter contato com o resultado de seu trabalho
é condicdo fundamental para o aprendizado consciente dos conteudos sistematizados. A
partir dessa vivéncia ao longo dos encontros, culminando com a apresentacdo de seus
personagens para toda a comunidade escolar, os alunos puderam se reconhecer como
responsaveis por aguele momento, ou seja, sujeitos do processo mediado pelo pesquisador,
algo que ficou evidente em suas falas, seja pelo orgulho que alguns demonstraram, seja pelo
receio de expor sua criagdo diante de todos (p. 142).

Em sintese, considerando a participa¢do dos alunos na atividade durante os encontros e sua
motivacdo, pudemos constatar, ainda que parcialmente, uma sensivel melhora no que
concerne a sua postura nesse processo de ensino e aprendizagem, que teve como objetivo 0
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ensino de um género textual escrito a partir de processo de aprendizagem e desenvolvimento
ativo e repleto de significados sociais e sentidos pessoais (p. 142).

Fonte: elaboracéo prépria

Em nossa dissertacdo O ensino da escrita de géneros textuais na perspectiva da teoria
historico-cultural (Rinaldini, 2019) cujas principais atividades destacamos no quadro acima,
realizamos uma pesquisa interventivo-formativa acerca do ensino da escrita de géneros textuais
com foco especifico no género biografia em que utilizamos as atividades ludo-pedagdgicas.
Nosso objetivo foi possibilitar aos alunos compreender a importancia da escrita em situagdoes
reais de comunicacdo, em oposicdo a producao de textos para a sala de aula visando notas ou
por obediéncia ao professor. O estudo foi conduzido com 8 alunos do 4° ano de uma escola
pablica municipal em Birigui/SP.

Inicialmente foram feitas observacdes em sala de aula com anotagcdes em diario de
campo com o intuito de compreendermos a dinamica das relacdes entre professores e alunos
daquela escola e, junto a esse procedimento, pudemos conhecer as expressoes cotidianas dos
alunos.

Em um segundo momento, durante as intervenc@es-formativas, foram implementadas
atividades ludo-pedagogicas planejadas coletivamente com os membros do GEIPEE e
orientadas por nds junto aos sujeitos da pesquisa. Essas atividades tiveram como objetivo
auxiliar os alunos na elaboracdo de biografias de herdis e heroinas inventados por eles mesmos
ao passo que nos possibilitou constantes intervencdes durante os encontros no intuito direcionar
para o ensino do género biogréafico.

A partir das observacgdes em sala de aula, pudemos perceber o quanto professor e alunos
sofrem com as exigéncias burocraticas e pela exigéncia de resultados satisfatorios em
avaliacdes de larga escala. Tal cenario ficou evidente para nds em virtude da postura rigida do
professor ao exigir constantemente siléncio, ordem e respeito aos alunos.

Constatamos que essas imposicOes e postura rigida do professor impactavam direta e
negativamente no ensino e, consequentemente, no aprendizado dos alunos que, por sua vez, ora
demonstravam resisténcia as tentativas padronizadas de ensino na escola por meio da
indisciplina, ora permaneciam em siléncio quando solicitados a participar das aulas pelo
professor, pois encontravam-se reprimidos.

Tal situacdo nos evidencia o que ja afirmamos nesta tese em paginas anteriores, ou
seja, que a forma como a educacéo escolar vem sendo imposta de acordo com as determinacdes

da sociedade capitalista leva ndo s6 alunos, mas também os professores a reproduzirem
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concepcdes alienadas e alienantes, mesmo num espaco privilegiado para a aquisicdo do saber
sistematizado como a escola publica.

Ainda durante as observacbes foi possivel captar as relagdes permeadas pela
cotidianidade entre os alunos que expressavam seu imaginario acerca da ficcdo presente em
desenhos e filmes de herois, com cartinhas de personagens ficticios, chaveiros e materiais

escolares tematicos de herois.

Diariamente, enquanto os alunos se acomodavam em suas carteiras,
observamos sua conduta, o que traziam, seu jeito de se vestir, se comunicar e
se expressar verbal e corporalmente. Como ainda ndo haviam recebido
uniformes da prefeitura, era comum vé-los com roupas e materiais escolares
com estampas de herois e outros personagens além de um “jogo de cartinhas”,
muito presente entre eles e que também continha herdis das histérias em
quadrinhos e do cinema. Em relagdo as aulas, presenciamos atividades que
trabalharam com os géneros textuais noticia, texto informativo, girias, regras
de jogos e relato de experiéncia (Rinaldini, 2019, p. 84-85).

Dessa forma, buscando partir desse imaginario presente no cotidiano dos alunos e
avancando a apropriacdo do conhecimento sistematizado, propusemos que, durante as
intervencdes-formativas, a atividade ludo-pedagogica estivesse em torno da criacdo de
personagens ou herdis pelos proprios alunos por meio de um desenho que posteriormente
necessitaria do género biografico segundo nossa orientacao.

A exemplo disso, em um dos encontros, planejamos uma forma de os alunos perceberem
a necessidade do género biografico por meio da seguinte brincadeira: cada aluno faria um
desenho de seu proprio herodi ou personagem, sem nada escrever ou falar sobre ele. Os demais
alunos tentariam adivinhar as caracteristicas desse herdi ou personagem (poderes, fraquezas,
etc.) apenas observando o desenho.

A medida que a brincadeira avancava, as descricdes a partir somente dos desenhos feitas
pelos alunos que ndo eram criadores dos herdis ou personagens limitaram-se a aparéncia apenas,
fato que gerou inUmeras suposicdes equivocadas segundo os proprios autores de cada desenho.

Nesse momento tivemos a oportunidade de questionar 0 que seria necessario para que
todos conhecessem de fato cada herdi ou personagem e mostrar que apenas o desenho nao seria
o suficiente para apresenta-los a comunidade escolar de acordo com o que fora concebido por
seus criadores em uma exposicdo em cartaz. Nesse momento os alunos perceberam a

necessidade da escrita e apresentamos o género biografico.
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A partir dai, durante os encontros trouxemos exemplos de biografias adaptadas e de
forma resumida para que os alunos pudessem ter contato com a forma desse contetdo e
compreendessem sua finalidade.

Assim, por meio de atividades ludo-pedagdgicas foi possivel que o pesquisador
ensinasse 0 género biografico com uma finalidade clara para os alunos, numa situacgéo real de
comunicacgéo, ou seja, escrever para um interlocutor, os demais alunos da escola, bem como
para professores e gestores, por meio de uma exposicao de seus herdis em um cartaz no patio

da escola, e ndo apenas para o professor ler ou encerrando sua finalidade dentro da sala de aula.

Menino Fogo e Fiote lembraram-se do que foi conversado sobre escrever. O
pesquisador prop0s a escrita e aproveitou para reforgar a importancia de se
pensar nesse processo tendo em mente a exposicdo dos herois para a
comunidade escolar. [...]

Menino Fogo — Hoje nds vamos escrever?

Fiote — N6s vamos escrever os poderes dos nossos herais, acertei?

O pesquisador entdo questionou por que os alunos achavam que iriam escrever
e Dinx Pinx respondeu que seria para “fazer os poderes do... para a
exposicao”. Fiote complementou “Para fazer certinho para todo mundo saber”
(Rinaldini, 2019, p. 102).

Importante ressaltar que durante uma dessas atividades percebemos outra necessidade
dos alunos concretos: a escrita das palavras de acordo com a norma padrdo da Lingua
Portuguesa. Havia troca de letras em algumas palavras e outras escritas de forma incorreta,
decorrente da forma como falavam, abreviadamente e permeadas pela cotidianidade. Dessa
forma, foi necessario elaborar outra atividade ludo-pedagdgica que pudesse preencher essa
nova necessidade surgida durante o processo de ensino.

Mais uma vez evidenciamos que a atividade ludo-pedagdgica enquanto atividade de
ensino nos permite avaliar os avangos dos alunos e propor outras atividades para superar suas
dificuldades, de forma diferenciada, historico-critica, enfrentando e, em boa medida, superando
a reproducdo de concepcgles cotidianas alienadas e alienantes bem como aquelas permeadas
pelas teorias ndo-criticas que reforcam praticas excludentes, autoritarias, classificatorias e
limitadas a diagnosticos naturalizantes.

Outro ponto que merece destaque foi a postura ético-valorativa e a dimensao dialogica
que assumimos enquanto pesquisador e professor em processo de apropriacdo da Teoria
histérico-cultural e da Pedagogia histérico-critica, processos fundamentais para planejar e

realizar a atividade de ensino ludo-pedagdgica histérico-critica.
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Algo gue chamou a aten¢do do pesquisador foi que durante as tentativas de
descobrir os poderes dos personagens, os alunos fizeram muitas referéncias a
violéncia ao atribuir habilidades de “matar”, “comer pessoas”, “armas”,
“mal”, referindo-se a situacGes de poder. No decorrer dos encontros, 0
pesquisador procurou tirar o foco dos alunos dessas caracteristicas
enfatizando, principalmente, que herdis salvam e ajudam as pessoas [...]
(Rinaldini, 2019, p. 101)

Assim, diante de situagdes como essa descrita acima, professores que ndo assumem uma
postura ético-valorativa histérico-critica podem considerar que tais expressdes dos alunos nao
passam de brincadeiras inofensivas, em certos casos podem até reforcar esses discursos que
reproduzem violéncia e podem se apresentar também na vida pratica desses alunos. A auséncia
do dialogo é outro ponto que compromete sobremaneira a atividade de ensino visto que sdo
perdidas oportunidades de propor momentos de reflexdo e questionamentos acerca das
tendéncias alienantes e alienadas. Tais situacGes necessitam ser repensadas e 0s estudos que

aqui propomos para a defesa de nossa tese podem contribuir para essa mudanca.

QUADRO 11

Titulo: O desenvolvimento das emocdes e sentimentos da crianca na construcdo de sua
personalidade: as atividades artisticas como mediadoras desse processo na escola

Tipo de trabalho/ano: Tese (2018)

Autor/pesquisador: Tatiane da Silva Pires Felix

Sujeitos: alunos do 2° ano do ensino fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, artes plasticas,
compreensdo de emocdes e sentimentos, técnicas de pintura e musica

Objetivo geral: compreender as implicagdes e relacdes de nosso processo interventivo de
ensino das artes no desenvolvimento das emocdes e sentimentos dos estudantes sujeitos da
pesquisa (p. 97).

Objetivos especificos: proporcionar condigdes diferenciadas de ensino através das artes,
criar condicdes para o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores com énfase para
as emog0es e sentimentos humanos na escola e aprofundar a compreensdo das emocdes e
sentimentos como fungdes do psiquismo, como aspecto indissociavel do pensamento e da
consciéncia humana (p. 193).

Intervencdes-formativas com atividades ludo-pedagdgicas

1- Este episédio retrata os principais dados dos 03 primeiros encontros com 0s
estudantes, em que tivemos por intuito, compreender quais eram suas concepcoes
acerca das Artes em geral e especificamente sobre Mdsica e Pintura. Neste episddio,
temos o intuito de analisar as respostas das criangas para perguntas que planejamos e
executamos durante o processo de intervencdo, abordando o que pensavam sobre a




159

relacdo entre as artes e as emocgOes e sentimentos. Estes questionamentos foram
realizados no inicio do processo de intervencao formativa, especificamente no 2° e 3°
encontros. Neste momento, analisaremos as concepcodes iniciais das criangas acerca
destes conceitos, para que, no Ultimo episédio a ser analisado nesta tese, possamos
fazer uma relagdo entre as respostas iniciais e finais sobre as teméticas abordadas (p.
130).

2- O 30. episddio de nossa analise abordard momentos em que levamos as criangas
quadros classicos de pintores internacionais e brasileiros. Além de escolhermos
classicos das pinturas, buscamos selecionar dentre estes quadros, alguns que
contivessem contetudos histéricos e de natureza ético-valorativa, para que
pudéssemos abordar tematicas acerca do desenvolvimento historico das emocdes e
sentimentos humanos e relaciona-los ao processo de construcdo das relacbes éticas
entre os seres humanos. Traremos neste 30. episddio das percepcdes, sensagoes,
sentimentos e falas das criancas frente aos seguintes quadros: Monalisa, Persisténcia
de memodria, O grito, Femme dans un jardin, The weeping woman, Self Portrait with
Monkey, Café, Lavrador de Café, O mestico e Operarios. Importante ressaltar que as
fotos de cada quadro mostrado para as criangas, eram acompanhadas da explicagédo
do titulo da obra de arte e do pintor autor do quadro. Outro dado relevante de ser
mencionado € que, alguns quadros foram mostrados 02 ou 03 vezes para as criancgas,
sendo que uma dessas demonstracfes ocorreu ap0s o periodo de férias escolares,
como discutiremos adiante (pp. 139-140).

3- O sétimo episodio foi criado no intuito de analisar as atividades e didlogos dos
encontros que trataram da tematica da apropriacdo dos classicos da musica. Neste
episodio estdo inclusas atividades de apropriacdo dos géneros musicais, dos
instrumentos e seus sons, e do conhecimento de alguns dos classicos do Forrd, Samba,
Rock, MPB e musica classica instrumental. [...] A primeira atividade desenvolvida
foi a de apresentacdo dos instrumentos musicais e seus sons, sendo que a atividade
foi realizada através de um video que levamos para as criangas. Com essa atividade,
tivemos por intuito proporcionar que as criangas pudessem diferenciar os sons
presentes nas musicas apresentadas, para que pudessem, inclusive, percebé-las de
uma forma mais elaborada. [...] Assim, como primeiro elemento necessario a
compreensdo das musicas, reproduzimos um video com os sons de diferentes
instrumentos, em que, primeiramente apenas ouviamos 0s sons e, depois de um
tempo, a imagem e 0 nome dos instrumentos eram revelados. Assim, pedimos para as
criangas adivinharem quais instrumentos correspondiam aos sons e, posteriormente,
explicamos as criancas 0s nomes e funcBes de cada instrumento. Desta forma, as
criancas puderam se apropriar dos sons e nomes de diversos instrumentos, como por
exemplo: sanfona, chocalho, maraca, tambor, conga, violdo, guitarra, flauta, piano,
orgdo, bateria, tuba, saxofone, pandeiro, cavaquinho, teclado, violino, violoncelo,
xilofone, dentre outros (p. 168-169).

Resultados

As respostas das criangas para as perguntas do que séo artes também mostraram que houve
um desenvolvimento cognitivo e afetivo neste aspecto, pois, ao inicio do processo
interventivo formativo, as criangas responderam que artes eram “flor e urso”, e, ao final do
processo, conseguiram relacionar as artes as manifestagdes artisticas que trabalhamos juntos
(p. 187).

[...] Frida ainda protagonizou uma importante mudanca, que foi a de pedir a seu pai que a
matriculasse em um curso de violdo, para que pudesse aprender a tocar. Este dado se deu no
18° encontro em que Frida afirma:
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Frida: Professora, meu pai vai comprar um violao rosa pra mim e também vai me colocar
em uma escola de musica para aprender a tocar. Este dado nos permite afirmar que a
vivéncia de Frida nos encontros da intervengdo formativa do ensino das artes a motivou a
querer aprender mais acerca das artes e da musica, fato que transpde as situacOes de
aprendizagem ocorridas no processo interventivo a reais transformacdes na vida da estudante
(p. 189).

Frida e Vincent foram os estudantes que mais tiveram falas e atitudes significativas a analise
de nossa intervengdo. No inicio do processo, Vincent se mostrava um tanto agressivo com
seus colegas e durante o0 processo interventivo, muitas vezes, reproduziu falas
preconceituosas e racistas, no entanto, com a problematizacdo a partir dos quadros de
Candido Portinari e Tarsila do Amaral, e de nossos didlogos coletivos, Vincent mostrou
mudar seu discurso acerca da condicao das pessoas negras. Houve também uma mudanca em
suas atitudes com os colegas de escola, pois segundo a fala das gestoras da escola, Vincent
comecgou a se envolver menos em brigas no ambiente escolar. Consideramos que nossas
problematizacdes acerca das emocgdes e sentimentos de ddio, raiva e dor, podem ter sido
internalizadas e ter contribuido para tal mudanca. Outro fator importante a ser levado em
consideracdo sobre estas mudancas de atitudes é o proprio envolvimento afetivo em nosso
processo de intervencdo formativa, pois, durante 06 (seis) meses engendramos relacdes
afetivas e de interesse pessoal na formacao humana daqueles 08 (oito) estudantes. (p. 192).

Fonte: elaboracdo propria

A partir desse ponto, analisaremos as teses produzidas pelos membros do GEIPEE.
Iniciaremos com a pesquisa de Felix (2018) O desenvolvimento das emocgdes e sentimentos da
crianca na construcéo de sua personalidade: as atividades artisticas como mediadoras desse
processo na escola que consta no quadro 11.

Dando continuidade a sua dissertacdo ja analisada aqui em péaginas anteriores (Felix,
2013), a autora objetiva em sua pesquisa defender a tese de que as atividades artisticas podem
ser utilizadas como mediadoras no desenvolvimento de sentimentos e emogdes dos alunos na
construcdo de sua personalidade.

Nesse trabalho, Felix (2018) tem como objeto de sua pesquisa a relagdo entre o processo
interventivo-formativo do ensino de artes e o desenvolvimento das emoges e sentimentos de
8 estudantes de um segundo ano de uma escola de ensino fundamental de Presidente
Prudente/SP.

Para tanto, a autora defende a importancia do processo interventivo-formativo por meio
do ensino de artes como forma de compreender e concomitantemente criar novas possibilidades
para o desenvolvimento das emog0es e sentimentos humanos e da personalidade dos alunos
sujeitos da pesquisa no sentido de enfrentar e superar concepcdes alienadas e alienantes
utilizando-se das atividades ludo-pedagdgicas na elaboracéo e aplicacao de atividade de ensino
iluminada pela Pedagogia historico-critica e pela Teoria historico-cultural para a transmisséo

das objetivacdes humano-genéricas acerca da arte (Felix, 2018).
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Felix (2018) desenvolve uma critica acerca das teorias ndo-criticas que defendem a
fragmentacgéo do ser humano adotando a dicotomia entre cognicdo e emocgdes/sentimentos. Ao
buscar superar a légica dicotdmica entre aspectos cognitivos e afetivos por meio da apropriacéo
dos conhecimentos sistematizados acerca da arte, a autora se utiliza da atividade ludo-
pedagdgica como atividade de ensino capaz de trabalhar com o aluno compreendendo-o0 como
sintese de multiplas determinac@es, superando nog¢des fragmentarias de sujeito predominantes
na sociedade capitalista. Nesse sentido, a Teoria historico-cultural serve como fundamento ao
considerar emocOes e sentimentos como processos psicologicos que se constituem
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo e afetivo dos seres humanos, sobretudo com

as criangas na escola.

[...] notamos que os sentimentos e emogdes ndo tém sido tratados no ambiente
escolar como elementos fundamentais a serem desenvolvidos através do
ensino escolar, ndo sendo alvo de preocupacgdo dos curriculos ou projetos
politicos-pedagdgicos em geral; mesmo que, ndo raro, as queixas escolares
acerca do comportamento dos alunos circundem questdes afetivas da
personalidade humana, alunos que se mostram indisciplinados, timidos,
apaticos, violentos, agressivos, hiperativos dentre outros. (Felix, 2018, p. 16-
17).

Dessa forma, tendo como base o materialismo histdrico dialético presente na Teoria
historico-cultural e na Pedagogia historico-critica, Felix (2018) defende que o desenvolvimento
das emocdes e sentimentos se da pela mediacao dos signos, sobretudo nas atividades de ensino
da educacdo escolar, imprescindivel para a apropriagdo pelos alunos do conhecimento

sistematizado historicamente pelo género humano.

Neste sentido, o reconhecimento da importancia dos afetos no processo de
construcgdo do psiquismo e da personalidade humana nos mobilizou a pensar,
e a questionar, a funcdo da educacdo escolar nesse processo, uma vez que
consideramos que as emogdes e sentimentos encontram-se presentes em todo
ato educativo, como funcBes que mobilizardo a motivagao/desmotivacdo do
estudante para a aprendizagem em um processo pedagdgico. (Felix, 2018,
p.17).

Na direcdo de uma educacéo escolar humanizadora, Felix (2018) concebe as atividades
ludo-pedagogicas como préaticas sociais educativas e adota dois eixos para proceder a
intervencdo-formativa: a organizacgéo e efetivacdo da atividade de ensino e o desenvolvimento

dos alunos com foco em suas fungdes psiquicas emocionais e sentimentais.
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Na contramao da logica excludente e classificatoria imposta a educacdo escolar pela
sociedade capitalista, os alunos sujeitos da pesquisa foram escolhidos junto aos professores e a
equipe gestora por demonstrarem dificuldades de aprendizagem e no controle de suas condutas
e, no lugar de uma educacéo voltada ao utilitarismo, foi proposta uma educacdo desenvolvente.

Dessa maneira, 0o processo de intervencdo-formativa contou com atividades ludo-
pedagogicas que possibilitaram aos alunos sujeitos da pesquisa condi¢des para se apropriarem
das mais diversas construcdes artisticas produzidas pelo género humano e das emogdes por elas
suscitadas.

Felix (2018) selecionou a musica e a pintura como principais objetos artisticos a serem
transmitidos aos alunos. Para viabilizar tal transmissdo, as atividades ludo-pedagégicas foram
realizadas por meio de brincadeiras coletivas, rodas de conversa, apresentacao de videos, fotos,
reproducdo de filme, apresentacGes ao vivo, momentos de pintura, tocar e escrever musica,
contato com instrumentos musicais. Importante destacar que, apesar de uma grande variedade
de atividades, o dialogo coletivo esteve presente em boa parte das atividades, evidenciando a
importancia da dimensao dialégica nesse processo.

Mais adiante podemos evidenciar também a importancia do trabalho educativo coletivo

no planejamento e realizacdo da atividade ludo-pedagogica enquanto atividade de ensino.

Assim, eu, enquanto pesquisadora, pude contar com o apoio dos membros do
grupo para pensar, planejar, organizar e efetivar os trabalhos ludo-
pedagdgicos, assim denominados porque realizados de forma intencional e
com finalidade educativa critica e voltados a aprendizagem e desenvolvimento
das criancas numa direcdo humanizadora, demarcando que a presenca do
professor e processos de ensino qualitativos, realizados de forma direta e
intencional com os estudantes, torna-se imprescindivel. (Felix, 2018, p. 118).

Dessa forma, por meio das atividades ludo-pedagdgicas realizadas nas intervencoes-
formativas com o0s conhecimentos sistematizados relacionados as artes foi possivel
proporcionar novas possibilidades de apropriagdo das formas artisticas relacionadas a pintura e
a musica. Além disso, ainda que considerando 0s sujeitos como sinteses de multiplas
determinacg0es, a autora destaca transformacgdes dadas no desenvolvimento dos alunos sujeitos
da pesquisa em relagdo & melhor compreensao de seus sentimentos e emocdes. Para Felix (2018,
p. 192):

No inicio do processo, Vincent se mostrava um tanto agressivo com seus
colegas e durante o processo interventivo, muitas vezes, reproduziu falas
preconceituosas e racistas, no entanto, com a problematizacéo a partir dos
quadros de Candido Portinari e Tarsila do Amaral, e de nossos didlogos



163

coletivos, Vincent mostrou mudar seu discurso acerca da condi¢éo das pessoas
negras. Houve também uma mudanca em suas atitudes com os colegas de
escola, pois segundo a fala das gestoras da escola, Vincent comegou a se
envolver menos em brigas no ambiente escolar. Consideramos que nossas
problematizacdes acerca das emocgOes e sentimentos de 6dio, raiva e dor,
podem ter sido internalizadas e ter contribuido para tal mudanca. Outro fator
importante a ser levado em consideracgdo sobre estas mudangas de atitudes é o
préprio envolvimento afetivo em nosso processo de intervencdo formativa,
pois, durante 06 (seis) meses engendramos relagdes afetivas e de interesse
pessoal na formacdo humana daqueles 08 (oito) estudantes.

Essa mudanga na conduta do aluno citado pela autora esta relacionada as vivéncias
viabilizadas pela participacdo na atividade ludo-pedagdgica que possui carater diferenciado em
relacdo as vivéncias cotidianas, permeadas muitas vezes por atitudes alienadas e alienantes
como podemos constatar no relato acima sobre falas racistas e agressividade do aluno.

A vivéncia ludo-pedagdgica constitui-se diferenciada, pois foi planejada e realizada a
partir de uma postura ético-valorativa e historico-critica assumida pela autora e pelo GEIPEE,
por meio do trabalho educativo e coletivo enquanto atividade vital orientada por intervencdes
dialdgicas e avancando de acordo com a inter-relacdo avaliativo-processual, numa atividade de
ensino que conta com suas duas faces, a pedagogica e a ludica, e que se opde a educagdo escolar
voltada ao utilitarismo e segregacao presentes na sociedade capitalista.

QUADRO 12

Titulo: A atividade de brincar na pré-escola: possibilidades de enfrentamento da alienacéao
social a partir de um trabalho educativo em uma perspectiva humanizadora

Tipo de trabalho/ano: Tese (2019)

Autor/pesquisador: Rodrigo Lima Nunes

Sujeitos: alunos da educacdo infantil

Conhecimentos sistematizados trabalhados: contradicdo entre pobreza-riqueza,
cooperacdo e trabalho coletivo com base no esporte futebol, profissdes, relacdes sociais,
jogos, papéis sociais

Objetivo geral: engendrar possibilidades pedagdgicas tedrico-praticas para o ensino da
brincadeira de papéis sociais em uma direcdo humanizadora, com vistas ao enfrentamento
das relagdes sociais tendencialmente alienadas e alienantes que subjazem o desenvolvimento
dos educandos na pré-escola. (p. 20)

Objetivos especificos: elaborar e aplicar um programa de intervengdo, respaldado na
atividade do brincar e considerando os pressupostos do Materialismo Histérico e Dialético,
Pedagogia Histdrico-critica e Teoria Historico-cultural; Analisar os condicionantes presentes
no processo interventivo-formativo que dao base para uma atua¢do humanizadora da prética
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pedagdgica com a brincadeira; Desvelar e construir possibilidades tedrico-praticas de ensino
da brincadeira de papéis sociais na pré-escola, no que tange a possibilidade de enfrentamento
das tendéncias alienadas e alienantes concernentes as relagdes sociais capitalistas. (p. 20)

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1- TEMA DA INTERVENCAO: Desenho em video de um episodio do “Chaves” e

realizacdo de brincadeira. OBJETIVO: A partir da utilizacdo de um video de um
desenho no qual estava presente a reproducdo de inUmeros papéis sociais como o
professor, mamae, rico, pobre, aluno, papai, empresario e etc., levar os alunos a
possibilidade de constru¢do de motivos no que tange ao tema e ao contedo para a
realizacdo da brincadeira de papéis sociais (p. 161).

Cenério um (Intervencao trés): Pesquisador: E agora, sabem o que vamos fazer hoje?
Criancas respondem que ndo... Pesquisador: Nés vamos fazer uma coisa diferente. A
gente trouxe um desenho muito legal para vocés assistirem. E, depois de assistir,
vamos brincar um montdo. Vocés querem assistir o desenho e brincar? Todos
respondem que sim. Pesquisador explica que irdo assistir o desenho no computador e
pede para as criancas se organizarem para que todos possam enxergar. Apos
assistirem o video, Pesquisador explica a atividade: O que a gente vai fazer? Eu vou
perguntar e vou ver se VOCés sabem quem sao esses personagens. Mostra uma folha
com o desenho do chaves e pergunta quem é... Criancas respondem que € o chaves.
E Pesquisador pergunta quem é o chaves no desenho. Criancas respondem que ele é
o chaves. Pesquisador: Ele € um menino pobre, que ndo tem dinheiro. Lembram a
semana passada que pedi para vocés imitarem um menino pobre? O que vocés
fizeram? Ficaram tristes, lembram? Entdo, o chaves é um menininho pobre, t4? Esse
€ 0 chaves. Pesquisador: E esse? — Mostra outra folha com desenho de outro
personagem Criancas: E o Kiko; Pesquisador: E quem é o Kiko na historia, alguém
sabe? Nesse caso eles souberam responder que era 0 menino o rico... Algumas
criancas respondem: Rico; Pesquisador: Ele é pobre? Criangas respondem que néo e
dizem que ele ¢é rico. Pesquisador: Isso, a mae dele d4 um monte de brinquedos pra
ele e o chaves ndao tem nenhum brinquedo. Pesquisador mostra outro desenho e
pergunta quem €, criancas respondem que é a Chiquinha... Pesquisador: Ela é filha
do Senhor Madruga, daqui a pouco vamos ver quem € ele na histéria. E a Chiquinha
é uma menina muito espertinha, né? Pesquisador mostra outro desenho e pergunta
guem € e criancas respondem que é o Nhonho. Pesquisador pergunta quem é o
Nhonho na historia e diz que ele também é um menino rico. Interventora
complementa e diz que ele é filho do Sr. Barriga que é dono da vila. Pesquisador
mostra outro desenho e criangas respondem que é o Sr Madruga. Pesquisador: E vocés
sabem que € o Sr Madruga na historia? Criancas ndo sabem responder. Pesquisador:
Ele ¢ uma pessoa desempregada. O que é uma pessoa desempregada? Crianca: que
ndo trabalha. Pesquisador: Isso, que estd sem emprego! Crianca: E por que a mée do
Kiko bate nele!? Outra crianca: Porque ela acha que ele é pobre e bate nele!
Pesquisador: Isso, porque ela acha que ele ndo faz nada e o chama de gentalha, s6
porque € pobre... Olha que coisa feia, né? Criancas concordam. Pesquisador: Entdo o
senhor Madruga também é pobre. Por qué? Porque ndo tem emprego, né?! Criancas
confirmam. Pesquisador mostra outro personagem e criancas respondem que € a Dona
Florinda. Pesquisador pergunta quem é e as criancas dizem que é a mée do Kiko. E,
pergunta se as crian¢as sabem mais sobre ela na historia. Criangas respondem que ela
é rica. Pesquisador: Isso, ela é rica e dd um monte de dinheiro e brinquedos pra ele,
ndo é verdade? Criancas afirmam que sim. Interventora explica que tem a parte da
historia que conta que o pai do Kiko, que era rico, morreu e deixou a heranca e que
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entdo a dona Florinda ndo trabalha e vive com o dinheiro da heranga. Pesquisador:
Olhem...a Dona Florinda tem um outro papel na historia. Ela é dona de casa. O que é
dona de casa? Crianga: ela cuida da casa. Pesquisador: 1sso, muito bem! Cuida da
casa, trabalha em casa. Pesquisador mostra outro desenho e pergunta quem é...
criangas respondem que € o Sr. Barriga. Mas, Interventora diz ser o professor linguiga.
Criancas déo risada. Pesquisador explica que o nome dele é Girafales, mas o apelido
é Prof. linguica, porque ele é muito alto. Pesquisador: E o que ele é na historia?
Criancas ndo respondem e Pesquisador diz que ele é um professor. O professor de
todas as criangas da escola. Mostra outro desenho e criangas dizem que é o Sr.
Barriga. Pesquisador pergunta quem € e diz que é o pai do Nhonho. Pesquisador: Ele
é 0 pai do Nhonho, e o dono da Vila. Ele é rico, tem muito dinheiro. Crianga: Eu
quero ser rico igual a ele. Umas 5 criangas levantam a méo dizendo que queriam ser
ricas igual a ele, uma delas é o Jodo. Pesquisador: A é? Por que vocé quer ser rico
igual a ele? Jodo: Porque quero comprar bastante coisa. E varias criancas dizem que
querem ser ricas para comprar um monte de coisa. Pesquisador mostra outro desenho
e criancas dizem que € o lixeiro. Pesquisador explica que € o carteiro e diz que 0 nome
dele ¢ Jaiminho. Vocés nunca ouviram a frase que ele fala “Ai quero evitar a fadiga”?
Criancas ddo risada. Pesquisador: Ele é o carteiro. E 0 que o carteiro faz? Vocés ja
viram um carteiro? Que usa uma roupa azul e amarela... Criangas respondem que ele
entrega carta e dizem ja ter visto um carteiro. Pesquisador mostra outra personagem
e pergunta se as criangas conhecem. Um garoto responde que € a Bruxa do 71.
Pesquisador diz que € a Dona Clotilde. Que ela ndo apareceu na historia, mas que ela
faz parte. Durante todo o momento da explicacdo dos personagens, as criangas
permaneciam prestando atencdo no que estava sendo falado. Pesquisador: Vocés
lembram o que falava na historia? O que foi principal? Criancas responde contando
cenas do desenho; Pesquisador: Mas, o principal da histéria, sabe o que foi? Falou
sobre o valor da amizade. O que é amizade pra vocés? Criancas: é amar...
Pesquisador: é respeitar o amigo, ndo bater... E criancas vao falando juntamente com
ele... (p. 171-173).

TEMA DA INTERVENCAO: Apresentacdo de videos de desenhos com papéis
sociais variados. OBJETIVO: Por meio da apresentacdo de videos que demonstravam
a funcdo de varios papéis sociais, como bombeiro, jogador e jogadora de futebol,
mamae, papai, cozinheiro, policial, médico e etc., levar os alunos a possibilidade de
construcdo de motivos no que tange o tema e o conteudo para a realizacdo da
brincadeira de papéis sociais (p. 161).

Cenério dois (Intervencdo quatro): Pesquisador: Entdo o que faremos hoje? Eu trouxe
um monte de desenho, em video, para vocés assistirem cada um desses empregos que
voceés estdo vendo, dessas fungdes. Mas antes, vou mostrar figuras pra vocés. Mostra
uma figura e as criancas respondem que é o bombeiro. Pesquisador: Nossa, VOCés
estdo muito rapidos. E o que o bombeiro faz? Criancas: Apaga o fogo; Pesquisador:
S6 iss0? SO apaga o fogo? Criancas: N&o, ele salva gatos na arvore, cachorros
também. Pesquisador: E o que mais? Crianga: Ele salva pessoas; Pesquisador: Muito
bem!! E vocés ja viram o carro do bombeiro? Criangas respondem que sim. E o carro
do bombeiro? Tem uma escada bem grande!! Criangas comegam a conversar e dizer
que a casa pegou fogo... Pesquisador escuta e retoma, pergunta as fungdes do
bombeiro e criancas vao repetindo... que ele salva vidas, cachorros, apaga o fogo...
Pesquisador: bombeiro pode ser s6 homem ou mulher também? Criancas: Mulher,
também! Pesquisador: Entdo mulher também pode ser bombeiro? Criancas
respondem que sim... e Pesquisador confirma. Pesquisador: Agora trouxe um video
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sobre bombeiro, para vocés assistirem. Vamos prestar atenc¢do. Criangas assistem o
video com atencdo e o interventor vai comentando durante o desenho dando énfase
as varias atuacdes do bombeiro. Pesquisador: O que mais que vocés viram, que além
de salvar bichos e ajudar pessoas, o que mais eles fazem? Criangas: Salva as pessoas
que se afogam... na piscina, no mar, no rio, no lago. Crianca: também quando
acontece um acidente. Pesquisador: Isso, muito bem... e quando acontece um
acidente, o que eles fazem? Crianca: Ele vai ajudar a salvar. Pesquisador: Entdo os
bombeiros séo legais? Criancas respondem que sim. E assim a intervencédo continua...
Pesquisador: Diz que agora que conheceram o bombeiro, irdo ver a proxima profisséo
e mostra o desenho. Criancas respondem que é o médico. Pesquisador: O que 0
médico faz? Criancas: Cuida das pessoas, da remédio, cura as pessoas, da injecdo, tira
0 bebé (Pesquisador incentivando e questionando); Jorge: Eu sei, ele cuida de filhotes.
Pesquisador: Isso, tem um médico s6 de animais e esse chama veterinario.
Pesquisador: E o que mais o médico faz? Além de tudo isso que ja falaram? Criancas:
Examina, cura criangas. Pesquisador: 1sso, muito bem... e ele faz exames? Criancas:
Faz raio-Xx. Criancgas: Isso, tira o sangue... Pesquisador: Muito bem!! E médico pode
ser mulher também? Criancas respondem que sim!! Pesquisador: E agora vamos ver
0 video sobre o médico. Pesquisador: Enquanto veem o video pergunta o que o
médico receitou para a moca... Crianca responde: fruta e Pesquisador explica que é
sal de fruta, um remédio que ajuda a melhorar dor de estbmago. Eles prestam muita
atencdo no desenho. Pesquisador: Entdo, o que médico faz mesmo? Criancas
retomam: cura, faz exame, da vacina, examina, faz curativo. Pesquisador: E 0 médico
é legal também? Ajuda bastante a gente? Criancas respondem que sim. Pesquisador
mostra o préximo desenho em folha sulfite; criancas respondem que é o jogador de
futebol... Pesquisador: Muito bem! E o que o jogador de futebol faz? Criancgas: Joga
bola; joga bola no campo... Jodo fica entusiasmado. Pesquisador: E existe sé jogador
homem? Uma menina responde que sim. Outras criangas respondem que nao;
Pesquisador: Tem menino e menina né? Vocés conhecem o jogador Neymar? Quem
conhece ele? Todos os meninos levantam a méo... Pesquisador: E quem conhece a
Marta, jogadora da selecdo? Dois meninos e nenhuma menina levantam a mao.
Pesquisador: Muito bem, e sabem o que o Prof. trouxe para vocés? Um video para
gente conhecer o Neymar, e o outro da Marta, para vocés conhecerem o0s dois que
jogam futebol muito bem. Jodo diz: a Marta eu sei quem €, mas esqueci e agora
lembrei. Pesquisador confirma e diz que vao assistir o video. Pesquisador: Primeiro
é 0 video do Neymar. Criancas assistem. Pesquisador diz que ird mostrar o video da
Marta, que é jogadora da Selecdo Brasileira. Criangas dizem que ela é muito boa e
joga bem. Ficam muito atentos ao video. Durante o video, Cristina ao ver um gol da
Marta grita: gollll e bate palma com muito entusiasmo e mostrando-se impressionada.
Pesquisador: Vocés viram como a Marta é boa? Criangas respondem que sim...
Pesquisador: E o que mais jogador de futebol faz? Criancas: joga bola, faz gol.
Pesquisador confirma e vai ajudando a dizer mais fungdes: dribla, chuta, marca o
adversario... (p. 173-174).

TEMA DA INTERVENCAO: Brincadeira de papéis sociais que busca sintetizar todo
0 processo interventivo.
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OBJETIVO: Intervencdo com a brincadeira de papéis sociais retomando todos os
modelos de relagdes sociais trabalhados durante todo o processo interventivo com
énfase na superacao dos preconceitos (p. 162).

Cenério sete (Intervencdo dezessete): Pesquisador: vocés estdo felizes? vocés estdo
me ouvindo? Criangas respondem que sim. Pesquisador: O que € isso que estou na
méo? Ele estd com uma mascara branca na médo e coloca no rosto. Criangas
respondem que é uma mascara. Pesquisador: sim, € uma maéscara e ela tem super
poderes e cada um de vocés vai poder ter super poderes... SO que pra ela ter super
poderes, vocés vao ter que fazer uma coisa nela... vocés viram que ela é branca, sem
nada? Criancas: sim! Pesquisador: entdo, cada um de vocés vai ganhar uma mascara
e vocés vao ter que pintar ela de uma maneira que tem que ser diferente do que vocé
ja é, por exemplo, se vocé tem a pele Clarinha vocé vai ter que pintar a pele com qual
cor? Criangas: Escuro... um aluno responde que tem a pele escura “eu tenho a pele
escura”. Pesquisador: entdo, vocés vao ter que pintar a mascara para que ela tenha
super poderes... e continuou explicando que a caracteristica na mascara deve ser
diferente do que o do aluno que a esta pintando. Pesquisador: a mascara tem cabelo?
a mascara tem cabelo? Alunos: ndo. Pesquisador: entdo, vocés vao ter que pintar o
cabelo diferente do que o seu cabelo ja é... ela tem cor da pele? Alunos: nédo!
Pesquisador: entdo vocés vao ter que pintar de uma cor diferente da pele de vocés.
Interventores comecam a dividir as mascaras uma para cada aluno. Pesquisador: sé
tem mais um segredo para a mascara ganhar super poderes... cada um de vocés vai
ter que pintar a mascara de acordo com o personagem gue vocés desenharam no outro
desenho, por exemplo, 0 Romulo desenhou um jogador, entéo vai ter que fazer uma
maéscara como se fosse a de um jogador, Cristian também, entdo vai ter que pintar,
criar como se fosse um jogador... a Laura desenhou uma cozinheira, entdo vai ter que
fazer uma méscara de uma cozinheira... Entdo o pesquisador pede para que eles
comecem a pintar suas mascaras de acordo com as regras estabelecidas. Durante a
atividade, pesquisador: gente, lembra que tudo bem ser diferente?! entdo podem
pintar do jeito que vocés quiserem, pois tudo bem ser diferente, entdo pintem da cor
que vocés quiserem, pode ser de cor diferente que vocés... Menina: meu cabelo eu
estou pintando de laranja porque meu cabelo ndo é laranja de verdade, mas eu quero
laranja, Pesquisador. Pesquisador fez uma mascara, pintou com a pele preta e cabelo
diferente da dele e fala que se transforma em Pesquisador quando pde a méascara. Eles
continuam pintando suas mascaras. Pesquisador: Quando vocés terminarem, tragam
a mascara para um dos Interventores para a gente colocar o elastico. Pesquisador: esta
todo mundo acabando? porque daqui a pouco a gente vai brincar com a mascara e
vocés vao ganhar o super poder... alunos parecem se divertirem ao pintar seus
desenhos, suas mascaras. Charlie pergunta para o pesquisador: esta certo pro? e
pesquisador parabeniza ele dizendo que “sim, esta certo” e eles comecam a colocar
as méscaras terminadas. Uns comegam a pedir para ver a mascara do outro. Uma
aluna que tem a pele bem clara pinta a sua mascara da cor preta. Jorge pinta a sua
mascara de marrom e ele tem a pele bem clara, eles parecem estar obedecendo as
regras colocadas. Jorge disse que a mascara dele tem a pele escura e é poder de
policial. Pesquisador: nossa que legal. Fernando: 0 meu tenho poder de pizzaiolo.
Clara disse que o poder dela é de professora, porque ela quer ser professora.
Pesquisador repete: quero ver todo mundo terminando pra dar tempo da gente brincar.
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E criancas comegam acelerar e pedem para 0s pesquisadores amarrarem as mascaras.
Jodo disse que pintou Neymar e professor disse “nossa, esta parecido mesmo com o
Neymar parabéns vai fazer varios gols”. Uma aluna diz: Pesquisador eu vou ser pilota.
Pesquisador: nossa, vocé vai ser pilota de carro? Aluna: sim, porque eu gosto de correr
muito. Sentados em roda, interventora comega a contar a histéria do filme mascara:
vocés lembram que quando o0 mascara coloca aquela mascara de madeira ele fica
verde e ganha super poderes? Jorge responde: ele fica doiddo. Interventora: entéo
quando a gente colocar essa mascara, ela gruda na nossa cara e a gente vira 0 que a
gente desenhou. Pesquisador: Entdo cada um de vocés vao virar o que cada um de
vocés desenhou... 0 que vocé desenhou Charlie? Charlie diz: desenhei um cozinheiro.
Pesquisador: eu desenhei Professor, Jodo desenhou jogador... e cada um comeca falar
0 que desenhou. (p. 177-178).

Resultados

Assim sendo, tendo em vista acdes ludo-pedagogicos pautadas na utilizacdo, desde videos
com imagens reais, desenhos, contacdo de historia, até visita a lugares, além da utilizacdo de
materiais impressos com imagens para ajudar no processo, apresentaram-se como
possibilidades de construgdo dos motivos/necessidades, ampliacdo e complexificacdo dos
sentidos pelas criancgas das regras presentes em tais modelos de relacdo — ha que se considerar
que cada uma das acGes pedagogicas utilizadas em tal construcdo apresentaram diferentes
niveis de influéncia, pois, como ficou evidente, a visita aos locais e a explicacdo pelo
professor dos papéis sociais e seus conteldos referentes a tal espacgo, tiveram uma
representatividade muito maior do que a utilizacdo de desenhos em video, por exemplo.
Contudo, ha gque se levar em consideracdo, também, que dentro dos limites e possibilidades
que se colocam quanto as questdes de autorizacao para realizacdo de visitas e manutencdo da
seguranca das criancas, a repeticdo quantitativa de momentos de video com caracteristicas
qualitativas acerca da exposi¢do do tema e dos contetdos, por exemplo, também é um fator
de importante construcao desses motivos e necessidades que levam a brincadeira de papéis
sociais (p. 179).

Como evidenciado a partir dos dados das intervencBes, houve a possibilidade real de
organizacao e distribuicdo dos papéis sociais e dos objetos no inicio e durante a realizacdo
das brincadeiras de papéis sociais, quando tomados os devidos cuidados pelo professor de
ndo agir de forma autoritaria e impositiva, mas sim a partir do dialogo e criacdo de motivos
para que tal distribuicdo ocorra. Esse didlogo pode ocorrer a partir de perguntas
problematizadoras ou a partir de acGes motivadoras pautadas em uma afetacdo calcada em
valores positivos, como, alegria, diversao, satisfacdo, levando assim a crianca a assumir
diferentes papéis sociais, quando ela mesma néo o faz, ou dividir e trocar os objetos com
outras criangas (p. 194).

Fonte: elaboracdo propria

Nunes (2019) continua o trabalho de sua dissertagdo e em sua tese A atividade de brincar
na pré-escola: possibilidades de enfrentamento da alienacéo social a partir de um trabalho
educativo em uma perspectiva humanizadora, a qual trazemos no quadro 12. O autor defende
gue uma atividade de ensino engendrada na brincadeira de papéis sociais, estruturada e
efetivada a partir de uma préatica pedagdgica direta e intencional, baseada nos pressupostos do

materialismo historico dialético, da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica
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oferece possibilidades de enfrentamento das tendéncias alienadas e alienantes presente nos
alunos durante a realizagéo dessa atividade com vistas ao seu desenvolvimento humanizado.

A intervencdo-formativa da pesquisa de Nunes (2019) foi realizada com criangas de um
pré-2 de uma escola de educacdo infantil de Presidente Prudente/SP e contou com a ajuda de
integrantes do GEIPEE.

Assim como fizemos nesta tese ao discutir o ludico, Nunes (2019) aborda as concepcoes
de brincadeira na infancia presentes historicamente na humanidade, sobretudo aquelas que a
consideram como um processo natural, totalmente livre, espontdneo e calcado no
desenvolvimento bioldgico. Essas concepgdes relegam a segundo plano ou simplesmente
ignoram os condicionantes historicos e culturais pelos quais a brincadeira passa e influencia a

vida das criancas. De acordo com o autor:

Estas representacOes, a nosso ver, apresentam-se como algo limitante e, até
mesmo, problemaético, pois condicionam situa¢fes que impedem uma agao
pedagogica intencional com tal atividade, deixando-a ao sabor de uma falsa
“liberdade infantil”, sobretudo quando discutimos a importancia da atividade
de brincar para o desenvolvimento do estudante que se encontra na educagao
infantil. Desta forma, essa situacao nos leva a necessidade de uma retomada
do debate acerca desse tema, na busca pelas reais condi¢des, caracteristicas e
possibilidades que esta atividade pode efetivar na vida da crianca, tomando-a
sob a base de uma perspectiva historica e social e que assume sua importancia
fulcral para o desenvolvimento do psiquismo infantil (Nunes, 2019, p.15).

Concordamos com a citacdo de Nunes (2019), sobretudo no que diz respeito a
necessidade de uma discussdo critica acerca da brincadeira, do ludico, a partir de uma
perspectiva material, historica e dialética, pois defendemos que tal atividade é capaz de
engendrar vivéncias que contribuam com o processo educativo e, portanto, pode se constituir
como uma atividade de ensino devidamente organizada e realizada pelo professor para a
transmissdo conhecimento sistematizado e objetivando o desenvolvimento das maximas
capacidades de cada aluno singular.

Importante reforcar que a atividade ludo-pedagdgica enquanto atividade de ensino
historico-critica que defendemos nesta tese ndo tem como objetivo substituir as atividades
principais de acordo com a periodizacdo de desenvolvimento proposta pela Teoria historico-
cultural, mas a partir delas pensar formas de transmitir o conhecimento sistematizado
historicamente produzido.

Nunes (2019) afirma que para que seja possivel uma atividade de ensino ludo-
pedagdgica, com a atividade principal brincadeira de papéis, numa direcdo humanizadora, séo

necessarias acles interventivas diretas e intencionais que se organizam desde o planejamento
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considerando as necessidades dos alunos concretos de modo que estas sejam contempladas na
brincadeira de papéis da crianca, ou na atividade de estudos no caso de alunos dos anos iniciais
do ensino fundamental, e que assim orientardo a forma e o conteudo da atividade de ensino.

Ou seja, ao considerar as necessidades do aluno concreto, tanto na brincadeira de papéis
sociais quanto na atividade de estudos, a atividade de ensino ludo-pedagdgica € organizada com
a finalidade de transmitir o conhecimento sistematizado de modo proporcionar aos alunos
vivéncias significativas que situam o0s conhecimentos ensinados historicamente e assim
promovem avancos no desenvolvimento de seu psiquismo desde que as intervencdes do
professor sejam histérico-criticas.

Tendo em vista que é na atividade principal brincadeira de papéis sociais que as crian¢as
reconstroem a realidade de forma sintética a partir dos sentidos e significados apreendidos nos
modelos de relacBes sociais, Nunes (2019) chama a atencdo para os condicionantes da
sociedade capitalista presentes nas relacBes sociais carregados de tendéncias alienadas e
alienantes e que tornam os sentidos e significados dessas reconstrucbes empobrecidos,
limitados a lI6gica capitalista que ja é imposta as criancas desde a idade pré-escolar.

Para exemplificar isso, Nunes (2019, p. 163) destaca situacdes de alienacdo
identificadas e extraidas da participacdo dos alunos, seja com falas ou atitudes, durante a
atividade ludo-pedagdgica num processo avaliativo presente na inter-relacdo entre professor,

alunos e o conhecimento sistematizado.

[...] veja-se quando se assume a profissdo de médico de um ponto de vista
somente monetario e ndo em seu significado mais desenvolvido de individuo
responsavel em preservar qualitativamente a vida dos seres humanos; veja-se
quando se assume a funcéo do policial enquanto um individuo que ao invés
de proteger os cidadaos, exerce o papel de instrumento repressor do estado
capitalista, atuando contra os préprios cidaddos -, ou, também no que tange a
imposicdo de uma barreira entre aquilo que ha de mais desenvolvido, o0s
conhecimentos ndo-cotidianos para-si, em relacdo aos conhecimentos
cotidianos em-si, 0s quais, muitas vezes, sao 0s Unicos que os individuos tém
possibilidade de vivenciar durante toda a sua vida; esses significados quando
apropriados pelas criangas em suas brincadeiras influem na construcdo de
sentidos (consciéncia) que também se apresentam tendencialmente alienados
e alienantes, por um lado, limitados as barreiras impostas entre o cotidiano
em-si e o para-si, de outro, pela ruptura entre os significados mais evoluidos
das relagGes sociais, em contraste com significacOes carregadas de situacdes
negativas e prejudiciais ao seu desenvolvimento. (Nunes, 2019, pp. 163-164).

Nunes (2019) evidencia também o enfrentamento de tendéncias alienantes e alienadas
como o autoritarismo e imposi¢des que podem vir a fazer parte da postura do professor quando

este ndo assume uma postura ético-valorativa historico-critica. O didlogo esteve presente em
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todos 0s momentos de sua pesquisa, inclusive aqueles mais conflituosos e cadticos e, sobretudo,
nas intervencdes feitas durante a atividade ludo-pedagdgica de ensino por meio de perguntas
problematizadoras ou falas calcadas em valores positivos como alegria, diversao e satisfacao.

Para tanto, Nunes (2019) ressalta que participacdo do professor nos momentos ludicos,
estando ou ndo diretamente envolvido no momento da atividade, € essencial para que a
atividade ludo-pedagogica alcance de fato seu objetivo enquanto atividade de ensino historico-
critica e promova o desenvolvimento dos alunos, vez que, apara viabilizar sentidos e
significados contrarios aos propalados pelas tendéncias alienadas e alienantes a intervencéo do
professor é fundamental.

Por fim, Nunes (2019) ainda defende que a atividade de ensino viabilizada por meio de
acOes ludo-pedagoOgicas vem ao encontro da necessidade de descobertas de formas mais
adequadas de trabalho pedagdgico e a identificacdo dos conhecimentos que precisam ser
apropriados e objetivados pelos seres humanos para que se tornem de fato humanos no sentido
histérico-cultural.

Estamos de acordo com trabalho de Nunes (2019) e, sobretudo, com sua defesa de que a
atividade ludo-pedagogica pode se constituir como uma atividade de ensino, historico-critica,
capaz de contribuir com a necessidade de uma educacao escolar que se oponha a educacdo com
fins utilitarios e excludente, reprodutora de violéncias, preconceitos, autoritarismos,

meritocratica e calcada na hegemonia de teorias pedagogicas e psicoldgicas nao-criticas.

QUADRO 13

Titulo: A atividade de ensino da danca nas aulas de Educacdo Fisica em uma perspectiva
historico-cultural

Tipo de trabalho/ano: Tese (2020)

Autor/pesquisador: Ariana Aparecida Nascimento dos Santos

Sujeitos: alunos do 3° ano do ensino fundamental

Conhecimentos sistematizados trabalhados: trabalho coletivo, modalidades de danga,
criacdo de imagens artisticas.

Objetivo geral: identificar e analisar o quanto a organizacdo do ensino da atividade da danga,
em um processo de intervencao formativo ludo-pedagdgico, contribuiu para a aprendizagem
sobre a linguagem da danca e a criacdo de imagens artisticas, carregadas de significados
sociais através de acOes corporais, tendo em vista o desenvolvimento das funcGes
psicoldgicas superiores, como a imaginacao e a criatividade dos estudantes. (p. 6).

Objetivos especificos: desenvolver um processo de intervencao formativo ludo-pedagdgico
por meio de atividades de danga, a partir dos pressupostos da teoria histérico-cultural, e
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observar como as atividades de ensino criam condi¢des de aprendizagem para 0
desenvolvimento da imaginacdo e criatividade, discutir a importancia dos estudos acerca do
ensino da atividade da danca numa perspectiva historico-cultural nas aulas de Educacéo
Fisica e analisar a danga como uma forma particular de atividade da cultura corporal, cujos
contetidos engendram a criacdo de uma imagem artistica com acgdes corporais e com fins
comunicativos e expressivos, para construir sinteses que possibilitem o ensino das diversas
manifestagdes de danga construidas pela humanidade. (p. 7)

IntervencGes-formativas com atividades ludo-pedagogicas

1-

Atividade 1: Jogo da memaria corporal. Objetivo: Ampliar repertério de movimentos
e pensar sobre as formas de composicdo para cada movimento de acordo com o tema
em questdo — seca no sertdo, modos de vida na cidade e no campo. Descri¢do: As
criancas devem formar duplas. Elas irdo se tornar cartas de um jogo da memoria. As
duplas devem combinar um movimento (nesse caso, deve ser 0 movimento que
solicitamos ser pesquisado no encontro anterior), para que possam reproduzir, quando
forem as “cartas” escolhidas pelo jogador do jogo da memoria. Explicar que os
movimentos escolhidos, caso ndo tenham pesquisado, devem estar relacionados com
0s temas que precisamos trabalhar. Atividade 2: Mimica das figuras. Objetivo:
Ampliar repertério de movimentos e pensar sobre as formas de composicdo para cada
movimento de acordo com o tema em questdo — seca no sertdo, modos de vida na
cidade e no campo. Descricdo: Consiste em reproduzir o movimento de uma figura,
de forma a colocar fluéncia no movimento para que parega parte de uma coreografia.
Para isso, a turma sera dividia em duas equipes. As figuras ficaram dispostas distante
das equipes e 0s sujeitos devem correr, pegar a figura e representar para o time oposto.
Quem estiver com a vez da resposta deve dizer o que representa 0 movimento e onde
pode ser realizado (campo, cidade, lugares com pouca &gua). Atividade 3: Criacdo
coreogréafica. Objetivo: Compreender os movimentos aprendidos e suas relacoes para
composicdo coreogréfica. Descricdo: A professora deverd selecionar alguns os
movimentos trabalhados/executados nas atividades anteriores e, de forma coletiva,
criar uma sequéncia de movimentos que dara inicio a coreografia (imagem artistica
com formas corporais para comunicar algo) (p. 99-100).

Atividade 1: Roda de conversa e “recordando os movimentos”. Descri¢cao: Conversa
com o0s estudantes para recordar as acOes realizadas e movimentos da composicao
coreografica. Atividade 2: Conhecendo e relacionando. Descrigdo: A professora deve
apresentar e discutir junto aos estudantes os seguintes conteudos:

. Mapa para explicar sobre a Regido Nordeste e 0os motivos da seca (projetar).

. Poemas sobre o Nordeste e a seca

. Curta metragem da Obra Literaria “Vidas Secas” de Graciliano Ramos

. Obra “Os retirantes” de Candido Portinari

. Msica e videoclipe “Segue o seco” — Marisa Monte e Carlinhos Brown.

. Dois videos com coreografias tematicas sobre “Seca no Sertdao”.

Apos a apresentacdo de cada conteudo, a professora questionara os estudantes de
modo a garantir o estabelecimento de relagdes com os conteddos apresentados e 0
processo de criacdo da imagem artistica sobre a seca no sertdo. Atividade 3: Sobre a
musica. Em roda de conversa, professora deve fazer a proposta de utilizar a musica
“Segue o seco”. Colocar a musica para apreciacdo e entregar a letra para que possam
acompanhar. Caso a proposta seja aceita, iniciar o “encaixe” dos movimentos no
tempo ritmico da musica e, além disso, conversar sobre as formas de realizagdo de
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nossos movimentos, a partir dos contetdos apropriados. Como podemos iniciar? O
que podemos fazer? (p. 101).

2- Atividade 1. Roda de movimentos — aquecimento. Objetivo: possibilidades para
desenvolvimento da consciéncia corporal e de movimentacdo. Descri¢cdo: Em roda,
professora solicita que os estudantes movimentem diferentes partes do corpo, a partir
de suas orientacOes verbais no decorrer da atividade, e investiguem as possibilidades
de movimento de cada membro em movimento. Atividade 2: Roda de conversa sobre
processo de criacdo. Objetivo: Explicar para os estudantes sobre os motivos do
processo de criacdo e realizar conversas que incitem o processo de criacdo. Descri¢éo:
A Professora deve explicar aos estudantes sobre o processo de criacdo e, questionar
sobre possibilidades para dar forma a criacdo de uma imagem artistica com acdes
corporais. Atividade 3: Assistir videos das coreografias ja criadas.

3- Objetivo: Relembrar atividades realizadas e discutir, a partir disso, sobre 0 novo
processo de criacdo. Descricdo: A Professora mostra para as criangas os videos das
coreografias elaboradas coletivamente, e ao final devera questionar sobre o processo
de criacdo vivenciado e sobre 0 que sera necessario para 0 novo processo. Atividade
4: Videos sobre “morar numa casa de brinquedos”. Objetivo: Ampliar repertorio para
processo de criacdo. Descricdo: Professora devera apresentar um video, do seriado
Chaves, no qual existe uma cena em que 0 personagem sonha em morar em uma casa
de brinquedos. Ao final deve conversar com os estudantes e questionar em que o
video pode ajudar no processo de criacdo da coreografia do festival de Natal (pp. 126-
127).

Resultados

[...] tentamos sintetizar, embora em longos recortes, a fase do processo de criagao orientado
pela professora, por meio dos quais foi possivel observar as falas dos sujeitos e suas ideias
mais elaboradas diante do processo, fato que ndo ocorreu no inicio, quando da cria¢do das
coreografias contidas na atividade desencadeadora de aprendizagem. Com isso, enfatizamos
que as atividades de aprendizagem propostas permitiriam aos estudantes desenvolver uma
relacdo intencional de andlise da criagdo com o tema “sonho de morar em uma loja de
brinquedo”, bem como uma relacdo intencional com a construgdo dessa composicao
coreogréafica. Ou seja, o processo de apropriacdo dos conceitos referentes a atividade de
criacdo de uma imagem artistica na danca € que lhes permitiu modificar seus modos de acao
para a composicao. (p. 135)

Em nossa pesquisa o0s estudantes avancaram de forma significativa nesses processos de
compressdo e autonomia para criacdo, no entanto ainda precisam passar por indmeras
experiéncias educativas relacionadas a atividade da danca, para que sejam capazes de avancar
nos processos de desenvolvimento do psiquismo, pois em nosso caso, ainda que tenham
conseguido criar, a criacdo ocorreu de forma orientada. Fato esse que ndo encaramos como
um problema ou algo negativo, visto que o papel do professor, e simultaneamente da
atividade de estudo, sdo fundamentais durante toda a vida e fases de desenvolvimento. [...]
Pensamos que o resultado deste trabalho, exposto em forma de coreografia construida pelos
sujeitos, sob orientacdo da professora, denotou avangos nos processos de imaginagéo,
criatividade, memoria, atencédo dos sujeitos participantes, que, além disso, foram capazes de
compreender o conceito ensinado ao longo dos encontros [...] (p. 136-137).

Fonte: elaboracdo propria
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O ultimo trabalho analisado no quadro 13 € a tese de Santos (2020b) A atividade de
ensino da danca nas aulas de Educacao Fisica em uma perspectiva historico-cultural, na qual
temos a atividade ludo-pedagogica organizada de forma intencional enquanto atividade de
ensino para a transmissao da linguagem da danca com vistas a criacdo de uma imagem artistica
com fins comunicativos por meio de a¢fes corporais. Tomando a Teoria historico-cultural e a
Pedagogia historico-critica como basilares para sua pesquisa, a autora defende a tese de que
esse ensino envolvendo a danga possibilita o desenvolvimento da imaginagao e criatividade dos
estudantes.

Os sujeitos participantes dessa pesquisa foram 36 alunos de uma escola puablica
municipal de Presidente Prudente/SP na faixa etéria entre oito e nove anos com os quais foram
feitas as intervencdes-formativas.

Santos (2020b) busca dar énfase nas formas de organizacao do ensino da danca nas aulas
de Educacdo Fisica e nos conteidos a serem trabalhados nesse processo, pois evidencia que
ainda existem muitos aspectos que dificultam o ensino da atividade da danca no qual ainda
predominam o mecanicismo e pragmatismo e as concepg¢des espontaneistas e subjetivistas.

Dessa forma, a autora demonstra que sua tese além de apontar possibilidades de
desenvolvimento da imaginacéo e da criatividade dos alunos, busca também preocupar-se com
a forma e o contetido da danca e como ela é compreendida e ensinada nas aulas de Educacéao
Fisica a fim de superar aquelas concepcdes citadas acima.

Santos (2020b) relata que para a organizacdo da intervencdo-formativa com as
atividades ludo-pedagdgicas considerou desde as observacgdes sistematicas no interior da escola
e de cada sujeito em particular, conversas, entrevistas com alunos e professores, filmagens e
fotos até as vivéncias efetivas no processo de intervencdo que contaram com conversas, jogos,
brincadeiras, dancas e representacdes teatrais).

Acerca das atividades ludo-pedagdgicas realizadas nas interven¢des-formativas, Santos

(2020b, p. 64) aponta as contribuigdes de uma atividade de ensino historico-critica:

Em sintese, entendemos que tais a¢es formativas, quando realizadas de forma
coerente e com compromisso com 0s sujeitos, permitem a compreensao do
objeto de investigacdo no seu movimento e concretude, na busca de evitar
interpretacBes imediatistas e cotidianas, como também o0s ecletismos
cientificistas, que ndo contribuem para esclarecer as maltiplas determinacdes
do real ou poderiamos dizer, do sujeito real, do estudante real. Tais
pressupostos sdo fundamentais e parte integrante do MHD, método designado
para orientar a nossa pesquisa.



175

Como ja evidenciamos em outros trabalhos anteriormente analisados, a atividade ludo-
pedagogica realizada conscientemente pelo professor a partir de uma postura comprometida
com a transformacao dos sujeitos permite avancar as concepcOes imediatistas e cotidianas, aos
ecletismos cientificos na direcdo da compreensdo do aluno concreto, sintese de mdaltiplas
determinacoes.

Sendo assim, as atividades ludo-pedagogicas foram organizadas de modo a inicialmente
proporcionar vivéncias pratico-tedricas orientadas para a compreensao do significado da danca
e, sem seguida, para criagdo de uma imagem artistica (composicdo de movimentos com a
intencdo de estabelecer uma comunicagdo). Para tanto, foi necessaria a apropriacdo de
contetdos relacionados ao movimento e fundamentos da danga.

Outro ponto importante da atividade ludo-pedagdgica destacado por Santos (2020b) é a
utilizacdo do dialogo com problematizacdes e questionamentos direcionados aos alunos. Essa
dimensdo dialdgica presente também nos demais trabalhos analisados ndo s oportuniza a
participagdo ativa dos sujeitos na atividade de ensino como também os motiva a pensar sobre o

que estdo fazendo.

Esse trecho, que relata a atividade “telefone sem fio de movimentos” nos
mostra a importancia da atividade ludo-pedag6gica, proposta pelo
GEIPEEthc, para a organizagdo do ensino, isso porque utilizamos de uma
brincadeira para colocar as criangas em agdes de estudos e pensamento sobre
a atividade que deveria ser realizada [...] as criangas apresentaram dificuldades
em relacdo a compreensdo da proposta e, posteriormente, optamos por
proporcionar uma atividade ludo-pedagdgica que teve o objetivo de conduzir
0 pensamento das criangas de forma tedrico-pratica a pensar sobre os
movimentos e suas formas. (Santos, 2020b, p. 95-96).

Para a autora, a atividade ludica deve ser defendida como instrumento educativo que se
apresenta como essencial para o desenvolvimento psiquico da crianca na Educacao Infantil até
0s anos iniciais do Ensino Fundamental, visto que tal atividade supera concepcdes tradicionais
de educacgéo que nao tém conseguido suprir adequadamente as necessidades dos alunos em seu
desenvolvimento humano.

Acrescentamos a essa constatacdo que a atividade ludica compreendida a partir da
Teoria historico-cultural, como trouxemos nesta tese, nos revelam elementos para conceber
uma atividade de ensino ludo-pedagogica histérico-critica que ofereca aos professores
contribuicdes no seu fazer pedagogico e a possibilidade de transmitir o conhecimento
sistematizado numa perspectiva que supere a alienacao sustentada por teorias nao-criticas tanto

pedagdgicas quanto psicolégicas.
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Diante da analise desses trabalhos, evidenciamos que os pesquisadores realizaram as
atividades ludo-pedagdgicas conscientemente, orientados pelos estudos da Teoria historico-
cultural e da Pedagogia histdrico-critica sem se afastarem do materialismo historico dialético
COMO 0corre com muitos autores ao associarem essas teorias as concepgdes de aprender a
aprender como alerta Duarte (2010).

Fato que comprova essa afirmacao séo as reiteradas tentativas dos membros do GEIPEE,
sobretudo os autores das pesquisas analisadas, de compreender as dificuldades dos alunos e os
préprios alunos como sintese de multiplas determinagdes, como seres humanos na historia, com
suas necessidades concretas, com potencial de desenvolvimento e de transformacdo da
realidade.

Nesse sentido, € possivel perceber a persisténcia dos pesquisadores ao repensarem as
atividades de acordo com as necessidades de aprendizagem dos alunos, proporcionando a eles
a oportunidade de refazerem tais atividades de formas diferentes até que consigam avancar de
acordo com suas capacidades singulares.

Isso sé é possivel diante de um constante acompanhamento por parte dos pesquisadores
intervindo juntos aos alunos por meio da linguagem, do dialogo, de modo a organizar e
reorganizar a realizacdo das atividades e ajudar os alunos a refletirem sobre o que pensam,
falam e fazem e a superarem concepcdes alienadas e alienantes por eles trazidas.

Essa postura e 0 modo como 0s pesquisadores realizam as atividades de ensino ludo-
pedagdgicas mostram que a escola pode sim ser espaco privilegiado para o desenvolvimento da
consciéncia critica. Essas atividades evidenciam o carater historico da escola, pois se mostram
como formas de enfrentamento do ensino calcado em concepgdes biologizantes, individualistas,
utilitarias e limitadoras do desenvolvimento humano e podem se constituir um caminho real

para a escola-comunidade defendida por Viotto Filho (2019).

5.3 As categorias evidenciadas nos trabalhos Geipeanos

As categorias extraidas nesta tese estdo presentes em todos os trabalhos do GEIPEE e,
por meio da analise, evidenciamos as contradi¢cbes com as quais 0s membros do grupo se
depararam ao vivenciar as relagdes em sala de aula com alunos e professores da escola publica.
Essas contradigdes fazem parte da realidade com a qual os professores se deparam nas escolas
diariamente, embora nem sempre consigam resolvé-las ou até mesmo identifica-las. Isso ndo
acontece somente com professores, mas com a grande maioria das pessoas na sociedade, em

diferentes niveis, pois as tendéncias alienadas e alienantes predominam no cotidiano, sobretudo
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quando o trabalhador precisa se preocupar com sua sobrevivéncia e, diante do desgaste que isso
Ihe causa, pouco ou nenhum tempo e vontade lhe sobram para satisfazer necessidades mais
complexas e se apropriar de conhecimentos cientificos e outras objetivacfes humano-genéricas
capazes de produzir o desenvolvimento mais elevado de suas funcbes psiquicas.

Entretanto, ainda que na sociedade capitalista as condi¢cbes materiais sejam precarias e
as relagOes fragmentadas, entendemos que a escola é local privilegiado para se pensar e agir em
prol do enfrentamento e superagéo das tendéncias alienadas e alienantes presentes na sociedade.
Isso porque é na escola que se da, de forma mais intensa e frequente, o contato das criancas
com adultos que lhes transmitem o conhecimento sistematizado que ird proporcionar o
desenvolvimento de seu psiquismo numa dire¢do critica e transformadora.

Retomando o que ja discutimos no primeiro capitulo desta tese, na sociedade capitalista
existem condi¢es reais para que todos os seres humanos se emancipem, mas ndo é interesse da
classe dominante que a classe trabalhadora tenha acesso a essas condic¢des. Entretanto, a historia
ndo é imutéavel, haja vista 0 processo histérico de superacdo do sistema feudal pela burguesia.
Assim também, reconhecemos as possibilidades de superacdo da sociedade capitalista, a qual
foi construida historicamente pelo conjunto dos homens e podera ser por eles transformada.

E a partir dessa compreensdo acerca da escola, dos professores e dos alunos como
inseridos na historia, que os membros do GEIPEE sdo movidos a planejar, organizar e realizar
suas atuacOes na educagéo escolar. Ao analisarmos esse processo para apreender 0 movimento
dindmico da realidade, emergem as contradi¢cdes entre a apropriacao e objetivacdo das teorias
pedagdgicas criticas, apropriacao e transmissdo do conhecimento cientifico, trabalho coletivo e
trabalho fragmentado, avaliacédo e reflexdo da préatica pedagdgica x ensino autoritério utilitario,
concepcdo critico transformadora e reprodugdo de tendéncias alienadas e alienantes, entre
criatividade e ludicidade x conformismo e rigidez na acdo pedagogica e outras dicotomias.

Como veremos mais adiante, é com a atividade de ensino ludo-pedagdgica historico-
critica que os membros do GEIPEE enfrentam e superam essas contradi¢cdes. Entendemos,
portanto, que os professores de criancas da Educacao Infantil e dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, podem seguir esse caminho, para tanto, faz-se necessario compreender numa
perspectiva materialista historia dialética o fenbmeno da educacdo escolar. A seguir,
apresentaremos essa compreensdo, pautados na atuacdo Geipeana nas escolas, trazendo os

exemplos de alguns trabalhos de pesquisa intervencéo realizados por pesquisadores do grupo.
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5.3.1 Apropriacao e objetivacéo das teorias criticas

No primeiro e segundo capitulos desta tese discutimos sobre os elementos que nos
ajudam a compreender as teorias que se constituiram hegemdnicas e ttm dominado em grande
medida o pensamento pedagdgico educacional no Brasil. Vimos que essas teorias sdo
instrumentos para a manutencao do projeto neoliberal que ao longo das Ultimas décadas vem
agravando a situacdo da classe trabalhadora. A escola por sua vez vem se tornando cada vez
mais, um local de preparagéo para a esfera da empregabilidade, na qual o trabalhador deve ser
flexivel, adaptavel, empreendedor e competente socio-emocionalmente.

Diante essa realidade, compreender a educacdo escolar numa perspectiva critica é
imprescindivel, reconhecendo, num primeiro momento, a escola sendo utilizada como
instrumento da sociedade capitalista para producdo de mao de obra, a medida que o0 ensino vem
sendo cada vez mais restrito a fins utilitarios. Nesse processo, 0s professores acabam
transmitindo a seus alunos a ideologia imposta pela classe dominante, por meio da reproducéo
de tendéncias alienadas e alienantes advindas de vivéncias restritas cercadas de violéncia
verbal, fisica e simbdlica, estigmas, preconceitos, discriminacdo social, individualismo,
esteredtipos, autoritarismo, competicdo, preconceito, coercdo, subjugacdo e ameacas que Sao
engendradas nas relac@es sociais capitalistas.

Entretanto, encerrar a compreensao da educacao escolar brasileira a relacdes unicamente
alienantes ndo retrata sua esséncia, seu movimento dialético diante da realidade contraditoria.
Essa visdo sociologista acerca da educacdo, como ja alertou Saviani (2008), fomenta uma
postura que considera a educacdo meramente como um instrumento opressor do Estado e sem
perspectivas de melhora no ensino e tampouco na formacéo critica dos alunos, como salientou
0 autor ao discutir as teorias critico-reprodutivistas na educacéo brasileira (Savinai, 2008).

E preciso reconhecer que, embora a educacéo esteja sob a forte influéncia da sociedade
capitalista, essa influéncia ndo é absoluta e imutavel, mas relativa, e se caracteriza como um
movimento de acdo dialética e reciproca. Mesmo quando determinada pelas condi¢des sociais
vigentes e atravessadas pelas mais diferentes formas de alienacgéo, a escola tem a possibilidade
de enfrentar e superar essas determinacdes, fato que pode contribuir para a realizacdo de uma
nova forma de sociabilidade e formagéo de sujeitos capazes de impulsionar transformagdes
sociais (Saviani, 2011).

Outro elemento que deve ser levado em consideragdo € a relagdo do professor com a
realidade escolar. Desde sua formacéo na graduacao e no decorrer da sua carreira, ao professor

sdo apresentadas as mais diversas teorias, a maioria delas sdo aquelas j& mencionadas e
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hegeménicas de natureza ndo-criticas, ou ainda, outras que se constituem num amalgama de
teorias pedagdgicas e psicoldgicas que apregoam um ensino com fins utilitarios para uma
aprendizagem adaptativa a realidade capitalista. E por meio dessas teorias e contando com sua
experiéncia pessoal, ou com a experiéncia de um colega com mais tempo de docéncia, que, ndo
raro, o professor estabelece a relacdo de ensino, planeja e organiza a sua atividade docente na
escola. Nesse processo e relagdes tedricas e metodoldgicas, ndo é incomum que muitos
professores se decepcionem diante das contradi¢cGes entre ensino x aprendizagem, aluno x
professor e entre teoria e préatica e, sobretudo, diante da dura realidade profissional presente na
educacdo escolar publica brasileira.

O professor encontra alunos reais em sala de aula, com necessidades reais de
aprendizagem e dificuldades que estdo muito além da mera preparacdo para 0 mercado de
trabalho. Diante disso, ao colocar em pratica na escola apenas o que oferecem as pedagogias
hegeménicas nao-criticas, sobretudo aquelas voltadas ao “aprender a aprender” como temos
identificado, o professor ndo consegue atender as necessidades reais dos alunos devido a
exigéncia de resultados em avaliacBes de larga escala. Entretanto e contraditoriamente a
realidade, aqueles alunos que ndo conseguem atingir um nivel satisfatorio de aprendizagem
para os padrGes do mercado de trabalho, sdo rotulados, indiscriminadamente, de alunos
problema, deficientes, deficitarios e outras rotulacGes decorrentes de uma visdo conservadora
com nuances biologizantes, pragmaticos e culpabilizantes presentes na escola.

Tais concepcdes e seus amalgamas pseudopedagégicos, reduzem o aluno a um
organismo exclusivamente bioldgico, para explicarem as dificuldades e eventuais problemas
adquiridos ao longo do processo de ensino aprendizagem. Ao ndo se considerar o aluno como
um ser histérico, cuja compreensdo do seu desenvolvimento necessita a consideracdo das
maultiplas determinacdes sociais a que esta sujeito, 0 mesmo acaba sendo culpabilizado pelo seu
fraco desempenho ou mesmo pelo seu fracasso escolar, sendo rotulado de imaturo, limitrofe,
infantil e outros estigmas que recaem sobre a sua condicdo de aluno.

A fim de que o professor nao fique limitado a esse espectro culpabilizante ahistorico e
ideoldgico, cujos elementos falseiam a realidade das relac@es entre os sujeitos na escola e como
eles se desenvolvem, faz-se necessario que a cada aluno, indiscriminadamente, sejam
possibilitados instrumentos tedricos historico-criticos capazes de oferecer condi¢Ges para que
0S mesmos superem tais concepgdes ideologicas que alimentam a alienacéo na escola.

Ou seja, defendemos que o professor, ao adotar a Pedagogia historico-critica, e podemos

acrescentar aqui também, a Teoria histdrico-cultural, uma vez que essa também foi forjada no
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bojo do método materialista historico-dialético, ao se apropriar desse aparato teorico-critico,
podera transformar a sua préatica educativa cotidiana em praxis educativa.

Esclarecemos que na compreensdo do marxismo, teoria e pratica sdo unidades
contraditérias que compdem uma totalidade, relagdo que se constitui como praxis por
transformar o mundo ao mesmo tempo que transforma os sujeitos elevando-os a uma
consciéncia critica e reflexiva sobre o real. Trata-se, portanto, de uma relacéo cuja finalidade é
a transformacdo da realidade social e politica desde as suas bases materiais e objetivas. Nesse
sentido, a transmissdo e apropriacdo dos conteudos escolares na perspectiva do materialismo
historico-dialético, significa oferecer aos alunos condicBes de se libertar dos grilhGes da
alienacdo, sendo que essa liberdade s6 é possivel se o0 sujeito alcancar uma compreensao
sintética da realidade. Vale lembrar Marx (2005, p.146) ao afirmar que “a critica arrancou as
flores imaginarias dos grilhGes, ndo para que o homem os suporte sem fantasias ou consolo,
mas para que lance fora os grilhdes e a flor viva brote”

Desse modo, pautados nas intervenc6es-formativas dos pesquisadores do GEIPEE por
meio das atividades ludo-pedagdgicas, reiteramos a importancia de os professores se
apropriarem da Pedagogia historico-critica, da Teoria histdrico-cultural e dos fundamentos do
materialismo histérico dialético. Essa apropriacdo permite ao professor reconhecer a escola e
seus alunos a partir de seu desenvolvimento histérico-social e que, mesmo condicionada pela
ideologia da classe dominante, a escola pode ser lugar de satisfacdo das necessidades e
interesses da classe trabalhadora, e espaco privilegiado para a critica das estruturas e relacdes
gue sustentam a sociedade capitalista bem como engendrar a sua transformacdo. Para tanto, ao
professor cabe objetivar sua prética educativa de forma critica e articular sua proposta
pedagogica com o processo de transformacdo humana e social.

A apropriacdo e objetivacdo das teorias pedagdgicas criticas estdo presentes nos
trabalhos Geipeanos e se constitui unidade fundamental da atividade de ensino do professor,
pois implica compreender o desenvolvimento humano em sua totalidade e para além das
condigBes impostas pelo capitalismo. Além disso, implica reconhecer as contradi¢es que
surgem nas relagfes sociais e historicas como parte do processo, cujas quais precisam ser
superadas, fato que implica compreender a praticas alienadas e alienantes criadas na sociedade
capitalista e reproduzidas na escola, afim de se estabelecer novas relagcdes sociais que se
contraponham a tais praticas sociais reprodutivistas, como podemos identificar no relato
presente no trabalho de Pelegrini (2012, p, 99)

Foi possivel avaliar (pesquisador e GEIPEE) que os alunos ao serem
submetidos cotidianamente a relacbes de carater opressor e autoritario,



181

quando se deparam com relagBes democraticas, de valorizacéo do dialogo, do
respeito, da liberdade de manifestacdo como aquelas proporcionadas pelo
GEIPEE, justamente por ndo terem tais oportunidades de aprendizagens
democraticas, respeitosas, livres e dialdgicas no cotidiano escolar, vivenciam
um paradoxo e, consequentemente, se manifestam com estranhamento diante
dessa situacdo paradoxal, pois aprenderam a reagir (de forma violenta ou
passiva) as situacOes de opressdo vividas na escola. Assim, diante desse
paradoxo proporcionado pelo GEIPEE, ndo conseguem, de inicio, discernir
entre situacBes opressoras vividas na escola e situacdes democraticas e livres
vividas no GEIPEE e, de inicio, se sentem confusos e tem dificuldades de se
comportar adequadamente diante de situacdes com as quais ndo aprenderam a
lidar.

No trabalho de Félix (2013, p. 104), podemos verificar que a pesquisadora:

[...] percebia que as estudantes que apresentavam caracteristicas timidas,
contidas na sua forma de ser na sala de aula, aos poucos, se apresentavam para
mim e procuravam expressar seus sentimentos e afetos, fato que me causou
satisfacdo e que denota o quanto ha condicGes de construirmos relagdes sociais
diferenciadas na escola, desde que sejam criadas as condi¢Oes objetivas para
isso. A superacdo das dificuldades pessoais ndo depende dos sujeitos em si-
mesmos, mas sim das condicdes historicas e sociais nas quais estdo inseridos,
assim como da participagdo de um mediador preparado para construir
condigdes educativas e humanizadoras, como temos tentado construir a partir
das intervencdes do GEIPEE naescola. [...] Constatamos ao longo do processo
de intervencdo que as transformagdes, ainda que iniciais e incipientes,
acontecem nos estudantes de forma lenta.

O professor, partindo da realidade em que trabalha e das relacbes de ensino e
aprendizagem que estabelece com seus alunos, ao apropriar-se de teorias criticas, podera voltar-
se a sua realidade escolar com um olhar mais critico, e com a possibilidade de identificar
situacOes de alienacdo presentes e expressas nas atividades realizadas pelos alunos e expressas
por meio de ac¢Bes ou falas, conforme constatamos nos relatos dos pesquisadores Geipeanos.
Considerando os pressupostos tedricos e metodoldgicos histdrico-criticos utilizados pelos
membros pesquisadores do GEIPEE, ao planejar, preparar e aplicar sua atividade de ensino, o
professor podera de fato alcancar o aluno concreto e satisfazer suas necessidades concretas em

busca de um ensino e aprendizagem humanizadores.

5.3.2 Transmissdo e apropriacdo do conhecimento cientifico

Em meio ao processo de apropriacdo e objetivacdo de teorias pedagogicas criticas existe
a possibilidade de o professor transformar sua concep¢do de mundo, sobretudo quando
consegue interromper, ainda que de forma titubeante, o processo de reproducdo de concepcoes

alienadas e alienantes presentes em sua vida, num repentino movimento catartico.
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Considerando essa situacdo, espera-se que os alunos também desenvolvam uma concepcéo de
mundo que avance a realidade alienada e alienante presente na escola. Para tanto, ha que se
atentar as formas de transmissdo dos conhecimentos, mas ndo de qualquer conhecimento, mas
aquelas "producbes humanas que devem ser preservadas e incorporadas a vida de todas as
pessoas”. (Duarte, 2018, p. 66)

Tais condicdes para o enfrentamento e superacdo das tendéncias alienadas e alienantes
sO serdo possiveis se 0s conteudos escolares a serem transmitidos, apropriados e objetivados
pelos alunos superarem por incorporacdo aqueles do senso comum, ou seja, falamos da
importancia de apropriacdo das ciéncias naturais e sociais, as artes e a filosofia em suas
manifestacdes mais desenvolvidas. Dessa maneira, 0 aluno poderd desenvolver-se para o
trabalho, ndo aquele alienado voltado a producdo de mercadorias, realizado em troca de
remuneracao, mas o trabalho vital como “[...] a atividade que os seres humanos realizam para
transformar o mundo, produzindo tudo aquilo de que € necessario a vida humana. Ocorre que a
propria vida em sua forma especificamente humana ¢ também produzida a partir do trabalho.”
(Duarte, 2018, p. 72).

Ao nos referirmos ao trabalho vital torna-se imprescindivel resgatarmos Marx (2004,
p.14) ao afirmar que:

O trabalho é mediacéao entre homem e natureza, e dessa interagdo deriva todo o
processo de formacéo humana. A producao aparece como a forma de o homem
se manter, além de configurar a forma de ele definir e orientar suas
necessidades. Necessidades que, uma vez satisfeitas, repdem, ao infinito, novas
necessidades [..]. RepBem e renovam necessidades nao propriamente
materiais, mas abstratas, espirituais, que aparecem, também elas, como
resultado da atividade produtiva [...]. E um movimento que define a propria
consciéncia humana, o que nos remete a percepgdo de que é o ser social que
produz a consciéncia, e ndo o contrario.

E importante destacar que ndo se trata apenas de necessidades basicas de sobrevivéncia,
mas tambem necessidades superiores e abstratas como afirma Marx (2004), que encontram sua
satisfagdo na atividade de apropriacdo das ciéncias, das artes, da filosofia e outras objetivacGes
genéricas, necessarias para ultrapassar o pragmatismo cotidiano e superar visdes de mundo de

senso comum, idealistas e mistico-religiosas. De acordo com Abrantes (2018, p. 106)

Os sistemas tedricos sdo 0S meios necessarios para que 0 pensamento se
realize no individuo de modo supraindividual — a partir dos instrumentos do
saber conquistados historicamente. Carente de instrumentos historicos
objetivados como conhecimentos elaborados o psiquismo individual nédo
podera se valer das abstracbes que sintetizam o vinculo do humano com os
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objetos e fenémenos do real, dificultando ou produzindo obstaculos ao acesso
aos problemas que superam o imediatismo das situacBes aparentes.

Nos trabalhos do GEIPEE por nés analisados, encontramos 0s conhecimentos
transmitidos aos alunos pelos professores/pesquisadores por meio das atividades ludo-
pedagdgicas. Esses conhecimentos ou contetdos ndo sdo escolhidos por meio de critérios
aleatdrios e subjetivos, mas sdo aqueles que se perpetuaram historicamente devido a sua
qualidade e complexidade e por estarem assentados nas ciéncias, artes e filosofia. Para Abrantes
(2018, p. 109)

Ainda que destaquemos a intencionalidade em relagdo ao o que se ensina no
processo educativo, a decisdo sobre quais conteldos ensinar ndo se limita as
decisdes subjetivas do professor, visto que esses conteidos se articulam com
a disciplina a ser trabalhada. Portanto, relacionam-se com conteudos
cientificos, artisticos e filosoficos e, fundamentalmente, com o curriculo
escolar, ou seja, com a produgdo do conhecimento projetado para o tempo e 0
espago da escola, levando em consideracdo o0 momento do desenvolvimento
psiquico dos estudantes.

Assim, a pratica do GEIPEE em seus trabalhos nas escolas privilegia a transmissao do
conhecimento sistematizado por meio das atividades ludo-pedagdgicas de natureza historico-
culturais e tem como principal objetivo uma formacéo que propicie a relagdo do aluno com os
conhecimentos cientifico, artistico e filosofico, dosados, sequenciados e transmitidos
intencional e sistematicamente na direcdo do desenvolvimento das maximas capacidades do ser
humano.

Dentre os conhecimentos transmitidos nas intervengfes-formativas do GEIPEE,
destacamos a apropriacdo e objetivagdo de conceitos (Pelegrini, 2012), compreensédo e
desenvolvimento de caracteristicas psicologicas (Félix, 2013), formacéo da consciéncia critica,
enfrentamento e superacdo de concepcdes alienadas e alienantes, papéis sociais (Nunes, 2013;
2019), desenvolvimento psicomotor com criangas que apresentam dificuldade de aprendizagem
(Santos, 2013a), danga, musica e desenvolvimento da memoria de criangas com Sindrome de
Down (Santos, 2014b; 2020b), géneros musicais, danca e linguagem verbal (Bezerra, 2015),
literatura, leitura, escrita e géneros textuais, relagbes sociais e convivéncia (Borella, 2016;
Oliveira, 2017; Souza, 2017; Rinaldini, 2019), artes, pintura e masica (Félix, 2018).

Trazemos na sequéncia alguns exemplos dos contetdos trabalhados:

As respostas das criancas para as perguntas do que sdo artes também
mostraram que houve um desenvolvimento cognitivo e afetivo neste aspecto,
pois, ao inicio do processo interventivo formativo, as criancas responderam
que artes eram “flor e urso”, e, ao final do processo, conseguiram relacionar
as artes as manifestacdes artisticas que trabalhamos juntos
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[...] Frida ainda protagonizou uma importante mudanca, que foi a de pedir a
seu pai que a matriculasse em um curso de violdo, para que pudesse aprender
a tocar. Este dado se deu no 18° encontro em que Frida afirma: Professora,
meu pai vai comprar um viol&o rosa pra mim e também vai me colocar em
uma escola de musica para aprender a tocar. Este dado nos permite afirmar
gue a vivéncia de Frida nos encontros da intervencao formativa do ensino das
artes a motivou a querer aprender mais acerca das artes e da musica, fato que
transpBe as situacdes de aprendizagem ocorridas no processo interventivo a
reais transformac0es na vida da estudante (Félix, 2018, p. 187-189).

Concordamos com Duarte (2018) quando afirma que as artes educam a subjetividade e
que nos torna capazes de nos posicionarmos diante dos fendmenos humanos com a
possibilidade de ultrapassar o pragmatismo cotidiano. Além disso, por meio das artes os alunos
tém acesso a ricas producdes resultantes da vida de muitas geracdes de seres humanos
propiciando que o individuo vivencie por meio da arte aquilo que ndo se pode vivenciar na
cotidianidade individual.

Em relacdo aos jogos de papéis, Duarte (2006) nos orienta que a brincadeira voltada a
reproducdo de papéis sociais ndo deve ocorrer de forma espontanea e reproduzir as tendéncias
alienadas e alienantes, mas sim, que o professor promova acles educativas que criem,
desenvolvam e direcionem essas brincadeiras. Na sequéncia vemos como Nunes (2019, p. 173-
174) trabalha para ampliar a compreensdo das criangas acerca da participagdo feminina no

futebol, esporte que ao longo do tempo foi predominantemente dominado por homens.

Pesquisador: Entdo, o que médico faz mesmo? Criangas retomam: cura, faz
exame, da vacina, examina, faz curativo. Pesquisador: E 0 médico é legal
também? Ajuda bastante a gente? Criancas respondem que sim. Pesquisador
mostra 0 proximo desenho em folha sulfite; criancas respondem que é o
jogador de futebol... Pesquisador: Muito bem! E o que o jogador de futebol
faz? Criangas: Joga bola; joga bola no campo... Jodo fica entusiasmado.
Pesquisador: E existe s6 jogador homem? Uma menina responde que sim.
Outras criangas respondem que ndo; Pesquisador: Tem menino e menina né?
Vocés conhecem o jogador Neymar? Quem conhece ele? Todos 0s meninos
levantam a méo... Pesquisador: E quem conhece a Marta, jogadora da selecdo?
Dois meninos e nenhuma menina levantam a mao. Pesquisador: Muito bem, e
sabem o que o Prof. trouxe para vocés? Um video para gente conhecer o
Neymar, e 0 outro da Marta, para vocés conhecerem os dois que jogam futebol
muito bem. Jodo diz: a Marta eu sei quem é, mas esqueci e agora lembrei.
Pesquisador confirma e diz que véo assistir o video. Pesquisador: Primeiro é
o video do Neymar. Criangas assistem. Pesquisador diz que ird mostrar o video
da Marta, que é jogadora da Selecdo Brasileira. Criangas dizem que ela é
muito boa e joga bem. Ficam muito atentos ao video. Durante o video, Cristina
ao ver um gol da Marta grita: gollll e bate palma com muito entusiasmo e
mostrando-se impressionada. (Nunes, 2019, p. 173-174)

Na sequéncia Nunes (2019, p. 179) afirma que:
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Assim sendo, tendo em vista a¢des ludo-pedagogicos pautadas na utilizacéo,
desde videos com imagens reais, desenhos, contacdo de historia, até visita a
lugares, além da utilizacdo de materiais impressos com imagens para ajudar
no processo, apresentaram-se como possibilidades de construcdo dos
motivos/necessidades, ampliacdo e complexificacdo dos sentidos pelas
criangas das regras presentes em tais modelos de relacdo — ha que se
considerar que cada uma das ac¢Oes pedagdgicas utilizadas em tal construgédo
apresentaram diferentes niveis de influéncia, pois, como ficou evidente, a
visita aos locais e a explicacdo pelo professor dos papéis sociais e seus
contetdos referentes a tal espaco, tiveram uma representatividade muito maior
do que a utilizacdo de desenhos em video, por exemplo. Contudo, ha que se
levar em consideracdo, também, que dentro dos limites e possibilidades que
se colocam quanto as questdes de autorizagdo para realizagdo de visitas e
manutencao da seguranga das criangas, a repeticdo quantitativa de momentos
de video com caracteristicas qualitativas acerca da exposi¢do do tema e dos
conteudos, por exemplo, também é um fator de importante construcéo desses
motivos e necessidades que levam a brincadeira de papéis sociais.

Ressaltamos, entretanto, para que tais atividades de ensino sejam exitosas na
transmisséo do conhecimento sistematizado, € imprescindivel a apropriacéo e objetivacdo pelo
professor, de teorias pedagdgicas criticas. Assim, o professor deve planejar e organizar as
formas de transmitir os conhecimentos na escola, apoiado nas atividades ludo-pedagdgicas
como valiosos instrumentos educativos nesse processo, para que os alunos se tornem ativos e
tenham suas necessidades atendidas, e tornem-se adultos capazes de transforar a sociedade, ao
contrério do que alegam os criticos da transmissdao do conhecimento sistematizado pelo

professor.

5.3.3 Trabalho coletivo x trabalho fragmentado

Considerando que ha décadas as condi¢cbes de trabalho dos professores nas escolas
publicas brasileiras tém se tornado cada vez mais complicadas, desgastantes e desvalorizadas.
Os professores trabalhando sob uma carga burocratica extremamente pesada e constantemente
pressionados pelos governos a apresentar resultados positivos nas avaliagOes de larga escala,
além de lidar com salas lotadas, material didatico insuficiente e alunos em diferentes niveis de
desenvolvimento dentre outras dificuldades. Tudo isso causa um enorme desgaste fisico e
psicologico que culmina no adoecimento paulatino desse profissional da educagdo. Somam-se
a essas condigdes objetivas, os salarios baixos, perdas de direitos e planos de carreiras cada vez
mais precarizados, situacdes que ampliam os problemas cotidianos na escola.

Esses sdo apenas alguns fatores que tornam a carreira docente cada vez menos atrativa

e desumanizada, sendo que, indices estatisticos tém mostrado a baixissima procura pelos jovens
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que prestam vestibular, por cursos de licenciatura no Brasil. E diante dessa situacdo que
precisamos compreender o quanto o trabalho do professor na escola encontra-se comprometido.
Embora essa dificil situacdo do professor, muitos esperam que 0s mesmos assumam sua carreira
como missdo cidada ou como dedicacao pessoal e por amor a educacgéo, o que é um equivoco.
No entanto, precisamos salientar que o trabalho educativo tampouco deve ser realizado como
qualquer trabalho alienado, puramente técnico, reprodutivista e adaptativo, pois trata-se de um
trabalho que transmite conhecimentos acerca do mundo e da vida em sociedade, situacdo que
permite desenvolver a ciéncia, sistemas de valores, simbolos e signos da cultura humana, que
a educacdo incide diretamente no processo de desenvolvimento psicologico dos alunos e,
portanto, em seu desenvolvimento como seres humanos humanizados.

Por isso, para realizar um trabalho educativo que de fato produza o desenvolvimento
dos alunos numa direcdo humanizadora, este deve ser coletivo, repleto de conhecimentos
cientificos, artisticos e culturais, ter o objetivo de oferecer aos alunos as condi¢des necessarias
para que alcancem um desenvolvimento multilateral. Ademais, como nos mostra Duarte (2018),
o trabalho educativo é indispensavel para formar nos alunos a capacidade de se apropriarem do
conhecimento sistematizado. Esse conhecimento, como ja afirmamos anteriormente, ndo € uma
escolha subjetiva e individual de cada professor, dai a importancia do trabalho coletivo dos
educadores na selecéo e a relacdo entre os diferentes conhecimentos, tendo 0s mesmos objetivos
em comum. Para Saviani (2018, p. 252)

[...] cada um de n6s deve participar de um trabalho coletivo constituindo—se
numa unidade que se articula com outras unidades para resultar na sintese das
multiplas determinagGes que caracteriza a totalidade (realidade concreta) da
educacdo na perspectiva historico—critica. Uma totalidade intencionalmente
construida constituindo, portanto, um sistema (resultado comum intencional
de préticas individuais intencionais) e ndo simplesmente uma estrutura
(resultado comum inintencional de préaticas individuais intencionais).

E importante salientar que os trabalhos de pesquisa intervencdo-formativa realizadas
pelos membros do GEIPEE sempre enfatizaram a praxis cientifico-educativa (Viotto Filho,
2018), pois realizados coletivamente, contando com varios membros do grupo sob a orientacdo
do professor doutor Irineu Aliprando Tuim Viotto Filho da UNESP-Presidente Prudente e
enfatizando o processo de apropriacdo de conhecimentos como base imprescindivel do processo
de transformacdo humana e social na escola. Assim, desse modo, 0s objetivos a serem

alcancados nas intervencgdes-formativas sempre estiveram claros para cada membro do
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GEIPEE, bem como, a importancia de suas acdes e demais integrantes na realizacdo da
atividade de pesquisa.

Desde os conhecimentos sistematizados a serem transmitidos aos sujeitos da pesquisa e
como isso ocorreria, 0 planejamento e preparacdo dos Encontros de intervencao-formativa, os
materiais didaticos, textos, a funcdo de cada membro no processo de pesquisa, sempre foram
discutidos em grupo, de modo que todos 0os membros pudessem participar do processo de
pesquisa, mesmo ndo tendo o pleno dominio dos contetdos especificos de cada pesquisa
realizada, pois cada projeto de pesquisa tem a sua peculiaridade, que cabe ao pesquisador
principal dominar e socializar junto aos membros do grupo e junto aos sujeitos da pesquisa ao
longo do processo. Dito de outro modo, o trabalho coletivo pautado na perspectiva histérico-
critica e realizado nas pesquisas Geipeanas ndo obriga que cada membro do grupo deva ter o
pleno dominio dos conhecimentos inerentes a cada pesquisa, embora a participacdo no
processo, desde o planejamento e durante a execucdo e avaliacdo, seja imprescindivel e
necessaria, para se garantir a cada membros participantes, a compreensdo da totalidade da
pesquisa intervencao-formativa realizada ou seja, cada um dos membros tinha plena clareza dos
fins a atingir, da importancia de sua acdo no conjunto da atividade de pesquisa realizadas nas
escolas objeto de investigacdo do grupo.

Segundo Viotto Filho (2018, p. 25), respaldando-se nas reflexbes de autores da
Psicologia social Latinoamerica para pensar as relacdes sociais na escola publica brasileira,
afirma que o grupo deve ser compreendido como um processo grupal vivo e histérico-social,
que se efetiva na pratica como préaxis cientifica-educativa e, nas palavras do autor,

Se constréi num tempo e espago determinado e como fruto de relacdes
decorrentes da vida e contradigBes sociais. Esse movimento dialético,
reconhecido como processo grupal, traz para a experiéncia presente dos
individuos, aspectos gerais da sociedade de classes que sdo expressos em
contradi¢fes que emergem no proprio grupo, possibilitando, assim, vivéncias
criticas e marcadas pela experiéncia historica e social.

Nesse sentido, a defesa do trabalho cientifico educativo-coletivo, realizado nas
pesquisas intervencdo-formativas do GEIPEE, integra-se a constru¢do de uma escola que
ultrapasse e supere uma organizagdo meramente passiva e mecanica dos individuos e reduz-se
a um mero ‘agrupamento acidental de pessoas’. Os trabalhos Geipeeanos na escola, pelo
contrério, preconizam uma educagao escolar critica e uma escola na qual os individuos sejam e
estejam inseridos ativa e conscientemente nas atividades educativas. Segundo as reflexdes de
Viotto Filho (2019), é necessario que a escola se estruture a partir das propostas de uma

comunidade na qual os sujeitos participem e se reconhecam mutuamente como parceiros de
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trabalho, possam agir coletiva e conscientemente e, dessa forma, avancar, todos, em direcéo ao
plano humano-genérico das objetivacdes humanas e superar a alienacdo da sociedade
capitalista.

Mais adiante veremos nas categorias elaboradas a partir da atividade de ensino ludo-
pedagdgica historico-critica presente nas atividades de pesquisa intervengdo-formativa do
GEIPEE, como esse trabalho educativo tem carater de atividade vital para o professor, para o
aluno concreto e outros sujeitos presentes na escola. Esta metodologia estrutura-se por meio do
estabelecimento de lagos afetivo-cognitivos e integra pesquisadores e sujeitos da pesquisa na
compreensdo e enfrentamento da fragmentacdo presente nas relacGes impostas pela sociedade
capitalista que também se apresentam nas escolas em nosso pais, e faz isso por meio da
socializacdo dos conhecimentos cientificos, histéricos, filoséficos e outros conhecimentos

humano genéricos que incidem na construcdo da consciéncia critica dos individuos.

5.3.4 Avaliacdo e reflexdo da pratica pedagdgica x ensino autoritario utilitario

E indispenséavel repensar as préticas pedagdgicas a partir da apropriacio e objetivacio
das teorias pedagodgicas criticas, a fim de que se consiga afetar emocional e cognitivamente o
aluno e manter com ele relacbes baseadas no didlogo que valorizem o conhecimento presente
na escola. Esse processo deve constituir-se como praxis, e ser realizado considerando a
realidade objetiva e tendo a pratica como critério de verdade. Nos respaldamos em Vazquez
(1968, p.47) para defendermos a pratica que transforma a realidade material e,
concomitantemente, transforma a subjetividade humana. O autor, ao discutir as contradigdes da

sociedade capitalista, afirma que,

Os homens s6 podem resolvé-las e garantir para si um futuro verdadeiramente
humano atuando num sentido criador, isto é, revolucionario. Hoje, mais do
que nunca, os homens precisam esclarecer teoricamente sua pratica social e
regular, conscientemente, suas agdes como sujeitos da histéria. E para que
essas agoes se revistam de um carater criador, é necessario, também, hoje mais
do que nunca, uma elevada consciéncia das possibilidades objetivas e
subjetivas do homem como ser pratico, ou seja, uma auténtica consciéncia da
praxis (Vazquez, 1968, p.47).

Podemos afirmar, entdo, que a pratica pedagdgica comprometida com o enfrentamento
e superacdo da sociedade capitalista, ndo pode se limitar a reproducgéo de tendéncias alienadas
e alienantes, tal como o ensino atual acontece nas escolas, assim como se estabelece nas

avaliacdes de larga escala, como foi visto no primeiro capitulo desta tese. Esse processo
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alienado e alienante tem prejudicado, sobremaneira, o desenvolvimento humanizado dos
alunos, excluindo-os de um processo educativo emancipador, pois rotulando criangas e jovens
da escola publica como menos capazes ante aos parametros mercadoldgicos capitalistas.

E importante trazermos alguns exemplos de situagdes complexas que ocorreram durante
as intervencdes-formativas dos trabalhos Geipeanos, pois s&o momentos de presenca dos
pesquisadores nas escolas, junto a alunos e professores, vivenciando a dinamica real de uma
escola publica e, portanto, vivenciando in loco suas dificuldades. Ainda assim, a praxis
pedagdgica tal como concebida no GEIPEE, considerando principalmente as categorias que
estamos discutindo, demonstram a possibilidade de enfrentar e superar as dificuldades presentes
no processo de ensino e aprendizagem da escola publica atual.

Em Feélix (2013), em determinada atividade ludo-pedagdgica caracterizada
predominantemente por mimicas, em que os alunos deviam fazer gestos a serem decifrados
pelos demais, houve alunos que demonstraram resisténcia em realizar tal atividade, devido a
certa timidez diante os colegas e pesquisadora. Essa situacdo demandou reflexdo dos membros
do GEIPEE diante da vivéncia de determinado aluno apresentada abaixo:

Pensamos na atitude do estudante, e no quanto uma brincadeira de expressdo
corporal (mimica) poderia acarretar sentimentos de vergonha ou medo, ou
ainda inseguranga, incerteza, receio do insucesso na agdo, dentre outras
emoc0es consideradas tristes por Espinosa (1983), por se constituir como uma
atividade com situacdo de exposi¢do publica. Continuamos observando o
estudante e 0 mesmo manteve-se fora da atividade, mesmo sendo convidado
pessoalmente a participar (Félix, 2013, p. 92).

Em outra situacdo, tornou-se impossivel a realizacdo da atividade ludo-pedagdgica, pois
os alunos se mostraram totalmente inquietos, corriam na quadra onde as atividades eram
aplicadas, mesmo sendo chamados a participar, 0s estudantes pouco se importaram. Os alunos
ignoravam a possibilidade de conversa, segundo Félix (2013). No entanto, embasados nas
teorias pedagdgicas criticas, 0s membros do GEIPEE puderam refletir coletivamente sobre a
situacdo, e chegar & conclusdo de que ndo poderiam reproduzir as praticas autoritarias tao
presentes na escola as quais o0s alunos ja vinham sendo submetidos. Diante dessa situacao, as
intervencdes continuaram, sem perder de vista seus pressupostos humanizadores, ainda que
vivenciando grandes dificuldades junto a alguns alunos, as quais continuaram pautadas em

reflexdes e avaliagOes da préatica pedagogica humanizadora e emancipatoria.

Nas palavras de Félix (2013, p.95),
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Defendemos que essa escola, mesmo sob as condic¢des do sistema capitalista,
poderd contribuir para a superacdo de sentimentos permeados pelo
preconceito; pensamos huma escola que avance na construcdo de sujeitos que
tenham consciéncia do ‘nds’, como afirma Heller (1977) em que as relagoes
sociais escolares, quando orientadas numa dire¢cdo humanizadora e baseada
em conhecimentos filosoficos e cientificos, respaldada nas artes e outras
objetivacBes humano-genéricas, podera avancar na direcdo da superacao de
situacOes que submetem os individuos & intimidagdes, as quais decorrem de
atitudes preconceituosas reproduzidas na escola e que distanciam o sujeito das
objetivacBes humano-genéricas.

Em Rinaldini (2019) foi possivel verificar, ainda que uma determinada atividade ludo-
pedagdgica tenha sido planejada para alcancar seu objetivo, no caso da pesquisa-intervencao
do autor, o ensino do género textual biografico para alunos de série inicial do Ensino
fundamental, houve momentos em que foi necessario repensar as a¢fes para dar continuidade
ao processo de pesquisa. O pesquisador identificou que alguns alunos ndo conseguiam escrever
determinadas palavras de acordo com a norma padrdo da Lingua Portuguesa e, portanto, foi
necessario o planejamento de outra atividade ludo-pedagdgica que tivesse foco a dificuldade de
escrita, como passo fundamental para se chegar a redacdo de biografias na escola, que era o
objetivo principal da pesquisa intervencdo-formativa realizada.

Para a resolucdo desse problema de percurso da pesquisa, Rinaldini (2019) apresenta
uma atividade ludo-pedagdgica de caca-palavras que se assemelha a um ditado, mas que
apresenta a palavra escrita de modo que os alunos pudessem ver a grafia correta. Nas palavras
do autor,

A partir de palavras escritas fora da norma padrdo encontradas nos textos que
0s préprios alunos produziram, preparamos a atividade de caca-palavras em
que apresentaremos as palavras escritas de acordo com a norma padréo e
pediremos para que 0s alunos as encontrem em seus textos. O pesquisador
retirard a palavra de um recipiente plastico e apresentara aos alunos e estes
devem observar se a palavra em destaque esta presente em seus textos e de
forma correta. Estando diferentes das palavras apresentadas pelo pesquisador,
os alunos devem circular e escrever a forma correta abaixo do texto (Rinaldini,
2019, p. 157).

Diante do exposto, ressaltamos a importancia de os professores terem momentos em que
possam coletivamente refletir e avaliar suas praticas pedagogicas, para conseguirem suprir suas
dificuldades coletivamente e atender as reais necessidades dos alunos acerca da aprendizagem
dos conteddos escolares. Tal atitude pode evitar que professores se limitem a aspectos
subjetivos circunscritos a sua percepgdo e reproduzam tendéncias alienadas e alienantes como

a culpabilizagdo dos alunos, rotulagdo como incapazes ou imaturos. Para tanto, é indispensavel
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a apropriacdo da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica na formacdo do
professor, tarefa que os membros do GEIPEE tomam como principal nas suas atividades de
pesquisa intervencdo-formativa na escola publica, a fim de que os professores tenham
condicdes de se desenvolver como sujeitos criticos e transformador da sua realidade e da

realidade escolar.

5.3.5 Concepcdo critico-transformadora x reproducdo de tendéncias alienadas e

alienantes

Ao assumirmos uma concep¢do histdrico-critica de sociedade e educacdo,
compreendemos a escola como comunidade cultural e o professor como sujeito ativo e que néo
se conforma com a visdo fatalista da faléncia da escola publica, condicionada a sociedade
capitalista. Desta forma, o professor tampouco se limita a concepcdes critico-reprodutivistas
préprias de teorias pedagogicas intelectualistas e elitistas que apenas analisam e criticam a
escola, mas sequer propdem uma Unica préatica pedagogica, tal como salientou o professor
Dermeval Saviani na década de 1980. Ademais, desenvolver uma concepcdo critico-
transformadora implica ter a consciéncia critica e se reconhecer como professor trabalhador que
encara as possibilidades de enfrentamento e superagdo do sistema capitalista. Quanto a
efetivacdo de uma préatica pedagdgica histérico-critica, isso implica, como vimos nos trabalhos
do GEIPEE, transformar qualitativamente as atividades educativas tradicionais, conservadoras
e elitistas, desenvolvendo acgdes coletivas e ludo-pedagdgicas que promovam a integracdo, a
valorizacdo do coletivo, a aprendizagem e o desenvolvimento humanizador das criangas e
jovens na escola.

De acordo com Duarte (2018), a concep¢do de mundo € a visdo que cada um tem acerca
da natureza, da sociedade, da vida humana, das rela¢6es entre os seres humanos e de si enquanto
individuo. Para o autor, a concepgdo de mundo é aquilo que se desenvolve na intima relagdo da
vida de cada pessoa que envolve a unidade dialética entre subjetividade e objetividade,
individualidade e coletividade, singularidade e universalidade, pensamento e acdo, cognicao e
afeto. Tomando as palavras de Duarte (2018) para a compreensao do que seria a concepcao de
mundo e como ela se desenvolve, enfatizamos a necessidade de apropriagdo pelos professores
de teorias pedagdgicas e psicoldgicas criticas para que se desenvolva, desde o interior da propria
escola, uma concepgéo critica de sociedade e ser humano e transformadora da educacéo escolar

e da escola publica brasileira.
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Retomamos o inicio do primeiro capitulo desta tese, onde ndo por acaso, partimos da
compreensdo da escola publica brasileira como determinada pela sociedade capitalista e, por
1SS0, sujeita a uma educacgéo fragmentada, utilitarista, alienante e desumanizadora. Entretanto,
mesmo determinada pela sociedade capitalista, tal determinacdo néo € absoluta, pois existe a
possibilidade de se reagir sobre o determinante, e contribuir para a transformacdo da
consciéncia dos alunos, tendo em vista a transformacéo da sociedade (Saviani, 2011).

Desse modo, para o desenvolvimento de uma concepgdo historico-critica e
transformadora, € necessario compreender os limites e valorizar as possibilidades de uma
pratica educativa que se configure como praxis porque eminentemente critica e transformadora
do real. E, além disso, necessario e fundamental essa compreensAo critica, para que o professor
néo seja ludibriado por teorias que apregoam uma educacdo salvadora, cuja qual atua muito
mais na manutencao do que na transformacéo, pois, dado o idealismo e o abstracionismo dessas
concepcdes, a realidade educacional e escolar nunca € atingida na sua concretude material pois,
como sabemos, pensamentos ndo transformam o real.

Desse modo, a escola publica ndo pode ser vista tdo somente um instrumento de
opressdo do Estado, ainda que este tenha avancado, desde meados da década de 1990 com o
avanco do neoliberalismo na sociedade e na educacédo, cada vez mais, em seu controle sobre a
atuacdo do professor em sala de aula. Lamentavelmente essa situagdo encontra-se em curso,
principalmente no Estado de S&o Paulo, que em boa parte dos municipios, as politicas de
extrema direita tem deixado seu legado, tal como aconteceu no Governo Federal na época da
Presidéncia de Jair Messias Bolsonaro de 2019-2022. Ainda assim, defendemos, por meio do
trabalho coletivo envolvendo professores, gestores, alunos e seus familiares, que a escola é
espaco privilegiado para se criar possibilidades de enfrentamento e superacdo desse controle
externo advindo dos Governos, para oferecer condi¢cdes aos alunos de se apropriarem das
producdes mais desenvolvidas historicamente e perpetuadas pelo conjunto dos seres humanos,
sendo que, nesse processo de apropriacao, cada sujeito da escola possa objetivar-se como ser
consciente e critico.

Acreditamos, respaldados em Viotto Filho (2021), que a escola-comunidade, assumira
importancia fulcral no processo de desalienacéo e desideologizacéo dos individuos, por meio
da sua especificidade, qual seja, a garantia da socializacdo dos conhecimentos historicamente
acumulados pela humanidade, construcdo de relagdes sociais humanizadoras desde a sala de
aula edificadas em grupos-comunidade na escola como um todo, enfatizando atividades

educativas emancipadoras permeadas por valores humano-genéricos essenciais na dire¢do da
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transformacéo dos seres humanos que poderdo transformar a sociedade, tornando-a mais justa,
mais livre e igualitéria.

E nesse sentido que a escola, a0 mesmo tempo que é utilizada como instrumento da
ideologia da classe dominante, também pode se tornar instrumento da classe trabalhadora,
sobretudo ao constituir-se como escola-comunidade (Viotto Filho, 2019; 2021). Para tanto, é
indispensavel que o professor, mas também o0s gestores e outros profissionais da escola,
compreendam a educagdo em seu desenvolvimento histérico e social, para que as praticas
pedagdgicas sejam estruturadas para o enfrentamento e superacdo das tendéncias alienadas e
alienantes presentes na escola e voltadas a construcdo coletiva de processos educativos
emancipadores e voltados a transformagao social.

Esse compromisso estd no centro da concepgdo critico-transformadora. Como afirma
Abrantes (2018, p. 102):

Na perspectiva metodolégica do educar transformando, a instituicdo escolar,
em nenhum de seus niveis, poderia caracterizar—se e orientar—se pela producgao
de relagGes sociais adaptativas as tendéncias hegemonicas da sociedade de
classes na particularidade da formag&o social atual, visto que essas relacGes
sdo dominantemente desumanizadoras. O método pedagdgico considerado se
articula com o projeto de revolucionar o modo de produzir e reproduzir a
existéncia, concebendo a prética educativa como media¢do fundamental e
inerente ao processo de superacdo da sociedade mercantil.

Os pesquisadores do GEIPEE, apropriados das teorias criticas, sobretudo
fundamentados no materialismo historico-dialético, articulam a sua pratica educativa de
pesquisa intervencdo-formativa com a transformacdo da realidade, no sentido de enfrentar e
superar as tendéncias alienadas e alienantes presentes na sociedade e a escola. Em sua pratica
de investigacdo e formacdo na escola publica, os pesquisadores Geipeanos provocam
transformacgdes na relacdo dos alunos com eles mesmos, com 0s professores, com 0
conhecimento e conteudos escolares e outras relagdes e sujeitos presentes na escola, com vistas
a formacdo de seres humanos capazes de pensar, sentir e agir para além das aparéncias e
compreenderem a realidade nas suas multiplas determinac@es, reconhecendo o movimento de
transformacéo presente nos seres humanos, na escola e na sociedade.

Pelegrini (2012) realizou em uma das suas atividades ludo-pedagogicas um tipo
diferente do jogo “queimada” transformando-0 em um jogo que superasse a exclusdo e

garantisse a participacdo de todos do comeco ao fim da atividade.

No jogo de queimada tradicional aqueles alunos que s&o atingidos pela bola,
sdo excluidos, sendo vencedora a equipe que excluir a totalidade dos membros
da equipe adversaria. No jogo de gueimada coletiva, 0s jogadores que sdo
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atingidos pela bola néo sao excluidos, apenas mudam de funcédo, passam para
a lateral da quadra e podem ajudar a “queimar” os jogadores adversarios com
a bola. Ambas as modalidades desse jogo sdo de carater competitivo, mas a
segunda modalidade proporciona, sem duvida, uma participagdo mais efetiva
da totalidade dos alunos, justificando seu titulo de “queimada coletiva”. Todas
essas caracteristicas e diferenciacbes das atividades foram problematizadas
junto aos alunos e os fatos relevantes devidamente abordados (Pelegrini, 2012,
p. 92-93).

No exemplo seguinte, fica claro que sustentar uma concepcdo historico-critica e
transformadora em meio a sociedade capitalista € um processo trabalhoso, sobretudo na escola.
Nunes (2013, p. 99-100) nos mostra que:

E importante salientar o quanto foi complicada a tentativa de superagéo de
relacBes sociais que reproduziam a fragmentagdo social e o fenédmeno da
alienacdo junto aos alunos durante as intervengdes, sobretudo nos primeiros
encontros realizados pelos membros do GEIPEE-thc, quando ainda os alunos
ndo tinham construido possibilidade de regulacdo consciente do seu
comportamento. Contudo, como passar do tempo e convivéncia com os alunos
e construgdo de novas relagfes sociais, sobretudo em decorréncia das acdes
propostas e realizadas junto aos alunos, sem desistir dos principios de uma
construcdo social diferenciada junto aos alunos, permeada pela participacdo
democratica, pelo didlogo e garantia do respeito e compreensao reciprocos,
dentre outras situagdes consideradas humanizadoras. Foi possivel, ainda que
de forma incipiente e pouco a pouco, construir situagdes em que as
dificuldades vividas pelos alunos foram enfrentadas adequadamente, sem a
utilizagdo dos recursos da violéncia como acontecia anteriormente, num
processo bastante delicado e tateante, mas que possibilita afirmar o quanto
relagBes sociais diferenciadas tornam-se possiveis, desde que sejam
construidas condigdes para sua efetivacao na realidade escolar.

Sabemos, entretanto, que essa ndo € uma tarefa facil, mas sim possivel.
No comprometimento com a histdria e sua transformacdo, o professor, junto com a comunidade
escolar (pais, familiares, alunos e outros membros da sociedade civil), por meio do trabalho
educativo e coletivo, cria possibilidades de superar as formas de pensar e agir ideoldgicas da
classe dominante, reprodutivistas e individualistas, caracteristicas da sociedade alienada, e de
efetivamente contribuir para a construcdo de acOes transformadoras que se configurem como

uma praxis educativa.

5.3.6 Criatividade e ludicidade x conformismo e rigidez na acéo pedagogica

Antes de discutirmos os conceitos de criatividade e ludicidade a partir da Teoria
histérico-cultural, ha que se esclarecer que estes nada tém a ver com compreensdes inatistas

(tendo a heranca genética no primeiro plano), tampouco com compreensdes metafisicas cuja
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existéncia € atribuida a inspiracbes ou a dons transcendentais, e nem compreendidas sob a
perspectiva ambientalista provocada por condi¢des do meio ambiente natural e social.

Vigotski (1999), define como atividade criadora qualquer tipo de atividade humana que
crie algo novo materialmente, engendre certa organizacdo dos pensamentos, sentimentos e
outras fungdes psicologicas especificamente humanas. Em relacéo a atividade ludica como uma
atividade criativa e enriquecedora do processo de desenvolvimento humano, como ja
discutimos anteriormente, a sua origem esta situada a possibilidade da realizacdo da atividade
vital. Ainda que a crian¢a ndo brinque ou jogue para se preparar para a vida, é o professor, que
ao organizar a atividade ludica adequadamente, viabiliza aos alunos, a reconstrucdo, sem fins
utilitarios diretos, das relac@es sociais (Elkonin, 2009).

Ainda sobre o ludico, salientamos que nos trabalhos do GEIPEE sdo propostos jogos e
brincadeiras que proporcionem uma situacdo ficticia, imaginativa e criativa, nas quais as
criancas e jovens assumem diferentes papéis e vivenciam relacdes sociais diferenciadas porque
ludicas, que reproduzem e reconfiguram as atividades do mundo adulto numa perspectiva
pueril, divertida e educativa.

E obvio que por si mesmas as criancas ndo realizam atividades ludo-pedagdgicas;
sozinhas, por si-mesmas, as criancas brincam, se divertem e se orientam na empiria cotidiana
das brincadeiras, adaptando-se umas as outras e aos papéis sociais proprios da sociedade
capitalista. No entanto, quando orientadas pelos professores, por meio da atividade ludo-
pedagdgica de natureza historico-critica, elas brincam, se divertem e sdo orientadas numa
direcdo humano-genérica em que nao cabem o desrespeito, o individualismo, a discriminacéo,
0 preconceito e a exclusao social.

No que diz respeito a atividade criadora, esta é especificamente humana, pois est4
relacionada a capacidade do cérebro humano conservar as experiéncias passadas, incluindo
apropriacgdes tedricas, o que facilita sua reproducdo. Entretanto, esse processo ndo se limita a
reproducdo ou entdo o homem néo seria capaz de lidar com situagdes que ndo foram conhecidas
anteriormente e estas ndo poderiam provoca-lo a agir de acordo com as necessidades

apresentadas. Sendo assim, para Vigotski (1999, p. 4, tradugéo nossa)

O cérebro ndo s6 é 0 6rgdo que conserva e reproduz nossa experiéncia anterior,
mas que também é o 6rgdo que combina, transforma e cria as novas ideias e a
nova conduta a partir dos elementos dessa experiéncia anterior. Se a atividade
do homem se limitasse a reprodu¢do do que € passado, seria um ser voltado
somente ao passado e saberia adaptar-se ao futuro unicamente na medida em
que reproduzisse esse passado. E precisamente a atividade criadora do homem
que faz dele um ser projetado para o futuro, um ser que cria e transforma seu
presente.



196

Entra em cena nesse processo a imaginacdo como base para toda a atividade criadora
uma vez que se manifesta em todos os aspectos da vida cultural possibilitando a criacéo
artistica, cientifica e técnica. Sendo assim, tudo o que nos circunda e que foi feito pela méo do
homem, a cultura, é produto da imaginacdo e criacdo humana. Isso inclui desde as objetivagdes
mais simples como as ferramentas mais rudimentares, até aquelas mais complexas como a
compreensdo de energia, eletricidade, corrente elétrica e outras ideias formadas e tracadas na
mente mediante combinagdes e correlacdes cotidianas e cientificas.

Nesse ponto, voltamos nossa atencdo para o professor e a necessidade de que em sua
acao pedagdgica esteja presente a criatividade e a ludicidade. A imersdo na alienacao impede a
criatividade e da lugar ao conformismo, o que desmotiva os professores a buscarem novas
formas de ensinar. Junto a isso, h& que se considerar a pressao sobre os docentes pelas boas
notas em avaliagcOes de larga escala, um fendmeno bastante presente e atual na escola brasileira.
Tais situacfes, como ja salientamos, sufocam acGes relacionadas a ludicidade, de modo que o
ensino rigido, autoritério, verborragico predomine na escola, no lado oposto ao ensino
dialogico, democratico, criativo e ludico tal como defendido e aplicado pelos membros do
GEIPEE em suas pesquisas intervencao-formativas.

Nos trabalhos do GEIPEE, podemos evidenciar como 0s pesquisadores criam novos
sentidos para brincadeiras ou atividades ja existentes, seja um jogo de queimada que ndo exclui
os participantes, um ditado que de fato ensina a ortografia das palavras, uma mdsica que mostra-
se critica aos preconceitos, dentre outras propostas educativas e formativas de enfrentamento
das situac@es de alienacdo presentes na sociedade e na escola.

Partimos das afirmacdes de Vigotski (1999) para evidenciar a importancia do ser
humano como um ser criativo/criador e ldico, e ainda mais, ao defender a necessidade de o
professor desenvolver a criatividade e a ludicidade em sua acdo pedagdgica. Desta forma,
estamos defendendo o professor que se coloca como critico da educacdo utilitarista, pois no
sentido historico-cultural, a criatividade e a ludicidade se opdem a reproducéo de tendéncias
alienadas e alienantes, e sobretudo, contrapdem-se a rigidez e conformismo da educagéo
tradicional e ao tecnicismo conservador na escola.

Consideramos que a criatividade e a ludicidade podem caminhar juntas e sao
fundamentais diante das inumeras dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos, e
dos entraves cotidianos que os professores enfrentam para cumprirem sua funcgéo social de
ensinar e formar os alunos na escola. Porém, devem haver condigdes materiais para isso e para
0 seu préprio desenvolvimento enquanto ser humano autbnomo, criativo e emancipado.

Vigotski (1999, p. 16-17, traducdo nossa) afirma que:
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Todo inventor, inclusive o génio, € sempre fruto de seu tempo e de seu meio.
Sua criacdo parte das necessidades que foram criadas anteriores a ele e ele se
apoia nas possibilidades que ademais existem fora dele. Por isso observamos
uma estrita ordem no desenvolvimento histérico da técnica e da ciéncia.
Nenhuma invencdo ou descobrimento cientifico aparece antes que se criem
condic¢Bes materiais e psicoldgicas necessarias para seu surgimento. A criacdo
é um processo articulado historicamente, de onde toda forma seguinte esta
determinada pelas precedentes.

Ou seja, para que esse processo 0corra, € necessario que as mediacgdes tedricas as quais
os professores devem ter acesso, sejam as artisticas, cientificas e filoséficas mais desenvolvidas
historicamente, e que existam condi¢cdes na escola para que todos possam se objetivar a partir
da apropriacdo dessas objetivacdes genéricas, como defende Duarte (1993; 2013).

Para nds, é imprescindivel a apropriacdo da Teoria histérico-cultural e da Pedagogia
historico-critica pelos professores, até mesmo para que em seu desenvolvimento como sujeitos
criticos e transformadores, possam exigir e lutar por condices materiais dignas para a

realizacdo do seu no trabalho na escola e na sociedade de forma geral.

5.4 O que fazemos: enfrentamento e superacgdo das contradicdes a partir da atividade de

ensino ludo-pedagégica histérico-critica como pratica social?®

A atividade ludo-pedagégica, situada no campo de uma educacdo historico-critica,
consiste em acBes educativas que utilizam, de forma sistematica, jogos e brincadeiras como
mediacdo para a apropriacdo de objetos culturais (materiais e simbdlicos) no ambito dos
conhecimentos cientificos, filosoficos e artisticos, visando a um desenvolvimento humanizador.
Planejadas e orientadas intencionalmente pelo professor, essas atividades vao além de simples
entretenimento, diversdo ou gasto de energia, constituindo-se em espacos privilegiados de
formacéo de concepc¢des de mundo e de relagdes humano-genéricas — como respeito, empatia,
justica e consciéncia coletiva. Ao articular a dimensdo ludica ao propoésito pedagogico,
favorecem a motivacgdo para processos de aprendizagem e desenvolvimento que incidem na
construgéo da consciéncia critica, na vivéncia de praticas humanizadoras e na apropriagao ativa
de conhecimentos desenvolventes. Desse modo, a atividade ludo-pedagdgica transforma a
relacdo entre o ludico e o ato de ensino em uma pratica emancipatoria, contribuindo para que
0s estudantes se reconhecam como sujeitos historicos, capazes de intervir na realidade que os

cerca e transforma-la.

%5 Refere-se a préatica social final (Saviani, 2008).
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Para que possamos identificar aquilo que ha de essencial na atividade ludo-pedagdgica,
reconhecida como atividade de ensino historico-critica, procedemos a andlise das dissertagdes
e teses dos pesquisadores do GEIPEE selecionadas e construidas a luz da Teoria histdrico-
cultural e da Pedagogia histdrico-critica. A partir dos elementos tedricos e metodoldgicos
oferecidos por esses trabalhos de pesquisa intervencdo-formativa (Viotto Filho, 2018; Nunes,
Viotto Filho, Salomdo, 2022) dos pesquisadores do GEIPEE, fizemos um esforco para
apreender seu movimento essencial como praxis cientifica-educativa, embasada numa
compreensdo materialista histéorico dialética dos contetdos dos trabalhos.

Torna-se importante resgatar Kosik (1969, p. 11) quando afirma que a esséncia dos
fendmenos humanos e sociais ndo se da imediatamente, mas sim, de forma mediata, ou seja,
“se manifesta em algo diferente daquilo que é”, pois o conteudo da esséncia se apresenta nas
expressdes mais profundas do fenbmeno e ndo diretamente na aparéncia do mesmo. A
manifestacdo da esséncia é precisamente a atividade do fenédmeno, é o fendbmeno em seu
processo historico-social.

Portanto, partir de uma analise materialista histérica e dialética da realidade pesquisada,
é evidenciar as contradicGes entre a aparéncia e a esséncia do fenbmeno e supera-las,
apreendendo sua estrutura e dinamica em seu movimento real, e isso se faz por meio da analise
e da sintese realizada pelo pesquisador que supera a aparéncia e busca a esséncia dos
fendmenos.

Sendo assim, buscamos analisar a atuacdo dos membros do GEIPEE em suas pesquisas
situadas em escolas publicas ou em espacos na universidade publica destinados a atividades
educativas com alunos e professores dessas escolas. Independentemente do local, todas as
pesquisas Geipeanas tiveram seus passos orientados pelo materialismo histérico-dialético como
método de apreensdo das relacdes sociais na realidade em que ocorreram. E assim que temos
empreendido nossos esforgcos até o0 momento e, portanto, buscaremos o conhecimento tedrico
acerca de nosso objeto, a atividade ludo-pedagogica, partindo da imediaticidade do fenémeno
da educacdo escolar em direcdo a sua esséncia, passando pela sua reproducdo no plano do
pensamento e chegando a atividade de ensino historico-critica como forma de superacéo das
propostas tradicionais presentes na escola e nesta tese ja citadas.

Dessa forma, o exercicio tedrico feito até 0 momento, comecgando pela elaboracéo de
quadros com alguns exemplos das atividades ludo-pedagogicas realizadas, passando pelas
categorias extraidas dos trabalhos Geipeanos, e seguindo com a analise mais detalhada de cada
trabalho, conseguimos organizar e refletir sobre como superar as contradigdes que se

apresentam na realidade, enfatizando as objetivacdes dos membros do GEIPEE e realizadas por
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meio de uma postura ético-valorativa critica, com intervencdes dialogicas historico-criticas que
valorizam o trabalho educativo coletivo como atividade vital e permeado por vivéncias ludo-
pedagogicas e avaliagdes continua do processo.

Comecemos pela postura ético-valorativa historico-critica. No primeiro capitulo desta
tese pudemos verificar que a BNCC tendo em seu bojo as pedagogias hegeménicas e
privilegiando o "aprender a aprender", que coloca em segundo plano a atuagéo dos professores,
reconhecendo-os como meros reprodutores ou facilitadores e concebendo problematizac6es
restritas as necessidades da vida cotidiana, do aluno empirico, sem considerar as necessidades
do aluno concreto e seu desenvolvimento integral e voltado para sua emancipacao.

E um visdo bastante presente no senso comum que do professor da Educacéo Infantil e
anos iniciais do Ensino Fundamental se espere uma postura amorosa e maternal, de quem se
exige dedicacdo total a paixdo para exercer sua profissdao. Sabemos, no entanto, do cotidiano
dificil e alienante a que os professores sdo submetidos, o0 mal-estar docente, os baixos salarios,
desanimo, esgotamento, estresse e depressdo, dentre outros desgastes que acarretam sérios
sofrimentos psiquicos, alem da dificuldade para realizar reflexdes criticas sobre a sua atuagao
no interior da escola e sobre a sociedade em que ela esta inserida. Essa situacdo agrava as
contradicGes entre apropriacdo e objetivacdo das teorias pedagdgicas criticas e entre a
transmissao e apropriacdo do conhecimento cientifico presentes na relacdo do professor com
seus alunos e com 0 mundo.

Apesar disso, e em virtude dessas mdltiplas determinacGes, defendemos que uma
postura valorativa histérico-critica é condicdo fundamental para o enfrentamento e libertacdo
dessa situacdo que desvaloriza o professor, deixando de lado sua importancia e formacéo
profissional, e desumanizando-o, ao passo que o submete a condi¢des alienantes e destrutivas
no ambiente de trabalho. E de suma importancia que o professor se reconheca como individuo
pertencente a classe trabalhadora, assalariada, e que, em virtude disso, ele é também mao de
obra explorada na sociedade capitalista. Isso se torna condic¢do sine qua non para refletir e
compreender a atuacdo do professor a partir de sua realidade na sociedade capitalista, buscando
desvelar as condicgdes concretas de realizagédo de seu trabalho.

Dai ser necessario conhecer as teorias pedagdgicas hegemdnicas e como se constituiram
historicamente. Essas teorias pedagoOgicas ndo-criticas, sobretudo aquelas pautadas no
“aprender a aprender” se apresentam como determinantes para manter o professor alienado de

sua realidade e de suas maximas capacidades. De acordo com Marsiglia (2011, p. 8):
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Os esfor¢os em manter o trabalho pedagdgico num ideario que desvaloriza o
caréater politico da educacdo imergem o professor em préaticas que, traduzindo
sua alienacdo particular, a reproduzem em seus educandos partindo de préaticas
valorativas do cotidiano e que impedem a reflexdo critica e transformadora.

A educacdo escolar voltada para fins meramente utilitarios e que continue a reproduzir
praticas alienadas e alienantes proprias do cotidiano neoliberal capitalista, exige professores
criticos e comprometidos com o desenvolvimento das maximas capacidades de seus alunos.
Para tanto, torna-se necessaria ao professor, uma formacao que possibilite acesso e apropriacao
de teorias criticas, fator fundamental para que se possa aprender a planejar, organizar e aplicar
atividades de ensino que propiciem aos alunos uma conquista humano-genérica de
desenvolvimento e, a0 mesmo tempo, que contribua com sua valorizacao social, de modo que
o professor ocupe seu lugar de protagonista na educacao escolar.

Como ja afirmamos, a escola é um espaco constituido por sujeitos historicos onde existe
a possibilidade de enfrentamento e superacdo de préaticas pedagdgicas que sustentam a
sociedade capitalista e que pode, em certa medida, contribuir com a transformacéo dessa
sociedade, a depender do posicionamento e participacdo ativa de pais, alunos, gestores e,
sobretudo, professores. Estes ultimos tém fundamental importancia na selecdo e transmissao
dos conhecimentos sistematizados a serem apropriados pelos alunos, levando em conta sua
relevancia e seu carater humanizador na forma como sao ensinados. Isso evidencia o professor
enguanto peca chave na organizacao, transmissdo e avaliacdo do conhecimento socializado na
escola junto aos diferentes alunos e salas de aula.

Nesse sentido, cabe ao professor como sujeito historico inserido na realidade e capaz de
transforma-la a [...] identificacdo dos elementos culturais que precisam ser assimilados pelos
individuos da espécie humana para que eles se tornem humanos e, de outro lado e
concomitantemente, a descoberta das formas mais adequadas para atingir esse objetivo”
(Saviani, 2011, p. 13). Tal afirmacéao de Saviani (2011) ndo basta ser apenas lembrada em suas
importantes obras e nos incontaveis artigos e livros que a citam, mas deve ser incorporada e
constituir a identidade do professor.

Com essa compreensdo, 0 professor pauta sua atividade de ensino a partir de um
posicionamento ético-valorativo frente a realidade, com vistas ao enfrentamento das relac6es
sociais de dominacdo impostas pelo sistema capitalista objetivando a sua superagéo. Por isso,

ao contrario do que pregam as teorias ndo-criticas da educacgdo e grupos extremistas politico-
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religiosos conservadores, ndo existe trabalho educativo neutro®®. Esse posicionamento
valorativo é, na verdade, um posicionamento historico-critico que subsome as praticas
valorativas cotidianas e tem a ver com a vontade concreta do professor que busca conhecer a
realidade em seu movimento dindmico para transforma-la tendo em vista novos horizontes
(Oliveira, 1996).

Diante dessa reflexdo, defendemos que o professor ndo € um mero reprodutor de
técnicas de ensino ou submetido cegamente as diretrizes da BNCC (Base Nacional Comum
Curricular), como muitos dirigentes de ensino pensam. Seu papel em sala de aula deve ser ativo
e constante, ndo por meio de imposi¢cdes e autoritarismo, mas, sim, por meio de intervencdes
educativas dialdgicas histérico-criticas, segunda categoria que apreendemos no movimento de
compreensdo e aplicacdo da atividade ludo-pedagdgica na educacdo escolar.

Como ja afirmamos em paginas anteriores dessa tese, 0 psiquismo humano se constitui
como um sistema capaz de refletir conscientemente a realidade, a partir da relacao entre sujeito
e objeto por meio da atividade vital que os vincula e a educacgéo tem papel preponderante nesse
processo. O sistema psiquico é a totalidade de funcBGes que correspondem a sensacao,
percepcao, atencdo, memdaria, linguagem, pensamento, imaginacao, emoc¢do e sentimento, as
quais em sistema, garantem ao ser humano representar subjetivamente a realidade objetiva.
Torna-se importante enfatizar, entretanto, para que o sujeito se aproprie do conhecimento
sistematizado pela humanidade na educacdo escolar, € necessario que se objetive nas relacbes
sociais e, para isso, duas fungdes psiquicas se destacam, a linguagem e pensamento (Leontiev,
2004; Martins, 2016),tal como afirmacéo abaixo:

Gracas a linguagem, a imagem sensorial conquista representacao sob a forma
de palavra e ela, ao sintetizar a representacdo do objeto em suas expressdes
materiais e, igualmente, sua representacdo sob a forma de generalizacao,
descortina as possibilidades para o desenvolvimento do pensamento (Martins,
2016, p. 1574).

Desde seu surgimento, a linguagem tem importancia fulcral em todos os campos da
atividade consciente do homem, pois € capaz de direcionar a aten¢do e a memoria dos sujeitos,
permitindo-lhes selecionar no passado, aquilo que considerem mais importante. Ademais, além
dos trés tracos fundamentais da consciéncia, ja destacados no segundo capitulo desta tese, é
necessario ressaltar que a linguagem permite também a reorganizacéo da vivéncia emocional

dos seres humanos e, diferentemente dos animais que necessitam de condicionamento para

26 Sabemos que para tais teorias ndo-criticas e tais grupos extremistas a suposta “neutralidade” nada mais ¢ do que
a defesa de seus interesses ligados a sustentacdo da ideologia burguesa e da alienagéo.
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realizar acdes direcionadas, as aces dos seres humanos podem ser instruidas por meio de regras
estabelecidas utilizando as formas mais desenvolvidas de linguagem (Luria, 1979).

Por meio das rela¢bes dialogicas engendradas pela linguagem em sala de aula, o
professor tem acesso ao que o aluno esta pensando, ainda que a linguagem nao seja um reflexo
imediato da estrutura do pensamento, pois este se reestrutura ¢ se modifica, entretanto, “toda
frase viva, dita por um homem vivo sempre tem o seu subtexto, um pensamento por tras”.
(Vigotski, 2001, p. 477); compreensdo que implica afirmar a importancia da relagéo entre
pensamento e linguagem como importante instrumento de compreensdo da consciéncia
humana.

Dai nossa enfatica defesa da atividade de ensino envolver os alunos de modo que sejam
sujeitos nesse processo, expressando corporal e verbalmente os seus pensamentos, sentimentos
e outras qualidades psiquicas superiores. Como pudemos constatar nos trabalhos do GEIPEE
analisados, a atividade ludo-pedagdgica oferece possiblidades de compreensdo efetiva do
pensamento dos alunos, a medida que estabelece os motivos que os levam a emitir seus
discursos num contexto educacional coletivo e compartilhado dialogicamente.

Para Vigotski (2001, p.479-480),

A compreensdo efetiva e plena do pensamento alheio s6 se torna possivel
guando descobrimos a sua eficaz causa profunda afetivo-volitiva [...] Para
entender o discurso do outro, nunca é necessario entender apenas uma palavra;
precisamos entender o seu pensamento. Mas é incompleta a compreensdo do
pensamento do interlocutor sem a compreensao do motivo que o levou a emiti-
lo.

Identificamos que a atividade de ensino ludo-pedagdgica possibilita que professor e
aluno estabelecam relacdes dialogicas que afetam cognitiva e emocionalmente os sujeitos, pois
envolvem palavras, gestos, olhares, a percepcao da entonacao das falas, dentre outros aspectos
préprios da realidade concreta, aspectos e relagdes que acabam suprimidos quando a atividade
de ensino se limita a aulas expositivas ou a atividades que ndo possibilitam que os alunos
participem ativamente do processo de ensino.

Nesse sentido, adentramos em outra pratica social que se mostrou indispensavel para a
superacdo da contradicdo entre uma concepcdo critico-transformadora e a reproducdo de
tendéncias alienadas e alienantes que denominamos aqui como intervencéo dialégica histérico-
critica. Esta diz respeito a intervencdo do professor no direcionamento da atividade educativa,
com vistas a superar a reproducdo de préaticas tradicionais e conservadoras que pouco ou hada
afetam os alunos em sala de aula. A atividade de ensino ludo-pedagdgica, deve ser carregada

de didlogos, gestos, afetos e encontros significativos entre professor e alunos, sendo que a
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linguagem se torna o instrumento mediador por exceléncia de relagdes humano-genéricas e
humanizadoras, tomando o lugar de atitudes permeadas pela alienagéo cotidiana.

Na construcdo do processo de ensino ludo-pedagdgico, o professor critico deve
problematizar as situacdes que os alunos vivenciam na escola e que reproduzem a alienagéo
social, como identificamos que acontece nos trabalhos realizados pelos pesquisadores do
GEIPEE. Desde a critica as situagdes de violéncia verbal e fisica, na reproducéo de estigmas,
preconceitos, discriminacdo, individualismo, esteredtipos e a competicdo que exclui o sujeito
diferente e/ou deficiente, assim como, na critica a situacao pedagdgica de distanciamento entre
0 que € ensinado e as necessidades concretas dos alunos.

A intervencdo dialdgica realizada durante as atividades ludo-pedagogicas esta
intrinsecamente ligada ao método da Pedagogia histérico-critica. Tal intervengdo tem
procurado superar métodos tradicionais e autoritarios, bem como os métodos escolanovistas e
seus modelos do ‘aprender a aprender’, valorizando a escola e a iniciativa do professor e a
interlocucdo com a cultura e conhecimentos sistematizados. Como Saviani (2008, pp. 55-56)

afirma:

Uma pedagogia articulada com os interesses populares valorizara, pois, a
escola; ndo seré indiferente ao que ocorre em seu interior; estard empenhada
em que a escola funcione bem; portanto, estara interessada em métodos de
ensino eficazes. Tais métodos situar-se-do para além dos métodos tradicionais
e novos, superando por incorporacdo as contribuicdes de uns e de outros.
Serdo métodos que estimulardo a atividade e iniciativa dos alunos sem abrir
mdo, porém, da iniciativa do professor; favorecerao o dialogo dos alunos entre
si e com o professor, mas sem deixar de valorizar o didlogo com a cultura
acumulada historicamente; levardo em conta os interesses dos alunos, 0s
ritmos de aprendizagem e o desenvolvimento psicol6gico, mas sem perder de
vista a sistematizacdo légica dos conhecimentos, sua ordenacao e gradacdo
para efeitos do processo de transmisséo-assimilagéo dos contetidos cognitivos.

Desse modo a escola cumpre seu papel como local privilegiado para a transmisséo do
conhecimento cientifico: por meio da intervencdo do professor nas atividades ludo-
pedagdgicas, utilizando-se da dimensao dialdgica para transmitir 0s conteldos necessarios aos
individuos, para que participem da vida em sociedade como seres reflexivos e criticos. E
importante lembrar que nesse processo deve-se considerar 0 respeito ao desenvolvimento
psicoldgico dos alunos em direcéo a superacdo do senso-comum, o que implica compreender a
importancia do conhecimento trazido pelo aluno como ponto de partida do processo de ensino,
sendo gue no ponto de chegada espera-se que os alunos ascendam a expressdo mais elaborada
dos conhecimentos sistematizados e possam compreender a realidade no ponto de chegada de

forma mais ampla, elaborada, critica e consciente (Saviani, 2008).



204

Utilizar intervencgdes dialogicas numa perspectiva historico-critica implica avancar nas
relacfes também entre professores, com o intuito de que o trabalho docente ndo seja um trabalho
isolado, individual, descontextualizado. Nesse sentido, ha que se superar o trabalho
fragmentado e adotar o trabalho coletivo, para que se consiga suprir as necessidades dos alunos
e atingi-los na sua concretude historico social.

Nos trabalhos Geipeanos essa superacao se da pela via do trabalho educativo coletivo
como atividade vital, no qual identificamos a atividade de ensino que parte dos interesses e
necessidades do aluno concreto articulando-0s?’ com conhecimentos sistematizados por meio
da sua transmissao pelo professor e assimilacdo por parte dos alunos. Esse processo envolve o
planejamento coletivo de um conjunto de agdes e operacdes que viabilizardo a mediagdo no
processo de apropriacao e objetivacdo do aluno, promovendo assim a ascensdo do pensamento
abstrato ao concreto.

A consideracdo acerca de interesses e necessidades dos alunos como ponto de partida,
n&o significa que o aluno dita o que o professor deva ensinar e tampouco que 0s conhecimentos
populares assumem o lugar dos conhecimentos cientificos na escola. Essa consideragdo aos
alunos e seus conhecimentos, portanto, precisa ser garantida pois estamos nos referindo aqui ao
aluno concreto sintese de muitas determinacGes naturais, sociais, histéricas e culturais, e 0
guanto mais nos aproximarmos dessa realidade do aluno, tanto mais atenderemos as suas
necessidades concretas. Para uma melhor compreensdo acerca desse assunto, recorreremos a
Saviani (2011, p. 71):

Uma questdo fundamental na pedagogia, e que 0 movimento da Escola Nova
expOs com veeméncia, é a questdo dos interesses do aluno. O objetivo do
processo pedagdgico é o crescimento do aluno, logo, seus interesses devem
necessariamente ser levados em conta. O problema é o seguinte: quais sao 0s
interesses do aluno? De que aluno estamos falando, do aluno empirico ou do
aluno concreto? O aluno empirico, o individuo imediatamente observavel, tem
determinadas sensacOes, desejos e aspiracBes que correspondem a sua
condicdo empirica imediata. Estes desejos e aspiracdes ndo correspondem
necessariamente aos seus interesses reais, definidos pelas condic¢des sociais
que o situam enquanto individuo concreto. [...] Nem sempre 0 que a crianga
manifesta a primeira vista como sendo de seu interesse € de seu interesse como
ser concreto, inserido em determinadas relagBes sociais. Em contrapartida,
contetidos que ela tende a rejeitar sdo, no entanto, de seu maior interesse
enquanto individuos concretos.

27 Aqui trata-se do motivo da atividade. De acordo com Asbahr (2005, pp.109-110) “O motivo é o que impulsiona
uma atividade, pois articula uma necessidade a um objeto. Objetos e necessidades isolados ndo produzem
atividades, a atividade so6 existe se ha um motivo”.
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Quando a BNCC alega que suas proposicdes estdo a servico dos interesses dos alunos,
ndo o faz pensando neles como seres humano-genéricos, mas apenas em suas necessidades
imediatas e como forma de prepara-los para o trabalho e possibilitar sua sobrevivéncia na
sociedade vigente, restringindo o ensino a mera adaptacdo. Nesse sentido, embora precisemos
de ampliar a analise para fazermos a afirmacéo de forma enfatica, podemos levantar a hipétese
de que a BNCC ndo pressupde uma educacdo escolar humanizadora.

Na sociedade capitalista, o trabalhador, segundo Marx (2004), realiza o trabalho
alienado com esforco e atencao que Ihes sdo impostos por ele precisar do salario. Ndo é uma
atividade resultante de uma livre escolha. No caso do aluno que realiza a atividade escolar de
forma alienada, ele o faz por ser obrigado pelo professor ou pelos pais, para tirar boas notas,
para passar de ano, para ficar bem colocado no vestibular etc. Aquilo lhe é imposto, é uma
obrigacdo e ndo tem sentido para ele, ndo ha livre escolha do aluno. Por outro lado, torna-se
necessario compreender que o aluno ainda ndo é capaz de escolher livremente aquilo que
satisfaca suas necessidades concretas, pois ele ainda se encontra limitado a pratica social
cotidiana.

Em nosso entendimento, a atividade ludo-pedagdgica pode ser uma atividade de ensino
que contribua com a superacao dessa contradicdo entre aquilo que o aluno é obrigado a fazer e
n&o incide efetivamente em seu desenvolvimento e humanizagéo, e naquilo que o aluno precisa
fazer, para poder avangar na satisfacdo de suas necessidades de desenvolvimento e
humanizacao enquanto sujeito concreto e sintese de muitas determinacdes.

E o professor que, tendo o aluno diante de si, vivo, inteiro, sintese de multiplas
determinacGes, podera, por meio da problematizacdo e instrumentalizacdo, promover
momentos de catarse em sala de aula enfatizando o0s conhecimentos no processo de
desenvolvimento humano, para que seus alunos possam compreender a pratica social no ponto
de partida e chegada de forma diferenciada. Somente superando o aparente abstrato em direcédo
ao concreto real € que o aluno seré capaz de alcancgar a liberdade (Saviani, 2011).

Ai reside um dos fatores essenciais da acdo ja mencionada aqui: 0 posicionamento
valorativo historico-critico do professor. O trabalho do professor é o trabalho educativo,
intrinsecamente relacionado a socializacdo de conhecimentos (nas areas das ciéncias, filosofia
e artes). Seu proposito ndo consiste na geracdo de mercadorias e tampouco preparar
exclusivamente para que o aluno se adapte a esfera da empregabilidade na sociedade capitalista,
mas sim, o papel do professor incide diretamente na formagéo integral do aluno, com foco no
seu processo de humanizagdo via apropriagdo-objetivacdo de conhecimentos sistematizados

pelo conjunto da humanidade.
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A constituicdo de um ser humanizado depende da adequada apropriacdo dos
conhecimentos sistematizados produzidos ao longo da histéria pelo conjunto dos seres
humanos, pois a natureza humana ndo é dada naturalmente, mas deve ser produzida

historicamente pela sociedade sobre sua base bioldgica. Como afirma Saviani (2011, p. 13)

Podemos, pois, dizer que a natureza humana néo é dada ao homem, mas é por
ele produzida sobre a base da natureza bio-fisica. Consequentemente, 0
trabalho educativo € o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que € produzida histdrica e coletivamente
pelo conjunto dos homens.

Nessa perspectiva, compete ao professor, enquanto sujeito histérico inserido na
realidade e capaz de criar condi¢bes para transforméa-la, discernir os elementos culturais
essenciais a serem transmitidos e internalizados pelos alunos, com vistas a promover sua
humanizacdo. Concomitantemente, torna-se imprescindivel que os professores identifiguem os
meios mais apropriados para alcancar tal objetivo.

Aqui também se evidencia a necessidade de uma postura valorativa historico-critica, a
partir da qual o professor deve pautar seu trabalho educativo frente a sociedade capitalista com
vistas ao enfrentamento das relac@es sociais de dominacdo por ela impostas. Por isso ndo existe
trabalho educativo neutro, ou esta para a manutencdo da sociedade vigente, ou para sua
superacéo e transformacéo. A escolha de um posicionamento tem a ver com a vontade concreta
do professor que, partindo de uma postura valorativa histérico-critica, busca conhecer a
realidade concreta, em seu movimento dindmico, para transforméa-la, tendo em vista novos
horizontes (Oliveira, 1996).

Nas palavras de Duarte (2013, p. 60):

E preciso conhecer as possibilidades, saber utiliza-las e querer utiliza-las. E
necessario um posicionamento politico e ético em relacdo a essas
possibilidades. Por sua vez, esse posicionamento valorativo tera que se
efetivar em acdes coletivas concretas que empreguem 0s meios disponiveis
para efetivar as transformacfes necessarias.

No que diz respeito a coletividade enunciada pelo autor e presente nas atividades ludo-
pedagogicas realizadas nas pesquisas intervencdo-formativas do GEIPEE, verificamos que é
uma condicao fundamental para o trabalho educativo do professor, pois leva em consideracdo
as potencialidades surgidas em processos grupais que estejam embasados nos mesmos

objetivos, valores e conhecimentos cientificos, artisticos e filosoficos humano-genéricos.
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O trabalho educativo coletivo esta relacionado a possibilidade de estabelecer lacos e
relagOes entre as pessoas, direcionando-as, de acordo com a dindmica da realidade, a partir de
suas necessidades individuais, entrelagadas e subsumidas de maneira dialética pelas
necessidades coletivas e concretas. Dito de outra maneira, a totalidade do grupo implica em
vinculos entre os individuos e seus interesses concretos, mediante uma relacdo de
interdependéncia estabelecida com sua natureza estrutural e torna as pessoas membros que
trabalham em direcdo a um objetivo comum a todos (Martins, 2003).

Quando esse trabalho educativo ndo € uma atividade coletiva e vital, ele ndo é
voluntario®®, mas obrigatorio e individualista e se torna um tormento tanto para o aluno quanto
para o professor, servindo somente como meio para satisfazer suas necessidades imediatas,
quando néo estdo submetidos a ele. Aqui podemos estabelecer relacdo com o que Marx (2004)

afirma sobre o trabalho alienado:

O trabalho produz maravilhas para os ricos, mas produz privagdo para o
trabalhador. Produz palacios, mas cavernas para o trabalhador. Produz beleza,
mas deformac&o para o trabalhador. Substitui o trabalho por maquinas, mas
langa uma parte dos trabalhadores de volta a um trabalho barbaro e faz da
outra parte maquinas. Produz espirito, mas produz imbecilidade, cretinismo
para o trabalhador. (Marx, 2004, p. 82)

Em relacdo ao trabalho engquanto atividade vital, Duarte (2013, p. 23) nos mostra que:

A atividade vital é a base a partir da qual cada membro de uma espécie
reproduz a si préprio como ser singular e, em consequéncia, reproduz a propria
espécie. No caso do ser humano, a mera sobrevivéncia fisica dos individuos e
sua reproducdo biolégica por meio do nascimento de seres humanos
asseguram a continuidade da espécie bioldgica, mas ndo asseguram a
reproducdo do género humano, com suas caracteristicas historicamente
constituidas. O trabalho, como atividade vital humana, ndo é apenas uma
atividade que assegura a sobrevivéncia do individuo que a realiza e de outros
imediatamente proximos a ele, mas uma atividade que assegura a existéncia
da sociedade.

A atividade vital é para Marx (2004) o trabalho cuja centralidade esteja no
desenvolvimento dos seres humanos e ndo uma atividade para a simples sobrevivéncia do
individuo, mas que reproduz as caracteristicas humano-genéricas fundamentais.

Assim, o trabalho quando voltado para as necessidades de manutencdo da sociedade

capitalista anula o trabalhador. Isso também pode ser compreendido na esfera do trabalho

28 \/oluntario no sentido de ser livre e querer fazé-lo, mas que n&o estabelece relagio com o assistencialismo.
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educativo, o trabalho ndo material. Na medida em que o professor se torna um reprodutor, um
mero coadjuvante no processo de ensino e aprendizagem, a ele é negada a possibilidade de
estudar e refletir sobre sua pratica e sobre a realidade em que estd atuando. Isso implica
diretamente na compreenséo das relacdes estabelecidas com seus alunos de modo a nao permitir
0 desvelamento das contradi¢cbes que surgem na educacdo escolar e, dessa forma, ndo
ultrapassar o imediatismo cotidiano distanciando-se da apreensdo da realidade dinamica.
Dessa maneira, quando a atividade de ensino ndo contempla um trabalho educativo
coletivo ndo é uma atividade vital, ela ndo produz a humanidade no professor e também nos
alunos, pois esta restrita a necessidades imediatas, cotidianas assim como 0s animais que
produzem apenas aquilo que necessitam. Nesse sentido, produzir a humanidade no processo
educativo por meio da atividade de ensino enquanto uma atividade vital é produzir para além
da necessidade de sobrevivéncia e adaptacdo na sociedade capitalista, € a objetivacdo do homem

enguanto ser genérico:

Precisamente por isso, na elaboragdo do mundo objetivo é que o homem se
confirma, em primeiro lugar e efetivamente, como ser genérico. Esta producao
é a sua vida genérica operativa. Através dela a natureza aparece como sua obra
e a sua efetividade (Wirklichkeit). O objeto do trabalho é portanto a
objetivacdo da vida genérica do homem: quando o homem se duplica ndo
apenas nha consciéncia, intelectualmente, mas operativa, efetivamente,
comtemplando-se, por isso, a si mesmo, num mundo criado por ele.
Consequentemente, quando arranca (entreisst) do homem o objeto de sua
producdo, o trabalho estranhado arranca-lhe sua vida genérica, sua efetiva
objetividade genérica (wirkliche Gattungsgegenstandlichkeit) e transforma a
sua vantagem com relacdo ao animal na desvantagem de Ihe ser tirado o seu
corpo inorganico, a natureza (Marx, 2004, p. 85).

Essa afirmacéo de Marx nos leva ao seguinte questionamento: se a educagéo escolar ndo
pertence a alunos e professores, torna-se uma atividade alienada, for¢ada. A quem ela pertence
entdo? Aqueles a quem interessa manter a exploracdo do homem pelo homem, a quem interessa
manter a sociedade capitalista e a exploracdo do trabalhador.

A forma como a educacéo escolar vem se organizando esta a servi¢o da manutencao da
sociedade capitalista e, por isso, as pedagogias hegemonicas que orientam o fazer docente bem
como os conteidos que os alunos devem aprender tém como principal finalidade preparar para
o trabalho alienado, para a sobrevivéncia dentro dessa sociedade, deixando de lado a producao
da humanidade nos alunos, ou seja, aliena-os do desenvolvimento humano e tira-lhes a
liberdade de pensar sua vida para alem da adaptacdo ao mercado de trabalho e para a mera

sobrevivéncia fisica, organica.
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O trabalho educativo deve ser uma atividade vital na medida em que gera a possibilidade
de os alunos agirem para além dos limites das necessidades imediatas, ou seja, para que se
desenvolvam integralmente, sobretudo criticamente, para que ndo se limitem a viver em busca
da mera sobrevivéncia e adaptacdo a sociedade capitalista.

Nossa contribuicdo com a defesa da atividade ludo-pedagdgica como atividade de
ensino é propor possibilidades de tornar o trabalho educativo uma atividade vital de fato,
fazendo com que o processo de transmissdo-assimilacéo do saber escolar seja mais significativo
para o aluno, de modo que se estabeleca relacées do conhecimento sistematizado com 0 mundo
fora da escola, fato que é engendrado pela proposicao de uma vivéncia ludo-pedagdgica como
forma de enfrentamento e superacdo da contradi¢cdo entre criatividade e ludicidade e o
conformismo e rigidez na acdo pedagogica.

Para tanto, retomaremos aqui o0 conceito de vivéncia para a Teoria historico-cultural, ja
discutido em paginas anteriores desta tese. O termo vivéncia, ou perejivanie, é utilizado na
lingua russa para expressar um tipo de experiéncia acompanhada de emocdes (Toassa, 2009).
Ainda que no cotidiano da linguagem russa o termo perejivanie seja utilizado para denotar
sentimentos negativos da vida, de sofrimento ou preocupacdo, apoiamo-nos aqui nha
compreensdo vigotskiana que considera a relacdo do sujeito com o mundo, ou seja, como se
apropria desse mundo e a relagdo do sujeito consigo mesmo e suas conexdes internas. Ou seja,
a relacdo entre esses dois nlcleos basicos da vivéncia se assemelha a relacdo entre a crianca e
a realidade social e da crianca consigo mesma (Felix, 2018; Toassa, 2009).

A partir dessas relacfes da crianca com a realidade social e consigo mesma, ocorrem
reestruturagdes das vivéncias interiores, antes exteriores e que foram internalizadas. Tais
reestruturacdes geram novas necessidades e motivos na crianga. Nesse momento a crianga se
encontra em crise por esse ser um processo de superacdo de vivéncias, motivos e necessidades
anteriores agora modificados e, portanto, novos para a crianca (Felix, 2018).

Dessa forma, considerando que as vivéncias que a crianga possui em seu cotidiano néo
trazem os significados sociais, pois somente a educacdo escolar tem a possibilidade de
proporcionar essa forma de conhecimento universal e genérico que tem sido sistematizado.
Nessa direcdo, de superacdo da vida e conhecimentos cotidianos na escola, enfatizamos a
necessidade de uma organizacdo pedagogica critica da vivéncia da crianga, a fim de se chegar
aos conhecimentos cientificos para coloca-los na vida de forma consciente e critica
(Nascimento, Dantas, 2009).

Nesse processo, defendemos que o ladico tem papel fundamental, pois este também é

fator de desenvolvimento e devemos superar a falsa dicotomia entre jogar e aprender, em que
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0 primeiro esta relacionado unicamente ao gasto de energia excedente, recreio, auséncia de
regras e o segundo com exacerbada seriedade e diretividade colocando em segundo plano as
reais condi¢des do aluno enquanto ser concreto em desenvolvimento. Concordamos com Lima

(2008) ao afirmar que:

O educador e as instituicbes educacionais, principalmente da Educagéo
Infantil e das séries iniciais do Ensino Fundamental, precisam superar 0s
empecilhos, falsas argumentag6es e equivocos pedagogicos, que dificultam a
incorporacdo do jogo no contexto educacional. O jogo, fonte de
desenvolvimento proximal, ndo pode ser negado a crianga, sob o risco de se
reduzir as suas possibilidades de desenvolvimento humano. Evidencia-se,
portanto, na perspectiva dessa teoria, que a dicotomia entre 0 jogar e o
aprender é falsa, pois, se 0 jogo é fator de desenvolvimento e é a aprendizagem
gue impulsiona o desenvolvimento, esse tipo de atividade configura-se, entéo,
como fonte fértil de aprendizagens (Lima, 2008, p. 129).

Nesse sentido, a vivéncia ludo-pedagogica evidenciada nas teses e dissertacfes do
GEIPEE aqui analisadas, diferencia-se da vivéncia que o aluno tem em outras esferas sociais
(escola, familia, amigos do bairro, etc.), pois tem carater ludico (divertido e ndo utilitario) em
unidade com o pedagdgico (intervencbes planejadas e adequadas do professor para a
transmissdo do conhecimento sistematizado). Essa unidade dialética “ludo-pedagogica”
pressupde o ensino a partir de vivéncias ludicas que articulem o objeto do ensino das diversas
disciplinas as necessidades de desenvolvimento humanizado dos alunos, com vistas ao
desenvolvimento de suas maximas capacidades numa perspectiva multilateral.

E 0 momento da vivéncia ludo-pedagdgica que oferece condicdes para as intervengdes
dialdgicas histérico-criticas e, concomitantemente, para a inter-relacdo avaliativa continua,
quinta prética social por nés evidenciada para a superacdo da contradicdo entre a avaliacdo e
reflexdo da préatica pedagdgica e a rigidez na acao pedagdgica.

A compreensdo da finalidade de uma avaliacdo na educacdo escolar esta estritamente
ligada com a forma como se avalia. De acordo com Vasconcellos (2008), pode-se avaliar a
partir de tendéncias alienadas como para atribuir notas, para cumprir procedimentos
burocraticos ou legais, mensurar, classificar, impor autoridade, manter a disciplina e o siléncio
em sala de aula, selecionar, discriminar, marginalizar, obter o controle, rotular ou estigmatizar,
comprovar meritos e evidenciar incompeténcias, aprovar ou reprovar, incentivar a competicdo
ou, de forma reflexiva e critica, que auxilie o professor a acompanhar o processo de apropriacdo
do conhecimento pelos alunos, de reavaliar a prépria pratica pedagdgica, estabelecer um
didlogo com os alunos e o contexto de aprendizagem e promover o avanc¢o do aluno em seu

aprendizado quantitativa e qualitativamente.
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Nesse sentido, Vasconcellos (2008, p. 56) ressalta a importancia da escolha de uma

postura de enfrentamento diante dos interesses da sociedade capitalista:

A Avaliacdo Escolar €, antes de tudo, uma questdo politica, esta relacionada
ao poder, aos objetivos, as finalidades, aos interesses que estdo em jogo no
trabalho educativo. Numa sociedade de classes, ndo h& espaco para a
neutralidade: posicionar-se como neutro, diante dos interesses conflitantes, é
estar a favor da classe dominante, que ndo quer que outros interesses
prevalecam sobre os seus. Afinal de contas, contra quem se coloca nossa
escola, o trabalho de cada educador? Se ndo sabemos para onde queremos ir,
como podemos avaliar se estamos indo bem ou nao?

Vasconcellos (2008) ainda afirma que a avaliacdo esta relacionada aos objetivos da
educacdo escolar, ou seja, esta relacionada a concepcdo de ser humano, de sociedade que se
quer formar, ao Projeto Politico Pedagdgico da escola. Em outras palavras, o sentido que o
professor daré a avaliacdo esta relacionado intimamente ao que ele compreende ser 0s objetivos
da educacéo escolar e incidird de forma determinante na sua pratica pedagdgica.

Estamos de acordo com Vasconcellos (2008) e por isso defendemos a importancia de o
professor se apropriar da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica para a
efetivacdo de seu trabalho educativo numa diregdo humanizadora que permita compreender o
processo de ensino, aprendizagem e a avaliacdo numa relacédo dialética.

Tal opcdo por essa postura ético-valorativa historico-critica é indispensavel, pois as
avaliacdes de cunho classificatério e excludente persistem e predominam até hoje na educacgéo
escolar brasileira, as quais ndo avaliam o desenvolvimento singular dos alunos e nem oferecem
elementos dos verdadeiros avangos ou retrocessos dos alunos, para que o professor reavalie
suas praticas. Tais avaliaces estabelecem metas idealizadas a serem alcancadas sem respeitar
o ritmo de aprendizado de cada ser humano enquanto ser historico e, assim, ndo respeitam as
singularidades e procuram padrdes de desempenho abstratos e quantitativos, para atender as
necessidades do mercado capitalista.

Essas metas adquirem um peso maior quando sdo exigidas pelas avaliagcdes de larga
escala, tal como nos referimos no primeiro capitulo desta tese, e que visam atender as demandas
dos organismos empresariais na educacdo, e limitam a pratica dos professores a cumprir
apostilas e prazos pré-estabelecidos e nada maleaveis por meio de plataformas digitais
padronizadas e destituidas de humanidade.

A respeito dessas avaliaces de larga escala € importante destacar que séo utilizadas
também como forma de mensurar o desempenho dos professores, e assim definir os parametros

de qualidade para a educacéo escolar publica. Com essa constante exigéncia, 0s professores sao
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responsabilizados, exclusivamente, pelo baixo desempenho dos alunos nos exames, e por conta
disso, submetidos a sangdes por ndo alcangarem suas metas.

Essa légica dominante na sociedade capitalista presente na educacao escolar estabelece
um sistema alienante no qual professores sdo pressionados a conseguir resultados de seus alunos
nas avaliacbes para que alcancem as metas estabelecidas de acordo com as necessidades
impostas pelos organismos empresariais. Os alunos por sua vez sdo classificados ou excluidos
de acordo com os resultados dessas avaliagdes, e quando apresentam escore insuficiente, sao
submetidos a laudos meédicos, medicalizagdo ou considerados sem potencial de
desenvolvimento devido a sua condicdo bioldgica.

Assim, refletir criticamente sobre a avaliacdo que tem estado presente na educagéo
escolar nos permite evidenciar o quao desumana essa pratica tem se mostrado, tanto para alunos
guanto para professores, uma vez que seu principal objetivo ndo é o desenvolvimento das
méaximas capacidades dos seres humanos, mas a constatacao de resultados satisfatdrios para se
lidar com o cotidiano por meio de habilidades basicas como ler, escrever e calcular.

A avaliacdo na atividade de ensino ludo-pedagdgica historico-critica € realizada por
meio da inter-relacdo entre professor, aluno e com o conhecimento sistematizado a ser
transmitido e apropriado, sendo que a linguagem tem papel fundamental nesse processo. Em
virtude dessa inter-relacdo, ndo se trata de uma avaliacdo fragmentada, estabelecida ao final de
cada periodo (mensal, bimestral, semestral ou anual), mas que possui um carater continuo que
oferece elementos para que o professor faca os ajustes necessarios em sua atividade de ensino.

Nesse sentido, a inter-relacdo avaliativo-continua se caracteriza por amparar-se na
Teoria historico-cultural, sobretudo no que diz respeito a diferenca entre o nivel de
desenvolvimento efetivo e o nivel de desenvolvimento potencial do aluno e no método da
Pedagogia histérico-critica que compreende a pratica social, a problematizacdo, a
instrumentalizacdo, a catarse e a prética social final. E importante que os professores por meio
de um trabalho educativo coletivo tenham a possibilidade de refletir sobre sua atividade de
ensino desde os primeiros momentos metodoldgicos que a norteiam, entretanto, sdo 0s
momentos catarticos que demonstram de forma mais evidente se as necessidades do aluno

concreto foram supridas e em que nivel isso ocorreu. Para Saviani (2008, p. 57-58):

Adquiridos os instrumentos basicos, ainda que parcialmente, é chegado o
momento da expressao elaborada da nova forma de entendimento da pratica
social a que se ascendeul. [...] trata-se da efetiva incorporagéo dos instrumentos
culturais, transformados agora em elementos ativos de transformagéo social.
[...] Dai porque o0 momento catartico pode ser considerado como o ponto
culminante do processo educativo, ja que € ai que se realiza pela mediacéo da
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anélise levada a cabo no processo de ensino, a passagem da sincrese a sintese;
em consequéncia, manifesta-se nos alunos a capacidade de expressarem uma
compreensdo da pratica em termos tdo elaborados quanto era possivel ao
professor.

Dessa forma, a inter-relagdo avaliativo-continua na atividade ludo-pedagogica viabiliza
um processo de ensino em que o aluno é sujeito ativo e, mediante a intervencgdo do professor, é
instigado a repensar suas praticas e avancar no seu aprendizado de forma critica. Nesse
processo, a avaliacdo adquire um carater vital, tanto para o desenvolvimento do aluno quanto
para o trabalho do professor.

Por essa razdo a dimensdo avaliativa nessa atividade de ensino esta presente durante
todo o processo e pressupde uma constante inter-relagdo, pois, a0 mesmo tempo em que
evidencia os avan¢os ou ndo do desenvolvimento dos alunos, também faz com que o professor
repense, replaneje e reorganize a atividade de ensino, de modo a possibilitar ao aluno vivéncias
mais significativas e efetivas para seu aprendizado e desenvolvimento concreto.

Para concluir essas reflexfes, a partir do exercicio de analise que buscou extrair as
categorias dos trabalhos do GEIPEE, procedemos a superacdo das contradi¢es impostas e
evidenciadas na realidade e propusemos praticas sociais que compdem a atividade ludo-
pedagdgica a partir do método materialista historico dialético, o que demonstra nosso esforgo
em defendé-la como atividade de ensino histérico-critica e assim contribuir para uma educacgao

escolar humanizadora. Numa tentativa de sintetizar, elaboramos o seguinte esquema:



Figura 3: Espiral dialética
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Saviani (2008; 2011; 2019) afirma que é tarefa da educacgéo selecionar os elementos
essenciais do que foi objetivado pelos seres humanos historicamente e que constituem a
realidade de cada época. A partir disso, cabe & pedagogia organizar e sequenciar esses
elementos para viabilizar da melhor forma sua apropriacao pelos alunos na escola a fim de que
possam integrar a sociedade ativa e criticamente.

Concordamos com o autor e entendemos que no caso dos alunos da Educagéo Infantil e
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, os elementos essenciais sdo o conhecimento
sistematizado, os rudimentos da ciéncia, em conjunto com praticas de respeito a integridade do
ser humano, dialogo, gentileza, paz, inclusdo, equidade, solidariedade, respeito as
individualidades, participacdo, cooperacdo e trabalho coletivo, elementos essenciais e mais
desenvolvidos objetivados pela humanidade e indispensaveis para que a espécie humana se
humanize de fato.

Como ja afirmamos em outros momentos desta tese, a educacdo ndo é neutra e nunca
sera visto que esta inserida numa sociedade de classes em que os interesses da classe
trabalhadora se opBem ao interesse da classe dominante e, para que como professores
direcionemos nossos esforgcos para uma educacdo humanizadora, é necessario reconhecermo-
nos como integrantes da classe trabalhadora e lutar por esses interesses de modo que para isso
é preciso radicalizar-se, ou seja, ir a raiz dos problemas, e assim assumir a postura de
enfrentamento a classe dominante que defende a educacédo escolar voltada a fins utilitarios e

reprodutora de tendéncias alienadas e alienantes. Viotto Filho (2019, p. 149) nos mostra que:

[...] evidencia-se, nesse momento historico, a necessidade de se repensar a
escola atual, visando superar o processo de alienacdo, cristalizado e
reproduzido tanto nas escolas, como em outras instituicdes sociais e
educativas de nosso pais, 0 qual se configura por meio de uma educagéao de
mé qualidade imposta a maioria dos brasileiros, que impossibilita e/ou
compromete, 0 processo de apropriacdo dos conhecimentos cientificos,
historicos, filosoficos, artisticos, éticos e politicos, dentre outros
conhecimentos genéricos construidos pela humanidade, fato que compromete,
sobremaneira, 0 processo de construcdo da consciéncia critica desses sujeitos
e deixa-0s submetidos a alienagéo.

E com o intuito de contribuir com professores que buscam, por meio do trabalho
educativo histérico-critico, o desenvolvimento das maximas capacidades de seus alunos, que
nos propomos a analisar os trabalhos realizados pelos membros do GEIPEE com suas
dificuldades e avancos com relacdo ao aprendizado dos alunos sujeitos das pesquisas. Nessa
trajetdria, avancamos do aparente ao concreto por meio da analise e nesse processo organizamos

as categorias que julgamos serem essenciais para que pudéssemos reproduzir teoricamente a
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atividade ludo-pedagogica como uma atividade de ensino histdrico-critica que segue a proposta
metodoldgica da Pedagogia historico-critica que toma a préatica social como ponto de partida e
ponto de chegada sendo que nesse processo se insere a mediagdo do trabalho ludo-pedagdgico
efetivado por meio da problematizacao, instrumentalizacdo e catarse.

Entendemos que os desdobramentos deste trabalho evidenciam a hegemonia de teorias
pedagogicas e psicoldgicas ndo criticas na educagdo que ndo enfrentam as tendéncias alienadas
e alienantes mas as sustentam e contribuem com sua reproducdo e mantém o ensino com fins
utilitarios e voltado a adaptacdo dos individuos a sociedade capitalista.

Diante dessa realidade, ha que se questionar que tipo de conhecimento € transmitido aos
alunos, a forma como é transmitido e apropriado pelos alunos e como esse processo tem
contribuido para o desenvolvimento dos alunos.

O que visamos ao analisar os trabalhos geipeanos e as atividade ludo-pedagdgica vem
ao encontro da necessidade de, a partir de teorias criticas como a Teoria historico-cultural e a
Pedagogia historico-critica epistemologicamente fundamentadas no materialismo historico
dialético, propor aos professores de alunos da Educacao Infantil e dos anos iniciais do Ensino
Fundamental um modelo de atividade de ensino que enfrente e supere a reproducdo as
tendéncias alienadas e alienantes que solapam o processo de ensino e aprendizagem e agravam
seus problemas.

Esse modelo por n6s pensado oferece possibilidades de questionamento da realidade
fetichizada e alienada que se impde a educacdo escolar e a compreensdo de suas multiplas
determinacg6es oferece instrumentos para o enfrentamento de propostas que defendem que a
finalidade da educacdo escolar esta restrita a preparacdo de individuos para a adaptacdo a
sociedade capitalista e reproducédo de praticas sociais alienadas e alienantes.

Dessa maneira, diante do esforco por nds empreendido no processo de construcdo desta
tese, defendemos que a utilizacdo da atividade ludo-pedag6gica como atividade de ensino
historico-critica para alunos da Educagéo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
sobretudo aqueles que demonstram dificuldades em adaptar-se ao modelo de educacgéo escolar
atual, € um caminho possivel de se trilhar mesmo frente ao condicionamento em que a escola

Se encontra.
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6 Consideracdes finais

A problematica que nos motivou a construir esta tese € também uma preocupacéo da
Pedagogia histérico-critica e de todos aqueles pesquisadores comprometidos com a
transformacdo da educacdo e da sociedade. Evidenciamos que as teorias pedagdgicas e
psicolégicas hegemdnicas na educacdo escolar pablica no Brasil tém orientado um ensino com
fins utilitarios, esvaziado de conhecimentos cientificos, fragmentado e que ndo propdem o
enfrentamento e superacdo de tendéncias alienadas e alienantes (mas as sustentam)
reproduzidas pelos alunos no interior da escola. Tais concepgdes, portanto, alinham-se aos
interesses da sociedade capitalista, pois estdo voltadas a adaptacdo dos alunos para reproduzir
as caracteristicas e alimentar o mercado de trabalho capitalista sem questiona-lo.

Essa situacdo nos apresenta, a primeira vista, uma escola condicionada pelo modo de
producdo capitalista, sendo que tal movimento acaba por fazer com que professores, alunos,
gestores e toda comunidade aceitem com resiliéncia a realidade capitalista, e encobrem
qualquer perspectiva de transformacéo. Sustentam apenas o minimo para a finalidade de atender
o trabalhador na busca pela sua mera sobrevivéncia fisica e de sua familia, cujos membros,
como num ciclo vicioso, aprenderdo a reproduzir essas mesmas relagdes de adaptacdo social e
do trabalho.

Nesse processo de reproducdo das condi¢des sociais capitalista e do trabalho alienado
capitalista, que perpassa as relacdes e atividades na educacdo escolar publica, os conhecimentos
veiculados sdo aqueles minimos ligados ao aprendizado da leitura e calculos elementares de
matematica, sendo que tais conteidos sdo ensinados sem a compreensdo de suas implicacfes
historicas®®. O ensino das artes, da filosofia, da literatura e das ciéncias € restrito quando ndo é
totalmente deixado de lado. Assim, sem privilegiar um ensino reflexivo e critico, as tendéncias
alienadas e alienantes como violéncia verbal e fisica, estigma, preconceitos, discriminagdo
social e estereotipia, continuam a ser reproduzidas pelos alunos, assim como fendmenos sociais
capitalistas como o individualismo, diretivismo, exclusivismo e competitivismo dentre outros
comportamentos que sdo até mesmo reforcados por alguns professores e familiares.

Concordamos com Saviani (2019) acerca dos desafios tedricos impostos pela estrutura

social ao desenvolvimento da Pedagogia historico-critica e da sua apropriagdo pelos

29 As implicagGes historicas dizem respeito ao uso cultural dos instrumentos simbélicos e materiais para o
desenvolvimento do sujeito e para que ele possa atuar ativa e criticamente na transformacéo social (Luria, 2010).
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professores. Esse desafio também se aplica a Teoria historico-cultural cujo acesso ainda tem se
dado por autores que excluem suas raizes do materialismo histérico dialético, esvaziando sua
esséncia revolucionaria.

Entendemos que a situagcdo em que encontramos a escola publica com todas as suas
dificuldades complica ainda mais colocar em pratica o desenvolvimento das teorias criticas e,
portanto, testar e comprovar a validade, o alcance e a fecundidade dessas proposicdes tedricas
como nos alerta Saviani (2019).

Além disso, como vimos no primeiro capitulo desta tese, 0 ensino na educacéo escolar
brasileira encontra-se regido pelas teorias psicoldgicas e pedagogicas hegemonicas e nao-
criticas. Ademais, ndo h& uma continuidade de politicas educativas, visto que um trabalho
efetivo a partir da Teoria histérico-cultural e da Pedagogia historico-critica demandam um
processo continuo de estudos para sua apropriacao e incorporacao.

Estamos cientes também das condi¢Ges materiais da educacdo escolar brasileira que
dificultam que os professores tenham acesso e se sintam motivados a assumirem o Compromisso
com a assimilagdo das teorias criticas a fim de efetivarem uma pratica docente imbuida da
perspectiva historico-critica. Baixos salarios, jornadas extensas, burocracia, sofrimento
psiquico e a desvalorizacdo profissional sao alguns dos fatores que contribuem para a alienacéo
ndo s6 de professores, mas para toda classe trabalhadora.

No que tange aos desafios impostos a educacgdo escolar pela politica no Brasil, no
ambito federal passamos por quatro anos sob o nefasto governo de extrema direita e em S&o
Paulo, ja se somam décadas do dominio de governos da direita e agora da extrema direita.

Entretanto, assim como j& constatamos nesta tese, esses desafios tém se agravado
desde a década de 1990 com o paulatino crescimento da influéncia de estratégias e taticas do
empresariado transnacional®. (Saviani, 2019)

Ao passo que reconhecemos os desafios da educacdo escolar brasileira e sua
determinacéo pela sociedade capitalista, também a reconhecemos como inserida nas relagdes
historico-sociais as quais 0s seres humanos, a partir do desenvolvimento de uma consciéncia

critica e assumindo uma postura ativa, sdo capazes de reagir sobre seu determinante.

30 «[...] uma “Internacional capitalista educativa”, posta em pratica por um conglomerado de organizagdes
empresariais que, no Brasil, tem como carro chefe o movimento “Todos pela Educacdo”, mantido pelas seguintes
entidades: Fundacgdo Itat Social, Fundacdo Bradesco, Fundacdo Telefbnica, Gerdau, Instituto Camargo Correa,
Instituto Unibanco, Ital BBA2, Santander, Suzano, Fundagdo Lemann, Instituto Peninsula, DPaschoal, contando,
ainda, com os seguintes parceiros: Fundacdo Santillana, Instituto Ayrton Senna, Fundacdo Victor Civita,
McKinsey & Company, Instituto Natura, Saraiva, Banco Interamericano de Desenvolvimento.” (Saviani, 2019, p.
236-237)
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Por isso ressaltamos que é indispensavel que os professores tenham condigdes de se
apropriar da Teoria historico-cultural e da Pedagogia historico-critica a fim de que possam
também reconhecer-se inseridos na realidade da sociedade capitalista e enquanto classe
trabalhadora cuja mao de obra é explorada.

Essa postura assumimos a partir da apropriacao das contribuicdes tedrico-filoséficas da
Teoria histérico-cultural, da Pedagogia historico-critica e do materialismo histérico dialético
em estudos e trabalho coletivos dentro do GEIPEE sob a orientagéo de Viotto Filho (2019, p.
149):

Os educadores, ao assumirem um posicionamento critico diante da realidade
gue assola a sociedade e chega na escola publica e, consequentemente, assola
a consciéncia da maioria dos sujeitos das classes populares, precisam,
simultaneamente, reconhecer o seu papel revolucionério e a importancia de
sua acdo educativa, critica e transformadora no interior da escola. Nesse
sentido, poderdo se empenhar em desvelar a complexa trama de relacdes
ideoldgicas que se apresenta na sociedade e na escola - cuja finalidade
primordial é obscurecer consciéncias e tornar os sujeitos submetidos ao poder
da classe dominante -, e orientar, organizar e proporcionar condi¢cdes de
reflexdo critica sobre a situacao, na dire¢ao da sua superacao e desde o interior
da escola.

A trajetdria dos pesquisadores do GEIPEE é balizada por esse empenho em desvelar a
realidade em suas multiplas determinacdes, sendo que a atividade ludo-pedagdgica sempre
esteve presente desde as primeiras pesquisas do grupo, oferecendo essa possibilidade de
compreensdo da dinamica da realidade escolar, ainda que no inicio das pesquisas essa atividade
ndo fosse declarada como uma atividade de ensino, embora os pesquisadores do grupo assim a
utilizassem em suas intervencdes-formativas, como verificamos a partir de nossa anélise dos
trabalhos realizados pelos pesquisadores do GEIPEE.

Desse modo, constatando a problematica da hegemonia das teorias pedagdgicas e
psicologicas ndo-criticas na manutencdo do ensino utilitario e adaptativo e das tendéncias
alienadas e alienantes, a necessidade de se propor formas de se enfrentar esse problema
levantada pela Pedagogia historico-critica na educagdo escolar brasileira e acompanhando a
trajetoria das pesquisas do GEIPEE presente nas salas de aula da Educagéo Infantil e dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, propomos a defesa da atividade ludo-pedagogica enquanto
uma atividade de ensino que contribui com o enfrentamento dos desafios impostos pela
sociedade capitalista ao mesmo tempo que é capaz de contribuir com a construcdo de uma

educacéo escolar humanizadora.
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Partindo da pratica social inicial, tragcamos como objetivos especificos refletir sobre a
historicidade das teorias psicoldgicas e pedagdgicas hegemonicas e ndo-criticas que tém
orientado a pratica docente na educacdo escolar no Brasil até os dias atuais e tomamos o
percurso historico do desenvolvimento do conceito de atividade ludo-pedagogica utilizado no
GEIPEE.

Em seguida, procedemos a andlise das atividades desenvolvidas e descritas nas teses e
dissertacbes dos membros do grupo e, a partir desse exercicio de reproducdo teorica do real,
fundamentados no materialismo historico dialético, conseguimos apreender as categorias em
movimento na realidade e avancar na superacdo das contradi¢Ges que se apresentaram como a
apropriacdo e objetivacdo das teorias pedagogicas criticas, apropriacdo e transmissdo do
conhecimento cientifico, trabalho coletivo e trabalho fragmentado, avaliacdo e reflexdo da
pratica pedagdgica x ensino autoritario utilitario, concepcdo critico transformadora e
reproducdo de tendéncias alienadas e alienantes, entre criatividade e ludicidade x conformismo
e rigidez na agdo pedagdgica e outras dicotomias ao propormos uma atividade de ensino como
uma pratica social transformada, a saber, a utilizacdo da atividade ludo-pedagdgica enquanto
atividade de ensino histdrico-critica e, nesse sentido, defendé-la como um modelo de atividade
de ensino para criancas e jovens pré-adolescentes, na qual os professores encontram
possibilidades importantes para a construgdo de uma pratica social educativa critica na escola.

Tal superacdo se da quando enquanto professores partimos da préatica social inicial e
cadtica e nos apropriamos de uma postura ético-valorativa histérico-critica, quando realizamos
intervencdes dialdgicas histdrico-criticas, quando nos organizamos para um trabalho educativo
coletivo como atividade vital, quando proporcionamos uma vivéncia ludo-pedagdgica aos
alunos e uma inter-relagdo avaliativo-continua chegando a uma préatica social final,
transformada e humanizada.

O grande diferencial dessa atividade de ensino estd em pelo menos dois pontos.
primeiro é concebé-la como ludica e pedagogica. Ndo como conceitos que se opdem, mas que
se complementam, como duas faces de uma mesma moeda. O segundo é que a despeito das
teorias pedagdgicas e psicologicas hegemonicas e ndo-criticas, a atividade de ensino ludo-
pedagdgica foi engendrada a partir dos estudos da Teoria histérico-cultural, da Pedagogia
historico-critica e do método materialista historico dialético e, devido a essas determinacoes,
propde a transformacédo dos sujeitos a fim de que assumam uma pratica social ativa e critica,
tal como defendida por Viotto Filho (2019) ao pensar a escola atual como escola-comunidade.

Nesse sentido estamos de acordo com a defesa da Escola-comunidade de Viotto Filho

(2019, pp. 149-150) ao nos ensinar que:
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Essa tarefa de transformar a escola numa comunidade, no melhor sentido
Helleriano, passa pela atuacdo de todos os educadores, sobretudo os
professores, como também pedagogos, psicologos e outros profissionais que
atuam na escola, além dos estudantes, seus pais e familiares, pois a escola
precisa transformar-se em um movimento social ativo que ndo limita-se entre
quatro paredes e apresentar-se para a sociedade pelo viés da critica, da
participacdo e da valorizagdo dos conhecimentos acumulados pela
humanidade.

Para a construcdo de uma escola autbnoma e critica, pensada e construida pelos sujeitos
dela participantes e mediados por estudos tedrico-criticos rigorosos, como a Escola-
comunidade, defendemos que a atividade de ensino ludo-pedagdgica historico-critica se torna
instrumento metodolégico de grande importancia nesse processo, pois possibilita praticas
educativas criticas e coletivas, de modo que se efetive em atividades educativas emancipatorias
(Viotto Filho, 2019).

Nesse ponto, baseados nas reflexdes desenvolvidas nesta tese, podemos afirmar que
adotar a atividade ludo-pedag6gica como atividade de ensino histérico-critica na educagéo
escolar, nos permite voltar a realidade concreta da educacédo escolar, compreendendo a sintese
das multiplas determinacdes que configura esse processo, para agirmos sobre ela numa direcédo
transformadora, enfrentando e superando o ensino utilitario e adaptativo e as tendéncias
alienadas e alienantes dentro da escola, processo que sintetizamos na figura 3 da espiral
dialética ao evidenciar as contradi¢fes e propor sua superacao.

A vivéncia teorico-pratica no GEIPEE e o trabalho coletivo dentro das escolas publicas
nos possibilitou pensar, planejar e efetivar atividades de ensino de carater ludico, pedagdgico e
historico-critico que criassem condicBGes para que os alunos, apesar de suas dificuldades,
pudessem avancar no seu processo de aprendizagem e desenvolvimento em direcdo a
humanizacao.

Assim, assumindo nossa postura como estudiosos criticos da educagdo escolar
brasileira, discutimos a escola a partir do viés epistemoldgico materialista historico dialético e,
em razdo disso, buscamos transforma-la contribuindo com os professores e nos colocando ao
seu lado. E o que o GEIPEE vem historicamente fazendo. E o que nos propomos ao

defendermos a atividade de ensino ludo-pedagdgica histérico-critica nesta tese.
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