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RESUMO

A utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na
Educacdo tem sido reconhecida como uma necessidade formativa importante dos
professores, que durante a pandemia evidenciou-se de forma preponderante. Com o
recente momento histoérico vivido pelo mundo todo devido a pandemia de Covid-19,
gue impds o isolamento social e a indispensavel utilizacdo das TDIC, os sistemas de
ensino se viram despreparados, e na Educacgéo Infantil (El), esse contexto
demonstrou-se ainda mais desafiador, levando os docentes em busca de formacao.
Neste cenério, a presente pesquisa teve como objetivo investigar qual a percepgéo
dos professores da ElI em relacdo aos Saberes Docentes construidos durante a
pandemia para a utilizagéo das TDIC. De forma especifica, identificar a mobilizagéo e
construcdo de novos Saberes Docentes para o uso da TDIC, assim como analisar
como ocorreu esse processo de internalizacdo, se no ambito do dominio ou
apropriacdo. Para isso, tomamos como referencial tedrico o conceito dos Saberes
Docentes que nesta pesquisa sado apresentados por autores como Maurice Tardif
(2014), Clermont Gauthier (2013), Selma Pimenta (2012) e Lee Shulman (1987),
juntamente com o apoio a Teoria da acdo mediada de James Wertsch (1998). A
pesquisa € de abordagem qualitativa, e os dados foram coletados com os professores
de 03 escolas de El (creche e pré-escola) de um municipio no interior do estado de
Sdo Paulo. Os instrumentos utilizados foram a entrevista semiestruturada e o
questionario identificado. Os dados foram analisados por meio da Analise Textual
Discursiva (ATD). Os resultados mostraram por meio da percepc¢ao dos professores
da El, que estes mobilizaram saberes ja internalizados para lidarem com as TDIC
durante a pandemia, no entanto, a maioria construiu novos Saberes Docentes. Além
disso, identificamos que a maioria dos docentes passaram a ter o dominio das TDIC,
mas ainda ndo alcancaram a apropriacdo destas ferramentas, pois atualmente nao
conseguem integra-las de forma significativa para as criangas pequenas em sua
pratica pedagogica pos-pandemia.

Palavras-chave: Educagéo Infantil. Saberes Docentes. Tecnologias Digitais.

Ferramenta Cultural.



ABSTRACT

The use of Digital Information and Communication Technologies (DICT) in Education
has been recognized as an important training need for teachers, which during the
pandemic was evident in a preponderant way. With the recent historical moment
experienced around the world due to the Covid-19 pandemic, which imposed social
isolation and the indispensable use of TDIC, education systems found themselves
unprepared, and in Early Childhood Education (El), this context demonstrated itself
even more challenging, leading teachers to search for training. In this scenario, the
present research aimed to investigate the perception of Early Childhood Education
teachers in relation to the Teaching Knowledge built during the pandemic for the use
of TDIC. Specifically, identify the mobilization and construction of new Teaching
Knowledge for the use of TDIC, as well as analyze how this internalization process
occurred, whether within the scope of the domain or appropriation. For this, we take
as a theoretical reference the concept of Teaching Knowledge, which in this research
is presented by authors such as Maurice Tardif (2014), Clermont Gauthier (2013),
Selma Pimenta (2012) and Lee Shulman (1987), together with support for Theory of
mediated action by James Wertsch (1998). The research has a qualitative approach,
and data was collected from teachers from 03 Early Childhood Education schools
(daycare and preschool) in a municipality in the interior of the state of Sdo Paulo. The
instruments used were the semi-structured interview and the identified questionnaire.
The data was analyzed using Discursive Textual Analysis (DTA). The results showed,
through the perception of Early Childhood Education teachers, that they mobilized
already internalized knowledge to deal with TDIC during the pandemic, however, the
majority built new Teaching Knowledge. Furthermore, we identified that the majority of
teachers now have mastery of Digital Information and Communication Technologies,
but have not yet achieved the appropriation of these tools, as they are currently unable
to integrate them in a meaningful way for young children into their post-pandemic
pedagogical practice.

Keywords: Early Childhood Education. Teaching knowledge. Digital Technologies.

Cultural tool.
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1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) constituem um
tema central em um debate que se estende ao longo de um periodo substancial na
contemporaneidade. O mundo passou por modifica¢cdes intensas nas Ultimas décadas
e as relacdes sociais acompanharam as transformacdes desse cenario moderno e
globalizado. Incontestavelmente, as Tecnologias Digitais desempenharam um papel
significativo nesses desdobramentos e, cada vez mais, ocupam um espago
preponderante na sociedade contemporéanea, exercendo influéncia ndo apenas nos
comportamentos individuais, mas também nos valores e nas dinamicas das interacfes
sociais.

Decorrente dessas mudancas, a sociedade contemporanea se caracteriza por
uma atmosfera de incerteza, por uma aceleracdo exacerbada de processos, pela
facilidade de acesso ao mundo virtual e uma propensao ao consumismo, fatores que
engendram incessantes transformacdes em todas as instituicdes sociais, inclusive nas
instituicdes escolares. Nesse contexto, considerando que as ferramentas digitais se
entrelacam de maneira cada vez mais estreita com a definicho abrangente e
multifacetada de sociedade contemporanea, torna-se imperativo que a educacao nao
ignore ou negligencie a importancia e a abrangéncia social dessas tecnologias.

Nesta sociedade constantemente sujeita a modificagbes, Bauman (2021)
introduziu o conceito de Modernidade Liquida como forma de explicar como se
processam as mudancas e as dinamicas das relacfes sociais na atualidade. A
associacdo com o liquido vem do fato de que a sociedade atual seria, segundo
Bauman (2021), marcada pela liquidez, que se remete a volatilidade, auséncia de
forma definida, velocidade, mobilidade e inconsisténcia. “O que o homem faz o homem
pode desfazer. Ser moderno passou a significar, como significa hoje em dia, ser
incapaz de parar e ainda menos capaz de ficar parado” (Bauman, 2021, p. 30).

Assim as transformacgdes advindas da sociedade atual tendem a ser cada vez
mais velozes e ousadas, as tecnologias estdo arraigadas nas geracoes atuais e nas
perspectivas futuras, geragdes que ja nascem em um mundo tecnolégico, em que as
criangas tém contato com tais ferramentas cada vez mais cedo. Neste sentido, Luna
(2021) reitera que se faz necessario atender a demanda da nossa sociedade
considerando seus nativos digitais (Prensky, 2001).

Isto posto, a escola enquanto instituicdo social esta imbricada nesse processo
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e a Educacéao Infantil, sendo o primeiro contato educacional dos nativos digitais e
sendo reconhecida como espaco de socializacao e de formacéo do ser social, deve
guestionar se de fato tem conseguido dialogar com os saberes contemporaneos, se
tem promovido uma educacao de qualidade em condi¢cbes de igualdade para todos,
ou ao menos, se tem empreendido esforcos para mitigar as disparidades relacionadas
ao acesso das camadas socioeconémicas menos favorecidas aos aparatos
tecnologicos e a recursos digitais de qualidade.

As discussoes acerca das possibilidades e desafios provenientes desse uso
nos ambientes escolares sdo abundantes, porém ainda carecem de um consenso bem
estabelecido (Costa; Badard, 2022). As tecnologias tém apresentado desafios de
forma exponencial para a educacdo do século XXI, a qual enfrenta constantes
exigéncias de reestruturacdo que sejam capazes de atender as caracteristicas das
criancas deste século. Neste contexto, o caminho em direcdo a construcdo do
conhecimento permeado pela tecnologia, tem suscitado consideraveis hesitacdes por
parte dos profissionais docentes. Na busca por praticas que incluam as tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem de forma critica, enquanto ferramenta
pedagdgica, é imperativo uma curadoria e uma mediacdo por parte do docente, para
gue estas ndo sejam entendidas como a solucdo dos desafios da educacéo e a sua
utilizacdo gerem aprendizagens significativas, considerando as especificidades de
cada contexto.

Entretanto, diante do recente momento histérico global desencadeado pela
pandemia de Covid-19, que impds o isolamento social como uma medida essencial
de contengédo (World Health Organization, 2020) e que a utilizacdo das TDIC foi
amplamente adotada na educacado, a grande maioria dos sistemas de ensino e dos
profissionais se viram despreparados para 0 uso destas ferramentas. Houveram
inUmeras discussbes sobre sua adocdo, especialmente na Educacao Infantil (El),
onde as interagdes e as brincadeiras sao fundamentais, e que o atendimento reflete
no desenvolvimento de bebés e criangcas pequenas que demandam especificidades
(Da Silva; Carvalho, 2021; Dos Anjos; Francisco, 2021).

Todo o sistema educacional se deu conta das grandes caréncias formativas
dos docentes com relacdo aos saberes tecnologicos e os professores foram
compelidos a buscarem conhecimentos e formacdo de maneira acelerada, lidando
com saberes distintos dos habituais para a continuidade da sua pratica pedagogica.

Desta maneira, a presente pesquisa parte do pressuposto de que a atuacao do
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docente requer o dominio de diferentes saberes, pois ao buscar constantemente
meios para promover a aprendizagem efetiva das criancas, o professor necessita
lancar mao dos inUmeros saberes adquiridos ao longo da construcdo de sua carreira,
dentre estes, os desenvolvidos em praticas pedagdgicas com 0 uso dos recursos
digitais, os saberes tecnoldgicos.

Na pandemia, podemos asseverar que a importancia dada ao uso desses
recursos na educacao basica se ampliou expressivamente, fazendo com que as
tecnologias fossem amplamente consideradas e estudadas no meio educacional,
tornando a demanda por uma integracéo pedagogica evidente em todos os niveis de
ensino, inclusive na El considerando que mesmo as criancas pequenas estdo em
contato com os efeitos de uma sociedade cada vez mais informatizada.

Entendemos que devido o periodo de Pandemia em que as tecnologias foram
utilizadas de forma massiva, o docente pode ter refletido e desenvolvido praticas
tecnolégicas planejadas para as criancas, assim sendo, para além da
excepcionalidade da pandemia e com o retorno do ensino presencial poderiam
transformar esse conhecimento e desenvolver préaticas construtivas. Nao nos
referimos a permanéncia e a reproducéo das praticas do ensino remoto, ou apenas
ao uso passivo e de ordem técnica das tecnologias, mas sim que 0s possiveis novos
saberes sejam refletidos em praticas que coloquem 0s recursos tecnologicos
enquanto instrumentos de mediacdo, partindo dos conhecimentos prévios das
criancas e levando em conta seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
busca de que a utilizagdo das tecnologias na El seja intencional e efetiva.

Dessa maneira, as praticas bem estruturadas para este uso significativo,
envolvem a discussé@o sobre os Saberes Docentes necessarios para a insercao da
TDIC na primeira etapa da Educagéo Basica, e ainda, se de fato as tecnologias tém
sido consideradas essenciais pelos professores da El levando em conta as mudancas
e o contexto da educacédo atual gerado pela Pandemia, ainda que estas ja estejam
contidas nos documentos educacionais (RCNEI, 1998; DCNEI, 2010; PNE, 2014,
BNCC, 2018).

Ante 0 exposto, a presente pesquisa tem como objetivo investigar as
percepcdes dos professores da El (creches e pré-escolas) com relacdo aos Saberes
Docentes para a utilizacdo da TDIC no contexto de Pés-pandemia de Covid-19. Neste
cenario, as perguntas que nortearam a pesquisa foram: os docentes mobilizaram

saberes ja internalizados para lidarem com as novas demandas da pandemia? Ou
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construiram novos saberes docentes durante o periodo? E atualmente tem se
apropriado dos saberes para o uso das TDIC?

Ademais, toma o conceito de saberes docentes como referencial tedrico e
busca investigar de que natureza sdo os saberes mobilizados e construidos pelos
professores, e de que maneira tém influenciado ou ndo, em sua praxis apos o periodo
de ensino remoto na utilizacdo das tecnologias na El.

O conceito de saberes docentes pode ser entendido como um conjunto de
conhecimentos e habilidades que orientam o trabalho dos professores, como linha
investigativa busca saber o que os professores sabem para poder ensinar, que tipo
de conhecimento eles mobilizam no trabalho docente (Shulman, 1987; 2005; Gauthier
et al., 2013; Tardif, 2014). A definicdo de saberes docentes surge enquanto
profissionalizacé@o do trabalho docente, e passa a acontecer na literatura cientifica sob
diferentes abordagens, por meio dos autores Tardif (2014), Gauthier (2013), Pimenta
(2012) e Shulman (1987), que apresentam o conceito de diferentes maneiras, mas
com aspectos bem semelhantes, que sistematizamos mais adiante.

Considerando os objetivos ja expostos, para além da categorizacao dos novos
Saberes Docentes de acordo com o referencial teérico, pretendemos compreender o
processo percorrido para esta formacdo e construcdo durante a pandemia,
compreender como o docente internalizou esses saberes. Desse modo, sentimos
necessidade de algo complementar que desse conta das investigacdes do estudo
sobre a complexidade do processo de aprendizagem e significacao realizado pelos
professores quanto aos saberes docentes e as tecnologias, sendo assim, em busca
na literatura, consideramos que a abordagem da Teoria da Acdo Mediada de James
Wertsch (1991, 1998) pode contribuir para o referencial tedrico e para a analise dos
dados, quanto aos processos de dominio e apropriacdo das TDIC realizado pelos
docentes.

Esperamos que a pesquisa possa contribuir para a educagéo e para o meio
social analisado, no sentido de proporcionar um olhar criterioso sobre os temas
discutidos, sobre as dificuldades e possibilidades das ferramentas tecnoldgicas para
0 uso intencional e planejado na El, depois de terem sido amplamente utilizadas no
periodo de pandemia, além de poder influenciar nas tomadas de decisdes futuras a
respeito do processo de ensino e aprendizagem e de formacdo na atual educacao

brasileira. Para tanto, os objetivos da pesquisa estdo apresentados a seguir.
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1.1 Objetivos
1.1.1 Objetivo Geral

A pesquisa tem como objetivo investigar as percep¢des dos professores da
Educacéo Infantil (creches e pré-escolas) com relacdo aos Saberes Docentes para a

utilizacdo da TDIC no contexto de Pds-pandemia de Covid-19.

1.1.2 Objetivos especificos

e |dentificar a mobilizacdo e a/ou construgdo de novos Saberes Docentes
para o uso da TDIC diante da Pandemia de Covid-19, e sua natureza;

e Investigar como ocorreram 0s processos de internalizacéo realizado pelos
professores no contexto de pandemia quanto ao uso das TDIC, se no ambito
do dominio ou apropriacéo;

e Descrever a percepcao dos professores da Educacdo Infantil sobre suas

praticas com o uso da TDIC.

A fim de alcancar os objetivos da pesquisa, a presente dissertacdo esta
organizada em uma Introducdo, que procura a justificar a pesquisa, delimitar seus
objetos e apresenta-la ao leitor, seguida de mais quatro secfes. A segunda secao
apresenta a revisao bibliogréfica sobre o tema da pesquisa, aborda a Tecnologia na
Educacao e especificamente na El e o contexto de Pandemia de Covid-19.

A terceira se¢do aborda o referencial tedrico e como este contribui na andlise
dos dados e na resolu¢céo do problema de pesquisa.

Na quarta sédo delineadas as questdes metodolbgicas, os procedimentos, 0s
participantes, os critérios de analise adotados, entre outros.

A quinta secéo apresenta a analise dos dados, com a discussao dos resultados
obtidos, articulando os dados com os pressupostos do referencial teorico.

Ao final, seguem as consideracdes a respeito do trabalho realizado, e as
reflexdes advindas do mesmo em busca de responder a pergunta de pesquisa, tecidas
pela articulagéo entre os objetivos almejados e o aprofundamento tedrico conquistado

durante o processo de pesquisa.
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2 AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Para que o leitor possa compreender a utilizagdo do termo tecnologia nesta
dissertagao, realizamos um breve esclarecimento sobre os conceitos que envolvem o
mesmo, como também sobre o uso da sigla TDIC no ambito desta pesquisa.
Etimologicamente, em sua origem grega, 0 termo tecnologia € composto pela jungéo
de dois termos: a palavra “techné”, que diz respeito a uma habilidade, a um saber
fazer, acrescida do sufixo “logia”, que remonta a ideia de conhecimento ou razao,
assim, o conceito de tecnologia traz, em sua origem, a compreensao e o estudo de
novos conhecimentos (Okido, 2021).

Na sociedade em geral, podemos observar uma parcela de individuos que,
possuindo concepgdes do senso comum, geralmente consideram o termo tecnologia
atrelado somente aos instrumentos advindos da internet ou em relacdo a era digital,
como computadores, smartphones, entre outros aparelhos, porém, este é um conceito
muito mais amplo. Ao longo dos momentos da histéria humana, as sociedades
buscaram desenvolver estratégias, instrumentos, técnicas e ferramentas que
viabilizassem melhorias ao seu modo de vida, construindo uma ampla gama de
artefatos, que atualmente sédo considerados tecnologias. Assim, a tecnologia abrange
desde utensilios utilizados em épocas remotas, até outros instrumentos que fazem
parte da vida humana, como o radio e o papel, e os desenvolvidos mais recentemente,
como os smartphones. Conforme Wunsch e Fernandes Junior (2018, p. 19), “o
conceito-chave de tecnologia é ser um produto da ciéncia que envolve um conjunto
de instrumentos, métodos e técnicas cujo objetivo é a resolugao de problemas”.

Para além da conceitualizac&o do termo, também reconhecemos na literatura
diferentes terminologias a respeito das tecnologias. Constantemente, o termo
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo — TIC, € considerado comum para se
referir aos dispositivos eletronicos e recursos tecnoldgicos. Entretanto, como o termo
TIC também abrange tecnologias consideradas mais antigas, chamadas analdgicas,
estudiosos tém utilizado o termo Novas Tecnhologias quando se referem as tecnologias
digitais (Kenski, 2012) ou Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacéo — TDIC
(Baranauskas; Valente, 2013).

Neste sentido, as TDIC englobam recursos como computadores, tablets,
midias, projetores, smartphones, quadros interativos, aplicativos e outros recursos

digitais que permitem a interacdo, compartilhamento, edi¢cdo de videos e imagens,
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animacoes, audios, apresentacfes multimidia, jogos, troca de arquivos, entre outros.
No entanto, ressaltamos que nossa concepcao € de que as diferentes terminologias
nao interferem significativamente nos resultados obtidos, sendo assim, ndo nos
aprofundamos em cada termo.

A evolucéo tecnologica trouxe consigo nao apenas avancos tecnolégicos, mas
também mudancas significativas em aspectos sociais, econémicos, éticos e culturais,
impulsionando o surgimento de novas formas de interagéo social e uma perspectiva
renovada sobre o mundo globalizado (Porto; Fadanelli, 2020). Neste contexto, houve
uma mudanca significativa na educacao e na forma como falamos sobre educacéao
nas ultimas décadas. Ao longo do tempo, podemos observar que as TDIC tiveram um
papel de crescente relevancia na organizacdo da sociedade contemporanea,
sobretudo nos ultimos anos, porém todo este processo teve seu inicio por volta da
década de 1970.

No Brasil, segundo Klein et al. (2020) a utilizacdo do computador na educacao
surgiu a partir de experiéncias nas universidades, assim como em outros paises, na
década de 70. De acordo com Alonso (2008, apud Klein et. al. 2020), mesmo com as
diferencas existentes entre o Brasil e os demais paises que iniciaram a utilizacéo de
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na educacao, 0s avancos pedagogicos
alcancados foram parecidos. A contar desta época, com a utilizacdo do computador
na Educacéo Superior, foram surgindo novas experiéncias e politicas publicas com
relacdo ao uso da tecnologia, atividades de pesquisa, criacdo de secretarias e
programas especificos, projetos de formacdo para os professores e leis
regulamentadoras (Obata; Mocrosky; Kalinke, 2018).

No entanto, somente a partir da década de 1990, o governo brasileiro tornou-
se uma democracia e as escolas, professores e estudantes ganharam sua autonomia,
conforme destacado por De Almeida (2008), somente a partir deste ano percebeu-se
um real impulso dos programas de uso de tecnologias na educagéo, por meio da
colaboragéo entre governo federal, estaduais e municipais, porém estes estimulos se
davam somente no ambito do Ensino Fundamental e Médio.

Até entdo, o atendimento na Educacdo Infantil ainda era amplamente
influenciado pelo viés assistencialista, no sentido de oferecer aos filhos de mulheres
trabalhadoras o suprimento das necessidades basicas, tais como higiene, descanso
e alimentacdo. No entanto, a medida que a sociedade e a educa¢cédo avancaram, a El

comecgou a ganhar reconhecimento constitucional no Estatuto da Crianca e do
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Adolescente (ECA) de 1990 e a ser vista como parte fundamental do sistema
educacional pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) de 1996.
Nesse interim, surgiram documentos de referéncia e orientacdes com o propésito de
promover uma educacdo de qualidade, onde as tecnologias ja passaram a ser
consideradas enquanto recursos pedagogicos para o Referencial Curricular Nacional
para a Educacéo Infantil (RCNEI) de 1998 (v. 3) e comecaram a fazer parte da
Educacao Infantil.

Além disso, com o advento das tecnologias na educacao surge uma nova
concepcao de educacédo atrelada ao uso de ferramentas tecnologicas educacionais.
Passa-se a evidenciar a necessidade de inser¢cdo das tecnologias como recursos
educacionais, assim como de formagéo de professores para o uso destas ferramentas
tecnoldgicas na pratica pedagdgica (Demo, 2009; Levy, 2010; Kenski, 2012; Papert,
1994). Neste cenario, De Paulo Moura (2019) quanto a formacdo de professores,
realiza uma revisao sistematica de teses e dissertacdes publicadas entre 2010 e 2018,
e encontra que os cursos de formacéo inicial ou continuada passaram a integrar as
tecnologias digitais, entretanto, afirma que ainda ha muitas possibilidades de usos ndo
exploradas, implicando na afirmativa de que o namero de trabalhos sobre o tema é
reduzido.

Neste sentido, os autores Siqueira e Vasconcelos (2023) também por meio de
uma revisdo sistematica da literatura no periodo de 2015 a 2021, verificam a
necessidade de reconhecer que a tecnologia ocupa um lugar importante na
implementacdo de politicas de formac&o inicial e continuada de professores
brasileiros. Concluem que essas politicas devem prezar pelo desenvolvimento de
competéncias digitais dos educadores, vinculando as potencialidades das TDIC a uma
formacdo mais especifica sobre essa utilizacdo, destacando a importancia de
reflexdes sobre novas abordagens com o uso das TDIC.

Por fim, os autores Da Silva Gomes, Borges e Machado (2021) quanto ao
pensamento computacional na formacgéo de professores da educacéo basica nos anos
de 2015 a 2020, identificam nas publicacbes a presenca do pensamento
computacional relacionado a utilizacdo de estratégias didaticas visando a promocao
do desenvolvimento cognitivo, seguido do aspecto atitudinal e da colaboragc&o. No
entanto, na analise das publicagcbes notam que a EIl foi uma etapa com menor
incidéncia de resultados, ratificando a baixa exploracdo destas praticas nesta etapa.

Assim sendo, percebemos que a primeira etapa da Educacdo Bésica foi
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considerada pela tematica sobre as tecnologias na educacédo de forma mais tardia,
tanto pelas pesquisas educacionais, quanto pelas politicas publicas. No entanto, como
destacamos, desde os primeiros documentos oficiais norteadores da Educacao
Infantil, as tecnologias ja comecaram a ser reconhecidas, e a partir deste momento, a
El continuou a se desenvolver gradualmente, buscando acompanhar as demandas e
necessidades de uma sociedade em constante evolugcdo nos aspectos sociais,
econdmicos, politicos, culturais e tecnoldgicos.

Desta maneira, em busca de um panorama atual sobre a tecnologia na
Educacdo Infanti e de avancar nas discussées do campo gerando novas
contribuicdes, pesquisamos nas legislacdes vigentes e nas pesquisas presentes na
literatura nacional e internacional os aportes tedricos que contribuissem com a nossa
investigacdo, para a partir dai, delinear caminhos para a pesquisa que gerem novas
respostas ou suscitem novas questfes para o enriguecimento da analise e reflexdes

sobre o tema.

2.1 Uma Revisao da Literatura sobre a tecnologia na Educacéao Infantil

A revisao da literatura foi conduzida por meio da analise de artigos cientificos
disponiveis na base de dados do Google Académico e do Portal de Periddicos da
CAPES que abordassem os temas centrais desta pesquisa, utilizando uma restricao
temporal aos Ultimos cinco anos, de 2019 a 2023. Quanto aos termos de busca,
optamos por utilizar os descritores “Educacdo Infantil” e “Tecnologias Digitais”.
Refinamos a pesquisa para 0s arquivos que continham esses termos no titulo e para
a selecdo aplicamos critérios de inclusédo e excluséo, os quais estdo detalhados no

quadro abaixo.

Quadro 01 - Critérios de inclusdo e exclusdo

e Google Académico

Base de dados e Periédicos da CAPES
e Artigos completos publicados nos ultimos 05 anos, sendo de 2019 a
2023;
Critérios de Inclusdo e Artigos que trouxessem reflexdes e analises sobre o uso das

Tecnologias Digitais para a Educacéo Infantil somente em contexto
escolar.
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e Publicacdes em duplicidade;

e Artigos em que a experiéncia esta articulada com o Ensino
Fundamental;

Critérios de excluséo e Resumos expandidos, Trabalhos se Conclusdo de Curso (TCC),
dissertacdes, teses, que ndo estejam em formato de artigo e
publicados em revistas, congressos ou simposios;

e Publica¢Bes com dados preliminares.

Fonte: Elaboracéo propria (2023).

Isto posto, iniciou-se a revisao de literatura onde encontramos inicialmente 62
entradas para os termos “Educacao Infantil” e “Tecnologias Digitais”, excluindo-se as
citacBes. Convém citar que quando refinamos esta busca na propria plataforma para
apontar somente para os artigos de revisdo, dentre os 5 anos de pesquisa
encontramos apenas 01 artigo com esta categorizacdo. Das 62 publicacdes iniciais
realizamos a leitura dos titulos e excluimos 19 documentos que ndo eram
interessantes para o foco da pesquisa. Posteriormente, realizando a analise do titulo
e resumo dos 42 resultados, tendo como base os critérios de incluséo e excluséo,
obtivemos 19 publicagBes das quais realizamos a leitura na integra. Desta leitura e
analise selecionamos 10 artigos para compor esta pesquisa: (De Almeida; Cordeiro;
De Lima Palmeira, 2020; De Oliveira; Marinho, 2020; Dos Anjos; Francisco, 2021; Dos
Santos et al., 2021; Biaggi et al., 2021; Da Costa; Fortunato, 2022; Romao et al., 2022;
Dos Santos Oliveira, 2023; S&a et al.,, 2023; Domingues et al., 2023) que estédo
explicitos no Quadro 02.

No Acervo do Portal de Periddicos da Capes, foram empregados os mesmos
termos para realizar a busca das palavras exatas no titulo, resultando em 14 artigos
encontrados. Apds a analise dos titulos e dos critérios de selecdo, bem como a
exclusao dos artigos ja identificados no Google Académico, restaram 03 publica¢des,
das quais realizamos a leitura dos resumos, selecionando apenas um (Brito; De

Andrade; Lobo, 2021) para leitura e andlise na integra.

Quadro 02 - Artigos selecionados

N° Autores Titulo da Publicacao Ano
01 Douglas Vieira de Almeida O uso das Tecnologias Digitais da Informacgéo e da | 2020
Carla Priscilla Barbosa Santos Comunicacao (TDIC) como estratégia pedagoégica

Cordeiro na Educacao Infantil

Lana Lisiér de Lima Palmeira

02 Nedia Maria de Oliveira Tecnologias Digitais na Educacéo Infantil: 2020
Siméo Pedro Pinto Marinho Representacdes sociais de professoras
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03 Cleriston Izidro dos Anjos Educacao Infantil e Tecnologias Digitais: Reflexdes | 2021
Deise Juliana Francisco em tempos de pandemia
04 Dayane Wellén Silva Brito A crianca e a Tecnologia Digital: Brincando e 2021
Alexandra Nascimento de Andrade aprendendo Ciéncias na Educacéo Infantil
Huanderson Barroso Lobo
05 Digilaini Machado dos Santos et al. Um mapeamento sistematico sobre o uso de 2021
tecnologias digitais na Educacéo Infantil
06 | Georgia Quintdo Fernandes Biaggi et | O uso das Novas Tecnologias na Educacéo Infantil: | 2021
al. para favorecer as habilidades de professores e
alunos nesse novo tempo digital
07 Renata Luiza da Costa O uso pedagdgico de Tecnologias Digitais da 2022
Divina Célia Stival Fortunato Informacédo e Comunicagéo na Educagéo Infantil de
escolas publicas
08 | Carla Auxiliadora Barreto Roméo et As Tecnologias Digitais na Educagéo Infantil 2022
al.
09 Rosangela Adelina dos Santos Novas Tecnologias Digitais no processo de ensino- | 2023
Oliveira aprendizagem na Educacéao Infantil
10 Thatiana Daboit Arruda S4 et al. Uso das Tecnologias Digitais de Informacéo e 2023
Comunicacéo (TDIC) nas préticas pedagdgicas da
Educacao Infantil
11 Daiane Souza Domingues et al. O trabalho pedagdgico na Educacéo Infantil e as 2023
Tecnologias Digitais

Fonte: Elaboracao propria (2023).

Partindo para a analise da producdo académica, pudemos observar que as

Tecnologias Digitais tém se destacado cada vez mais como ferramenta pedagdgica
para a Educacdo Infantil. Uma preocupacdo que aparece de forma recorrente e
variada nos artigos € compreender como essas tecnologias estdo sendo empregadas
no processo de ensino e aprendizagem da EI. HaA uma busca por identificar quais
ferramentas séo utilizadas, de que forma, quais as vantagens e desvantagens, entre
outros. Além disso, uma tendéncia ja perceptivel na literatura é demonstrar um olhar
otimista em relacdo as praticas que empregam tecnologias para fomentar a
construgédo do conhecimento e o desenvolvimento integral das criangas.

No contexto da educacdo atual os autores tém reconhecido o0 impacto
significativo alcangado pelas TDIC, dessa maneira, reconhecem a necessidade de
integracao destas ferramentas no contexto educacional (De Oliveira; Marinho, 2020;

Dos Santos et al., 2021) enquanto meios de ampliacdo da cultura e de novas formas
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de experiéncia e construcdo do conhecimento. A tecnologia digital é vista como uma
inovacao necessaria (De Oliveira, Marinho, 2020; Roméao et al., 2022), mas que exige
um pensamento critico das instituicdes escolares em busca de formas que néo
banalizem este uso, mas que adequem suas praticas pedagdgicas com a utilizacéo
das tecnologias digitais a objetivos concretos (Biaggi et al., 2021; Dos Santos Oliveira,
2023; Sa et al., 2023).

Para isso, passam a refletir o uso das Tecnologias Digitais enquanto um
recurso interessante, como visto em Biaggi et al. (2021), partindo de mapeamento
sistematico da literatura, afirmam que uso das Tecnologias Digitais em sala de aula
tem grande relevancia também na Educacao Infantil. Portanto, devem ser vistas como
ferramentas de apoio, despertando a curiosidade e estimulando o desenvolvimento
motor e linguistico das criancas, isso se ndo forem apenas consumidoras de tempo.
Nesse caso, a tecnologia aparece como uma estratégia, um recurso de apoio e nao
como um fim em si mesma, ela deve fazer parte do processo enquanto percurso, mas
ndo deve ser vista como o objetivo, a prioridade principal ou o centro da pratica
docente.

Sob essa o6tica, as pesquisas (De Oliveira; Marinho, 2020; Sa et al., 2023)
também apontam o fato de que os professores acreditam que as TDIC contribuem
positivamente para o desenvolvimento das criangas, reconhecem que estas podem
despertar o0 interesse da crianga por encontrarem novas formas de buscar
conhecimento, questionar, pesquisar, pensar criticamente e expressar suas opinioes
(S& et al., 2023, p. 1188). Assim, o0 uso das TDIC como ferramenta pedagdgica nas
escolas publicas de EIl é vista pelos professores e gestores como pertinente ao
desenvolvimento das criancas, ainda que sejam relatados desafios ligados as
condicOes das escolas e a formacéo dos professores (Da Costa; Fortunato, 2022).

Ressaltamos a necessidade de um olhar agucado sobre as possiveis
contribui¢cdes citadas, dado que a Educacao Infantil € composta de especificidades,
assim, para que as TDIC se tornem de fato uma ferramenta importante na pratica
docente, acreditamos que precisam ser cuidadosamente planejadas, da mesma forma
gue qualquer outro recurso de apoio do professor. Além disso, entendemos que essa
busca para o planejamento também depende da motivacéo particular do docente.

Neste sentido, € preciso que as praticas que partem do digital considerem
essas especificidades da EIl, como sua triade principal caracterizada pelo cuidar,

educar e o brincar (Domingues et al., 2023). Devem considerar possibilidades de
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apoio, como as tecnologias, desde que sejam bem planejadas e possam criar
possibilidades de construgcdo do conhecimento de forma ativa e contextualizada,
considerando as necessidades e as caracteristicas individuais das criancas nesta
faixa-etéria (Domingues et al., 2023; De Almeida; Cordeiro; De Lima Palmeira, 2020).
Desse modo, reforcamos o carater de complementaridade da tecnologia, no sentido
de que as praticas que consolidam o cuidar, o educar e o brincar continuam sendo
centrais, mas podem ser permeadas pelo uso da tecnologia.

De Almeida, Cordeiro e De Lima Palmeira (2020, p. 42849) argumentam que
“essas ferramentas ou signos podem auxiliar o desenvolvimento das criangas, caso
utilizados da maneira correta em cada estagio de desenvolvimento”. Eles defendem a
adocao de metodologias ativas de aprendizagem para o uso da TDIC visando maior
interatividade entre professor, estudante e conteddo, permitindo a construcdo de
conhecimentos. Reconhecem desta forma a crianca enquanto ser social e produtora
de cultura e que, portanto, a simples implementacdo do uso do computador no
cotidiano da El, ndo garante o seu desenvolvimento (Dos Santos Oliveira, 2023).
Concordamos com os autores, enfatizando que a crianca deve ter acesso as diversas
linguagens que a cerca, incluindo as tecnologias, porém é essencial o pensamento
critico quanto aos objetivos almejados e as maneiras de mediacdo das praticas
pedagdgicas.

Quanto a mediacdo de tais praticas, ressaltamos os dados trazidos por Da
Costa; Fortunato (2022) sobre os tipos de tecnologias mais utilizadas em escolas
publicas (tv, computador, smartphones, camera, som, projetor, tablet). Neste sentido,
nos faz refletir que para além do tipo de tecnologia, precisamos nos atentar a forma
de utilizacdo que € realizada. Ja avangcamos considerando outros tipos de tecnologia
para a educacao que ndao somente a TV, mas se 0 uso da televisdo, computadores e
tablets, por exemplo, se remetem a praticas passivas, sem controle de tempo e
somente com o intuito de acalmar ou de distrair as criangas, certamente ndo seréo
pertinentes a este desenvolvimento, podendo pelo contrario, serem prejudiciais.

Com bem destacam Queiroz e Rocha (2021) sobre o uso do tablet por criancas
no contexto escolar da Educacdo Infantil permitir a colaboragdo das criangas, o
didlogo e a expressao das preferéncias e experiéncias, desde que as praticas nao se
limitem apenas a utilizacdo destes dispositivos, mas sejam intencionais e nao
fragmentadas. As TDIC ndo podem ser pensadas apenas como entretenimento, como

se fossem um brinquedo pedagdgico para as criangas passarem 0 seu tempo, mas
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devem “auxiliar na promogao de experiéncias e vivéncias em torno de conhecimentos
produzidos pela humanidade e descobertas cientificas” (Brito, De Andrade e Lobo
(2021, p. 12).

Assim sendo, apesar dos olhares otimistas é preciso cautela com aquilo que se
considera como uso de tecnologias digitais para a Educacao Infantil, como Sa et al.
(2023) que indicam em sua pesquisa 0 potencial das TDIC para a criacdo de
conhecimentos, entretanto, ndo deixam claro como uso das tecnologias foi realizado
de forma a promover aspectos do desenvolvimento das criangas. Revelam que dentre
as professoras participantes que mencionaram o uso de recursos tecnoldgicos, 38,1%
citaram a smart TV, 19% computadores e 14,3% a internet, demonstrando
superficialidade e limitacbes, j& que entendemos que as ferramentas tecnol6gicas
devem ser inseridas em situagdes cotidianas do brincar infantil e ndo em locais ou
salas especificas.

Diante do exposto, julgamos importante elucidar que ao nos referirmos sobre a
percepc¢ao dos docentes quanto a tecnologia na educacéo, estamos considerando da
perspectiva de uma reflexao critica, considerando a integracéo das TDIC na Educacéo
Infantil de forma significativa, como em experiéncias que ainda que utilizem
ferramentas tecnolégicas, como os celulares, tablets, projetores e cameras, permitam
a expressdo, o movimento do corpo, a participacdo, a brincadeira, o contato com a
natureza, a exploracdo, o pensamento l6gico entre tantos outros aspectos que sao
caracteristicos desta faixa-etaria e que promovem o desenvolvimento infantil. Ainda
assim, as experiéncias com o uso das tecnologias, ndo podem substituir outras
experiéncias relevantes no cotidiano da El, “e o bom senso a usabilidade desses
recursos, pois sera sempre a melhor forma de moderagao” (Romao et al., 2022, p.
1911).

No que diz respeito a este bom senso, na revisdo da literatura encontramos
uma publicacdo de Dos Anjos e Francisco (2021) que realizam sua pesquisa
especificamente durante a pandemia. Com base nos documentos oficiais da
Educacao Infantil e outros documentos guias com orientacbes sobre COVID-19
realizam uma problematizagcéo sobre a retomada das atividades da El em momento
pandémico, debatendo a complexidade do momento, tendo em vista que ndo podiam
ser asseguradas medidas sanitarias adequadas, a0 mesmo passo que nao viam as
atividades mediadas por TDIC como indicadas, ja que ndo podiam assegurar 0S

principios da El, que ndo se resumem em atividades ou exercicios a serem realizados
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pelas criancas.

Ainda que as atividades remotas e que 0s usos da tecnologia que aconteceram
durante a pandemia pudessem ferir os principios e especificidades da Educacéo
Infantil, partimos do fato de que estas foram as medidas adotadas em todo o sistema
educacional brasileiro e que naquele momento se tornaram a Unica forma de contato,
constituindo-se como meio de comunicacdo e manutencdo de vinculos entre as
criangas, as familias e o docentes. Diante dessa constatacdo, nos parece claro que a
educacdo presencial ndo pode ser simplesmente substituida pelo uso da TDIC,
sobretudo na EI, considerando a importancia do movimento, da brincadeira, das
relacBes presenciais e da necessidade de cautela ao tempo de telas nesta idade,
entretanto, para aquele momento o ensino remoto foi tomado como medida inevitavel.

Dessa forma, aproveitamos 0 ensejo para esclarecer a distingdo entre a
abordagem reflexiva que ponderamos para o uso das Tecnologias na El e o uso
realizado durante o ensino remoto emergencial. Quando discutimos a percepc¢ao
sobre o uso de tecnologias na El no periodo pés-pandemia, € importante ressaltar que
este ndo se assemelha de forma alguma ao que foi realizado durante o periodo de
pandemia por meio do ensino remoto. Essa foi a medida utilizada para uma situacao
extrema, mas nao significa que foi vantajosa, ja que ndo garantiu a Educacéo integral
e o0 desenvolvimento, portanto ndo pode ser confundida com o conceito de uso de
tecnologias na Educacao. Nesta pesquisa, entendemos que o uso das tecnologias
tem que acontecer de maneira integrada as experiéncias de desenvolvimento na El j&
citadas, que vao além do simples acesso as tecnologias ou de atividades mecéanicas
proporcionadas por ferramentas digitais.

O periodo de ensino remoto, o qual detalharemos mais adiante, acarretou
inumeras deficiéncias a Educacdo de forma geral e principalmente as criancas
pequenas. No entanto, apesar desta fragilidade, quando nos referimos ao contexto
pos-pandemia também estamos considerando do ponto de vista da docéncia, tendo
como crencga que o processo vivido pelos professores pode ter gerado a construgao
de novos saberes em relacdo ao uso das tecnologias, ja que neste periodo o0s
professores aprenderam a utilizar recursos digitais (Dos Anjos; Francisco, 2021). Além
disso, a crise pandémica oportunizou a ampliagcado da TDIC para situagdes de ensino
na Educacdo Infantil (Da Costa; Fortunato, 2022). Isto posto, ndo acreditamos que o
ensino remoto deve ser reproduzido e ndo estamos valorizando um tipo de educacao

online, mas sim que os saberes docentes adquiridos acerca das TDIC podem ser
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transformados visando praticas significativas com a integracéo das tecnologias.

ApoOs o periodo de ensino remoto, em que 0s docentes tiveram maior contato
com as tecnologias e desenvolveram habilidades para utilizar as ferramentas digitais,
atualmente, podem possuir maiores possibilidades para explorar, refletir e escolher
quais ferramentas tecnoldgicas podem ser transformadas e inseridas em experiéncias
cotidianas que melhor se adequem ao uso das criancas, visando o alcance de seus
objetivos especificos e o desenvolvimento integral, ou seja, realizando o uso das TDIC
de forma significativa na El.

Considerando todo o cenario apresentado, passa-se a exigir do professor da
Educacao Infantil habilidades e saberes que vao além do dominio dos contetdos
pedagdgicos. A apropriacdo das TDIC passar a ser uma necessidade, neste sentido,
entra em evidéncia os saberes docentes destes profissionais e 0s programas de
formacdo inicial e continuada, que passam a ser analisados sob uma perspectiva de
mudanca educacional e de atualizacdo do trabalho dos professores (De Oliveira;
Marinho, 2020; Sa et al., 2023; Brito; De Andrade; Lobo, 2021).

Quanto a formacéo, Dos Santos et al. (2021), ao realizarem um mapeamento
sistematico sobre as tecnologias na Educacao Infantil, afirmam que os professores
desejam trabalhar com as TDIC, reconhecem a potencialidade que oferecem a pratica
pedagogica, mas devido a falta de formacdo e a outros desafios, ndo conseguem
inseri-las em sua pratica de forma que ndo seja apenas um recurso técnico para o
professor (Sa et al., 2023; Dos Santos et al., 2021).

As publicacdes retratam a falta de formacgédo docente como um dos desafios
para a utilizacao efetiva das tecnologias digitais, pois ainda que o docente tenha uma
percepcao critica sobre o uso destes recursos, infelizmente o despreparo acaba sendo
comum (Romao et al., 2022; Dos Santos Oliveira, 2023). A respeito da fragilidade da

formacao docente De Oliveira e Marinho (2020, p. 2108-2109), afirmam que:

O despreparo e a consequentemente inseguranca apontados pelas
professoras para utilizar as TDIC no contexto de sala de aula s&o resultantes
da auséncia ou insuficiéncia de formacd&o inicial e continuada para utilizar tais
ferramentas digitais como recurso pedagdégico, exigindo-lhes uma
aprendizagem.

Ademais, a lacuna na formacédo de professores ndo € o Unico obstaculo
enfrentado para a utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao

hY

(TDIC). Outros desafios incluem a falta de infraestrutura, acesso a internet,
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equipamentos adequados, recursos financeiros, manutencao e a falta de preparo para
lidar com as tecnologias digitais nas escolas (Da Costa; Fortunato, 2022; De Oliveira,
Marinho, 2020). Portanto, é importante compreender e ndo culpabilizar esses
professores, mas sim buscar o direcionamento de politicas publicas voltadas para a
formacéo docente e disponibilizacdo de recursos.

Em suma, fica evidente na literatura a percepc¢éo sobre as potencialidades da
integracdo das TDIC na Educacéo Infantil, se realizada de forma critica e responsavel,
considerando as caracteristicas especificas do desenvolvimento infantil. Neste
sentido, realizamos a revisdo bibliografica discutindo sobre esta utilizacéo
considerando que, ao passo que o docente que tem uma percepcao reflexiva se afasta
de vivéncias passivas e limitadas com o uso da TDIC, pode demonstrar saberes
docentes que indicam apropriacdo sobre as tecnologias, reconhecendo praticas em
consonancia com a literatura, que incluem a interacao, a motricidade, as brincadeiras,
a exploracéo, as descobertas, entre outros aspectos que representam os interesses e
as necessidades da El.

Com a finalidade de enriguecer nossa pesquisa, neste momento
acrescentamos trabalhos internacionais em relacéo ao tema, que foram selecionados
de acordo com o grau de relevancia para a discussdo. Sobre a utilizacdo de
tecnologias digitais na Educacéo Infantil (Eliasson; Peterson; Lantz-Andersson, 2023)
em recente revisdo da literatura de estudos empiricos da Europa, concluiram que a
educacdo tecnoldgica na ElI € um campo emergente, e destacaram que todos o0s
estudos se baseiam no pressuposto de que € de grande importancia aumentar a
educagcdo tecnoldgica para criancas pequenas, desde que em um contexto
envolvente, e que assim, a El passe a tornar explicito em suas praticas um
conhecimento tecnoldgico (Eliasson; Peterson; Lantz-Andersson, 2023; Martins; Da
Silva; De Almeida Neris, 2023).

Tratando-se do uso de tecnologias digitais na educacao de criangas pequenas
de forma a contribuir com o desenvolvimento e a constru¢do de conhecimento, temos
Dittert, Thestrup e Robinson (2021) que apresentam um projeto europeu relevante, o
"Empreendedorismo Social que Capacita o Desenvolvimento nas Pré-Escolas"
(SEEDS), que visa desenvolver uma pedagogia para promover competéncias como
criatividade e colaboracdo por meio da utilizacdo de tecnologias digitais nas pre-
escolas. Os autores afirmam se basear em abordagens educacionais que enfatizam

a experimentagao e a brincadeira, destacando teorias de educadores como Maria
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Montessori, Friedrich Frobel e Reggio Emilia. Ao final, os resultados demonstraram
gue o uso das tecnologias digitais promove seguranca, criatividade e colaboracéo
entre professores e criangas, demonstrando a estreita relacdo entre criatividade e
colaboracéo nesse contexto.

Ainda por meio de uma pesquisa do tipo revisdo Liu, Luo e Israel (2023),
investigaram a implementacdo de tecnologias de computacdo em ambientes de
primeira infancia. Segundo os autores, os estudos indicam que as criangas foram
incentivadas a explorar conceitos de computacdo, interagindo ativamente com
diferentes ferramentas, colaborando com colegas na resolucdo de problemas e
desenvolvendo projetos de computacdo pessoais significativos. Aqui, destacamos
uma concepgdo que aparentemente relaciona o uso de tecnologias digitais a
habilidades de computacéo, apesar dos autores destacarem praticas construcionistas.
Eles concluem com a ideia de que com tais praticas as criancas podem desenvolver
habilidades fundamentais de computacdo, dando énfase apenas na ciéncia da
computacdo ou na informatica, que do nosso ponto de vista ndo contribuem
significativamente para criancas pequenas, tendo em vista o0 momento de
desenvolvimento em que as criancas dessa faixa-etaria se encontram.

Ao refletirmos sobre os dados, podemos observar na literatura internacional
publicacdes que também associam o trabalho com as tecnologias digitais ao ensino
de competéncias tecnoldgicas e habilidades de computacdo ou informética, que
podem incluir a programacao e a roboética (Martins; Da Silva; De Almeida Neris, 2023;
Bers; Gonzalez-Gonzélez; Armas-Torres, 2019; Dorouka; Papadakis; Kalogiannakis,
2020). Isto posto, acreditamos que essas concepcdes devem ser objeto de uma
reflexdo critica, como também afirma Mertala (2019) sobre estudos em contextos
ocidentais (Australia, Europa e América do Norte) a respeito das crencas dos
professores sobre a integracdo da tecnologia na educagéao infantil. Tais concepgoes
podem conceber as criangcas como destinatarios passivos, o que contradiz a
compreensao cientifica atual sobre como as criancas pequenas se envolvem na
aprendizagem (Mertala, 2019).

Nesta perspectiva, ponderamos pesquisas criticas que apontam a percepcao
dos professores sobre o tema, como Nikolopoulou (2021) que investigou a opinido dos
professores sobre o uso de dispositivos moveis em salas de aula de educacéo infantil
na Grécia, concentrando-se nos beneficios percebidos, nas barreiras e nas

preocupacdes. A autora encontrou resultados similares aos de Otterborn, Schonborn
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e Hultén (2019) em pesquisa ha Suécia sobre os tablets. Nikolopoulou (2021) afirma
gue os beneficios dizem respeito a facilitacdo do processo educacional com ambiente
interativo, e ao apoio a aprendizagem e ao desenvolvimento das criangas. Quanto as
barreiras estao relacionadas com a limitagéo de recursos, com a limitada formacéo de
professores e a falta de financiamento, e finalmente, as preocupacdes estéao ligadas
a restricAo de experiéncias praticas, a concentracdo das criangas, ja que 0S
professores temiam que as criangas perdessem a concentragdo no contetdo ao ter
contato com a tecnologia, e as questfes de seguranca cibernética.

Por fim, podemos perceber que a literatura internacional ndo tende a ignorar a
Educacao Infantil, as tecnologias sdo entendidas como inevitaveis e reconhecidas
como sinénimo de evolucdo, sendo englobadas por uma educacao tecnoldgica que
faz parte dos curriculos da pré-escola. No entanto, conforme mencionamos
anteriormente, esse ponto de vista deve ser analisado de forma critica, como feito
pelos estudos apontados aqui, considerando que estes abordam as tecnologias de
diferentes perspectivas e dimensdes, ressaltando preocupacdes e apoiando praticas
que promovem a criatividade e a colaboracdo, fundamentadas em pensamentos

construtivistas que valorizam a construcdo ativa e significativa do conhecimento.

2.2 As especificidades da Educacao Infantil e a integracdo da tecnologia

Neste momento, voltamos nosso olhar a Educacdo Infantil (El) enquanto
primeira etapa da Educac¢éo Basica, reconhecendo suas distintas especificidades em
relacdo as outras etapas da Educacdo. Ao buscarmos discutir a percepcdo dos
docentes sobre a integragcdo das Tecnologias em préaticas na EIl, conhecer as
particularidades desta etapa é essencial para a reflexdo, considerando que, da nossa
perspectiva, as praticas e as percepcdes docentes sobre o uso das TDIC precisam
considerar as especificidades das criancas da El, ao mesmo tempo que essas
singularidades podem influenciar na percepcédo dos docentes sobre esta utilizagéo
pelas criancgas.

Com a promulgagéo da Lei 9.394/96, conhecida como Lei de Diretrizes e Bases
(LDB), a Educacéao Infantil foi oficialmente reconhecida como a primeira etapa da
Educacédo Basica, tendo como objetivo a promocdo do desenvolvimento integral da
crianca até os cinco anos de idade, complementando a acdo da familia e da
comunidade. A partir desse marco legal, outros avancos significativos foram

observados nesse segmento educacional e a criangca comecou a ser compreendida
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como um ser que também produz cultura, interage e redefine suas relacées com o0s
outros e com o mundo ao seu redor.

Esta primeira etapa da Educacdo Basica abrange as creches, destinada a
criangas de 0 a 3 anos de idade, e as pré-escolas, para aquelas com 4 e 5 anos de
idade. Considerando que seu publico se encontra na fase mais importante do
desenvolvimento humano, a El deve ter como prioridade os pilares do cuidar e do
educar, que sdo indissociaveis. Além disso, a El tem “[..] o objetivo de ampliar o
universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criancgas,
diversificando e consolidando novas aprendizagens” (Brasil, 2018, p. 32).

Consideramos que essa fase atua como um alicerce para o desenvolvimento
das criancas e para a sua formac&o humana, tendo em vista que é onde comecam a
existir fora do convivio familiar e as experiéncias vivenciadas nesta etapa refletirdo ao
longo de suas vidas. Neste contexto, as especificidades deste periodo referem-se
principalmente a idade das criancas, que estdo em uma fase crucial de
desenvolvimento e dependem significativamente dos adultos para fornecerem apoio,
cuidado e praticas adequadas que estimulem seu desenvolvimento e aprendizado.

Nesse periodo, o desenvolvimento cerebral ocorre em uma velocidade incrivel,
mas € preciso entender que cada crianca passa por um processo de desenvolvimento
individual, em diferentes aspectos, e que nds enquanto professores, precisamos
considerar suas singularidades quanto ao desenvolvimento cognitivo (linguagem,
memodria, raciocinio), emocional (vinculo efetivo, regulagdo, autoconhecimento),
social (pertencimento, imitacdo, partilha), motor (equilibrio, locomocéao, exploracao),
entre outros.

Acreditamos nessa crianga como protagonista do seu préprio conhecimento,
interagindo ativamente com o ambiente e com outros individuos. Essa interagéo
envolve a crianga no contexto, incentivando sua participagdo, construcdo de
conhecimento e autonomia em um ambiente participativo, compartilhado com o grupo
(Horn, 2017). Dai, a importancia a Educacao Infantil criar ambientes e oportunidades
para que a crianca se desenvolva de forma integral, tendo as interacdes e as
brincadeiras como eixos norteadores das praticas docentes de acordo com as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgéao Infantil (DCNEI, 2009). Seréo estas
experiéncias vividas principalmente com o corpo, por meio das brincadeiras e na
interacdo com 0s outros, que irdo constituir as bases sobre as quais as criangas, mais

tarde, irdo sistematizar seus conhecimentos (Barbosa, 2010).
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As DCNEI (2009) enfatizam a importancia de garantir que as instituicdes
promovam a articulacdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens.
Assim, consideramos que a Educacao Infantil precisa ser um lugar privilegiado de
ampliacdo de repertorios, com praticas que busquem “articular as experiéncias e os
saberes das criancas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico” (DCNEI, 2009, p. 12).

As criancas ja nascem inseridas em um mundo globalizado e altamente
tecnoldgico, elas ndo sédo sujeitos neutros, ja trazem conhecimentos e habitos do
nacleo familiar, e ainda que ndo estejamos tratando das tecnologias em ambito
familiar, considerando que as criancas acabam tendo contato com diversas
tecnologias que estéo inseridas em nosso cotidiano, “0 nosso papel como educadores
€ mostrar-lhes outras possibilidades destas poderosas ferramentas” (Nikolopoulou,
2021, p. 3285) o que exige uma analise e reflexdo ainda mais critica devido a idade e
as especificidades das criancas.

Além disso, tendo como objetivo analisar o que os professores da El pensam
sobre as préaticas com o uso de TDIC, suas percep¢cbes sobre os saberes para
desenvolverem praticas efetivas, é preciso considerar que 0s proprios documentos
oficiais para a El ja reconhecem a integracdo dessas ferramentas. Desde as DCNEI
(Brasil, 2010), jA vemos a presenca de um olhar voltado as tecnologias, quando
afirmam que, tendo como eixo as interacdes e brincadeiras, as praticas devem garantir
experiéncias em que "possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores,
computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos”
(Brasil, 2010, p. 27).

Outro documento importante € o Plano Nacional de Educacdo (PNE), que
institui metas a serem alcancadas de 2014 até o ano de 2024 para toda a educacao,

€ possui como uma de suas estratégias:

Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino
Médio e incentivar praticas pedagodgicas inovadoras que assegurem a
melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de
métodos e propostas pedagogicas [...] (Brasil, 2014, p.06).

Ademais, aponta a necessidade de “Prover equipamentos e recursos
tecnoldgicos digitais para a utilizacdo pedagogica no ambiente escolar a todas as

escolas publicas da educacdo basica [...]” (Brasil, 2014, p. 08) evidenciando a
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integracao destes recursos em toda a formacao basica nacional, como posteriormente
preconiza a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). E importante considerar que,
ainda que as tecnologias ndo sejam a prioridade para a El, sdo recursos pedagdgicos
emergentes e relevantes que precisam ser entendidos como tal.

A BNCC que estabelece as aprendizagens essenciais ha Educacao Basica, ao
definir as competéncias gerais da Educacdo, que consubstanciam, no ambito
pedagogico, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento afirma que estas: “[...]
interrelacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto para as trés
etapas da Educacédo Basica (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio),
articulando-se na construgcdo de conhecimentos [...]” (Brasil, 2018, p. 09). Assim
sendo, também aponta a relevancia de utilizar as tecnologias por meio das

competéncias abaixo:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, [...] para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital [...].

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagcédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p.
09).

Além disso, no que se refere ao componente da Base especifico para a El,
ainda observamos dentre os direitos de aprendizagem e os campos de experiéncia, 0
direito de explorar, no tocante a diversos aspectos, em que as criangas se
desenvolvem “ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia” (Brasil, 2018, p. 38). Com
isso, valorizando o desenvolvimento amplo das criangas, e a tecnologia como parte
integrante desse processo de ampliacao cultural, possibilitado pela “[...] manipulagao
de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos” (Brasil, 2018, p. 41). Assim,
ponderamos que a realidade escolar precisa considerar uma mudanga como
necessaria para garantir o atendimento a BNCC neste aspecto.

Diante de todo o cenario exposto, ainda em busca de caminhos reais a
tecnologia nas préticas pedagdgicas, em complementagdo a BNCC, o Ministério de

Educacao recentemente aprovou o Parecer do Conselho Nacional de Educacéao da
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Camara de Educacéo Basica (CNE/CEB) n° 2/2022, que institui o documento “Normas
sobre a computacdo na Educacédo basica — complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)” que aborda a urgéncia do trabalho com a tecnologia na Educagao
Infantil de forma intencional, estabelecendo eixos como: pensamento computacional,
mundo digital e cultura digital, assim como objetivos de aprendizagem. Isso revela que
a importancia das tecnologias em contextos pedagoégicos também tém sido cada vez
mais reconhecida para a etapa da Educacao Infantil.

Trata-se de um contexto em constante adaptacédo a realidade social, como
destacam Xabregas e Brasileiro (2019, p. 425), “[...] para ser professor(a) atualmente,
€ preciso conhecer a crianca de hoje! Criancas que tém o direito a incluséo digital sem
perder a esséncia, o significado e o tempo da infancia”. Isto posto, n&o significa que a
tecnologia vai ser o objetivo final, ou que a inclusdo digital implica estar
constantemente dependente da tecnologia, na verdade tratamos de momentos
especificos, sob supervisdo, que nao prejudicam nem limitam outras experiéncias
importantes da ElI.

Portanto, os documentos oficiais voltados para a El reconhecem a importancia
do emprego pedagdgico das tecnologias e seu impacto na educacdo. No entanto,
cabe a indagacdo se atualmente os docentes possuem a formacdo e 0s recursos
necessarios para integrar efetivamente as TDIC nas suas praticas pedagogicas
destinadas a El permitindo a exploracdo e o acesso educacional as ferramentas
digitais, ou se sdo aspectos a serem investigados e fortalecidos.

Neste sentido, observamos que politicas publicas ja foram implementadas pelo
poder publico, como por exemplo, o programa “Educacdo Conectada” criado pelo
governo e desenvolvido pelo Ministério da Educacao, para fomentar a incorporacéo
de tecnologia e inovacdo nas escolas, inclusive nas creches e pré-escolas. Além da
recente Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED), sancionada em 2023, que tem
como objetivo garantir o acesso, sobretudo das populagbes mais vulneraveis, a
recursos, ferramentas e praticas digitais.

Ainda assim, é um desafio da educacéao atual adequar a pratica docente as
TDIC de forma significativa (Da Costa; Fortunato, 2022), e na El entendemos que é
necessario lancar mao de estratégias e metodologias para que sejam promovidos
contextos de desenvolvimento integral no uso das tecnologias, qualificando a vida
cotidiana das criancas. Nesse contexto, para além dos documentos oficiais,

pesquisadores renomados da El, reconhecem o potencial das TDIC e se dedicam em
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pesquisas e reflexdes, dentro os quais destacamos grandes nomes da Educacao
Infantil como Silvana Augusto e Zilma Ramos Oliveira, que enfatizam esse contexto
em relacao ao trabalho do professor na El.

De Oliveira et al. (2020) afirmam que o modo de propor as tecnologias as
criancas deve ser objeto de reflexdo dos professores, levando em conta uma
sociedade amplamente mediada pela tecnologia. Sinalizam o uso das tecnologias por
meio de projetos e oficinas na El, e apontam exemplos reiterando que este uso se faz
com acdes intencionais, por meio de praticas educativas que permitam a exploracéao
das criancas em um ambiente tecnoldgico. Por conseguinte, a exploracdo da
tecnologia digital como ferramenta pedagoégica néao significa que tudo o que envolve a
tecnologia pode ser inserido na El, uma vez que deve haver intencionalidade e
cautela, em oposicdo a uma postura instrumentalista.

Conforme Habowski e Conte (2019) em uma releitura sobre o método
Montessoriano, que visa o desenvolvimento potencial das criancas por meio do
protagonismo e da exploragdo de ambientes e materiais, afirmam que 0s meios
tecnologicos também sdo considerados no método Montessoriano, mas eles
necessitam de projetos e acdes, visando a autonomia no desenvolvimento das
atividades das criancas no mundo. Para tanto, destacam a percepcdo de
necessidades formativas dos educadores para o uso criativo das tecnologias na
educacéo, indo além das habilidades técnicas e priorizando o desenvolvimento de
uma postura critica e reflexiva.

Ademais, a pesquisadora Maria da Graca Souza Horn, especialista em El, ao
pesquisar sobre o brincar e as interagdes nos espacos da escola infantil apresenta a
ideia de atelié tecnoldgico. Este é um espaco fora da sala referéncia, em que diversos
equipamentos, incluindo ferramentas tecnoldgicas, devem ser disponibilizados em
busca de promover atividades complementares, mas ndo como algo excepcional,
descontextualizado dos projetos e da propria rotina das criangas (Horn, 2017). Trata-
se de integrar as tecnologias em momentos cotidianos que ja ocorrem na El, e que os
professores e as criancas ja estdo habituados, trazendo vinculos e significados reais

para a pratica, além do mais:

Esse local ndo deve ser pensado como um "apéndice" da instituicdo, onde as
criangas terdo um atendimento no treino do uso de computadores somente
como numa atividade deslocada das interacdes vividas no cotidiano, mas
como um espaco de ampliacdo da sala de referéncia, onde se pode explorar
outros tipos de equipamentos, usando-os como outras linguagens,
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enriquecendo as experiéncias das criancas. O uso da tecnologia devera ser
consciente, pensando-se, primeiramente, em que esse uso contribuira para o
desenvolvimento das criangas (Horn, 2017).

Considerar a crianga como centro, e nao as tecnologias digitais, €, portanto, um
aspecto fundamental desse debate. Por isso, € importante incluir as tecnologias e
incentivar uma relagdo por meio de um planejamento, “[...] em que, as criangas
estejam ilustradas para assumirem a autonomia e também serem,
criancas/pesquisadoras, buscando as melhores fontes para suas pesquisas” (Da
Silva; Carvalho, 2021, p. 265).

Por fim, destacamos as proposi¢cfes para o uso das TDIC também pela
abordagem Reggio Emilia. Esta abordagem incentiva que as criancas se desenvolvam
na interacdo com o outro e que se expressem em todas as suas linguagens, neste
sentido, elas tém acesso a diversos materiais, dos quais podem explorar de forma
autdonoma, incluindo a tecnologia. Assim, nas creches de Reggio Emilia, a tecnologia
digital entra no cotidiano, misturando-se com outras linguagens, para construir um
ambiente que ndo seja puramente instrumental e funcionalista (Tedeschi; Maccaferri;
Rabotti, c2022).

Por meio do trabalho do Centro Internacional Loris Malaguzzi — Reggio Emilia,
compreendemos experiéncias que incentivam e significam o acesso as tecnologias,
como o Atelier Paisagens Digitais que conta com diversas tecnologias digitais
trabalhando diferentes representacdes. Assim sendo, a tecnologia ndo substitui, mas
integra-se com outras linguagens. “O ambiente do ateli€ conecta exploracbes e
saberes multidisciplinares, gerando estratégias de aprendizagem e novas formas de
conhecimento” (Reggio Children, c2022).

Destacamos o0 projeto experimental Scintillae fruto da colaboragdo entre a
Reggio Children Foundation — Loris Malaguzzi Center e a The LEGO Foundation sobre
o brincar e aprender na era digital, com uma abordagem critica e criativa da tecnologia
digital onde os mundos fisicos e digital interagem. Demonstrando que ainda que as
tecnologias sejam exploradas € possivel manter o brincar e a aprendizagem como
elementos centrais da experiéncia das criangas.

Concluimos, reconhecendo a EI como um espaco privilegiado para
experiéncias em que as tecnologias podem ser integradas significativamente, em
consonancia com os documentos de alicerce para a educacao de qualidade e com
importantes concepcdes e pesquisas da atualidade. No entanto, também reafirmamos
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gue a efetivacdo dessas praticas esbarra na concepcao dos professores sobre o tema,
assim como em sua prépria formacéao.

Nesta se¢do abordamos especificamente a Educacédo Infantil e como certas
proposicoes sobre a integragdo das tecnologias aparecem na literatura e nos
documentos oficiais desta etapa, assim como suas particularidades. Entretanto, esta
nao é a Unica faceta da discussao, apesar dos documentos e pesquisas, encontramos

diferentes opinides e vertentes sobre o tema, que procuramos detalhar adiante.

2.3 Propositores X Opositores as TDIC na Educacéo Infantil

Quando discutimos o uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacgao na Educacéao Infantil, nos deparamos com diferentes opinides, que se
dividem quanto as potencialidades e os riscos apresentados. As iniciativas para o
uso da TDIC com criancas pequenas sao um ambiente tenso e complexo entre 0s
defensores e o0s opositores. Adiantamos que apesar de tratarmos sobre as
tecnologias, nosso foco ndo é analisar como este uso € realizado pelas criancas, ou
se séo boas ou ruins, e sim apresentar as percepcdes dos docentes em relacdo ao
debate, que assim como os diferentes pesquisadores podem se dividir entre
propositores e opositores. Para além das duas perspectivas, temos como premissa
0 USO criterioso e a insercéo critica acerca de tais ferramentas na El, assim como
em relacdo a qualquer outra ferramenta pedagdgica que ja estd posta para o
processo de ensino e aprendizagem.

Do lado dos propositores, encontramos aqueles que advogam pela integracao
das TDIC no contexto educacional, argumentando que estas abrem caminho para
novas abordagens e experiéncias de ensino e aprendizagem. Enfatizam a
capacidade das tecnologias em criar novas maneiras de construir conhecimento e
interagir com ele, considerando que a tecnologia permeia todos os aspectos da
sociedade contemporanea (Kenski, 2012; Dandaro; Oliveira; De Paulo, 2019;
Queiroz; Rocha, 2021; Araujo; Madeira, 2020). Além disso, dentre as justificativas
para o uso das tecnologias, esta o fato de que as criancas ja estdo familiarizadas
com esses recursos em seu dia a dia, e que demonstram um interesse genuino por
estas (Biaggi et al., 2021; Cainelli; Corbellini, 2018). Neste sentido, também nao
vemos razao para que somente a escola se abstenha desse mundo, como se fosse
um ambiente aguém ou além da sociedade atual.

No entanto, acreditamos ser fundamental distinguir o uso das tecnologias no
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contexto educacional daquele realizado no ambiente familiar. Na escola, existem
objetivos pedagdgicos especificos e 0 uso das tecnologias busca o desenvolvimento
integral das criangas, considerando-as como sujeitos ativos no processo de
construcdo do conhecimento. Assim, as tecnologias podem se tornar aliadas na
promocdo de um ambiente interativo e dialdégico, promovendo uma mudanca de
paradigmas (Klein et al., 2020), porém, é necessario um olhar cuidadoso sobre como
as TDIC sé&o incorporadas ao processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Dandaro, Oliveira e De Paulo (2019), a tecnologia incorpora
elementos ludicos, e as atividades ludicamente orientadas com o uso dessas
tecnologias podem promover uma interacdo mais proxima entre os professores e as
criancas. Neste sentido, defendem possibilidades de mediacdo da tecnologia
considerando a sua capacidade de incorporar a brincadeira, o0 jogo, a ludicidade e a
conexao entre a escola e o mundo real. Com isso, ressaltamos a importancia de que
essa mediacao inclua as especificidades que compdem esta fase do desenvolvimento
infantil, distanciando-se de préticas limitadas somente de distracdo ou passatempo
em que as crian¢as sao expostas de forma passiva as telas.

Outro aspecto crucial € que a incorporacdo pedagdgica das tecnologias na
escola ndo apenas viabiliza 0 acesso a recursos digitais, mas também desempenha
um papel fundamental na mitigacdo das disparidades sociais (Corréa; Boll; Nobile,
2022). Isso € especialmente relevante considerando que algumas criancas em
situacao de vulnerabilidade social podem ter contato com essas ferramentas apenas
na escola. Ao garantir gue criancas de diferentes origens tenham acesso as mesmas
oportunidades de aprendizado, as praticas que envolvem a integracéo das tecnologias
enriquecem o ambiente escolar e promovem a inclusdo cultural e o acesso aos
avancos da sociedade (Horn, 2017).

Neste contexto, Novoa (2020) em entrevista sobre a formacao docente afirma
gue as tecnologias sdo parte da cultura digital contemporanea, sdo essenciais, e seria
um absurdo que ficassem fora da escola e n&do fossem utilizadas do ponto de vista
pedagogico. No entanto, outra coisa bem diferente é imaginar que tudo se passara
on-line, a distancia, com os gigantes do digital a tomarem conta da educacéo, que por
meio de apostilas digitais, controlariam o ensino e as aprendizagens (N6voa, 2020).

Torna-se imprescindivel que a escola enquanto instituicdo formal de ensino
reconheca tal condicdo, de modo a vincular suas aprendizagens a realidade das

criangas. As praticas com o uso das tecnologias também precisam partir do
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conhecimento que se tem da crianca, do seu contexto, seus conhecimentos prévios,
para ai sim propor um processo educativo permeado por tais instrumento que promova
diferentes alternativas de mediacao dos processos cognitivos (Costa; Badaré, 2022).

Quando utilizamos recursos tecnologicos digitais, possibilitamos as criangas
terem contato com imagens, sons e movimentos muito mais préximos do real
(Queiroz; Rocha, 2021). Além disso, as criancas nessa faixa etaria tendem a ter uma
compreensao mais eficaz a partir de estimulos visuais, considerando que estdo em
processo de desenvolvimento do pensamento abstrato. Portanto, o uso de imagens,
videos e outras representacdes com as ferramentas tecnoldgicas se destaca nesse
contexto. Assim, as TDIC podem e devem ser usadas como auxiliares no
desenvolvimento da capacidade de compreenséo, facilitando entendimentos mais
complexos (Cainelli; Corbellini, 2018).

Porém, (Dos Santos Oliveira, 2023, p. 94) ainda € preciso superar a funcao
técnica para conceber a TDIC enquanto instrumento pedagogico facilitador, que
“‘instiga a curiosidade, a investigacao, a criatividade, a imaginagéo e a produgéo que,
por conseguinte, pode remeter ao desenvolvimento global da crianga”. O intuito ndo é
pensar a tecnologia como a finalidade em si, mas sim como um apoio nas praticas
pedagdgicas, portanto, para além dos propositores e dos opositores, acreditamos no

uso critico de tais ferramentas, como bem trazem Dos Anjos e Francisco (2021):

[...] ndo se trata de afastar qualquer possibilidade da crianca usar estes
artefatos, mas isso também néo significa usa-los indiscriminadamente e para
substituir atividades que podem ser realizadas sem uso das TDIC - por
exemplo, desenhar com lapis e papel, brincar presencialmente com outras
criangas, etc. - mas como experiéncia que pode ser vivida assim como pode
acontecer com os demais elementos da cultura e de modo a considerar a
brincadeira e interacbes como lugar de encontro dessas vivéncias (Dos
Anjos; Francisco, 2021, p. 137).

Partindo disso, a utilizacdo de tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem precisa vir acrescida de um pensar sobre esses artefatos de modo a
nao os vislumbrar como uma panaceia, que pretende superar todas as mazelas
educacionais, tampouco, como meros instrumentos que mecanizam 0S Processos
educativos. A tecnologia se for utilizada de forma que as criangas passem de simples
usuarias passivas, a exploradoras e pensadoras, pode contribuir no processo de
ensino e aprendizagem, visando a autonomia e a capacidade de resolver problemas

do cotidiano (Miguel, 2023). Entretanto, caso usada indevidamente, em demasia,
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pode ser muito prejudicial a vida escolar, social e ao desenvolvimento das criancas,
como apontado pelas novas diretrizes da Organizacdo Mundial de Saude (OMS)
sobre o0 uso passivo de telas.

Um dos motivos pelos quais os pesquisadores nédo sao a favor da utilizacao de
tecnologias na Educacédo Infantil € justamente devido aos possiveis impactos
negativos que a utilizacdo indiscriminada dessas ferramentas pode ter no
desenvolvimento das criangas. A OMS tem se preocupado com esta questao,
especialmente quanto a utilizagdo passiva de telas e divulgou recentemente
recomendacdes a respeito. Nas recomendacbes dirigidas pela primeira vez
especificamente aos menores de cinco anos, a OMS (2019) afirma que para bebés
de até 01 ano de idade, ndo € recomendavel nenhum periodo de tempo em atividades
sedentérias em frente a uma tela, como assistir desenhos animados, por exemplo.
Para aquelas com 02 anos de idade, o tempo sedentario em frente as telas (assistir
TV ou jogar jogos inativos baseados na tela) ndo deve ser superior a uma hora, assim
como para aquelas criancas de 03 a 04 anos (Nag¢des Unidas Brasil, 2019).

A preocupacdo reside no fato de que nesse tipo de pratica, a crian¢ca ndo esta
participando de forma ativa, esta apenas recebendo informacfes passivamente de
uma tela, sem interagir com as ferramentas de maneira pedagdgica e positiva. Neste
sentido, a Sociedade Brasileira de Pediatria (2016) também orienta sobre limitar o
tempo de exposicao da crianca a tela, recomendando a atencao dos pais segundo as
etapas do desenvolvimento cerebral-mental-cognitivo-psicossocial, a fim de né&o
interferir no processo natural do desenvolvimento infantil, ja que a exposi¢cao passiva
pode causar atrasos no desenvolvimento infantil, como dificuldade na fala e na
linguagem, de interagcéo, causar transtornos cognitivos, do sono, déficit de atencao,
entre outros (SBP, 2016).

Diante disso, acreditamos na necessidade de que os profissionais formados se
diferenciem quanto ao uso do senso comum, que por meio dos saberes tecnoldgicos
apresentem a tecnologia de forma integrada, com 0s espacos, 0S tempos, as
interacbes e as descobertas da Educacdo Infantil, criando condicbes reais de
participagéo ativa das criangas. Quanto a este protagonismo infantil, consideramos
primordial a observacdo diaria e continua acerca das individualidades de cada
crianga, assim como uma postura de escuta, dos seus interesses, experiéncias,
argumentos, saberes e curiosidades na constru¢cdo do seu conhecimento (Oliveira-

Formosinho, Kishimoto, 2013).
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“‘“Ambientes como a escola em que ha mediadores presentes e a possibilidade
constante de interacdo social contribuem para o ndo isolamento e mesmo permitem
mobilizar o diadlogo e a colaborag&o no uso das tecnologias” (Ramos; Knaul, 2020, p.
183). Por isso, é tdo importante a formacao docente e os saberes especificos para
“gerenciar o uso dessas importantes tecnologias dando atengao aos beneficios e aos
riscos” (NACOES UNIDAS BRASIL, 2019).

Além disso, Tonini (2023) afirma que toda essa facilitacdo de acesso ao mundo
virtual pode gerar uma distor¢do da realidade, uma perda de identidade e uma
dificuldade de interacéo social, gerando dificuldades para o desenvolvimento integral.
Quando é usada por um tempo abusivo, a tecnologia acaba por ser viciante e limita o
imaginério da crianga (Haack, 2022). Assim, reconhecemos a evidéncia de que as
criangas estdo cada vez mais dependentes da tecnologia, por isso, € crucial que a
sociedade, por meio da escola, compreenda que esta pode e deve ser utilizada com
as criancas somente de forma ativa e significativa.

Outro importante aspecto de atencdo é o fato de que as criangas passam a ter
acesso por intermédio das novas tecnologias a diferentes meios comunicacionais, que
tendem a compreender a crianca atualmente como uma consumidora em potencial.
Assim, a infancia acaba se tornando um segmento de mercado em que buscam incutir
uma cultura exacerbada em aspectos consumistas (Barbosa; Ferreira, 2023).
Entretanto, o contato com a TDIC na escola pode transcender o uso cotidiano e visar
a apropriacdo dessas tecnologias para além do pensamento consumista, sendo na
escola, provavelmente, um dos poucos locais onde se ha a possibilidade de
desenvolver tais analises criticas (Da Costa, Fortunato, 2022). Nesse sentido, mesmo
na escola é preciso se atentar a uma supervalorizacéo da industria tecnologica, para
que o viés mercadoldgico e consumista ndo se sobreponha ao ensino de qualidade,
ja que a presenca da ferramenta tecnoldgica por si s6 ndo é garantia de éxito.

Dai a necessidade de diferenciagédo dos diversos usos que podem se suceder.
Segundo Hurwitz e Schmitt (2020, p. 01), as criancas pequenas podem se beneficiar
com uma certa quantidade de exposicao a Internet. Através de estudos, afirmam que:
"[...] permitir que criangas pequenas interajam com tecnologias digitais por algum
tempo pode ser benéfico, contanto que elas utilizem esse periodo de forma construtiva
para desenvolver habilidades digitais”, e que simplesmente passar o tempo online
sem o desenvolvimento de competéncias importantes, pode ser prejudicial para o

desempenho académico.
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Ainda quanto as razdes para o antagonismo no uso das TDIC, Jourdren,
Bucaille e Ropars (2023) sugerem gque a exposi¢cao a tela tem um impacto negativo
na qualidade da atenc&o, além de promover um processamento cognitivo passivo por
parte da crianca. E possivel afirmar que a exposicdo as telas pode impactar
significativamente no desenvolvimento infantil em diversas areas, como linguagem,
cognicdo, aspectos socioemocionais, atencdo, habitos alimentares, sono,
desempenho escolar, entre outros (Arruda et al., 2024). Isto posto, reconhecemos que
o debate sobre os efeitos das tecnologias no desenvolvimento neurolégico das
criancas é relevante, embora ndo seja o foco da nossa pesquisa.

Concordamos que a exposicdo as TDIC pode ter impactos significativos no
desenvolvimento infantil, podendo ser negativos, entretanto, isso vai depender da
qualidade do conteudo que esta sendo consumido (Madigan et al., 2019; Rocha et al.,
2022). Aléem do conteudo, ficou evidente que grande parte dos prejuizos no
desenvolvimento estdo relacionados a forma de utilizacdo e ao tempo de exposicao,
assim podemos considerar que a supervisao, a quantidade de tempo e a idade das
criancas sdo aspectos relevantes a serem levados em consideracdo sobre a
conveniéncia ou nao do uso dessas ferramentas por criancas.

Segundo a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP), as evidéncias de
pesquisas cientificas sugerem que os dispositivos tecnoldgicos de telas e as midias
oferecem tanto beneficios quanto riscos para a saude das criancas, por isso, a
relevancia de discussfes criticas que demonstrem que somente o uso equilibrado e
orientado, permitirhd o desenvolvimento saudavel das criancas. No ambiente escolar
especialmente, se usados sem exageros e com objetivos, podem complementar o
processo de ensino e aprendizagem com vistas a interacéo, a manipulacao de objetos,
observacdo do ambiente, exploracdo, investigacdo, autonomia, entre outros,
promovendo desta forma o desenvolvimento cognitivo, social e fisico, distanciando-se
do uso passivo que geralmente é realizado pelas criangas em suas casas.

Percebe-se que o professor tem papel indispensavel neste processo, assim
precisam se apropriar das tecnologias, de modo a inseri-las em suas praticas
pedagdgicas em aproximacdo com os saberes das criancas (Terroni; Souza, 2022).
Todavia, devido a falta de preparacdo dos sistemas de ensino que geralmente
preveem 0 uso das tecnologias digitais, mas ndo subsidiam os professores e as
escolas, o que se constata na realidade sao dificuldades conceituais e metodologicas

que evidenciam a falta de formag&o sobre o processo educativo permeado pelas



41

TDIC.

Logo, partindo de todo o contexto apresentado, nos colocamos como
propositores criticos, acreditamos na necessidade de um olhar critico e realista sobre
a sociedade atual e a situacdo escolar, considerando também as vozes dos
opositores, mas superando os dois extremos das discussdes sobre as tecnologias na
Educacao Infantil, que se dividem entre o entusiasmo extremo e seu completo desdém
e aversdo. Além disso, € imperioso que a sociedade siga lutando por politicas publicas
que valorizem a docéncia e promovam investimentos direcionados a insercao de
recursos tecnolégicos no ambiente escolar em conjunto com as formacdes
continuadas que sao igualmente necessarias para o entendimento, a percepc¢ao critica

e 0 desenvolvimento de saberes docentes em relagdo as tecnologias na El.

2.4 A Pandemia de Covid-19 e a utilizacédo das TDIC

O ano de 2020 marcou o inicio de um momento historico global. Em marco
daquele ano, a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) declarou estado de pandemia
a partir da descoberta de um novo virus respiratério conhecido como Covid-19. Essa
doenca viral, altamente contagiosa se espalhou rapidamente pelo mundo, gerando
incertezas de como proceder no meio educacional. No Brasil, medidas emergenciais
de combate a transmissdo do novo Coronavirus foram adotadas, de modo que o
distanciamento social passou a ser usado para conter o avanc¢o da doencga, levando o
Governo Federal a orientar os Estados e Municipios a suspenderem as aulas
presenciais (BRASIL, 2020) e a adotarem o ensino remoto emergencial.

Acreditamos que essa pandemia foi um dos acontecimentos mais importantes
do século XXI, até o momento. As medidas de distanciamento social sugeridas pela
OMS e adotadas na maioria dos paises causaram o fechamento das escolas e a
suspensao das aulas presenciais da rede publica e privada em nivel basico e superior
(Almeida; Alves, 2020). Segundo a Organizacao das Nac¢Oes Unidas para a Educacéo,
a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), a interrupcéo do atendimento escolar chegou a
atingir 1,37 bilhdo de estudantes, o que corresponde a 80% dos estudantes de escolas
publicas e privadas em todo o mundo.

Neste interim, as universidades e escolas publicas que em sua maioria
apresentam longa tradicdo no ensino presencial, precisaram se adaptar ao novo
cenario de Pandemia e a uma nova e pouca conhecida possibilidade de ensino, o

ensino remoto emergencial. O ensino remoto emergencial, conforme Hodges et al.
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(2020) é uma mudanca temporaria da entrega de conteudos curriculares para uma
forma de oferta alternativa, devido a situacao de crise. Assim, diante de tais medidas,
0 novo modelo educacional se deu por meio do uso das TDIC e passou a proporcionar
atividades remotas sincronas e assincronas para a continuidade do trabalho
pedagdgico e do ano letivo.

O fechamento das creches e pré-escolas por meses durante a pandemia
representou uma grande mudanga no cotidiano de milhdes de criangas e suas
familias, assim como resultou em impactos profundos no contexto escolar. Essas
mudancgas provocaram comprometimentos no desenvolvimento e aprendizagem
desses sujeitos, que ficaram sem acesso a espacos organizados e a experiéncias
planejadas nas quais poderiam se desenvolver de forma integral. Com isso, acendeu-
se um alerta sobre o acirramento das desigualdades sociais, assim como para as

desigualdades entre as escolas da rede privada e da rede publica de ensino.

Num mundo globalizado, que acelera o tempo e comprime o espaco, o fluxo
de capitais, pessoas e informacdes, intensifica-se e eleva exponencialmente
as consequéncias da pandemia e os riscos decorrentes da retracdo
econdmica, do aumento da vulnerabilidade social e da incapacidade dos
sistemas de salude em face dos efeitos e impactos que atingem, em maior ou
menor medida, nac¢des, populacbes e grupos sociais em todo mundo
(Magalh&es; Ramos, 2021, p. 254).

Essa situacdo perdurou por aproximadamente dois anos. O isolamento social
necessario durante a pandemia de COVID-19 e o ensino remoto vivido por toda
educacao brasileira geraram inimeros desafios e novas concep¢des com relacdo ao
uso da tecnologia. Os professores ndo estavam preparados para utilizar os recursos
digitais e as TDIC de forma pedagogica. Esses docentes se depararam, sem aviso ou
preparacao prévia, com a necessidade de aderir compulsoriamente ao mundo digital
para a continuidade das suas funcdes. Eles precisaram se reinventar, tiveram que
produzir contetdo online, preparar aulas em um modelo totalmente novo, lidar com a
falta de equipamentos e de respaldo do sistema de ensino, ministrar aulas e elaborar
formas de avaliacdo, estimular a manutenc¢do dos vinculos de forma online, lidar com
a incerteza e a distancia que a TDIC pode gerar e ainda buscar alternativas para
aguelas criancas que por diversos motivos ndo conseguiam acesso ao ensino
mediado pela tecnologia.

A Pandemia de COVID-19 demonstrou como a formag&o docente encontrava-

se defasada em relacdo a utilizacdo das tecnologias. Neste cenario, a Educacédo
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Infantil enfrentou grandes dificuldades em se adaptar a este tipo de ensino remoto e
ao uso das TDIC durante a Pandemia, principalmente devido a idade das criancas e
ao fato que o processo de ensino e aprendizagem além de mediado pelo digital,
também dependia da habilidade e disponibilidade dos responséaveis.

Vale destacar que, antes mesmo da pandemia, as tecnologias ja faziam parte
das pesquisas sobre a Educacdo Infantil e sobre formacdo de professores (Yurt;
Cevher-Kalburan, 2011; Nunes et al., 2017; Reszka; Araujo, 2016), no entanto,
enquanto docentes, notamos uma grande dificuldade da Educacao Infantil em utilizar
essas ferramentas. A incorporacao das tecnologias nas instituicdes escolares era vista
como um obstaculo no cenario nacional (Thadei, 2018; Siqueira; Navegante, 2020).

Como reflexo, durante o periodo de pandemia, os docentes tiveram impasses
com o manuseio de aplicativos e aparelhos digitais, assim como o0s sistemas de
ensino. Tais dificuldades demonstraram que “[...] a escola € uma instituicdo mais
tradicional que inovadora. A cultura escolar tem resistido bravamente as mudancas”
(Moran, 2013, p. 90), uma vez que ndao demonstra efetividade em lidar com as
transformacdes tecnolédgicas que ocorrem na sociedade, deixando de buscar integrar
essas mudancas na cultura escolar.

Neste contexto, a grande maioria dos docentes ndo tiveram o respaldo
necessario para o ensino remoto, seja em relacédo a formacao continuada ou quanto
a recursos fisicos, como equipamentos tecnolégicos e internet. Em geral, os docentes
utilizaram seus recursos proprios para as aulas, atividades e registros, o que
precarizou ainda mais o ensino e as condi¢6es de trabalho do professor. Além dos
impactos em ambito educacional, Pereira, Santos e Manenti (2020) apontam que a
pandemia intensificou o adoecimento do professor, deixando estes em uma situacao
ainda maior de vulnerabilidade.

Outro aspecto que certamente foi critico do fechamento temporario das
escolas no Brasil foi a ampliacdo do fosso que separa estudantes pobres, daqueles
gue por suas condi¢cdes socioecondmicas favoraveis, conseguiram de alguma forma
diminuir os efeitos negativos da interrupcdo da rotina escolar. Ficou evidente a
existéncia dos abismos no campo educacional que separam 0S Qrupos
socioeconomicamente mais favorecidos dos grupos menos favorecidos,
principalmente no que diz respeito ao uso de aparatos tecnoldgicos digitais
conectados a internet, pois nem todas as criancas tinham acesso a internet e

consequentemente as aulas remotas.
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No contexto geral, observamos que as instituicbes de ensino privado
enfrentaram com um pouco mais de tranquilidade as demandas da pandemia, pois,
além de contarem com mais recursos humanos, tinham mais disponibilidade de meios
eletrbnicos, o que facilitou a transicdo para o ensino remoto. Os resultados do
Levantamento da Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacgao (Undime)
revelaram que 83% dos estudantes das redes publicas do Brasil vivem em familias
vulneraveis (que recebem até um salario minimo), sendo que 54% dessas familias
ndo possuem banda larga de internet, e 2/3 s6 acessam internet pelo celular (Undime,
2020).

Logo, consideramos que a escola enquanto lugar democratico tem atitudes a
tomar objetivando minimizar tais disparidades, tem fungdo de permitir que essas
criangas tenham contato com as ferramentas digitais a0 menos no ambiente escolar,

de forma democratica e intencional, como afirmam os autores:

Os obstéaculos que dificultam o processo de consolida¢éo da cultura digital
nas escolas apontam para um importante papel que a escola pode assumir
no processo de democratizacdo do acesso dos alunos as tecnologias,
principalmente na forma de enfrentar e possibilitar [...] o0 encurtamento das
distancias sociais relativas as oportunidades do uso dessas tecnologias, na
construcdo das redes e espacos de convergéncias digitais, espagos esses
gue se configuram cada vez mais como espacos democraticos, de
oportunidades de aprendizagens individuais e coletivas, e que se mostram
importantes na trajetéria formativa e critica dos alunos. (Corréa; Boll; Nobile,
2022, p. 434)

Com base nestas afirmacdes, acreditamos que o contexto de transformacao
digital da educacéo ja era uma realidade, porém foi antecipado em razéo da pandemia,
gue devido aos seus desdobramentos, representou um alerta para a escola.
Anteriormente, podiamos ouvir sobre as mudancas educacionais tecnoldgicas do
século XXI, que principalmente devido a pandemia, mostraram-se ainda mais
necesséarias. Contudo, precisamos considerar que essas transformacdes nao
presumem o uso da tecnologia na educacgéo a qualquer custo, visando um discurso

de escola conectada, ao contrario, Santos, Almeida e Zanotello (2018) afirmam que:

De forma geral, a insercéo das TIC na educacéo deveria ser feita de modo a
propiciar uma visao critica acerca das relacdes entre tecnologia e sociedade.
Especificamente, a utilizacdo didatica das TIC nas praticas cotidianas s6
adquire sentido quando baseada em uma clara e definida concepc¢éo
pedagdgica, pois somente a introducdo de aparatos tecnoldgicos sem uma
concepcdo educativa fundamentada na construcdo do conhecimento e
centralidade do aluno ndo tem potencial para impactar os processos de
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ensino e aprendizagem (p. 345).

Sendo assim, a despeito das dificuldades evidenciadas pela pandemia, o uso
das tecnologias pelos docentes revelou aspectos que podem trazer luz em direcao a
mudancgas, como afirmam De Freitas Vieira e Da Silva (2020) e Cani et al. (2020),
sobre a pandemia da COVID-19 ter despertado na humanidade um sentimento de
urgéncia de que todos desenvolvam habilidades e competéncias digitais, como
também ter criado oportunidades para a apropriacdo dos recursos tecnolégicos de
alguma forma.

Ha que se considerar que antes nunca houve uma discussao téao efervescente
e talvez em nenhum outro momento se discutiria com tanta comocéo o espaco dos
recursos digitais como um lugar atraente na Educacéo Infantil. E claro que n&o nos
moldes em que foram utilizados durante o ensino remoto, mas sim para a construcao
de novos conhecimentos possibilitados em experiéncias como buscas virtuais
investigativas, acesso a museus, ampliacado de repertdrio com recursos visuais e de
audio, producédo de conteudo de forma participativa e por meio de diversas outras
interacdes na El.

Ponderamos que o momento atipico fez com que um tema antes ja recusado
por muitos profissionais da educacado, que envolve o uso da tecnologia no processo
de ensino e aprendizagem das criancas, fosse reconsiderado e estudado no meio
educacional. Neste contexto, a pandemia também pode ser entendida como um tempo
de adaptacdo, ressignificacdo e valorizagdo do papel do professor, porém,
demandando um novo perfil docente, em que a formacgéo continuada foi necessaria e
precisou se adequar para comegar a “[...] lidar com as tecnologias digitais e novas
estratégias para ensinar através delas” (Ferreira, 2020, p. 416).

Sendo assim, apesar de deixar marcas negativas na humanidade, esse
periodo evidenciou como as formacfes adequadas para o uso das tecnologias séo
necessarias e emergentes. A sociedade brasileira passou a reconhecer mais
enfaticamente quéo imprescindiveis sdo os recursos humanos habilitados para o
exercicio de préticas digitais na Educacéo Basica (PARECER CNE/CEB N°: 2/2022).

Em vista disso, considerando o contexto de pandemia e pdés-pandemia
acreditamos na ampliacdo do repertorio docente e na consolidacdo de préticas
significativas que sejam saudaveis e seguras a saude e ao desenvolvimento das

criancas pequenas, tanto no ensino publico quanto no privado, assumindo que as
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experiéncias cotidianas como a brincadeira, a danca, a pintura, o movimento, a
exploracdo, o contato com a natureza e a interacdo ndao podem ser descartadas ou
substituidas, porém, podem ser ampliadas com tecnologias igualmente significativas.

Por fim, ressaltamos a importancia de investigar como este momento afetou
de forma especifica os professores da Educacdo Infantil publica, no sentido de
ressignificacdo e construcdo de novos saberes, visto que o fazer docente nesse
contexto precisou ser modificado devido & uma nova realidade. Com essas mudancas
novos saberes podem ter sido acrescidos a atuacdo dos docentes no uso das
tecnologias, saberes que atualmente podem refletir em suas préaticas pedagogicas
enquanto instrumentos de mediacdo e na promocdo da aprendizagem e
desenvolvimento, dos quais serdo analisados com base no referencial tedrico

explanado a seguir.
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3 SABERES DOCENTES E FERRAMENTAS CULTURAIS
Com o intuito de apresentar resultados em sintonia com a literatura da area,

nesta dissertacdo abordamos o problema de pesquisa do ponto de vista dos Saberes
Docentes (Shulman, 1987; Pimenta, 2012; Gauthier, 2013; Tardif, 2014) e da Teoria
da Acdo Mediada (TAM) de James Wertsch (1998), pois entendemos que as
concepcOes apresentadas sdo complementares e a articulacdo entre eles pode
possibilitar melhor compreenséo.

De um lado, enquanto o referencial tedrico dos Saberes Docentes nos ajuda
a identificar os saberes mobilizados pelos professores, a compreender a natureza dos
Saberes Docentes construidos durante o periodo de pandemia e a categoriza-los. Por
outro lado, a Teoria da Acdo Mediada nos possibilita entender o uso das TDIC, bem
como 0s proprios Saberes Docentes enquanto ferramentas culturais. Por conseguinte,
também nos auxilia na compreensdo de como ocorreu esse processo de construcéo
e internalizacdo de saberes, ou seja, como essas ferramentas culturais foram
internalizadas pelos docentes, processo que segundo James Wertsch (1998) se da de
formas qualitativamente diferentes, como dominio ou apropriagéo.

As ferramentas culturais séo tudo aquilo que possibilitam a mediacéo da acéao,
gue assim como o0s saberes docentes transformam a acdo que mediam, esses sao
processos internos similares, em que se separarmos o agente e a ferramenta, a acdo
fica descontextualizada, o mesmo se da com os Saberes Docentes e a acédo
pedagdgica do professor que sdo indissociaveis, onde podemos entender a
internalizacao de ferramentas culturais do tipo TDIC por parte dos professores como

potenciais saberes docentes a serem utilizados futuramente por eles (Gois, 2020).

3.1 Os Saberes Docentes

O conceito de saberes docentes € um conceito da formacdo de professores,
gue pretende mapear e identificar uma base de conhecimentos para a docéncia. Este
referencial tedrico busca compreender “quais sao os saberes que servem de base ao
oficio de professor? [...] quais sdo os conhecimentos, o saber-fazer, as competéncias
e as habilidades que os professores mobilizam diariamente [...] a fim de realizar
concretamente as suas diversas tarefas?” (Tardif, 2014, p. 09). Neste sentido, sao
todos aqueles conhecimentos que regem o trabalho dos professores.

Escolher trabalhar com os saberes docentes néo foi uma escolha simples, visto

a pluralidade e a complexidade de sua andlise. Este referencial tem sido estudado de
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diferentes formas por distintos autores, assim, dentro do préprio campo de pesquisa,
existem abordagens diversas para o assunto (Tardif, 2001, 2014; Novoa, 1995; 2002;
2020; Gauthier et al.,, 2013; Pimenta, 1995; 2012; Freire, 1996; Shulman, 1987,
Saviani, 2016; Mizukami, 2004; 2008; Oliveira-Formosinho, 2002, 2018, etc).

Os autores defendem que para além do conteudo especifico da area de
atuacao do docente, existe um conjunto de saberes que se relacionam diretamente
com o trabalho do professor. A discussdo sobre este tema surge em ambito
internacional (Reino Unido e paises da América Latina) nas décadas de 1980 e 1990,
como um movimento reformista na formacao inicial de professores da Educacéo
Basica, visando reivindicar um status profissional para os educadores, como também
em busca de um repertorio de conhecimentos que garantiria a legitimidade da
profissdo, havendo a partir dai uma ampliacdo tanto quantitativa quanto,
posteriormente, qualitativa desse campo (Tardif, 2013).

Conforme Tardif, Lessard e Gauthier (2001), as reformas tinham objetivos e
principios comuns: conceber 0 ensino como uma atividade profissional que se apoia
num sélido repertério de conhecimentos; considerar os professores como praticos
reflexivos; ver a pratica profissional como um lugar de formacdo e de producéo de
saberes; instaurar normas de acesso a profissdo e estabelecer ligacdo entre as
instituicées universitarias de formacéo e as escolas da Educacéo Basica.

Neste contexto, a partir da valorizacéo destes profissionais, é que os estudos
sobre os saberes docentes ganham impulso e comegam a aparecer na literatura numa
busca de identificar os diferentes saberes implicitos na pratica docente, transpondo a
concepcao da docéncia a um fazer vocacionado. Passa-se a reconhecer o professor
enquanto alguém que também produz saberes, e a concepcao de considerar os
docentes como reflexivos em relacdo as suas proprias praticas torna-se uma das
fundamentacfes deste movimento de profissionalizacao (Tardif e Moscoso, 2018).

Nessa perspectiva, pressupde-se que o docente reldne diversos saberes como:
académicos, especializados, curriculares e aqueles provenientes de sua propria
experiéncia. Todavia, apesar de tratarmos de uma base de conhecimentos, o
professor ndo é um mero reprodutor, ja que ndo sao saberes prontos e acabados,
mas sim flexiveis, dindmicos e que se transformam constantemente. Isso significa que
o docente vai constituindo suas competéncias e habilidades a partir da sua
necessidade e com o apoio dos processos formativos de que participa ao longo da

vida, principalmente diante de situa¢des novas, como a de Pandemia.
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Isto posto, destacamos a relevancia de uma analise sobre como os saberes
docentes desses profissionais que aparecem na literatura com diferentes
nomenclaturas a depender de cada autor, foram mobilizados, modificados ou
construidos durante o periodo de pandemia e de ensino remoto com relagdo ao uso
das TDIC e como estes tém aparecido ou ndo na pratica docente atual.

Quanto a isso, Saviani (2016) aponta que o professor tem uma visdo de mundo,
uma concepcdo de educacgédo, de ensino e que essas concepg¢des determinam 0s
tipos de saberes e como serdo mobilizados numa determinada situagéo. Neste
sentido, apesar do conceito de desenvolvimento profissional dos professores estar
intrinsecamente ligado ao conceito de formacao continuada, também abrange o
conhecimento experiencial, que se traduz por diversos aspectos da vida de um
professor (Oliveira-Formosinho, Formosinho, 2018).

Sobre a constituicdo destes saberes, Oliveira-Formosinho (2002) afirma que a
docéncia na Educacao Infantil, em especial, apresenta aspectos similares e
diferenciados em relacdo a docéncia para outros niveis de ensino, e que € a reflexao
critica do docente frente as situacfes que diferencia a sua pratica pedagdgica das
demais, constituindo os saberes que formam a base para atender as necessidades
educativas das criancas.

Por conseguinte, como na literatura a base de conhecimentos que delimita e
caracteriza a profissdo docente é bastante ampla e investigada por diferentes
estudiosos, naturalmente, os Saberes Docentes que compdem essa base recebem
variadas denominacdes. Com isso, por meio das leituras foi possivel compreender as
diferencas e semelhancas de cada uma e depreender como estéo sendo concebidos
e interpretados os saberes docentes. Desta forma, sistematizamos as contribui¢cdes
dos principais autores que ajudaram a consolidar este referencial tedrico,
esclarecendo que dentre os variados estudiosos sobre o tema, selecionamos aqueles
gue consideramos mais relevantes para a nossa discussao e por serem 0s autores

mais difundidos nas pesquisas da area, evidenciando uma base tedrica solida.

3.1.1 Categorizacédo dos saberes docentes segundo Tardif

Para Tardif (2014) o saber docente é um saber plural. Trata-se de
conhecimentos técnicos, de saberes da acéo, de habilidades construidas ao longo da
formacdo inicial do docente e de sua carreira. Esses saberes sdo construidos por meio

da experiéncia pessoal, pela formacao continuada e pelas variadas rela¢des sociais.
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Ao relatar os saberes docentes, Tardif (2014) elenca quatro diferentes categorias que
apresentam natureza e fontes distintas: os saberes da formacdo profissional; os
saberes disciplinares; os saberes curriculares; os saberes da experiéncia. Apesar de
identificar os quatro grupos de saberes, Tardif (2014) se aprofunda nos saberes da
experiéncia, sua principal contribuicao.

O primeiro deles séo os saberes da formacgéo profissional, o autor os nomeia
desta forma tendo em vista que os professores tém acesso a esses conhecimentos
na formacao inicial para o ensino. Tardif (2014, p. 36) indica que esse é “o0 conjunto
de saberes transmitido pelas instituicdbes de formacao de professores”. Neste grupo
ele ainda identifica duas subcategorias: os saberes das ciéncias da educacao
(eruditos) e os da ideologia pedagdgica (métodos, saber-fazer).

A segunda categoria apresentada por Tardif (2014) sdo os saberes
disciplinares. Esse saber trata-se do conteudo das disciplinas universitarias nos
cursos superiores como (linguagem, ciéncias exatas, ciéncias humanas, ciéncias
bioldgicas, etc.). Sdo os conhecimentos que formam uma disciplina, selecionados
cultural e socialmente para serem compartilhados com as proximas geracbes e
acessados por meio das instituicdes educacionais.

A terceira categoria sdo os saberes curriculares, estes sdo 0s saberes com
relacdo ao contetdo que se ensina, esté ligado a aspectos escolares, aos conteudos,
meétodos e objetivos curriculares e educacionais. Para Tardif (2014, p. 38), “estes
saberes correspondem aos discursos, objetivos, conteidos e métodos a partir dos
guais a instituicao escolar categoriza e apresenta 0s saberes sociais por ela definidos
e selecionados como modelo de cultura erudita e de formacgao para a cultura erudita”.
A concepcao desses saberes materializa-se, em termos de Brasil, numa dire¢céo do
macro (Pais) ao micro (escola). No macro poderiamos entender como os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), a Base Nacional Curricular Comum (BNCC), as
Propostas Curriculares (PC) dos Estados e Municipios, entre outros, e no micro, 0s
Projetos Politico Pedagodgicos (PPP) das escolas e os Planos de Ensino dos
professores.

Por fim, a quarta categoria, que Tardif (2014) se debruca de forma mais
aprofundada, trata-se dos saberes experienciais. Eles sdo apresentados pelos
professores como fundamentais na acado docente. “O que caracteriza os saberes
praticos ou experienciais, de um modo geral, € o fato de se originarem na pratica

cotidiana da profissédo e serem por ela validados” (Tardif, 2014, p. 48). Assim, 0s
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saberes experienciais sdo originarios da pratica do professor, portanto, ndo provém
das instituicdes de formacdo nem dos curriculos e, segundo o pesquisador, podem

vir a ser habitos.

“Os habitus podem transformar-se num estilo de ensino, em “macetes” da
profissdo e até mesmo em tragos da “personalidade profissional”: eles se
manifestam entdo, através de um saber-ser e de um saber-fazer pessoais e
profissionais validados pelo trabalho cotidiano” (Tardif, 2014, p. 49).

Nesse sentido, o0 autor entende que, diferentemente do que se passa ho campo
de pesquisas cientificas, no cotidiano do trabalho os professores se inserem em
contextos com multiplas interagcdes, assim a pratica pedagdgica pode ser vista como
um processo de aprendizagem, onde o professor mobiliza os conhecimentos de sua
formacdo e adequa ao seu contexto “eliminando o que lhes parece inutilmente
abstrato ou sem relagdo com a realidade vivida e conservando o que pode servir-lhe
de uma maneira ou de outra” (Tardif, 2014, p. 53).

Um dos motivos da valorizacdo destes saberes experienciais se da ao fato de
gue os proprios professores mantém o controle sobre este conjunto de saberes, pois
sdo estes que o produzem e o legitimam. Os professores vivem situacbes em seu
cotidiano, nas quais mobilizam habilidades necessarias que envolvem, por exemplo,
a capacidade de interpretacdo e improvisacdo. Com isso, desenvolvem seguranca
para decidir qual a melhor estratégia diante de um determinado evento. Essas
habilidades, vao se tornando um saber e um habito, visto que esse docente transforma
suas estratégias de sucesso em alternativas prévias para a solucao de episodios

posteriores que sejam semelhantes.

3.1.2 Categorizacdo dos saberes docentes segundo Gauthier

Gauthier (2013, p. 28), concebe o ensino como a mobilizacdo “de varios
saberes que formam uma espécie de reservatdrio, no qual o professor se abastece
para responder a exigéncias especificas de sua situagcdo concreta de ensino”.
Conforme aponta Gauthier et al. (2013), com o0 avancar das pesquisas, comeca-se
a compreender que a profissdo docente possui saberes especificos, assim, a
concepcao anterior, que apresentava a docéncia como um oficio sem saberes
especificos, da vez ao oficio com saberes proprios e singulares. O autor identifica
como necessarios a profissionalizacdo do ensino, 0s seguintes saberes: 0s

disciplinares; os curriculares; os da ciéncia da educacéo; os da tradicdo pedagdgica;
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0S experienciais e os da acao pedagogica.

Para o autor, além de conhecer o conteudo a ser ensinado, € necessario que
o docente busque a adequacdo e a adaptacdo de tais conceitos a realidade do
estudante, o que so6 € possivel por meio da mobiliza¢do de outros saberes, como os
da experiéncia. O reservatorio de saberes de Gauthier (2013) apresenta 0 mesmo
conjunto de saberes de Tardif (2014) acrescido de uma categoria nova: os saberes
da acdo pedagodgica, sua principal contribuicdo.

Os Saberes Disciplinares sdo concebidos como a matéria a ser ensinada,
sdo saberes produzidos pelos cientistas e pesquisadores e ndo pelo professor.
Geralmente sao adquiridos pelos professores nas universidades. Os Saberes
Curriculares sao referentes aos programas de ensino e formam o conjunto de
conhecimentos que deverdo ser ensinados. Os Saberes das Ciéncias da
Educacéo sao saberes que se referem a organizacao escolar, as aprendizagens e
a didatica, geralmente esses conhecimentos sdo transmitidos pelas chamadas
disciplinas pedagogicas, como por exemplo, a Didatica; a Psicologia da Educagéo;
as Metodologias de Ensino; o Estagio Curricular Supervisionado; dentre outras.

Os Saberes datradicdo pedagdgica estéo ligados as concepcdes de ordem
metodoldgica, relacionados a maneira de ensinar em sala de aula, mas que estéao
para além dos conhecimentos adquiridos na formacgéo profissional, pois séo
herancas de antigos mestres. Além disso, também esta ligado as representacdes
que cada professor possui a respeito da escola, do professor, dos estudantes, e
também sdo construidos em etapas anteriores ao ingresso na carreira, ou seja,
antes mesmo de o professor decidir ser professor e ingressar num curso de
formacdo inicial.

Os Saberes experienciais representam a propria experiéncia do docente que
ao longo do tempo vai se modificando. Esses saberes acabam se transformando em
habito, entretanto, € necessario cautela para que a falta de validade cientifica néo
gere concepcdes equivocadas da propria pratica.

Por fim, os saberes da acdo pedagodgica, que s&do concebidos
exclusivamente pelo autor, sdo aqueles que emergem da experiéncia, mas passam
a ser publicos e sao testados e validados pelas pesquisas cientificas educacionais
(Gauthier et al., 2013). Quando a pratica docente € observada, testada e validada,
as estratégias proprias criadas pelos docentes séo divulgadas, transformam-se nos

chamados saberes da acdo pedagdgica e nesse caso, contribuem para o
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abastecimento do repertério dos saberes de outros docentes.

Os saberes da acédo pedagogica sdo como uma solucédo ao empecilho dos
saberes experienciais que ndo sao divulgados ou validados. O autor critica a
existéncia de certo segredo que envolve o fazer docente e, por isso, defende que
para a profissionalizacdo do ensino é necessario divulgar e validar os saberes
docentes pelos pesquisadores das ciéncias da educacdo, este saber que € da

pratica e produzido e ressignificado pela pratica.

3.1.3 Categorizacado dos saberes docentes segundo Pimenta

Pimenta (2012), € uma autora brasileira bastante reconhecida pela abordagem
dos saberes docentes, em suas pesquisas visa a formacgao inicial e continuada e
realiza analises das praticas pedagdgicas, nas quais destaca a importancia da
mobilizacdo dos saberes da experiéncia para a constru¢cdo da identidade do
professor, de uma identidade profissional, afirmando que esta ndo € um dado
imutavel, mas um processo de constru¢do do sujeito historico.

Dentre esses saberes a autora identifica trés tipos para a docéncia. O primeiro,
€ 0 da experiéncia, que é produzido pela pratica, pela reflexdo e pela troca de
experiéncias, também pode ser aprendido pelo professor desde quando estudante,
com os professores que lhe marcaram. Os saberes da experiéncia “sdo também
agueles que os professores produzem no seu cotidiano docente, num processo
permanente de reflexdo sobre a sua pratica, mediatizada pela de outrem — seus
colegas de trabalho, os textos produzidos por outros educadores” (Pimenta, 2012, p.
20).

O segundo séo os saberes do conhecimento, que abrangem o contexto escolar
e as situacbes de construcdo de conhecimento, estdo ligados a disciplina que o
docente leciona, os saberes do conhecimento sdo aqueles que sao adquiridos na
formacao académica e que se figurardo como conteudo a ser ensinado. Para concluir
0s saberes descritos por esta autora, temos 0s saberes pedagogicos, Pimenta
(2012) se refere ao saber pedagdgico como um saber integrador entre a teoria
aprendida nos cursos de formacéo inicial de professores e a pratica pedagogica,
incluindo a didatica. Esta categoria esta ligada aos conhecimentos, aos saberes
experienciais, aos conteudos especificos e é construida a partir das necessidades
pedagdgicas reais.

A autora também destaca que ha um reconhecimento de que para saber ensinar
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nao bastam a experiéncia e os conhecimentos especificos, mas se fazem necessarios
0s saberes pedagogicos e didaticos, por isso, a relevancia de considerar a pratica
também como local de construg¢do dos saberes pedagodgicos. Em sintese, “[...]
frequentando os cursos de formacao, os futuros professores poderéo adquirir saberes
sobre a educacédo e sobre a pedagogia, mas ndo estardo aptos a falar em saberes
pedagogicos” (Pimenta, 2012, p. 26), assim, chama ateng¢ao para que os estudos das
ciéncias da educacgédo estejam conectados a pratica docente para que efetivamente
possam contribuir com a construcao de saberes docentes.

3.1.4 Categorizacado dos saberes docentes segundo Shulman

Shulman (1987) foi pioneiro em propor uma base de conhecimentos
(Knowledge Base) para os professores, entre suas contribuigcbes ficou bastante
conhecido no campo da ciéncia do ensino ao propor a interseccdo entre 0s
conhecimentos pedagdgicos e os conhecimentos de conteudo, denominados por
Shulman (1987) de PCK (Pedagogical Content Knowledge - Conhecimento de
Conteudo Pedagdgico). O autor dedicou-se a investigar o que sabem os professores
sobre os contetddos que ensinam, quais sao as fontes desses conhecimentos, como
formam uma base de conhecimentos para a atuacdo profissional e como esses
refletem sobre a pratica pedagdgica do professor. Assim, o que propde € a juncéo do
contetdo e os elementos pedagdgicos que dele fazem parte. Nessa linha, o autor
propbe um primeiro formato da base de conhecimento privilegiando o conteudo
(Shulman, 1987).

O pesquisador distingue trés categorias de conhecimentos presentes no
desenvolvimento cognitivo do professor: conhecimento do conteudo; conhecimento
pedagogico do conteudo; conhecimento -curricular. A primeira categoria, 0
conhecimento do conteldo, refere-se ao dominio que o professor tem dos assuntos
gue ensina. Para o autor, ndo basta saber somente o conteldo que ensina, mas
também as pesquisas que o geraram. Assim, o0 dominio da estrutura da disciplina néo
se resume aos fatos e conceitos do conteddo, mas também a compreensao dos
processos de sua produgao.

A segunda categoria elencada por Shulman (1987) é o conhecimento
pedagogico do conteddo (pedagogical content knowledge - PCK). Aqui esta a
principal e mais reconhecida contribuicdo do autor no campo da ciéncia do ensino. O

termo proposto por Shulman (1986; 1987) tem a inteng&o de reunir o contetdo e 0s
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elementos didaticos relativos ao seu ensino numa mesma categoria. Assim, o autor
defende que o conhecimento pedagdgico do conteudo (PCK) engloba “as maneiras
de representar e organizar o assunto que o torna compreensivel para outras pessoas”
(Shulman, 1986, p. 9), ou seja, envolve as formas e os métodos para apresentar 0s
conteudos as criancas visando o facil entendimento, incluindo analogias, ilustracées,
exemplos, explanacbes e demonstracbes. A énfase estd nas maneiras de se
representar e reformular o conteddo de tal forma que ele se torne compreensivel. Esta
ndo € uma tarefa simples, ja que exige do professor um olhar agucado que perceba
as caracteristicas dos estudantes e que parta dos seus conhecimentos prévios.

A terceira categoria proposta diz respeito ao conhecimento curricular. Nela,
Shulman (1987) aborda o conhecimento dos programas de ensino de determinada
disciplina em determinado nivel escolar, relaciona-se ao entendimento do professor
sobre os documentos que estabelecem os niveis dos conteddos, a estrutura dos
programas, os curriculos escolares e as diferentes maneiras alternativas para o ensino
de um dado tépico de aprendizagem.

Shulman (1987) reconhece que pensar em uma base de conhecimentos € uma
tarefa um tanto quanto complexa visto que a educacao esta e sempre estara em
processo de transformacdao trazendo aspectos novos as discussdes e pesquisas.

Enfim, a contribuicdo de Shulman (1986, apud Borges, 2001, p. 62) é “[...] uma
das sinteses mais importantes para o estudo dos saberes docentes”. Para o autor, a
chave para diferenciar a base do conhecimento do ensino esta na intersec¢do de
conteudos e pedagogia, na capacidade que um professor tem de transformar o
conhecimento do conteddo que ele possui em formas que sejam pedagogicamente
efetivas e possiveis de adaptacao as variagcdes de habilidade e contexto apresentados
pelos estudantes. Isto posto, Shulman (1987) néo trabalha com o conceito de saber
da experiéncia propriamente dito, mas nestas considerac¢des, podemos perceber
preocupacdes que se aproximam deste saber.

Em conclusdo, nesta primeira parte do texto evidenciamos o referencial
tedrico escolhido preservando as particularidades e singularidades de cada autor
estudado, desta forma, foi possivel identificar similaridades e pontos de interseccao
nas relagbes entre os saberes docentes definidos pelos pesquisadores, 0s quais

serdo apresentados resumidamente no Quadro 3 a seguir.
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Quadro 03 - Sinteses e Aproximacdes quanto aos Saberes Docentes

Tardif (2014)

Gauthier (2013)

Pimenta (2012)

Shulman (1987)

Saberes Disciplinares
-Conhecimentos de uma
determinada disciplina; -
Oriundo da formacéo
académica.

Saberes Disciplinares
-Conhecer o contetdo a
ser ensinado;

-Geralmente produzido por
pesquisadores.

Saberes do
Conhecimento
-Da formagéo académica,
se transformarao no
contetdo a ser ensinado.

Conhecimento de
Conteudo
-Contelido especifico da
area de atuacédo do
professor (histéria, fisica).

Saberes Curriculares
-Esta voltado ao
curriculo e aos
documentos oficiais que
norteiam a educacao.

Saberes Curriculares
-Referentes aos
programas de ensino e
escolares.

Conhecimento Curricular
-Conhecimento dos
documentos de estrutura
dos programas, 0s
curriculos escolares, etc.

Saberes Experienciais
-Sao da experiéncia dos
professores no exercicio
da profissdo, da propria
experiéncia pratica.

Saberes Experienciais
-Representam a propria
experiéncia do docente e
gue, ao longo do tempo,
se transforma em hébito.

Saberes da Experiéncia
-Saberes que os
professores geram na
atividade cotidiana e na
troca com outros
docentes.

Saberes da Formacgéao
Profissional (Saberes
Pedagdgicos)

-Que sao tidos através
de concepgbes, por meio
de pensamentos que
refletem na prética, um
saber-fazer.

Saberes da Tradicéo
Pedagégica
-De ordem metodoldgica,
séo herancas de antigos
mestres;
-Se forma mesmo
enquanto estudante.

Saberes Pedagdgicos
-Integrador entre a teoria
aprendida nos cursos de
formacéo inicial e a
préatica pedagégica.

Conhecimento
Pedagégico do
Conteudo (PCK)
-Reline o contelido e a
didatica, é a forma de
dinamizar o contetdo a
ser ensinado.

Saberes da Formacgéao
Profissional (Saberes
das Ciéncias da
Educacéo)

-Saberes cientificos da
educacéo, adquiridos na
formacéo docente.

Saberes das Ciéncias da
Educacéo

-Se referem a organizacéo

escolar, as aprendizagens,

a didatica; adquirido no

processo de formacao de

professores.

Saberes da acéo
pedagoégica
-Saberes experienciais
gue foram validados pelas
pesquisas e constituem-se
como importantes para o
repertorio da educacéo.

Fonte: Elaboracao propria, fundamentado em Tardif (2014), Gauthier (2013), Pimenta (2012) e
Shulman (1987).

Analisando essas propostas percebemos que o sentido adotado para o conceito

de saber (ou conhecimento) é semelhante para os quatro autores, “...] o saber é

sempre o saber de alguém que trabalha alguma coisa no intuito de realizar um
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objetivo” (Tardif, 2014, p. 11). Tardif (2014) defende a pluralidade e a diversidade do
saber, e 0 estudo da epistemologia da pratica profissional; Gauthier (2013) estabelece
uma teoria geral da pedagogia ao definir o ensino como a mobilizagao de diferentes
saberes que compdem uma espécie de reservatério; Shulman (1987) investiga os
conhecimentos dos professores sobre os conteudos e a forma como eles se traduzem
em sala de aula; Pimenta (2012) trata das praticas pedagdgicas a partir da formacao
inicial e continuada para a constru¢cao da identidade profissional do professor. Enfim,
todos admitem que ha um corpus de saberes necessarios para a atuacao profissional
do professor, que estes séo plurais, flexiveis e construidos em diferentes momentos
formativos.

Gauthier et al. (2013) explica os saberes disciplinares e curriculares nos
mesmos termos que Tardif (2014) e de forma aproximada com Shulman (1987). Os
autores consideram que o saber curricular envolve conhecer os programas de ensino,
0s materiais e documentos oficiais. Em Gauthier (2013) os saberes das ciéncias da
educacdo e da tradicdo pedagdgica sdo apresentados separados, enquanto Tardif
(2014) os apresenta em conjunto sob o nome de saberes da formagé&o profissional,
ainda assim, partem do mesmo conceito. Os saberes da formacao profissional para
Tardif (2014, p. 36-37), sdo aqueles “transmitidos pelas instituicdes de formacao de
professores” e que fornecem um “arcaboucgo ideoldgico a profissao”, que se
assemelham com os saberes da ciéncia da educacéo e da tradicdo pedagdgica de
Gauthier e colaboradores (2013, p. 31) pois também fazem referéncia a um “saber
profissional especifico” que “permeia a maneira de o professor existir
profissionalmente”, ja em Pimenta (2012) percebemos aproximagdes quando afirma
que os saberes pedagoégicos sao aprendidos nos cursos de formacéao inicial dos
professores e posteriormente integrados a pratica.

Conforme ressaltam Tardif, Lessard e Lahaye (1991, p. 219), “sobretudo por
ocasido de sua formacdo que os docentes entram em contato com as ciéncias da
educacao”, mas sera em sua pratica e experiéncia que esses saberes serao
mobilizados, de acordo com as exigéncias impostas, e ao passo que forem sendo
mobilizados, os docentes acabam incorporando-os a sua praxis, internalizando-os e
produzindo novos saberes.

Todavia, os autores se diferenciam um pouco nas consideracdes sobre os
saberes experienciais. Tardif (2014) trabalha com o conceito de saber da experiéncia,

Shulman (1986, 1987) com o conceito de conhecimento pedagdgico de conteudo,
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Gauthier et al. (2013) com o conceito do saber da acdo pedagdgica e Pimenta (2012)
com o saber pedagodgico, mas de qualquer forma, tratam do conteddo especifico
reelaborado por professores, para ser ensinado aos estudantes.

Enquanto Tardif (2014) vé nos saberes experienciais o fundamento da
competéncia do docente, Gauthier (2013) atribui a eles uma maior dificuldade de
profissionalizacdo da categoria, dada a sua tendéncia de ficarem confinados a
atividade do professor, deixando de existir quando o docente cessa a atividade.
Gauthier et al. (2013, p. 34) defendem que “embora presente em toda pratica
profissional, a jurisprudéncia particular ndo tem nenhuma utilidade para a formacao
de professores e ndo leva a um maior reconhecimento do status profissional dos
docentes”. De fato, pensando nesta perspectiva, na auséncia de um saber valido, o
professor continuara recorrendo a sua experiéncia e a tradicfes passadas, o que pode
acabar gerando limitacbes, tendo em vista que ira se diferenciar pouco de um
individuo comum, que ndo possui a docéncia.

Pimenta (2012) e Gauthier (2013) ndo desmerecem o relevante papel da préatica
e da experiéncia no desenvolvimento do professor, mas tecem consideracdes criticas
a dificuldade de compartilhamento desses saberes, pois, se cada professor aprende
na sua pratica e isso fica restrito a si mesmo, significa que cada novo professor tera
gue construir essa bagagem formativa do inicio, o que dificulta a constru¢cdo de um
corpo de conhecimentos especifico da profissdo docente.

Isto posto, entendemos que € necessario maior divulgacdo dos saberes
mobilizados e construidos pelos professores na préatica pedagdgica das salas de aula,
em especial os saberes da experiéncia. Shulman (1987) trata destes saberes como
conhecimento pedagdgico de conteudo (PCK), o uso da sigla em inglés se justifica
pelo fato de ela ja ser tdo conhecida na literatura que é tratada como sinénimo do
préprio conceito. Shulman (1986) definiu o conhecimento pedagdgico do contetdo
como aquele conhecimento “[...] que vai além do conhecimento da matéria em si e
chega na dimensao do conhecimento da matéria para o ensino” (Shulman, 1986, p.
9). Sendo assim, o autor e seus colaboradores tém por interesse esclarecer a
compreensdo dos conteudos das matérias ensinadas e das relacdes entre esses

conteldos, e 0 ensino que os docentes fornecem aos estudantes.
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Ademais, a autora Gess-Newsome (2015), que participou da Clpula do PCK?,
acrescenta que o PCK vai muito além de s6 transformar o conteddo em algo mais
compreensivo, requer que o professor consiga refletir a partir de pequenas pistas
dadas pelos estudantes durante a aula, se aproximando do que Gauthier (2013)
denomina de Saberes da acéo pedagdgica. De acordo com Mizukami (2004), o PCK
€ 0 Unico conhecimento pelo qual o professor pode estabelecer uma relacdo de

protagonismo, sendo de sua autoria e aprendido no exercicio profissional.

O refletir sobre a reflexdo na acao é que torna o professor ndo sé produtor
de saberes, como também socializador desses saberes, uma vez que a
reflexdo sobre a reflexdo na acdo revela ao professor os limites e
possibilidades de sua pratica, levando-o ndo apenas a mobilizar saberes,
como também a revé-los, reelaborando-os, quando necessario, fazendo,
nesse caso, o movimento de retroalimentacdo que caminha da pratica para
a teoria e desta retornando a pratica (Borges; Bitte, 2018, p. 43).

Sendo assim, consideramos que a constituicdo dos saberes ndo pode ser
distanciada da constituicdo da identidade do professor, dai a necessidade de respeitar
a individualidade do processo educativo, como bem apontou Noévoa (2002), voltando
nossos olhares para a pratica pedagogica do docente, que € o lugar privilegiado na
producao de saberes.

Outro ponto a ser destacado nesta sistematizacao, € o fato de que nenhum dos
pesquisadores denominam especificamente um saber voltado as tecnologias, ou seja,
os saberes docentes ndo aparecem atrelados as tecnologias, entretanto, acreditamos
que esses saberes tecnoldgicos estdo presentes e acabam perpassando os demais
saberes elencados. Ainda assim, Tardif (2014) defende que a formacéo continuada,
que esta associada aos saberes da formacéo profissional, deveria contribuir com o
docente dando auxilio no pensamento e nas problematiza¢gfes acerca da elaboracao
de metodologias aliadas as TDIC, rompendo com o0s obstaculos epistemoldgicos
qguanto aos softwares e ferramentas digitais (Tardif, 2014).

Partindo de Shulman (1987), existem autores que perceberam a necessidade
de incluir um conhecimento especifico relacionado ao uso de tecnologias digitais na
educacado, um destes exemplos sdo os pesquisadores Mishra e Koehler (2006) que

baseados na teoria de Shulman (1987), criam um modelo tedrico denominado

1 A Cupula do PCK é uma conferéncia que rene pesquisadores de renome das areas de Ciéncias e
Matematica, com o intuito de obter alinhamento internacional nas pesquisas sobre o conhecimento de
professores.
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Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), onde ampliam os conceitos
com relacdo aos saberes proposto por Shulman (1987) e acrescentam aos saberes
pedagdgicos e de conteddo, uma categoria dos saberes tecnoldgicos, deste modo,
essas trés bases de conhecimento (pedagogia, conteido e tecnologia) formam o
nacleo do Conhecimento Tecnoldgico e Pedagogico do Conteudo, o TPACK.

E claro que consideramos que todos 0s saberes sdo essenciais para a
formacgéo do professor, mas neste momento, ap0s 0 ensino remoto emergencial, &
necessario um olhar ainda mais cuidadoso para o processo de apropriagdo desse
saber, considerando a viabilizacdo da tecnologia no ensino e aprendizagem. Ademais,
a tecnologia pode ser uma ferramenta significativa no processo de producdo dos
conhecimentos e de novos saberes, pois permite o acesso a um numero maior de
dados, conceitos cientificos, novas formas de pesquisa e producéo do conhecimento
(De Sousa Lamas; Prados, 2022).

Por conseguinte, ao considerarmos 0s iniUmeros saberes que envolvem um
certo exemplo de professor, devemos também levar em conta o contexto no qual se
constroem e se aplicam os saberes docentes, quais as condi¢cdes histdricas e sociais
nas quais esse docente exerce sua profissdo, condi¢cdes essas que servem de base
para a pratica docente. Este professor possui saberes proprios influenciados por sua
experiéncia pessoal e em virtude do seu desenvolvimento social, cultural,
organizacional e curricular que encontra nos aspectos da profissao (Ferreira, 2021).
Assim sendo, sdo saberes que vao além de um repertério de conhecimentos
mensuraveis, sdo provindos de um movimento de reflexdo da pratica e da dimensao
pessoal deste professor.

Neste sentido, em se tratando da Educacéao Infantil, se compreendemos que a
infancia se constitui a partir de caracteristicas que sao proprias apenas desse periodo
da vida, as referéncias para elaboracdo dessa identidade e desses saberes devem
estar diretamente ligadas a esse contexto e as suas especificidades. Portanto, é
preciso “para além da defesa da indissociabilidade entre teoria-pratica na formacéo
de professores, defender também o principio da indissociabilidade entre formacéo e
trabalho docente” (Ribeiro; Goncgalves, 2018, p. 1004).

O tema dos saberes docentes continua a ser investigado na atualidade. Neste
contexto, Monteiro e Fortunato (2019) propondo um olhar sob um recorte de teses e
dissertacbes de 2012 a 2017 em relacdo aos saberes docentes e a formacéo

continuada, afirmam ser constante a referéncia aos pensamentos de Tardif (2012)
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para a fundamentacdo das publicacdes, também observam um dialogo entre os
autores, no sentido de que a formacgédo continuada € um caminho importante para
conhecer e desenvolver os saberes necessarios a prética docente. Ademais,
defendem uma formacéo reflexiva que possibilite aos professores a construcao de
saberes necessarios para a pratica cotidiana.

Outro aspecto interessante que se relaciona com os resultados da nossa
pesquisa, é que os autores afirmam que os titulos e resumos dos trabalhos
evidenciaram a expressdo “saberes docentes”. No entanto, no decorrer do
desenvolvimento dos trabalhos, reduziram esses saberes ao saber disciplinar,
fazendo referéncia as praticas de uma determinada area do conhecimento, como por
exemplo, a ciéncia, a astronomia, etc. Portanto, concordamos quando concluem
defendendo uma reflexdo quanto a esse aspecto, visto que indica reduzir a
compreensao da pluralidade dos saberes docentes.

Arcadinho, Folque e Leal-Da-Costa (2020) também apresentam uma revisao
sistematica da literatura (RSL) de 2001 a 2009 sobre a constru¢do do conhecimento
profissional dos professores na formacéo inicial da Educacéao Infantil e do Ensino
Fundamental. Na RSL os autores afirmam que as publicacbes apresentam a
perspetiva de formacéo ligada a reflexdo e a investigacdo, assumindo o professor
como produtor de conhecimento, capaz de aderir novos significados para as suas
acOes e, assim, responder aos desafios e as demandas da profissdo docente.

Entretanto, ressaltamos as principais dificuldades desse processo de
formacdao continuada e de producao de saberes quando Da Silva e Pessutti (2023) em
uma revisdo de 2017 a 2020, observam e afirmam que muitos professores
subestimam a importancia desse momento. Neste sentido, os resultados sinalizam
possiveis dificuldades na abordagem de conteudo envolvendo teoria e pratica, como
reafirmado por Rocha e Locatelli (2022), em uma revisao sobre a formacao de
professores, em que verificam uma valorizagdo quanto a mobilizacdo de saberes
experienciais, porém evidenciam uma grande lacuna no que se diz respeito a reflexao
critica da sua prépria pratica docente.

Um desafio que também aparece na revisdo de literatura realizada pelos
autores Saraiva, Modesto e Bessa (2023) entre 2017 e 2022, que também citam
Pimenta, € o fato da baixa quantidade de pesquisas que tratam da formacéo
continuada especificamente dos professores da El. Aléem disso, afirmam que estas

nao cumprem de maneira efetiva, o que propde uma educac¢ao de qualidade social
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para a El, demonstrando a necessidade de que as formac0es destinadas para este
nivel de ensino, evoquem a reflexdo da acédo nos educadores, permitido uma revisao
de sua pratica embasada em suportes tedricos que possibilitem a mudanca de atitudes
e saberes profissionais.

Com isso, em busca de uma reflexdo docente sobre a sua acdo, Da Silva
Miranda (2020) tendo dentre suas referéncias Tardif e Saviani, concluem por meio de
uma revisdo, que a ressignificacdo da pratica docente na Educacdo Infantil é
possibilitada por meio de uma formagé&o continuada que considere a especificidade do
trabalho com as criancas pequenas, por meio de uma formacéo sélida e de qualidade
visando uma acao docente eficaz que deixa de reproduzir acbes pedagogicas
cristalizadas e descontextualizadas.

Por fim, ap6s a exposicdo do referencial tedrico dos Saberes Docentes,
seguido da reflexdo quanto as suas caracteristicas, diferencas e semelhancas,
discutiremos agora a Teoria da Acdo Mediada. Essa abordagem complementa nossa
andlise ao introduzir o conceito de ferramenta cultural e ao discutir os processos de
internalizacdo humana, conforme descritos por James Wertsch (1998), os quais
ocorrem no ambito do dominio ou apropriacdo, que recorremos para refletir sobre a

elaboracao de significados docentes no contexto pos-pandemia.

3.2 A TDIC enquanto ferramenta cultural e a Teoria da A¢ado Mediada

Baseados na Teoria da A¢cao Mediada (TAM) criada por James Wertsch (1998)
gue possibilita contribuicbes significativas para o nosso contexto, clarificamos que
guando nos referimos a tecnologia, a entendemos como uma ferramenta cultural,
assim como em relacdo aos Saberes Docentes. Na Teoria da Acdo Mediada, que tem
base sociocultural, o conceito de ferramenta cultural é defendido pelo psicélogo James
Wertsch, quando problematiza a mediagéo do individuo com o meio. O objetivo da
analise sociocultural consiste em compreender como 0S processos mentais humanos
estdo relacionados com o contexto cultural, histérico e institucional.

James Wertsch € um seguidor de Vygotsky na corrente sociocultural e
desenvolve seu trabalho nos Estados Unidos, trabalhou com Luria e Leontiev,
parceiros de Vygotsky na concepcao do sécio-interacionismo, porém tem como objeto
a cultura e a linguagem de diversos paises do leste europeu e até do Brasil, onde tem
trabalhos realizados em parceria com Eduardo Mortimer, da Universidade Federal de

Minas Gerais.
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A partir da obra de Vygotsky (1996), James Wertsch ressaltou trés ideias
principais, com as quais concorda e as usou para construir parte do seu trabalho: a
confiangca no método genético ou evolutivo; a afirmacao de que as fungcdes mentais
superiores no individuo derivam da vida social; a afirmacédo de que a a¢cdo humana,
tanto no plano individual como no social, € mediada por instrumentos e signos.

Wertsch (1998), entretanto, concentrou seus estudos na terceira ideia de
Vygotsky (1996): a afirmacao de que a agdo humana, tanto no plano individual como
no social, € mediada por instrumentos e signos, a ideia da mediacdo. Acdo mediada
€ a acdo humana moldada pela relacdo entre o sujeito, agente ativo, e a ferramenta
cultural/meio mediacional, que estdo ao seu alcance naquele determinado momento
e local. As ferramentas culturais séo tudo que possibilitam e moldam a agcdo humana,
podem ser a linguagem, instrumentos de trabalho, internet, livros, computadores,
entre outros. Essa mediacdo é entdo, estabelecida por intermédio desses artefatos
gue somente por meio desta se tornam ferramentas culturais, ou seja, pode ser
considerada ferramenta cultural tudo aquilo que torna possivel a mediagéo.

Desta forma, a perspectiva sociocultural vem colaborar com 0 nosso
referencial teorico, ja que apresenta um quadro conceitual consolidado que podera
contribuir para a analise dos dados da nossa pesquisa, para a analise de situacbes
em que professores se utilizam das ferramentas digitais como instrumentos
mediadores de aprendizagem (Giordan, 2008).

Em se tratando de artefatos mediadores, Vygotsky (1998) definiu dois tipos:
0s instrumentos fisicos e 0s instrumentos psicologicos (signos). Os instrumentos
fisicos servem como objetos mediadores e facilitadores em uma atividade humana, de
forma literal, e que possui uma orientacdo externa, como uma enxada que facilita o
manuseio da terra. Os psicologicos influenciam a formagdo da mente e do
comportamento do individuo e, sendo instrumentos de orientagdo interna, dirigem-se
ao controle de acdes psicologicas do proprio individuo ou de outros individuos. Dentre
eles podem ser destacados: linguagem, sistemas de contagem, sistemas de simbolos
algébricos, obras de arte, escrita, diagramas, mapas, desenhos mecanicos e todos os
tipos de sinais convencionais (Wertsch, 1999 in Garcia, 2011).

Com relacao a ferramenta cultural, Wertsch, Del Rio e Alvarez (1998) defendem
gue ao se introduzir uma nova ferramenta cultural em um contexto, todo o processo
cultural se transforma, onde concluem que mediacdo € um processo. Neste sentido,

a tecnologia, inserida no ambiente escolar, ndo se torna um fim, mas tem de ser vista
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como uma ferramenta que possibilita 0 desenvolvimento dos educandos, trazendo
mudancas e melhorias para a qualidade do ensino.

James Wertsch (1998), em sua obra Mind as Action, delineou dez formulacfes
bésicas que caracterizam a acdo mediada e as ferramentas culturais, entretanto, duas
propriedades nos interessam de forma mais especifica para este estudo, a tensao
entre 0 agente e as ferramentas culturais e o processo de internalizacdo, as quais

detalharemos a seguir.

3.2.1 A tensao irredutivel entre o agente e as ferramentas culturais

Um pressuposto basico da andlise sociocultural € de que a acdo mediada é
caracterizada por uma “tensao irredutivel” entre os agentes e as ferramentas culturais
que eles empregam, segundo Wertsch (1998), existe uma tensao irredutivel entre os
agentes e as ferramentas, ndo sendo possivel compreender a acdo humana sem a
presenca e a influéncia das ferramentas nessa acdo. Assim, a ferramenta cultural s6
pode ser considerada enquanto tal, quando o agente faz uso dela para executar uma
acdo (Wertsch, 1998, p. 25). Para ele, ndo h& sentido em se falar de seres humanos
e das ferramentas culturais por eles utilizadas, mas sim, no conjunto: “individuos-

atuando-com-ferramentas-culturais” (Pereira; Ostermann, 2012, p. 26).

Assim, quando o sujeito resolve uma situacao préatica, como a realizacédo de
um calculo matematico com o auxilio de uma calculadora, ndo ha sentido em
se perguntar se a resolucao foi feita pelo sujeito ou pela calculadora, agente
ou ferramenta cultural. A agdo mediada de resolver o calculo foi realizada pelo
sujeito/calculadora, pelo sistema agente/ferramenta cultural. Mas, 0 sujeito
poderia ter resolvido o mesmo calculo sem a calculadora! Sim, mas, nesse
caso, estaria utilizando outra ferramenta cultural, na verdade vdrias
ferramentas culturais: nimero, sintaxe matematica, linguagem... (De Paula;
Aradjo, 2013, p. 04).

Outro exemplo dado por Wertsch (1999), que pode deixar mais clara essa
tensdo irredutivel, é o que cita com relagdo a matematica basica. Consideremos um
problema de multiplicacdo, onde € utilizado um numero de trés algarismos tanto no
multiplicador quanto no multiplicando. Quando nos é pedido para resolvé-lo, utilizamos
o algoritmo para a multiplicacdo (formato gréafico vertical, com um namero sobre o
outro). Se nos fosse pedido para resolver o problema sem utilizar esse formato, a
maioria de nds nao conseguiria fazer. Entdo, ndo podemos dizer que resolvemos

sozinhos o problema, e sim juntamente com a ferramenta cultural da multiplicacéo.
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Considerando especificamente o contexto da nossa pesquisa, trazemos este
exemplo para a Educacéao Infantil refletindo que esta valoriza diferentes aspectos do
desenvolvimento que ndo so o intelectual. Pensemos em um contexto planejado pelo
docente, em que este prepara uma proposta envolvendo o0s conceitos de
“‘Quantidades, relagdes e transformagdes”, onde disponibiliza as criangas diversos
instrumentos e recipientes, com tamanhos e medidas variadas para que realizem
combinacdes e transferéncias de materiais (liquidos ou secos), com o objetivo de
desenvolver a percep¢do de tamanho, de capacidade, o equilibrio, etc.

Nesta proposta, € comum as criancas mobilizarem conhecimentos para o
desenvolvimento de estratégias em busca de seus objetivos, por exemplo, uma
crianga que quer encher um recipiente e reconhece um funil, sabe sua fungéo e o
utiliza para transferir os materiais com mais facilidade, esté utilizando o funil enquanto
ferramenta de mediacédo para resolver seu problema. Desta forma, podemos dizer que
a crianca nao resolve seu problema sozinha, e sim juntamente com a ferramenta
cultural, demonstrando a tensdo irredutivel entre o agente e a ferramenta cultural, em
que o funil é a ferramenta fisica e a habilidade de saber utilizad-lo, a ferramenta
psicoldgica.

Assim sendo, sozinhas as ferramentas ndo possibilitam a aprendizagem, é
preciso existir a acdo humana com a ferramenta (técnica ou psicoldgica) e da
ferramenta com o humano. A partir disso é que a acao apresenta um significado: a
aprendizagem (Vygotski, 1995). Trata-se de reconhecer o carater mediado de
qualquer acdo (Giordan, 2008). Os agentes somente 0s sd0 porque podem operar
ferramentas culturais: “Qualquer forma de agdo é impossivel, ou ao menos muito
dificil, sem uma ferramenta cultural e um usuario habil para emprega-la, ou seja, o
agente” (Wertsch, 1998, p. 57).

Portanto, de modo resumido, o professor enquanto agente ativo se apropria de
algum meio mediacional, seja a linguagem, o calculo, o teatro, a tecnologia, e o utiliza
na sua pratica educativa, de modo intencional e significativo para o estudante, por
exemplo, em uma acdo mediada pela tecnologia. Assim, o professor que ja se
apropriou e possui conhecimento pedagogico sobre a TDIC, mobiliza esses saberes
docentes para a acdo mediada com as criangas, ou seja, utiliza os novos saberes para
escolher as ferramentas digitais e 0s recursos mais apropriados, organiza sua pratica

de forma que possa utilizar essas tecnologias juntamente com as criancgas, e assim,
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transforma esses instrumentos em ferramentas culturais, tanto os saberes docentes

gue estad mobilizando, quanto o recurso digital que escolheu para mediar a acéo.

3.2.2 Processos de Internalizagcdo: Dominio e Apropriacao

O segundo aspeto que nos interessa sdo 0s processos de internalizacéo,
segundo o autor a relacdo dos agentes com o0s meios mediacionais pode ser
caracterizada do ponto de vista do dominio ou apropriacdo, como formas de
internalizacdo. Para explicar os processos de significacdo humana, Wertsch (1998) se
utiliza dos termos dominio e apropriacdo, considera as no¢des de dominio - “saber
usar a ferramenta cultural” (Wertsch, 1998, p. 50) - e apropriacdo - “tomar algo do
outro e torna-lo seu proprio” (Wertsch, 1998, p. 53) - mais adequadas para explicar o
processo de elaboracdo de significados pelos individuos, por meio de ac¢des internas
e externas mediadas por ferramentas culturais.

E importante salientar que o dominio e a apropriacéo se referem as ferramentas
culturais e, como descrito anteriormente, elas podem estar relacionadas com o uso de
ferramentas fisicas (computador, livros, objetos de aprendizagem) ou psicoldgicas,
com o pensamento e a linguagem (palavra, signos, enunciados e inclusive 0s
conceitos). Em se tratando do uso de instrumentos, o dominio de uma ferramenta
cultural seria a habilidade de utilizar essa ferramenta com facilidade, esse termo se
refere a capacidade de saber como utiliza-la para o propésito ao qual foi destinado.
Ja com relacdo a apropriacdo, essa ocorre quando os agentes dominam 0 uso,
dominam o saber como, mas além disso, utilizam a ferramenta cultural em outro
contexto, com uma intencdo especifica, para atingir objetivos proprios e com certa
sensacao de resisténcia, de conflito (Wertsch, 1999).

E preciso considerar que somente o uso correto de conceitos e processos
cientificos das ferramentas culturais ndo garantem a internalizacdo plena de
determinadas func¢des (Giordan, 2006). Um docente pode dominar uma quantidade
significativa de ferramentas digitais e delas saber extrair muita informacéo, mas néo
consegue utiliza-las adequadamente para o ensino, neste caso, ainda nao se
apropriou.

A apropriacdo, para além do dominio das ferramentas culturais, possibilita ao
individuo adiciona-las ao seu repertorio interno, capacitando-o a utiliza-las em novos
contextos e situacdes diferenciadas daquelas originalmente desenvolvidas (Ribeiro;

Gongalves, 2018). Considerando o caso das ferramentas culturais tecnoldgicas, que
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€ 0 contexto do nosso estudo, isso seria observado, por exemplo, quando os
professores sabem utilizar um recurso digital ou uma rede social, tomamos como
modelo o recurso da realidade aumentada e a rede social Instagram e, para além do
dominio, conseguem utiliz4-las fora do contexto em que foram aprendidas ou para que
foram criadas, passando a atender objetivos particulares, neste caso, pedagogicos.
Assim, as tecnologias podem modificar a pratica pedagdgica com mais ou menos
intensidade de acordo com o grau de dominio e apropriacdo do agente. Além disso, o
professor utiliza essas ferramentas culturais tecnolégicas com sensacédo de conflito,
de reflexdo, ndo porque o sistema educacional Ihe obriga, mas porque possui tais
conceitos no plano interno, se apropriou e considera que estes Ihe pertencem.

Segundo Bego, Alves e Giordan (2019) as ferramentas culturais influenciam na
acdo mediada com menor ou maior intensidade, a depender entre outros fatores do
grau de dominio e apropriacdo. Desse modo, fica entendido que pode ocorrer o
dominio, mas nem sempre ocorre a apropriacdo. Portanto, devemos diferenciar essas
duas formas de internalizagcéo, uma vez que € possivel que na acdo mediada operem
de maneira relativamente independente (Wertsch, 1999, p. 99).

Por fim, quando aplicada na perspectiva de Wertsch (1999), a TDIC pode ser
considerada como ferramenta cultural, no sentido de mediadora dos processos
sociais, e diante da indissociabilidade entre agente e ferramenta cultural podemos
considerar como a comunidade escolar domina e se apropria das TDIC, neste caso,
como os professores da Educacgédo Infantii dominaram ou se apropriaram das
tecnologias durante e apds o periodo de Pandemia.

Apés as consideracdes ja explanadas a respeito da tecnologia na El e a
respeito do referencial teorico dos Saberes Docentes e de como este se relaciona com
a Teoria da Acdo mediada, em que os Saberes Docentes e as TDIC se tornam
ferramentas culturais enquanto mediadores da acgéo, na proxima secao, trataremos
dos procedimentos metodolégicos adotados, que apresentam e justificam o0s
caminhos percorridos para a realizacéo e coleta de dados da pesquisa, caracterizando
a natureza da mesma, esclarecendo a escolha dos instrumentos, do local, das

estratégias e o modo da coleta de dados.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Descreveremos nesta secao os aspectos metodologicos adotados para esta
pesquisa, apresentando 0s pressupostos e o enquadramento metodoldgico, além de
esclarecermos o ambiente em que a investigacao foi realizada, os participantes da
pesquisa, 0s instrumentos, os procedimentos de coleta de dados e por fim o processo

de analise dos dados.

4.1 Abordagem

Por se tratar de uma pesquisa que procurou compreender os Saberes
Docentes para a utilizacdo das TDIC pelos docentes da Educacao Infantil (creches e
pré-escolas) apos a pandemia, a presente investigacdo se desenvolveu por meio de
uma pesquisa de abordagem qualitativa. A opcdo por realizar a pesquisa desta
natureza, justifica-se uma vez que alcanca significados articulados a realidade do

objeto pesquisado, conforme De Souza Minayo (2021):

[...] fazer uma pesquisa qualitativa empirica [...] € sim, fazer parte de uma
corrente de pensamento e de acdo que respeita a singularidade de cada
entrevistado ou observado, na certeza de que o conhecimento que ele porta
€ construido na interlocucgdo intersubjetiva. Logo, € importante entender que
as informacdes que o pesquisador recolhe trazem um tipo especifico de
verdade, caracteristica da universalidade do ser humano (p. 530).

Portanto, a pesquisa qualitativa defende a ideia de que, na producdo do
conhecimento sobre os fendmenos sociais, € mais relevante compreender e
interpretar os fatos do que simplesmente quantifica-los. Essa escolha se mostra
particularmente adequada quando buscamos uma compreensdo aprofundada do
fendbmeno estudado. A escolha desta abordagem se reforca ao pensarmos no
referencial tedrico escolhido para a pesquisa, ja que os saberes docentes tratam de
conceitos amplos e complexos que envolvem o conhecimento e a formacédo de
docentes. Esses aspectos ndo podem ser reduzidos ou simplificados a dados
numericos, incluem elementos subjetivos como experiéncias pessoais, praticas
pedagdgicas, valores, implicacfes e contextos socioculturais especificos. Dessa
forma, uma pesquisa qualitativa permite explorar essas dimensdes em profundidade,
oferecendo uma visdo mais rica e detalhada sobre os processos de formacéo e

desenvolvimento de saberes.
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4.2 Estratégia de Pesquisa
Estando a pesquisa no campo da abordagem qualitativa, a estratégia de

pesquisa utilizada foi o Estudo de Caso. O entendimento do processo de construcao
dos saberes docentes requer cuidado e atencdo, dada a sua singularidade e
individualidade, assim, acreditamos que o estudo de caso se torna uma estratégia
bastante eficiente. O estudo de caso € de natureza empirica, ou seja, que parte de
observacdes e evidéncias, é predominantemente descritivo € minucioso ao realizar a
andlise de um evento contemporaneo dentro de um contexto especifico, e que ao
contrario de pesquisas realizadas em laboratérios, os pesquisadores ndo possuem
controle sobre a forma de participacdo do grupo de pesquisa, e sobre os resultados
da pesquisa (Tormes; Monteiro; Moura, 2018).

Neste sentido, como metodologia de pesquisa em educacdo, possibilita
importante olhares para os variados aspectos que envolvem o contexto educacional,
permitindo, por sua inclinacdo qualitativa, investigar e refletir sobre contextos reais e
contemporaneos (Tormes; Monteiro; Moura, 2018), que nesta pesquisa significou
entrevistar e analisar os depoimentos de professores da Educacéao Infantil em relacao
aos saberes docentes para utilizarem a tecnologia digital considerando o cenario

atual, pés-pandemia.

4.3 Campo de Pesquisa

Como campo empirico, participaram da pesquisa 03 escolas de Educacao
Infantil da Zona Norte de um municipio no interior do estado de Sdo Paulo. Este
municipio esta localizado no Noroeste Paulista e apresenta uma populacdo de cerca
de 500 mil habitantes?. Atualmente a cidade possui 87 instituicbes municipais de
Educacdo Infantil®, divididas entre creches (0 a 3 anos) e pré-escolas (4 e 5 anos),
gue possuem salas de atendimento em periodo parcial e integral, sendo o0s
agrupamentos denominados sucessivamente de Bercério |, Bercério 1l, Maternal |,
Maternal I, Primeira Etapa e Segunda Etapa. Para a investigacao foram selecionadas
03 escolas que fazem parte de uma das 10 macrorregides nas quais 0 municipio é

dividido, que é localizada na Zona Norte. Dentre as escolas selecionadas, uma é

2 Segundo dados do IBGE para 2021.
3 Segundo dados do Governo do Estado de S&o Paulo - Secretaria da Educaco.
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classificada como creche, outra somente como pré-escola e uma mista, que atende
creche e pré-escola.

Dos aspectos levados em consideragéo na escolha deste campo de pesquisa,
esta o fato de que esta € uma regido marcada por caréncias e por distintas
desigualdades sociais, que acreditamos que podem influenciar nos resultados quanto
a utilizacdo das TDIC na escola. Além disso, essas escolas fazem parte da regido
mais populosa do municipio, ja que o bairro principal que a compde, € um dos maiores
bairros do norte e noroeste do estado do estado de S&o Paulo, com quase 24 mil

habitantes.

4.4 Participantes da Pesquisa

Os dados dessa pesquisa foram coletados com 26 professores das referidas
escolas de EIl. Nao utilizamos critérios determinados para a selecéao dos participantes,
sendo assim, dentre o grupo de professores ndo houve categorias excludentes,
participaram todos aqueles que aceitaram o convite que foi realizado de forma oral. O
convite aos professores se deu apds contato com a direcdo da escola e aceite por
parte desta, assim os docentes foram visitados em uma reunido de Horario de
Trabalho Pedagégico Coletivo (HTPC) e informados sobre a pesquisa.
Posteriormente, a pesquisadora esteve na instituicdo novamente, em horario pré-
agendado para a realizacao das entrevistas com aqueles que aceitaram participar.

Apbs o esclarecimento dos objetivos da pesquisa e das formas de coleta de
dados, aqueles que aceitaram participar assinaram um Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (TCLE) (Apéndice C), documento imprescindivel para que sejam
resguardados os direitos dos participantes e a ética na pesquisa. No decorrer das
descricOes e da transcricdo dos dados, a identidade dos sujeitos participantes deste
estudo foi preservada, portanto, os sujeitos envolvidos foram identificados apenas por
pseudbénimos, como Docente 01 (D01), Docente 02 (D02), Docente 03 (D03) e assim
por diante.

Ademais, salientamos que como forma de retorno a escola e aos participantes,
foi oferecido a todo o corpo docente um minicurso ministrado pela pesquisadora com
cerca de 02 horas, sobre praticas tecnoldgicas possiveis na Educacdo Infantil do
municipio, tendo em vista que esta foi uma necessidade identificada como emergente
apos a coleta e analise dos dados. Este teve como um dos objetivos a ampliacédo do

repertério dos professores quanto as praticas com o uso de tecnologias que sejam
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possiveis por meio dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento ja presentes no
cotidiano da El e que compdem a nova categoria elaborada na discussdo dos
resultados desta pesquisa, permitindo também uma conexdo entre o ambiente
académico universitario e o contexto escolar.

O mesmo foi realizado apods a coleta de dados, em dia e horario previamente
agendado com a escola e contou com aspectos sobre o que séo as tecnologias, 0s
documentos da Educacéo que as preveem, a apresentacao de tecnologias que sdo
mais adequadas ao uso dos docentes e principalmente sobre as tecnologias que
podem ser utilizadas com as criancas por meio de sugestdes de praticas interativas,
explicitando recursos, aplicativos, softwares, sites, entre outros que nao se configuram
como recomendacdes Unicas ou respostas, mas que possibilitam o conhecimento por
parte do docente, que posteriormente pode leva-las a ser objeto de reflexdo critica na

insercado em sua pratica de forma contextualizada.

4.5 Instrumentos e procedimentos de coleta de dados

O exame aprofundado do objeto mediante a utilizacao de diversos instrumentos
€ uma das vantagens do estudo de caso apontadas por Gil (2009), pois cerca o objeto
por todos os lados captando o pensamento dos atores sociais envolvidos na pesquisa.
Isto posto, a presente pesquisa utilizou como instrumento de coleta de dados, a
entrevista semiestruturada (apéndice A) e o questionario identificado (apéndice B),
visto que os dois tipos de instrumento permitem o cruzamento das respostas, e suas
analise em conjunto, gerando resultados com maior profundidade sobre o assunto.
Tanto o questionario quanto a entrevista, incluiram questdes sobre as demandas da
pandemia, sobre o uso das tecnologias, a formacdo docente e sobre os saberes e
dificuldades para trabalhar com as tecnologias na El.

Também optamos pela gravagéo das entrevistas semiestruturadas, estas foram
realizadas presencialmente e gravadas em video e audio por meio de um aparelho do
tipo smartphone. Posteriormente, foram transcritas por meio do software Google Docs,
buscando manter fidelidade a conversa. Uma das contribui¢cdes da videogravacéo é
gue ela permite a captura de aspectos dificeis de serem captados por intermédio de
outros recursos, como as expressdes corporais, faciais e verbais, além das reagdes
dos sujeitos diante de uma situacdo ou atividade proposta pelo pesquisador (Silva;
Barbosa; Kramer, 2008).
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4.6 Entrevista Semiestruturada

Dentro do contexto de entrevista, a modalidade de entrevista semiestruturada
foi a mais indicada para o tipo da pesquisa, pois no que diz respeito a utilizacao da
entrevista semiestruturada, Lakatos (2009) diz ser ideal quando o entrevistador tem
liberdade para desenvolver cada situagcdo em qualquer direcdo que considere
adequada. Assim, a entrevista € um importante instrumento de conhecimento
interpessoal que possibilita a compreensao de fendbmenos a partir do didlogo entre
entrevistado e entrevistador, sendo utilizada entdo para o estudo de significados
subjetivos e fenbmenos, cuja complexidade ndo permite 0 uso de instrumentos
fechados em formato padronizado (Szymanski, 2010).

As entrevistas semiestruturadas foram realizadas com 26 professores de
forma pré-agendada e o roteiro de entrevista continha 16 questdes norteadoras.
Para a elaboracdo das questdes nos baseamos em um framework ja reconhecido
pela producdo cientifica, denominado como Technological Pedagogical Content
Knowledge (TPACK). Este é um modelo teérico que foi proposto por Mishra e
Koehler (2006) e traz como conceito a atitude do professor frente as tecnologias, a
qual, segundo os pesquisadores, depende da articulacdo de trés niveis de
conhecimentos, os conteludos, os pedagdgicos e os tecnoldgicos.

Assim sendo, desenvolveram um questionario autoavaliativo de
competéncias dos professores que analisa a intersec¢édo desses conhecimentos. A
partir deste questionario, nos detendo mais especificamente em relagcdo aos
Conhecimentos Tecnolégicos, desenvolvemos as questdes que compdem Nnossos
instrumentos de coleta de dados, complementado com questdes acerca do contexto
desta dissertacéo que envolve o periodo da Pandemia de Covid-19.

No inicio das entrevistas, a pesquisadora fez uma breve explanacao sobre os
objetivos do estudo e da metodologia utilizada para a sua realizacdo, esclarecendo
sobre o sigilo na apresentacao dos dados. Todos os professores estavam cientes
gue sua participacdo néo era obrigatoria e que poderiam se desligar da pesquisa a

qualquer momento sem prejuizos.

4.7 Questionério Identificado
De Andrade Martins e Thedphilo (2016, p. 248), definem o questionario como
“um importante e popular instrumento de coleta de dados para uma pesquisa social,

tratando-se de um conjunto ordenado e consistente de perguntas a respeito de
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variaveis e situagcdes que se deseja medir ou descrever’. Esse instrumento de
pesquisa deve ser utilizado com informantes potenciais e sem a presenca do
pesquisador. Podendo ser encaminhado via correio tradicional ou eletrénico (e-mail).
Para esta pesquisa o0 questionario foi elaborado por meio do aplicativo Google
Formularios, disponibilizado de forma online e enviado por e-mail apds o sujeito ja ter
participado da entrevista.

O questionério aplicado aos docentes € composto de 08 questdes abertas e
tem como objetivo aprofundar o conhecimento sobre as percepcdes dos docentes ja
verbalizadas pela entrevista. Assim, as questfes tratam do mesmo contetddo da
entrevista, porém, aparecem reformuladas, permitindo na etapa de analise dos dados
o cruzamento das informacdes coletadas e a comparacao da resposta oral e escrita
do mesmo professor sobre um determinado aspecto, gerando ao pesquisador um

entendimento mais qualitativo.

4.8 Aspectos éticos

Em acordo com resolucdes que regem as pesquisas em seres humanos no
Pais, a pesquisa e os demais documentos foram submetidos ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP), na Plataforma Brasil, conforme delibera a Resolu¢cédo n° 466, de 12
de dezembro de 2012, que implementa normas e diretrizes regulamentadoras de
pesquisas envolvendo os seres humanos. Apds analise do Comité de Etica em
Pesquisa, do Instituto de Biociéncias, Letras e Ciéncias Exatas da UNESP, cujo
parecer se deu favoravel, sendo a pesquisa aprovada em 30/03/2023, sob o CAEE
67103823.6.0000.5466.

4.9 Analise dos dados

As gravacdes das entrevistas foram transcritas e posteriormente os dados
foram triangulados com os questionarios e a base tedrica pesquisa. A andlise dos
dados que foram gerados pelos instrumentos de coleta, respondidos por um total de
26 docentes da Educacao Infantil (creches e pré-escolas), foi realizada por meio da
técnica de Analise Textual Discursiva (ATD). De acordo com essa metodologia, a
delimitacdo do corpus é feita a partir de um conjunto de produg¢des textuais relevantes,
assim, nesta dissertacdo nossa compreensao de texto inclui transcricbes de

entrevistas e questionarios.
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Segundo Moraes e Galliazzi (2016, p. 33) a ATD ndo tem como pretensédo a
comprovagdo ou refutacdo de hipoteses, entretanto a consideram como “a
compreensao, a reconstrugdo de conhecimentos existentes sobre os temas
investigados”. Isto posto, a ATD é organizada em torno de quatro focos principais:
unitarizacao, categorizacéo, producao de metatextos e comunicacdo. De acordo com
esse modelo de andlise de dados, realizou-se a unitarizacdo dos textos em unidades
de significado a partir do corpus (entrevistas e questionarios), a partir dai juntaram-se
os significados semelhantes e foram elaborados metatextos interpretativos (Moraes;
Galiazzi, 2006).

No processo de unitarizacdo de unidades de significado, separamos 0s
elementos textuais do corpus partindo das teorias que embasam o trabalho e que
geraram as categorias iniciais definidas a priori, a teoria dos Saberes Docentes, que
buscou entender o conhecimento dos professores durante a pandemia sobre as TDIC,
e a teoria da Acdo Mediada, que buscou analisar esse processo de internalizacao
realizado pelos professores da El. Com isso, as categorias de analise utilizadas nesta
pesquisa sao definidas a priori.

Na analise textual discursiva as realidades investigadas sdo incertas e instaveis
mostrando que “idéias e teorias nao refletem, mas traduzem a realidade” (Moraes,
2004, p. 199). Desta forma, destaca-se que as categorias ndo sdo dadas, nao estao
prontas, mesmo tratando-se de categorias a priori, pois € necessario que 0
pesquisador assuma o0 papel de autor dentro da pesquisa desde as unidades de
sentido até a formacdo das categorias iniciais. Assim, apds a coleta, transcricdo e
organizagdo dos dados, na fase de analise, procurou-se identificar nas respostas de
cada participante ideias ou conceitos que apresentassem relacdes entre si e que
estivessem alinhados com as categorias previamente definidas. Dessa forma, foram
selecionadas respostas que mostrassem o0 ponto de vista e as percepcdes desses
profissionais.

Portanto, a Analise Textual Discursiva possibilitou a elaboracédo dos metatextos
interpretativos que viabilizaram a compreensdo dos aspectos investigados. No
processo de analise dos dados com base no referencial teérico dos Saberes Docentes
e na Teoria da A¢do Mediada, n&o surgiram categorias emergentes, os dados foram
agrupados e apresentados por meio das 03 categorias definidas a priori, mas que
foram reformuladas com o acréscimo de subcategorias, como descritas no quadro a

sequir:



Quadro 04 - Categorias e subcategorias utilizadas na analise dos resultados

75

Saberes Docentes Categoria
Origem/Temporalidade Construgao
9 P Mobilizacao

Tipo

Pedagdgicos

Curriculares

Experienciais

Disciplinares

Grau de Internalizacéo

N&o domina e ndo apropria

Domina, mas nao apropria

Domina e apropria

Fonte: Elaboracao propria (2023).

Com isso, cada aporte tedrico contribuiu com um tipo de categorizacdo e

reflexdo sobre os dados, de forma complementar.
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5 DISCUSSOES E RESULTADOS
Conforme delineado anteriormente, a pesquisa consistiu em analisar a

percepcao dos professores da Educacédo Infantil em relagdo aos saberes docentes
para a utilizacdo das TDIC no contexto pds-pandemia, com o objetivo de identificar a
mobilizagdo e a constru¢do de novos saberes durante o periodo.

A fim de organizar a estrutura da dissertacao optou-se por apresentar os dados
em que os recortes discursivos dos participantes estao recuados a direita e grafados
em itélico diferenciando-se de citacdes diretas de autores. Além disso, nos relatos
transcritos utilizaremos a abreviacdo Q seguida do numero correspondente, para
identificar o nuamero da questdo, como também identificaremos as falas

correspondentes aos professores da creche (C) e da pré-escola (P).

5.1 Categoria 1 - Mobilizagc&o e Construcdo de Saberes pelos docentes durante
a Pandemia

A primeira categoria, estabelecida a priori, faz parte dos objetivos desta
dissertacdo, que, como ja apresentados, buscam entender a elaboracdo de
significados realizada pelo professor durante o periodo de pandemia frente as novas
situacdes, especificamente, analisar a mobilizacdo dos saberes que este docente ja
possuia, e a construcdo de novos saberes docentes.

Para isso, as questdes incentivaram os docentes a falarem sobre como a
pandemia impactou na sua pratica pedagogica, quais 0s conhecimentos consideram
como adquiridos, quais foram suas principais dificuldades, entre outras. Em geral, a
maioria dos participantes relatou principalmente a construcao de saberes com relagao

ao uso das TDIC.

5.1.1 Construcéo de Saberes Docentes

No tocante a mobilizacdo e a constru¢do desses saberes, os dados revelaram
gue uma pequena parte dos docentes conseguiram mobilizar conhecimentos que ja
possuiam sobre como utilizar as tecnologias. Contudo, por meio dos relatos, foi
possivel concluir que a maioria dos professores construiram mais saberes do que
mobilizaram, destacando-se, principalmente, nos Saberes Tecnolégicos e
Pedagogicos, ja que durante a pandemia a Educacdo se deu por meio das

ferramentas digitais, demandando que estes adaptassem 0s meios para a construcao
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do conhecimento. A fim de exemplificar, selecionamos trechos de respostas dos

docentes.

“Eu adquiri muito conhecimento que eu ndo tinha mesmo dessa questao
€::: de tecnologia, de como manipular ferramentas que existiam, que eu tinha
no computador, tinha no celular, mas ndo sabia nem qual era a fungéo, e esse
foi 0 maior ganho da pandemia” (D17.Q03 P).

“Eu praticamente nao utilizava né, ndo tinha muito acesso, eu ainda brinco
com os meus colegas, eu era uma analfabeta virtual, usava o bésico do
basico do basico, e de repente vocé se vé entre quatro paredes, tendo que
aprender, tendo que fucar, tendo que descobrir alguma coisa, entdo isso eu
acho que evolui bastante [...]” (D11.Q04 P).

Por meio dos relatos podemos observar que 0s docentes nao possuiam
saberes especificamente tecnoldgicos e quando precisaram pensar em um uso
pedagdgico, especialmente para a Educacdo Infantil, se viram em um contexto de
muito desafio. Como apontado pelo ultimo relato, tiveram que buscar intensa formacéo
e adaptar o ensino de maneira ndo presencial, construindo novos conhecimentos,
novos Saberes Docentes a partir das necessidades pedagdgicas postas pelo real
(Pimenta, 2012).

Acreditamos que esse movimento de reflexdo sobre a pratica, que passou a
nortear ainda mais o trabalho dos professores, pode trazer atualmente novas luzes
sobre os fundamentos do trabalho docente, seja no sentido das praticas presentes no
dia a dia das escolas e nas condi¢cbes e contextos de cada uma, ou na formacgéao
docente, especialmente a formacgéo continuada.

Para além da construcdo de saberes observada acerca das tecnologias,
também podemos presumir que, durante o periodo, outros tipos de saberes foram

construidos, como nos relatos a seguir:

“E, acabou que na pandemia, eu peguei uma turma que eu ndo pegava, muito
pequenos, fiquei com um bercario, entdo eu fui aprender mexer e ainda para
bebé, para bergario. Entdo eu acabei... né, tendo que adquirir além do
tecnoldgico, o contetido do bercario, que eu néo tinha [...]” (D13.Q03 P).

“A gente esta acostumado com o pratico né, e ai quando tivemos que ensinar
de uma maneira distante, tivemos que reinventar novas, novos jeitos e as
criangas sao pequenininhas, entéo elas nao tinham tanto contato assim [...]”
(D26.Q01 P).

Assim sendo, a constru¢do de saberes realizada pelo professor vai além da

aprendizagem de ferramentas e aplicativos, também abrange principalmente a
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construcdo de Saberes Pedagodgicos. Os Saberes Pedagdgicos aparecem em
evidéncia tendo em vista as formas que os professores passaram a desenvolver no
ensino remoto para representar aquilo que seria considerado o conteudo, j& que
tiveram que adaptar esses conteudos de forma que fossem compreensiveis e
adequados para as criancas de cada turma. Logo, sdo saberes que se apresentam
das reflexbes sobre a pratica educativa e que passaram a orientar as atividades

pedagdgicas (Tardif, 2011). A fim de sintetizar o que trouxemos, apresentamos o

quadro 05:
Quadro 05 - Construcdo dos Saberes Docentes
Saberes Docentes | Categoria Sintese Quantidade
Origem/ Construgéo | Nesta categoria os docentes relataram ndo possuir 19/26
Temporalidade nenhum conhecimento sobre o uso das tecnologias

e assim, construiram conhecimentos diversos, mas
principalmente com relacdo as TDIC

Fonte: Elaboracao propria (2023).

O guadro mostra que dos 26 docentes da El, 19 construiram Saberes Docentes
durante o periodo, e que como podemos ver ndo se restringem somente aos Saberes
Tecnolbgicos que foram requisitados durante o ensino remoto, mas também saberes

de outras naturezas, como os Pedagogicos e Curriculares.

5.1.2 Mobilizagdo de Saberes Docentes

Para além daqueles docentes que relataram ndo possuir nenhum, ou
pouquissimo conhecimento sobre o uso da tecnologia, e que de fato construiram
saberes durante a pandemia, também temos aqueles que mobilizaram saberes ja
internalizados, tanto em relagéo as tecnologias quanto relativo aos outros saberes

docentes.

“Eu ja mexia né, eu ja trabalhava além da escola com uma coisa de vendas,
entdo eu fazia muitas reuniées online, dava reunido online, montava os slides,
eu jatinha essa facilidade, ai eu uso alexa em casa, videos, de tudo, entdo
pra mim néo foi dificil, foi tranquilo” (D09.Q03 C).

“Com certeza adquiri, todo dia vocé aprende um... como fazer um video novo,
uma ferramenta nova, com certeza, muita informagéo, muito conhecimento
durante a pandemia. Eu acho que é, para mim a maior foi como, como se
comunicar com 0S pais porque eu sabia mexer na ferramenta, mas eu tinha
que encontrar uma forma daquela informacao chegar de uma maneira facil
e::: que eles compreendessem o que eu tava querendo dizer [...]” (D10.Q03
P).
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Os docentes que demonstram essa mobilizacéo relatam néo terem enfrentado
tantas dificuldades durante o periodo de pandemia, devido aos conhecimentos ja
internalizados sobre as tecnologias, que foram mobilizados diante do contexto. Isto
nos mostra um dado relevante ao refletirmos que esses professores lidaram melhor
com as demandas exigidas pela pandemia e que isso poderia ser possivel em toda a
educacao, caso eles estivessem mais preparados e mais bem formados em relagcéo a
esses saberes especificos. Além do mais, verificamos outra tendéncia no que diz
respeito aos docentes que ja possuiam conhecimentos tecnolégicos.

Percebemos que, de certa forma, esses docentes que mobilizaram saberes,
posteriormente, quando retornaram presencialmente as escolas, conseguiram
integrar mais efetivamente as TDIC em sala de aula do que aqueles professores que
tiveram seu primeiro contato mais profundo com a tecnologia somente devido a
pandemia. Ademais, apesar de relatarem ja possuir saberes sobre o uso das
tecnologias, eles demonstram terem passado por um processo de maior reflexao,
apresentando disposicdo em se aperfeigoarem, reconhecendo a relevancia desses
saberes e da TDIC atualmente.

Esse aspecto também aparece nas respostas sobre os impactos causados pela
Pandemia de forma geral, e em especifico na pratica pedagdgica dos docentes, eles
apontam o interesse e a importancia que ddo aos momentos de estudo e de formacao,
gue geralmente na rotina normal do cotidiano ficam em segundo plano devido a outras

demandas necessarias.

“Acredito que impactou muito mais positivamente, na questdo de
conhecimento mesmo, foi um periodo de muito estudo, que a gente teve
muito tempo para estudar junto, se reunir com o grupo todo, entdo a escola
promoveu assim encontros produtivos, e acho que foi a fase que eu mais
estudei [...]” (D17.Q01 P).

“Eu acho que fez a gente perceber que a gente precisava saber mais sobre
tecnologia... bom a gente aqui, varias meninas descobriram vérias formas
de fazer jogos, atividades, apresentar atividade, fazer reunido online, por
diversas plataformas que a gente nem sabia que existia, entdo assim, eu acho
que abriu um pouco o olho da gente também” (D24.Q01 P).

Podemos observar nestas e em outras respostas durante a transcricdo, que
0os docentes ndo tém uma visdo somente negativa do periodo da pandemia, pelo
contrario, pensando em um viés de construcdo de saberes, trouxeram aspectos
positivos deste periodo, como um tempo de mudanca de pratica, de estudo, de busca

e de reflexdo. Numeroso docentes destacam os ganhos do periodo de pandemia em
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relacdo a sua pratica pedagoégica com o uso de tecnologias na escola e com relacéo

as mudancas ocorridas de forma geral, como a construcdo de diversos saberes.

“Oh...Na pandemia eu acredito... que eu alcancei algo assim que eu queria
muito que era... adquirir conhecimento sobre a educagéo positiva, sobre vocé
trabalhar respeitando a crianga respeitando ndo s6é o tempo dela, mas
respeitando ela como um ser humano e é muito dificil isso na educagao
infantil [...]” (D02.Q03 C).

No entanto, apesar dos aspectos positivos terem aparecido nas falas, é preciso
cautela para ndo romantizar um periodo historico que foi extremamente dificil para o
mundo todo e que gerou tantos desafios a educacdo. Isto posto, os docentes
entrevistados também relataram aspectos negativos, como as dificuldades com o uso
da TDIC, que em sua maioria se consideravam ndo preparados, e a dificuldade de
contato com as criancas e suas familias, tendo em vista a sua realidade.

Contudo, acreditamos que foram esses desafios que impulsionaram estes
docentes em busca de novos conhecimentos e saberes. Desta forma, podemos
afirmar que além de construirem novos saberes, os docentes também mobilizarem
saberes ja internalizados, podem ser observados pelos dados apresentados no
Quadro 06:

Quadro 06 - Construcdo dos Saberes Docentes

Saberes Docentes | Categoria Sintese Quantidade
Origem/ Construgdo | Nesta categoria os docentes relataram ndo possuir 19/26
Temporalidade nenhum conhecimento sobre o uso das tecnologias

e assim, construiram conhecimentos diversos, mas
principalmente com rela¢éo as TDIC

Origem/ Mobilizacdo | Docentes que relataram j4 possuir conhecimentos 07/26
Temporalidade sobre as tecnologias digitais que Ihes auxiliaram na
pandemia.

Fonte: Elaboracao propria (2023)

No quadro, observamos que o0s docentes que relataram ja possuir
conhecimentos sobre as Tecnologias Digitais, durante o contexto pandémico e de
ensino remoto, mobilizaram estes saberes ja internalizados, de forma que estes |lhes
auxiliaram na continuidade da prética docente.

Diante do exposto temos que dentre os 26 entrevistados, 19 professores
apontaram que construiram novos Saberes Docente, enquanto que 06 mobilizaram

0s saberes ja internalizados, mas também construiram outros, e apenas 01 relatou ter
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somente mobilizado os saberes que ja possuia sem a aprendizagem de um saber
tecnolégico novo.

Contudo, ao considerar essa constru¢cdo e mobilizacdo de saberes incluimos
seus diferentes tipos e naturezas, como explanados pelo referencial tedrico, assim,
na préxima categoria apresentaremos 0s principais Saberes Docentes que aparecem

no relato dos professores da El.

5.2 Categoria 2 - Os Saberes Docentes

Os diferentes Saberes Docentes que permeiam a pratica dos professores sao
plurais e pessoais, construidos a partir da trajetoria profissional, da experiéncia e da
formacao buscada pelo proprio professor ou oferecida pelas instituices de ensino, ou
seja, estdo ligados a sua histdria de vida. Desta forma, a préatica pedagdgica do
docente nunca € neutra, pois esta arraigada em suas concepcoes epistemoldgicas,
gue estabelecem os saberes mobilizados no processo de ensino e aprendizagem e
de construcéo do conhecimento.

Por conseguinte, levando em consideracdo o momento histérico inédito a que
os professores foram submetidos durante a pandemia e ja cientes da sua construcao
de saberes, nesta categoria buscamos apresentar a natureza desses saberes e como
eles aparecem nas concepcdes dos docentes com relacdo ao uso das TDIC em sala
de aula, que foram essenciais para o0 ensino remoto durante a pandemia.

Esclarecemos que, pensando em fins didaticos, apesar de apresentarmos as
subcategorias dos Saberes Experienciais, Pedagogicos, Disciplinares e Curriculares
de modo especifico, estas sdo subcategorias que se complementam, ndo estdo cada
um dos saberes em uma Unica caixa, eles aparecem permeados e entrelagcados em
um mesmo relato. Aparecem nas perguntas sobre como os professores tém utilizado
a tecnologia atualmente, apés a pandemia, sobre as dificuldades de utilizar a
tecnologia na sala de aula, sobre as formas que as TDIC podem ser trabalhadas na

El, entre outras.

5.2.1 Saberes Pedagdgicos

Como apresentado, os Saberes PedagoOgicos, que em consonancia com
Shulman (1987) sdo aqueles relacionados a didatica e as formas especificas de
apresentar o contetudo, aparecem mais no periodo de pandemia tendo em vista as

adaptacdes realizadas pelos professores para 0 novo ensino que passou a acontecer



82

de forma remota. Os docentes sinalizam a construcdo destes Saberes Pedagodgicos
relacionados a outros conhecimentos, quando perguntados se na pratica pedagdgica
conseguem combinar o contetdo da El, junto a tecnologia, com uma metodologia
adequada, apresentam respostas em que mobilizam diferentes Saberes Docentes,

destacamos os trechos considerados mais expressivos:

“Da, sim, que dai vocé pesquisa la, tipo se eu vou trabalhar um artista, eu
posso pesquisar as imagens dele 1a no computador ou passar no datashow
para as criangas ver... ai aquela obra daquele artista la... entdo acho que da
sim” (D14.Q15 P).

“Ah, da para combinar sim, porque a gente faz né, a gente até na hora de
planejar j& coloca, ah, vai ter video, vamos fazer um, um datashow diferente,
um lugar diferente, ah vamos fazer uma roda de musica diferente, da para
conciliar sim” (D16.Q15 P).

“Durante a pandemia, é, para mim foi um aprendizado, ndo a questdo de
mexer com tecnologia porque isso a gente ja mexia muito né, mas a questao
de dar aula online, porque eu peguei um fundamental [...] e eu me
guestionava, como é que eu vou alfabetizar online [...] mas foi um ano que eu
aprendi bastante” (D14.Q01 P).

O papel do professor vai além de um propositor de tarefas com uso da
tecnologia, seu papel é central e intencional na provocacao do aluno para buscar,
explorar e levantar hipéteses em busca de criar situagbes para a construcdo de
conhecimentos (Freitas, 2018). Assim, os Saberes Pedagdgicos se destacam quando
os docentes elaboram novas estratégias adequadas as criancas e a faixa etaria, como
0 uso de tecnologias, do datashow, de rodas, de videos, entre outras, para trabalhar
aspectos ja previstos para a El, por exemplo, sobre artes e alfabetizacdo. Nesse
contexto, os Saberes Pedagdgicos englobam ndo apenas o conhecimento e a
didatica, mas também a experiéncia e os conteudos especificos do professor.

Em tal cenario, entendemos os Saberes Pedagogicos, como séao para Shulman
(1987), como o Conhecimento Pedagdgico do Conteudo (PCK), que se referem

justamente a esta intersecc¢édo entre contetdo e a pedagogia, que seria:

[...] a capacidade de um professor para transformar o conhecimento do
conteddo que ele possui em formas pedagogicamente poderosas e
adaptadas as variagdes dos estudantes levando em consideracdo as
experiéncias e bagagens dos mesmos (Shulman, 1987).

Assim sendo, seria esse tipo de conhecimento que permitiria diferenciar, por

exemplo, um excelente gedgrafo de um 6timo professor de geografia, jA que o que
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determina essa caracteristica do professor é justamente a habilidade de transformar
seu conhecimento dos contetdos, em representacdes que favorecem a aprendizagem
dos estudantes (Shulman, 2005). Isto posto, para melhor visualizagdo do que foi

explanado, apresentamos o quadro 07:

Quadro 07 - Dos Saberes Pedagogicos

Saberes Docentes Categoria Sintese

Tipo Pedagdgicos | Relacionados a didatica aparecem principalmente nas
estratégias utilizadas pelos docentes para inserirem as TDIC
nas adaptacdes ao ensino remoto.

Fonte: Elaboracgéo propria (2023).

Por fim, temos no quadro a sintese de como aparecem a mobilizacdo e a
construcdo especifica dos Saberes Pedagdgicos realizada pelos professores da El

durante a pandemia.

5.2.2 Saberes Curriculares

Os Saberes Curriculares estdo mais relacionados aos programas de ensino,
conforme Gauthier (2013), esses saberes sdo selecionados e organizados sob a
forma de curriculo. Na pesquisa, eles aparecem nas respostas dos participantes de
forma mais relevante quando os docentes sao perguntados sobre o que pensam em
relacdo aos documentos oficiais e legislacbes da El, que ja preveem o uso das
tecnologias na pratica pedagogica.

Neste sentido, os docentes trazem os conhecimentos que possuem sobre os
programas e curriculos que regem a sua pratica, que regem a EIl tanto em ambito
macro, quanto em micro, e as concepc¢des em relacédo as legislagdes:

“[...] dentro da:::... da LDB né, fala de uso de instrumento, por exemplo, para
registro, como camera, video, instrumento para gravagao, €::: se a gente nao

usa, ndo dispbée daquilo que é nosso, muitas vezes a gente ndo tem”
(D19.Q16 P).

“Eu acho que hoje, até ta na legislagao hoje né, que a gente tem que inserir
as tics na sala de aula, eu acho que eles tém condicdo sim inclusive na
Educacgéo Infantil [...]” (D10.Q12 P).

“[..] na Educagéo Infantii ela é mesmo a integracdo, interacdo e
brincadeira, entdo essa interagdo que € o mais importante, socializagéo, nao
existiu [...]” (D07.Q02 C).

“Porque assim a gente ndo consegue ser bom em tudo por mais que a gente
fala assim, ah a Educacéo Infantil ela é Polivalente, mas a gente sempre traz
mais pra... nossa pratica aquilo que a gente é bom” (D02.Q03 C).
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Podemos observar que os Saberes Curriculares trazem sobre o contetdo dos
programas de ensino, como por exemplo, o Docente 19 que pensando em ambito
macro, aborda aspectos que séo trazidos pela LDB referente ao trabalho com a
tecnologia na Educacao Infantil e destaca que para além de estar previsto nos
documentos oficiais sdo necessarias condicdes para que tais aspectos sejam
possiveis de serem realizados na pratica. Destacamos, entdo, a importancia de que o
professor seja possuidor desses saberes, que conheca o curriculo que rege sua
pratica, para que consiga, com as condicdes do seu contexto, atender a tais
necessidades.

Nesta subcategoria, também observamos as especificidades da El e de seus
curriculos, como o Docente 02, que destaca a polivaléncia desta etapa da Educacéo,
que assim como aparente nos outros excertos, € composta de diferentes aspectos e
experiéncias que dizem respeito especificamente a esta etapa, como, por exemplo,
as interacdes e as brincadeiras.

Em busca de melhor compreensédo desta subcategoria, apresentamos também

um quadro com tais apontamentos:

Quadro 08 - Dos Saberes Curriculares

Saberes Docentes Categoria Sintese

Tipo Pedagédgicos | Relacionados a didatica aparecem principalmente nas
estratégias utilizadas pelos docentes para inserirem as TDIC
nas adaptacdes ao ensino remoto.

Tipo Curriculares | Relacionados aos curriculos e aos documentos da educacao,
aparecem quando os docentes citam sobre as caracteristicas
do curriculo da El e sobre o uso das TDIC j& estar previsto.

Fonte: Elaboragéo propria (2023).

No quadro, podemos compreender rapidamente que os Saberes Curriculares
estdo mais voltados ao entendimento dos documentos normativos da educacéo e que
aparecem devido as discussdes sobre o0 uso da TDIC no contexto pds-pandemia, que

ja é previsto por esses.

5.2.3 Saberes Experienciais
A subcategoria dos Saberes Experienciais baseada nas contribui¢cdes de Tardif
(2014) se relaciona bastante com as demais categorias, pois 0s Saberes da

Experiéncia segundo nosso referencial tedrico sdo produzidos no cotidiano diario, na
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reflexdo sobre a acdo, no conhecimento do seu contexto e envolvem
conseguentemente outros saberes que o professor mobiliza.

De acordo com Tardif (2014, p. 39), os professores precisam desenvolver
saberes especificos baseados no seu trabalho cotidiano e no conhecimento de seu
meio, incorporando a experiéncia individual e coletiva sob a forma de saber-fazer, de
saber-ser. Exemplos desses saberes que foram desenvolvidos ou mobilizados pelos

professores em situacédo de pandemia, aparecem nas seguintes falas:

“Sim, acredito que é pertinente. Eu ja achava pertinente e continuo achando
muito pertinente, mesmo porque, principalmente aqui a nossa clientela, eles
sdo... tém acesso bem restrito, né? Um acesso restrito a muita coisa, e na
escola é um lugar que eles tém pra expandir o conhecimento deles, e 0 uso
da tecnologia ajuda bastante, né, com isso. Esses dias eu fiz o desenho de
imaginagdo da musica Jodo e Maria, do Chico Buarque, entéo eu usei o radio
pra eles fazer, e € uma musica que eles ndo tém contato nenhum e
provavelmente néo teriam, pelo publico que é atendido” (D13.Q16 P).

“Tem tecnologias que é possivel né [...] entdo por exemplo eu to numa
segunda etapa, ja € maiorzinho, eles ja iriam entender, propostas com foto,
com nome, entdo eu acho que € possivel atrelar o conteddo [...] entdo da para
visitar museus online pela internet, entdo eu acho que € possivel atrelar sim,
e ai, e entra naquilo que eu te falei, tem que pensar como que vocé vai...
colocar aquilo” (D10.Q15 P)

Ficou evidente que os professores buscaram novos caminhos baseados em
guestdes reais com as quais se depararam no trabalho, podemos observar que
partiram da sua experiéncia pratica, da experiéncia das criancas, e do conhecimento
do seu contexto para propor as atividades e, assim, construir novos saberes a partir
das respostas destas experiéncias. No quadro abaixo temos a sintese dos saberes
gue refletem a pratica dos professores como um todo, ja que aparecem ligados a

experiéncia e do seu contexto.

Quadro 09 - Dos Saberes Experienciais

Saberes Docentes Categoria Sintese

Tipo Pedagdgicos | Relacionados a didatica aparecem principalmente nas
estratégias utilizadas pelos docentes para inserirem as TDIC
nas adaptac¢des ao ensino remoto.

Tipo Curriculares | Relacionados aos curriculos e aos documentos da educacao,
aparecem quando os docentes citam sobre as caracteristicas
do curriculo da El e sobre o uso das TDIC ja estar previsto.

Tipo Experienciais | Se constréi ao passo que os docentes buscam novos caminhos
durante e ap6s a pandemia para questfes reais do seu
cotidiano, partindo da sua experiéncia pratica e da experiéncia
das criancas.

Fonte: Elaboracao propria (2023).
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Nessa direcdo, os professores sdo também produtores de seus proprios
saberes, jA que no exercicio de sua profissdo desenvolvem estratégias que Ihes
possibilitam superar diversas situacfes da pratica docente. Essas situagdes, também
envolvem dificuldades do contexto e do meio social de cada escola. Desta forma,
também gostariamos de apresentar dificuldades relatadas pelos docentes que
acabam interferindo nestes saberes experienciais, tendo em vista que estes se
formam na pratica cotidiana, que na realidade das escolas é permeada por
obstaculos. Seguem algumas falas dos docentes quando perguntados sobre as

dificuldades para o uso das tecnologias na sua pratica pedagdgica atual.

“Eu acho que a maior dificuldade hoje é essa mesmo. Vocé lidar sozinho com
a quantidade de criancas que a gente tem. N&o ter um apoio. Porque tem as
criangas que ja tem, tem as inclusdes na sala. E dificil. O sinal de internet,
gue é com os recursos da escola. E eu acho que precisa de mais formacges,
néo é so isso. Ndo é s6 o recurso, né?” (D12.Q13 P).

“E a dificuldade eu acho que é, a dificuldade do cotidiano da... da sala de
aula né, que é uma sala bem numerosa, muito dificil de trabalhar e::
recurso também né, ndo tem né” (D23.Q13 C).

“Pra sala de aula, eu acho assim, a dificuldade de aparelho, a gente tem, por
exemplo, o notebook que recebeu né, mas é algo assim... pra gente trabalhar
em grupo ali ndo da [...] como material para uso nosso ali € pouco, €
insuficiente, é::: acho que ¢é isso” (D19.Q13 P).

Os trechos acima representam bem o cenario de toda a pesquisa, tendo em
vista que as principais dificuldades relatadas pelos docentes das trés instituicbes se
resumem nas destacadas. Essas dificuldades variam desde a questdo da
disponibilizacdo dos aparelhos e das ferramentas tecnolégicas, dificuldade que foi
apontada por 11 docentes, até questbes mais cotidianas do contexto da Educacao
Infantil, como a quantidade de criancas em sala e a falta de recursos humanos para
lidar com isso, apontada por 8 docentes, além da falta de formacédo, mencionada por
cerca de 6 docentes.

Portanto, nestes contextos, as dificuldades se dao pela falta de recursos
humanos, como funcionarios que possam disponibilizar e preparar as ferramentas
tecnolégicas para as experiéncias, também pela falta de pessoas que auxiliem o
professor, tendo em vista a grande quantidade de criancas turmas e ainda em relacao

a oportunizacado de atividades com o uso de tecnologias também para as criancas
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com necessidades educacionais especificas, que precisam estar incluidas muitas

vezes por meio de atividades adaptadas.

5.2.4 Saberes Disciplinares

Os saberes disciplinares, sdo aqueles que envolvem o0s conteldos a serem
ensinados, eles sdo aprendidos principalmente na formacao inicial. Para Gauthier
(2013) os saberes disciplinares se referem aos conteudos préprios da matéria (ou
disciplina) que sera ensinada e sdo adquiridos tanto nos cursos de formacéo inicial
como de formacdo continuada. Em Shulman (1987), estes aparecem como
Conhecimento de Conteudo, e o autor afirma que o professor tem responsabilidades
especiais quanto a este conhecimento, servindo como fonte primaria do entendimento
do estudante com relagdo a disciplina.

As competéncias relacionadas ao conhecimento de conteudo dizem respeito
aos saberes do professor em relacdo ao assunto que é abordado no processo de
ensino e aprendizagem. Refere-se, ainda, aos conceitos a partir dos quais ele
pretende que as criangas aprendam, por isso, precisa ter proficiéncia ao tratar desse
conteudo.

Nos dados levantados com os docentes da Educacédo Infantil, encontramos
relatos nos quais podemos observar os Saberes Disciplinares, neles os professores
demonstram conhecer bem os temas da El e os apresentam de forma significativa, as
vezes integrada com o uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem.

“[...] no caso das minhas criangas que tem 4 anos né, eu acho que seria no
laboratério de informéatica 0 momento assim pra eles usarem, porque agora o
gue a gente tem que desenvolver mais é o brincar né, a natureza, a

coordenacdo global da crian¢a, assim como brincar, a gente tem que pensar
no todo né [...]” (D20.Q09 P).

“[...] entdo é para mim ampliou varias coisas né eu consegui melhorar na parte
de musicalizagao, na parte de contacdo de historia entdo é, na parte de
movimento [...]” (D02.Q03 C).

“Eu acho que ¢ dificil, porque... eles € mais movimento, a gente pode usar,
vamos supor, ah eu vou trazer uma coisa pra eles... é::: uma musica regional,
eu vou pesquisar com eles alguma coisa que eles interessam, vamos supor,
algo sobre animal, entdo trago esse, a partir do interesse deles eu trago esse
recurso” (D07.Q12 C).

Segundo os autores, deter os saberes disciplinares significa conhecer o
conteddo a ser ensinado. Concordamos, quando dizem que para que o professor

consiga ensinar, € preciso antes aprender, conhecer, ja que néo se ensina aquilo que
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nao se sabe. Entretanto, neste referencial e principalmente nas contribuicbes de
Shulman (1987) esses saberes aparecem estritamente ligados ao contetdo, sédo os
chamados Conhecimento de Conteldo, que se voltam aos campos do conhecimento
sob a forma de disciplina, com uma visao erudita, cognitivista, como contetdos de um
curriculo a serem seguidos, valorizando mais o conhecimento cientifico em detrimento
de outros saberes e desta forma distanciando-se da El.

Como podemos observar, na Educacao Infantil ndo tratamos especificamente
de contelidos, 0 que em outros contextos consideram-se contetdos, na El estes
devem ser encarados mais como experiéncias e aspectos do desenvolvimento
humano, que ndo sao caixas de disciplinas, tampouco areas do conhecimento e que
sao alcancadas sobretudo por meio das interacdes e das brincadeiras. De forma mais
especifica, atualmente temos as normativas estabelecidas pela BNCC, que trazem
para a El, ao invés de conteudos, os campos de Experiéncia e os Direitos de
Aprendizagem e Desenvolvimento.

Assim sendo, fazemos uma critica a0 modo como o conceito de contetdo é
abordado, pois aparentemente as concepgoOes trazidas ndo se adequam ao que de
fato seriam os Saberes Disciplinares dos docentes da El, € como se ndo dessem conta
e ndo levassem em consideracao os aspectos desta etapa da Educacédo basica, como
por exemplo, as brincadeiras, o desenvolvimento motor, a linguagem oral, o corpo
humano, o movimento, a autonomia, entre outros. Isso também nos leva a pensar
sobre o lugar que, de fato, os professores da El ocupam socialmente e no campo
profissional docente.

Refletindo a respeito desta questdo, retomamos as contribuicbes do aporte
tedrico das ferramentas culturais que no nosso ponto de vista poderia contemplar
melhor estas especificidades do que a categoria de Saberes Disciplinares. Enquanto
mediadoras da acdo humana, o pacote de ferramentas culturais poderia dar conta
destes aspectos que sdo especificos da pratica pedagodgica na Educacédo Infantil,
porque incluem as experiéncias como ferramentas que possibilitam a promocéo do
desenvolvimento infantil, escopo da primeira etapa da Educacédo Basica.

No que diz respeito as singularidades do trabalho docente, também
percebemos de forma nitida um distanciamento entre o que o0s professores
consideram como o cerne da El e o que consideram como praticas com o uso das
tecnologias. Os docentes acabam estabelecendo uma dicotomia entre essa etapa da

Educacdo Béasica e o uso das TDIC, especialmente em relagdo aos campos de
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experiéncia, como se 0 uso de tecnologias fosse restrito somente a aprendizagens de

conteudos e como se as tecnologias privassem o desenvolvimento das experiéncias

infantis, como podemos refletir a seguir:

“Eu acho que a crianga ela aprende... vivendo, experienciando né, e eu acho
que os valores da Educacgao Infantil eles sdo... para crianga como humano,
como individuo como um ser social, eu acho que a educacéao infantil ela, ela
vai por esse caminho... e::: ndo tanto pelo caminho da tecnologia. Eu acho
que o caminho da tecnologia ela vem pro professor... aumentar a experiéncia
da crianga mas néo diretamente... para as criangas” (D02.Q12 C).

“Porque assim, é muito dificil quando vocé falar em usar a tecnologia é::: na
Educacao Infantil, no dia a dia com eles... como que eu vou dizer.. assim,
como é que eu vou trazer isso hoje para eles, porque eles é o0 movimento... 0
brincar, o fazer, o experimentar, entendeu...” (D07.Q11 C).

“Eu ndo concordo muito, porque as criangas ja tém esse contato em casa [...]
nesse momento que € uma infancia que tem que ser vivida, brincada,
trabalhada de um outro jeito” (D03.Q06 C).

Isto posto, os professores demonstraram pensar a El e as tecnologias em polos

diferentes, gerando em muitos casos a néo apropriacdo destas ferramentas culturais

para a integracdo de forma efetiva e significativa na préatica pedagdgica com as

criancas. Este aspecto aponta para a necessidade de formagédo continuada, como

também destacaram os docentes, de uma formacdo que leve em consideracdo os

aspectos da realidade dos professores, algo que parta das concepc¢oes ja arraigadas

destes sobre a El para algo novo, que ndo seja tdo somente o dominio técnico e

instrumental das ferramentas, nem somente a teoria. Isto posto, como resumo da

categoria, elaboramos o quadro a seguir:

Quadro 10 - Dos Saberes Disciplinares

Saberes Docentes Categoria Sintese

Tipo Pedagédgicos | Relacionados a didatica aparecem principalmente nas
estratégias utilizadas pelos docentes para inserirem as TDIC
nas adaptac¢des ao ensino remoto.

Tipo Curriculares | Relacionados aos curriculos e aos documentos da educacao,
aparecem quando os docentes citam sobre as caracteristicas
do curriculo da El e sobre o uso das TDIC ja estar previsto.

Tipo Experienciais | Se constréi ao passo que os docentes buscam novos caminhos
durante e ap6s a pandemia para questfes reais do seu
cotidiano, partindo da sua experiéncia pratica e da experiéncia
das criancas.

Tipo Disciplinares | Aparecem como 0s conceitos a serem construidos pelas

criancas, mas estdo voltados a aspectos do desenvolvimento
humano, e relacionados aos campos de Experiéncia e aos
Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento.
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Fonte: Elaboracéo propria (2023).

No quadro vemos que 0s Saberes Disciplinares se referem sim ao que sera
abordado no processo de ensino e aprendizagem das criancas, mas na Educacéo
Infantil ndo se relacionam especificamente com conteudos.

Assim sendo, para além da critica realizada em relacdo aos Saberes que nao
contemplam a EIl e a tecnologia inteiramente, propomos como alternativa o que
podemos chamar de uma nova categoria, uma categoria que traga os saberes
pedagdgicos e o0s saberes tecnologicos, mas que também considere as
especificidades da El, podendo ser chamada de Saberes Tecnoldgicos Promotores

do Desenvolvimento Infantil, da qual trataremos a seguir.

5.2.5 Saberes Tecnoldgicos promotores do Desenvolvimento Infantil

As experiéncias que compdem a Educacao Infantil n&o partem especificamente
de conteudos, as interacfes da primeira etapa da Educacdo Basica buscam o
desenvolvimento das criancas pequenas de forma integral e por meio das relacdes
com os outros individuos e com o meio em que estdo inseridas, em que elas tém
oportunidade de observar, conhecer, explorar e participar, construindo o proprio
conhecimento por meio de experiéncias ricas e variadas, que também envolvem as
tecnologias.

O uso das TDIC ja € uma realidade no dia a dia dos pequenos, certamente
ignorar esta demanda mesmo com crian¢as tdo pequenas, nao € o melhor caminho.
No entanto, nesta etapa existe uma dificuldade ainda maior de vislumbrar abordagens
e metodologias que fagcam o uso pedagdgico das tecnologias de forma significativa e
que respeitem as especificidades das criancas e da infancia, que possuem
caracteristicas que sao proprias apenas desse periodo da vida.

Além disso, muitos docentes se veem barrados pela ideia de que o uso da
tecnologia pode limitar a atmosfera de afeto e interagdo social no contexto
pedagogico, porém € claro que nao se trata apenas de entregar celulares e tablets
para as criancas. Os docentes ndo conseguem compreender a tecnologia como um
instrumento facilitador das relagdes e julgam que o trabalho com a TDIC n&o pode ser
atrelado a convivéncia afetiva, ao desenvolvimento humano e a exploracao, préticas

que ja ocorrem na Educacdo Infantil, revelando urgéncia na superacdo de tais
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concepcdes. Sobre isso, destacamos um relato bastante interesse que acreditamos

resumir o aspecto TDIC na El:

“Se eu consigo? ... ndo sei... acho que n&o...[...] na realidade assim parece
gue a gente ainda, no fundo, no fundo, a gente ainda reluta muito parece que
a gente ndo, parece que a gente ndo quer perder, parece aquela esséncia da
Educacao Infantil mas néo é perder né, é juntar, mas ainda parece que existe
um tabu ainda sobre isso da gente né, ah porque eles ja ficam né em casa ja
no celular e na escola a gente tenta tirar, s6 que tirar como né?! A gente nao,
nao é tirar, é juntar, mas ainda, ainda falta ainda no meu entendimento ainda
falta ainda um... sabe aquela coisa que vocé fala assim, ah é isso, ainda falta
esse ‘tcham”, pra gente conseguir né, adequar as coisas ainda, entdo eu
entendo assim” (D25.Q15 P).

A vista disto, a justificativa para esta nova categoria também se da por uma
necessidade formativa apontada pelo relato dos docentes, ao mesmo tempo que
busca o fim da dicotomia e de uma visédo tecnicista sobre a tecnologia, como podemos

observar nas falas a seguir:

“Eu tenho utilizado basicamente o basico, ndo tenho conhecimento, eu acho
gue eu tenho que buscar um curso de formacéo, tenho que buscar... é...
entender mais as ferramentas, recursos que elas oferecem, porque
basicamente ndo sei, eu vou ali apanhando e aprendendo, apanhando e
aprendendo, bem crua mesmo de conhecimento” (D02.Q14 C).

“Eu acho que a gente usa muito basico assim, da tecnologia né acho que...
para educagdo teria, com certeza deve ter muito mais coisas pra gente
aprofundar, entdo... eu acho que é muito amplo, a gente conhece o basico
mesmo, faz o basico, conhece o basico e domina o basico” (D01.Q05 C).

Para que possamos avancar partindo deste contexto, acreditamos ser
essencial que as formacdes e as praticas com o uso das TDIC considerem as
normativas apontadas pela BNCC, que € um documento que ja faz parte do
conhecimento e do cotidiano dos professores, especificamente os seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, sdo eles: conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer, de forma que se relacionem com os cinco Campos de
Experiéncias: O eu, 0 outro e o nés; Corpo, gestos e movimentos; Tracos, sons,
cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacdo; e Espaco, tempo,
guantidades, relagcbes e transformacgbes. Para que assim, o docente consiga
compreender que o uso desta tecnologia é possivel de ser integrado a praticas e

experiéncias que ja estado previstas e sao cotidianas como o brincar.
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Isto posto, como alternativa concreta aos professores da El, resultante da
analise dos dados, sugerimos a nova categoria dos Saberes Tecnoldgicos promotores
do Desenvolvimento Infantil. Esta categoria pode se tornar uma boa saida que néo
classifique a significagdo dos conhecimentos do professor somente em saberes, ja
que passa a considerar além dos saberes dos docentes, suas necessidades
tecnoldgicas e as especificidades da Educacao Infantil. Passa a ponderar os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento, implicando em mudangas significativas na
organizagéo dos contextos de aprendizagem tradicionais.

Na El surgem novas formas de se relacionar com o brincar, o qual € também
integrado a contemporaneidade, globalizado e mediado pelas tecnologias. Neste
contexto, a categoria envolve situacdes de aprendizagem amplas e diversas que
contemplam o brincar contemporaneo e a interacdo por meio das tecnologias,
considerando as caracteristicas da complexidade do desenvolvimento humano,
incluindo os campos de experiéncia e ndo mais somente em laboratorios de
informatica (Manske; Staffen, 2021).

Neste contexto, 0s recursos digitais podem proporcionar situacbes e
experiéncias em que bebés e criancas podem exercitar a criatividade e o senso de
curiosidade e investigacdo, promovendo a autoria e o protagonismo, em que 0S
equipamentos para registro de imagens, vozes e movimentos sdo fundamentais (Séo
Paulo, 2019). Desta maneira, 0 docente que possui 0 conhecimento dos Saberes
Tecnolbgicos promotores do Desenvolvimento Infantil € aquele que domina essas
ferramentas e os recursos digitais e consegue combina-los com os aspectos ja
trabalhados no cotidiano, os quais fomentam o desenvolvimento integral, conduzindo,
portanto, o uso da tecnologia de forma significativa para a crianca e possibilitando sua
autonomia.

Neste contexto, ao considerarmos alternativas que possam se manifestar como
abordagens para alcancar os objetivos desta nova categoria, apresentamos
tecnologias que podem ser integradas a pratica, mas ndo como uma formula, tendo
em vista que ndo ha uma solucao tecnologica Unica que funcionara igualmente bem
para todos os professores, ou para todas as abordagens pedagdgicas, mas sim de
maneira reflexiva, dependendo dos projetos e experiéncias desenvolvidas, que
naturalmente, devem partir dos interesses e questionamentos das criancas e da

intencionalidade pedagogica do docente.
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Assim sendo, apresentamos possibilidades que consideramos interessantes
para ao uso das tecnologias na Educacao Infantil sdo: Sites (Google Arts & Culture;
Univesp; Museus Online) que promovam a inclusdo cultural e que por meio de
ferramentas como os tablets (Queiroz; Rocha, 2021), smartphones, notebooks, ou
projetores as criancas tenham acesso a lugares, obras, esculturas, ampliando o
universo de experiéncias. No Google Arts & Culture, por exemplo, poderiamos pensar
numa turma que tendo interesse por aves ou insetos, acessem as expedicdes de
forma que guiem seu processo de investigacao conhecendo e compartilhando com os
amigos fotos, videos, detalhes das imagens em movimento do que lhes interessa,
entre outros, ndo sendo apenas receptoras do conteddo, mas sim protagonistas do
seu préprio caminho de descobertas, desenvolvendo interacdo, curiosidade e
independéncia.

Literatura Digital em que podemos ter acesso a um vasto acervo de livros
permitindo a inclusdo cultural. Além disso, devido a riqgueza de recursos visuais e
auditivos, podemos estimular o gosto pelos livros e pela leitura de forma interativa,
permitindo que as criangas interajam diretamente com o livro digital colocando em
pratica habilidades sensorias, motoras e cognitivas. Neste sentido, ainda ressaltamos
a possibilidade de as criancas reproduzirem histdérias ou criarem o seu proprio livro,
utilizando suas vozes e producles, realizarem reportagens e entrevistas com 0s
amigos (Muller, 2015), ou ainda trabalharem com recursos de adivinhas, parlendas e
trava-linguas que posteriormente podem fazer parte do espaco fisico da sala,
desenvolvendo nas criancas vinculos afetivos, socializagéo, linguagem oral, atencao,
além é claro da imaginacao.

Aplicativos (Google Earth, Google Maps, Anatomia 3D, Sons dos animais,
Esqueleto 3D, Sistema Solar) que oferecem uma variedade de temas e podem ser
utilizados para desenvolver com as criangas experiéncias, como por exemplo, sobre
o lugar onde moram, (Locatelli et al., 2019), a comunidade, o transito, meio ambiente,
sobre a historia e 0 aniversario do municipio, entre outros. Além disso, esses recursos
podem facilitar a visualizacdo para as criancas pequenas ou ajudar a demonstrar
conceitos complexos (Medeiros et al., 2020), como o funcionamento do corpo
humano, musicalizagcdo e os sons dos animais (Rocha, Da Rosa, Darroz, 2023),
ampliando na crianca 0 entendimento e a percep¢do do seu proprio corpo, a

expressao corporal, a memoria e a resolucao de problemas.
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Quanto a esses aplicativos ou Jogos Digitais, é importante destacar que o fato
de serem considerados pedagoOgicos ndo garante necessariamente que sejam
significativos para as criancas pequenas, no sentido de promoverem aprendizagens
ativas e protagonismo. Por isso, € crucial exercer cautela ao oferecer jogos digitais
pedagadgicos, é fundamental que haja uma intencionalidade pedagdgica clara por tras
do seu uso, garantindo que ndo sejam oferecidos apenas como forma de recreacao,
mesmo que estejam relacionados a conceitos cientificos que estdo sendo
desenvolvidos.

Ferramentas Digitais (Camera, Google Lens, Stop motion, Street View,
(Locatelli et al., 2019) que oferecem as criancas a oportunidade de investigar e
identificar seus interesses por meio da producéo ativa e autbnoma de fotografias e
videos, em que fazem descobertas a partir do que registraram, favorecendo a
exploracdo do meio, o desenvolvimento da coordenacdo motora e a expressao de
suas experiéncias, aprendizagens e memorias (Queiroz; Rocha, 2021; O uso da
tecnologia e da linguagem midiatica na Educacéo Infantil, 2015). Por exemplo, quando
as criancas tém a liberdade de utilizar uma ferramenta na area externa, como
fotografar um inseto desconhecido no parque e, por meio de um recurso (Google
Lens), podem obter informacdes sobre ele, estdo promovendo a brincadeira, a busca
investigativa, 0s movimentos corporais, a percepcao visual e espacial, o contato com
a natureza e a linguagem oral ao compartilharem suas descobertas e producdes. Além
disso, experiéncias como essa permitem a conexao entre o mundo digital e o mundo
natural, seguindo a proposta "Bordercrossings" dos centros infantis e pré-escolas de
Reggio Emilia (Centro Internacional Loris Malaguzzi).

Outra forma interessante de as criancas desenvolverem a linguagem oral sao
as Ferramentas de Projecdo como retroprojetor, datashow (Medeiros et al., 2020) ou
lousa digital (Terroni; Souza, 2022), em que por meio de projetos e experiéncias elas
podem ter espaco de fala, relatar e apresentar aos amigos, sobre seus desenhos,
seus familiares, seus animais de estimacdo, seus registros digitais, além de
reconhecerem si proprios em momentos passados, como no caso de criancas bem
pequenas (Tedeschi; Maccaferri; Rabotti, c2022), retomando os percursos de
construgdo do conhecimento. Além disso, com a proje¢do temos a possibilidade de
criar cenarios e ambientes hibridos em que espacos e materiais dialogam com
imagens e videos (praia, florestas, pontos turisticos) e também de realizar a ampliacao

dos elementos, como por exemplo o0s insetos da natureza, que sdo pequenos, frageis
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e ndo podem ser vistos por muitas criangas ao mesmo tempo, o que pode ser mudado
com o projetor, permitindo novas formas de exploragdo dos sentidos, o0
desenvolvimento de sentimentos de pertencimento ao grupo, autoconfianca e

seguranca no ambiente escolar, como afirmam os autores:

[...] qguando a tecnologia digital é utilizada coletivamente, pode gerar
experiéncias que s6 sado possiveis por meio da interacdo social durante esse
acesso, o que demonstra o uso desses meios como motivadores das relacdes
entre os individuos (Ramos; Knaul, 2020, p. 179).

Neste contexto, o professor pode planejar sequéncias didaticas ou projetos a
partir das interrogacdes que as criancas realizam e que fomentem a interacdo coletiva
por meio do uso das tecnologias, como Passeios Virtuais em zooldgicos, aquarios e
museus (Rocha; Da Rosa; Darroz, 2023), ampliando o repertério cultural das criancgas,
agucando a curiosidade e a imaginacao, assim como possibilitando a interacao, ainda
gue virtualmente, com diversos elementos que contribuem e possibilitam a busca pelo
conhecimento.

Quanto a ampliacdo de repertério cultural das criancas, também é importante
destacar as tecnologias digitais de Realidade Virtual e Realidade Aumentada
(Rocha; Da Rosa; Darroz, 2023). Por meio destas podemos proporcionar experiéncias
fascinantes as criancas, que normalmente ficam intrigadas quando se deparam com
um mundo virtual, ou com elementos virtuais, presentes no mundo real. Além disso,
também ressaltamos os livros e jogos infantis que utilizam essa tecnologia, pois tém
potencial de tornar mais significativas as interacfes das criangcas com 0s géneros
textuais, devido as imagens em trés dimensodes e os recursos em audio, ampliando
assim a experiéncia com 0s conceitos que ja estdo sendo propostos em sala (Miguel,
2023).

Lembrando que, nesse processo, as praticas relacionadas ao uso das TDIC
nao necessitam ocorrer diariamente, enquanto recurso pedagogico podem ser
empregadas esporadicamente, o fundamental é que as criangas estejam ativas nestes
momentos, interagindo com as tecnologias a partir de uma mediagao intencional, em
que sejam estimuladas quanto a imaginacdo, participacdo, fala, autonomia,
movimento corporal, expressao, dentre outras linguagens.

Portanto, cabe ao docente mediar e subsidiar essas experiéncias para que

sejam ludicas e interativas, partindo da socializacdo dos conhecimentos prévios das



96

criancas, com aqueles construidos na rotina da Educacéao Infantil. Assim, o professor
pode contribuir para que a crianca aprenda a explorar o mundo também por meio das
tecnologias, que saia de um uso superficial das ferramentas tecnoldgicas, que as
vezes ja ocorre fora do ambiente escolar por meio de jogos e videos e passe a um
uso significativo, que permita e estimule o pensamento e a criatividade.

Para isso, acreditamos na necessidade de fluéncia digital por parte dos
docentes, o que envolve ndo apenas a habilidade de operar os recursos tecnolégicos,
mas também a capacidade de reformular conhecimentos de modo que compreendam
qual recurso € mais adequado para alcancar determinados objetivos. Por isso, ter
curiosidade e buscar sempre aprender e conhecer novos recursos tecnolégicos é
pressuposto para que o uso da tecnologia seja efetivo.

Felizmente, observamos em nossa pesquisa que existem docentes que ja
apresentam praticas neste sentido, pensam nas formas em que as ferramentas
tecnolégicas podem contribuir no desenvolvimento das criancas e no envolvimento
destas com a escola. De acordo com os relatos, a expansao do uso das tecnologias
causado pela pandemia também colaborou para a reflexdo e aprimoramento dessas
praticas pedagdgicas com o uso da TDIC. Isto posto, segue um relato de pratica que

representa esta nova categoria:

“Tem o notebook da escola, se precisar levar, passar... a gente usa musica,
€::;, tem 0::: ndo sei se retroprojetor entra, a gente usa também, tem o retro,
a gente trabalha com fotos com eles, e os desenhos deles também, a gente
colocou no retro pra poder... [...] tem momentos que a gente coloca as
criancas pra fazer mesmo, pra ajudar, ou eles organizam, ai eu ia chamando,
ai eles iam colocando o desenho, ai cada um explicando o seu desenho, eles
participam” (D09.Q12 P).

O relato traz uma experiéncia aparentemente simples, mas que foi realizada de
forma significativa partindo do cotidiano, o desenho. Nesta, aparecem todos os
elementos pensados para a nova categoria, temos os Saberes Tecnologicos com o
uso da ferramenta retroprojetor, os Saberes Pedagdgicos na maneira em que a
professora apresenta a atividade e os conceitos, que podem ser diversos a depender
do objetivo do docente, e esta integrada com os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento. Vemos nitidamente quando a crianca brinca e imagina na realizacao
do seu desenho e no contato com a TDIC, participa e se expressa tendo espago de
fala entre os colegas, conhece-se ao ter que elaborar sua explicacéo sobre o desenho,
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sentindo-se pertencente ao grupo, além de desenvolver outros aspectos como a
coordenacao motora fina, a linguagem oral, a memoria, entre outros.

Como podemos observar, neste novo contexto o professor também precisa
conhecer as Tecnologias Digitais para alcancar praticas realmente integradoras, até
porque, como bem afirmam Cavassani, Andrade e Marques (2022, p. 08) “Nao
conhecer tecnicamente 0s instrumentos para integracdo no espaco escolar é um
impeditivo por vezes intransponivel para sua eventual utilizagdo pedagdgica”.

Partindo dos saberes desta categoria o professor teria mais clareza em como
integrar essas tecnologias na El, de forma nao tecnicista, tendo em vista que esse uso
aconteceria por meio de experiéncias cotidianas que ja ocorrem no ambito da sua
pratica pedagdgica, como apontado no relato. Por fim, para além de uma nova
categoria, 0os Saberes Tecnologicos Promotores do Desenvolvimento Infantil
poderiam vir a ser um tipo de formacéo continuada, que fosse oferecida ao docente
partindo da sua realidade.

Na categoria a seguir, como previsto nos nossos objetivos, traremos as
analises dos dados realizada com relacdo ao processo de internalizacao elaborado
pelos professores no contexto de pandemia quanto ao uso das TDIC, se no ambito do
dominio ou apropriacdo. Nesta, evidenciam-se entdo consequéncias causadas pelo
periodo de pandemia nos saberes docentes sobre tecnologias, ja que buscamos
apontar como estéd atualmente o contexto da Educacao Infantil com relacdo ao uso
das TDIC e saber se a maioria dos docentes de fato se apropriaram da tecnologia
engquanto ferramenta cultural ou se estdo apenas no ambito do dominio, de modo a

nao a integrar nas experiéncias com as criangas.

5.3 Categoria 3 - Dominio e Apropriacao da Ferramenta Cultural

Nesta Ultima categoria, trazemos os dados da analise sobre o processo de
internalizacao realizado pelos docentes e avaliamos por meio de suas percepcoes se
houve dominio ou apropriacdo em relacdo as tecnologias na Educacéo Infantil. Ao
Nnosso ver, esta Ultima categoria reflete as consequéncias do contexto pos-pandemia,
ja que revela como se encontra a pratica atual dos docentes. Por meio desta podemos
deduzir se a pandemia gerou mudancas de fato na pratica da EI com relagdo ao uso
das tecnologias de forma significativa ou se a utilizagdo pedagogica destas
ferramentas se deu somente durante a pandemia e, no caso afirmativo, depreender

0S motivos para isso.
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A abordagem sociocultural contribui oferecendo um quadro conceitual solido
para analisar situacdes em que professores utilizam essas ferramentas digitais como
mediadoras do processo de aprendizagem. Assim sendo, nesta parte da andlise de
dados partimos da Teoria da Acdo Mediada de James Wertsch (1998), em que
consideramos as tecnologias enquanto ferramentas culturais capazes de modificar a
acao.

Como se sabe, para Wertsch, Del Rio e Alvarez (1998, p. 29) a “mediacéo é
um processo” e o ingresso de uma nova tecnologia nesse processo, transforma-o.
Nesse sentido, pode-se dizer que a ferramenta introduzida na pratica pedagogica
pode gerar alteracbes propiciando transformacdes qualitativas na construcdo de
conhecimento. Contudo para insercdo das tecnologias digitais na préatica pedagdgica
e na formacao dos professores, nos deparamos com a necessidade do conhecimento
destas ferramentas e do desenvolvimento de habilidades préprias para sua utilizacao,
dai a necessidade da analise em relacdo aos saberes docentes e ao processo de
internalizacdo com relagdo a praxis envolvida nestas atividades.

De acordo com Wertsch (1999), a internalizacdo de habilidades técnicas para
lidar com as tecnologias e para saber utiliza-las com competéncia, caracterizamos
como dominio, jA as competéncias relacionadas ao Conhecimento Tecnoldgico que
vao além do uso eficiente, que integram 0s recursos tecnolégicos no processo de
ensino e aprendizagem, selecionando os mais adequados e conhecendo suas
potencialidades para 0 seu contexto, caracterizamos como apropriagao. Isto posto, ao
“saber fazer’, Wertsch (1999) classifica como “dominio” e ao “tomar para si”,
apropriagdo, em que o0s dois processos acontecem por meio da agao
agente/ferramenta cultural.

Na conjuntura da pesquisa, avaliamos, portanto, se os docentes da Educacao
Infantil alcancaram a apropriacdo destas ferramentas culturais, analisando como no
contexto atual de pés-pandemia, conseguem integra-las a sua pratica pedagogica de
forma significativa. Como bem afirma Gois (2020, p. 16) a relevancia desta integracéo
esta além do uso e do ensino técnico das ferramentas digitais, pois “[...] uma utilizagéo
articulada com os contetdos escolares e conhecimentos pedagdgicos tem o potencial
de impulsionar a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem”.

Por fim, as questdes abordadas nesta analise sobre 0 dominio ou apropriacao
dos docentes incluiram como eles utilizavam as tecnologias antes da pandemia e

como as estéo utilizando atualmente, quais ferramentas poderiam ser utilizadas em
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um contexto ideal, os conhecimentos e as dificuldades em relacdo a esse periodo,

entre outros aspectos.

5.3.1 Ndo domina e n&o apropria

A integracdo de qualquer elemento tecnologico na pratica pedagogica docente
requer, inicialmente, conhecer as ferramentas, “entender, conhecer seus modos de
funcionamento, sua interface, seus requisitos operacionais. E preciso ter capacidade
para manusear e eventualmente resolver problemas de ordem técnica para seu uso”
(Cavassani; Andrade; Marques, 2022, p. 08).

Deste modo, nesta subcategoria, temos aqueles docentes que relataram nao
possuir conhecimentos tecnolégicos mesmo antes da pandemia e, depois deste
periodo, ainda relatam nenhuma ou pouquissima construcao de conhecimentos sobre
essas ferramentas. Foi possivel identificar o baixo indice de dominio por meio dos
préprios relatos dos professores sobre a constru¢cdo ou mobilizacdo de Saberes
Tecnoldgicos durante a pandemia.

Nesta categoria, aparecem inclusos uma minoria de professores, tendo em
vista que quase todos relataram ter construido conhecimentos sobre as tecnologias,
porém, esta minoria apresenta um conhecimento muito superficial, ou até mesmo, ja
se esqueceram das ferramentas que fizeram uso durante o periodo. Vejamos
respostas dos docentes que tiveram baixo ou nenhum indicio de dominio ou

apropriacado das ferramentas culturais.

“... Eu tenho dificuldades por exemplo de... dificuldade de:::... Ah eu acho
gue eu tenho dificuldade em tudo, cé entendeu, eu fico a cada 5 minutos
perguntando como é que eu fago isso... ndo, ndo tenho assim... ndo tenho
conhecimento, néo tenho” (D02.Q13 C).

“E s6 televiséo... televisdo e:: eu trago também o meu radinho pra gente
fazer atividades com musica” (D21.Q14 P).

“Para apresentar para as criangas as vezes eu recorro ao YouTube sim né,
guando eu quero trazer alguma brincadeira que eles ndo conhecam né,
alguma musica” (D19.Q14 P).

Como podemos observar, esses docentes ndo dominaram novas tecnologias
durante a pandemia, as vezes, até relatam terem produzido videos durante o periodo,
mas ainda assim, percebe-se pouco dominio da ferramenta. Ndo conhecem bem seus
modos de funcionamento e normalmente ndo sdo capazes de resolver problemas

encontrados neste uso, ao contrario, possuem dificuldades de manuseio que sao
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limitantes. Assim, em sua pratica pedagodgica continuam quase que nao utilizando
Tecnologias Digitais ou continuam restritos ao que ja faziam uso antes da pandemia,
como podemos ver em relagdo a professora que menciona o Youtube, em que
continua utilizando o mesmo recurso e da mesma maneira, como sintetizamos no

quadro a seguir:

Quadro 11 - Dominio e Apropriacao

Saberes Docentes Categoria Sintese Quantidade
Grau de Internalizacdo | N&o domina | Pequena parte de docentes que relataram 04/26
e nao nenhuma ou pouquissima constru¢cdo de
apropria conhecimentos sobre as TDIC durante a
pandemia.

Fonte: Elaboracao propria (2023).

Podemos observar que no quadro temos a sintese, indicando que 04 dos 26
professores, apesar de terem utilizado a TDIC para o ensino remoto durante a
pandemia, atualmente ndo dominam e nao se apropriam desses recursos
tecnologicos. Isso se deve ao fato de que, em muitos casos, ja se esqueceram ou ndo

se aprofundaram na utilizacao dessas ferramentas.

5.3.2 Domina mas nao apropria

Nesta categoria podemos dizer que se encontra 0 grupo mais representativo
da nossa pesquisa, aqui estdo caracterizados os docentes que adquiriram o dominio
das tecnologias, possuem habilidades para utilizarem o0s recursos tecnoldgicos
eficientemente, porém, apesar do dominio ainda n&o chegaram ao nivel de
apropriacdo, sao aqueles que apesar de dominarem 0sS recursos, hao conseguem
integra-los a pratica pedagogica e ainda ndo vislumbram formas significativas para
que a utilizacdo ocorra com as criangas, para além do uso pessoal e particular. Como

vemos a seguir:

“E, acho que as ferramentas que eu ndo usava, foram as do Google... é
Google Meet que a gente ndo usava... [...] Assim, porque a Educacgao Infantil
a gente, é... é::: que no fundamental a gente consegue até ampliar um
pouquinho mais, agora no Infantil, as nossas brincadeiras, as nossas
vivéncias sdo mais voltadas para esse ludico, e ai € mais uma questédo de
jogos né, que seria na informatica” (D17.Q08 P).

“Eu utilizo principalmente por causa dos relatérios, né, é... como se diz... pra
relatar o meu dia a dia, entdo eu tenho as imagens, eu insiro essas imagens
e esses videos ali no programa do canva, e fago, elaboro. Com as criangas
s6 televisdo mesmo. N@s temos internet mas ainda ndo esta voltado pra sala
de informatica” (D11.Q14 P).
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“Hoje em dia eu uso o notebook que veio da secretaria, eu conecto o cabo na
TV que tem |4, ai tem 0 modenzinho deles. Entdo quando eu quero é::: montar
alguma aula diferente, gravar, eu faco por la. A tecnologia hoje que eles tém
acesso é so isso” (D12.Q14 P).

Podemos observar que esses docentes relatam aprendizagens acerca de
aplicativos e recursos tecnoldgicos, porém, ndo trazem esse dominio da tecnologia
para a sua pratica pedagogica, ndo conseguem utilizar essa ferramenta cultural em
um novo contexto, com intencdo especifica a seus objetivos. Isto posto, temos que
dentre os 26 entrevistados, 14 estéo incluidos nesta categoria, ou seja, dominam mas
nao apropriam, sendo que outros 08 docentes chegaram ao maior grau de
internalizacdo dominando e se apropriando da ferramenta e apenas 04 ndo chegam
nem ao dominio.

Este acaba sendo o grupo mais significativo, pois talvez reflita o cenario de toda
a Educacao Infantil, que como destacamos anteriormente, esta relacionada a uma
visdo dicotbmica para com a tecnologia, entdo o docente até domina certas
ferramentas tecnoldgicas, mas, como ndo acredita no uso por meio das experiéncias
gue ja realiza em seu cotidiano, ndo consegue trazé-las para sua pratica.

Ao nosso ver, essa falta de unido entre o dominio das tecnologias com as
especificidades do desenvolvimento da El, revelam a necessidade de um saber que
seja mais tecnoldgico, em que o professor conheca e aprenda os diferentes recursos
por meio de uma formacao integrada para a El, que contemplem a pratica docente
articulada com a teoria, ja que essa fragmentacdo existente na formacdo acaba
atingindo diretamente o estudante envolvido por falta de didaticas e técnicas que se
interrelacionam com a sua realidade (Dantas et al., 2020).

Em sintese, observamos no quadro 12 o grupo mais relevante
guantitativamente em relacdo ao grau de internalizacdo, em que por meio das
percepcdes dos docentes podemos afirmar que estes dominam a ferramenta cultural,
ou seja, a tecnologia ou 0s saberes tecnolégicos, mas ainda ndo foram capazes de se

apropriar dela como algo que lhes pertence.

Quadro 12 - Dominio e Apropriacao

Saberes Docentes Categoria Sintese Quantidade
Grau de Internalizacdo | N&o domina | Pequena parte de docentes que relataram 04/26
e nao nenhuma ou pouquissima construcdo de
apropria conhecimentos sobre as TDIC durante a
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pandemia.
Grau de Internalizacdo | Domina mas | Os docentes relatam aprendizagens em 14/26
nao apropria | relacdo a aplicativos e  recursos
tecnolégicos, porém, ndo trazem esse
dominio para a sua pratica pedagogica, nao
conseguem utilizar essa ferramenta cultural
em um novo contexto.

Fonte: Elaboragéo prépria (2023).

Por fim, destacamos uma surpresa emergente dos dados, o fato de que apesar
de nédo se apropriarem efetivamente da ferramenta cultural, os professores néo estao
saturados do uso da tecnologia devido a pandemia, ao contrario, normalmente
reconhecem a importancia desta na sociedade e na educacao e demonstram vontade
de trazer as tecnologias para a pratica pedagoégica. Poucos docentes relataram que
nao utilizariam a tecnologia mesmo tendo o conhecimento e sendo oferecidas as
condi¢cdes necessérias. Assim sendo, afirmamos que os professores da Educacéo
Infantil ndo apresentam alto grau de resisténcia as TDIC, o que na verdade
demonstram é uma dificuldade de visualizacdo do uso destas ferramentas de forma

significativa para as criancas.

5.3.3 Domina e Apropria

Nesta categoria, buscamos elucidar de acordo com a Teoria de James Wertsch
(1998) o grau de Dominio e Apropriacdo realizado pelos professores quanto a
ferramenta cultural. Pensando nas categorias apresentadas até aqui de forma
gradativa, nesta os docentes relataram alcancar um grau maior de elaboracdo de
significados, sendo entdo, um ponto desejavel de internalizacdo. Consideramos que
alcancaram a internalizacdo de saberes no ambito do dominio e da apropriagéo,
aqueles docentes que atualmente sao capazes de compreender e de utilizar as
tecnologias, possuem dominio sobre elas, mas que além disso, se apropriaram desta
ferramenta cultural e por meio dos Saberes Tecnoldgicos conseguem trazé-las a sua
pratica pedagogica, utilizando esta ferramenta de formas especificas para atender um
objetivo préprio, que seja adequado a Educacéao Infantil.

Contudo, antes de apresentarmos o0s relatos desses docentes, damos
destaque a um aspecto novo que emergiu dos dados sobre as especificidades da El.
Durante a pandemia, observamos que os docentes adquiriram dominio no uso das
TDIC. No entanto, devido as particularidades da El, nem sempre essas foram as

ferramentas que eles integraram em sua pratica. O contato com essas tecnologias
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durante esse periodo gerou uma reflexdo, levando os docentes a explorar novas
ferramentas e trazé-las para a escola no contexto pos-pandemia. Assim, a transicao
do ensino remoto para o presencial ndo foi marcada pela total ruptura no uso das
TDIC.

A titulo de exemplo, os professores afirmam terem aprendido sobre o aplicativo
Canva, ou seja, dominaram essa ferramenta, entretanto, este aplicativo ndo se
adequa tanto a prética da EIl, assim, os docentes aparecem trazendo outros tipos de

recursos, ou formas mais relevantes para a faixa etaria, como vemos a seguir:

“[...] Entao vocé consegue, acessar ali mesmo, um museu, acessar alguma
coisa de diferente, esses passeios virtuais que tem no Google, é mais facil”
(D13.Q09 P).

“Sim, aqui, a gente valoriza, a coordenadora, sempre a gente fala sobre o
assunto da crianca pegar o celular da escola ou até o nosso, mas com
cuidado, pedir para a crianca fotografar, a gente também fez o trabalho de:::
da foto de [municipio]®... eles tiraram fotos, uma turma tirou foto, a gente fez
em dupla né, com as professoras, entdo por exemplo, a turma da [professora]
tirou as fotos de [municipio], ai @ minha turma pegou essas fotos e fizeram
um desenho de observacdo, mas a gente pediu que a crianga tirasse foto,
pelo olhar da crianga” (D09.Q16 P).

“[...] Ah eu utilizo outra coisa sim, perai, deixa eu pesquisar, eu utilizo... esse
aqui 0, esse aplicativo... ele, por exemplo, vocé tira uma foto sua, ai vocé
coloca nele, ele tira toda a parte de tras, so fica a foto sua, o seu fisico, eu
uso com as criangas pra gente fazer um projetinho de corpo humano... té
usando bastante ele, usei para fazer o projeto do corpo humano, td6 usando
pra fazer o projeto dos animais, achei ele é bem legal” (D08.Q15 C).

Por meio dos relatos, podemos afirmar que houve a apropriacéo da ferramenta
cultural devido ao fato de que os docentes refletem sobre as ferramentas que vao
utilizar, as levam para a pratica como algo que lhe pertence, algo pensando em um
novo contexto, partindo de um propésito especifico, como por exemplo, no uso dos
celulares para que as criangas manuseiem, facam registros, pesquisas e desenvolvam
projetos. “Quando o agente faz uso de uma ferramenta com habilidade, em situacdes
socioculturais distintas (descontextualizadas), [...] temos caracterizado nivel mais alto
de internalizagéo” (Posso, 2010, p. 53).

Além disso, apresentam praticas que trazem as vivéncias da infancia e da El,
como no uso da tecnologia fora da sala de aula, em contato com a natureza, utilizando

uma ferramenta cultural na agcdo mediada para alcancar seus objetivos:

4 Dados suprimidos em func&o do sigilo e anonimato.
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“[...] para a pesquisa a gente usa o google para pesquisar algumas imagens,
entdo as vezes a gente estd no parque, eu vou, registro com a foto e ai a
gente usa aquela ferramenta do Lens, que vocé ja pesquisa a imagem, ja
no google. Ai que bichinho é esse professora? eu falo eu néo sei, mas vamos
dar uma olhada, pesquisar, que aqui a gente encontra resposta, e se a gente
ndo encontrar, a professora vai procurar em outros lugares, entdo a
ferramenta do... né, de pesquisa por imagens é frequente eles sabem [...]”
(D17.Q14 P).

“Fiz uso de internet, através do notebook para a tv para visitar museu com
as criancas, conhecer os artistas dos quais estavamos conhecendo as obras,
fiz uso do datashow para projetar assuntos culturais como no carnaval,
festa junina, caixa de som em varios momentos (fundo, apreciagéo,
relaxamento, movimento), celular para registrar momentos com a camera
fotogréfica... Aplicativos como viva video, Power point para editar fotos,
videos, produzir mini historias da turma” (D12.Q08 P).

Por meio da acdo mediada o professor utiliza as tecnologias para além do
objetivo no qual esta havia sido designada e ela passa a atender seu interesse proprio,
o interesse do agente, que modifica a acdo mediada por meio da insercdo desta
ferramenta, como a ferramenta Google Lens que modifica a forma de pesquisa ou 0
contato com a informacéo realizada pelas criangas.

O relato apresenta o0 agente agindo por meio da ferramenta cultural, o docente
entdo toma o lugar de agente e transforma essa tecnologia em ferramenta cultural ao
fazer uso da mesma para executar uma acao, para isso, também utiliza os saberes
docentes ja internalizados para escolher a tecnologia adequada a sua acdao,
mobilizando o saber docente e a TDIC enquanto ferramentas culturais na acao
mediada. Com relacdo ao agente, destacamos que os docentes que durante a
pandemia mobilizaram saberes que ja possuiam, foram aqueles que apds o periodo,
adquiriram maior grau de apropriacdo das TDIC e passaram a articular com seus
saberes pedagdgicos. Assim sendo, diante do exposto apresentamos no quadro 13

uma sintese desta subcategoria:

Quadro 13 - Dominio e Apropriacao

Saberes Docentes Categoria Sintese Quantidade
Grau de Internalizacdo | N&o domina | Pequena parte de docentes que relataram 04/26
e nao nenhuma ou pouquissima construcdo de
apropria conhecimentos sobre as TDIC durante a
pandemia.
Grau de Internalizacdo | Domina mas | Os docentes relatam aprendizagens em 14/26

ndo apropria | relacdo a aplicativos e  recursos
tecnologicos, porém, ndo trazem esse
dominio para a sua pratica pedagogica, nao
conseguem utilizar essa ferramenta cultural
em um novo contexto.
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Grau de Internalizacéo Domina e Os docentes refletem sobre as ferramentas 08/26
apropria gue vao utilizar, levam para a pratica como
algo que lhe pertence, pensando em um
novo contexto e partindo de um propdosito
especifico.

Fonte: Elaboragéo prépria (2023).

No quadro, podemos compreender que os 08 docentes que dominam e se
apropriam sédo aqueles que conseguem trazer a TDIC para a sua pratica pedagogica,
gue passam a ver a sua pratica por meio da apropriacdo das ferramentas culturais e,
com isso, elaboraram significados com relacdo aos Saberes Docentes e ao uso das
TDIC.

Outro dado relevante que também buscamos observar é com relacdo ao campo
de pesquisa, mais especificamente quais influéncias poderiam ocorrer nos resultados
levando em consideracéo as condi¢des do contexto de cada campo de pesquisa.
Esclarecemos que as escolas que atendiam as criangas de pré-escola, como pratica
do municipio possuiam salas de informatica jA equipadas com computadores,
datashow, ou televisdes, diferentemente das creches que ndo possuem um local
especifico.

Deste modo, partindo para a andalise dos dados, observamos que nossas
hipéteses se confirmaram. Nas escolas que disponibilizam o recurso tecnolégico com
mais facilidade e estrutura, o nimero de docentes que se apropriaram efetivamente
das ferramentas tecnolégicas foi um pouco maior, tendo em vista que nas instituicées
de pré-escola de um total de 18 participantes 6 se apropriaram e nas instituicdes de
creche de um total de 08 participantes somente 2 alcangaram a apropriagao. Apesar
desta diferenca ndo ser tdo significativa, revela indicios de que a ndo apropriacéo
pelos docentes também pode ser resultado da realidade das escolas, que muitas

vezes nao oferecem aspectos basicos aos docentes da atualidade.

5.4 Possiveis relagfes entre os dados obtidos

Diante tudo que ja foi exposto, o referencial teérico dos Saberes Docentes nos
possibilita compreender os tipos de Saberes que formam a pratica do professor
atualmente e a pensa-los e organiza-los de acordo com suas caracteristicas. J4 a
teoria de Wertsch vai além, permitindo-nos repensar a atuacdo deste professor
enguanto agente, tensionando também a ideia comum de que é apenas o0 sujeito que

€ responsavel por uma acéo, ou o contrario.
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A Teoria da Acdo Mediada nos mostra que ha uma tensao irredutivel entre o
agente e as ferramentas culturais e diante dos dados analisados, ha chamada tensao
irredutivel, vimos que o agente atua com as ferramentas culturais e essa a¢cdo humana
nao ocorre de forma isolada, ou seja, as ferramentas nao sdo capazes de fazerem
nada por si s0, somente em conjunto com um agente que elas podem causar impacto,
assim, a tecnologia apesar de as vezes ser vista como autossuficiente, sozinha ela
nao permite a acdo mediada (Wertsch, 1998).

Deste modo, apesar de crucial, também nao basta que as escolas oferecam
equipamentos tecnoldgicos inovadores e suficientes se ndo houver um agente para
lidar com esta ferramenta. Nesta perspectiva, a tecnologia jamais poderia substituir o
papel do docente, pois ambos sao necessarios em relacédo conjunta para que exista a
acdo medida, seja com outros individuos ou com o meio social.

Refletindo sobre a acdo mediada realizada pelos professores da Educacéo
Infantil, também destacamos o tensionamento no uso das tecnologias por parte dos
docentes, tendo em vista que na utilizacao das ferramentas tecnoldgicas eles trazem
a tona a importancia do uso critico e moderado, pensado para a idade das criancas e
com objetivos pedagdgicos relevantes, ndo somente para atender um programa de
ensino ou a discursos voltados ao determinismo tecnoldgico, levando em conta que a
TDIC nao se torna um modelo pedagogico utilizavel em todas as atividades, mas sim
um aspecto a ser analisado de forma individual.

Por conseguinte, estes agentes agem com ferramentas culturais, podendo
dominar ou se apropriar delas, no nosso caso, 0s professores apresentaram suas
percepc¢des com relacédo aos saberes docentes e ao processo de utilizagao das TDIC
enquanto ferramentas culturais, em que foi possivel analisar a internalizacéo
relacionada ao dominio ou apropriacdo dessas ferramentas.

Em virtude de tudo o que foi exposto, temos como resultado que os docentes
da Educacéo Infantil em sua maioria adquiriram o dominio de ferramentas culturais na
mediacao da acdo, deste modo, os docentes participantes construiram conhecimentos
e elaboraram significados em relacdo ao uso das TDIC, mas em sua pratica atual
ainda trazem poucos recursos novos e significativos para as criangas pequenas,
demonstrando dominio, mas baixo grau de apropriacdo, ja que a apropriagdo estaria
mais bem representada se o professor utilizasse a ferramenta em variados contextos

e com propoésito diferente.
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Neste sentido, os saberes docentes construidos e modificados tém
influenciado a praxis dos docentes apds o periodo de ensino remoto. No contexto pos-
pandemia observamos a pluralidade dos saberes que emergiram e que aparecem
como instrumentos de mediacdo na promocado da aprendizagem e do
desenvolvimento, ja que no contexto atual os docentes ainda realizam esfor¢cos para
integrar as tecnologias, embora ndo estejam obtendo muito sucesso. O aspecto
positivo é que, como apresentado anteriormente, a diferenca numérica destes
docentes para aqueles que de fato se apropriaram das ferramentas néo € tdo grande.
Portanto, partindo de uma nova categoria que poderia dar conta desta lacuna na
pratica dos professores de criangas pequenas, que reconheca a El como de fato ela
€, podemos lutar para o reconhecimento de uma formacao adequada a realidade atual
das escolas, pés-pandemia.
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6 CONSIDERACOES FINAIS
O presente trabalho permitiu analisar a percepcdo dos professores da

Educacéo Infantil acerca dos Saberes Docentes para o uso das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo no contexto pos-pandemia. Neste estudo, nos
propusemos a entender como os professores da Educacao Infantil mobilizaram e
desenvolveram seus saberes docentes durante a pandemia e como as TDIC tém sido
incorporadas em sua pratica atual. A partir dos dados coletados, verificamos que a
maioria dos docentes da El adquiriu novos saberes docentes durante a pandemia. No
entanto, ainda necessitam se apropriar em relacdo aos saberes para utilizarem as
tecnologias de forma efetiva.

Observamos que os professores adquiriram habilidades para o dominio técnico
das ferramentas digitais, porém ainda nao se apropriam de forma integral das TDIC,
tendo em vista que, atualmente fazem uso das ferramentas tecnologicas de maneira
pessoal e isolada, encontrando dificuldades em integrar esses conhecimentos sobre
TDIC na pratica pedagoégica da EI, com objetivos distintos e em um contexto relevante
para as criancas. Deste modo, a pandemia potencializou avangos positivos em
relacdo ao uso das tecnologias digitais, mas ainda é necessario progredir para que 0s
docentes alcancem um verdadeiro pensamento critico e a apropriacdo desta
ferramenta cultural.

A percepcao dos docentes quanto ao uso das TDIC revela que a Educacao
Infantil ainda mantém préticas obsoletas, assim, o contexto atual da deste nivel de
ensino, pés-pandemia indica que a pratica pedagodgica dos professores ainda nao esta
integrada aos processos de ensino e aprendizagem relacionados as TDIC. Portanto,
no sentido de uma superacao, é fundamental que os atores do sistema educacional
abandonem uma visao reducionista e fragmentada do uso da tecnologia, e que 0s
contextos escolares apoiem e facilitem esse processo, visando atender as
necessidades dos docentes.

Um avanco neste sentido foi o reconhecimento de que, apesar de 0s
professores da El terem utilizado diariamente as tecnologias durante a pandemia, eles
nao se apropriaram plenamente delas e ndo promoveram mudancas significativas nas
praticas com as criangas. Contudo, vislumbramos um futuro promissor em que a
dicotomia entre a experiéncia da El e a Tecnologia Digital possa ser superada, por

meio da construcdo de saberes pelos professores quanto aos conhecimentos
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necessarios para integrar de forma harmoniosa as TDIC ao contexto desta etapa,
unindo dois mundos que frequentemente podem ser percebidos como opostos.

Acreditamos que os docentes talvez ndo tenham se apropriado efetivamente
das TDIC devido a falta de orientacdo sobre como € possivel utilizar a tecnologia de
maneira saudavel com criancas pequenas, assim como devido a falta de condi¢des
apropriadas ao trabalho docente com esses recursos. Neste contexto, € essencial
compreender que a tecnologia ndo se limita apenas a dispositivos avancados ou a
praticas espontdneas de distracdo ou de ordem técnica. Assim, uma significativa
descoberta durante a pesquisa foi perceber que o professor da Educacéao Infantil ndo
€ contrario a integracéo das TDIC em suas praticas pedagdgicas, o que se evidencia
é a falta de conhecimentos necessarios, que refletem esta n&o apropriacdo, que, por
sua vez, € resultado de uma formagédo docente insuficiente nesse aspecto.

Por isso, mesmo que os documentos educacionais oficiais e orientadores
mencionados ao longo do texto abordam o uso das TDIC h& bastante tempo, € preciso
alcancar uma maior solidez formativa tecnolégica e cultural no &mbito docente. Nesse
sentido, a pesquisa desafia a ideia de que a Educacéo Infantil, apds a pandemia, esta
mais apta a integrar as tecnologias as praticas pedagogicas. Ela reforca, em vez disso,
a necessidade de uma formacdo que motive o docente a conhecer e valorizar as
potencialidades das TDIC na atualidade de forma saudavel ao desenvolvimento
infantil, como em experiéncias em que as TDIC sejam utilizadas como ferramentas
interessantes para as criangas, em que desenvolvam a criatividade, a imaginacéo, a
danca, o brincar, a interacao, a investigacao, a ludicidade e as brincadeiras musicais.

Assim, como perspectivas futuras, almejamos a efetivacdo de uma formagéao
docente que atenda as demandas da educacdo pdés-pandemia, que possibilitaria aos
docentes da El alcancar um tipo de letramento minimo em relacdo as tecnologias
digitais, qualificando-os a compreender e acompanhar as transformacodes
tecnologicas. Buscamos uma formacdo que ofereca um direcionamento claro ao
docente, demonstrando que é possivel partir do seu conhecimento prévio sobre a El
para, entdo, efetivamente se apropriar do uso das TDIC, em um processo formativo
orientando, com praticas condizentes com esta etapa e com a educacao na sociedade
contemporanea, valorizando a crianga como produtora de conhecimento e cultura.

Além disso, consideramos que os Saberes Docentes e as Tecnhologias Digitais
na Educacao Infantil constituem um tema que abrange uma ampla gama de aspectos

relevantes. Elementos como os curriculos da formacédo inicial e continuada, os
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impactos do uso da tecnologia na El e nas criancas, as influéncias da tecnologia sobre
0 saber docente, as politicas publicas nesta etapa educacional e as condicdes e 0s
recursos digitais oferecidos disponiveis nas escolas sdo aspectos intrinsecamente
ligados ao fendbmeno investigado. Embora ndo tenhamos nos propostos a investiga-
los neste estudo, certamente merecem pesquisas especificas, as quais podem se
beneficiar dos resultados desta investigacdo como subsidio.

Isto posto, ndo temos aqui a pretensdao de esgotarmos as discussoes,
acreditamos que a experiéncia destes docentes pode ajudar a pautar os avancos na
area e que os dados podem fornecer subsidios tanto para as praticas pedagogicas e
formativas dos professores quanto para o trabalho de pesquisa educacional,
norteando decisdes educacionais futuras. Nesse contexto, nossa pesquisa deixa a
porta aberta para que futuros pesquisadores possam enriquecer o debate com novas
reflexbes e estratégias acerca de como o0s Saberes Docentes podem ser
desenvolvidos para a integracdo das tecnologias nos contextos da Educacéao Infantil,
para pesquisas que partam da experimentacdo em sala de aula, em direcdo a
formacao docente, gerando resultados e trabalhos cientificos sélidos.

Para concluir, a partir das reflexdes realizadas, nutrimos expectativas de que
os programas de formacédo repensem a formacéo inicial de professores e ampliem a
oferta de formacao continuada, a fim de que os professores fortalecam o seu préprio
conhecimento cientifico sobre os diversos aspectos da pratica pedagdgica, como 0s
aspectos tecnologicos, evidenciando oportunidades para as criancas interagirem,
explorarem e construirem suas brincadeiras e aprendizagens com a tecnologia,
transformando o fazer pedagdgico e rompendo com paradigmas que ainda engessam

as praticas desenvolvidas na EI com o uso das TDIC.
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APENDICES

Apéndice A - Roteiro da Entrevista Semiestruturada

Nome do entrevistado:
Data:

Local:

Email:

Qual sua idade?

Qual a sua formacgéo? (Graduagao/Pos-Graduagdo/Outros curso)

Ha quanto tempo trabalha como professor (a)? (Rede publica/Rede particular)
1 - Demandas da Pandemia

° Considerando o periodo de pandemia, como acredita que essa experiéncia
impactou no seu fazer docente (tanto positiva quanto negativamente)? Mudou algo no
seu modo de ensinar?

° O guanto se sentiu preparada com relacdo aos saberes exigidos durante a
pandemia?

° Quais conhecimentos considera que adquiriu? Quais foram as suas principais
dificuldades?

° Como vocé utilizava as TDIC em sua prética pedagogica antes da Pandemia?

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

2 - Uso das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacéo TDIC - Baseado
no Conhecimento Tecnoldgico/Technological knowledge (TK) de Mishra & Koehler,
2006.

° O que vocé entende por TDIC?

° Atualmente, vocé se interessa e se mantém atualizado sobre tecnologias novas
e importantes, de que forma?

° Vocé é capaz de criar contetdo na internet ou de utilizar diferentes recursos,
ferramentas digitais ou redes sociais no cotidiano?

° Considera que aprendeu novas habilidades tecnoldgicas no uso de ferramentas
digitais durante a pandemia? Quais?

° Em um contexto que ofereca as condi¢cdes necessarias para o uso de TDIC,

quais ferramentas vocé acredita que poderia utilizar efetivamente em sala de aula a
partir das habilidades que possui?

Fonte: Elaborado pela autora baseado em Mishra & Koehler (2006)

3 - Formacdo Docente Inicial e Continuada - Baseado no Conhecimento
Tecnologico Pedagoégico/Technological pedagogical knowledge (TPK) de Mishra &
Koehler, 2006.

° Em relacdo ao uso da tecnologia durante este periodo, como vocé adquiriu
formacdo, quais fontes alimentaram sua pratica? Secretaria Municipal, colegas de
trabalho, tutoriais, buscas na internet, de forma auténoma, etc.)
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° Como considera que seu programa de formacéo continuada (oferecido pela
SME) te fez/faz pensar mais profundamente sobre como a tecnologia pode influenciar
0 ensino e as metodologias que usa em sua sala de aula?

° Apds a pandemia, como considera sua capacidade de ajudar os alunos a
utilizarem tecnologia de forma mediada para construir conhecimento e a colaborarem
entre si?

Fonte: Elaborado pela autora baseado em Mishra & Koehler (2006)

4 - Habilidades e Dificuldades para o trabalho com as TDIC - Baseado no
Conhecimento Tecnoldégico Pedagégico do Conteudo/Technological Pedagogical
Content Knowledge (TPACK) de Mishra & Koehler, 2006.

° Atualmente quais as dificuldades que vocé enfrenta para utilizar tecnologias na
sala de aula?

° Pensando em sua experiéncia, como tem utilizado a tecnologia para
representar o contetido da EI? Quais ferramentas utiliza?

° Em sua pratica pedagogica vocé considera que consegue combinar o contetdo
a ser aprendido, a tecnologia e a metodologia de ensino? Porque?

° Atualmente, em relacédo a legislacdo, como entende a pertinéncia do uso da

TDIC de forma integrada com os contelddos e métodos, previsto nos documentos
oficiais da Educacao? Acredita que sua percepc¢ao se modificou com a pandemia?

Fonte: Elaborado pela autora baseado em Mishra & Koehler (2006)
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Apéndice B - Roteiro do Questionario Online

Nome do entrevistado:

Escola:

1 - Demandas da Pandemia

Quais aprendizagens, de forma geral, o periodo de Pandemia te possibilitou?
Vocé acredita que a Pandemia modificou sua forma de ver a Tecnologia Digital

de Informacédo e Comunicacéo para o0 uso nas praticas pedagdgicas (TDIC)?

2 - Uso das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao TDIC

Onde vocé usa a tecnologia no seu cotidiano, fora do contexto escolar? (sites
de busca, redes sociais, aplicativos de localizacao, etc.)
No contexto de pds-pandemia se considera uma pessoa mais adaptada as

tecnologias digitais da atualidade? Por qué?

3 - Formacao Docente Inicial e Continuada

Apds a pandemia, em que muitos professores adquiriram conhecimentos de
formas distintas para utilizarem a tecnologia, atualmente com o0s
conhecimentos que possui, como considera o uso das TDIC na Educacéo
Infantil de forma mediada pelo docente? (necessério, estimulante, bom, nocivo,
dificil, falho, etc.) Disserte.

Considera que a formacéo continuada (SME e HTPCs) Ihe auxilia a pensar e

construir conhecimentos para o uso da TDIC na Educacao Infantil?

4 - Habilidades e Dificuldades para o trabalho com as TDIC

De que forma sua realidade escolar deveria melhorar para beneficiar o uso das
Tecnologias na pratica com as criancas de forma intencional?
No ano letivo de 2022 se recorda de alguma prética pedagogica em que fez

uso da TDIC? De que forma? (Computadores, tablets, videos, aplicativos, etc.)
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Apéndice C — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE
(Conselho Nacional de Saude, Resolucédo 466/2012/Resolucdo 510/2016)

Vocé estd sendo convidado a participar como voluntério do projeto de pesquisa
“Percepcdes dos profissionais da Educacdo Infantil quanto aos saberes docentes para a
utilizacdo da TDIC no contexto pos-pandemia” sob responsabilidade do(a) pesquisador(a)
Joice de Oliveira Silva. O estudo sera realizado com os professores da Educacao Infantil de
03 escolas municipais, para investigar a percepc¢ao dos profissionais da Educacao Infantil em
relacdo aos Saberes Docentes construidos durante a pandemia para a utlizagdo das
Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicacéo (TDIC). Como metodologia a pesquisa é
qualitativa, e terd como procedimento para a coleta de dados a realizagcdo de entrevista
presencial gravada em video e audio, e um questionario online. Havera um risco para a sua
saude emocional caracterizado por possivel constrangimento ao ser filmado(a) durante a
entrevista. Vocé podera consultar o(a) pesquisador(a) responsavel em qualquer época,
pessoalmente ou pelo telefone da instituicdo, para esclarecimento de qualquer duvida. Vocé
esta livre para, a qualquer momento, deixar de participar da pesquisa. Todas as informacdes
por vocé fornecidas e os resultados obtidos serdo mantidos em sigilo, e estes Ultimos sé serao
utilizados para divulgacdo em reunides e revistas cientificas. Vocé sera informado de todos
os resultados obtidos, independentemente do fato de estes poderem mudar seu
consentimento em participar da pesquisa. Vocé nao tera quaisquer beneficios ou direitos
financeiros sobre os eventuais resultados decorrentes da pesquisa, hem custos pessoais.
Vocé tem direito & assisténcia e a indenizagdo nos casos de danos decorrentes de sua
participacdo na pesquisa, o que é garantido pelo Cédigo Civil, Lei 10.406 de 2002, Artigos 927
a 954 e Resolucdo CNS n-510 de 2016, Artigo 9°, inciso 6. Este estudo € importante porque
seus resultados fornecerdo informacdes para contribuir com uma analise qualitativa da
concepgdo dos docentes da Educacao Infantil quanto aos conhecimentos para a utilizagédo
das TDIC em praticas pedagdgicas.

Diante das explicacdes, se vocé concorda em participar deste projeto, forneca os dados
solicitados e coloque sua assinatura a seguir.

Nome: R.G.
Endereco: Fone:
, de de 20
Assinatura do Participante Assinatura do Pesquisador(a) responsavel

OBS.: Termo apresenta duas vias, uma destinada ao participante e a outra ao
pesquisador.

Nome Pesquisador(a): Joice de Oliveira Silva | Cargo/Funcéo: Mestranda
Instituicdo: Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
Endereco: Cristévao Colombo, 2265. Bairro: Jardim Nazareth

Telefone: (17) 99282-5509

Projeto submetido ao Comité de Etica em Pesquisa do IBILCE/UNESP
Rua Cristovao Colombo, 2265. Bairro: Jardim Nazareth.

Sao José do Rio Preto/SP — Fone 17-3221.2480 e 3221.2545




