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RESUMO

Nesta pesquisa, aborda-se o ensino do jogo de papéis na Educacado Infantil e a
problemética € que o0 jogo de papéis, muitas vezes, é realizado de forma
espontaneista, “completamente livre” e ndo como forma de desenvolver
conhecimentos relevantes para a educacdo das criancas da escola publica,
portanto, o jogo de papeéis ndo deve ser instrumental. Dessa forma, tem-se como
objetivo geral contribuir para que o jogo de papéis seja utilizado como um momento
de aprendizagem, de maneira intencional e critica, por meio da materialidade
histérica do homem em sociedade, elaborando um objeto de ensino a ser
desenvolvido na Educacdo Infantil. No jogo de papéis as criancas brincam
representando a relagédo entre o homem com a sociedade na qual convivem. No
periodo da idade pré-escolar (criancas de 3 a 6 anos), interesse desta pesquisa, a
atividade-guia é o jogo de papéis, que proporciona transformacfes fundamentais
nesse periodo (Davidov, 1988). A Pedagogia Historico-Critica, de acordo com
Saviani (2015) compreende que o trabalho educativo tem a funcdo de produzir a
humanidade em cada sujeito. Esta pesquisa é quanti-qualitativa e se sustenta no
Materialismo Historico-Dialético, método que se caracteriza pelo movimento do
pensamento por meio da materialidade histérica do homem em sociedade. Em
campo, foi realizada pesquisa com criancas da Etapa | da Educacdo Infantil e
professores da Educacdo Infantii de uma escola publica municipal do interior
paulista. A metodologia enfoca os aspectos filosoéficos, historicos, econémicos e
sociopoliticos e inspira-se na pesquisa-acdo para melhor compreenséo da realidade
na sociedade de classes com intuito de intervengao social. Como objeto de ensino
produto desta pesquisa, foi elaborado um jogo de papéis, intitulado Jogo de papéis:
Brincando de padaria, escolhido como uma atividade que proporciona 0 acesso ao
conhecimento cientifico acumulado historicamente pela humanidade, ultrapassando
0 espontaneismo. Conclui-se que por meio dos autores criticos citados, a analise do
contexto sociopolitico e histérico, do jogo, do jogo de papéis, da intervencao
docente, essa pesquisa contribui para que haja o acesso ao conhecimento
historicamente produzido pela humanidade por meio do papel assumido pela
crianca e da prética dos professores da Educacéo Infantil, reconstituindo de forma
ativa os aspectos da realidade em sua totalidade.

Palavras-chave: Educacéao Infantil; Jogo de papéis; Pedagogia Historico-Critica.



ABSTRACT

This research addresses the teaching of role-playing in Early Childhood Education
and the problem is that role-playing is often carried out spontaneously, “completely
free” and not as a way of developing knowledge relevant to the education of children
in public schools. Therefore, role-playing should not be instrumental. Thus, the
general objective is to contribute to the use of role-playing as a moment of learning,
in an intentional and critical manner, through the historical materiality of man in
society, developing a teaching object to be developed in Early Childhood Education.
In role-playing, children play representing the relationship between man and the
society in which they live. In the preschool age period (children aged 3 to 6), which is
the focus of this research, the guiding activity is role-playing, which provides
fundamental transformations during this period (Davidov, 1988). Historical-Critical
Pedagogy, according to Saviani (2015), understands that educational work has the
function of producing humanity in each subject. This research is quantitative and
gualitative and is based on Historical-Dialectic Materialism, a method characterized
by the movement of thought through the historical materiality of man in society. In
the field, research was conducted with children in Stage | of Early Childhood
Education and Early Childhood Education teachers from a municipal public school in
the interior of Sdo Paulo. The methodology focuses on philosophical, historical,
economic and sociopolitical aspects and is inspired by action research to better
understand the reality of class society with the aim of social intervention. As a
teaching object resulting from this research, a role-playing game was developed,
entitled Role-playing Game: Playing Bakery, chosen as an activity that provides
access to scientific knowledge accumulated historically by humanity, going beyond
spontaneity. It is concluded that through the critical authors cited, the analysis of the
sociopolitical and historical context, of the game, of role-playing, of teaching
intervention, this research contributes to accessing knowledge historically produced
by humanity through the role assumed by the child and the practice of Early
Childhood Education teachers, actively reconstituting aspects of reality in its entirety.

Keywords: Early Childhood Education; Role-playing; Historical-Critical Pedagogy.
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APRESENTACAO

O conhecimento académico cientifico € muito gratificante e desafiador, quanto
mais conhecimento adquirido, maior o interesse pelo saber. E um caminho sem
volta, pois o inicio ndo é mais 0 mesmo. A cada conhecimento adquirido, a maneira
de pensar e agir vai se modificando, conceitos desconhecidos vao se clareando e
gerando duvidas: “como ndo pensei isso antes?”, “como eu pensava isso?”, “como
pude ser ‘enganada’?’, “como agia desse modo?’. E assim vamos nos
desconstruindo e se reconstruindo.

E todo esse processo de reflexdo me faz lembrar da minha infancia,
principalmente quando tento refletir sobre a minha praxis. Lembro do tempo em que
tudo era muito intenso, queria brincar de tudo em um so dia, lutava contra o tempo
para ndo anoitecer e ter que voltar para casa, pois parecia que o amanha nao
existia. E quando a noite chegava, o pensamento sempre vinha informando que eu
deveria ter brincado mais, vivido mais.

Nasci na cidade de Sao Paulo-SP, na década de 80. Meu pai nasceu no
Uruguai e a minha mée, no estado do Parana. Com 11 meses de idade, eu, minha
irma de 3 anos e meus pais nos mudamos para o interior do estado de Sdo Paulo
em busca de uma vida melhor, e assim, moramos até hoje em uma cidade pequena,
porém calma e acolhedora.

A minha mae ndo me deixou estudar na Educacéo Infantil, pois achava que
eu era muito pequena e nao precisava ir a escola. Eu aprendi a ler e a escrever
brincando de escolinha com minha irm& mais velha, que estudava no Ensino
Fundamental. Ela era a professora e eu, a aluna. Tudo o que ela aprendia na escola,
me ensinava escrevendo no muro da minha casa com restos de giz que ela pedia
para a professora no final da aula. Essa brincadeira de faz-de-conta fez com que eu
aprendesse a ler e a escrever muito cedo e eu néo via a hora de experimentar
aguele universo gque ela me apresentava de maneira tdo magica.

Toda essa magia era permeada pelos contos de fadas. Como eu né&o tinha
acesso a livros, eu assistia muito a TV Cultura. Minha infancia foi muito dificil,
passava por muitas dificuldades e os contos de fadas sempre me deram a
esperanca de que, mesmo depois de tanto sofrimento, o final poderia ser feliz.

Sempre brincava de faz-de-conta, de jogos que hoje consigo denominar como jogo
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de papéis. Eu brincava de médica, de veterinaria, de mamée e filhinha, de
cozinheira, de apresentadora de televisédo, entre outras brincadeiras, e assim,
dormia todas as noites, feliz, sonhando com um mundo no qual eu poderia ser quem
eu quisesse.

Quando tinha sete anos, finalmente iniciei meus estudos na 12 série do Ensino
Fundamental I. Comecei a me encantar com as musicas, as brincadeiras e com a
professora que eu considerava uma verdadeira deusa. Lembro da musica de
despedida que ela cantava e o encantamento que isso me causava. Essa professora
foi a que mais me marcou no Ensino Fundamental | e lembro-me dela com bastante
carinho. Na 22 série, a professora era mais rispida e menos afetiva, trago na
memoria lembrangas ruins e na 32 e 42 séries, foi a mesma professora, mas néo
tenho muitas lembrancas desse periodo. S6 lembro que saia da sala chorando, mas
nao me lembro os motivos.

Do Ensino Fundamental I, da 62 a 82 série, e do Ensino Médio, lembro-me de
pouca coisa, mais dos amigos, talvez seja por causa da enorme quantidade de
professores e da pouca interagéo com eles.

Eu cursei a minha primeira graduacdo em Pedagogia na UNESP no periodo
de 2002-2005, na cidade de Marilia. Essa cidade fica a uma distancia de 100 km da
cidade na qual resido e eu precisei pagar 6nibus para poder me locomover. Como
nao tinha condicdes de pagar as mensalidades do Onibus, quase desisti, mas
consegui me inscrever em um Programa de Pesquisa com bolsas para alunos com
baixa renda e, assim, consegui pagar o 6nibus e 0s gastos que tinha com xerox que
0s professores solicitavam em suas aulas.

Nos anos de realizacdo do curso de Pedagogia, aprendi muita teoria, mas a
pratica conheci através dos estagios, que me trouxeram aprendizagens reais, tanto
boas, como ruins, pois presenciei cenas que me fizeram chorar de tanta indignacéo.
Por outro lado, elas me deram forcas para querer terminar a faculdade e me
especializar da melhor maneira possivel para fazer diferenca na vida das criancas.

Depois, cursei algumas pos-graduacdes lato sensu: 1. Educacdo Especial
(2009); Psicopedagogia Institucional (2011); Metodologia do Ensino de Lingua
Portuguesa e Estrangeira nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (2014);
Metodologia e Pratica para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental (2016); Gestéo
Escolar (2018); Docéncia do Ensino Superior (2021).
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Em 2006, passei no Concurso Estadual para Professora do Ensino
Fundamental | e, em 2010, passei no Concurso Municipal para Professora da
Educacéo Infantil. Atualmente, atuo nesses dois segmentos.

No ano de 2021, percebi que ja tinha realizado varios cursos de pos-
graduacéo lato sensu, mas ndo eram suficientes e eu queria aprender mais. Entéo,
decidi fazer a pés-graduacao stricto sensu. Para me preparar, resolvi fazer algumas
disciplinas como aluna especial na UNESP/Araraquara: Formacgao do professor para
a atuacdo no bercario; Alfabetizando hoje; Alfabetizacdo: fundamentos tedrico-
metodoldgicos e na UNESP/Bauru: Ensino Informal de Ciéncias; Ludico, Lazer e
Educacédo na Infancia e na Juventude. No final do ano de 2021, prestei o Processo
Seletivo na UNESP de Bauru.

No ano de 2022, saiu o tdo sonhado e esperado resultado. Primeiramente,
figuei na lista de espera, mas logo fui chamada. Comecou, entdo, uma alegria
misturada com preocupacgao: “sera que vou dar conta?”, “sera que vou conseguir
conciliar meus dois empregos, meu papel de esposa, de mae, de filha, de nora, de
irma, de amiga, de dona de casa e também de mestranda?”.

Foi com esse turbilhdo de sentimentos que iniciei meus estudos, com muita
vontade de aprender. Comecei a realizar as disciplinas de forma on-line, a noite, e
me dedicar aos estudos. No segundo semestre, me matriculei no Estagio de
Docéncia na Graduagdo com o professor Vitor Machado, que me deu um
embasamento tedrico muito grande, além de ser o meu primeiro contato presencial
com a Universidade.

E assim, continuei a incessante busca pelo aprender, que é infinita,
trabalhosa, desafiadora, mas que, com certeza, nos faz vivenciar momentos Unicos
gue nos motiva a nunca nos contentarmos com uma realidade que pode e deve ser
melhor a cada dia.

Toda a vivéncia e o estudo da Pedagogia Histérico-Critica e da Sociologia da
Educacéo, no curso de mestrado, me fizeram refletir sobre a realidade social da qual
faz parte a educacdo publica, modificando tanto minha pratica profissional quanto
pessoal. E assim nasceu o0 desejo de desenvolver essa pesquisa, a fim de que eu
possa mudar a realidade das criangas com as quais convivo diariamente, fazendo do
jogo de papéis um momento de lazer e de muita aprendizagem e néo seja visto

como uma atividade espontanea e instrumental.
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1 INTRODUCAO

Em minha préatica como professora da Educacéao Infantil, desde 2010, observo
que, no cotidiano escolar, o desenvolvimento do jogo ocorre de maneira
predominantemente instrumental ou “completamente livre”, ou seja, os professores
até colocam em sua rotina o jogo, mas ndo com intuito de desenvolver o
conhecimento cientifico, mas para proporcionar um momento de alegria, que é
apenas uma das finalidades do jogo.

Tal problema néo se desliga da realidade social e sociopolitica que determina
as politicas publicas educacionais, entre outras, e, portanto, sdo alteradas
historicamente.

Dessa forma, considera-se que a educacao brasileira se desenvolveu em um
contexto em que uma sociedade de classes deu origem a uma educacéo diferente
para cada uma delas, seguindo a divisdo do mundo do trabalho, intelectual e bracal.
No sistema econdmico vivido, a sociedade esta dividida em classes e o interesse
nesse estudo é a educacao para os alunos da escola publica (Saviani, 2013).

O estudo sobre o jogo nas politicas educacionais mostra que, desde a década
de 80, no estado de S&o Paulo, ha uma ldgica neoliberal que instrumentaliza a
educacao das criancas e jovens na educacdo basica, como aponta Saviani (2019).

O jogo, entdo, nas décadas de oitenta, noventa e anos dois mil, torna-se uma
pratica “inventiva” e “criativa”, sustentada nos estudos piagetianos. A proposta da
Coordenadoria de Estudos e Normas Pedagdgicas (CENP) objetivava “transformar o
aluno de receptaculo de informacées em um ser critico, capaz, desde o inicio da
aprendizagem, de criar/construir o saber” (Sao Paulo, 1984, p. 17). A proposta
construtivista abordava a apropriagdo do conhecimento como se este processo
ocorresse independente da sociedade e das decorréncias da organizacao capitalista
para a educacdo dos alunos da escola publica.

A concepcéo construtivistal, propagada por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky,
com base na obra de Jean Piaget, chega ao Brasil em um contexto histérico no qual

as politicas publicas buscavam alternativas para conter o analfabetismo. Os

! Jean Piaget (2018) dividiu o desenvolvimento intelectual em trés grandes “periodos”: inteligéncia
sensério-motora; preparacdo e de organizacdo das operacdes concretas de classes, relagcbes e
namero; operacdes formais.
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meétodos tradicionais foram criticados e tidos como responsaveis de todo o fracasso

escolar.

Como o Brasil da década de 1980 também apresentava altos indices de
evaséo e repeténcia na primeira série do Ensino Fundamental, educadores
desse periodo passaram a analisar que o fracasso produzido era resultado
de uma escola que aplicava métodos “tradicionais” de ensino durante o
processo de alfabetizacdo. Isso significava total semelhanca com a situagéo
da Argentina na década de 1970. E nesse contexto que a pesquisa de
Mortatti (2000) constata que foi por meio da Coordenadoria de Estudos e
Normas Pedagdégicas (CENP) da Secretaria de Estado da Educacao de Sao
Paulo (SEE), que a teoria construtivista chegou ao Brasil (De Souza;
Marsiglia; Duarte, 2009, p. 190).

Assim, “a educagao € que deveria acompanhar o desenvolvimento e a
atividade espontanea das criancas, interferindo o minimo possivel, pois a crianca é
vista como possuidoras das virtudes para o seu desenvolvimento [...]" (Arce, 2012, p.
143), para o construtivismo piagetiano. Desse modo, a crian¢a aprenderia a partir de
sua acéo, de forma espontanea e autbnoma.

Em contrapartida, a concepcdo defendida pela Pedagogia Historico-Critica €
que “a escola diz respeito ao conhecimento elaborado e ndo ao conhecimento
espontaneo; ao saber sistematizado e ndo ao conhecimento fragmentado; a cultura
erudita e ndo ao conhecimento popular” (Saviani, 2013, p.14).

Portanto, o jogo, abordado como uma prética livre que desperta interesse dos
estudantes por ser prazeroso e por proporcionar o desenvolvimento da crianca era
valorizado ndo como conhecimento cientifico, histérico, filoséfico ou artistico, mas
como um objeto bio cultural, a partir do qual, sdo estimulados varios tipos de
adaptacdes. O interesse se voltava para o desenvolvimento visto sob a Otica
psicolégica.

Neste contexto, Duarte (2020) afirma que, por superficialidade de
conhecimentos, muitos  professores desenvolveram  praticas  ecléticas,
espontaneistas e pouco contextualizadas, inclusive, porque 0s processos de
formacéo béasica e continuada de professores, no Brasil, também foram impactados

por essas teorias do “aprender a aprender”.

A aprovacdo do projeto de Lei de Diretrizes e Bases (LDB) do Senado
Federal na década de 1990 foi uma vitéria das forcas neoliberais em
educacdo. A difusdo das pedagogias do aprender a aprender também tem
desempenhado, desde a segunda metade da década de 1980, o papel de
sintonizar as ideias pedagogicas com a dindmica econdmica e ideolégica do
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capitalismo do final do século XX e inicio do século XXI (Duarte, 2020,
p.31).

A partir da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), essa légica esta
pautada no desenvolvimento de habilidades socioemocionais, tendo um
esvaziamento cientifico, filosofico e artistico do curriculo escolar.

Assim, o curriculo escolar busca o desenvolvimento de dez competéncias a
serem trabalhadas na Educacao Basica (Brasil, 2018). Desse modo, esse curriculo
“[...] tem conduzido as politicas educacionais a um ataque ideoldgico que contribui
para alimentar o senso comum do que para prover a apropriacdo de conceitos

historicamente ja assimilados pela humanidade” (Orso; Santos, 2020, p.161).

A educacdo estd sendo posta em sintonia com esse esvaziamento
completo, na medida em que seu grande objetivo é tornar os individuos
dispostos a aprender qualquer coisa, ndo importando o que seja, desde que
seja util a sua adaptagéo incessante aos ventos do mercado (Duarte, 2011,
p. 64).

Esse aprender para o mercado significa a aquisicdo das competéncias gerais
para o individuo. Entre elas: “criatividade, iniciativa, aptiddo para a resolucdo de
problemas, flexibilidade, capacidade de adaptacado, exercicio de responsabilidade,
aptidao a aprender a se reciclar’ (Laval, 2019, p. 81).

Segundo a tendéncia progressista, a solucao:

[...] ndo se encontra em modismos e férmulas magicas, mas no esforco de
levar a educacdo a todos, sobretudo a populacdo marginalizada, dando
condicGes para o dominio de conteldos e conhecimentos valorizados pela
sociedade, bem como disposicdo critica para avaliar a heranca recebida.
(Aranha, 2006, p. 74, grifo nosso).

De acordo com esse contexto apresentado, essa pesquisa busca uma
abordagem de jogo sustentada na Pedagogia Historico-Critica. A educacédo é vista
como o “ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a
humanidade que é produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens”
(Saviani, 2011, p. 13).

Na Pedagogia Historico-Critica, a préatica social € o ponto de partida e de
chegada da abordagem do conhecimento. Desse modo, para Conde (2022), essa
pedagogia entende a criangca no bojo das relagbes sociais na qual ela esta, pois a

esséncia humana ndo é dada a priori, mas ela é materialmente constituida pelas
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relacbes sociais nas quais 0 sujeito esta imerso. Assim, € preciso trazer para a
escola as praticas educativas, para um projeto de emancipacdo substancial da
classe trabalhadora com compreensdo sobre o trabalho explorado e a logica da
producao capitalista.

Para a Pedagogia Historico-Critica, de acordo com seu idealizador Demerval
Saviani, a escola € o l6cus do trabalho educativo, que deve produzir a humanidade
histérica.

Isto a tal ponto que a forma escolar passa a ser confundida com a educacao
propriamente dita. Assim, hoje, quando pensamos em educagéo,
automaticamente pensamos em escola. E por isso que se levantam
bandeiras em prol da educacéo, o que estd em causa é o problema escolar
(Saviani, 1994, p. 157).

Essa pesquisa foi desenvolvida partindo-se de uma problematica da realidade
escolar e, portanto, foram estudadas tematicas a luz de teorias e realizada a
pesquisa de campo em uma escola de Educacédo Infantil. Nesse sentido, a
educacdo, a Educacdo Infantil, a Pedagogia Histérico-Critica e 0 jogo estdo
sustentados em uma visdo de homem, de mundo e de educacdo progressista,
portanto, transformadora da realidade social, para diminuicdo das desigualdades e
para a justica social necesséria para a classe dos que vivem do trabalho.

Por meio de lutas histéricas e conflituosas, a Educacéo Infantil comecou a ser
defendida como um direito de todas as criancas a partir da Constituicdo de 1988.
Com a LDB/96 (Brasil, 1996), se teve transformacdes importantes, pois por meio
dela se constituiu a Educacédo Infantil como a primeira etapa da Educacdo Béasica

com o principio de equivaléncia entre creche e pré-escola.

[...] Desse modo, o reconhecimento das creches e pré-escolas como parte
do sistema educacional, na Constituicdo e na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao, pode ser caracterizado como a necesséria superacdo de um
obstaculo. Se a creche passa a fazer parte do sistema educacional do pais,
ela deixa de ser apresentada como alternativa para pobres incapazes, para
ser posta como complementar a acdo da familia, tornando-se uma
instituicdo legitima e ndo um simples paliativo (Kuhlman Jr., 2007, p.186).

Assim, esse estudo busca sustentacdo na Pedagogia Historico-Critica que é
uma pedagogia critico transformadora, embasada no Materialismo Histérico-Dialético
(Marx, 1993), sendo o trabalho, a sua categoria central. O trabalho “[...] €, antes de

tudo, um processo entre homem e a natureza, em que 0 homem, por sua propria
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agao, medeia, regula e controla seu metabolismo com a natureza” (Marx, 2013, p.
255).
Para o Materialismo Histoérico-Dialético:

[...] importa ndo apenas a lei que os rege, enquanto tem forma definida e os
liga a relacdo observada em dado periodo histérico. O mais importante de
tudo é a lei de sua transformacédo, de seu desenvolvimento, ou seja, a
transicdo de uma forma para outra, de uma ordem de relacdes para outra
(Marx, 1998, p.26).

Nesse sentido, a escola é vista como:

[...] o lécus privilegiado para a socializacdo do saber sistematizado; os
conteldos escolares devem pautar—-se nos conhecimentos cientificos,
artisticos e filoséficos historicamente elaborados e referendados pela pratica
social da humanidade; a educacao escolar é um processo privilegiado para,
no ambito do ensino, promover o desenvolvimento equénime dos
individuos; a tarefa central da educacgéo escolar é a formac¢do das novas
geracdes na base de apropriagdes representativas das maximas conquistas
do género humano, desenvolvendo nelas a capacidade para se imporem
como sujeitos da historia (Martins, 2018, p. 95).

Para Pasqualini e Martins (2008), a Educacéo Infantil desempenha um papel
importante na educacédo escolar, e por isso, ha necessidade de que os professores
tenham uma formacdo sélida para que se possa organizar adequadamente o0s
espacos institucionais e o trabalho pedagdgico com clareza de procedimentos e
objetivos.

Assim, o0 jogo na Educagéo Infantii ndo pode ser abordado de forma
espontaneista, de forma “completamente livre”, pois nao proporciona o
desenvolvimento de conhecimentos relevantes para a educacdo das criancas da
escola publica, ou instrumental, como ja referido, para o ensino, restringindo-se ao
prazer ludico.

De acordo com Elkonin (2009) o jogo possui essa relacdo social e histérica e

necessita da mediagdo dos adultos.

Denominamos ac¢des com os objetos os modos sociais de utiliza-los que se
formaram ao longo da histéria e agregados a objetos determinados. Os
autores dessas acfes sdo os adultos. Nos objetos ndo se indicam
diretamente os modos de emprego, 0s quais ndo podem se descobrir por si
sOs a crianca durante a simples manipulagdo, sem ajuda nem direcdo dos
adultos, sem um modelo de acéo (Elkonin, 2009, p.216).
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Esta pesquisa se justifica por conta das necessidades educacionais vividas
pelas criangas da Educacéo Infantil publica, que precisam da escola como I6cus de
transformacdo social, portanto, uma educacdo que esteja condizente com o
enfrentamento das injusticas sociais vividas no contexto da sociedade capitalista, em
sua fase neoliberal, de precarizacdo do trabalho e das politicas sociais para a classe

trabalhadora.

[...] a préatica educativa assume o carater de mediacdo no seio da pratica
social ndo se justificando, pois, por si mesma, mas pelos efeitos que produz
no ambito da prética social. Os agentes educativos sdo, entdo, antes como
depois, mas também durante o ato educativo, agentes sociais cuja
qualidade se modifica por efeito do trabalho pedagogico (Saviani, 2016, p.
69).

Na escola publica municipal na qual atuo como professora de Educacao
Infantil desde o ano de 2010, as criancas passam a maior parte do tempo na sala de
aula aprendendo as letras, os numeros e outros conteudos, sentados em carteiras
enfileiradas. E um ambiente no qual a disciplina, a ordem e o siléncio sdo bastante
valorizados. Tal imobilidade por meio de controle sdo aprendidos dia apés dia. No
lugar desse amordacamento, a aprendizagem dos conhecimentos historicamente
acumulados pela humanidade, inclusive sobre o jogo, pode favorecer esses alunos
gue sao cidadaos de direito e que necessitam de mobilidade social.

Por isso, as criancas de familias trabalhadoras precisam das escolas para a
formacdo educacional formal e cultural, de forma ampla, garantidos por meio de
politicas publicas. Compreender melhor esse cenério favorece tanto a formacéo de
professores quanto a formacdo dos estudantes da escola publica e a sociedade
como um todo.

Mediante o exposto, 0 objetivo geral deste estudo foi contribuir para que o
jogo de papéis seja utilizado como um momento de aprendizagem, de maneira
intencional e critica, por meio da materialidade histérica do homem em sociedade,
elaborando um objeto de ensino a ser desenvolvido na Educagéo Infantil.

Os objetivos especificos foram:

1- Compreender o contexto sociopolitico e histérico que envolve a Educacédo

Infantil e o processo de formacé&o dos professores;
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2- Elaborar um objeto de ensino, um jogo de papéis (Elkonin, 2009) com a
intervengcdo da docente no contexto escolar de uma escola publica de
Educacéao Infantil;

3- Validar o objeto de ensino proposto que atingiu os objetivos previstos na

pesquisa.

Esta pesquisa € quanti-qualitativa, de campo e critica, inspirada a partir de
uma pesquisa-acdo, na qual foram utilizados questionarios com as professoras e
entrevistas com os alunos da Educacao Infantil, e foi estruturada em quatro
momentos.

O primeiro momento se refere & Educacdo e Sociedade e abordou a
concepc¢ao de homem na sociedade capitalista em sua fase neoliberal.

O segundo momento refere-se a Educacdo Infantil, e para isso, foram
tratados temas desde a concepcédo de infancia, de Educacédo Infantil, o papel dos
professores e das politicas publicas, focando na importancia do jogo de papéis? no
desenvolvimento das criangas da Educacéo Infantil.

No terceiro momento foi detalhado como o jogo de papéis e a Pedagogia
Historico-Critica podem contribuir para o desenvolvimento da crianga por meio de
uma educacdo emancipadora que seja capaz de transformar e contrapor as
pedagogias hegemdnicas que, sob a logica neoliberal, superficializam o
conhecimento, focando na educacdo para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades que ndo consideram todo o conhecimento acumulado pela sociedade.

O quarto momento compreendeu todo o percurso metodolégico utilizado na
pesquisa, ou seja, a metodologia, o local, os participantes e os procedimentos
éticos, os instrumentos e as andlises de dados coletados durante a realizacdo desta
pesquisa.

Como no curso de mestrado, além da dissertacdo, ha o desenvolvimento de
um objeto de ensino foi desenvolvido um jogo de papéis, intitulado como Jogo de
papeéis: Brincando de padaria na Educacao Infantil, escolhido como uma atividade
que promoveu o desenvolvimento da crianga na aquisicdo de conhecimento por

meio da intervencgao intencional do docente no contexto escolar.

2 Nessa dissertacdo optou-se por utilizar o termo jogo de papéis que se refere ao jogo protagonizado,
jogo de enredo, brincadeira de papéis, brincadeira de faz-de-conta e brincadeira de papéis sociais.
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[...] & idade pré-escolar (4 e 5 anos) na qual a atividade guia é a brincadeira
de papeis sociais. Aqui ja se trata de organizar o ensino de maneira a
possibilitar a crianca a apropriacdo do acervo cultural da humanidade
superando-se as concepc¢des naturalizantes do ato de brincar pedagdégico
(Saviani, 2016, p. 77).

O objeto de ensino foi desenvolvido em uma escola de Educagcdo Municipal
de Educacao Infantil do ensino publico, localizada em um bairro periférico de uma
escola do interior paulista, com 24 criancas de familias da classe trabalhadora, a
qual, promoveu situacbes de ensino que fizeram com que as criancas
estabelecessem relacdes com realidade, tiveram acesso ao conhecimento cientifico,
por meio da intervencdo docente, contribuindo para o processo de ensino e de
aprendizagem, oferecendo possiveis caminhos de intervencao pedagogica do jogo
de papéis na Educacao Infantil.
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2 PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA E O JOGO DE PAPEIS NA EDUCACAO
INFANTIL

Neste item serdo definidos a Pedagogia Histérico-Critica e o jogo de papéis,
pois o desenvolvimento do segundo a luz da primeira visa superar a educacao
superficial das criancas da Educacdo Infantil da educacao brasileira, na qual a
Educacdo Infantii e o jogo se caracterizam como praticas predominantemente
assistencialistas e a favor do capital.

Saviani (2013, p. 140-141), explica o que significa a terminologia Pedagogia
Histérico-Critica:

Na busca de terminologia adequada, conclui que a expresséo histérico-
critica traduzia de modo pertinente o que estava sendo pensado. Porque
exatamente o problema das teorias critico-reprodutivistas era a falta de
enraizamento historico, isto é, a apreensdo do movimento histérico que se
desenvolve dialeticamente em suas contradigdes. A questdo em causa era
exatamente dar conta desse movimento e ver como a pedagogia se inseria
no processo da sociedade e de suas transformagfes. Entdo, a expressao
histérico-critica, de certa forma, contrapunha-se a critico-reprodutivista. E
critica como esta, mas diferentemente dela, ndo é reprodutivista, mas
enraizada na histdria. Foi assim que surgiu a denominacao.

A Pedagogia Historico-Critica busca compreender a historia “[...] a partir do
seu desenvolvimento material, da determinacdo das condicbes materiais da
existéncia humana” (Saviani, 2003, p. 88).

Para Saviani (2008, p.13), o que a natureza ndo garante ao ser humano tem
que “[...] ser produzido historicamente pelos homens, e ai se incluem os préprios
homens. Podemos, pois, dizer que a natureza humana ndo é dada ao homem, mas

€ por ele produzida sobre a base da natureza biofisica”.

A pedagogia historico-critica compreende que a funcdo do trabalho
educativo é, pois, produzir a humanidade em cada sujeito. Por meio da
educacdo escolar, a humanidade é produzida em cada aluno, conferindo
diferentes caminhos e direcbes ao desenvolvimento dependendo da
maneira como se conduz o processo de ensino e aprendizagem. Cabe
destacar, porém, que a “humanidade” produzida pela educacédo escolar
possui especificidades em relacdo a educacdo de modo geral (Da Silva
Saccomani; Coutinho, 2015, p. 239).

Saviani (2011) explica que a Pedagogia Historico-Critica objetiva estudar o

processo historico para a tomada de consciéncia da sociedade em relacdo a
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realidade existente, que é dialética. Para isso, 0 autor considera 0s varios aspectos
que constituem essa realidade nas sociedades divididas em classes. Esses
aspectos sao apresentados por meio de embates e ideologias que sédo criados com
intuito da manutencdo hegemobnica. Desse modo, compreende-se a questao
educacional baseada no desenvolvimento historico objetivo, sendo que o alicerce
tedrico da Pedagogia Historico-Critica “é o materialismo histérico, ou seja, a
compreensao da historia a partir do desenvolvimento material, da determinagdo das
condigdes materiais da existéncia humana” (Saviani, 2011, p.76).

Duarte (2000) relata que a tarefa central da escola é a socializacdo do saber
produzido historicamente. Para Giardinetto (1999) e Saviani (2003), esse saber é 0
ponto de partida para a apropriacdo de formas mais complexas. Por isso, esse
saber, ao permear as instituicbes escolares, proporcionam a compreensao da
histdria a partir do desenvolvimento material relacionado com a realidade.

Segundo Saviani (2003, p. 13), um dos objetivos da educacédo, desde a
Educacdo Infantil, € a “identificacdo dos elementos culturais que precisam ser
assimilados pelos individuos da espécie humana para que eles se tornem humanos”.
Portanto, a educacédo escolar deve promover 0 acesso aos conteudos considerados
elementares e essenciais, ou seja, aos conteudos classicos.

Para o autor, em relacdo a Pedagogia Histérico-Critica, a educacao escolar

implica em trés questdes:

a) Identificacdo das formas mais desenvolvidas em que se expressa o saber
objetivo produzido historicamente, reconhecendo as condi¢cdes de sua
producdo e compreendendo as suas principais manifestacées, bem como
as tendéncias atuais de transformacao. b) Conversdo do saber objetivo em
saber escolar, de modo que se torne assimilavel pelos alunos no espaco e
tempo escolares. ¢) Provimento dos meios necessarios para que os alunos
ndo apenas assimilem o saber objetivo enquanto resultado, mas aprendam
0 processo de sua producdo, bem como as tendéncias de sua
transformacéo (Saviani, 2013, p. 9).

Assim, a educacdo é um ato politico determinada pela sociedade vigente,
conforme explica Saviani (2013). Assim, com a sociedade dividida em classe com
interesses antagonicos, a educacgéo acaba servindo a interesse de uma ou de outra.
A Pedagogia Historico-Critica, com seu carater de pedagogia contra-hegemonica, se
posiciona a favor da classe dos trabalhadores, lutando pela transformacao da

sociedade.
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Para que a classe dominante tenha acesso ao saber historicamente
construido pela humanidade, € preciso que esse saber seja sistematizado como
saber escolar. Esse processo de desenvolvimento da producdo de conhecimento

pela humanidade foi e € cheio de contradi¢cdes.

Portanto, o reconhecimento do carater contraditério e exploratério desse
processo permite ter a clareza de alguns aspectos que permeiam a
producdo de conhecimento. Um primeiro ponto que se deve ter clareza é
gue nesse processo ocorreu perdas de determinadas culturas e, inclusive,
de civilizag@es inteiras. O segundo ponto diz respeito a clareza em relacédo a
como se deram os processos do desenvolvimento dos conhecimentos que
séo apropriados hoje e que muito nos ajudam a compreender a situagéo de
exploracdo entre as classes sociais em que estamos inseridos. O terceiro e
tltimo ponto diz respeito a fundamental necessidade de também a classe
trabalhadora incorporar esses conhecimentos, apropriados em grande
maioria por membros da classe dominante, para que possa tomar
consciéncia da situagdo e, potencialmente, supera-la (Ferreira; Duarte,
2021, p. 05).

Desse modo, Loureiro e Tozoni-Reis (2016) afirmam que a Pedagogia
Historico-Critica parte da interpretacdo da realidade, compreendendo a escola
engquanto instituicdo que se constitui na materialidade social de uma sociedade
permeada por relagcbes de dominacao legitimadas pelo Estado, cuja funcdo é a
socializagédo do saber sistematizado pela cultura.

De acordo com a Pedagogia Historico-Critica, a educagéo escolar necessita
estar vinculada aos conhecimentos cientificos, artisticos e filosoficos “[...] de maneira
tdo mais consistente quanto mais esse ensino esteja fundamentado na concepcao
de mundo materialista, histérica e dialética” (Duarte, 2016, p. 95).

Saviani (2008) propde uma metodologia de ensino baseada em cinco
momentos. Essa metodologia sera utilizada na construcéo e aplicacdo do objeto de
ensino intitulado Jogo de papéis: Brincando de padaria.

Assim, o primeiro momento, refere-se a pratica social inicial, sendo o ponto de
partida da pratica educativa, sendo comum ao professor e ao aluno de acordo com
0s niveis de compreensao de cada um.

No segundo momento, h4 a identificacdo de problemas que precisam ser
resolvidos no a&mbito da prética social, ou seja, a problematizacao.

Ja4 no terceiro momento, na instrumentalizacdo, ocorre a apropriagcdo de
instrumentos préticos e tedricos para resolucdo dos problemas levantados na pratica

social.
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Na catarse, que € o0 quarto momento, ha a incorporacdo dos instrumentos
culturais com uma nova elaboracgdo de entendimento da pratica social.

E por fim, a pratica social final, considerada o ponto de chegada da prética
educativa, sendo que a desigualdade inicial é superada pela igualdade de
compreensao resultante de toda a aprendizagem elaborada.

Esses cinco momentos séo interdependentes e articulam-se dialeticamente,
ou seja, ndo seguem uma sequéncia légico-formal.

Esta pesquisa, como ja escrito, tem como objetivo geral foi contribuir para que
0 jogo de papéis seja utilizado como um momento de aprendizagem, de maneira
intencional e critica, por meio da materialidade histérica do homem em sociedade,
elaborando um objeto de ensino a ser desenvolvido na Educacado Infantil, entéo,
sera abordado, a seguir, uma perspectiva de jogo de papéis que se conecte com a
Pedagogia Historico-Critica, para superar a abordagem do jogo ora espontaneista,
ora instrumental, ora apenas para fruicdo. Aqui, busca-se um jogo que colabore com
a educacao das criancas de uma escola publica, portanto, de alunos pertencentes a
classe trabalhadora.

2.1 O jogo de papéis na Educacéao Infantil

Diante das proposicdes tedricas explicitadas, evidencia-se a importancia do
conhecimento sobre o que € o0 jogo de papéis, e para isso, descreveremos sobre a
periodizacdo infantil e a atividade-guia apresentada em cada idade de acordo com
Davidov (1988).

As atividades-guia ou atividades principais de desenvolvimento, de acordo
com Davidov (1988), sdo: comunicacdo emocional do bebé (primeiras semanas de
vida até mais ou menos um ano) - marcada por choros e sorrisos; atividade objetal
manipulatoria (primeiro até o terceiro ano) — momento em que a crianca aprende a
manipular os objetos criados pelos homens; jogo de papéis (dos trés aos seis anos)
- reproducéo das acoes realizadas pelos adultos; atividade de estudo (de seis a dez
anos) - consciéncia, pensamento tedrico, capacidade de reflexdo, analise e
planificacdo mental; comunicacdo intima pessoal (até o0os quinze anos) - o
adolescente pode-se colocar em pé de igualdade ou em nivel superior e critico, ter

maior dominio de estudo, consciéncia de particularidades de trabalho, melhor
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organizacdo das interacfes sociais com 0s outros; e atividade profissional/estudo
(quinze e dezoito anos) - estudo como preparacéo e orientacéo profissional.

No periodo da idade pré-escolar (criancas de 3 a 6 anos), interesse desta
pesquisa, a atividade-guia é o jogo de papéis, que proporciona transformacdes

fundamentais nesse periodo (Davidov, 1988).

A base do jogo evoluido ndo é o uso do objeto, mas as relacdes entre as
pessoas, mediante as suas acdes com os objetos. Ndo é a relagdo homem-
objeto, mas a relagdo homem-homem: a assimilacdo dessas relacdes
transcorre mediante o papel de adulto assumido pela crianca (Elkonin, 2009,
p. 34).

Sendo assim, 0 jogo de papéis sdo a principal forma pela qual as criancas
satisfazem suas necessidades de se inserir na vida adulta.

Para Abrantes e Eidt (2019, p. 5), a periodizacdo do desenvolvimento, que
“[...] sistematiza os momentos da relacdo do ser individual com a realidade,
destacando unidades caracteristicas deste processo, possui conteudo social e
histérico advindo dessas tensbes sociais”. Para os autores, a periodizagdo do
desenvolvimento e a categoria atividade organizam a compreensdo da formacgao
humana, determinada pelas formacgfes sociais particulares, nas quais se produz a
realidade humana coletivamente.

Para Leontiev (1978), nem tudo o que o ser humano realiza é atividade, pois a
atividade humana busca responder a uma necessidade movida por uma
intencionalidade, ou seja, 0 motivo da atividade é sempre aquilo que impulsiona o
ser humano a agir para satisfazer uma determinada necessidade, assim, “o objeto
da atividade € o seu verdadeiro motivo. [...] No entanto, o fundamental € que atras
do motivo esta sempre uma ou outra necessidade” (Leontiev, 1978, p. 82).

Entdo, para Gobbo, paralelamente a atividade-guia esta a atividade produtiva.
O desenho é uma das atividades produtivas, ele é considerado fundamental para a
“[...] inser¢gdo da crianga na cultura dos signos como fungédo social. O desenho
possibilita uma apropriacdo da cultura em sua dimensao discursiva e significativa no
contexto sociocultural” (Gobbo, 2018, p. 23).

Para a autora, o desenho nao é proveniente de algo natural ou biolégico, mas
€ resultado de fatores culturais permeados por rela¢cdes sociais humanas. Nas

palavras da autora:
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Enfatiza-se o papel do professor, exercido como o Outro, ao orientar as
relacbes da crianca com o objeto em suas acdes. Nesse sentido,
desempenhar tal funcdo é essencial no desenvolvimento do desenho
infantil. Por meio da argumentacédo tedrica fundamentada nos estudiosos
das referéncias, expds-se que € possivel, desde a Educacao Infantil, que a
crianca atinja niveis sofisticados de pensamento e imaginagdo, o que requer
uma intervencéo intencional consciente do professor na organizacdo dos
processos educativos, para a conquista da linguagem do desenho pela
crianga (Gobbo, 2022, p. 70).

Como afirma Vigotski (2009), o desenho € uma atividade humana relacionada
a cultura, pois a crianca, ao criar um desenho, se baseia na cultura e em toda
histéria apropriada por ela, por isso sua criagcdo depende dos estimulos externos que
Ihe s&o oferecidos.

Inicialmente, segundo o autor, h4d a etapa simbdlica, na qual a crianca faz
representacfes bem distantes do real, como por exemplo, ao desenhar a figura
humana, representa apenas a cabega com um circulo e “pauzinhos” saindo da
cabeca, representando os bragcos e as pernas. Em seguida, ha a etapa simbdlica
formalista, na qual a crianca procura uma aproximacdo mais proxima do real. Na
terceira, a formalista veraz-verossimil, o desenho se apresenta de forma fidedigna
ao real. E na ultima etapa, a formalista estética, se caracteriza com o aparecimento
no desenho de habilidades motoras, movimentos, sombras, relevos, entre outros
elementos.

Desse modo, o desenho infantil é realizado a partir do que a crianga conhece,
a partir do que vivencia. O desenho é uma atividade ludica, que envolve, como todo
jogo, a imaginacdo e o aspecto operacional, que evolui de acordo com o
conhecimento adquirido e suas relagbes com a realidade.

Por isso, na realizacdo do objeto de ensino que faz parte dessa pesquisa,
sera utilizado o desenho como forma de registro para analisar toda a vivéncia e a
evolucdo do conhecimento cientifico adquirido pela crianca durante a realizacdo da
sequéncia didatica do objeto de ensino.

Nesse contexto, segundo Gobbo (2018, p. 25), “[...] quanto mais rica a
realidade humana, maiores as chances de o homem agir dentro dela e desenvolver
a imaginacéo [...]". Isso mostra a importancia da relagdo da crianga com a realidade
na qual esta inserida como um espaco de ensino. A autora aborda o materialismo
dialético, por meio do movimento do conhecimento, articulando o processo historico

e suas contradicoes:
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Estudar a imaginacédo infantil € compreender a totalidade do fendmeno e
suas relacdes com o espaco social, com a escola, com a linguagem em sua
diversidade, aspectos relativos a totalidade do processo. Neste momento,
na qual se produz o entendimento do fenémeno, influenciamos a concepcéo
de mundo e realidade de outras pessoas, mas podemos ser influenciados
por outras concepcdes dos pares do meio social (Gobbo, 2018, p. 40).

Vigotski (2009) destaca a imaginagcdo como uma pratica fundamental para o
desenvolvimento pessoal e social e descreve quatro formas para que o
desenvolvimento da imaginacdo aconteca: 1) o acumulo de experiéncia; 2) as
funcBes conservadoras do cérebro - maturacdo e decantacdo; 3) a relacdo
emocional existente entre a imaginacao e a realidade; 4) a fantasia cristalizada, fase

na qual a imaginacéo adquire realidade concreta e plena. O autor afirma que:

Diante de nds, h4 uma situag&o criada pela crian¢ca. Todos os elementos
dessa situagéo, é claro, sdo conhecidos por ela de sua experiéncia anterior,
pois do contréario, ela nem poderia cria-la. No entanto, a combinag&o desses
elementos j& representa algo novo, criado, proprio daquela crianga, e ndo
simplesmente alguma coisa que reproduz o que ela teve oportunidade de
observar ou ver. E essa capacidade de fazer uma construgéo de elementos,
de combinar o velho de novas maneiras, que constitui a base da criacéo.
(Vigotski, 2009, p. 17).

Assim, jogo e desenho ndo se separam, e € nesse contexto que a imaginacao
€ compreendida em sua totalidade. Vigotski (2010) aborda os processos de
imaginagao que surgem a partir da atividade do brincar, pois, para ele, por meio da
brincadeira a crianca tem contato com a situacdo imaginaria.

Entdo, para Vigotski, por que a crianca brinca? Por causa da caréncia ou da
necessidade de algo que gere um motivo concreto para a realizacdo de uma
atividade. A crianga deseja atuar no mundo do adulto e, como nao pode, ela brinca
imitando as relac6es humanas vivenciadas.

Leontiev (2006), ao identificar as etapas do brincar e as atividades-guia,
explica que a crianga quer participar do mundo dos adultos e brinca para satisfazer
essa necessidade, aparecendo, assim, a situacao ludica imaginaria decorrente do
real.

Essa brincadeira foi denominada por ele como jogo de papéis sociais, que
tem como conteudo a atividade humana e suas relagdes. Assim, a crianga “assimila
o mundo objetivo como um mundo de objetos humanos reproduzindo acdes

humanas com eles” (Leontiev, 2006, p. 59).



33

O jogo de papéis sociais € bastante complexo, pois envolvem diferentes
ambitos da atividade humana. Ao brincar, a crianca relaciona-se com o outro de
acordo com suas experiéncias reais vivenciadas. Por isso, quanto mais
oportunidades as criangas tiverem de vivenciar e experienciar, mais criativa ela sera
na brincadeira.

O papel do professor na escola é fundamental para enriquecer essas
experiéncias infantis que serdo a base para o desenvolvimento de sua imaginagao.
‘A transmissdo pelo adulto a crianga, da cultura construida na histéria social
humana, ndo € concebida na psicologia vigotskiana apenas como um dos fatores do
desenvolvimento, ela é considerada o fator determinante, principal." (Duarte, 2000,
p. 83).

Assim, “[...] o nascimento cultural da criangca comeca quando as coisas que a
rodeiam (objetos, pessoas, situacfes) e suas proprias acdes naturais comecam a
adquirir significacdo para ela porque primeiro tiveram significacdo para o Outro”
(Pino, 2005, p. 167).

O professor, sendo a pessoa mais experiente e apta teoricamente,
possibilitara esse momento de aquisi¢do cultural. De acordo com Gobbo (2018, p.
98) “[...] Na escola, a crianca comeca a apropriagdo dos meios simbdlicos, ou seja,
dos signos, que abrem seu mundo cultural e consequentemente expandem seu
préoprio mundo”.

O desenvolvimento da cultura na crianca € um processo de transformacéao
mediado pelo outro. Pino (2005, p. 154) conclui que “primeiro, porque a heranca
genética da espécie lhe vem por meio dele; segundo, porque a internalizacao das
caracteristicas culturais da espécie passa, necessariamente, por ele”.

Além da mediacdo pelo outro, a crianga precisa estar em um contexto que
envolva uma acdo necessaria para satisfazer uma necessidade gerada por um
motivo, ou seja, a crianca quer ser mae e, para satisfazer esse desejo, ela brinca
gue € méae de suas bonecas e interage com o outro de acordo com as experiéncias
vivenciadas por ela.

Para Elkonin (1987), a crianga, ao brincar, utiliza as relagbes humanas
vivenciadas como modelos a serem seguidos. Assim, o conteudo da acdo é essa
percepcdo do uso dos objetos pelos adultos, pois imita-os. Desse modo, o papel
fundamental do jogo é possibilitar a crianca imitar as relacdes entre as pessoas por

meio de uma atividade socialmente significativa.
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Esse brincar, proporcionado pelo jogo de papéis, ndo € uma fuga da
realidade, mas sim uma insercédo da criangca no mundo dos adultos por meio da
brincadeira. Ainda que tal insercdo ainda ndo seja possivel na realidade, na

brincadeira ela pode, como cita o autor:

Ao brincar de dirigir um carro, ainda que totalmente no mundo da fantasia, a
crianca estara, na realidade, apropriando-se do significado social desse
instrumento humano, bem como do significado social do comportamento de
guiar, além de algumas habilidades e propriedades basicas desse
comportamento, como virar a direcdo, olhar pelo retrovisor, frear, etc.
Apropria-se, ainda, de determinadas regras sociais de comportamento (que
existem leis que a proibem de dirigir antes dos 18 anos, por exemplo) e de
relacionamento interpessoal (o papel de quem dirige, de quem é
passageiro, quando brincam em grupo) (Rossler, 2006, p. 57).

Desse modo, Gobbo (2018, p. 110), explica que o desenho e a brincadeira
“[...] realizam a conversao do natural para o simbdlico. Esses momentos advém das
relacdes estabelecidas pelo homem historicamente, sdo ac6es mediadas por alguém
mais experiente pela ferramenta e pelos signos na cultura”.

Outro ponto a ser destacado é que, no jogo de papéis, ha a liberdade ilusoria,
Ou seja, a crianca sente-se livre na brincadeira, representando o papel que deseja.
Mas esse papel esta atrelado as regras sociais, portanto, ela ndo pode fazer o que
quer no jogo, s6 pode o que seu papel permitir, e se ndo fizer de acordo com as
regras impostas pela sociedade, as proprias criancas alertam sobre as nao
coincidéncias com as praticas conhecidas e esperadas dos adultos.

No jogo de papéis, o foco de atencdo deve estar no processo e ndo o
resultado, ou seja, quando a crian¢a brinca de carrinho, o motivo da acao nao é
dirigir um carro, mas sim reproduzir a acao do adulto que dirige um carro, ou seja, 0
foco principal € a imitacdo do adulto, assim, "o conteudo da brincadeira esta na
prépria acao" (Saccomani, 2016, p. 84). A aprendizagem do processo de brincar de
dirigir esta na apropriagéo dos varios conhecimentos sociais que envolvem a pratica,
enquanto brinca.

Também, Elkonin (2009, p. 21) ressalta que em relacdo ao jogo de papéis, as
criancas de idade menor “...] vao se afastando da atividade conjunta com os
adultos, aumentam a importancia para o desenvolvimento da crianca das formas
mais evoluidas do jogo de papéis”.

E muito significativo compreender que no jogo de papéis sociais, a crianca

representa a relacao entre os homens e a relagdo do homem com a sociedade na
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qual convive, variando de acordo com seu contexto social. De acordo com o autor,

as pesquisas evidenciam que:

[...] no jogo protagonizado influi, sobretudo, a esfera da atividade humana,
do trabalho e das relacbes entre as pessoas e que, por conseguinte, o
conteddo fundamental do papel assumido pela crianca &, precisamente, a
reconstituicdo desse aspecto da realidade (Elkonin, 2009, p. 31).

Por isso, 0 jogo de papéis esta ligado as condicbes sociais que a crianga
vivencia. Para Elkonin (2009, p. 283) “uma das premissas para que a crianga adote
a representacdo do papel de qualquer adulto é que capte os trabalhos tipicos da
atividade desenvolvida por esse adulto”, ou seja, para a crianga poder brincar com o
jogo de papéis sociais, tera que ter contato com a atividade desenvolvida pelas
pessoas na sociedade.

No jogo, tema e conteudo sdo distintos "o tema do jogo € o campo da
realidade reconstituida pelas criangas. Como ja apontamos, os temas dos jogos sao
extremamente variados e refletem as condigcbes concretas da vida da crianca”
(Elkonin, 2009, p. 35). E, consequentemente, quanto mais a crianga tiver contato
com a vida em sociedade, mais amplos serdo os temas.

J4 o conteltdo do jogo de papéis € [...] o aspecto caracteristico central,
reconstituido pela crianca a partir da atividade dos adultos e das relagbes que
estabelecem em sua vida social e de trabalho" (Elkonin, 2009, p. 35).

Elkonin (2009) considera quatro niveis de desenvolvimento do jogo. O
primeiro, que é o conteudo central do jogo, é constituido pelos objetos destinados a
alguém do jogo, ou seja, a crianga que brinca de “mae” pega uma colher e coloca na
boca do seu filho, sendo essa a parte mais importante da representacdo desse
papel. O segundo diz respeito a permanéncia da acdo com o objeto, mas ha uma
correspondéncia com o real, em que ja h4d uma denominacdo dos papéis pelas
criancas, repartindo funcdes e executando acfes de acordo com cada papel, assim,
amplia-se 0 numero de acles: antes de dar de comer ao filho, precisa primeiro
comprar os alimentos, cozinhar, colocar na mesa e sO depois dar para o filho comer.
No terceiro, os papéis estdo bem determinados e encaminham a acdo, o
comportamento das criancas, nesse nivel, depois de dar a alimentagéo para o filho,
leva-o para escovar os dentes, colocar pijama e coloca-o para dormir. No quarto,

destaca todas as ac0Oes ligadas as representacdes do papel relacionadas as atitudes
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adotadas por outras criancas, que também estdo representando seus papéis, e
essas acdes sdo desenvolvidas em ordem reconstituinte da légica real (Elkonin,
2009).

Assim, Elkonin (2009, p. 236) explica que em relacdo a crianca mais velhas
“[...] ndo interessa simplesmente este ou aquele papel, mas também a perfeicdo com
que estd representando e aumenta a exigéncia de interpreta-lo com veracidade e

forca de convicgao”.

Assim, a base do jogo de papéis em forma evoluida ndo é o objeto, nem o
seu uso, nem a mudanca de objeto que o homem possa fazer, mas a
relacdo que as pessoas estabelecem mediante as suas acdes com o0s
objetos; ndo é a relagcdo homem-objeto, mas a relacdo homem-homem. E
como a reconstituicdo e, por essa razdo, a assimilagdo dessas relagbes
transcorrem mediante o papel de adulto assumido pela crianga, séo
precisamente o papel e as acdes organicamente ligadas a ele que
constituem a unidade do jogo (Elkonin, 2009, p. 34).

Elkonin (2009, p. 230-231) apresenta as seguintes premissas em relacdo ao

jogo de papéis:

. insere-se no jogo objetos substitutivos de objetos reais que recebem
um nome adequado a sua significacao ludica;

. Complica-se a organizacdo das acdes, a qual adquiri o carater de
concatenacdo reflexiva da I6gica das conexdes vitais;

. Produz-se uma sintese das a¢fes e sua separacgdo dos objetos;

. Aparece a comparacdo de suas acBes com as acfes dos adultos e,
de acordo com isso, a crianga atribui-se o nome de um adulto;

. Opera-se a emancipacédo a respeito do adulto, apresentando-se este

a crianga como modelo de agdo e, simultaneamente, surge a tendéncia para
atuar com independéncia, mas como adulto.

Em nenhuma outra atividade, a crianga “entra com tanta carga emocional na
vida dos adultos, nem sobressaem tanto as funcfes sociais e 0 sentimento da
atividade das pessoas quanto no jogo” (Elkonin, 2009, p. 406).

Desse modo, é importante que se compreenda a brincadeira, considerando
as criangas “[...] como sujeitos concretos, participantes da sociedade em que vivem,
e, portanto, tendo direito a brincadeira como uma importante atividade na infancia”
(Aradjo, 2008, p. 27).

E esse contexto € marcado pela contradicdo, que € uma caracteristica da
brincadeira: a criangca quer fazer algo, mas ainda nao pode, pois o adulto nao
permite. Ela quer dirigir, mas néo tem idade para isso, entdo ela brinca de dirigir e
satisfaz o desejo e a necessidade criada de ser como os adultos.

Nesse sentido, Arce (2004, p. 21) explica que:
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No brinquedo a crianca realiza acées que estdo além do que sua idade |lhe
permite realizar, agindo no mundo que a rodeia tentando apreendé-lo. Neste
ponto o papel da imaginacdo aparece como emancipatdrio: a crianca utiliza-
se da imaginag¢do na brincadeira como uma forma de realizar operagfes
que lIhe sd@o impossiveis em razdo de sua idade. A crianga reproduz ao
brincar uma situagdo real do mundo em que vive, extrapolando suas
condi¢cdes materiais reais com a ajuda do aspecto imaginativo. Para que a
crianca possa tornar real uma operacdo impossivel de ser realizada na sua
idade, ela utiliza-se de a¢cBes que possuem um carater imaginario, o faz de
conta entra em cena, gerando uma discrepancia [...] entre a operacao que
deve ser realizada (por exemplo andar a cavalo) e as acbes que formam
essa operacéo (por exemplo selar o cavalo, montar no cavalo etc.). Como a
crianca nao pode usar um cavalo real, ela utiliza-se de um cabo de
vassoura, por exemplo, como se este fosse seu cavalo. Isso ocorre porque
a crianga tem como alvo 0 processo e nao a acao.

Entdo, também, de acordo com Arce (2004), ao envolver-se em varios tipos
de papéis, a crianca apreende, por meio do jogo, o carater das relacbes sociais,
buscando compreender a realidade por meio da brincadeira.

Corroborando os expostos acima, Facci (2004) sustenta que “utilizando-se
dessas atividades, a crianca apossa-se do mundo concreto dos objetos humanos,
por meio da reprodugdo das agdes realizadas pelos adultos com esses objetos”
(Facci, 20044, p. 69).

Da mesma forma, Marsiglia (2014, p. 46), ressalta que:

Ao representar varios papéis, a crianca sente-se em condicdo de
desempenhar qualquer papel na vida real. [...] O jogo exige determinados
comportamentos que muitas vezes nado fazem parte da agdo da crianga. [...]
Também é tributdria do desenvolvimento proporcionado pelo jogo a
compreensdo da crianca do carater dos diferentes papéis. Por exemplo,
durante a brincadeira, ndo é permitido que um “médico” seja examinado por
um “paciente” ou que uma “filha” alimente sua “mae”. Cada figura retém seu
papel tal e qual ele é observado na realidade. Em contrapartida, por meio da
fantasia, a crianca ndo s6 adota papéis que ndo pode assumir na vida real,
como o0s objetos que manipula em suas brincadeiras também podem
transformar-se.

Diante disso, Saviani (2012) relata que se deve ampliar o repertério do jogo,
pois muitas vezes o0s alunos s6 conhecem a brincadeira de casinha, de escolinha, de
mecanico, mesmo assim, de maneira bem ideoldgica, ndo conhecendo a realidade
gue estad em sua volta, que faz parte do seu cotidiano, mas € desconhecida por elas.
O autor afirma que o ser humano se molda pelo meio em que se encontra, pois séo

influenciadas pelo ambiente cultural.
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Nesse contexto, Gobbo e Ferreira (2018) sustentam que o jogo de papéis
representa uma forma muito evoluida do brincar, pois segundo as autoras, o jogo de
papéis, como atividade dominante da idade pré-escolar, € uma das atividades que
mais proporcionam desenvolvimento psiquico, pois envolve graus de
desenvolvimento do pensamento e da linguagem. As autoras analisaram o jogo de
papéis sociais referentes a trés temas: Saldo de Beleza; Clinica Veterinaria e Pet
Shop; Hospital. Na pesquisa, verificaram os niveis da brincadeira antes e depois das

acOes planejadas, demonstrando que:

[...] Ao investigar a influéncia dos espagos organizados e a insercdo de
novos temas nas brincadeiras de papéis sociais, percebeu-se que ao
preparar as criangas para a agéo, colocando-as na categoria de atividade e
buscando um planejamento intencional, proporcionou melhor atuacdo e
representacdo dos papéis (Gobbo; Ferreira, 2018, p. 282).

Brigatto (2018), em sua dissertagdo de Mestrado intitulada “A intervencéao
pedagogica na brincadeira de papéis em contexto escolar: estudo tedérico-pratico a
luz da psicologia historico-cultural e pedagogia histérico-critica”, teve por objetivo
explorar o papel da intervencdo na atividade da brincadeira de papéis sociais para
gue as criancas pudessem estabelecer relacbes com a realidade. A tematica

trabalhada nessa dissertagao foi “restaurante”:

A temédtica foi pensada levando em consideragdo a situagdo social de
desenvolvimento em que as criancas desse grupo se encontram, bem como
a atividade-guia desse periodo e a realidade territorial da qual fazem parte
(...). Pela caracterizacdo socioeconémica do grupo, trata-se de criangas
que, de modo geral, ndo frequentam estabelecimentos dessa natureza a
condicdo de clientes. Sendo o compromisso politico de a Educacgéo
Escolar oferecer condicbes além do que é corriqueiro para seus
estudantes, consideramos pertinente tal tematica por possibilitar o
acesso das criangcas a esse ambiente social, embora tendo clareza dos
limites de aborda-la no &mbito da prestacdo de servicos de ordem
capitalista, sem a possibilidade, nos limites do tempo da pesquisa, de
problematizar as relaces de assalariamento e propriedade de meios de
producédo e oferecer modelos alternativos de relacBes sociais e de trabalho
(Brigatto, 2018, p.39, grifos nossos).

Segundo Brigatto (2018), o jogo de papéis ndo esta presente na rotina das
criancas na Educacéao Infantil, pois o conceito de jogo esta baseado primordialmente
no espontaneismo e Como um mero passatempo, por isso, tem-se a necessidade da
intervencdo pedagodgica com o objetivo de promover situagbes de aprendizagem

para que as criangas estabelecam relagdes com a realidade.



39

Nesse sentido, 0 jogo de papéis, com a mediacdo docente nas instituicbes de
Educacédo Infantil, promove situacdes reais e reflexivas em relacdo ao contexto
vivenciado durante o jogo. No artigo, intitulado “O jogo de papéis como atividade
pedagogica na Educacado Infantil: apontamentos para a emancipagdao humana”
(Magalhdes; De Mesquita, 2014), as autoras destacam reflexbes acerca da
influéncia da agéo da escola e do professor na mediacéo do jogo de papéis e na luta
contra o capital.

Em relacdo a isso também, Duarte et al. (2011) afirma que, por meio da
socializacdo do conhecimento, historicamente desenvolvido pela humanidade, a
classe trabalhadora pode compreender as contradicoes existentes entre capital e
trabalho.

Na mesma direcdo, para Saviani (2000, p. 7) é importante a superacdo do

Senso comum:

[...] a passagem do senso comum a consciéncia € condi¢cdo necesséria para
situar a educagcdo numa perspectiva revolucionaria. Com efeito, € essa a
Unica maneira de converté-la em instrumento que possibilite aos membros
das camadas populares a passagem da condigao de “classe em si” para a
condicdo de “classe para si”. Ora, sem a formacgao da consciéncia de classe
ndo existe organizacdo e sem organizacdo ndo € possivel a transformacéo
revolucionaria da sociedade.

Mukhina (1996, p. 40) também concorda que a crianca ndo adquire essa
cultura de forma espontanea, pois ela precisa da intervencdo de um adulto para que

essa apropriagao ocorra:

As criangas assimilam esse mundo, a cultura humana, assimilam pouco a
pouco as experiéncias sociais que essa cultura contém, os conhecimentos,
as aptiddes e as qualidades psiquicas do homem. E essa a heranca social.
Sem davida, a crianga ndo pode se integrar na cultura humana
de forma esponténea. Consegue-o com a ajuda continua e a orientacdo do
adulto — no processo de educacéo e ensino.

Segundo Elkonin (2009), o jogo de papéis favorece o desenvolvimento da
crianga, pois o conteudo € o centro do jogo. Com a mediacdo do adulto, a crianca é
inserida na atividade humana desenvolvendo papéis sociais significativos para a sua
formacao “O seu nascimento esta relacionado com condigdes sociais muito
concretas da vida da crianca na sociedade e n&do como a agao de energia instintiva

inata, interna, de nenhuma espécie” (Elkonin, 2009, p. 80).
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A partir do momento em que a crianca € ouvida pelo adulto, no caso, o
professor e pelas outras criancas que fazem parte do coletivo da sala de aula, ela
consegue expor suas opinides sobre o que estad vivenciando no jogo naquele
momento e em seu futuro também podera resolver problemas sociais de
desigualdades, de preconceitos, de injusticas, entre outros, como por exemplo,
guando questiona o porqué de uma crianca ter mais brinquedo do que ela, por que
uma pode fazer isso e a outra ndo, por que uma tem isso e a outra ndo pode ter, e

inUmeras outras situacfes sociais que sao vivenciadas na Educacéao Infantil.

[...] E ai reside nossa tarefa: repensar os rumos da escola sem otimismo
ingénuo, mas também sem pessimismo derrotista. O que, afinal, € possivel
fazer dentro dos limites da escola e a partir de suas reais possibilidades?

[...]

Antes queremos reforcar a importancia da dupla funcdo da escola: a de
transmissora da heranca cultural e a de local privilegiado para a critica do
saber apropriado (Aranha, 2006, p. 75).

Assim, para Aranha (2006), é importante conscientizar os educadores sobre a
finalidade da escola e do papel que a crianga ocupa. Além disso, ter uma formacéo
sélida é essencial para que eles possam desenvolver atividades elaboradas e
sistematizadas, ampliando o vocabulério cientifico e facilitando a compreenséo por
meio de transformacdes qualitativas nos processos de desenvolvimento da crianca.
No entanto, para isso, é fundamental possuir critérios para selecionar o que se deve
ensinar em cada momento do desenvolvimento Infantil.

Para Abrantes e Eidt (2019, p.10), em relacdo a periodizacédo, cita que ela é
“[...] a histéria de superagao do natural pelo cultural, do imediato circunstancial pelo
mediado teoricamente, da determinacao passiva para a consciéncia, da reacéo para
0 pensamento tedrico e a praxis, da necessidade para a liberdade”.

Para os autores, so é possivel a compreensao do conceito de atividade-guia e
de periodizacdo do desenvolvimento explicitados até aqui, tendo conhecimento do
Materialismo Histérico-Dialético. A representacdo da atividade como mediacdo da
relacdo humana concreta é determinante para possibilitar uma formacéo da relagéo
consciente com o mundo e realizar a analise das contradi¢cdes inerentes a atividade-
guia, visto que séo provocados pelos desafios socioculturais.

A partir dessa visdo do jogo de papéis na Educacédo Infantil a luz da

Pedagogia Histérico-Critica, apresentaremos o percurso metodoldgico da pesquisa.
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3 O PERCURSO METODOLOGICO: O JOGO DE PAPEIS NO COTIDIANO
ESCOLAR

De acordo com o Materialismo Histérico-Dialético e suas categorias de
analise, essa pesquisa buscou colocar as criancas da Educacéo Infantil, no centro
das pesquisas e praticas educativas, passando a reconhecer suas necessidades e
possibilidades de aprendizagens.

3.1 Metodologia

Esta pesquisa é quanti-qualitativa, de campo e critica, concebida a partir de
uma pesquisa-agdo pois a “[...] A pesquisa-acdo promove a participacdo dos
usuarios do sistema escolar na busca de solugdes aos seus problemas” (Thiollent,
2002, p. 75).

Foi desenvolvida com a perspectiva de captacdo da realidade concreta, que é
complexa e que se compde historicamente no meio social repleto de forgas sociais
contrarias (Marx, 2002).

E critica dialética porque a realidade social no é estatica, mas sim carregada
de conflitos. As pesquisas critico-dialéticas questionam e desvendam os conflitos de
interesses existentes “Essas pesquisas manifestam um “interesse transformador”
das situacbes ou fendmenos estudados, resguardando sua dimensdao sempre
histérica e desvendando suas possibilidades de mudangas” (Gamboa, 2010, p. 107-
108).

Assim, o Materialismo Histérico-Dialético pode ser definido como:

O método materialista historico-dialético caracteriza-se pelo movimento do
pensamento através da materialidade histérica da vida dos homens em
sociedade, isto é, trata-se de descobrir (pelo movimento do pensamento) as
leis fundamentais que definem a forma organizativa dos homens em
sociedade através da historia. Este instrumento de reflexao tedrico-prética
pode estar colocado para que a realidade educacional aparente seja, pelos
educadores, superada, buscando-se entdo a realidade educacional
concreta, pensada, compreendida em seus mais diversos e contraditérios
aspectos (Pires, 1997, p. 83).

Por meio do Materialismo Historico-Dialético tem-se um melhor conhecimento
da realidade, pois o método permite o movimento do pensamento através da

materialidade histérica da vida do ser humano em sociedade (Pires, 1997). Portanto,
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segue direcOes variadas conforme os interesses dos grupos, das classes sociais e
da resisténcia existente entre elas.
Para Frigotto (2010, p. 79):

[...] € importante enfatizar que a dialética, para ser materialista e histdrica,
nado pode constituir-se numa “doutrina” ou numa espécie de suma teoldgica.
Para ser materialista e histérica tem de dar conta da totalidade, do
especifico, do singular e do particular. Isto implica dizer que as categorias
totalidade, contradicdo, mediacdo, alienacdo nao aprioristicas, mas
construidas historicamente.

Nas palavras do autor, a “dialética situa-se, entdo, no plano da realidade, no
plano histérico, sob a forma de trama de relagdes contraditoria, conflitantes, de leis
de construgdo, desenvolvimento e transformacédo dos fatos” (Frigotto, 2010, p. 82).

Trivifios (1987, p. 51) explica que no materialismo dialético h4 uma concepcéo
cientifica da realidade com enriquecimento da pratica social da humanidade, assim,
‘O materialismo dialético é a base filoséfica do marxismo e como tal realiza a
tentativa de buscar explicacdes coerentes, logicas e racionais para os fendbmenos da
natureza, da sociedade e do pensamento”.

Nessa concepgdo, o Materialismo Historico-Dialético busca a superagdo da
forma social alienada por meio de uma préatica transformadora, como aponta
Loureiro e Tozoni Reis (2016, p. 80) “Em sendo as pessoas seres sociais e as
sociedades historicamente determinadas, € possivel conceber e buscar como
intencionalidade politica e educativa a superacao da forma social alienada [...]".

Para que o Materialismo Historico-Dialético supere essa forma social
alienada, Frigotto (2010, p. 78) cita trés movimentos simultaneos do Materialismo
Historico-Dialético: critica, construcdo do novo conhecimento e acdo com vistas a
transformacao “ser materialista, historica e dialética, a investigacdo deve considerar
a concretude, a totalidade e a dinamica dos fendmenos sociais, que nao sao
definidos a priori, mas construidos historicamente”.

Assim, para Marx (2013, p. 199), os homens fazem sua propria historia, mas
“[...] ndo a fazem como querem; ndo a fazem sob circunstancias de sua escolha e
sim sob aquelas com que se defrontam diretamente, legadas e transmitidas pelo
passado”.

Desse modo, para analise da sociedade burguesa, Marx (2013) se utilizou
das categorias trabalho, contradicdo, hegemonia, e totalidade para o
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desenvolvimento da dialética materialista na qual, o ser social resulta do trabalho
“[...] que constituira o0 modelo da praxis - € um processo, movimento que se dinamiza
por contradi¢des, cuja superagao o conduz a patamares de crescente complexidade,
nos quais novas contradi¢des impulsionam a outras superagdes” (Netto, 2011, p.
31).

Articulando estas trés categorias nucleares - a totalidade, a contradi¢édo e a
mediagdo -, Marx descobriu a perspectiva metodologica que Ihe propiciou o
erguimento do seu edificio tedrico. Ao nos oferecer o exaustivo estudo da
"producédo burguesa", ele nos legou a base necessaria, indispensavel, para
a teoria social (Netto, 2011, p. 58).

Assim, o estudo do jogo envolve essas variantes histdricas e culturais da
sociedade capitalista neoliberal. A dialética de Marx €& apresentada “como
possibilidade teorica (instrumento 16gico) de interpretacdo da realidade educacional
que queremos compreender” Pires (1997, p. 85).

Sendo assim, é necessario compreender a atuacdo profissional dos
professores, conhecendo os mais variados elementos que envolvem a prética
educativa. Para Pires (1997), para que se tenha essa compreensao, é necessario
um método que permita cientifica e filosoficamente compreender a educacéo,
exigéncias que encontramos no Materialismo Histérico-Dialético.

Para entender o jogo na educacao dos alunos da Educacéo Infantil da escola
publica municipal pesquisada, é necessario ser realizada uma abordagem da histéria
e do jogo na Educacao Infantil no contexto da educacao brasileira. Para isso, serdo
consideradas as categorias do Materialismo Historico-Dialético que séo: trabalho,
hegemonia, totalidade, contradicdo e reproducdo, que corroboram para a
visualizacdo e compreensao da probleméatica em estudo de forma mais proxima do
real.

De acordo com Pires (1997, p. 88-89) “[...] o trabalho é categoria central de
analise da materialidade histérica dos homens porque € a forma mais simples, mais
objetiva, que eles desenvolveram para se organizarem em sociedade”.

Para Marx (1988), o trabalho na sociedade capitalista, organizado em bracal e
assalariado para os trabalhadores e intelectual ou de nivel superior para a classe
gue detém o capital, ndo s6 ocasionou como mantém uma educacéo dualista.

Para Saviani (1999), a educacéo dualista enfatiza a escola como locus para a

manutencdo da segregacdo socioecondmica, ou seja, instituicbes que formam
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individuos intelectuais, a classe dos burgueses e, de outro lado, instituicdes que

formam a mao de obra, a classe dos trabalhadores.

E a divisdo da sociedade em classes antagonistas que explica em ultima
instancia ndo somente a existéncia das duas redes, mas ainda (o que as
define como tais) os mecanismos de seu funcionamento, suas causas e
seus efeitos (Saviani, 1999, p. 36).

Portanto, na escola publica, a educacao acaba por legitimar as desigualdades
sociais, reforcando o desenvolvimento da ideologia dominante e silenciando as
revolucdes sociais da classe trabalhadora.

Neste contexto, o jogo de papéis em favor da transformacdo da realidade
busca romper a légica dominante a partir de situacdes concretas. Assim, “romper
com o modo de pensar dominante ou com a ideologia dominante €, pois, condi¢ao
necessaria para instaurar-se um método dialético de investigagao” (Frigotto, 2010, p.
84).

Para Cury (1985, p. 29), a categoria da hegemonia “[...] exige a analise das
formas ideologicas através das quais a classe dominante busca um conformismo, ou
seja, busca transformar sua concepgao de mundo em senso comum”.

Marx (2013) entende que a hegemonia diz respeito a uma categoria que
permite observar as formas, neste caso, as Politicas Publicas Educacionais para a
Educacao Infantil, como contraditérias, pois embora digam que sao favorecedoras
da educacdo de todas as criancas brasileiras, ndo fazem se ndo perpetuar as
desigualdades.

A categoria totalidade, conforme afirmou Marx (2013), € um complexo
constituido de complexos, que constitui e sintetiza a totalidade, assim, € preciso
aprender a légica determinante desses complexos em vez de tentar conhecer toda
essa complexidade. A educacao, na categoria totalidade, considera as contradicoes
produzidas no contexto social e as mediagdes, uma vez que, as contradicbes e
mediacdes possuem uma relacdo de unidade “[...Juma totalidade, diferencas dentro
de uma unidade” (Marx, 2012, p. 253).

[...] ndo é o maior ou menor grau de desenvolvimento dos antagonismos
sociais oriundos das leis naturais da producdo capitalista, mas estas leis
naturais, estas tendéncias que operam e se impdem com férrea
necessidade (Marx, 2001, p. 16).
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Considerando que o contexto social ndo é linear, mas constituido a partir das
contradi¢cbes de interesses entre as classes sociais, a totalidade é complexa e, ao
observar o jogo na Educacao Infantil, ndo é possivel compreendé-lo sem que este
seja visto dentro de um conjunto complexo do qual ele faz parte, sendo influenciado
pelo contexto e influenciando-o mutuamente. Trata-se, portanto, de compreender a
educacdo e o contexto ao qual ela se insere e dai a concepcdo de jogo e suas
finalidades. Assim compreendido, assume-se a luz de referéncias teodricas criticas
outras perspectivas favorecidas pela transformacéo social.

A partir da totalidade, € possivel compreender que o jogo é determinado pelo
contexto sociopolitico e econdmico que envolve politica e economia, porque estas
sao determinantes das visdes de mundo, de sociedade e de educacéo e de homem,
portanto, sua abordagem nas politicas educacionais pesquisadas é importante para
romper com a légica da ideologia dominante.

Em relacdo a categoria da contradicdo Cury (1985, p. 33), relata que na
“sociedade capitalista, o movimento se da em consequéncia do desenvolvimento
das contradicdes que existem em seu seio. Tais contradicdes se revelam no papel
motor da luta de classes na transformacao social”.

Também Pires (1997), explica esse movimento do pensamento refletindo
sobre a realidade, partindo do empirico e por meio de abstracdes chegar ao

concreto.

O principio da contradicdo, presente nesta légica, indica que para pensar a
realidade é possivel aceitar a contradicdo, caminhar por ela e apreender o
gue dela é essencial. Neste caminho l6gico, movimentar o pensamento
significa refletir sobre a realidade partindo do empirico (a realidade dada, o
real aparente, o objeto assim como ele se apresenta a primeira vista) e, por
meio de abstracdes (elaboracdes do pensamento, reflexdes, teoria), chegar
ao concreto: compreensdo mais elaborada do que ha de essencial no
objeto, objeto sintese de mudltiplas determina¢des, concreto pensado.
Assim, a diferenca entre o empirico (real aparente) e o concreto (real
pensado) sdo as abstracdes (reflexdes) do pensamento que tornam mais
completa a realidade observada. Aqui, percebe-se que a légica dialética do
Método ndo descarta a légica formal, mas lanca méo dela como instrumento
de construcéo e reflexdo para a elaboracdo do pensamento pleno, concreto.
Desta forma, a légica formal € um momento da légica dialética; o importante
€ usa-la sem esgotar nela e por ela a interpretacdo da realidade (Pires,
1997, p. 87).

Na mesma direcdo, Frigotto (2010) afirma que, quando se elege o
Materialismo Historico-Dialético como um método, uma visdo de mundo, e praxis, o

pesquisador transpde as barreiras existentes nas instituicdes escolares e estabelece
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bases de trabalho ativo, coletivo, criativo e real comtemplando trés movimentos
simultdineos do Materialismo Historico-Dialético: critica, construcdo do novo
conhecimento e acdo com vistas a transformacdo, desse modo, “ser materialista,
historica e dialética, a investigacdo deve considerar a concretude, a totalidade e a
dindmica dos fendbmenos sociais, que nao sao definidos a priori, mas construidos
historicamente”

J& sobre a categoria da reproducdo, Cury (1985) relata que o movimento
capitalista, para se manter, exige que a educacdo forme individuos para o trabalho
por meio da reproducéo da sua organizacao e da divisdo social do trabalho.

E para que isso ndo aconteca nas instituicbes escolares, é preciso
compreender o conceito de praxis que “é entendida como a pratica fundamentada
teoricamente. A pratica sem teoria € espontaneismo, € o fazer pelo fazer. Por outro
lado, a teoria sem a pratica é contemplacao, idealismo” (Porto, 2015, 469).

Portanto, ao se trabalhar o jogo de papéis nas escolas de Educacéo Infantil,
buscou-se a articulacdo entre a teoria e a prética, visando abordar o jogo, muitas
vezes trabalhado de forma espontaneista, relacionando-o com o conhecimento
historicamente construido pela humanidade.

Esse conceito é explicitado por Saviani (2012, p. 61-62), como:

[...] o movimento global do conhecimento compreende dois momentos.
Parte-se do empirico, isto é, do objeto na forma como se apresenta a
observacdo imediata, tal como é figurado na intuicdo. Nesse momento
inicial, o objeto é captado numa visdo sincrética, caética, isto €, ndo se tem
clareza do modo como ele esta constituido. Aparece, pois, sob a forma de
um todo confuso, portanto, como um problema que precisa ser resolvido.
Partindo dessa representacdo primeira do objeto, chega-se por meio da
andlise aos conceitos, as abstracdes, as determina¢des mais simples. Uma
vez atingido esse ponto, faz-se necessario percorrer o caminho inverso
(segundo momento) chegando pela via da sintese, de novo ao objeto, agora
entendido ndo mais como a representagdo cadtica de um todo, mas como
uma rica totalidade de determinacdes e de rela¢cdes numerosas.

De acordo com o Materialismo Histérico-Dialético e suas categorias de
andlise, essa pesquisa busca colocar as criangas, desde a Educacao Infantil, no
centro das pesquisas e praticas educativas, passando a reconhecer suas
possibilidades e necessidades de aprendizagens, “o0 que também nos possibilita
afirmar sua poténcia, forca criadora e resisténcia, seus desejos, poéticas, desde a
mais tenra idade, incluindo os bebés como sujeitos de resisténcia” (Martins Filho;
Delgado, 2018, p. 162). O fato € que,
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As pesquisas com criangcas adentram em um universo de afirmacdo da
poténcia de agir das mesmas. Acendem os far6is de analises e
interpretacdes, para que este século seja pautado por um equilibrio entre
respeito, autonomia, participacdo e protecao as criancas. O que possibilita,
entretanto, a insercdo dos pesquisadores e pesquisadoras no mundo
inusitado e enigmatico das infancias, pois, assim, podemos entender o que
as meninas e 0s meninos desejam para si e, ainda, perceber o que elas e
eles revelam do que conhecem do mundo, no qual nés adultos possamos
nos colocar como parceiros de suas expectativas, alegrias, emocdes,
brincadeiras, sentimentos, siléncio, choro, olhares, tudo o que nos é, ainda,
desconhecido, nesse periodo da vida tdo singular e plural ao mesmo tempo

—infancias [...] (Martins Filho; Delgado, 2018, p. 162).

Além da pesquisa histérica, documental e da andlise das fases e dos
processos significativos que impactaram as politicas publicas, também foi
desenvolvido a vivéncia de jogo com os alunos na escola, buscando romper a l6gica
dominante desenvolvendo um jogo em favor da transformacao social da realidade.
Pois, “romper com o modo de pensar dominante ou com a ideologia dominante &,
pois, condicdo necessaria para instaurar-se um meétodo dialético de investigacao”
(Frigotto, 2010, p. 84).

As atividades em campo aconteceram na escola e fora dela, em uma visita a
uma padaria. As atividades como prevé a pesquisa-acao foram organizadas com as
criancas a partir da necessidade de resolucdo de um problema. Todas as atividades
desenvolvidas foram registradas em diario de campo.

Esta dissertacdo contou com pesquisa bibliografica e documental sobre a
histéria da Educacao Infantil e dos documentos, das politicas publicas brasileiras até

chegar na BNCC (Brasil, 2017), focando no jogo de papéis.

3.2 Participantes e Procedimentos éticos

A pesquisa de campo, realizada com as professoras e os alunos da Educacao
Infantil, respeitou as Resolu¢des 466/12 (Brasil, 2013) e 510/16 (Brasil, 2016) do
Conselho Nacional de Saude, para pleno cumprimento ético de desenvolvimento de
pesquisa com seres humanos.

Na escola, a pesquisa foi realizada com anuéncia da direcdo escolar por meio
do Termo de Anuéncia da instituicdo (Apéndice 1).

Em seguida, as professoras foram convidadas para participar da pesquisa e a
elas foram entregues o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para o

professor (Apéndice 2).
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Em reunido com os pais ou responsaveis, foi realizado um convite para que
eles participassem da pesquisa, explicado como seria desenvolvido o projeto com
seus filhos e entregues o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para os pais
ou responsaveis pela crianca (Apéndice 3) para que assinassem.

Com o consentimento dos pais ou responsaveis, foi apresentado para as
criancas o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido - alunos (Apéndice 4) de uma
maneira bem acessivel e ludica a fim de que elas conseguissem compreender o que
seria realizado durante a pesquisa sobre o0 jogo de papéis.

Como parte da sequéncia didatica realizada, as criancas visitaram uma
padaria e, antes disso acontecer, foram entregues para 0s pais ou responsaveis a
Autorizacao para a visita a padaria para os pais ou responsaveis (Apéndice 5).

Também foi realizada pela pesquisadora uma visita prévia a padaria e
entregue o Termo Autorizacdo para a padaria (Apéndice 6) para que a visita com as
criangas fosse realizada.

Foi concedida pela escola a ajuda de uma Auxiliar de Desenvolvimento
Infantil (ADI) que assinou o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para a
Auxiliar de Desenvolvimento Infantil (Apéndice 7).

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica da FC/UNESP para
desenvolvimento através do Parecer nimero 6.218.933.

Durante a realizagdo da pesquisa, houve a transferéncia de um aluno para
outra escola, pois a familia mudou para outro bairro. Desse modo, a pesquisa iniciou

com 24 alunos e foi finalizada com 23 alunos.

3.3 Entrevistas e questionarios

Como instrumentos de percepcdo da realidade da presente pesquisa, foram
utilizados questionarios com as professoras e entrevistas com as criangas.

Para Gil (2008, p.115), o questionario “...] constitui 0 meio mais rapido e
barato de obtencdo de informacdes, além de nado exigir treinamento de pessoal e
garantir o anonimato”.

De acordo com Lima (2016), as entrevistas possuem uma espontaneidade na
fala e é realizada de forma presencial. Assim, foram realizadas entrevistas com as
criangas, por estar presencialmente todos os dias com elas e ser mais dinamico, ja

que sdo criancas pequenas. Aos professores, apresentamos um questionario com
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perguntas predefinidas, sendo a maioria com alternativa. Essa opc¢éao foi realizada
por conhecer o publico-alvo, que ndo disponibilizava de muito tempo para responder
e tinha uma certa recusa em responder perguntas dissertativas, tanto escritas como
orais.

As falas e as observacdes realizadas foram anotadas no diario de campo
(Apéndice 10). Para Minayo (2007), o diario de campo “[...] € um caderninho, uma
caderneta, ou um arquivo eletrbnico no qual escrevemos todas as informacdes que
nao fazem parte do material formal de entrevistas em suas varias modalidades”
(Minayo, 2007, p.71).

O diario de campo, também pode ser considerado, segundo Ostetto, Oliveira
e Messina (2001, p. 19- 20):

Constitui-se em um lugar de reflex8es sistematicas constantes, um espaco
onde o professor conversa consigo mesmo, anota leituras, revé
encaminhamentos, avalia atividades realizadas, documenta o percurso de
sua classe. Um documento com a histéria do grupo e dos avancos do
préprio professor.

O questionario dirigido as professoras e as entrevistas realizadas com o0s
alunos foram objeto de andlise a luz das categorias do Materialismo Histérico-
Dialético — o trabalho, hegemonia, totalidade, contradi¢céo e reproducéo. As analises
deverdo consubstanciar conhecimento expressivo do real concreto para além das
aparéncias ou superficialidade do fenbmeno estudado.

Com o intuito de elucidar a problematica e qualificar a pesquisa, participaram
desse trabalho vinte e quatro estudantes matriculados na 12 Etapa da Educacao
Infantil e seis professoras de uma escola publica de um municipio do interior de Séo
Paulo. A escolha se deu pelo fato de a pesquisadora trabalhar com esses alunos
durante o ano, e por fazer parte dos objetivos do mestrado profissional a qualificacéo
da docente no seu l6cus de trabalho com intervencgédo social em problematica vivida.

Essa unidade escolar atende turmas em periodo integral e situa-se em um
bairro considerado periférico da cidade. Encontra-se em um contexto com bastantes
restricbes materiais e de vulnerabilidades sociais.

O municipio localiza-se na regido Sudeste do Brasil, possuindo

aproximadamente 25.000 habitantes.
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3.3.1 Questionarios

Em campo, seis professoras da Educacdo Infantili responderam um
questionario a respeito das tematicas: educacdo, Educacdo Infantil, Pedagogia
Historico-Critica e jogo, para colaborarem com a composicdo da realidade da
abordagem do jogo na Educacéo Infantil na escola investigada (Apéndice 8).

A pesquisadora explicou as professoras sobre a pesquisa a ser realizada na
escola e perguntou se elas tinham interesse em contribuir, destacando que a
participacdo delas era fundamental para um maior entendimento da pratica efetiva
nessa Unidade Escolar. Todas as professoras colaboraram assinando o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido e respondendo ao questionario.

Para preservar a identidade das participantes, foram utilizadas as
nomenclaturas com base na ordem numérica (Professora 1, Professora 2,
Professora 3, Professora 4, Professora 5 e Professora 6). A transcricdo das

respostas das professoras consta no Apéndice 9.

3.3.2 Entrevistas

Por meio de entrevistas orais, foram levantados com as criancas 0s
conhecimentos que elas possuiam sobre o jogo através de uma sessdo de
entrevista realizada durante a aula (Apéndice 10).

Para preservar a identidade dos participantes, foram utilizadas as
nomenclaturas com base na ordem numérica (Aluno 1, Aluno 2 e assim,
sucessivamente).

As respostas dos alunos estéo descritas no Apéndice 11.

Desse modo, a seguir, sera abordado a educacdo e a sociedade para que

possam embasar as reflexdes sobre as pesquisas realizadas nessa dissertacao.
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4 EDUCACAO E SOCIEDADE

Nesta parte, a educacdo serd abordada como uma pratica social determinada
historicamente pelos sujeitos que, neste momento, encontram-se divididos em
classes, com interesses distintos e, portanto, desfavorecendo a classe dos
trabalhadores, ja que a classe hegemdnica® tem sob seu controle varias instituicées
sociais e vérias formas de poder politico. No caso da educacgdo, esta pode
reproduzir ou transformar a sociedade e neste contexto de luta entre os contrarios é
que sao construidas novas possibilidades para os alunos das escolas publicas
lutarem por uma vida social que lhes favorecam também.

Na sociedade, o ser humano, quando em contato com a natureza, vai
produzindo historia, pois ele modifica e aprimora esse contato, reproduzindo e
aperfeicoando técnicas, diferente dos animais, ou seja, “enquanto o animal
permanece inserido na natureza, o homem €& capaz de transforma-la, tornando
assim possivel a cultura.” (Aranha, 1996, p. 16).

Desse modo, podemos fazer uma relacdo entre a cultura e o processo de
socializacdo, pois a crianca, desde o0 nascimento, ja € um ser social inserido em um
mundo de valores que depende da familia na qual nasce, assim, “a condicao
humana néo resulta da realizacdo hipotética de instintos, mas da assimilacdo de
modelos sociais: 0 ser do homem se faz mediado pela cultura” (Aranha, 1996, p. 16).

Assim, tem-se diversas culturas existentes. Se pensarmos no contexto da
sala de aula, quantas culturas o professor encontra diariamente? Se tivermos uma
visdo conservadora, o professor acaba por valorizar uma em detrimento da outra, ou
até mesmo anulando e impondo uma mais dominante “[...] nas sociedades em que
predominam relacdes de dominacdo, as pessoas da classe dos trabalhadores do
povo sdo impedidas de elaborar criticamente a sua propria produgao cultural”
(Aranha, 1996, p. 39).

Nesse sentido, € necessario que 0 sujeito se aproprie da experiéncia
acumulada pela humanidade ja que “[...] A esse processo de transmissao da cultura
produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens, que permite a
formacdo da humanidade em cada individuo singular, denomina-se educagao”
(Saviani, 2019, p.74).

3 Classe hegemoénica: Para Gramsci (1978a), a hegemonia é o dominio de uma classe social sobre as
outras. Assim, em termos ideoldgicos, da burguesia com as classes dos trabalhadores.
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De acordo com Godoy e Assis (2020), a partir de 1978, a educagcdo comecou
a ser compreendida a partir de condicionamentos sociais, havendo uma relagao
reciproca entre sociedade e educacao.

Ainda em relacdo a educacéo, a Revolucao Industrial que teve longa duracao
de 1760 a 1840 e a Revolucdo Francesa que se desenrolou de aproximadamente
1789 a 1799 foram responséaveis por uma nova ordem social e politica na moderna
sociedade europeia, inflamando a luta das camadas populares pelo acesso a
educacdo. Desse modo, os tedricos iluministas defendiam uma educacéo civil
inspirada na democracia oferecida pelo Estado de forma laica e gratuita para todos.
De acordo com Saviani (2007), a Revolucdo Industrial correspondeu a uma
Revolucdo Educacional:

Essa nova forma de producdo da existéncia humana determinou a
reorganizag&o das relagdes sociais. A dominancia da inddstria no ambito da
producdo corresponde a dominéncia da cidade na estrutura social. Se a
magquina viabilizou a materializagdo das fung¢fes intelectuais no processo
produtivo, a via para objetivar-se a generalizacdo das funcdes intelectuais
na sociedade foi a escola. Com o impacto da Revolucdo Industrial, os
principais paises assumiram a tarefa de organizar sistemas nacionais de
ensino, buscando generalizar a escola béasica. Portanto, a Revolugdo
Industrial correspondeu uma Revolugcdo Educacional: aquela colocou a
méaquina no centro do processo produtivo; esta erigiu a escola em forma
principal e dominante de educacéo (Saviani, 2007, p. 159).

De acordo com Saviani (2008), ap6s o periodo da Revolucédo Industrial, o
ensino tradicional, ainda predomina nas escolas hoje em dia, com a consolidagéo do
poder burgués “[...] aciona-se a escola como redentora da humanidade, universal,
gratuita e obrigatoria como um instrumento de consolidagdo da ordem democratica”
(p. 35).

Os alunos da classe trabalhadora, das escolas publicas, podem usufruir dos
bens socioculturais quando tiverem compreensdo sobre a sociedade, sua
organizacdo, suas restricdes para os trabalhadores, levando-os a necessidade de
transformacao social, sendo que a mobilidade social s6 se torna possivel por meio
de uma educacdo cientifica. Mas, como escreve Saviani (2005), o opressor, ou seja,
a classe burguesa nao tem interesse que iSso ocorra e, por isSso, sempre que esta a
frente dos processos sociopoliticos, dirige 0s processos econdémicos e juridicos e as
relagdes trabalhistas, que “controlam” a ascensao da classe dos trabalhadores, de

modo a assegurar suas vantagens.
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[...] a educacdo que a burguesia concebeu e realizou sobre a base do
ensino primario comum nao passou, nas suas formas mais avancadas, da
divisdo dos homens em dois grandes campos: aquele das profissées
manuais para as quais se requeria uma formacdo pratica limitada a
execucao de tarefas mais ou menos delimitadas, dispensando-se o dominio
dos respectivos fundamentos tedricos; e aquela das profissées intelectuais
para as quais se requeria dominio tedrico amplo a fim de preparar as elites
e representantes da classe dirigente (Saviani, 2005, p. 232, grifo nosso).

Essa divisdo da sociedade em classes antagonicas faz com que a classe
dominante se beneficie do trabalho da classe dominada, e para que isso se
perpetue, ndo é oferecida aos alunos de classe social baixa uma educacgdo de
qualidade, com os mesmos objetivos da educacao dos alunos da classe burguesa.

Nesse sentido, historicamente, sobretudo a partir da década de 90, o que se
observa € uma logica de recuo de investimentos em politicas publicas educacionais,
de formacé&o de professores.

Para Pasqualini (2006, p. 12), a formacao de professores precisa ser solida
com objetivos e procedimentos claros, pois “[...] a Educacao Infantil desempenha um
papel imprescindivel na promocdo do desenvolvimento infanti na sociedade
contemporanea”.

Sem uma formacao sélida, os professores ndo conseguem desenvolver um
trabalho dentro das instituicGes escolares que garanta o desenvolvimento integral
dos alunos pertencentes a essa classe e estes acabam por desenvolver um papel
superficial, ndo levando em conta a realidade e o conhecimento historicamente
acumulado pela sociedade que colabora para a manutencéo do status quo.

Nesse sentido, Aranha (2006) afirma que a formacédo dos professores precisa
ter maior grau de compreensdo e intencionalidade dos fins da educacao, pois,
quando os professores sdo senhores das teorias que explicitam a realidade
sociopolitica e educacional, adquirem compromisso social e legitimam sua pratica
profissional transformadora. Assim, Aranha (2006, p. 51) enfatiza que “[...] a praxis
educacional, sendo intencional, sera mais coerente e eficaz se souber explicitar de
antemao os fins a serem atingidos no processo”.

Em concordéncia com Aranha (2006) os autores Loureiro, Tozoni-Reis (2016,

p. 72-73) abordam que:

Com isso, todo trabalho é social e em sendo social, 0 que é produzido,
aprendido e conhecido precisa ser transmitido e constantemente recriado no
movimento de objetivacdo-subjetivacdo que cada um de nés realiza. Em
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sendo um ser que se torna especifico por sua atividade criadora e
intencional (a praxis) no mundo e na relacdo com o outro, que tem no
trabalho seu momento fundante, a educacéo torna-se uma exigéncia do
tornar-se humano. N&o ha sociedade sem educacédo, no sentido de que nao
vida social sem que o que a humanidade produziu (instrumentos,
tecnologia, ciéncia, arte, condutas, costumes, valores, conhecimentos
varios, ou seja, cultura) seja transmitido, reproduzido, ampliado, socializado
e transformado.

Dessa forma, de acordo com Loureiro e Tozoni-Reis (2016), as praticas
sociais a serem trabalhadas precisam ter uma intencéo para que o professor possa
desenvolver seu trabalho de maneira que saiba onde deve chegar, fazendo com que
os alunos nao recebam-no de maneira pronta e acabada, mas sim como préticas
sociais que estdo ali para serem discutidas, pensadas, criticadas, modificadas,
levando em consideracéo valores e interesses sociais.

Essa relacdo de trabalho, que € atividade prépria do homem, é uma relacao
dialética entre teoria e pratica (Saviani, 2019). Uma depende da outra para ser
compreendida e para que o trabalho seja realizado.

Em relacéo a isso, Aranha (1996, p. 16), afirma que:

Para designar a atividade prépria do homem distinta da agdo animal,
costuma-se usar a palavra praxis, conceito que nao se identifica com a
nogdo de prética propriamente dita, mas significa unido dialética da teoria e
da prética. Chamamos de dialética a relagdo entre teoria e préatica porque
nao existe anterioridade nem superioridade entre uma e outra, mas sim
reciprocidade. Ou seja, uma ndo pode ser compreendida sem a outra, pois
ambas se encontram numa constante rela¢éo de troca mutua.

Mas, no capitalismo, o produto do trabalho é uma mercadoria que pertence ao
capital e com a educacdo, com a realizacdo efetiva do sujeito, tem-se uma
transformacao da atividade humana em um objeto social (Saviani; Duarte, 2021).

Entdo, seguindo essa logica, a educacdo € o movimento da formacéo
humana, pois por meio dela pode-se compreender o mundo e interpreta-lo, sendo
que a pratica educativa deve ser direcionada sempre para esse fim.

Ainda, segundo Saviani e Duarte (2021, p. 34), a educacao emerge “como a
comunicacdo entre pessoas livres em graus diferentes de maturagdao humana.
Nessa formulagéo o valor da educacao se expressa como promoc¢ao do homem [...]".
Desse modo, por meio do trabalho é que o homem vai incorporando a natureza do

campo nos fendbmenos sociais, de forma universal e historica. Assim, as
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necessidades humanas existentes vao se ampliando e indo além das necessidades
bésicas de sobrevivéncia, surgindo, entdo, as necessidades sociais.

Assim, o trabalho € uma temética social que, ao ser analisada, proporciona a
compreensao da organizacao social. Dessa forma, o trabalho, categoria central do
Materialismo Histérico-Dialético (Marx, 2013), foi analisado para compreender a
realidade social que esta imersa em conflitos de classes e isso influencia
diretamente as rotinas e os habitos da classe trabalhadora que, por meio da
ideologia e a logica do mercado, e imposto historicamente, pela classe dominante e

também por aparelhos ideoldgicos do Estado, dentre eles a escola (Saviani, 2019).

Ora, o ato de agir sobre a natureza transformando-a em funcdo das
necessidades humanas é o que conhecemos com o nome de trabalho.
Podemos, pois, dizer que a esséncia do homem € o trabalho. A esséncia
humana nédo &, entdo, dada ao homem; ndo é uma dadiva divina ou natural;
nao é algo que precede a existéncia do homem. Ao contrario, a esséncia
humana é produzida pelos préprios homens. O que o homem é, é-o pelo
trabalho. A esséncia do homem é um feito humano. E um trabalho que se
desenvolve, se aprofunda e se complexifica ao longo do tempo: é um
processo historico (Saviani, 2007, p. 154, grifo n0sso).

Segundo Althusser (1970), a escola é um dos principais aparelhos ideoldgicos
do Estado, inculcando o status quo sobre a classe trabalhadora e atuando como
controlador e regulador das massas.

Neste sentido, compreendemos que, por meio da educacdo, ha um preparo
da médo de obra com ensino empobrecido de conhecimentos necessarios apenas
para a realizacdo de trabalho bracais, pois as relacdes sociais que vao sendo
estabelecidas, muitas vezes, sdo marcadas por contradicbes e por exploracbes
mascaradas por ideologias que camuflam tal exploracdo de maneira que o individuo
nao tenha consciéncia da situacdo em que se encontra (Marx, 2013).

A ideologia vai sendo usada para ocultar a dominagcdo existente, e essa
inculcacéo ideologica e de classe ocorre desde a Educacéo Infantil, pois é por meio
dela que os filhos da classe operaria realizam trabalhos manuais e a classe
dominante realiza trabalhos intelectuais (Marx, 2006).

Desse modo, a ideologia inverte a realidade, ela é instrumento de poder para
guem esta e quer se manter no poder, produzindo um conjunto de ideias que a
classe dominada acha que a representa. Assim, ndo tem como as classes se

manterem no poder sem a ideologia (Marx, 2013).
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Para Marx (2013), o conceito de ideologia é utilizado para ocultar a
exploracéo da classe trabalhadora para que n&o percebam o processo do mundo do
trabalho. Por isso, a importancia de se criar uma contra-ideologia para se contrapor
a classe dominante.

Saviani e Duarte (2021) unem ao pensamento de Marx, huma perspectiva
dialética, da sociedade comunista, aspectos historicos e ontologicos da formacgéo
humana, que por meio da superacédo da alienacdo alcanga-se o desenvolvimento
pleno da individualidade universal e livre.

Entdo, a Pedagogia Histérico-Critica, ao se sustentar no Materialismo
Historico-Dialético supera as restricbes da escola como Aparelho ldeolégico do
Estado de Althusser, fazendo com que a classe trabalhadora tenha acesso ao

conhecimento cientifico, além de ser:

Uma pedagogia articulada com os interesses populares valorizara, pois, a
escola; ndo sera indiferente ao que ocorre em seu interior; estara
empenhada em que a escola funcione bem; portanto, estara interessada em
métodos de ensino eficazes. Tais métodos situar-se-do para além dos
métodos tradicionais e novos, superando por incorporacado as contribuicdes
de uns e de outros. Serdo métodos que estimulardo a atividade e iniciativa
dos alunos sem abrir méo, porém, da iniciativa do professor; favorecerdo o
dialogo dos alunos entre si e com o professor, mas sem deixar de valorizar
o didlogo com a cultura acumulada historicamente; levardo em conta os
interesses dos alunos, os ritmos de aprendizagem e o desenvolvimento
psicolégico, mas sem perder de vista a sistematizacdo logica dos
conhecimentos, sua ordenacdo e gradagdo para efeitos do processo de
transmisséo-assimilagcdo dos contetidos cognitivos (Saviani, 2008, p. 55-56).

Desse modo, a educagcdo e a sociedade devem assumir uma perspectiva
ontoldgica, ou seja, abordar questdes relacionadas ao ser, ao processo de formacéo
humana, em um continuo movimento, objetivando a apropriacdo dos conhecimentos
produzidos historicamente.

Para Saviani e Duarte (2021), a educacao € uma atividade especificamente
humana que coincide com o processo de formag¢ao humana.

E para ter esse conhecimento é preciso analisar que, a partir da alteracdo da
visdo de mundo, de sociedade, de educacdo e da Pedagogia Historico-Critica,
transforma-se a concepcédo de homem na sociedade a qual se encontra.

A concepcdo de homem sera abordada a seguir por ser sua compreensao

imanente ao ser social que se deseja com a educacao critica transformadora.
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4.1 A concepcédo de homem

A concepcao de homem foi se desenvolvendo sob as seguintes leis: primeiro
as leis biolégicas, as quais o homem ia se adaptando as condi¢cbes e as
necessidades da producdo; a segunda, as leis sécio-histéricas, com o
desenvolvimento da producédo e dos fenbmenos que ela concebe (Leontiev, 1978).
Portanto, o ser humano se desenvolve como humano ndo por meio da
hereditariedade biolégica, mas, sim, pelo processo de aquisicdo da cultura criada
historicamente pela humanidade, proveniente da sua vida em sociedade, transmitida
de geracdo em geracao.

De acordo com Leontiev (1978), se uma crianca nasce fora da sociedade, o
seu nivel de desenvolvimento sera parecido com o dos animais, pois ndo vai adquirir
a posicéo vertical, nem possuir linguagem e pensamento. Desse modo, o0 homem
aprende a ser humano, pois o aparato biolégico ndo |he basta para se tornar
humano e viver em sociedade.

Na sociedade do capital, seguindo uma visdo critica e progressista, a
definicdo de homem mais comum é a de animal racional, de natureza social que,
precisa produzir a sua prépria vida e ndo se adaptar a ela como fazem os outros
animais, mas, sim, transforma-la.

Assim, 0 homem vai apropriando-se de conhecimentos e materializando a sua
propria concepcdo de homem, pois, de acordo com Saviani (2007), toda essa
formacdo do homem é um processo educativo, entdo, nas palavras do autor,
“Diriamos, pois, que no ponto de partida a relacédo entre trabalho e educacédo € uma
relacdo de identidade. Os homens aprendiam a produzir sua existéncia no préprio
ato de produzi-la. Eles aprendiam a trabalhar trabalhando” (Saviani, 2007, p. 154).

Desse modo, o ser humano vai transformando a natureza para satisfazer as

suas necessidades constituindo-se como um ser social.

O ser humano para existir precisa continuamente produzir seus meios de
vida. Isso impde a transformacdo da natureza na satisfacdo de
necessidades materiais e simbdlicas, biolégicas e socialmente
estabelecidas ao longo da historia. Esse processo de transformagdo da
natureza, denominado de trabalho, ndo sé determina dialeticamente o modo
como satisfazemos necessidades como o nosso préprio modo de existir
como individuos em sociedade. Nesse movimento ontolégico, o ser natural
se constitui também como ser social (Loureiro, Tozoni-Reis, 2016, p.72).
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Esse processo € bem ativo, pois o0 homem precisa se apropriar dos
conhecimentos elaborados historicamente pela sociedade e, nesse processo, a
educacado desenvolve um importante papel para a aquisicdo dos conhecimentos.

Leontiev (1978) descreve a utilizacdo do instrumento que é caracteristico da
criacdo humana, um objeto social no qual estdo incorporadas as operacdes de
trabalho elaboradas historicamente, diferindo do uso dos instrumentos utilizados
pelos animais, pois o0 fazem mais por meio de movimentos naturais e instintivos. De
acordo com o autor, o homem vai se diferenciando dos animais no processo de
aprendizagem por meio da aquisicdo de novas aptiddes e novas funcdes psiquicas
“[...] o cortex do cérebro humano, com os seus 15 bilhdes de células nervosas; se
tornou, num grau bem mais elevado que nos animais superiores, um 6rgao capaz de
formar 6rgdos funcionais” (Leontiev, 1978, p. 271, grifos no original). Mas essas
funcdes e aptiddes nao se fixam no cérebro do homem e ndo sao transmitidas pelas
leis da hereditariedade, por isso, o movimento da histéria s6 é possivel com a
transmissdo da cultura as novas geracgdes, ou seja, pela educacao.

De acordo com Marx (2013), o homem, antes permeado por uma vida em
grupos, com o tempo, passa a ter uma concep¢do de homem como um ser
pertencente a uma sociedade formalmente organizada. As forcas sociais vao se
interagindo e se desenvolvendo de forma contraditéria, mas como algo aceito pela
sociedade, pois para o autor “Os homens fazem sua propria historia, mas nao a
fazem como querem; ndo a fazem sob circunstancias de sua escolha e sim sob
aguelas com que se defrontam diretamente, legadas e transmitidas pelo passado
(Marx, 2013, p. 06).

Para o Materialismo Historico-Dialético:

[...] ndo existem duas esséncias: a humana e a natural [...] Tal concepcéo
implica afirmar que a materialidade dos processos que contam com a
atividade humana n&o pode ser vista de modo mecanico, pois nas préprias
relagBes causais se inserem as agbes dos agentes sociais [...] (Loureiro,
Tozoni-Reis, 2016, p.72).

Saviani (2007, p. 152) relata que nas comunidades primitivas ndo havia
divisdo de classe, e ao mesmo tempo que produziam sua existéncia, se educavam e
educavam as novas geracoes, tudo de maneira natural, comum, coletiva e sem

divisdo levando-o a concluir que “Trabalho e educacdo sao atividades
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especificamente humanas. Isso significa que, rigorosamente falando, apenas o ser
humano trabalha e educa”.

Com o desenvolvimento do sistema capitalista e o surgimento das fabricas,
entre os séculos XVI e XVII, na Inglaterra, a divisdo do trabalho intensificou-se
consequentemente, diluiu-se a unidade, gerando a divisdo dos homens em classes.
Assim, a classe dos proprietarios conseguiu manter-se por meio do trabalho dos
nao-proprietarios e por meio da exploragcéo e da ideologia do capital.

Essa divisdo do trabalho ocorreu também na educacéo:

A partir do escravismo antigo passaremos a ter duas modalidades distintas
e separadas de educacgdo: uma para a classe proprietéria, identificada como
a educacdo dos homens livres, e outra para a classe ndo proprietaria,
identificada como a educacéo dos escravos e servicais. A primeira, centrada
nas atividades intelectuais, na arte da palavra e nos exercicios fisicos de
carater lidico ou militar. E a segunda, assimilada ao proprio processo de
trabalho (Saviani, 2007, p. 155).

Assim, de acordo com Saviani (2007), essa primeira modalidade de educacao
deu origem a escola, considerada um lugar que frequentavam as pessoas que
tinham tempo livre, ou seja, as pessoas que nao trabalhavam, separando assim, a
educacao do trabalho.

Baudelot e Establet (1971, p. 298) nos mostram claramente essa separacao

das praticas escolares e o trabalho produtivo:

Enfim, nés colocaremos a hipétese, e seré preciso buscar verifica-la, que a
realizacdo da forma escolar no aparelho escolar capitalista é diretamente
responséavel pelas modalidades segundo as quais este concorre para a
reproducdo das relagcbes de producdo capitalistas. Isto supbe
evidentemente que nés elaborariamos pouco a pouco uma definicdo
sistematica da forma escolar, da qual ndés simplesmente indicamos que ela
repousa fundamentalmente sobre a separagdo escolar, a separacédo entre
as praticas escolares e o trabalho produtivo.

Face a isso, Saviani (2007) considera que a escola assume uma dupla
identidade entre trabalho e educacéo, ou seja, ha uma educacéo voltada ao trabalho
manual, para a formacéo da classe trabalhadora, e uma educacgéo para o trabalho
intelectual, para a formacdo de lideres e a possibilidade de execucdo de seus
poderes. Ou seja, a referida separacao teve uma dupla manifestacéo: a proposta
dualista de escolas profissionais para os trabalhadores e “escolas de ciéncias e

humanidades” para os futuros dirigentes.
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Para que ndo haja essa separacdo, € preciso que se tenha uma educacéao
que compreenda os alunos como unidade, ou seja, uma educacdo omnilateral.

Ciavatta e Frigotto (2012, p. 265) afirmam que:

Omnilateral é um termo que vem do latim e cuja traducédo literal significa
‘todos os lados ou dimensbes’. Educagdo omnilateral significa, assim, a
concepcéo de educacdo ou formacdo humana que busca levar em conta
todas as dimensBes que constituem a especificidade do ser humano e as
condi¢cdes objetivas e subjetivas reais para o seu pleno desenvolvimento
historico. Essas dimensdes envolvem sua vida corp6rea material e seu
desenvolvimento intelectual, cultural, educacional, psicossocial, afetivo,
estético e ladico.

Desse modo, para os autores citados acima, a educagdo omnilateral
consegue abranger uma educacdo e uma emancipacdo de todos os sentidos
humanos.

Segundo Manacorda (2007, p. 89-90):

A omnilateralidade é, portanto, a chegada histérica do homem a uma
totalidade de capacidades produtivas e, ao mesmo tempo, uma totalidade
de capacidades de consumo e prazeres, em que se deve considerar
sobretudo 0 gozo daqueles bens espirituais, além dos materiais, e dos quais
o trabalhador tem estado excluido em consequiéncia da divisao do trabalho.

Diante disso, na sociedade capitalista atual, a educacgéo unilateral presente no
contexto escolar, formam sujeitos aptos ao mercado de trabalho. Para que isso nao
aconteca é necessario que a escola tenha como objetivo a formacdo do homem
completo, omnilateral.

Com essa visao educacional, abandona-se a dicotomia entre a formacéo do
homem para a vida e para o trabalho, primando pelo desenvolvimento pleno do ser
humano.

Com a Pedagogia Historico-Critica, had a superacdo dessa visdo, pois ela
considera a natureza humana, social e histdrica. O ser humano € respeitado em sua
omnilateralidade, que |he garante o direito de pensar e se expressar por meio de
uma educacao igualitaria e de qualidade.

Desse modo, as desigualdades entre homens nédo provém das diferencas
bioldgicas, mas das desigualdades socioecondémicas, oriundas da divisdo social em
classes e das suas relagbes no tocante as aquisicdes dos conhecimentos

historicamente acumulados pela humanidade.
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Assim, a concepcdo de homem permeia, muitas vezes, a concepcao de
infancia que serd abordada na proxima sesséo. Isso decorre do processo soOcio-
histérico que é dialético e que se constrdi no jogo das forcas sociais contrarias.
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5 EDUCACAO INFANTIL

Antes de adentrar na Educacdo Infantil, faz-se necessario abordar a
concepcao de infancia assumida historicamente pela sociedade no Brasil e trazer a
concepcao atual na perspectiva tedrica abordada, para uma melhor compreenséo da
problemética.

5.1 Concepcgéo de infancia

Historicamente, a concepcdo de infancia é permeada pela definicdo de
crianca como um ser dependente do adulto. Entre os humanos, somos 0s seres que
mais precisamos dos cuidados dos adultos para poder sobreviver, pois possuimos
uma infancia mais longa. No entanto, a compreensao de infancia ndo é algo natural,
ela é configurada por mudancas histéricas e sociais.

Ariés (1981)*é considerado o precursor da histéria da infancia, pois por meio
de seus estudos da iconografia religiosa e leiga, de cartas, de dossiés familiares, de
registros de batismo, de inscricbes em tumulos, de diarios de familia, surgiram os
primeiros trabalhos na &rea de histéria que apontou o lugar da crianca europeia e
sua representacdo na sociedade dos séculos Xl ao XVII.

De acordo com o autor, as pessoas representavam a idade da crianca como a
infancia que planta os dentes e dura até os sete anos. A partir dos sete anos, era
inserida na vida adulta, realizando as atividades que seus pais faziam, antes disso

“®

eram vistas como irracionais “[...] a passagem da crianca pela familia e pela
sociedade era muito breve e muito insignificante para que tivesse tempo ou razéo de
forgar a memoaria e tocar a sensibilidade [...]" (Ariés, 1981, p. 10).

A segunda idade, de acordo com Aries (1981, p. 36), dura até os 14 anos “[...]
chama-se pueritia e é assim chamada porque nessa idade a pessoa é ainda como a
menina do olho”.

A terceira idade € chamada de adolescéncia, que pode estender-se até os 30
ou 35 anos, marcada pela grande capacidade de procriar. Em seguida, temos a

juventude, que dura até os 45 ou 50 anos, marcada pela forca e pelas suas funcdes

4 Aries (1981): Retrata a concepgao da crianga europeia burguesa.
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produtivas. Depois disso, temos a senectude, que esta no caminho entre a juventude
e a velhice. E por fim, a velhice, que dura até a morte, marcada pela serenidade [...]
porque as pessoas velhas j& ndo tém os sentidos tdo bons como ja tiveram, e
caducam em sua velhice [...] o velho esta sempre tossindo, escarrando e sujando
[...]" (Ariés, 1981, p. 37).

Percebe-se, nessas passagens, a valorizacdo da juventude, da pessoa que
produz, e a excluséo de criancas e idosos de certos espagos sociais, como acontece
na sociedade capitalista em sua fase neoliberal.

Ariés (1981) relata que as criangas eram tratadas como adultos em miniatura,
pois se vestiam e participavam de festas, dancas e reunides como os adultos “[...] €
até o fim do século Xlll, ndo existem criangcas caracterizadas por uma expressao
particular, e sim homens de tamanho reduzido [...]" (Ariés, 1981, p. 51).

Assim, a crianca participava de todas as situacdes sociais em que um adulto
estava inserido. Tudo era discutido, realizado e permitido na presenca delas, nao
sendo respeitada a sua inocéncia e suas particularidades. Desse modo, o alto indice
de mortalidade e infanticidio era aceito e interpretado como algo natural na
sociedade (Aries, 1981).

No século XVII, ha uma mudanca em relacdo ao cuidado com a crianga por
meio da interferéncia dos poderes publicos e da Igreja, preocupados com o
infanticidio “[...] como se a consciéncia comum sé entdo descobrisse que a alma da
crianca também era imortal. E certo que essa importancia dada & personalidade da
crianga se ligava a uma cristianizagdo mais profunda dos costumes [...]" (Ariés,
1981, p. 61).

No século XIV, em consequéncia da religiosidade cristd, surge a crianga anjo
ou a crianca mistica, “[...] essa imagem da crianca associada ao Menino Jesus ou a
Virgem Maria, causa consternacgao, ternura nas pessoas” (Oliveira, 1999, p. 22).

Assim, a crianca, inicialmente, foi representada como um ser angelical,
posteriormente, foi associada ao menino Jesus, e, em seguida, representada por

uma crianga nua, o putto, que surgiu no final do século XVI.

[...] sob a aparéncia de um rapaz muito jovem, de um jovem adolescente:
um clergeon. [...] que eram educadas para ajudar a missa, e que eram
destinadas as ordens, espécies de seminaristas [...]. O segundo tipo de
crianga seria 0 modelo e o ancestral de todas as criangas pequenas da
histéria da arte: 0 menino Jesus, ou Nossa Senhora menina, pois a infancia
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aqui se ligava ao mistério da maternidade da Virgem e ao culto de Maria
[...]- Um terceiro tipo de crianca apareceu na fase gética: a crianca nua
(Ariés 1986, p. 52-53).

Com as mudancas culturais, influenciadas pelas transformacdes politicas,
sociais e econdmicas, a imagem da crianca anjo ou mistica vai se transformando,
assim como as relagdes estabelecidas entre os pais e seus filhos, surgindo um novo
sentimento de infancia, constituido por dois momentos: paparicacdo e apego. A
crianca passa a ser um modo de distracdo dos adultos (Aries, 1981).

Nesse contexto, todo o processo historico levou a valorizacdo da infancia,
porém, e ndo menos relevante, levando em consideracdo que nem todas as criancas
vivem a infancia, pois isso depende das condi¢des socioecondmicas e culturais.

De acordo com Ariés (1986), o século XVII foi importante na evolu¢do dos
temas da primeira infancia. Nele, tem-se o retrato de criancas, também retratos de
familia, e a crianca se tornou o centro da composicao familiar.

Até o final do século XVIII, as criancas ndo frequentavam as escolas de
acordo com a faixa etaria, como hoje em dia. Os centros educativos, como eram
chamados nessa época, acomodavam pessoas de diferentes faixas etarias,
principalmente jovens, pois as criangas eram vistas como incapazes e fracas,
justificando assim a entrada tardia da crianga nos centros educativos.

Durante o século XIX, com a Revolucao Industrial, a questdo da exploracao
do trabalho infantil intensificou-se, por ser uma mao-de-obra barata e propicia
aexploracdo, principalmente quando se tratava de crianca oriunda de familias
pobres.

De acordo com essas mudancas, comecam a aparecer as primeiras
instituicbes educacionais que separavam as criancas do mundo adulto, e por meio
dela “[...] compreenderam a particularidade da infancia e a importancia tanto moral
como social e metddica das criancas em instituicdes especiais, adaptadas a essas
finalidades [...]" (Ariés, 1981, p. 193).

No Brasil é recente o interesse historico pela infancia. Vasconcellos e

Sarmento (2007) assinalam que:

A infancia é, simultaneamente, uma categoria social, do tipo geracional, e
um grupo social de sujeitos activos, que interpretam e agem no mundo.
Nessa accdo estruturam e estabelecem padrdes culturais. As culturas
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infantis constituem, com efeito, 0 mais importante aspecto na diferenciacéo
da infancia (p.36).

Para Priore (1991), ao se resgatar a histéria da crianca brasileira nos
deparamos com um passado permeado por anénimas tragédias, como: abandono
de bebés, venda de criangas escravas, violéncia, abusos sexuais, doengas, fraturas
e queimadas, trabalhos arduos, além da vida nas instituicbes, que tinham por
objetivo apenas a sobrevivéncia dessas criancas. Essa situacdo da histéria da
infancia no Brasil estendeu-se por mais de trés séculos. Desse modo, a autora
descreve uma trajetéria histérica, que se inicia desde a coldnia de Santa Cruz, na
qual se observou um adestramento mental e fisico das criancas indigenas pelos
jesuitas, por meio de ensinamentos rigidos dos modos e dos costumes europeus,
preocupando-se com a imagem da crianga-santa, que deveria imitar 0 menino
Jesus: com caracteristicas de bom comportamento, divindade, docura, cuja
concepcdo ndo encaixava-se no contexto brasileiro, portanto, a “historiografia
internacional pode servir como inspiragao, mas nao bussola” (Priore, 1991, p. 11).

Entre os séculos XVI e XVIIl, a educagéo, no Brasil colonial, das criangas foi
sendo alterada pelas relacdes estabelecidas entre adultos e criancas.

O reconhecimento de cédigos de comportamento e o cuidado com o
aspecto exterior eram fendémenos naquele momento, em via de estruturacdo
até mesmo entre as criancas. Tais cédigos eram bastante diferenciados
entre os nucleos sociais distintos: os livres e 0s escravos; 0s que viviam em
ambiente rural e em ambiente urbano; os ricos e 0s pobres; os 6rfaos e os
abandonados e os que tinham familia, etc. (Priore, 2013, p. 104-105).

Priore (1991) examinou aspectos da sexualidade e dos preconceitos raciais
do século XIX, aos quais as criancas negras do Rio de Janeiro foram submetidas.
Na Bahia, a Lei do Ventre Livre (1871) que determinava que os filhos das mulheres,
nascidos a partir de 1871, seriam considerados livres, modificou as relacdes
parentais. No final do século XIX, a Roda dos Expostos, local que permitia as maes
abandonarem seus filhos de forma an6énima, promoveu um infanticidio disfar¢ado,
com as criangas que eram abandonadas na Santa Casa de Misericordia. A primeira
Roda dos Expostos do Brasil foi instituida em 1734 na Santa Casa de Misericérdia

da Bahia, em Salvador.


https://www.santacasaba.org.br/
https://www.santacasaba.org.br/
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Nas primeiras décadas do século XX, a mao de obra infantil foi bastante
requisitada pelo trabalho, e isso acarretou muitos acidentes, sem que houvesse
nenhuma protegéo por lei. Na Primeira Republica (1889 a 1930), entrou em cena o
conceito de menoridade, e por meio da relacdo Estado e Sociedade, houve uma
tentativa de disciplinar o menor (Priore, 1991).

As condi¢fes de vida das criancas pobres eram muito ruins, pois elas sairam
de um sistema econbmico baseado na escraviddo e foram inseridas no periodo
republicano ja envolvidas com as relacbes de trabalho, gerando uma grande
preocupacdao social e a necessidade de protecdo dessas criancas.

No século XX (1927 a 1990), com o Cdadigo de Menores, todas as criancas e
jovens eram vistos como pessoas em perigo ou como perigosos, em estado de
abandono, caréncia, doenca, infracdo, ocio, deficiéncia, ou até mesmo em caréncia
dos pais, eram encaminhadas as instituicbes que os acolhiam, corrigindo-os de
forma perversa e sem resultados positivos.

O olhar para as criangas no Brasil foi permeado por uma visao estigmatizada
e do ser crianca e de forma pejorativa, ou seja, ela sempre foi considerada como
menor, delinquente, e as politicas que foram sendo implementadas no Brasil sempre
tiveram intuito de corrigi-las por meio de instituicbes correcionais e orfanatos
voltados para as criancas pobres. Nestes lugares, também eram deixadas as
criancas de maes que precisavam trabalhar e ndo tinham com quem deixa-las
(Priore, 1991).

Mas parte da sociedade, preocupada com os direitos humanos, por meio de
lutas e movimentos buscavam uma lei que garantisse o direito das criancas e dos
adolescentes e, assim, foi extinto o CAodigo dos Menores e promulgado o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA- Lei 8069/90) (Brasil, 1990), que trouxe varias
mudancas em relacdo as criancas no Brasil e possibilitou um consideravel avanco
das politicas sociais de protecdo e a garantia dos direitos das criancas e dos
adolescentes como: intelectual, afetivo, fisico, social e cultural, enfatizando o dever
da familia, do estado e da sociedade em garantir esses direitos.

Historicamente, as politicas correcionais foram sendo substituidas pelo ECA
(1990), significando um grande avanco em defesa da integridade fisica, moral e
intelectual das criancas, seguido pelas Leis e Diretrizes e Bases (1996), que

definiram uma politica publica para a infancia.
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Para Corsaro (2011), na atualidade, muitas vezes, o0s desejos e as
necessidades das criancas causam preocupacfes nos adultos, e até mesmo, sédo
vistas como ameacas para as sociedades atuais e futuras.

Por isso, muitas vezes, a sociedade busca idealizar comportamentos
considerados certos, como, por exemplo, a crianca deve ser obediente, ficar
sentada, sem falar, vestir-se de acordo com o0 que a sociedade determina. Tudo
isso, utilizando de atitudes corretivas comportamentais padronizadas.

Corsaro (2011) descreve que o0 pensamento sociolégico sobre a infancia
deriva do trabalho tedrico sobre socializacéo e relata a existéncia de dois diferentes
modelos de socializag&o: o determinista e o construtivista.

O autor explica que, no modelo determinista, a crian¢ca é vista como um ser
totalmente passivo, que se adapta a sociedade, devendo ser guiada e moldada para
tornar-se um membro funcional. Nesse modelo, surgiram duas abordagens
auxiliares diferentes por suas concepgdes de sociedade: modelo funcionalista e
modelo de reproducdo. No modelo funcionalista, predominava o preparo das
criancas para enquadrar-se na ordem e no equilibrio da sociedade. No modelo de
reproducdo, o foco esta nos conflitos e nas desigualdades sociais, sendo que
algumas criancas, filhos das classes dominantes, tém acesso diferenciado a certos
tipos de recursos culturais e sociais que a classe trabalhadora ndo tem. A critica a
esses modelos é que had uma preocupacdo com os resultados da socializacéo, pela
subestimacdo da capacidade ativa e pela negligéncia histérica, ignorando a
importancia da infancia na sociedade.

No modelo construtivista, a crianca constréi ativamente seu mundo social. O
psicologo suico Jean Piaget € um representante da abordagem construtivista, ele
estudou a evolucdo do conhecimento em criancas tendo como principal area de
interesse a biologia e a epistemologia.

O psicoélogo russo Lev Vigotski (2009) também destacou o papel ativo da
crianga no desenvolvimento humano, mas, para ele, o desenvolvimento social desta
€ sempre o resultado de suas ac¢des coletivas, localizadas na sociedade.

Para Corsaro (2011), a critica ao modelo construtivista € que o foco se volta
para o desenvolvimento individual, com o ponto de chegada, ndo considerando as
relacdes interpessoais e socioculturais reproduzidas coletivamente.

Corsaro (2011) propde a nocéo de reprodugdo interpretativa, que fornece uma

base para uma nova sociologia da crianga abrangendo aspectos criativos e
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inovadores da participacao infantil que sédo afetados pelas culturas e sociedades,
substituindo os modelos lineares de desenvolvimento social individual por um
modelo de teia global com uma visao coletiva, uma visao produtiva-reprodutiva na
qual as criancas participam como membros ativos das culturas da infancia e também
do adulto.

Nesse sentido, ha dois elementos principais a serem observados: a
importancia da linguagem e das rotinas culturais; e a natureza reprodutiva da
participacdo das criancas na transformacéo de suas culturas.

Corsaro (2011) destaca a importancia da linguagem, que permite a
participagdo da crianca em sua cultura, e com as rotinas culturais tem-se a
compreensdao do pertencimento da crianca a um grupo social. A familia é
responsavel pela ligacdo de todas as instituicdes culturais das criangcas e na sua
participacdo nas culturas de pares.

Nesta pesquisa, a Educacédo Infantil € concebida como nivel de ensino no
qual a crianca tem direito de acessar os conhecimentos produzidos e acumulados
cientifica, filosofica e artisticamente. Tal conhecimento precisa ser mediado pelo
professor que tem o papel de ensinar.

Desse modo, a Pedagogia Historico-Critica para a Educacéo Infantil, ao se
preocupar com a aquisicdo do conhecimento, ndo tem a intencdo de reproduzir
formas escolares autoritérias, fragmentadas, e nem uma preparagéo para o Ensino
Fundamental, mas sim objetiva considerar o contexto, o desenvolvimento real da
crianca, e sua relagcdo com o adulto como promotor da aprendizagem na sociedade
em que vive.

Entdo, no proximo item sera descrita a histéria da Educacéo Infantil para que
se possa entender melhor o processo historico e os diferentes discursos que

impactaram a Educacéo Infantil no pais.

5.2 A Educacéo Infantil

Durante a histéria da Educacdo Infantii no Brasil, houve varias
transformacdes que mudaram o contexto das instituices escolares que atendiam as
criangas. A partir do século XX, surgiram movimentos em relacdo a Educacao

Infantil. De acordo com Kramer (1999), nessa época, existiam programas baseados
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em modelos americanos que analisavam o quanto a educacdo poderia diminuir e até
mesmo eliminar as desigualdades socioculturais.
A Carta Magna de 1988 (Brasil, 1988) foi a primeira que fez uma referéncia

clara as criancas pequenas e sua educacao.

Art. 208. O dever do Estado com a educacédo sera efetivado mediante a
garantia de: | — Educacéao basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para
todos os que a ela ndo tiveram acesso na idade propria; (Redacdo dada
pela Emenda Constitucional n° 59, de 2009)

IV - Educacao infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5 (cinco)
anos de idade; (Redacgéo dada pela Emenda Constitucional n® 53, de 2006)
(Brasil, 1988, n.p.).

Atualmente, na LDB, lei 9394/96 (Brasil, 1996), a Educacdo Infantil é a
primeira etapa da Educacdo Basica, considerada muito importante no processo de
desenvolvimento da crianga.

A LDB (1996) elucida os aspectos avaliativos da seguinte forma:

Art. 31. A educacdo infantil serd organizada de acordo com as seguintes
regras comuns: | — avaliacdo mediante acompanhamento e registro do
desenvolvimento das criangas, sem o objetivo de promog¢&o, mesmo para o
acesso ao ensino fundamental; [...] V — expedicdo de documentagédo que
permita atestar os processos de desenvolvimento e aprendizagem da
crianca (Brasil, 2019, p. 22-23).

Segundo Martins (2005, p. 7) a Educacéo Infantil até o presente “nao existiu
de fato como expressado do direito educacional de zero a seis anos”, pois “[...] os
modelos de educacdao infantil até agora implantados ndo séo representativos daquilo
que deveria ser o trabalho educativo com essa faixa etaria” (idem, p. 7).

Assim, tem-se a necessidade de saber qual educacdo as criancas estao
acessando e qual educacdo € preciso que elas recebam, pois sem essa
conscientizagdo e clareza do trabalho educativo a ser desenvolvido nas escolas por
profissionais qualificados, ndo é possivel almejar o acesso da crianca ao
conhecimento cientifico, promovendo uma educacéo integral.

Nesse sentido, Pasqualini (2006, p. 7) em seu contato com as instituicbes de
Educacdo Infantil publicas, constatou uma predominancia de “um carater
espontaneista e muitas vezes esvaziado de sentido do trabalho educativo dirigido a

primeira infancia”.
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E ndo é essa a finalidade da Educacéo Infantil, pois a escola precisa ser
organizada de modo intencional com objetivos que visem promover a aprendizagem
pela crianga de modo a torna-la humana, e assim, ela vai se apropriando
progressivamente dos multiplos elementos culturais e das complexas capacidades
humanas por meio da mediacéo da aprendizagem escolar (Lazaretti, 2011).

Concordando com Lazaretti (2011), Arce (2013, p. 10) afirma que:

O ensino na Educacdo Infantil € o0 momento em que o professor leva a
crianca a formar conceitos, a confrontar conhecimentos. Transmite a esta
crianga todo o conhecimento acumulado pela humanidade e presente nos
objetos que nos cercam. O ensino esta presente no planejar intencional que
deve ser realizado pelo professor das atividades que pretende realizar com
as criangas.

Entdo, se faz necessario que para que o trabalho seja realmente efetivo é
preciso, segundo Conde (2020), que a Educacao Infantil seja trabalhada nas bases
do Materialismo Histérico-Dialético, na Pedagogia Historico-Critica, para que se
tenha a formacdo omnilateral do ser humano.

Nessa perspectiva, o docente podera contribuir para uma formacao mais justa
e igualitaria e menos individualista, competitiva e alienada. O conceito de
omnilateralidade é de grande importancia para refletir sobre o problema da
educacdo em Marx, ja que o autor se refere a uma formagdo humana oposta a
formacdo unilateral, que € provocada pela divisdo social do trabalho, pelo trabalho
alienado, pelas relacdes burguesas estranhadas, pela reificacdo (Junior, 2022).

Na Educacéo Infantil, a crianca acaba por produzir as praticas, os habitos, as
falas, os comportamentos que presencia, por isso, € importante promover uma
educacdo por meio de praticas baseadas em conteldos que favorecam o seu
desenvolvimento da melhor maneira possivel, pois, muitas vezes, a escola acaba
sendo o unico e melhor lugar que a crianca tem, com oportunidades de se
manifestar, de aprender, de ser valorizada e de se desenvolver plenamente, mas
“[...] se quisermos que as criangas se apropriem das formas mais elaboradas da
conduta e da atividade humana, precisamos garantir que essas formas mais
desenvolvidas estejam presentes na escola [...]" (Mello, 2010, p. 58).

Segundo Pasqualini (2013, p. 90):

[...] é tarefa da escola de educacgédo infantil ampliar o circulo de contatos
com realidade da crianca. E tarefa do professor transmitir &


http://www.sites.epsjv.fiocruz.br/dicionario/verbetes/omn.html
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http://www.sites.epsjv.fiocruz.br/dicionario/verbetes/divsoctra.html%22%20/o%20%22Verbete:%20Divis%C3%A3o%20Social%20do%20Trabalho%20%5bprimeira%20ocorr%C3%AAncia%5d
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crianca conhecimentos sobre o0 mundo, ndo s6 porque a crianca tem direito
a conhecer o mundo em que vive para além dos limites estreitos de sua
experiéncia individual, mas porque esses conhecimentos serdo justamente
a matéria-prima da brincadeira infantil.

Por isso, se alicercando no Materialismo Historico-Dialético a totalidade s6
sera abarcada quando a criangca compreender a realidade na qual esta inserida, e
também o modo como a sociedade organiza-se de acordo com cada contexto
historico, as experiéncias acumuladas pela humanidade, e que ela também pode ser
transformadora dessa realidade.

Assim, para Saviani (1989), ndo se deve ter uma educagado unilateral e
passiva, burguesa, na qual algumas criancas sédo ensinadas a pensar e fruir e outras
a realizar. Para o autor, a educacédo tem que ser completa, superando e rompendo
com concepcdes neomecanicistas de educacdo, Uteis ao capitalismo, impostas
hegemonicamente pela sociedade.

De acordo com Aranha (2006), s6 sera possivel uma educacao universal e
formativa, quando houver o desenvolvimento da capacidade de integracdo do
trabalho intelectual e manual. A educacéo deve instrumentalizar o homem fazendo
com que ele se torne capaz de agir na sociedade, compreendendo a acdo que esta
sendo realizada, ou seja, a educagao ndo pode separar educacao e vida, teoria e
pratica.

Concordando com Aranha (2006), Alves (2011) afirma que a Educacéo Infantil
deve proporcionar 0 acesso aos conhecimentos cientificos produzidos pela
humanidade de forma critica, contextualizada, ampliando o universo cultural da
criangca para que ela compreenda a realidade e sua interagdo com o mundo. “As
instituicbes de EI devem ser, assim, mais um espaco de socializacdo e
desenvolvimento, tendo como tarefa especifica o trabalho com o conhecimento”
(Alves, 2011, p.30).

Vasconcellos e Sarmento (2007) destacam que a escola é um espacgo que
historicamente foi permeado por utopias igualitarias e por processos refinados de
dominagédo, na qual todas as criangas tém a mesma capacidade e competéncia para
competirem em uma sociedade com igualdade de oportunidades.

Mas, para que as criangas, filhos da classe trabalhadora, tenham acesso aos
conhecimentos cientificos, é necesséario, segundo Saviani (2011), que a escola

propicie a aquisicdo dos instrumentos que irdo possibilitar o acesso ao saber
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elaborado e ndo espontaneo. “Se chamarmos isso de curriculo, poderemos entao
afirmar que é a partir do saber sistematizado que se estrutura o curriculo da escola
elementar” (Saviani, 2011, p. 14).

Porém, na Educacdo Infantil, muitas vezes, sdo outros curriculos que
permeiam o cotidiano dessas instituicées, assim, “O curriculo escolar, na perspectiva
do “aprender a aprender”, perde referéncia de quais sdo os conteudos a serem
ensinados, pois deve voltar-se as vivéncias e cultura cotidiana do aluno (Marsiglia,
2011, p.16). De acordo com a autora, nessa perspectiva, 0s conhecimentos
historicamente construidos e acumulados pela sociedade sdo considerados
conhecimentos fragmentados e descontextualizados por ndo estar diretamente
relacionados a vida cotidiana.

Para Marsiglia (2011), é preciso compreender a escola nesse contexto
histérico e abordada no final da década de 1980 com a ampliacdo do acesso aos
alunos nas instituicdes de Educacéo Infantil. E importante destacar que a qualidade
ndo conseguiu acompanhar o numero de vagas, gerando assim, uma
desqualificacdo do ensino publico oferecido nessas escolas, que fizeram com que
alunos provenientes de melhores condi¢cdes financeiras procurassem instituicbes
particulares, aumentando também a desvalorizacdo do professor tanto em relagéo
aos salarios quanto com sua representacao social.

Essa desvalorizacdo do professor colaborou para uma desqualificacdo da
formacdo docente, por meio de cursos superiores com Educacédo a Distancia (EAD),
baseados em conhecimentos cada vez mais superficiais, apreendidos de maneira
mecanica e alienada.

Sobre essa formacdo esvaziada do professor, Martins (2015. p. 23) destaca

que:

Os professores j& ndo mais precisardo aprender o conhecimento
historicamente acumulado, pois ja ndo mais precisardo ensina-lo aos seus
alunos, e ambos, professores e alunos, cada vez mais empobrecidos de
conhecimentos pelos quais possam compreender e intervir na realidade,
com maior facilidade, adaptar-se-&o a ela pela primazia da alienacdo. O que
acaba restando é o atendimento a palavra de ordem: “aprender a aprender”.

De acordo com Marsiglia (2011, p. 7) “A sociedade capitalista tem colocado a
escola como mecanismo que adapta seus sujeitos a sociedade na qual estdo

inseridos”. Sendo assim, a escola na sociedade capitalista tem a fungao social de
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manter o sistema por meio dos interesses e da ideologia da classe dominante, e iSso
faz com que haja um esvaziamento dos conteldos e métodos necessarios a
apropriacdo da humanidade social, historicamente construida.

Pasqualini e Lazaretti (2022) relatam que, quando pensa-se em qual
Educacao Infantil queremos, esse querer € um querer tedrico politico, ou seja, € um
ato politico de defender os direitos das criancas, sendo um deles, o direito a uma
educacdo escolar para todas as criancas, desde os bebés. As autoras esclarecem
gue quando inicia um trabalho, de acordo com as teorias criticas, ha uma visao
equivocada de um ensino adultocéntrico, que desconsidera a crianca, de carteiras
enfileiradas, de livros didaticos, baseadas em concepc¢des antagbnicas de curriculo,
de crianga, de professor, de contetdo e de forma.

As autoras defendem a educacdo escolar para a crianca desde a Educacao
Infantil e, nessa defesa, ha percepcéo de elementos da pratica pedagogica que néo
condizem com a educacdo desejada, ou seja, praticas enraizadas por meio de
teorias que surgiram nas décadas de 70 e 80, marcadas por caréncias culturais, que
alimentaram um caréater preparatério, antecipatério, assistencialista, por meio de um
ensino mecanico, estereotipado. Assim, desde a década de 90, a partir dessa defesa
da pedagogia da infancia, houve a propagacdo de um ideéario antiescolar para a
Educacédo Infantil, com criticas a essas praticas emancipatérias, assistencialistas,
mecanicas, que vinham se desenhando historicamente no Brasil.

Ao tentar defender a especificidade da Educacédo Infantil, nega-se o carater
escolar, ndo a escola, pois a escola é uma conquista histérico-social da classe
trabalhadora, que tem uma funcdo social, na qual cada crianca tem o direito de
apropriar-se de toda a cultura e de todo o conhecimento, para que possa
desenvolver-se.

Pasqualini e Lazaretti (2022) afirmam que a especificidade da Educacéo
Infantil precisa garantir uma finalidade, uma funcdo social clara, compreendendo
melhor como se ensina e como as criancas aprendem na relagéo conteudo e forma.
Quanto ao curriculo, ele ndo pode ser subijetivista, baseado nas preferéncias dos
professores, marcado por listas, datas comemorativas, por centros de interesses,
pois ndo ha a defini¢cdo clara de quais elementos da cultura iréo tornar-se objetos de
aprendizagem pelas criangcas, ou seja, deve existir um curriculo que revele o

conhecimento a ser apropriado pela crianga, pois o curriculo ocupa um lugar
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fundamental no trabalho pedagogico do professor para que ele consiga organizar o
ensino com carater intencional e sistemético.

Para isso, as autoras abordam a categoria atividade, que ndo € algo
especifico ou uma atividade pedagodgica. A atividade é vista como um modo de
relacdo do sujeito no mundo que provoca necessidades, motivos que o coloca em
meio a acdes e operacdes. A categoria atividade é fundamental para pensar a
atividade de ensino do professor e a aprendizagem da crianca e definir as
especificidades do professor e do aluno, pois sdo posicOes diferentes e nao
hierarquizadas. A atividade do professor sistematiza, dirige, intenciona a fim de
garantir que a crianga coloque-se como sujeito em atividade de aprendizagem,
superando a ideia do protagonismo infantil e do professor facilitador, préprio de uma
perspectiva escolanovista.

Desse modo, Pasqualini e Lazaretti (2022) citam o jogo de papéis® como uma
das principais formas de manifestacdo da atividade Iludica nas escolas de Educacao
Infantil.

Assim, a atividade ludica possibilita uma criagdo imaginaria no interior do jogo
de papéis, pois permite a crianga incorporar papéis e relacionar-se com outras
criancas de acordo com o papel assumido.

Por meio dessa atividade ludica, a crianga compreende regras, que em um
primeiro momento, estdo implicitas no papel que ela assume e que
progressivamente vao tornando-se explicitas nas diferentes formas de relacionar-se
por meio dos jogos. E, a medida que as criancas vao incorporando esses papeéis,
elas se apropriam das relagdes do meio social, das normas e as regras sociais de
conduta.

Nesse contexto, a educacdo na atualidade deve ser analisada de acordo com
uma perspectiva dialética que permita avancar em uma analise mais contextualizada
e critica dessas praticas que estdo sendo realizadas nas instituicdes de Educacao

Infantil. Pasqualini e Lazaretti (2022, p. 18) afirmam que:

A escola que queremos ensina e, por isso, é rica em conhecimento mediado
pela relagdo professor-crianga, mas ndo por isso é sisuda, cinzenta, ao
contrario: € uma escola colorida, alegre, acolhedora; um espaco de vida e

> Nessa dissertacdo os termos jogos de papéis, jogo protagonizado e brincadeiras de papéis serdo
utilizados com o0 mesmo significado.
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de formacdo que proporciona o acesso a cultura humana em suas formas
mais elaboradas e o contato com a natureza (progressivamente) mediado
pelo conhecimento cientifico; uma comunidade na qual se tecem vinculos e
relacdes humanas promotoras do desenvolvimento ético-afetivo-cognitivo e
do bem estar de todos os envolvidos.

Uma educacéo escolar em uma perspectiva critica de educacéo, ou seja, a
luz da Pedagogia Histérico-Critica, defende o ensino, o conhecimento cientifico, o
acesso a cultura, portanto, diferencia-se da escola com carteiras enfileiradas, com
criancas respondendo em apostilas, materiais impressos ou livros didaticos, mas
defende uma educacéo que aproxima a crianca da cultura humana por meio de uma
educacao publica, gratuita e de qualidade.

A sequir, sera explicitada a funcdo do professor da Educacédo Infantil e o seu
importante papel ativo e fundamental em todo esse processo de busca da

transformacao da educacéo das criancas.

5.3 O professor da Educacéo Infantil

O professor da Educacdo Infantil, como os demais professores de outros
niveis da educacdo de ensino, exerce um papel fundamental na aquisicdo do
conhecimento cientifico acumulado historicamente pela sociedade. Desse modo, é
preciso compreender o profissional como pessoa que vive em sociedade, muitas
vezes, permeado por ideologias, que possui uma formacdo que néo Ihe garante o
acesso ao saber mais elaborado e que é um sujeito que esta cada vez mais sendo
desvalorizado tanto profissionalmente, quanto socialmente. Todas essas questdes,
impactam diretamente o seu trabalho dentro das instituicdes escolares, e é sé por
meio da conscientizacdo sobre seu papel sociopolitico podera transformar a
realidade na qual vive.

Martins (2001, p. 29), aborda a importancia de compreender o professor como
pessoa e nao apenas como um profissional “[...] ou seja, reconhecer que aquilo que
ele diz e faz € mediado por aquilo que ele &, por sua personalidade”. Assim, seu
trabalho sera impactado pelo que pensa diante da sociedade em que convive e atua
de forma passiva ou ativa.

Para Arce (2001, p. 265):

Nao é fungdo deste professor do ano 2000 transmitir, ensinar nada aos
alunos, apenas garantir que aprendam para que continuem esse processo
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de aprender a aprender fora da escola. A funcdo do professor acaba
reduzindo-se a de um técnico, um pratico capaz de escolher o melhor
caminho para que o processo de ensino aprendizagem ocorra, além de
constituir-se com o mero participante das decisdes escolares e da vida
escolar; em nenhum momento ele é chamado a teorizar, apenas a agir e
refletir a respeito de sua pratica.

Desse modo, a funcdo do professor acaba sendo desvalorizada e, por
consequéncia, acaba prejudicando o préprio trabalho educativo, pois ndo se
considera todo o processo social e histérico fundamental a ser desenvolvido na
escola.

De acordo com Arce (2015), muitos professores da Educacgéao Infantil encaram
seu trabalho como algo instrumental, e ou maternal, desvalorizando assim, o
trabalho intelectual, critico e valorizando o espontaneismo e a pratica pela pratica.

Ao ter essa visdo, muitas vezes retratada em cursos de formacdes dos
professores, ndo ha a reflexdo critica e contextualizada sobre a prética, ou seja, ndo
ha suporte tedrico para que os professores realizem seu trabalho de maneira
coerente e consistente.

Os professores da Educacéo Infantil exercem, como os demais professores,
um papel social importante para que a crianga tenha acesso a um saber
sistematizado e se aproprie de toda a cultura elaborada historicamente. Assim, as
instituicbes de Educacdo Infantil acabam sendo um espaco onde predominam o
espontaneismo ou uma preparacao para o Ensino Fundamental.

De acordo com Arruda e Barros (2020), € fundamental a interacdo do adulto
com as criangas sob a otica do Materialista Historico-Dialético. No ambiente escolar,
essa interacdo precisa ser realizada por profissionais qualificados que tenham
objetivos que reconhecam a atividade como forma de emancipacdo do fazer
educativo.

Também para Marsiglia (2011), o professor é a peca-chave que torna a

escola um espaco de reproducao ou de transformacao.

A escola pode tornar-se espaco de reprodugdo da sociedade capitalista ou
pode contribuir na transformacdo da sociedade dependendo do nivel de
participagcdo nas decisbes que o0s envolvidos tém (pais, alunos,
professores), da maneira como os conteldos sdo selecionados (sua
relevancia e carater humanizador), da forma como sao discutidos,
apresentados e inseridos no planejamento e como sao ensinados. O
professor é, portanto, peca-chave nessa organizacdo e sistematizacdo do
conhecimento (Marsiglia, 2011, p.10).



77

Sustentados em referenciais teoéricos criticos, os professores ao ter uma
intensa e continua reflexdo de suas préticas, contribui efetivamente com o
desenvolvimento dos educandos. Essa reflexdo sobre a propria pratica € importante
para que nao haja a reproducéo dos interesses da sociedade capitalista de maneira
implicita ou até mesmo explicita.

Também se enfatizando a importancia do trabalho do professor, com uma
pratica planejada intencionalmente, com objetivos claros, ir4 alcancar a
aprendizagem e o desenvolvimento pleno da crianca.

Desse modo, “[...] o professor precisa conhecer a crianga com a qual esta
trabalhando, tanto do ponto de vista do desenvolvimento, quanto do ponto de vista
sécio-histoérico e cultural.” (Arce, 2013a, p. 07). Esse conhecimento é primordial para
gue se possa proporcionar as criancas atividades com acessos aos conhecimentos
sistematizados.

Outro ponto a ser ressaltado é que o professor ao conhecer a familia da
crianca pode ter um trabalho pautado na realidade social em que as criancas estao
inseridas. Somente assim, ele conseguira alcancar o desenvolvimento integral das
criancas, pois as relacdes vivenciadas nas familias sdo representadas nas
brincadeiras por meio da sua apropriacao e reproducédo, ja que “O conteudo da
brincadeira € de origem social, historica e cultural, e os motivos que incitam essa
atividade é a reproducdo das relagdes humanas” (Martins, Abrantes, Facci, 2016,
p.133).

Nesse sentido, a Pedagogia Histérico-Critica, que € uma pedagogia critica
ndo reprodutivista, referente a formacdo dos professores, propde um ensino do
conhecimento cientifico sistematizado para as criancas em todos 0s niveis de

ensino, a partir da Educacéao Infantil. Como aponta Martins (2016):

No que tange a importancia da transmiss@o dos conhecimentos cientificos,
dos conhecimentos classicos, advogada pela pedagogia historica-critica,
consideramos necessario reiterar a propriedade de propagacao de tais
saberes em todos os niveis de ensino. Essa observacao se justifica, pois,
ndo raro equivocadamente se propala a impossibilidade do ensino de
conteddos cientificos, ndo cotidianos - e consequentemente a
impossibilidade de adequacdo da pedagogia histérico-critica para todas as
faixas etarias. H4 que se reconhecer que desse mal padeceu (e de certa
forma ainda padece) a educacéo infantil, concebida como momento no qual
pouco ou nada ha para se “ensinar” - do ponto de vista dos conhecimentos
classicos, sobretudo em seus anos iniciais (p. 21-22).
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Arce (2013, p. 5) também aponta a importancia da aplicacdo da Pedagogia

Historico-Critica desde a Educacéo Infantil:

Quando se fala nas possiveis aplicacdes da Pedagogia Histérico-Critica no
campo educacional é com certa dlvida que afirma-se sua possibilidade para
0 campo da Educacdo de criancas menores de seis anos. Duvida esta
alimentada pela imagem vulgarizada de que esta dita Pedagogia seria
conteudista. Conteudista entendida como uma Pedagogia baseada na
memorizacao, no ensino livresco, algo que quase medieval (mesmo sem se
ter clareza do que teria sido a educacdo em tal época histdrica). Portanto,
para criangas pequenas Pedagogia Histérico-Critica = tortura + crianga
deixando de ser crianca, de ser feliz! Nada mais pode representar este tipo
de afirmacdo do que o desconhecimento total a respeito do que seria a
Pedagogia Historico-Critica e, mesmo de quais séo as possibilidades para o
trabalho pedagdgico na Educacéo Infantil.

Assim, para que esse desconhecimento, principalmente por parte do
professor, ndo prejudique o trabalho pedagoégico na Educacdo Infantil, Arruda;
Barros (2020) abordam que é necessario buscar a apreensao da realidade por meio
de um ensino sistematizado e para isso, que o professor precisa ser qualificado,
conhecendo e planejando cada passo a ser desenvolvido com seus alunos de forma
sempre intencional, com sustentacdo tedrico-critica, rompendo com a ldgica
capitalista, bem como com o mito da brincadeira livre como promotora do
desenvolvimento infantil.

E essa qualificacdo profissional, tdo necessaéria, esta sendo prejudicada cada
vez mais pela légica do mercado, na qual a educacdo é tida como mercadoria
altamente rentavel, com oferecimento de cursos de licenciaturas superficiais e
rapidos e também nas redes de ensino, onde ha incidéncia de educacdo de
plataforma e de aquisicAo de materiais didaticos produzidos por empresas
educacionais incluindo plataformas digitais.

A Pedagogia Histérico-Critica pode favorecer a educacédo da escola publica
dos alunos da classe trabalhadora, pois para Saviani (2011, p. 201), o papel da
escola “[...] ndo é mostrar a face visivel da lua, isto é, reiterar o cotidiano, mas
mostrar a face oculta, ou seja, revelar os aspectos essenciais das relagdes sociais
que se ocultam sob os fendmenos que se mostram a nossa percepcao imediata”.

No sentido da humanizacdo da educagédo, de acordo com Saccomani e
Coutinho (2015), os individuos se humanizam ao serem inseridos na sociedade.

Aprendem com a familia, com a internet, com amigos etc., mas é na escola, com o
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professor que ha toda uma reflexdo desses conhecimentos, ampliando-os,
enriquecendo-os, compreendendo-os. Nao é tarefa da escola trabalhar o cotidiano,
pois ele ja € conhecido pelos alunos fora do ambiente escolar.

E assim, o professor com uma boa formacdo critica, pode superar o
esvaziamento de conteudos cientificos na Educacéo Infantil. E para que realmente
isso aconteca, o papel das politicas publicas educacionais é fundamental para
materializar tais propostas.

Esta dissertacdo contou com pesquisa bibliografica e documental sobre a
histéria da Educacao Infantil e dos documentos, das Politicas Publicas Brasileiras
até chegar na BNCC (Brasil, 2017), focando no jogo de papéis na Educacéo Infantil.
Entdo, a seguir, ser4 abrangida a tematica das Politicas Publicas da Educacédo

Infantil no Brasil.

5.4 Politicas Publicas da Educacé&o Infantil

As Politicas Publicas Educacionais para a Educacdo Infantil foram
pesquisadas com o intuito de compreender a totalidade que envolvem a Educacéo
Infantil e o jogo de papéis.

A analise das Politicas Publicas Educacionais Brasileiras para compreensao
das Politicas Publicas de Educacédo Infantil parte da Constituicdo Federal (FC) de
1988 (Brasil, 1988) até a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017). As
Politicas Publicas Educacionais sdo “tudo aquilo que um governo faz ou deixa de
fazer em educacédo [...]. Em outras palavras, pode-se dizer que politicas publicas
educacionais dizem respeito a educacgao escolar” (Oliveira, 2010, p. 4).

A histéria da educacdo no Brasil tem alguns marcos importantes sob o olhar
das politicas publicas educacionais. Segundo Saviani (2008, p. 8), o primeiro
documento “[...] de politica educacional que vigorou no Brasil foram os “Regimentos”
de D. Joéo lll, editados em dezembro de 1548 para orientar as a¢cdes do primeiro
governador-geral do Brasil, Tomé de Souza, que aqui chegou em 1549 [...]".

A Coroa Portuguesa renunciou a alguns subsidios destinados a educac¢ao no
pais “Considerando que as provincias ndo estavam equipadas financeiramente e
tecnicamente para promover a difusdo do ensino, o resultado foi que atravessamos
o século XIX sem que a educagao publica fosse incrementada” (Saviani, 2008, p. 9).

Ainda em relacdo ao século XIX e inicio do século XX, houve um altissimo

indice de analfabetismo “[...] ao longo da Primeira Republica, o ensino permaneceu
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praticamente estagnado, o que pode ser ilustrado com o numero de analfabetos em
relagdo a populacéao total, que se manteve no indice de 65% entre 1900 e 1920 [...]"
(Saviani, 2008, p. 10).

Com o desenvolvimento da industrializacdo com a contratacdo de mulheres
para trabalhar nas fabricas, houve a preocupacédo em se ter um lugar para os filhos
poderem ficar enquanto suas maes trabalhavam, diferentemente dos paises
europeus, “[...] no Brasil, as primeiras tentativas de organizagao de creches, asilos e
orfanatos surgiram com um carater assistencialista, com o intuito de auxiliar as
mulheres que trabalhavam fora de casa e as vilvas desamparadas” (Paschoal;
Machado, 2009, p. 82).

Assim, observa-se que a educacédo publica se organizou para dar apoio ao
desenvolvimento da industrializacdo no pais.

Entdo, no tocante ao objeto de ensino desta pesquisa, qual seja, a educacéo
na Educagéo Infantil para sua melhor compreenséo, sdo abordados alguns marcos
histéricos educacionais da Educacao Infantil no Brasil, iniciando com a Constituicao
Federal (CF) de 1988, seguida por: Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) -
Lei n° 8.069, de 13/07/1990; Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB) -
1996 - Lei 9394/96; Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil
(RCNEI) - 1998; Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacédo Bésica e
de Valorizacdo dos Profissionais da Educacdo (FUNDEB) - 2007; Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI) - Resolucdo n° 05 -
17/12/2009; Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024 - Regulamentado pela
Lei 13.005 - 25/06/2014 e, por fim, Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para
Educacéo Infantil - homologada em 20/12/2017.

Com a Constituicdo Federal (CF) de 1988 (Brasil, 1988), a crianca passou a
ser considerada cidada e, portanto, com garantia de direitos. Desse modo, muda
significativamente as concepcdes de crianca e de Educacéao Infantil. A partir da CF,
a educacéo é um direito de todos (art. 205). O artigo 208, inciso IV, diz:

Artigo 208. O dever do Estado com a educacao serd efetivado mediante a
garantia de:

IV — Atendimento em creches e pré-escolas as crian¢as de zero a seis anos
de idade (Brasil, 2016).
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No artigo 227, a CF coloca a crianca e o adolescente como prioridade

nacional.

Artigo 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a
crianga e ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude,
a alimentagdo, a educacdo, ao lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de coloca-lo a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacao,
exploracao, violéncia, crueldade e opresséao (Brasil, 2016).

Por meio da CF (1988), foram elaboradas as Constituicbes Estaduais das
diferentes unidades da Federacgdo e as Leis Organicas dos municipios.

Para Sousa, “é indiscutivel que esta constituigdo, na medida em que amplia
direitos da criangca a escola, responsabiliza-se também pelo atendimento e
democratizagao da educacéo infantil” (2000, p.48).

A prioridade desses decretos e leis era o Ensino Fundamental j& que as “[...]
politicas publicas educacionais, orientadas por uma economia capitalista e
neoliberal, ampararam prioritariamente o Ensino Fundamental (EF) durante muitos
anos, enquanto as criangas pequenas ficaram desamparadas pelas Leis” (Mello e
Sudbrack, 2019, p. 04).

Até entdo, para Reis e Cunha (2010, p. 116), a responsabilidade em relacao a
“[...] organizacdo e manutencdo das creches era do Servico Social, instituicbes
filantropicas ou comunitarias, com preocupacdo assistencialista, visto que o
atendimento se voltava-se para as criangas pobres”.

Gobatto (2016, p. 85) também relata esse carater assistencialista, para a
autora, “[...] enquanto submetida a perspectiva da negligéncia de direitos, a crianca
tinha acesso apenas aos cuidados assistenciais, dependendo de boas intencfes e
de filantropismo, com vistas ao atendimento de suas necessidades basicas”.

Com a CF de 1988, estabeleceu-se a Educacgao Infantii como um direito
especificado no Artigo 208, Inciso IV, preconizando as criancas de zero a 6 anos 0

atendimento em creche e pré-escola.

Art. 208. O dever do Estado com a educacdo sera efetivado mediante a
garantia de:

IV - educacdo infantil, em creche e pré-escola, as criancas até 5 (cinco)
anos de idade (Brasil, 2006).
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A LDB (Brasil, 1996) reconheceu legalmente a Educacéao Infantil no Art. 4°, no
Art. 29 e no Art. 30, e a partir disso, a Educacgao Infantil passou a fazer parte do
sistema nacional de ensino como a primeira etapa da educac¢éo béasica, tendo como
foco o desenvolvimento integral da crianca de O a 6 anos de idade, definindo no
titulo V, capitulo I, secao Il, Art. 30 que a Educacgao Infantil sera oferecida em: “| —
creches, ou entidades equivalentes, para criangas de 4 a 6 anos de idade” (Brasil,
1996).

Para Secchin (2014, p. 3) “[...] a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional-LDB, orientada pelos principios, diretrizes e normas estabelecidos na
Constituicdo de 1988, define e regula o sistema brasileiro de educagao”.

Também na década de 90, foi publicado o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), com a Lei n° 8.069/90, de 13 de julho de 1990, sendo
considerado um documento muito importante para a consolidacdo das politicas
publicas educacionais voltadas para a Educacédo Infantil, pois 0 documento visou o
pleno desenvolvimento da crianca e do adolescente garantindo o direito a educacéo,
a cidadania e a qualificacéo para o trabalho (Brasil, 1990).

Alavancando a importancia da Educacdo Infantil, no ano de 2009, com a
Emenda Constitucional n°® 59 de 11/11/2009, tornou-se obrigatéria e gratuita a
Educacdo Basica dos 4 aos 17 anos de idade. Desse modo, de acordo com a Lei
Federal 12.796 de 04/04/2013 (Brasil, 2013), ampliaram-se as matriculas das
criancas de 4 e 5 anos, aumentando consideravelmente o numero de criancas
matriculadas na Educacao Infantil deste ano em diante no pais (Brasil, 2013).

Ainda na década de 1990 os RCNEI (Brasil, 1988) foram lancados em 1998,
compostos por trés volumes, integrando uma série de documentos dos PCNs
(Parametros Curriculares Nacionais) (Brasil, 1998b). OS RCNEI (1998) tiveram como
objetivo contribuir com a implementacéo de praticas educativas de qualidade para a
ampliacdo das necessarias condi¢cdes para que as criancas pudessem exercer sua
cidadania (Brasil, 1998).

No documento, a crianga é considerada como um sujeito social e historico:

A crianga como todo ser humano, € um sujeito social e historico e faz parte
de uma organizacao familiar que esté inserida em uma sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento histérico. E
profundamente marcada pelo meio social em que se desenvolve, mas
também o marca. A crianca tem na familia, biolégica ou ndo, um ponto de
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referéncia fundamental, apesar da multiplicidade de interacdes sociais que
estabelece com outras instituicdes sociais (Brasil, 1998a, p. 21).

De acordo com o documento, pretende-se apontar metas, visando contribuir
para o desenvolvimento integral de suas identidades, por meio do reconhecimento
do direito a infancia, e com o objetivo socializador e dos conhecimentos da realidade
cultural e social (Brasil, 1988).

Para Menezes (2001, p. 01), o RCNEI (1998) “deve ser compreendido como
uma ferramenta de estimulo a reflexdo, e ndo como um manual a ser seguido”. Por
isso, é importante que os professores tenham esses momentos de reflexdo nas
instituicbes escolares, para que possam planejar de acordo com a sua realidade e
nao trabalhar o RCNEI (1998) como algo pronto a ser seguido.

Alguns autores analisaram do RCNEI (1998), como Alves (2011), que entende
que o documento expressa a estruturacdo de um curriculo que traz a marca da
educacao formal, priorizando a aquisicdo de conteudos e Reis e Cunha (2010), que
0s consideram como receitas elaboradas em ambito nacional para professores,
coordenadores e diretores de escolas de Educacgéo Infantil. Segundo os autores, a
pratica docente acaba ndo sendo alicercada em referenciais sociolégico, histérico e
filosofico, por isso, ndo ha reflexdo da praxis a ser realizada nas instituicbes de
Educacao Infantil.

Também Kuhlmann Junior (2007) revela preocupacdo com o documento por
ser uma proposta hegemoénica, ndo preocupada efetivamente com as criangas
pertencentes as instituicdes de Educacao Infantil.

De acordo com Silva (2020, p. 376) o RCNEI (1998) sofreu varias criticas:

[...] o RCNEI, nao foi unanimidade e sofreu varias criticas a respeito de sua
construgdo, pois para os criticos, a proposta para educacao infantil deve ser
estabelecida pelos seus sujeitos/autores e com ampla participacdo de
professores e especialistas em educacéo.

Carvalho (2003) relata que com o RCNEI (1998) houve avancos na Educacao
Infantil brasileira, pois ndo existia anteriormente, em todo o territorio nacional,
nenhuma referéncia curricular que pudesse nortear a praxis do professor na

Educacao Infantil, mas ele foi apropriado como um manual seguido a risca,

desconsiderando a experiéncia e a cultura.
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Nesse sentido, Zotti (2004, p. 10), entende que “compreender o curriculo
oficial também possibilita analisar, com base nas inten¢gBes presentes nas politicas
oficiais, a realidade educativa do cotidiano da pratica escolar”. Essa compreensao é
fundamental para que se tenha clareza do ponto de partida da pratica profissional e
do ponto de chegada, para que se possa tracar estratégias por meio das reflexdes
da prépria préaxis.

No tocante ao objeto de estudo desta pesquisa, os RCNEI (1998) defendem
que “[...] a instituicdo de educacéo infantil € um lugar onde predomina o espontaneo
e as brincadeiras prazerosas, ou seja, ha uma atmosfera ndo diretiva no trabalho
pedagdgico. Acaba-se por defini-la como complementar a educagao familiar” (Arce,
2010, p. 21).

E as criangas sao concebidas nos Referenciais como “[...] seres que sentem e
pensam o mundo de um jeito muito proprio” (Brasil, 1998, p. 21).

Ainda, nos RCNEI (1998), a visdo de jogo na escola é bastante restritiva, pois
n&o se joga para se construir saberes historicos acumulados pela sociedade.

Também € necessario destacar o que Cerisara (2002, p. 337) aponta sobre a

forma de organizacdo da Educacéo Infantil nos RCNEI (1998):

Esta forma de organizagdo e o conteddo trabalhado evidenciam uma
subordinacdo ao que é pensado para o ensino fundamental e acabam por
revelar a concepcédo primeira deste RCNEI, em que as especificidades das
criancas de 0 a 6 anos acabam se diluindo no documento ao ficarem
submetidas a versao escolar de trabalho. Isso porque a ‘didatizacéo’ de
identidade, autonomia, musica, artes, linguagens, movimento, entre outros
componentes, acaba por disciplinar e aprisionar o gesto, a fala, a emocéao, o
pensamento, a voz e o corpo das criangas.

Entdo, ndo é possivel, com essa visdo de subordinacdo ao que é pensado
para o ensino fundamental, desenvolver um trabalho critico nas instituicdes de
Educacéo Infantil sendo necessario que a crianca possa desenvolver ndo por meio
de um trabalho subjetivo & mercé do espontaneismo, mas, sim, por meio de
atividades intencionais realizadas por professores reflexivos, criticos, através de um
trabalho consciente, fundamentado teoricamente.

No tocante ao financiamento, com o Fundo de Manutengcao e
Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da
Educacdo (FUNDEB) (Brasil, 2007), a Educacao Infantil passou a receber maior
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auxilio de recursos financeiros, sendo incluida no financiamento publico para a
educacéao basica.

Também, historicamente, verificou-se que, além dos recursos financeiros, a
Educacdo Infantil, recebeu mais atencdo em relacdo ao desenvolvimento de
pesquisas cientificas, com estudos dos seus aspectos educacionais e legais o que
consequentemente fez aumentar sua difusdo e ampliagdo do numero de criancas
que comecaram a frequenté-la. Esse aumento fez com que houvesse a necessidade
de mais profissionais para poder trabalhar com essas criancas, ultrapassando o0s
modelos assistencialistas baseados apenas no cuidar, mas também para a
incorporacdo do educar neste nivel de ensino. Desse modo, a Educacéo Infantil
comecgou a visar o desenvolvimento integral da criangca englobando todos os
aspectos sociais, educacionais, afetivos, emocionais, fisicos, familiares, entre outros
(Mello; Sudbrack, 2019).

Nesse sentido Bittencourt (2017) concorda com Zwetsch e Antunes (2016) e
defendem que para além da oferta de vagas, a prioridade da Educacédo Infantil esta
relacionada com a qualidade do ensino e 0 sucesso das criangas nas escolas, ou
seja, os “[...] fracassos parecem perdurar, uma vez que as taxas de analfabetismo,
de repeténcia, evasao e distorcao idade-série insistem em retratar um pais que,
lamentavelmente, ndo conseguiu, até hoje, fazer seu dever de casa [...]" (Bittencourt,
2017, p. 32).

Também para Minuscoli (2016), na Educacéo Infantil ha varios desafios a
serem enfrentados e um deles € a superacdo das concepcdes assistencialistas que
ainda permanecem na sociedade, sendo considerado um desafio aos poderes
publicos. Com a CF (1988), o direito a educacao foi garantido e buscou-se a
superacao desses modelos assistencialistas, entdo, as politicas publicas necessitam
promover discussfes efetivas para que essas propostas pedagoégicas sejam
eficazes nas escolas.

Com o0 desenrolar da historica mais adiante, no ano de 2009, foram
aprovadas pelo Conselho Nacional de Educacéo (CNE) as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI) (Brasil, 2010).

As DCNEI (Brasil, 2010) tém por objetivos “[...] orientar as politicas publicas e
a elaboracado, planejamento, execucdo e avaliacdo de propostas pedagodgicas e
curriculares de Educacgao Infantil” (p. 11).

De acordo com a DCNEI (2010), a crianga € um:
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Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(Brasil, 2010, p. 12).

Com isso, foi proposto um curriculo que é um:

Conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criancas com os conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade (Brasil, 2010,
p. 12).

No documento, as propostas educativas devem considerar a crianga como o
centro do planejamento curricular, pois € um sujeito de direito e histérico que
interage por meio das relagbes cotidianas, construindo sua identidade coletiva e
individual, por meio da brincadeira, da imaginagédo, da fantasia, experimentando,
observando, construindo sentidos sobre a sociedade e natureza, ou seja, produzindo
cultura (Brasil, 2009).

Para a sustentacdo dos projetos politicos pedagégicos, as DCNEI (2010)
apresentam no Art. 6 que:

As propostas pedagdgicas de Educacdo Infantii devem respeitar os
seguintes principios:

| — Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do
respeito ao bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas,
identidades e singularidades.

Il — Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do
respeito a ordem democratica.

IIl — Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade
de expressdo nas diferentes manifesta¢des artisticas e culturais (Brasil,
2010, p. 16).

De acordo com esses principios as DCNEI (2010), no artigo 7, devem cumprir
sua funcao sociopolitica e pedagodgica, oferecendo recursos e condicdes para que
as criancas tenham seus direitos humanos, civis e sociais garantidos,
complementando a educagéo das criangas com as familias (Brasil, 2010).

Ja no artigo 8 séo estabelecidos os objetivos que devem ter as instituicdes de
Educacdo Infantil, garantindo a crianca 0 acesso aos conhecimentos e
aprendizagens, bem como o direito a saude, a protecao, a liberdade, ao respeito, a

brincadeira, a interagdo com outras criangas, entre outros (Brasil, 2010).
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No artigo 9, “As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacéo Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira
[...]" (Brasil, 2010, p. 25).

Nesse contexto, ter as interacdes e as brincadeiras como eixos norteadores
do curriculo na Educacado Infantil requer que os profissionais que trabalham na
Educacdo Infantil tenham o reconhecimento do seu papel no desenvolvimento
humano das criangas, que vao intermediar todo esse conhecimento,
compreendendo o papel ativo da crianca no seu processo de aprendizagem e
desenvolvimento, ou seja, uma educacdo humanizadora.

Desse modo, de acordo com Mello e Sudbrack (2019, p. 10), “As diretrizes
estardo na medida necessaria sofrendo alteracdes, pois manifestam o que é
considerado relevante num determinado momento historico”.

Ja sobre a Conferéncia Nacional de Educacdo — CONAE (2010) as metas

quantitativas para a Educacéo Infantil previram:

[...] garantia de aporte financeiro do governo federal para a construgéo,
reforma, ampliacdo de escolas e custeio com pessoal, para aumento da
oferta de vagas em 50%, até 2012, e a universalizacao do atendimento a
demanda manifesta, até 2016, especificamente as criancas da faixa etéria
de 0 a 3 anos de idade, em periodo integral, a critério das familias,
assegurando progressivamente seu atendimento por profissionais com nivel
superior e garantia de formacéo continuada (Brasil, 2010, p. 68).

De acordo com Vieira (2010), a analise das metas e acdes deliberadas e
debatidas na CONAE (2010) necessita amenizar as desigualdades sociais por meio
das politicas publicas voltadas para a Educacéao Infantil.

Ja o Plano Nacional de Educacao (PNE) 2014-2024 - Regulamentado pela Lei
13.005 de 25 de junho de 2014 determinou 20 metas, 10 diretrizes e estratégias
para a politica educacional no periodo de 2014 a 2024 (Brasil, 2014).

O PNE (2014-2024) (Brasil, 2014), apresenta como 12 Meta: matricular, até
2016, todas as criancas de quatro e cinco anos na pré-escola, e tendo como
sugestdo a ampliacdo de creches para atender, até o final deste PNE, cinquenta por
cento das criancas de até trés anos.

Dentre as 20 metas estabelecidas, a Educacao Infantii como parte da
Educacao Basica, é abordada nas seguintes metas:
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META 4 Universalizar, para a populacdo de 4 (quatro) a 17 (dezessete)
anos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacao, o acesso a educacéo basica e ao atendimento
educacional especializado, preferencialmente na rede regular de ensino,
com a garantia de sistema educacional inclusivo, de salas de recursos
multifuncionais, classes, escolas ou servigos especializados, publicos ou
conveniados.

META 6 Oferecer educagdo em tempo integral em, no minimo, 50%
(cinguenta por cento) das escolas publicas, de forma a atender, pelo menos,
25% (vinte e cinco por cento) dos (as) alunos (as) da educacéo basica.
META 7 Fomentar a qualidade da educacao basica em todas as etapas e
modalidades, com melhoria do fluxo escolar e da aprendizagem de modo a
atingir as seguintes médias nacionais para o Ideb.

META 16 Formar, em nivel de pods-graduacao, 50% (cinquenta por cento)
dos professores da educacgdo basica, até o Gltimo ano de vigéncia deste
PNE, e garantir a todos (as) os (as) profissionais da educagdo basica
formacdo continuada em sua &rea de atuacdo, considerando as
necessidades, demandas e contextualiza¢des dos sistemas de ensino.
META 17 Valorizar os (as) profissionais do magistério das redes publicas de
educacédo bésica de forma a equiparar seu rendimento médio ao dos (as)
demais profissionais com escolaridade equivalente, até o final do sexto
anode vigéncia deste PNE.

META 18 Assegurar, no prazo de 2 (dois) anos, a existéncia de planos de
Carreira para os (as) profissionais da educacéo basica e superior publica de
todos os sistemas de ensino e, para o plano de Carreira dos (as)
profissionais da educacdo basica publica, tomar como referéncia o piso
salarial nacional profissional, definido em lei federal, nos termos do inciso
VIII do art. 206 da Constituicdo Federal.

META 20 Ampliar o investimento publico em educac¢éo publica de forma a
atingir, no minimo, o patamar de 7% (sete por cento) do Produto Interno
Bruto - PIB do Pais no 5° (quinto) ano de vigéncia desta Lei e, no minimo, o
equivalente a 10% (dez por cento) do PIB ao final do decénio (Brasil, 2014).

A Educacdo Infantil abordada como parte da Educacdo Basica, acaba
perdendo um pouco da autonomia, pois esta sendo atrelada ao Ensino
Fundamental, sem levar em conta suas especificidades, considerando a Educacéo
Infantil como uma preparagéo para o Ensino Fundamental.

Além disso, as metas destacadas acima revelam a necessidade de
valorizacdo tanto da carreira como do piso salarial nacional da categoria, que tem se
caracterizado como emblemético no contexto sociopolitico brasileiro, pois ha muita
resisténcia na consolidag&o do piso nacional.

Das 20 metas a serem atingidas, quatro delas tratam da BNCC (Brasil,
2017a).

A BNCC foi aprovada e homologada em dezembro de 2017 ap6s um longo
processo com o pré-lancamento de trés versoes.

Algumas criticas foram realizadas apos essa aprovacdo, uma delas foi feita
pelo coordenador do Forum Nacional de Educacdo (2010), Heleno Araujo Filho,

durante o seminario sobre o tema, na Comissdo de Educac¢do, ocorrido no dia
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01/06/2017, ele argumentou sobre a auséncia da sociedade civil na elaboracédo da
proposta, e sobre a exclusdo dos profissionais da educagao dificultar muito a
implementagdo do documento no cotidiano escolar (Haje, 2017).

Ricardo Coelho, que era o representante da Secretaria Executiva do
Ministério da Educacdo (MEC) em 2017, discordou dessa critica realizada,
mencionando os numeros de contribuicdes que foram acatadas durante a primeira e
a segunda versédo, importantes para a elaboracdo da terceira versdo. A primeira
versdo recebeu doze milhdes de contribuicbes e a segunda recebeu sugestdes e
criticas de mais de nove mil professores (Haje, 2017).

Desse modo, até o ano de 2017, as DCNEI (2010) eram utilizadas para
nortear o trabalho na Educacado Infantil. A partir de 2018, tem-se a proposta da
BNCC (2017), um documento que define quais aprendizagens essenciais os alunos
devem desenvolver na Educacéao Bésica.

De acordo com Triches e Aranda (2017), a BNCC (Brasil, 2017) visa
assegurar os mesmos direitos para toda crianca em todo pais, definindo quais
conhecimentos sao importantes e essenciais para o seu desenvolvimento.

A Base é apresentada como:

[...] um documento plural, contemporaneo, e estabelece com clareza o
conjunto de aprendizagens essenciais e indispensaveis a que todos os
estudantes, criangas, jovens e adultos, tém direito. Com ela, redes de
ensino e instituicdes escolares publicas e particulares passam a ter uma
referéncia nacional obrigatéria para a elaboracdo ou adequacdo de seus
curriculos e propostas pedagogicas (Brasil, 2017b, p. 5).

A Educacao Infantil, na BNCC (2017), € organizada em direitos de
aprendizagem e desenvolvimento: conviver; brincar; participar; explorar; expressar;
conhecer-se. Em campos de experiéncias: O eu, o0 outro e o nos; Corpo, gestos e
movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacéo;
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagodes (Brasil, 2017).

Em relacdo aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento, eles
asseguram, segundo a BNCC (2017), condicdes de aprendizagem em situacoes
ativas em um ambiente desafiador para que possam resolver e construir significados
sobre si, sobre os outros e sobre o mundo natural e social (Brasil, 2017).

Os campos de experiéncias, de acordo com a BNCC (2017), séo constituidos

por um arranjo curricular por meio de experiéncias e situacdes concretas da vida das
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criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos do patriménio cultural
(Brasil, 2017).

No quadro abaixo consta uma sintese dos objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento das criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses), faixa etaria

das criancas que participaram dessa pesquisa (Brasil, 2017, p. 42-52).

Quadro 1 - Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento das criancas pequenas (4 anos a5
anos e 11 meses)

O eu, o outro e o | Corpo, gestos e | Tracos, sons, | Escuta, fala, | Espagos, tempos,
nos movimentos cores e formas pensamento e | quantidades,
imaginacéo relacdes e
transformacotes
(EIO3EO01) (EI03CGO01) Criar | (EI03TS01) (EI03EF01) (EIO3ETO1)
Demonstrar com o corpo | Utilizar sons | Expressar por | Estabelecer por
empatia pelos | formas produzidos por | meio da | meio de
outros. diversificadas de | objetos, linguagem oral e | comparacdes  as
expressbes  no | materiais e | escrita os | relacdes entre
cotidiano e no | instrumentos sentimentos, objetos,
espago escolar. musicais ideias, desejos | observando suas
durante as | sobre suas | propriedades.
brincadeiras, vivéncias.
festas etc.
(EIO3EO02) Agir | (EIO3CGO02) (E103TS02) (EI03EF02) (EI03ET02)
com confian¢ca e | Demonstrar Expressar-se Inventar Descrever e
de forma | adequacéo e | livremente por | cancdes, observar mudancas
independente de | controle do uso | meio de pintura, | poemas, resultantes de
acordo com suas | de seu corpo desenho, entre | brincadeiras acles sobre
conquistas e em jogos, | outras, criando | cantadas, por | diferentes
limitacdes. brincadeiras, producdes meio de | experiéncias e
atividade | bidimensionais aliteracoes, materiais,
s artisticas etc. e rimas e ritmos. envolvendo
tridimensionais. fenbmenos
artificiais e
naturais.
(EIO3EO03) (EI03CGO03) Criar | (EI03TS03) (EI03EF03) (EIO3ETO03)
Desenvolver gestos, Reconhecer as | Escolher livros, | Selecionar e
atitudes movimentos, em | qualidades do | orientando-se identificar fontes de
participativas e | jogos, som (duracao, | por ilustracbes e | informacdes em
colaborativas brincadeiras, intensidade, temas, busca de respostas
ampliando as | jogos e | altura e timbre). | procurando a guestdes sobre a
relacdes atividades identificar natureza
interpessoais. artisticas. palavras (fenébmenos,
conhecidas. conservacgao).
(EIO3EO04) (EI03CG04) - (EIO3EF04) (EIO3ETO04)
Comunicar Adotar  habitos Recontar Registrar por meio
sentimentos e | relacionados ao historias de  observacoes,
ideias para | autocuidado ouvidas, manipulacbes e
pessoas e grupos | (alimentacao, planejando de | medidas (desenho,
diversos. alimentag forma coletiva | registro por
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8o, aparéncia e

cenas, roteiros

ndmeros, escrita

conforto). de videos | esponténea), em
(contextos, diversos suportes.
personagens,
estrutura).
(EIO3EOO05) (EI03CGO5) (EIO3EF05) (EIO3ETO05)
Demonstrar Coordenar suas Recontar as | Classificar figuras e
valorizagéo as | habilidades histérias objetos de acordo
caracteristicas de | manuais em ouvidas com suas
seu corpo e | situacdes produzindo texto | diferencas e
respeitando  as | diversas. escrito semelhangas.
dos outros. (professor
escriba).
(EIO3EO06) - (EIO3EF06) (EIO3ET06) Relatar
Manifestar Produzir fatos sobre seu
respeito e histérias orais e | nascimento e
interesse por escritas desenvolvimento,

diferentes modos

espontaneas em

bem como a

de vida e cultura. situacdes histéria da sua
significativas familia e da sua
com funcdo | comunidade.
social.
(EIO3EOQ7) Usar - (EIO3EFOQ7) (EIO3ETOQ7)
estratégias de Levantar Relacionar
respeito  mutuo, hip6teses sobre | nUmeros as suas
lidando com géneros textuais | quantidades
conflitos entre veiculados em | identificando o]
criangas e portadores antes, o depois e
adultos. conhecidos. uma sequéncia.

- - (EIO3EF08) (EIO3ETO08)
Selecionar Expressar medidas
textos e livros | (altura, peso etc.),
de géneros | por meio de

conhecidos para
a sua leitura ou
de um adulto.

graficos basicos.

(EIO3EF09)
Levantar
hipoteses e
realizar registros
de palavras e
textos, por meio
de escrita
(espontéanea).

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

O quadro 1, mostra que a educacao para o desenvolvimento de competéncias

e desenvolvimento de habilidades, ao nao abordar os contelddos cientificos,

artisticos e filosoficos produzidos historicamente, adapta a crianca aos interesses do

capitalismo.

Para Marsiglia et al. (2017):
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Quem realizar uma leitura, ainda que apressada, da segunda versao
finalizada da Base na pagina do Ministério da Educacdo (MEC) e do
documento “Fundamentos pedagoégicos e estrutura geral da BNCC”, vai
observar a auséncia de referéncia em relagdo aos contelidos cientificos,
artisticos e filoséficos, e a énfase em métodos, procedimentos,
competéncias e habilidades voltadas para a adaptacdo do individuo aos
interesses do grande capital. Expressando a hegemonia da classe
empresarial no processo de elaborag&o do documento (p.109).

Desse modo, de acordo com Marsiglia et al. (2017), a auséncia dos
conteudos cientificos, artisticos e filoséficos prejudica a formacéo de um sujeito que
atuara ativamente na sociedade de modo critico, positivamente favorecendo sua
classe social e favorecerd a formacdo de um sujeito que se adapta a realidade
existente e aos interesses do mercado e da classe hegemoénica desfavoravel as
classes dos trabalhadores.

Neste estudo, a educacdo publica é vista como uma necessidade de

transformacao social e, portanto, prescinde de uma pedagogia critica progressista.

[...] o compromisso da pedagogia histérico-critica com uma concepgéo de
Base Nacional Comum Curricular que vé justamente na contramdo do que
tem sido até aqui o processo orquestrado pelo MEC. Ao invés de uma Base
esvaziada de conteldo, voltada para atender os interesses empresariais e
para a adaptacdo dos individuos ao capitalismo do século XXI, que ela
esteja sintonizada com 0s interesses da classe trabalhadora, cuja finalidade
da escola seja a de transmitir 0s conhecimentos cientificos, artisticos e
filoséficos que tenham se tornado patrimdnio universal do género humano,
possibilitando a objetivacdo dos individuos de uma forma cada vez mais
livre e universal (Marsiglia et al., 2017, p. 119, grifos nossos).

De acordo com Cury (2018, p. 66), “A BNCC traz uma concepcéo de curriculo
travestida de direitos de aprendizagens que, sob a otica tecnicista e meritocratica,
constituem-se em deveres de aprendizagem”.

Observa-se que os materiais apostilados e livros didaticos, que permeiam o
ambiente das escolas de Educacao Infantil como direitos de aprendizagens que 0s
professores devem trabalhar para que a crianga se desenvolva, sendo uma pratica
imposta, muitas vezes, por politicas publicas voltadas a aquisicdo desses materiais.

Desse modo, de acordo com cada contexto, das particularidades,
necessidades e realidades de cada regido, de cada cidade, de cada bairro, de cada
escola e de cada crianca. A BNCC se materializa na forma de curriculo, mas este
tem que estar adequado ao que esté estabelecido na Base (BNCC, 2017).

Malanchen (2016, p. 19) analisando essa relacédo, afirma que:
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[...] a fragmentacédo ocorrida no mundo trabalho, direcionada pela ideologia
neoliberal (producéo flexivel, mercado consumidor segmentado, crise do
sindicalismo e fragmentacao da classe operaria, fragmentacéo do sujeito e
do discurso politico), reflete-se no campo epistemoldgico e pedagdgico por
meio do discurso de que é impossivel qualquer possibilidade de captacao
do real e da histéria em sua totalidade. Sendo tal cientificismo uma heranca
eurocéntrica, colonizadora e ultrapassada, deve-se, portanto, ser valorizada
a experiéncia individual, o conhecimento tacito, o cotidiano, a realidade
imediata, ou seja, a cultura de cada grupo.

Tal afirmacdo de Malanchen (2016) mostra a importancia da valorizagao da
realidade da crianca para que, por meio do conhecimento cientifico, ela possa
apreender a histdria da civilizacdo como processo, de acordo com a sua realidade
sécio-histérica e ndo de maneira fragmentada sem considerar a totalidade.

Portanto, diferentemente da BNCC (2017) que, para Freitas (2018), tem a
funcédo de padronizar o desenvolvimento das habilidades e das competéncias, ndo
exercendo o seu papel de base, mas, sim, o de determinar como e o0 que elas
devem ensinar, de ser um curriculo, essa politica educacional faz com que as
instituicGes percam a suposta autonomia, 0 acesso as regionalidades para, entre
outros motivos, padronizar o mercado sedento por lucro. As avaliagbes
padronizadas e de larga escala fazem parte desse modo de se pensar a educacéo
brasileira nesta fase neoliberal do capitalismo.

Ainda sobre a BNCC (2017), em entrevista ocorrida em 04/12/2017, a
professora Maria do Carmo Martins, lider do Grupo de Pesquisa Meméria, Historia e
Educacdo, da Faculdade de Educacdo (FE) da Unicamp, relata que todas as
discussbes realizadas aconteceram em um momento de conflito social, ocorrendo
divergéncias entre os grupos participantes do processo e repercutindo iSSO no
proprio documento. Outro ponto destacado por ela foi a presenca de propostas que
beneficiavam os interesses de empresarios da educacdo, como por exemplo, 0s
produtores de materiais educativos e de softwares, e isso fez com que alguns
movimentos sociais abandonassem a luta, pois perceberam que ndo poderiam mais
garantir uma escola publica de qualidade, pois 0 documento apresentava um carater
conservador, tratando pouco dos direitos sociais, das questdes de género e de
inclusédo, além de ter uma caracteristica ambigua, pois a entrevistada afirma que a
Base é uma diretriz e ndo é o curriculo (Alves Filho, 2017).

Marsiglia et al. (2017, p. 118-119) o processo de formulacdo da BNCC (2017),

vem sendo um processo de episédios da hegemonia dos ideais neoliberais,
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atendendo os interesses da classe empresarial, tendo como consequéncia o
“esvaziamento da escola publica brasileira daquilo que a pedagogia histérico-critica
entende ser sua funcdo precipua: transmitir as novas geracdes os conhecimentos
historicamente sistematizados e referenciados na pratica social humana”.

Concordando com Marsiglia (2019), Sena (2019, p. 14) relata que:

Para isso, unimos forcas para romper com a ideia de conhecimento
concebido a partir do processo de estruturacdo do capitalismo, onde a
formacéo escolar se reduz a um conjunto de técnicas que empobrecem o0s

conteldos e o processo formativo, restringindo-os a aquisicdo de dez
competéncias representativas dos valores e desejos do mercado.

Nesse contexto, Sena (2019) mostra que a educacdo nao pode ser
concretizada por meio de intencionalidades vazias, mas, sim, por meio do seu
aprofundamento. E preciso, segundo a autora, que se tenha uma clareza politica
sobre qual sociedade se deseja para que seja explicitado qual o papel da escola,
qual funcdo do processo educativo e qual curriculo ira nortear o projeto da escola.

Essa homogeneizagdo curricular, sendo uma proposta contrademocratica,
gue desrespeita as conquistas culturais do povo brasileiro. Assim, de acordo com o
autor “Um curriculo nesse formato enfraquece a democracia, ndo forma para a
critica, para o engajamento social, para superacdo das desigualdades. E o curriculo
perfeito para ditaduras se instalarem de modo naturalizado” (Sena, 2019, p. 20).

Ainda, a BNCC (2017), segundo Sena (2019), amplia o laco ja existente dos
pacotes tecnoldgicos e os sistemas de ensino apostilados das grandes editoras e
empresas educacionais do mercado, reorientando a formacao dos professores.

Desse modo, ao ndo destacar o trabalho educativo, os contetudos escolares e
0 préprio ensinar, a BNCC (2017) visa adaptar os alunos ao mercado, ou seja, ao
dito empreendedorismo, priorizando o desenvolvimento das competéncias, das

habilidades e da formagé&o de atitudes liberais.

A BNCC- Base Nacional Comum Curricular atende aos interesses do
mercado capitalista neoliberal, quando foca competéncias e habilidades que
retiram a criticidade e a contextualizagdo dos seus objetos/conteddos de
estudo e enfatizam um carater pratico, a fim de preparar o educando para
um mercado de trabalho instavel, sem seguridade e exigente, visto que, 0s
empregos tornam-se cada vez mais temporarios, necessitam profissionais
com vérias habilidades, em que cada empregado possa exercer a funcao de
muito outros. Além disso, empresas particulares como a Vivo, Fundacgéo
Roberto Marinho, entre outras arcam com a implantacdo da BNCC nas
escolas. Que interesses tém nisso, sendo um retorno financeiro,
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principalmente sobre os bilhdes de reais que o Governo gasta com material
didatico etc.? [...] (Uchoa; Sena, 2019, p.21).

Sobre isso, ao ser entrevistado Cury (2019) relata que “[...] entender os
caminhos do direito a educacdo no passado é fundamental ndo s6 para
compreender o presente como também para projetar um futuro melhor” (Gatti Junior,
2019, p. 7).

Para compreender o contexto escolar, no qual a crianca esta inserida, é
preciso analisar que nesse espaco ocorrem transformacbes para atender os
interesses de uma classe social hegemdnica, onde as reformas educacionais sao
mecanismo de perpetuacdo do poder e a educacdo ndo é mais considerada um
direito, € sim uma mercadoria (Goncalves; Machado; Correia, 2020).

Desse modo, reduziu e limitou o curriculo e a escola e a fungéo do professor,
como abordado a seguir por Sena (2019), que afirma que a BNCC (2017) reduziu o
curriculo, marginalizando e dispensando o conhecimento cientifico. Desse modo,
“[...] para o professor restard o papel de apenas um orientador de atividades de
cunho pratico, determinadas pelos programas de ensino, pelos softwares, que dirdo
0 que ensinar, como ensinar e quando ensinar” (Sena, 2019, p. 26).

Assim, as politicas publicas estudadas até aqui, nessa pesquisa, levantam
guestdes muito importantes para as discussdes sobre o ensino na escola publica e
sobre o papel do jogo na Educacao Infantil, além da importancia do docente neste
processo educacional que sécio-histérico e politico.

Sobre o papel do jogo na Educacéo Infantil, expressa o carater das relacdes
sociais, pois 0 jogo possui origem histérica e, por isso, a crianca reconstroi suas
relagdes sociais de acordo com a sociedade que esta inserida (Elkonin, 2009).

Vivemos em um momento de retrocessos das conquistas alcancadas nas
tltimas décadas em relacao ao direito a educacao e as politicas publicas. Todo esse
processo histérico de lutas foi conquistado pela organizagdo dos trabalhadores da
educagdo. Por isso, € preciso continuar essa luta através de uma agenda
democréatica e inclusiva no campo da educagao.

Nesse sentido, a BNCC (Brasil, 2017), com um carater generalista, cuja
intencdo € homogeneizar e normatizar a educacao brasileira, prejudica a valorizagédo
da sociedade, dos conhecimentos historicamente construidos, que contemplam as
especificidades da Educacao Infantil, constituida por diferentes povos e territérios

brasileiros.
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Sendo assim, € preciso lutar por uma educac¢do emancipatoria, de qualidade,
que contemple os saberes historicamente construidos, e por politicas educacionais
comprometidas com os interesses da classe trabalhadora, a qual, na atualidade,
encontra-se ameacada pelo discurso hegemonico manifestado na BNCC (2017).

Depois de ter sido abordado o contexto das politicas publicas educacionais, o
jogo de papéis e a Pedagogia Historico-Critica, serdo abordados nas partes
seguintes desta dissertacdo a visdo dos professores sobre o jogo de papéis

relacionando a teoria com a pratica.
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6 O JOGO DE E’APEIS NO COTIDIANO ESCOLAR: A TEORIA E PRATICA
SEGUNDO A VISAO DOS PROFESSORES DA EDUCACAO INFANTIL

Apébs a aplicacdo dos questionarios com as professoras e as entrevistas com
os alunos da Educacado Infantil, foi realizada a andalise das respostas a luz dos
referenciais tedricos criticos e das categorias do Materialismo Historico-Dialético.

Na questdo 1, sobre a identificacdo das participantes, todas colocaram o
primeiro nome, permitindo a identificacdo, mas nessa pesquisa, para preservar a
identidade das participantes, foi utilizada a expressao “professora” seguida de
namero.

Na questdo 2, sobre o tempo de experiéncia como professor na Educacéo
Infantil, o tempo de trabalho, em anos, mostra um grupo de professoras composto
por: Professora 1: 5 anos, Professora 2: 24 anos; Professora 3: 10 anos, Professora

4: 4 meses; Professora 5: 3 meses; Professora 6: 14 anos.

Figura 1: Tempo de trabalho das professoras na Educacgéo Infantil em anos
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Ou seja, de acordo com as respostas, 0 grupo era composto por professoras

experientes e inexperientes na Educacao Infantil.

O que faz do individuo um ser genérico, isto €, um representante do género
humano, é a atividade vital, a qual é definida por Marx como aquela que
assegura a vida de uma espécie. No caso dos seres humanos, sua
atividade vital, que é o trabalho, distingue-se daquelas de outras espécies
vivas por ser uma atividade consciente que se objetiva em produtos que
passam a ter funcfes definidas pela prética social (Saviani, 2012, p. 20).
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Segundo Frigotto (2009, p. 174), o trabalho esta “[...] reduzido a emprego
como quantidade de tempo pago por uma determinada atividade [...]", distanciando-
se do conceito de trabalho em Marx (2013), no qual o homem se realiza ao suprir

suas necessidades com a transformacédo da natureza.

[...] Como criador de valores de uso, como trabalho dtil, o trabalho é, assim,
uma condicdo de existéncia do homem, independente de todas as formas
sociais, eterna necessidade natural de mediacdo do metabolismo entre
homem e natureza e, portanto, da vida humana (Marx, 2013, p. 167).

Marx (2013) concebe o trabalho tanto na dimensao positiva quanto negativa:

Inicialmente, a mercadoria apareceu-nos como um duplo [Zwieschlachtiges]
de valor de uso e valor de troca. Mais tarde, mostrou-se que também o
trabalho, na medida em que se expressa no valor, ja ndo possui 0s mesmos
tracos que Ihe cabem como produtor de valores de uso. Essa natureza
dupla do trabalho contido na mercadoria foi criticamente demonstrada pela
primeira vez por mim (p. 165).

De acordo com Chagas (2011), na propriedade privada, o trabalho se
transforma em uma atividade sobre o controle de um outro, deixando de ser uma
atividade consciente com a qual o ser humano se identifica, e se transforma em uma
atividade desconectada do ser humano. O produto do trabalho € um valor de uso,
mas o capitalismo ndo produz simplesmente pelo seu valor de uso e sim pelo seu
valor de troca, valor excedente (mais-valia). Dessa forma, o trabalho deixa de
produzir valor de uso (trabalho util-concreto) e passa a produzir valor de uso e, ao
mesmo tempo, valor (trabalho abstrato, trabalho simples, trabalho social médio).

Assim, um valor de uso ou bem s6 possui valor porque nele esta objetivado
ou materializado trabalho humano abstrato. Mas como medir a grandeza de
seu valor? Por meio da quantidade de “substancia formadora de valor”, isto
€, da quantidade de trabalho nele contida. A propria quantidade de trabalho
€ medida por seu tempo de duracéo, e o tempo de trabalho possui, por sua
vez, seu padrao de medida em fragcdes determinadas de tempo, como hora,
dia etc (Marx, 2013, p. 161).

Das professoras que participaram da pesquisa, duas tinham jornadas de
trabalho de 55 horas semanais e quatro tinham jornadas de trabalho de 25 horas
semanais e realizavam algumas substituicbes durante o més, caso alguma

professora faltasse. Portanto, duas professoras tinham carga horaria semanal muito
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elevada e quatro possuiam cargas menores, mas buscavam meios, como
substituicdes ou aulas particulares, para ajudar a completar o salério.

O trabalho, como categoria central do Materialismo Historico-Dialético, € a
esséncia das relacbes sociais e historicas, e € considerado uma atividade
fundamental para conservacao da producéao e reproducao social humana.

Na questdo 4, que pergunta se 0 jogo estd presente na rotina das
professoras, as alternativas como resposta eram: Sim, todos os dias; Sim, duas a
trés vezes por semana; Sim, uma vez por semana ou N&o. Todas responderam que

sim, sendo que umas trabalhavam o jogo com mais frequéncia que as outras.

Figura 2: Se o0 jogo estéa presente na rotina

0 JOGO EM SUA ROTINA ESTA PRESENTE?
0

u SIM, TODOS OS DIAS m SIM, DUAS ATRES VEZES POR SEMANA
u SIM, UMA VEZ POR SEMANA mNAO

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Ao responderem que sim, as professoras enalteceram a importancia do jogo
em sua rotina. Assim, quanto mais atividades com jogo, mais 0s professores
proporcionardo as criancas oportunidades de vivenciarem e experienciarem a
relacdo com o outro, expandindo seu proprio mundo. Nesse sentido, Gobbo (2018)
afirma que é na escola que se inicia a apropriacdo dos meios simbolicos que abrem
seu mundo cultural. Isso mostra a importancia dos professores planejar a rotina com

0 objetivo de promover o jogo como uma atividade cultural.



100

Segundo Araujo (2008), € preciso buscar essa importancia do jogo na vida
das criangas, considerando-a como um sujeito concreto, ativo na sociedade e tendo
o direito a brincadeira como uma atividade essencial para o seu desenvolvimento.

Também Mukhina (1996) relata que a crian¢ca ndo se apropria dessa cultura
de forma espontanea, ou seja, na escola os alunos precisam da intervencdo dos
professores. Portanto, ndo basta oportunizar, € necessario que os professores
compreendam o jogo infantil por meio de proposi¢cbes que sejam enriquecedoras
educacionalmente.

Em relacdo a questdo 5, que abordava sobre o momento em que as criancas
jogavam na escola, as professoras tinham como opcao para responder: Quando
"sobra" um tempo ao término das atividades; Como atividade planejada de ensino

importante para a aprendizagem dos alunos; De modo espontaneo, livre.

Figura 3: Em que momento jogam na escola

EM QUE MOMENTO AS CRIANCAS JOGAM NA
ESCOLA
0

B QUANDO "SOBRA" UM TEMPO AO TERMINO DAS ATIVIDADES
u COMO ATIVIDADE PLANEJADA DE ENSINO IMPORTANTE PARA A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS
m DE MODO ESPONTANEO, LIVRE

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

z

Cinco professoras responderam que ele é realizado como uma atividade
planejada de ensino, importante para a aprendizagem dos alunos, portanto,
assumem um papel sobre o qual Marsiglia (2011) afirma que: o professor € a peca-
chave para todo o processo do conhecimento, pois ao planejar as atividades, os
professores precisam estar sustentados em teorias criticas, com objetivos claros

para serem alcancados para a aprendizagem e o desenvolvimento pleno da crianca.
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Nessa direcdo, Martins (2016) enaltece a importancia da Pedagogia Historico-
Critica, que propfe o ensino de um conhecimento cientifico sistematizado para as
criangas desde a Educagéo Infantil.

As respostas das participantes sobre o0 jogo podem ser analisadas
considerando a categoria trabalho, que na sociedade capitalista deu origem as
classes sociais e, por conseguinte, a educacao dualista.

Entdo, a Educacéo Infantil na escola publica, de acordo com Minuscoli (2016),
tem em sua génese uma finalidade assistencialista, ou seja, possibilitava que as
maes das criancas pudessem trabalhar. Nesse sentido, relacionava-se mais com a
funcao tradicional da creche, pois, nesse caso, as criangas precisavam de um lugar
em que fossem cuidadas. O jogo, nesse contexto, era recreativo e servia para a
socializacdo, que também tinha como finalidade a adaptacédo social.

Nesse sentido, Priore (1991) destaca que as politicas para as criancas
implementadas no Brasil tinham o intuito de corre¢do, por meio de instituicoes
correcionais e orfanatos para criangas pobres, e, para criancas que as maes
precisavam trabalhar, deixando seus filhos para serem cuidados nessas instituicbes
gue possuiam esse carater assistencialista.

No contexto das politicas publicas estudadas aqui, na Educacdo Infantil
apresentada pelos RCNEI (Brasil, 1988) e na BNCC (Brasil, 2017), a visao de jogo é
bastante restrita educacionalmente, pois ndo considera-o como um saber
historicamente acumulado pela humanidade, prevalecendo um saber espontaneo e
complementar a educacéo familiar.

Portanto, tais politicas publicas, ainda conservam tracos dessa educacdo que
se deseja para a Educacao Infantil, pois, a partir desses documentos, se estruturam
as escolas nas quais prevalecem a visdo reprodutivista que permeia as formacfes
dos professores.

Tal quadro explicita a reproducdo que decorre de modus operandi
hegemoénicos materializando-se na educagcdo e na sociedade. Assim, ha a
necessidade de que os professores tenham uma ruptura com o0 pensamento
hegeménico e reconhecam o0 jogo na Educacdo Infantii como um elemento da
cultura, ndo reproduzindo a ideologia dominante. Para Marx (2011), no todo social,
0s processos de avancos e de involugbes caminham em intensa colisdo que podem

ser verificados no transcorrer histérico.
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Portanto, para Saviani (2003, p.138), “o ensino profissional € destinado
aqueles que devem executar, a0 passo que O ensino cientifico-intelectual é
destinado aqueles que devem conceber e controlar o processo” social.

Desse modo, também Porto alerta:

O objetivo da burguesia ao oferecer uma escolarizacdo de ma qualidade,
além de promover o fracasso escolar em massa, € ndo permitir que a classe
trabalhadora tenha acesso aos conhecimentos e aos saberes que poderiam
formar uma massa de trabalhadores criticos e potenciais revolucionarios. A
burguesia, na verdade, reconhece a escola como um espaco de potencial
formador e transformador e, portanto, se bem apropriada pelos
trabalhadores, uma ameaca a sua manutencdo no poder (Porto, 2015, p.
459).

Também, ao analisar a pratica do jogo pelas professoras na escola e a
categoria da totalidade, percebe-se que € o0 contexto social que produz as
contradi¢gbes, porque a organizagdo do trabalho cria as classes e, a partir disso, a
educacdo dualista, que s6 podera ser superada com a educacdo ominilateral,
visando a transformacéo social necessaria para a classe trabalhadora (Cury, 1985).

Na questdo 6, que visa fazer um levantamento de quais jogos as criancas
mais gostavam de jogar, as professoras poderiam assinalar as seguintes questdes:
Jogos de competicdo que se tem um certo tipo de rivalidade, como polo, ténis,
futebol, boxe, esgrima etc.; Jogos que dependem do destino para se obter um
ganhador, como dados, roleta, cara ou coroa, loteria etc.; Jogos que supbe a
aceitacdo temporaria, se ndo de uma ilusdo ou de um universo fechado,
convencional e, sob certos aspectos, ficticio, como mimicas e disfarces,
representacado teatral, interpretacdo dramatica etc.; Jogos que se baseiam na busca

da vertigem, como o rodopio, corre-cotia, pula-sela etc.
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Figura 4: Jogos que as crian¢cas mais gostam de jogar

QUAIS JOGOS AS CRIANCAS MAIS GOSTAM
DE JOGAR?

= JOGOS DE COMPETICAO QUE SE TEM UM CERTO TIPO DE RIVALIDADE, COMO POLO, TENIS, FUTEBOL, BOXE,
ESGRIMAETC.

®JOGOS QUE DEPENDEM DO DESTINO PARA SE OBTER UM GANHADOR, COMO DADOS, ROLETA, CARA QU
COROA, LOTERIAETC.

B OGOS QUE SUPOE A ACEITACAO TEMPORARIA, SENAO DE UMA ILUSAO OU DE UM UNIVERSO FECHADO,
CONVENCIONAL E, SOB CERTOS ASPECTOS, FICTICIO, COMO MIMICAS E DISFARCES, REPRESENTAGCAO
TEATRAL, INTERPRETACAO DRAMATICA ETC.

W JOGOS QUE SE BASEIAM NA BUSCA DAVERTIGEM, COMO O RODOPIO, CORRE-COTIA, PULA-SELA ETC.
mOUTRO

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Na questdo 6, que visa fazer um levantamento de quais jogos as criangas
mais gostavam de jogar, as professoras poderiam assinalar as seguintes questdes:
Jogos de competicdo que se tem um certo tipo de rivalidade, como polo, ténis,
futebol, boxe, esgrima etc.; Jogos que dependem do destino para se obter um
ganhador, como dados, roleta, cara ou coroa, loteria etc.; Jogos que supbe a
aceitacdo temporaria, se ndo de uma ilusdo ou de um universo fechado,
convencional e, sob certos aspectos, ficticio, como mimicas e disfarces,
representacdo teatral, interpretagdo dramatica etc.; Jogos que se baseiam na busca
da vertigem, como o rodopio, corre-cotia, pula-sela etc.

Na questdo 6, ainda, duas professoras responderam que as criangcas gostam
de “jogos que supde a aceitacdo temporaria, sendo de uma ilusdo ou de um

universo fechado, convencional e, sob certos aspectos, ficticio, como mimicas e



104

disfarces, representacdo teatral, interpretacdo dramatica etc.”, portanto, com
representacdo de papéis sociais.

Em principio foi abordado a vivéncia do jogo de uma forma geral com intuito
de captar quais jogos faziam parte do cotidiano para depois focar no jogo de papéis.

Para Elkonin (2009), o jogo de papéis sdo a forma mais evoluida do jogo
infantil. Desse modo, a crianga utiliza as relagbes humanas vivenciadas como
modelos a serem seguidos. As professoras, em nenhum momento, se referiram ao
jogo de papéis. Nesse sentido, Leontiev (2006) afirma que, por meio do jogo de
papéis, a crianga reproduz as acfes humanas assimilando o mundo objetivo com o
mundo de objetos humanos.

Reforcando essa concepcao, para Arce (2004), a crianca apreende, por meio
do jogo de papéis, o carater das relacbes humanas, buscando compreender a
realidade.

Ainda, Marsiglia (2014) ressalta que a crianga, ao representar Varios papeis,
se sente com condi¢des de, na vida real, desempenhar qualquer papel.

Da mesma forma, Gobbo e Ferreira (2018) afirmam que o jogo de papéis,
como atividade-guia da idade pré-escolar, sdo 0s que mais propiciam o
desenvolvimento da crianca na Educacdo Infanti. No entanto, embora as
professoras utilizem os jogos na escola, nao escolhem os de papéis, essenciais para
o desenvolvimento da crianga.

J& na questdo 7, na qual perguntava sobre a reacdo da maioria das criancas
guando jogam na escola, as professoras poderiam escolher as seguintes questdes:
Gostam; Ndo gostam; Ficam muito agitados; Ficam calmos; Querem ser lideres;
Esperam o(a) professor(a) ou uma ou mais criangas decidirem as regras; Falam

bastante, criticam, questionam; Outro.
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Figura 5: Reacao das criancas ao jogar

QUAL A REAGAO DA MAIORIA DAS CRIANGCAS
QUANDO JOGAM NA ESCOLA?

H GOSTAM mGOSTAM ®m GOSTAM mGOSTAM mGOSTAM

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Nesta questdo, as professoras podiam escolher mais de uma alternativa.
Cinco professoras escolheram que gostam, uma escolheu que ficam muito agitados,
duas escolheram que as criancas querem ser lideres e uma escolheu a alternativa
gue falam bastante, criticam, questionam.

A maioria das professoras assinalou a alternativa que as criangas gostam,
mostrando o fascinio do jogo nas criancas, pois, nele, a comunicacdo € intensa e as
manifestacfes Iudicas proporcionam a agitacdo decorrente do prazer, que em
escolas tradicionais sdo consideradas negativas, pois dificulta o controle dos corpos.

Saviani (2013) escreve que a escola tradicional acaba ignorando o contexto
social e histérico, ndo provendo uma reflexdo critica ou a compreensdo dos
conteudos. A escola acaba reproduzindo as desigualdades sociais e, por isso, a
necessidade de se ter professores que atuem criticamente nesse processo para que
haja a transformacao social aumenta.

Esse jogo, tdo natural na infancia, pode ser mais vivenciado e também mais
desenvolvido, mas, para isso, os professores precisam dominar 0 conhecimento
sobre 0 jogo e a Pedagogia Historico-Critica e isso ja ocorre em alguns contextos,
pois faz parte da dindmica social o descontentamento com a educagao publica

oferecida no estado de Sao Paulo, revelado, em varios estudos, sobre a fase
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neoliberal da educacéo. Segundo Malanchen (2016), por meio da fragmentacéo do
trabalho, direcionado pela ideologia neoliberal, e por meio de um discurso dentro do
campo pedagogico, é impossivel captar a histdria do real em sua totalidade.

Entdo, as respostas até a questdo 7 mostram que ha pratica de jogo e que as
criancas gostam de jogar. As manifestacdes ludicas na escola publica podem ser
analisadas a partir de Saviani (2013), quando este revela que na atualidade se
observa um neomecanicismo na educacao, no qual se pseudoenfatiza a educacgao
tecnoldgica e digital.

Ja o jogo no cotidiano das escolas encontra-se escasseado ndo s6é como
cultura a ser ampliada e compreendida, mas também como vivéncia espontanea
dada a organizacdo do Curriculo Paulista, sobretudo na vida social das criancas que
residem em contextos empobrecidos, muitas vezes inseguros e violentos.

Para Saviani (2013), o neomecanicismo esta relacionado com a fase de
tecnologizacdo, expressa socialmente pelo advento da internet, e ela enfatiza a
necessidade de uma educacdo mais critica que contrarie essas tendéncias
mecanicistas e neoliberais.

Também sobre o jogo e sua importancia, bem como sua necessidade, Elkonin
(2009) afirma que ele possui uma carga emocional na vida dos adultos,
sobressaindo tanto as fungbes sociais quanto o sentimento da atividade das
pessoas, e isso nao se pode encontrar em nenhuma outra atividade.

Porém, o0 jogo de papéis é mais relevante para a educacao escolarizada e,
nesse sentido, a superacao do jogo instrumental para socializagdo precisa avancar
historicamente.

Na questao 8, relativa a ampliacdo do espaco fisico para a realizacao do jogo
na Educacédo Infantil, as professoras poderiam escolher as seguintes questdes: Sim;

Nao; Talvez; Outro.
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Figura 6: Espaco fisico para o trabalho com o jogo

VOCE ACHA QUE DEVERIA TER MAIS ESPACO
FiSICO PARA TRABALHAR O JOGO NA
EDUCAGAO INFANTIL?

0

ESIM mNAO mTALVEZ

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Cinco professoras responderam que desejavam a ampliacdo do espaco fisico
da escola da Educacéo Infantil para que possam desenvolver atividades com 0s
jogos. Ja que a escola pesquisada ndo possui quadra, patio e area coberta para a
realizacdo de atividades fora da sala de aula, consequentemente, podemos concluir
que é uma escola de Educacao Infantil publica que ndo considera o jogo como a
forma de ser da crianca, ou que entende gque 0 jogo possa se desenvolver apenas
nas salas de aula.

Considerando a totalidade e os estudos sobre a Educagao Infantil, a
educacédo publica direcionada para os alunos das classes dos trabalhadores tem se
caracterizado, primordialmente, como assistencialista, entdo, a escola com espacos
lidicos é cara e desnecessaria, considerando o publico e o objetivo da educagéo
dele.

Historicamente, isso ainda se relaciona com o que Reis e Cunha (2010)
afirmam sobre as creches terem sido responsabilidade do Servigco Social, cujo
atendimento era voltado para criangas pobres.

Gobbato (2016) também revela esse carater assistencialista das creches, no
qual a crianca tinha acesso ao atendimento de suas necessidades basicas,

negligenciando seus direitos de aprendizagem.
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No mesmo sentido, também afirma Minuscoli (2016) que um dos grandes
desafios da Educacao Infantil é a superacdo das concepc¢fes assistencialistas que
ainda permeiam o cotidiano escolar.

A percepcao das cinco professoras sobre a necessidade de espaco para o
jogo revela alguma compreensao sobre ser o jogo a forma predominantemente
prazerosa de aprender das criancas, incutida na teoria do jogo, ja que o jogo de
papéis, de acordo com Elkonin (2009), € uma atividade prazerosa que se relaciona
com condic¢des sociais concretas e nao instintivas.

Desse modo, Netto e Braz (2011), afirmam que:

O avanco do processo de humanizacéo pode ser compreendido, pois, como
a diferenciacdo e a complexificacdo das objetivacbes do ser social. O
trabalho aparece como a objetivacéo primaria e ineliminavel do ser social, a
partir da qual surgem, através de mediacdes cada vez mais complexas, as
necessidades e as possibilidades de novas objetivacdes (Netto; Braz, 2011,
p. 50).

A educacdo dualista explicitada por Saviani (1999) colabora para a
compreensao sobre a organizacao da escola e o objetivo de a educacao publica ser
mais instrucional para os alunos da classe trabalhadora. Desse modo, para o autor,
“E a divisdo da sociedade em classes antagonistas que explica em Ultima instancia
nao somente a existéncia das duas redes, mas ainda (o que as define como tais) os
mecanismos de seu funcionamento, suas causas e seus efeitos”. (Saviani, 1999, p.
36).

Nesse sentido, a educacao dualista reforca o desenvolvimento da ideologia
burguesa, legitimando as desigualdades sociais e reprimindo as revolu¢des sociais
da classe dos trabalhadores.

A questdo 9 abordou sobre o trabalho fundamentado em alguma teoria e, se
caso a resposta fosse positiva, pedia para descrever a teoria referida. Como
resposta, uma professora escreveu que seu trabalho se baseava na Teoria Sécio-

histérica e as outras responderam que ndo se baseavam em nenhuma teoria.
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Figura 7: Trabalho fundamentado em teoria

SEU TRABALHO E FUNDAMENTADO EM
ALGUMA TEORIA?

ENAO mSIM. SOCIO-HISTORICA

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Mesmo as cinco professoras respondendo que seu trabalho ndo tem
embasamento tedrico, intrinsicamente, ele é pautado em alguma teoria, seja ela
tradicional, construtivista, critica, entre outras, embora ndo tenham consciéncia
disso.

O contexto da educacédo brasileira, incluindo a formacédo de professores, é
revela muito sobre o dualismo educacional. A Universidade tem formado docentes
com formacao filosoéfica, sociolégica e cientifica, mas, em contrapartida, segundo
Saviani (2018), as instituicGes privadas foram ampliadas em nimero, a partir do ano
2000, por sua logica concorrencial e de lucro, e acabaram por esvaziar os curriculos
e 0s tornaram mais técnicos instrumentais, também, porque para o barateamento
dos cursos, a contratacdo dos professores seguem légicas que ndo valorizam o
desenvolvimento académico cientifico, mas, sobretudo, preconizam a disponibilidade
orcamentéria com a finalidade do lucro. Por isso, h& processos formativos muito
dispares no meio social, sobretudo se considerar a formacdo de professores por
meio da educacao a distancia em instituicbes empresariais.

A formacdo de professores, para Pasqualini (2006), precisa ser soélida para
gue seu trabalho tenha clareza de procedimentos e objetivos, s6 assim podera

promover o desenvolvimento infantil.
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A totalidade ajuda a compreender o pensamento das professoras e a
contradicdo a ele inerente abre as possibilidades de desenvolvimento de formacao
em nivel de graduacédo e pés-graduagdo, em universidades publicas, que tensionam
o movimento em favor da escola publica, para a classe trabalhadora.

Entdo, o objetivo da educacao dualista no contexto da sociedade de classes
impacta na formacao de professores que predominantemente nao esta alinhada com
a transformacédo social, muito ao contrario, pois € motor da reproducéo social. Nesse

sentido, e sobre a formacéo de professores Saviani (2018, p. 39):

Por isso, a formacdo dos educadores esta toda ela voltada para a
microeducacdo. Ndo se sente uma preocupac¢do maior com 0s problemas
da macroeducacgdo. Os cursos normais preparam pessoas para atuar nas
escolas tal como elas estdo organizadas. Os cursos de pedagogia (e agora
as faculdades de educacdo) preparam elementos para atuar também na
organizacgao escolar, encarada esta como um dado prévio. Nao se cogita da
formacdo de elementos capazes de enfrentar o préprio problema da
organizacdo, dos seus objetivos, da sua adequacéo as necessidades reais
do povo brasileiro.

Para Porto (2015), os alunos da classe trabalhadora acessam conhecimento
minimo e superficial sobre o conhecimento cientifico, artistico e filoséfico,
acumulados pela humanidade: cddigos linguisticos, matematicos, disciplinares e
técnicos, conhecimentos suficientes apenas para assumirem postos no processo de
producdo e para poder inculcar os valores da sociedade burguesa por meio da
ideologia dominante, sobretudo se considerado o investimento na BNCC (Brasil,

2017) para a educacao empreendedora e financeira.

Nesse momento, a sociedade capitalista se pés em contradi¢cdo, pois a
ciéncia como conhecimento se transforma de poténcia espiritual em
potencial material, objetivando-se em meio de producéo, e, como tal,
deveria ser propriedade privada da classe dominante para que esta
pudesse manter sua dominacdo. Porém, os trabalhadores sem acesso aos
conhecimentos cientificos ndo produzem, pois ndo conseguem operar as
maquinas e executar as novas tarefas impostas pela introducdo da
maguinaria no processo produtivo. Dessa forma, uma das maneiras
encontradas pelos capitalistas para minimizar esse problema foi parcializar
a producdo das mercadorias, dividindo também o trabalhador que se
especializa em determinadas fungdes do trabalho produtivo. Ao negar o
conhecimento da producdo de mercadorias na sua totalidade, causa a
separacdo entre o trabalho intelectual e 0 manual, dissociando o trabalho da
vida e, conseguentemente, impedindo o trabalhador de produzir sua prépria
existéncia como ser histérico, material e social. Esse fato torna-se
imprescindivel para a manutencdo da divisdo da sociedade em classes
(Porto, 2015, p. 456-457, grifos nossos).
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A sociedade, a partir das condi¢cbes sociais, materiais, culturais e histéricas
acumuladas até aquele momento “modificam-se, ao longo da histéria da
humanidade, as formas de produgdo material da vida social e, por conseguinte, as
condigdes materiais de existéncia nas quais vivem os homens” (Netto; Braz, 2011, p.
45).

No contexto da sociedade de classes dadas as contradices a este inerente,
as professoras podem transformar-se, ao longo de suas carreiras profissionais, por
meio de processos de formacdo em cursos de pos-graduacdo em universidades, e
isso podera ser positivo para a educacédo das criangas se compartilharem uma visao
de mundo, de sociedade, de homem e de educacdo que nado seja reprodutora da
sociedade em que vivem, que seja transformadora. Mas a verdade € que, segundo
Marx (2011), por meio da categoria da reproducdo observa-se, na atualidade,
avancos da educacdo empresarial e também da formacdo de professores
sustentados na l6gica neoliberal.

Essa logica, na BNCC (2017) da Educacdo Infantil, pautada no
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, faz com que haja um
esvaziamento dos conteudos cientificos, filosoficos e artisticos do curriculo escolar,
e isso acarreta também os cursos de formacdo dos professores, pois ja que as
criancas nao precisam aprender esses conteudos, os professores também néo
precisam aprender, e assim, tem-se cursos rapidos, baratos, superficiais e que
colocam o professor em posicao de instrutor.

Dialeticamente, a categoria da hegemonia, para o Materialismo Historico-
Dialético, observa a visdo reprodutivista que tende a conservag¢ado do que esta posto
socialmente.

Hegemonia, conservacao e reproducédo elucidam como o jogo € abordado na
Educacao Infantil, pois embora ele seja trabalhado pelas professoras participantes
da pesquisa, a maioria respondeu ndo se sustentar em nenhuma teoria,
pressupondo-se, assim, a predominancia do pensamento hegemonico que se
materializa tanto na sociedade como na educacdo formal. A ruptura necesséria
decorre da apropriagcdo do conceito sobre jogo, reconhecendo-o como parte da
nossa cultura.

Na questdo 10, sobre o conhecimento da Pedagogia Historico-Critica, trés
professoras responderam que nao, duas responderam “um pouco” e uma registrou

gue conhecia.



112

Figura 8: Pedagogia Histérico-Critica

VOCE CONHECE A PEDAGOGIA HISTORICO-
CRITICA?

ESIM mNAO mUMPOUCO

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

A questédo 11 indagou sobre ser ou ndo ser importante desenvolver atividades
que favorecam a criticidade da crianca sobre o seu contexto social e todas foram

unanimes ao concordarem com tal importancia.

Figura 9: Atividades criticas

VOCE ACHA IMPORTANTE DESENVOLVER
ATIVIDADES QUE FAVORECAM A CRITICIDADE
DA CRIANCA SOBRE O SEU CONTEXTO
SOCIAL?

0

mSIM mNAO mUMPOUCO

Fonte: Elaborada pela autora (2024).



113

Embora todas as professoras participantes da pesquisa tenham respondido
que é importante o desenvolvimento da criticidade sobre o contexto social dos
alunos, quatro docentes ndo conheciam a Pedagogia Historico-Critica e duas
responderam que conheciam “um pouco”. Logo, o contexto do ensino se mostra
favoravel a reproducéo e manutencao do quadro hegemonico.

Isso ocorre e pode ser compreendido, tendo em vista 0 desenvolvimento das
politicas educacionais neoliberais que visam reformas para a manutencéo do status
quo configurando um quadro no qual a educacao deixa de ser um direito e torna-se
uma mercadoria (Gongalves; Machado; Correia, 2020), pois, como a BNCC (2017),
as avaliacOes de larga escala também colaboram para a padronizacédo da educacgéo
em todos os niveis que favoreceu a proliferacdo de materiais de varios tipos, entre
eles apostilas, livros e varios materiais digitais, incluindo a plataformizacdo da
educacao em varios municipios.

Nos cursos de formacgdo de professores ha espaco legal para a inclusdo de
estudos histéricos e filosoficos que abordem a Pedagogia Histérico-Critica, mas sdo
justamente estas tematicas que sdo mais impactadas pelo pragmatismo das
politicas neoliberais. Entdo, a filosofia, a histéria, a psicologia da educacdo e o
estudo sobre as politicas publicas educacionais se tornam instrumentais e, para
longe de colaborar com a interpretacdo das politicas publicas, convergem com a
l6gica da reproducao social.

A BNCC (2017), segundo Cury (2018), deixou de ser base para assumir papel
de curriculo nacional, ndo restando muito espa¢co aos estados e municipios para
regionalizar os curriculos. Mesmo assim, os estados e municipios brasileiros que
nao assumiram a educacgéo para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
conseguiram seguir com a abordagem critica. Esse ndo é o caso do municipio no
qual a pesquisa foi desenvolvida, pois o trabalho educativo ndo se sustenta em
nenhuma teoria critica e se desenvolve por meio de materiais apostilados baseados
na BNCC (2017), adquiridos de empresas privadas de materiais educacionais. Os
professores sao obrigados a incluir esses materiais em seu planejamento, ndo tendo
oportunidades de reflexdo sobre o material adquirido e nem de planejar para os
alunos da escola, pois embora haja reclamacdes, em todos os anos ocorre a
aquisicao pela secretaria da educacao municipal do mesmo material desde o ano de
2012.
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Muito embora a maioria das professoras ndo possua um aprofundamento
tedrico em relacdo a Pedagogia Historico-Critica, todas revelaram que é importante
desenvolver atividades que favorecam a criticidade da crianca e, para isso, é
fundamental a apropriacdo de teorias criticas para o desenvolvimento do trabalho
pedagogico que favorecam tal atividade. S&o, portanto, trabalhadoras que
reconhecem a necessidade de materializacdo de um trabalho mais qualificado,
assentado teoricamente. No entanto, o trabalho mais qualificado de professores nao
interessa para o capital, logo, fugir das armadilhas das politicas publicas nesta fase
sécio-histérica se constitui em grande desafio para os professores, pois a luta dos
contrarios no seio da sociedade capitalista € incessante. Os professores devem lutar
pela sua classe social, a dos trabalhadores e de seus alunos, para que haja
transformacao social necessaria para superar a desigualdade e a injustica social,
mas 0s professores so terdo essa consciéncia por meio de uma boa qualificacéo
intelectual.

Ainda sobre a BNCC (2017) e considerando a categoria da totalidade no
contexto da sociedade capitalista, sobretudo em sua fase neoliberal, a educacéo e o
trabalho do professor, instrumentalizados por meio da BNCC (2017), favorecem a
formacdo de um sujeito que se adapta a sociedade, ndo proporcionando a formacao
de um sujeito critico que a compreenda. Essa leitura critica dos professores a
respeito da politica publica ja colaboraria com a percepcao da educacao pragméatica
e esvaziada de conteudos que esta sendo desenvolvida para os alunos das escolas

publicas, portanto, para os filhos da classe trabalhadora.

Dessa forma, como ndo era mais possivel restringir 0 acesso a educacao
escolar, negando o0 acesso ao conhecimento acumulado historicamente a
classe trabalhadora, foi preciso dissimular essa educac¢éo a ponto de fingir
gue os saberes elaborados eram oferecidos a todos de forma igualitaria.
Entretanto, na prética, eram utilizadas véarias estratégias para ndo ofertar
aos trabalhadores uma educacdo que possibilitasse uma visdo critica da
realidade e que desvelasse a sua condicdo de explorado (Porto, 2015, p.
457, grifos nossos).

Para Porto (2015), muitos professores ndo tém acesso a uma Vvisdo critica
para que ndo possam perceber o quanto sdo explorados e dominados por ideologias

gue acabam sendo reproduzidas em seu trabalho diario.
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Entdo, esse contexto educacional sO se torna compreensivel porque a
categoria de totalidade articula as particularidades de cada contexto social com o
contexto social mais amplo que produz as contradicbes, cabendo a esse respeito
citar que, de acordo com as respostas apresentadas nos questionarios, as
professoras tinham pouco ou nenhum acesso a pesquisadores criticos da area da
educacao e, portanto, reproduziam o status quo.

Na questédo 12, que tratou do acesso aos documentos da escola, do Projeto
Politico Pedagodgico (PPP), do Curriculo ou de outros documentos existentes na
rede de ensino na qual trabalham, duas professoras disseram gue tinham acesso
aos documentos da escola, duas responderam nao terem acesso, e duas disseram

ter um pouco de acesso.

Figura 10: Documentos da escola

VOCE TEM ACESSO A DOCUMENTOS COMO
PPP (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO),
CURRICULO OU OUTROS DOCUMENTOS
EXISTENTES EM SUA REDE DE ENSINO?

ESIM mNAO mUMPOUCO

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

O PPP da escola € um documento construido coletivamente, considerando as
demandas e peculiaridades da escola. Mas, desde a BNCC (2017), este documento
ficou para além de alinhado, imobilizado pelo “curriculo”, quando 0 municipio assim
o determina. No caso do municipio onde aplicamos a pesquisa, esse documento nao
€ construido coletivamente e os professores ndo tém acesso a ele.

A questdo 13 indagou sobre a influéncia das politicas publicas no trabalho das

professoras. Duas disseram que as politicas publicas influenciam positivamente,
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uma professora respondeu que influencia negativamente, uma disse nao fazer
diferenca, uma ndo sabia o que séo politicas publicas e uma descreveu que acredita
que as politicas publicas poderiam dar mais suporte ao trabalho do professor, pois,
muitas vezes, o professor precisa disponibilizar recursos proprios para desenvolver o
seu trabalho. Ela, portanto, se ateve apenas as questdes de financiamento da

educacéao.

Figura 11: Politicas Publicas

COMO VOCE ACHA QUE AS POLITICAS
PUBLICAS INFLUENCIAM O SEU TRABALHO?

M INFLUENCIAM NEGATIVAMENTE B INFLUENCIAM POSITIVAMENTE
® NAO FAZ DIFERENGCA B NAO SEI O QUE SAO POLITICAS PUBLICAS
HOUTRO

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

As disciplinas, como Politicas Publicas Educacionais, que também estédo
escasseadas no curriculo de formacédo de professores, ndo avancam em analises
histdricas, contextualizadas, e isso ndo ocorre ao acaso, pois decorrem do contexto
de se realizar uma educacao para o mercado no qual o professor tem papel de ser
um facilitador.
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Fora isso, a formacdo sociopolitica do professor ndo deve ocorrer s6 em
curso de graduagdo, mas na formacdo em cursos de poés-graduacdo. Para isso,
deve-se considerar que o PNE (2014 — 2024) propde que € preciso, de acordo com
a meta 16, “Formar, em nivel de pdés-graduacao, 50% (cinquenta por cento) dos
professores da educagao basica, até o ultimo ano de vigéncia deste PNE” (Brasil,
2014).

No entanto, o municipio em que a pesquisa desenvolveu-se, ndo oferece
estimulos para que os professores se qualifiquem nestes cursos, pois, até o
momento, ndo existe um Plano de Carreira, conforme designa a meta 18:
“Assegurar, no prazo de 2 (dois) anos, a existéncia de planos de Carreira para os
profissionais da educacéo basica e superior publica de todos os sistemas de ensino”
(Brasil, 2014).

Nem todos os professores conseguem, com recursos proprios, a capacitacao
por meio de cursos de formacdo e quando o fazem, esses cursos nao Sao
reconhecidos para a evolugdo salarial e os servidores continuam ganhando o
mesmo. Isso favorece o desenvolvimento dos sujeitos que se inquietam e acabam
nao realizando os cursos de formacdes, ndo tendo embasamento tedrico que o
fazem perceber o quanto sdo dominados ideologicamente pela logica capitalista de
producao.

Como todas as professoras trabalham na mesma escola, percebe-se que
esses documentos citados ndo sado efetivamente utilizados para sua finalidade
precipua, qual seja, orientar o profissional, sobretudo, por meio de participacéo para
que realizem elaboragdes coletivas desses documentos, e assim, sejam realmente
efetivos no planejamento do ensino.

Entdo, nesse contexto, o Materialismo Historico-Dialético por meio das
categorias trabalho, reproducéo e totalidade, colabora para desnudar a realidade,
compondo um cenario no qual uma pedagogia critico transformadora tem importante

papel a desempenhar:

[...] a tarefa da construgdo de uma pedagogia inspirada no marxismo implica
a apreensdo da concepcao de fundo (de ordem ontoldgica, epistemolégica e
metodoldgica) que caracteriza o materialismo histérico. Imbuido dessa
concepcao, trata-se de penetrar no interior dos processos pedagoégicos,
reconstruindo suas caracteristicas objetivas e formulando as diretrizes
pedagodgicas que possibilitardo a reorganizagdo do trabalho educativo sob
0s aspectos das finalidades e objetivos da educacgdo, das instituicbes
formadoras, dos agentes educativos, dos conteldos curriculares e dos
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procedimentos pedagdgicos-didaticos que movimentardo um novo éthos
educativo voltado a construcdo de uma nova sociedade, uma nova cultura,
um novo homem (Saviani, 2012, p. 81).

Também Gamboa (2010) entende que a compreensao da realidade concreta
por parte das professoras é algo impossivel. Logo, s6 acessando as teorias € que a
leitura de mundo ser& possivel. Dessa forma, a escola publica pode, dialeticamente,

seguir estruturando pilares para a educacéao da classe dos trabalhadores.

Se é verdade que a burguesia precisa da escola publica para educar,
disciplinar e treinar a classe trabalhadora, também é verdade que,
dialeticamente, nas brechas encontradas na educacdo publica, € possivel
adotar outros pilares para a educacdo dos trabalhadores. Nesse sentido, a
escola publica é temida pela burguesia. Tendo em vista essa possibilidade
de acesso ao saber elaborado e suas consequéncias para a manutencéo do
status quo, a burguesia, como estratégia, busca desvalorizar, precarizar e
fragmentar o processo de escolarizagdo da classe trabalhadora, oferecendo
apenas O estritamente necessdario para o processo produtivo ndo ser
prejudicado. O sucateamento das escolas, a pauperizacdo do trabalho
docente, o controle dos processos de trabalho, como calendario, curriculo e
avaliagbes, sdo alguns dos mecanismos que a burguesia utiliza para
interferir na educacéao publica (Porto, 2015, p. 458).

Para Gobbo (2018), essa relacao dialética traz trés reflexdes importantes:

[...] a primeira diz respeito ao ensino de contetdos classicos versus
contelidos cotidianos, a segunda ressalta a pratica pedagdgica docente
como mantenedora ou transformadora das relagBes sociais em niveis macro
e micro estabelecidas na escola, a terceira refere-se a luta de classes
sociais entre opressores e oprimidos; realidade e possibilidade, podendo
existir superacéo na escola (Gobbo, 2018, p. 39).

A andlise do jogo, nesse contexto de uma escola municipal de uma cidade do
interior do estado de S&o Paulo, mediante as Politicas Publicas Educacionais que
sustentam o curriculo da Educacdo Infanti com uma visdo progressista de
educacgédo, a partir da Pedagogia Histérico-Critica, € necesséria para que ocorram
mudancas nos conteudos, nas praticas pedagogicas e nas classes sociais.

A seguir, serdo apresentadas as analises referentes aos alunos da escola na

qual a pesquisa foi realizada.
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7 A VISAO DOS ALUNOS SOBRE O JOGO NA SALA DE AULA

Participaram da pesquisa 24 alunos da Etapa |, com cerca de 4 anos,
matriculados em uma escola da Educacao Infantil de uma rede municipal de ensino,
situada no interior do estado de S&o Paulo, na regidao Noroeste.

As entrevistas foram realizadas pela professora pesquisadora em dias
regulares de aula e fizeram parte do planejamento educacional.

As falas das entrevistas e demais atividades em campo com os alunos foram
registradas em diario de campo (Apéndice 14).

A primeira questao realizada foi se a crianca gostava de jogar. Todas as
criancas responderam que sim, confirmando as respostas das professoras que
participaram dessa pesquisa, mesmo que esse gostar de brincar seja permeado por
uma escola que, muitas vezes, nao valoriza tal pratica como uma atividade que faz

parte do desenvolvimento da crianca, além de ser um direito.

Figura 12: Vocé gosta de brincar?

VOCE GOSTA DE BRINCAR?
0

= SIM = NAO
Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Pasqualini e Lazaretti (2022) afirmam que a escola precisa ser um espaco rico
de conhecimento, alegre, divertida, colorida, que acolhe as criangcas e seus gostos,
proporcionando o0 acesso a cultura humana.

Para Araujo (2008), € preciso compreender a importancia do brincar na vida

das criancas, pois a crianca tem o direito ao brincar como uma atividade
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fundamental de sua infancia. Além do gostar, a crianca, quando brinca, se
desenvolve como sujeito concreto e participante da sociedade.

Na segunda pergunta, as criangas foram questionadas sobre do que
gostavam de brincar e, aos poucos, elas iam falando os jogos e brincadeiras que
lembravam, ndo necessariamente tendo que escolher uma. Dentre as 24 criancas
entrevistadas, 14 responderam que gostam de brincar de jogo de papéis, citando a
brincadeira de mamae e filhinha. Outros jogos e brincadeiras também foram citados,

como: pega-pega, esconde-esconde, girar pedo, amarelinha, celular e bola.

Figura 13: Do que as criangas gostam de brincar?

JOGOS E BRINCADEIRAS QUE AS CRIANCAS
GOSTAM

= PEGA-PEGA = ESCONDE-ESCONDE = GIRAR PEAO
= MAMAE E FILHINHA = AMARELINHA = CELULAR
m CARRINHO = BOLA

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

No grafico, foram representados o0s jogos e as brincadeiras que apareceram
mais de uma vez nas respostas das criangas, 0s demais constam no Apéndice 12.

As criangas, ao falarem quais jogos gostavam, também falavam o porqué
gostavam e as respostas foram anotadas no diario de campo (Apéndice 14).

O jogo de papéis, mamaéae e filhinha, foi 0 mais mencionado nas respostas das
criancas e mostra 0 quanto elas possuem pouco repertério para as brincadeiras,
tendo assim, a necessidade do professor de amplia-lo.

Como explica Elkonin (2009, p. 237), sobre o desenvolvimento do argumento,
ele “[...] depende de varias circunstancias. A primeira é a afinidade do tema ludico

com a experiéncia da crianca. A falta de experiéncia e das a¢c0Oes dai decorrentes
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constitui um obstaculo para que se desenvolva o tema do jogo". Dessa forma, as
criangas demonstraram interesse pela boneca ou boneco, por atribuirem uma
representacéo social ao jogo.

Na mesma direcdo, Gobbo e Ferreira (2018, p. 270) afirmam que:

Durante a brincadeira de papéis, pela atividade ludica, a crianca engendra
conteldos do universo histérico-cultural humano, sendo a relacdo da
crianca com a realidade alterada a medida que ela muda a percepc¢éo do
objeto e o ressignifica. Partindo desta ideia, a forca determinadora assumida
pelo objeto no mundo real é alterada pela brincadeira em uma situagéo
imaginaria, em virtude de que antes a conduta infantil era guiada por sua
percepcdo imediata, e agora, na brincadeira, a crianca age perante o
significado da situacéo e, ao transformar o significado dos objetos, subverte
as regras impostas pelo real, alterando seu significado.

Sendo assim, considerando que 0s papéis sociais sdo reveladores da
sociedade organizada em classes, nota-se que as criancas brincam cada vez
menos, seja na escola ou fora dela, porque recebem estimulos para praticas de
jogos virtuais através do uso de smartphones e/ou para cuidar de criangas menores,
no caso de possuirem irmaos mais novos, além de existirem aquelas que realizam
tarefas domésticas. Enfim, sucede-se uma série de precariedades da educacéo
previstas na CF (1988) e na LDB (1996), em decorréncia da classe social.

Assim, é bom que se diga que o jogo é direito da crianca e que a infancia esta
sob a responsabilidade da familia e do Estado, cabendo a estes respeita-la. Isso
vale para todas as criancas brasileiras.

Mas nesse contexto contraditério, historicamente, o ECA (Brasil, 1990)
representou avancos na protecdo a crianca, pois consolidou politicas publicas
educacionais para a Educagéo Infantil, visando o pleno desenvolvimento da crianga
e do adolescente, garantindo seus direitos a educacéo, a cidadania e a qualificacéo
para o trabalho.

Na terceira pergunta relativa a como se sentiam ao brincar, todas as criangas
responderam que se sentiam bem e felizes. Uma crianga disse que “se sentia

normal”.
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Figura 14: Sentimentos da crianca ao brincar

COMO SE SENTE AO BRINCAR?

= Me sinto normal

= Me sinto feliz

= Euamo brincar

= Toda a brincadeira € legal

= Me sinto bem

= E muito legal brincar

= Eutenho uma Barbie e gosto de brincar com ela

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

7z

Para a crianga, o brincar € um misto de liberdade, que envolve prazer e
alegria, ndo é uma obrigacdo e por isso é leve e recompensador. Também nao é
real, mas € a “realidade” que mais importa para elas. As criangas gostam de jogar e
jogam a partir de seus contextos socioculturais. Podem jogar sozinhas, em qualquer
fragmento de tempo ou umas com as outras. Elas jogam e essa é sua forma de
existir, mas nao é so isso, porque as praticas sociais dos adultos influenciam na
necessidade de a crianca atuar no mundo dos adultos por meio do jogo, pois, a
atividade ludica, além de ser prazerosa, divertida, ela € inserida na vida da crianca
pelo contato com o meio social no qual convive.

Na quarta pergunta, as criangas foram questionadas sobre se gostavam de
brincar sozinhas ou com os amigos. Trés responderam que gostavam de brincar

sozinhas e vinte e uma responderam que gostavam de brincar com os amigos.
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Figura 15: Com quem a crianca gosta de brincar?

COM QUEM VOCE GOSTA DE BRINCAR?

m SOZINHO = COMOS(AS) AMIGOS(AS)

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Segundo Arce (2004), a crianca na Educacéo Infantil reproduz, ao brincar,
uma situacao real do mundo em que vive e, como se vive em sociedade rodeado de
outras pessoas, as criangcas gostam de brincar com 0s colegas para que possam
desenvolver os papéis de acordo com a realidade que presencia.

Dessa forma, as criancas vao assimilando a cultura humana, as experiéncias
sociais e os conhecimentos, ou seja, a heranca social. Essa integracdo ndo é
espontanea, mas s6 € possivel com a orientacdo continua do adulto por meio do
processo de educacédo e de ensino (Mukhina, 1996).

O jogo, portanto, € uma forma de apropriagdo social e sem perder de vista a
totalidade. Seu exercicio é positivo para que as criangas compreendam as relacdes
sociais com a escola, com o espago social, com aspectos relativos a totalidade do
processo (Gobbo, 2018).

Desse modo, os alunos desejam a companhia do outro para jogar para que
possam desenvolver mais papéis, mais acdes, 0 que ndo acontece em uma
brincadeira individual.

Malanchen (2016) mostra a importancia da crianca, por meio das suas
relacdes sociais, em apreender a historia da civilizagdo como um processo e néo de

maneira fragmentada, sem considerar a totalidade, pois Frigotto (2010) também
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enfatiza que, para ser materialista e historica, a dialética tem que dar conta da
totalidade, onde essa categoria precisa ser construida historicamente.

Na quinta pergunta, as criancas foram questionadas sobre se gostavam de
faz-de-conta, ou seja, jogo de papéis, e a resposta foi unanime que sim. Isso
enfatiza que o jogo de papéis esta presente na vida das criangas como algo que
gostam de fazer.

A atividade-guia do periodo pré-escolar é o jogo de papéis, que proporciona
grandes transformacdes nesse periodo. Por meio de um ensino orientado, produz na
crianca novos motivos e novas necessidades que, paulatinamente, vai modificando
as atividades-guia (Davidov, 1988). Para Gobbo e Ferreira (2018), o jogo de papéis,
na Educacédo Infantil, é a atividade que mais proporciona o desenvolvimento das
criancas.

Nesse sentido, a periodizacdo do desenvolvimento, para Abrantes e Eidt
(2019), supera o natural pelo cultural, da determinacdo passiva para a consciéncia.
De acordo com os autores, a compreensdo do conceito de periodizagédo e de
atividade-guia s6 é possivel através do conhecimento do Materialismo Historico-
Dialético.

Dessa forma, a crianca, na totalidade alicercada no Materialismo Historico-
Dialético, € compreendida de acordo com a realidade na qual estd inserida, de
acordo com cada contexto historico, e ela também pode ser transformadora dessa
realidade.

Para Saviani (2011), o alicerce da Pedagogia Historico-Critica € o
Materialismo Histérico-Dialético, sendo fundamental para a compreenséao da questédo
educacional. Desse modo, a reproducédo social pode ou nao derivar das acdes
educacionais intencionais com jogo, no caso, com o0 jogo de papéis que as criancas
gostam de desempenhar e com 0s quais elas incorporam aprendizagens sociais que
decorrem de varias formas.

De acordo com Elkonin (2009), para que a crianca desenvolva seus
argumentos, € necessario que ela tenha afinidade com o tema do jogo e isso ocorre
por meio das experiéncias vivenciadas por ela. Nao se trata, portanto, apenas de
jogar, mas de se desenvolver no jogo, no trato com os papéis desempenhados.

Entdo, quando foi perguntado quais papeéis gostavam de representar, as
respostas derivaram do contexto sociocultural geral. As respostas detalhadas estao

apresentadas no Apéndice 13 e demonstram a influéncia marcante da midia que
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compde o contexto das relacbes mercadoldgicas no qual os brinquedos se tornam

objetos a serem consumidos de variadas formas.

Figura 16: Jogos preferidos das criancas

JOGOS PREFERIDOS

= PRINCESAS
= PERSONAGENS REAIS
= SUPER-HEROIS E DESENHOS ANIMADOS

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Considerando este contexto, a educacdo na escola, na Educagédo Infantil,
assume papel relevante quando néao reproduz, mas se insere como instituicao social
gue atua contraditoriamente a partir da melhor educacdo para os alunos da
Educacdo Infantii que abarque os conhecimentos produzidos historicamente,
inclusive sobre o papel das midias na vida social dos alunos, pois, segundo Nunes
(2011, p. 81), “o telespectador infantil esta mergulhado em sua ambiéncia, e o seu
vivido na familia, na escola, no bairro e 0 que ele compartilha com os colegas é
determinante para sua visdo de mundo”.

Entdo, se o professor souber fazer uso de analogias, estabelecendo paralelos
entre 0 mundo real e a ideologia, certamente serd possivel ensinar as criangas a
interpretarem a realidade de forma critica. Assim, "no processo de interpretacdo do
seu papel, a crianga pode alterar suas acoes e a atitude diante da realidade, fazendo
isso, nasce a situagao ficticia” (Elkonin, 2009, p. 95).

Para Pacheco (2009, p. 32):
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[...] conhecer a crianca é penséa-la ndo apenas numa perspectiva evolutiva e
etaria. Conhecer a crianca é pensa-la como um ser social determinado
historicamente. Conhecer a crianca é pensa-la interagindo dinamicamente,
influenciando e sendo influenciada. Conhecer a crianca é pensa-la como um
ser de relagdes que ocorrem na familia, na sociedade, na comunidade. E
conhecé-la em casa, na escola, na igreja, na rua, no clube, em grupos
sociais, nas “peladas”, enfim, em todas as suas atividades.

Com esse conhecimento sobre a crianga, o0 jogo de papéis favorece a
definicdo desse agente como um ser social determinado historicamente, pois essa
“[...] atividade de brincar da-se no dialogo com o mundo adulto. A crianca nao
apenas transgride através de sua ac¢do ludica o real, mas tenta compreendé-lo e
significa-lo, brincando de ser adulto, ou seja, reinventando-o” (Gouvea, 2009, p. 29).

A esse respeito, também Gobbo elucida (2008, p. 269, grifos n0ssos):

[...] pela brincadeira de papéis sociais, que a crianga utiliza toda a sua
experiéncia anterior como fonte de suas préprias elaboracdes e, desse
ponto de vista, quanto mais experiéncia acumular, mais possibilidade de
exercer sua atividade criativa tera. Além disso, € preciso considerar que a
relacdo entre a realidade assimilada pela crianca e sua imaginacdo é
dindmica; ela lanca mao de conteldos apropriados e os transforma,
conforme suas emocdes, sentimentos e interesses, por meio de sua
capacidade criadora. Assim é gue, quando a crianca brinca, ela ndo se limita
a recordar, apenas, aquilo de que se apropriou por meio de suas acoes,
mas recria 0s dados assimilados em uma producdo original. Em outros
termos, a brincadeira implica uma recriacdo das impressfes experimentadas
pela crianca, € uma combinacdo de impressdes, que interfere na construcao
de uma nova realidade a que corresponde as aspiracées e aos anseios da

crianca.

E assim, quando o professor passa a ofertar:

[...] situagBes mdltiplas com a brincadeira de papéis sociais, trazemos a tona
a categoria dialética da possibilidade e realidade, pois o professor conduz os
envolvidos na acdo educativa a ultrapassar os niveis da realidade social na
qual estdo inseridos. Ou seja, pela sua mediacdo acontece a apropriacao
dos signos da cultura [...] (Gobbo, 2018, p. 270).

Dessa forma, para superar as praticas hegemonicas, nao basta nega-las, é
necessario interferir conscientemente de modo a néo reproduzi-las, mas auxiliar a

luta pela educacdo emancipadora, pois como afirma Porto (2015, p. 459):

Diante desse quadro apresentado, € preciso que os trabalhadores
reivindiqguem e lutem por uma educacdo emancipadora, com professores
bem qualificados e valorizados, escolas com melhores infraestruturas etc.
Assim como os educadores, no compromisso de travar na escola uma luta a
favor da classe trabalhadora, os trabalhadores devem desvelar o caréter
contraditorio e desigual da sociedade capitalista, levando para dentro da
escola 0 que esta presente na vida material das criancas, para que elas se
reconhe¢am dentro desse espaco e da sociedade [...].



127

8 DESENVOLVIMENTO E APLICABILIDADE DO OBJETO DE ENSINO

O objeto de ensino desenvolvido com a pesquisa intitula-se “Jogo de papéis:
Brincando de padaria”. Considerando o resultado da dissertacdo sobre o jogo, 0
objetivo geral foi contribuir para que o jogo de papéis seja utilizado como um
momento de aprendizagem, de maneira intencional e critica, por meio da
materialidade histérica do homem em sociedade.

Concomitantemente, 0s objetivos especificos séo:

o Desenvolver uma sequéncia didatica para os alunos com sugestdes

para os professores;

. Por meio dos referenciais teoéricos criticos, analisar a pratica a luz dos

estudos da Pedagogia Historico-Critica;

o Contribuir para que o professor possa trabalhar de maneira intencional

0 jogo de papéis na Educacao Infantil.

A rotina da escola onde foi realizada a pesquisa de campo para o
desenvolvimento do objeto de ensino segue uma organizacéo padronizada para todo
0 ano letivo. A direcdo escolar entrega aos professores, no inicio do ano letivo, uma
planilha com o horéario (sempre ap6s o intervalo) e as atividades que eles deveréo
realizar. Assim, as criancas chegam e vao direto para a sala de aula, onde realizam
atividades de escrita com apostilas e xerox, depois do lanche elas “brincam” até o
horario da saida. Desse modo, o brincar ndo é visto como atividade que possui
contelido para a aprendizagem, mas como uma pratica infantil que ocupa um tempo
gue sobrou depois das atividades de ensino.

O publico-alvo escolhido para o desenvolvimento do objeto de ensino foi os
alunos da Educacdo Infantil de uma escola publica municipal, localizada em um
bairro periférico de um municipio do interior paulista, com alunos com 4 ou 5 anos de
idade, matriculados na Etapa I.

Desse modo, esse projeto tem a pretensdao de alterar a situagéo
diagnosticada, contribuindo para uma educacdo que proporcione e transforme a
pratica social, por meio de uma educacéao cientifica, filoséfica e artistica, dos alunos
da classe trabalhadora.

Os professores da escola onde a pesquisa foi realizada possuem muita
vontade de aprender, mas ndo tém acesso a nenhum tipo de formacdo em servico.

De forma geral, eles reclamam muito das praticas, mas ndo sabem como
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transforma-las. Assim, essa pesquisa e seu objeto de ensino poderéao colaborar com
estes e outros professores, consubstanciando em resultados positivos para 0s
alunos.

Considerando-se o0s parametros teodricos da Pedagogia Historico-Critica,
elegemos a tematica “padaria” pois representa uma pratica cultural de alimentacéo
comum aos alunos. No ambiente escolar, € comum que os estudantes, ao chegar na
escola, se alimentem de paes, porém, nem todos conhecem o0 processo de
aquisicdo do alimento por meio do acesso a um estabelecimento comercial, com
divisdes hierarquicas do trabalho e atendimento ao publico, pois perto da escola ndo
havia nenhuma padaria. Essa temética ofereceu, portanto, modelos de funcbes
sociais que serviram de objeto de reconstituicdo ludica do jogo infantil.

Outro ponto a ser destacado € que as criancas, ap0s tomarem seu café da
manha, sempre entravam para a sala de aula comentando que gostavam muito de
comer paes e que os paes vinham do caminh&o, pois essa era a realidade que
presenciavam todos os dias.

Assim, essa tematica foi pensada levando em consideracao a atividade-guia
desse periodo, de quatro a cinco anos, que é o0 jogo de papéis, e a realidade
territorial da qual fazem parte. A escola reside em um bairro ndo comercial e as
criancas, de modo geral, ndo frequentam estabelecimentos comerciais na condi¢céo
de clientes. Desse modo, tal temética possibilitou o acesso das criancas a esse
ambiente social, ampliando seu conhecimento e repertorio acerca do conteudo.

Nesse contexto, para Abrantes e Eidt (2019), a periodizacdo do
desenvolvimento supera o natural pelo cultural, da determinacdo passiva para a
consciéncia. Assim, com a pesquisa realizada, a compreensao do conceito de
periodizacdo e de atividade-guia s6 é possivel através do conhecimento do
Materialismo Histérico-Dialético.

Sendo assim, a metodologia de desenvolvimento do objeto de ensino
sustentando-se na Pedagogia Historico-Critica articulou os cincos momentos do
método de ensino da Pedagogia Histérico-Critica propostos por Saviani (1999):
pratica social, problematizacdo, instrumentalizacdo, catarse e prética social.

O objeto de ensino desenvolvido se sustenta na Pedagogia Histérico-Critica,
na totalidade, na dialética e na praxis, ndo perdendo de vista 0S processos

contraditorios e hegemdnicos da pratica social.



129

O jogo desenvolvido com as criancas foi confeccionado pela professora

pesquisadora utilizando uma caixa de papeldo que continha:

Fichas com as profissdes;
Fichas coloridas representando o dinheiro e cartdo de crédito;
Massinha de modelar;
Chapéu ou boné branco;
Rolinhos de plastico ou de madeira;
Pratinhos,
Garfinhos
Colherinhas
Copinhos de plastico;
Vassoura;
Rodo;
P4&;
Pano para limpar;
Avental de TNT;
Touca;
Luva descartavel,
Borrifador com é&lcool;
Cesto de pao;
Bandejas descartaveis.

8.1 A teoria de sustentacao

A Pedagogia Histérico-Critica (Saviani, 2019) é uma teoria critica nao

reprodutivista que visa a transformacao social e, portanto, se alia as necessidades

dos alunos das escolas publicas oriundas de familias da classe trabalhadora.

A partir desse entendimento podemos notar que as teorias pedagogicas se
dividem, de modo geral, em dois grandes grupos: aguelas que procuram
orientar a educacdo no sentido da conservacdo da sociedade em que se
insere, mantendo a ordem existente. E aquelas que buscam orientar a
educacgéo tendo em vista a transformacéo da sociedade, posicionando-se
contra a ordem existente. As primeiras correspondem aos interesses
dominantes e, por isso, tendem a hegemonizar o campo educativo. As
segundas correspondem aos interesses dominados situando-se, pois, no
movimento contra-hegemonico. Numa sociedade como a nossa, de base
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capitalista, as pedagogias hegemonicas correspondem aos interesses da
burguesia, jA& que esta ocupa a posicdo de classe dominante. E as
pedagogias contra-hegemdnicas correspondem aos interesses do
movimento operario (Saviani, 2019, p. 17).

Sendo a escola um resultado da sociedade dividida em classes na atualidade,
a Pedagogia Historico-Critica se propde a qualificar a educacdo dos alunos da
escola publica em desvantagem e considera que assim continuardo se ndo for
rompida a cultura escolar superficial, aligeirada e neomecanicista, consequente das

politicas neoliberais em desenvolvimento desde a década de 1990 no Brasil.

Nessa proposta pedagogica o papel primordial da escola é difundir
contetdos vivos, concretos, indissociaveis das realidades sociais. E 0s
conteddos do ensino ndo sao outros sendo os conteddos culturais
universais que vieram a se constituir em patriménio comum da humanidade,
sendo permanentemente reavaliados a luz das realidades sociais nas quais
vivem os alunos. Desse entendimento decorre que a “postura da pedagogia
dos conteudos” implica que ao professor cabe, de um lado, garantira ligagao
dos conhecimentos universais com a experiéncia concreta dos alunos
(continuidade) e, de outro lado, ajuda-los a ultrapassar os limites de sua
experiéncia cotidiana (ruptura) (Saviani, 2019, p. 27).

A Pedagogia Historico-Critica se sustenta no Materialismo Histérico-Dialético
e, por isso, a realidade social é concebida historicamente a partir das contradicées
de interesse entre as classes sociais: trabalhadores e classe burguesa. Dessa
forma, para a analise da sociedade burguesa, Marx (2013) se utilizou de um método,
com o qual desvelou as categorias centrais: o trabalho e a totalidade.

Este objeto de ensino se apoia na Pedagogia Historico-Critica e no
Materialismo Historico-Dialético com a abordagem da realidade educacional e do
jogo de papéis para as criancas da Educacdo Infantii de uma escola publica
municipal de um bairro de familias de classe trabalhadora.

Sem se ater ao processo mecéanico, mas nao perdendo de vista o objetivo da
Pedagogia Histérico-Critica e nas transformacfes que se espera com O ensino e
aprendizagem, parte-se da pratica social inicial e desenvolve-se um processo
educacional que, neste caso, ocorreu, ndo de maneira estanque, mas continua, até

a pratica social final, como esquematizado abaixo:
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Quadro 2 — Sobre as Praticas

PEDAGOGIA

HISTORICO-CRITICA MOVIMENTOS METODOLOGICOS

e Roda de conversa: nesse momento, foram verificados os
conhecimentos prévios das criangas sobre as brincadeiras;
PRATICA SOCIAL e Observacdo das criancas: para isso, comecaram a jogar e
INICIAL brincaram de maneira livre para observacao;
e Registro do jogo por meio de desenho: as criancas desenharam o
jogo vivenciado.

e Roda de conversa: nessa atividade, foram verificados os
conhecimentos prévios das criancas sobre a padaria, os péaes etc;

e Sessdo cinema: Video do Youtube “De onde vem o p&o?”, no qual
uma crianc¢a, a Kika, vai a padaria, pergunta de onde vem o pao e

PROBLEMATIZACAO descobre todo o processo que vai desde a plantacdo do trigo até a
producéo do alimento na padaria (https://youtu.be/Njk8z5dhByQ);

e Registro do processo de producéo do p&o por meio de desenho:
as criangcas desenharam o processo desde a plantagdo do trigo até
chegar o pdo na padaria.

¢ Visita a padaria: as criancas foram visitar a padaria para conhecer seu
funcionamento: quem compra os produtos, de onde eles vém, quais
materiais utilizam, quem faz o pdo e como faz, local que colocam o péo
para vender, quem vende, quem serve, quem cobra, quem limpa. Enfim,

INSTRUMENTALIZA conheceram o trabalho intelectual e pratico de todas as pessoas deste

GCAO local;

e Roda da conversa: discussdo sobre as observacgdes socioculturais
realizadas na padaria;

¢ Registro da visita por meio de desenho: os alunos registraram por
meio de desenho a visita a padaria.

e Construcdo de fichas - pessoas que trabalham na padaria: de
maneira coletiva, foi construida uma escrita coletiva das profissées
observadas. Em seguida, as fichas foram impressas e a professora
colocou figuras para diferenciar as profissées observadas durante a
visita & padaria e seus contextos sociais;

e Brincando de padaria: as criangas brincaram de padaria. O espaco da

CATARSE sala de aula for organizado junto com as criangas e as carteiras e

cadeiras foram posicionadas de acordo com o local observado. As

criangas retiraram da caixa “Brincando de padaria” a profissao
correspondente a que iriam brincar e, depois de um tempo, elas

“trocaram” de profissao (padeiro, atendente, cliente, caixa, entre outras),

de modo que conseguiram representar varias profissdes durante a

brincadeira.

e Roda da conversa: discussao sobre o jogo;
e Registro do jogo por meio de desenho: as criangas registraram por
PRATICA SOCIAL meio de desenho o jogo vivenciado;

FINAL e Andlise dos resultados: foi verificado se as criancas
modificaram/enriqueceram, ampliaram sua compreensao sobre a pratica
inicial comparado aos conhecimentos iniciais sobre o jogo de papéis.

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Apés a realizacdo da pratica com sustentagdo na Pedagogia Historico-Critica,
foram analisadas as observacfes anotadas no diario de campo sobre a aplicacdo do
objeto de ensino (Apéndice 14).

Antes de iniciar, foi solicitado para que as criancas escolhessem um nome

gue gostavam para ser escrito nas folhas de desenho. Os nomes escolhidos foram:


https://youtu.be/Njk8z5dhByQ
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A Pequena Sereia, A Bela Adormecida, Branca de Neve, Mulher Maravilha,
Cinderela, Broly, Arlequina, Thor, Super-Homem, Homem-Aranha, Dora, Bela,
Batman, Skye, Hulk, Boiadeira, Chapeuzinho Vermelho, Homem de Ferro, Rapunzel,
Capitdo América, Jasmine, Homem Formiga, Frozen e Sonic.

Podemos verificar nos nomes escolhidos a presenca marcante da midia no
cotidiano das criancas, na imagem do heroi, da princesa, de um mundo irreal em
uma sociedade capitalista.

Para Pacheco (2009, p.31):

[...] poderiamos dizer que, no nosso cotidiano, o tempo, o0 espaco e o real
perdem a referéncia, sdo substituidos por simulacros da midia eletronica,
que passam a povoar o imaginario social. A sociedade de consumo, ao
mesmo tempo em que oferece todo o conforto dentro do lar, retira as
pessoas dos contatos interpessoais e impde a crianga 0s espagos privados,
retirando-lhes os espacos publicos onde ela partilhava e usufruia da riqueza
da diversidade cultural.

Na pratica social inicial, ao perguntar para as crian¢as sobre o0 jogo de papéis,
se ja tinham brincado de padaria, de fazer paes, as respostas confirmaram que nao
foram trabalhadas com elas essa temética no ambiente escolar e que elas até
brincavam, mas n&o na escola.

Para Marsiglia (2011, p. 105):

[...] o primeiro momento do método articula-se com o nivel de
desenvolvimento atual do aluno, relacionado a pratica social do educando,
baseado no senso comum de forma fragmentada e cadtica. Com isso se
pode dizer que esse momento deve, com base nas demandas da prética
social, selecionar os conhecimentos historicamente construidos que devam
ser transmitidos, traduzidos em saber escolar. O ponto de partida da préatica
educativa é a busca pela apropriagdo, por parte dos alunos, das objetivacdes
humanas.

A outra pergunta realizada pela professora foi: “Quando vocés brincam de faz
de conta, brincam como?”. Tal pergunta constatou que as criancas brincam de jogo
de papéis com temas triviais, como mamae e filhinha e super-herdbis.

Saviani (2012) relata que se deve ampliar o repertdrio do jogo, pois, como foi
citado acima, muitos alunos conhecem apenas as brincadeiras de casinha, de
escolinha, de mecanico e, muitas vezes, de maneira bem ideoldgica, influenciada
pelo ambiente cultural.

Quando chegou na pergunta que abordava a tematica “brincando de padaria”,

as criangas demonstraram um conhecimento inicial superficial sobre o tema
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relacionado a comercializacdo do produto, ou seja, 0 que presenciam no cotidiano,
que era o “tio” entregando o p&do com o caminh&o na escola ou os pais trazendo
paes quando realizavam suas compras no centro da cidade.

Para Marx (2103), no capitalismo, a mercadoria resulta de um processo de
trabalho compartimentando desenvolvido por trabalhadores que séo assalariados. O
detentor do capital, ao comercializar mercadorias, obtém lucro que advém da mais
valia, que Marx revela ser um valor extraido do trabalho realizado pelo trabalhador e
gue nédo é pago em seu salario.

Para as criancas, a mercadoria - o pao - tem um custo que precisa ser pago,
como seus ingredientes e os custos da fabricacdo, mas no seu processo, a
propaganda da mercadoria realizada pelo produtor para poder vender mais também
esta incutida no custo da producéo. Dessa forma, a realidade sobre a producéo de
mercadorias necessita ser percebida tal como ocorre, desde a educacédo infantil,
com intervengao sobre a realidade social em que vivem.

Além disso, ha na teoria de Marx o fetiche da mercadoria (Marx, 1989a) “Uma
relacdo social definida, estabelecida entre os homens, assume a forma
fantasmagoérica de uma relagao entre coisas” (1989a, p. 80-81).

Para Navarro e Padilha (2007, p. 16):

O fetiche da mercadoria é a aparéncia que se sobrepde a esséncia, € 0
mundo das coisas como objetivo final, provocando o comprometimento e/ou
supressdo da subjetividade: a “coisa” sufoca o “humano”. O fetichismo —
este carater misterioso das mercadorias — provém do fato de que elas
ocultam a relacdo social entre os trabalhos individuais dos produtores e o
trabalho total.

Depois dessa roda de conversa realizada, foi disponibilizado as criancas o
jogo de papéis. Foi utilizado como instrumento a observagdo, pois quando se
observa “[...] um evento, depara-se com diferentes discursos verbais, gestuais e
expressivos. Sao discursos que refletem e refratam a realidade da qual fazem parte,
construindo uma verdadeira tessitura da vida social” (Freitas, 2007, p. 33).

O resultado foi um grande alvorogo, pois as criangcas quiseram pegar o
maximo de objetos que conseguiam de dentro da caixa, disputando umas com as
outras para brincarem de acordo com o conhecimento que tinham. Algumas criancas
pegaram a vassoura e comegaram a varrer, outras, a cortar a massinha para fazer

bolinhas, e ainda tiveram aqueles que ficaram parados, olhando, sem saber o que



134

fazer. Uns comecaram a brincar sozinhos, outros procuraram outras criangas para
brincarem juntos.

O chapéu do padeiro ficou esquecido na caixa e nenhuma crianca fez pao
com a massinha, evidenciando que haviam se esquecido de que estavam brincando
de padaria.

As criancas que ainda nao se envolviam no jogo de papéis, sem saber 0 que
fazer, reclamavam muito das outras criancgas, pois queriam os brinquedos delas.

Na hora de guardar o jogo, elas guardaram todos os objetos de brincar,
menos o dinheirinho, que quiseram levar para a casa, manifestando ser um
brinquedo com valor real na sociedade capitalista na qual vivem.

A l6gica do capital e do valor do dinheiro, mesmo em criancas de 4 a 5 anos,
ja se manifestou socioculturalmente como superior aos outros brinquedos da caixa e
isso pode ser analisado a partir da totalidade, pois a educacéo faz parte do todo,
porque, segundo Marx (2013), a realidade s6 pode ser analisada se abordada dessa
forma. Viver na sociedade capitalista e incuti-la sem reflexdo na educacgéo formal
desfavorece as criancas da escola publica porque confirma o sistema de
organizacdo do trabalho que sO6 podera ser transformado a partir da sua
compreensao e dessa forma, o impacto é negativo para a sua classe social de
pertencimento.

A escola como instituicdo que apenas reproduz a sociedade € para Saviani
(2018, p. 15):

[...] um sistema de relagbes de forca material entre grupos ou classes.
Sobre a base da forca material e sob sua determinagdo, erige-se um
sistema de relagcdes de forca simbodlica cujo papel é reforcar, por
dissimulacédo, as relagbes de forgca material. [...] A violéncia simbdlica
manifesta-se de mdultiplas formas: formacao da opinido publica pelos meios
de comunicacdo de massa, jornais etc.; pregacdo religiosa; atividade
artistica e literaria; propaganda e moda; educacéo familiar etc

Também Saviani (2013, p. 28) entende que a formagéo de professores:

N&o se trata, pois, de deslocar a responsabilidade pelo fracasso escolar que
atinge as criancas das camadas trabalhadoras para os professores,
escamoteando o fato de que eles também s&o vitimas de uma situagdo social
injusta e opressora. Isso ndo pode, porém, impedir-nos de constatar que sua
condicdo de vitima se expressa também, embora ndo somente, pela
producdo de sua incompeténcia profissional. Em verdade, ndo procedendo
assim, incorreriamos em incoeréncia. Com efeito, ao criticarmos a politica
educacional vigentes pelas distor¢cdes decorrentes de seu atrelamento aos
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interesses dominantes, ndo serd possivel deixar de reconhecer seus efeitos
sobre a formacgéo (deformacao) dos professores.

Depois da vivéncia do jogo, as criangas desenharam “o desenho é expressao
e processo humanizador” (Gobbo, 2018, p. 59). O desenho foi utilizado como forma
de registro para analisar toda a vivéncia e a evolugdo do conhecimento cientifico
adquirido pela crianca durante a realizacdo da sequéncia didatica do objeto de

ensino.

Figura 17: Desenho do 1° momento Figura 18: Desenho do 1° momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Nesse primeiro momento, percebe-se que as criangas ndo tinham muitos
elementos para representar o jogo de papéis, concentrando mais na figura humana.

O segundo elemento é a problematizacéo, que identifica qual é o problema da
pratica social. Para isso, foi realizada uma roda de conversa para verificar o0s
conhecimentos que as criangas tinham sobre a confecgédo do péo, os ingredientes e
sobre quem trabalha na padaria.

A principio, elas disseram que quem fazia os paes eram elas mesmas, “a
moga, a chefe ou a cozinheira”, e as pessoas que trabalhavam na padaria eram: “a
cozinheira, a moc¢a, o homem que faz o ovo e o homem do dinheiro que paga as
coisas”.

Quanto aos ingredientes, citaram manteiga, margarina, massa, O0VvO,
mortadela, queijo, presunto e, sobre como se faz o péao, relataram que é “com a
massa, com manteiga e ovo, que coloca na frigideira, coloca queijo e presunto, ou é
s6 pedir para a moga fazer o pao”.

Percebe-se que elas possuem poucos conhecimentos sobre a producéo de

pao e todo o processo que o envolve até chegar pronto no balcdo da padaria para
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ser comercializado, ou seja, elas possuem um conhecimento bem superficial. Assim,
entendido o problema, os passos foram direcionados a alterar e modificar a
compreensao da pratica social inicial.

Desse modo, foi planejada uma “Sessado cinema” com o video do Youtube
“‘De onde vem o pao?”, que mostra uma criangca chamada Kika, que vai até uma
padaria e pede explicacdo ao padeiro de como se faz o pao e ele explica desde o
plantio do trigo até o momento em que o pao chega no balc&o. Através do video, as
criancas foram aprendendo juntas com o personagem o processo real da producéo
do péao.

Prosseguindo com a realizagdo da problematizagdo, a professora
pesquisadora conversou sobre a importancia de eles conhecerem uma padaria e
entender como € o seu funcionamento, quem trabalha nela, como é feito o péao,
como eles obtém os produtos para a confeccdo do pao etc. As criangas ficaram
bastante entusiasmadas e felizes com a oportunidade de conhecer uma padaria do
centro da cidade, pois a escola fica bastante afastada, em um bairro que n&o possui
nenhuma padaria.

Previamente, elaboramos juntos o que iriamos observar na padaria e as
perguntas que poderiam fazer para aumentar o conhecimento sobre a tematica. As
criancas falaram que primeiro elas deveriam: “dar bom dia aos funcionarios”, “quero
comer pao”, “tem que pagar?”, “tem p&o?”, e a partir das questdes, foi montado um
roteiro com algumas perguntas para realizarmos no dia da visita a padaria.

Na problematizacdo, também foi incluida uma pergunta pela professora a
respeito dos trabalhadores da padaria. Quem eram, quantos eram, o que faziam e
se ganhavam para trabalhar, quanto ganhavam e como se chamava este
pagamento.

As criancas refletiram sobre a problematizacdo da professora, que perguntou

0 que acontece se 0 padeiro precisa faltar.

Trata-se de colocar em xeque a forma e o conteldo das respostas dadas a
pratica social, questionando essas respostas, apontando suas insuficiéncias e
incompletudes; demonstrar que a realidade é composta por diversos
elementos interligados, que envolvem uma série de procedimentos e acgfes
gue precisam ser discutidos. (Marsiglia, 2011, p. 106).

Em seguida, os alunos realizaram desenhos apresentados a seguir:
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Figura 19: Desenho do 2° momento Figura 20: Desenho do 2° momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Depois de ter realizado a problematizacéo, nos desenhos, ja percebemos que
as criangas representaram conhecimentos adquiridos por meio da roda de conversa
e do video assistido.

Seguindo para o terceiro momento, a instrumentalizacao:

A instrumentalizacéo € o terceiro passo e se refere a subsidiar aos alunos os
instrumentos tedricos e praticos necessarios para o entendimento e a
transformacgdo da pratica social, ou seja, os alunos devem se apropriar do
conhecimento socialmente produzido, de modo que lhes permita participar da
sociedade criticamente, modificando a pratica social. E responsabilidade de o
professor disponibilizar e indicar os conteddos que devem ser assimilados,
através de determinados recursos necessarios e espagos disponiveis, para
gue o processo de instrumentalizacéo seja efetivo [...] (Porto, 2015, p. 470).

Para Saviani (2012, p. 71), a instrumentalizacdo trata-se “da apropriagao
pelas camadas populares das ferramentas culturais necessarias a luta social que
travam diuturnamente para se libertar das condi¢goes de exploragdo em que vivem”.

Desse modo, em um dia muito chuvoso, e considerando que, quando chove
muito, as crian¢as nao vao a escola, a maioria por nao possuirem veiculos para
leva-las ou até mesmo guarda-chuva, me surpreendi com muitas criancas chegando
a escola debaixo de chuva com os pais cobrindo-as com sacos plasticos. Outros
alunos foram de carona e um total de 20 criangas compareceram a aula nesse dia,
demonstrando grande interesse pela visita a padaria. Os pais relataram que os filhos
imploraram para irem a escola para fazerem a visita.

E assim, iniciou-se o trajeto de uns 15 minutos para chegar até a padaria.
Quando chegaram, foram bem recepcionados pelos funcionarios e os olhares

curiosos das criangas mostraram o0 quanto estavam maravilhadas com tantas
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novidades. Conheceram a padaria - parte externa e interna, onde realiza-se a
producéo -, fizeram as perguntas, conheceram os funcionarios da parte interna e
puderam conhecer os produtos e saborear as delicias fabricadas. Uma das criancas
disse maravilhada que “ndo sabia que uma padaria era assim”, mostrando que nao
conhecia o local que estava sendo apresentado a ela.

Para a pesquisadora, a padaria € um estabelecimento comercial que vende
mercadorias que sdo consumidas e que, neste ambiente, realizam-se atividades
sociais para serem compreendidas de fato.

Depois, houve o momento de pagar com o cartdo de crédito, confeccionado
anteriormente pela pesquisadora. As criangas fizeram uma fila para pagar e foram
entregando um a um para a atendente que passou na maquininha de cartdo de

crédito e, em seguida, apertava um botdo que fazia barulho e, depois, devolvia para

elas.
Em seguida, realizaram desenhos apresentados a seguir:
Figura 21: Desenho do 3° momento Figura 22: Desenho do 3° momento
o .= - _Sa e

3° MOMENTO (INSTRUMENTALIZAGAO): Registro do jogo por meio da desenho 3° MOMENTO (INSTRUMENTALIZAGAO}: Registro do jogo por meio do desenho

Nome da crianga (inventado): _ & BELO ADORMEC 1A e L N Nome darc'farmvz' l{*wz\foa) <
S e e Data:_ 2010123
Data: /() 3

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Nesse terceiro momento, as criancas focaram seus desenhos na
representacéo do estabelecimento comercial que vivenciaram com bastante alegria.

O guarto momento € a catarse:

[...] momento da incorporacdo e da aprendizagem efetiva dos elementos
culturais. Os alunos deixam de ter uma visdo sincrética e cadtica da préatica
social para ter compreensdo da sua totalidade. H4 um acUmulo quanti-
gualitativo que vai produzir as transformacdes e a compreensao sintética da
realidade [...] (Porto, 2015, p. 470-471).
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Para isso, na escola, foi realizada novamente uma roda da conversa para
poder analisar se as criancas compreenderam o processo de fabricacdo do péo até
chegar a padaria em sua totalidade.

Em seguida, por meio de uma escrita coletiva, a professora pesquisadora foi
anotando na lousa as profissées que tinham observado para a confec¢éo das fichas
de profissbes que fariam parte do objeto de ensino “Jogo de papéis: Brincando de
padaria”.

Elkonin (2009, p. 250), em relacdo ao jogo, constatou que, ao introduzir no
jogo de papéis brinquedos que sugeriam “um argumento determinado e originavam
uma situagdo imaginaria e uma protagonizagdo”, a situagcdo se modificava
completamente.

Depois de todo o conhecimento levantado, foi proporcionado outro momento
da brincadeira. A arrumacéo das carteiras foi de acordo com a observacéo realizada
na padaria e as criangas se organizaram retirando primeiramente da caixa a
profissdo que gostaria de representar. SO depois, a brincadeira seria iniciada.

Desse modo, a brincadeira tornou-se bem mais organizada e o tumulto inicial,
de nédo saber o que fazer, deu espaco a uma brincadeira com mediacao e direcao da
professora de acordo com o contetdo aprendido durante toda a brincadeira.

O quinto momento é a pratica social, descrita por Porto (2015, p. 471) como:

Por fim, chega-se ao quinto e Ultimo passo, que é novamente a pratica social.
Depois de todo o caminho percorrido durante a problematizacdo, a
instrumentalizacao e a catarse, 0s alunos percebem a prética social em sua
totalidade, diferente da visao confusa inicial. A compreensao da pratica social
sofre um salto qualitativo e, nesse momento, os alunos alcangcam o professor
e a sua visao sintética inicial [...] A pratica social em si € a mesma, mas ao
mesmo tempo ndo é. E a mesma porque se constitui no fundamento e
finalidade da pratica pedagogica, mas nao o é porque o0 modo de os alunos
se relacionarem com ela se modificou dialeticamente [...].

Para Saviani (2012), o ponto de partida da educagdo est4d na condicdo de
desigualdade e o ponto de chegada s6 é possivel em uma condi¢do de igualdade.

Desse modo, Porto (2015, p. 471) relata que:

Em suma, a pedagogia historico-critica ndo defende a valorizagdo do
conhecimento cientifico como um fim em si mesmo. O conhecimento deve
estar a servico de um compromisso politico de fortalecer a classe
trabalhadora nas suas acfes na luta de classes, a fim de superar o modo de
producéo vigente.
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Diante disso, foi organizada novamente uma roda de conversa para analisar
as mudancas em relacao a pratica social inicial, que foram surgindo dialeticamente e
ndo s6 nesse momento. Na roda de conversa, os alunos foram falando o que
sabiam.

As respostas foram: “fazer pao”, “fazer bolo”, “agora a gente brinca direito”, “a
gente aprendeu a fazer as coisas”, “ndo tem mais brigas”, “a gente tem mais

espaco”, “da para olhar um para o outro e ver o que o outro esta fazendo”, “foi mais
legal porque fizeram péao e bolo para eu entregar”, “eu gostei muito”, “quando vamos
brincar de novo?”, “agora eu sei como se faz o pao”.

Em seguida, realizaram desenhos apresentados a seguir:

. . o H . o
Figura 23: 5° momento Figura 24: 5° momento
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Fonte: Acérvo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Nesse quinto momento, as criancas desenharam a organizacdo da
brincadeira de acordo com tudo o que foi aprendido durante todos os momentos
anteriores.

Os desenhos acima foram escolhidos aleatoriamente, em seguida,
apresentaremos uma sequéncia de desenhos de duas criancas, para a analise dos
momentos realizados.

A primeira crianca realizou os seguintes desenhos:
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Figura 25: 1° momento Figura 26: 2° momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Figura 27: 3°momento Figura 28: 5°momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

A segunda crianca realizou os seguintes desenhos:

Figura 29: 1°’momento Figura 30: 2°momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.
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Figura 31: 3°momento Figura 32: 5°momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Os desenhos demonstram como as criangas evoluiram em relacdo aos cinco
momentos trabalhados, adquirindo conhecimentos cientificos acumulados
historicamente pela humanidade que enriqueceram a brincadeira e,
consequentemente, sua percepcdo sobre a realidade existente, ultrapassando o
espontaneismo e ensinando aos alunos a compreensao do mundo social.

As criancas que participaram da pesquisa puderam vivenciar, por meio do
jogo de papéis, situacOes favoraveis ao desenvolvimento social, histérico e critico.
Durante o tempo em que foram realizadas a pesquisa e a sequéncia didatica,
apresentada por meio de conteudos relevantes e significativos, referente ao objeto
de ensino, foram alterados os argumentos das brincadeiras e dos desenhos através

do dominio da cultura.

[...] os contetudos sdo fundamentais e sem conteudos relevantes, contetdos
significativos, a aprendizagem deixa de existir, ela transforma- -se num
arremedo, ela transforma-se numa farsa [...]. A prioridade de conteludos é a
Unica forma de lutar contra a farsa do ensino. Por que esses contelidos séo
prioritarios? Justamente porque o dominio da cultura constitui instrumento
indispenséavel para a participacao politica das massas [...]. O dominado nao
se liberta se ele ndo vier a dominar aquilo que os dominantes dominam.
Entdo, dominar o que os dominantes dominam € condi¢cdo de libertacdo
(Saviani, 2008b, p. 45).

No decorrer das atividades foram analisados a formac&o dos conceitos, dos
seus questionamentos, procurando, por meio do dialogo e da intervencéo por meio
do jogo de papéis, foram percebidos que houve apropriacdes dos conteuados
propostos e mudancas de postura no desenvolvimento do jogo de papéis, superando

esteredtipos e ideias do senso comum.
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Por fim, propor uma formacéo humana é tornar o homem humano, ou seja, é
conseguir materializar nesse individuo as objetivacées humanas produzidas
historicamente através do trabalho em resposta as suas necessidades
objetivas e subjetivas. No entanto, na sociedade capitalista, essa formacao é
negada a classe trabalhadora, porque os conhecimentos cientificos foram
incorporados no processo produtivo, transformando-se em meios privados de
producdo. Nesse sentido, a luta por uma educacéo que almeje a formacéo
humana é a luta pela emancipacdo humana, é a luta pela superacdo da
sociedade de classes (Porto, 2015, p. 471).

Desse modo, o objeto de ensino desenvolvido, promoveu situagdes de ensino
que fizeram com que as criancas estabelecessem relacdes com realidade, tiveram
acesso ao conhecimento cientifico, por meio da intervencdo docente, contribuindo
para o processo de ensino e de aprendizagem, oferecendo possiveis caminhos de

intervencdo pedagdgica do jogo de papéis na Educacédo Infantil.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o objetivo geral da pesquisa que foi apresentar o jogo de
papéis no contexto de uma escola municipal de uma cidade do interior do estado de
Sao Paulo mediante as Politicas Publicas Educacionais que sustentam o curriculo
da Educacéao Infantil com uma visédo progressista de educacéo a luz da Pedagogia
Historico-Critica, conclui-se que, desde a Educacéao Infantil, a crianca, por meio da
intervencao intencional consciente do professor, que deve possuir uma concepgao
critica de desenvolvimento humano histérico e social, € inserida em situacdes nas
quais o jogo ndo é desenvolvido de maneira instrumental e espontanea, mas como
elemento sociocultural na forma de jogo de papéis que qualifica a educacdo dos
alunos da Educacéo Infantil a luz da Pedagogia Historico-Critica. Tal concluséo foi
possivel, pois a compreensdo do contexto sociopolitico brasileiro, bem como do
desenvolvimento da Educacéao Infantil por meio das politicas publicas, RCNEI (1998)
e DCNS, demonstraram uma pratica assistencialista que, juntamente de politicas
publicas de cunho neoliberal mais recentes, comp&em um quadro negativo para a
educacdo dos alunos da educacédo publica, pois a BNCC (2017) tem o objetivo de
desenvolver competéncias e habilidades e se sustenta nos campos de experiéncias
gque ndo abordam o0s conhecimentos cientificos, artisticos e filoséficos,
diferentemente do jogo de papéis que trabalham esses conhecimentos e que séo
justamente a matéria-prima da brincadeira infantil.

Também, porque a Educacao Infantil fica submetida ao Ensino Fundamental,
desconsiderando suas especificidades.

No entanto, dialética e contraditoriamente, o Plano Nacional de Educacédo —
PNE apresentou metas que colaboram tanto com a formacao de professores para a
Educacdo Basica quanto para a materializacdo dos planos de carreira e do piso
nacional do magistério, desde que o percentual do PIB para financiar a educagéo
brasileira seja respeitado.

Além disso, previu atendimento da educacdo basica de modo a ampliar as
creches para atender cinquenta por cento de criancas até trés anos.

Por isso, 0s objetivos especificos que vislumbraram: compreender o contexto
sociopolitico e historico para uma intervencdo educacional efetiva que contribuisse

para a pratica de jogo de papéis a ser realizada com os alunos da Educacéao Infantil
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de uma escola da rede publica municipal de uma cidade do interior do estado de
Séo Paulo e para a formacéo de professores, inclusive da professora pesquisadora,
foram igualmente atingidos.

Também, compreender o jogo e trabalhar com o jogo de papéis (Elkonin,
2009) por meio da intervencdo do docente no contexto escolar para tornar a pratica
social consciente foi plenamente alcancado, j& que a vivéncia do jogo de papéis
“‘brincando de padaria” possibilitou a visita a padaria e a construcdo de uma
sequéncia didatica com os cincos momentos da Pedagogia Histérico-Critica.

Além disso, validar o objeto de ensino proposto, pois o objeto de ensino
possibilitou 0 acesso ao conhecimento historicamente produzido pela humanidade
por meio do papel assumido pela crianga, reconstituindo de forma ativa os aspectos
da realidade.

Esses objetivos foram alcancados por meio da compreensdo critica da
educacdo e seus macro aspectos determinantes das politicas publicas estudadas,
sobretudo da BNCC (2017) e da sua influéncia no curriculo do municipio onde se
realizou a pesquisa de campo e também porque, por meio da Pedagogia Histérico-
Critica e do Materialismo Histérico-Dialético, as categorias hegemonia, reproducéo e
contradicdo se relacionam dialeticamente, criando espacos de transformacdes
sociais por meio da educacao na escola publica.

A formacgédo de professores neste contexto se faz urgente em cursos de poés-
graduacdo, em universidades publicas, em programas de pds-graduacdo que nédo
reproduzam a educacéo e a sociedade.

No decorrer da pesquisa embasada em autores criticos citados, sobre o
contexto sociopolitico e histérico, do jogo, do jogo de papéis, da intervencao
docente, contribuiu-se para que haja uma mudanca na pratica dos professores da

Educacao Infantil e, consequentemente, da pesquisadora.
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APENDICES

APENDICE 1 - Termo de anuéncia da instituicao

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado Profissional Programa de Pds-Graduacdo em Docéncia para a
Educacéo Basica

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO

llImo (a). Sr (a) Diretor (a):

Instituicao:

Venho por meio deste convidar a instituicdo na qual atua como diretor (a)
para participar de uma pesquisa intitulada “JOGO DE PAPEIS: A importancia do
jogo na Educacdo Infantii a partir da Pedagogia Historico-Critica”, pesquisa
desenvolvida por mim, Adriana Nita Martinez Sudo com a orientacdo da
professora Doutora Luciene Ferreira da Silva, como parte do curso de Mestrado
Profissional do Programa de Pdés-Graduacdo em Docéncia para a Educacéo
Bésica, da Universidade Estadual Paulista Jalio de Mesquita Filho — FC/UNESP,
campus de Bauru.

O objetivo do estudo ¢€ identificar e analisar 0 jogo no contexto de uma escola
municipal de uma cidade do interior do estado de Sao Paulo, nas politicas publicas
educacionais que sustentam o curriculo da educacéo infantil, desenvolvendo um
jogo (objeto de ensino), com uma visdo progressista de educacdo, a partir da
Pedagogia Histérico-Critica.

Essa pesquisa traz como beneficio colaborar com a formagéo de professores
gue atuam na educacéao infantil, desenvolvendo o jogo de papéis como atividade-
guia, isso significa que engendrara novas aprendizagens e isso ndo ocorre de modo
espontaneo, pois dependerd de mediacdes educativas. Os beneficios também se
estenderdo aos alunos que terdo uma pratica educacional aprofundada a partir do

desenvolvimento do jogo sustentado na Pedagogia Historico-Critica.
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Sendo assim, por meio de um estudo tedrico e de praticas observadas e
vivenciadas revelam-se de extrema importancia as pesquisas voltadas ao trabalho
pedagdgico na educacéo infantil, a partir da mediacao do professor.

Quanto a metodologia trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo
exploratdria, pelo fato da pesquisadora atuar na unidade escolar investigada, tratar-
se-a de uma pesquisa-acdo. Sera realizada pesquisa bibliografica, documental de
campo de forma indissociada, questionario com professores e entrevista com as
criancas, aplicacdo de uma sequéncia didatica (série de acbes que tragam contetdo
para o jogo) por meio de um jogo de papéis sendo escolhido o tema “Brincando de
padaria”, com criangas de Etapa | (faixa etaria entre 4 e 5 anos) da rede municipal
de ensino de Pirajui-SP. O registro seréa feito através de um diario de campo que
serdo anotadas as observacdes realizadas durante as atividades. A descricdo do
qguestionario e das entrevistas serdo analisados por meio das categorias do
Materialismo Histérico-Dialético — a trabalho, hegemonia, totalidade, contradicao e
reproducao.

A participacdo da escola € muito importante, mas € totalmente voluntéria,
sendo assim, ndo recebera qualquer tipo de pagamento, assim como, também nao
havera qualquer 6nus financeiro. A coleta de dados sera realizada na unidade
escolar, em dia de aula, com a turma da professora pesquisadora, nédo alterando a
rotina diaria.

Os riscos dessa pesquisa sdo minimos. Sdo eles: inseguranca, cansaco,
aborrecimento, vergonha, desconforto, medo, entre outros, que serdo observados
pela docente da turma que promovera um dialogo sempre que perceber esses tipos
de riscos. Entretanto, o (a) senhor(a) podera desistir a qualquer momento da
pesquisa.

Conforme a legislacéo referente a pesquisa com seres humanos, Resolu¢cdes
466/12 (BRASIL, 2013) e 510/16 (BRASIL, 2016) do Conselho Nacional de Saude,
sera garantido a todos os participantes o esclarecimento sobre a pesquisa, seus
objetivos, riscos, beneficios, metodologia, em todas as etapas da pesquisa, bem
como a garantia de plena liberdade na recusa da participagdo ou na retirada do
consentimento, em qualquer etapa, sem nenhum prejuizo ou penalizacdo. Assim,
esclareco que nédo havera necessidade de qualquer tipo de ressarcimento, pois as
despesas serdo cobertas pela pesquisadora e explicito a garantia de indenizagao

diante de eventuais danos decorrentes dessa pesquisa.
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Esclareco que todo os materiais coletados serdo utilizados Unica e
exclusivamente para fins dessa pesquisa. Serdo mantidas em sigilo as identidades
pessoais dos professores, das criangas bem como da instituicao.

Em qualquer momento, o (a) senhor (a) podera entrar em contato comigo ou
com minha orientadora para novos esclarecimentos sobre a pesquisa em qualquer
fase. Os resultados da pesquisa, caso queira, estardo a sua disposicdo quando
finalizada. As informagdes coletadas na pesquisa ficardo arquivadas com a
pesquisadora por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serdo destruidas.

Vocé receberd uma via deste termo constando todas as informac¢des acima,
podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participagéo, agora ou a qualquer
momento.

Eu declaro que estou esclarecido (a) sobre os objetivos provenientes da
pesquisa realizada por Adriana Nita Martinez Sudo, aluna do curso de Mestrado
Profissional do Programa de POs-Graduacdo em Docéncia para Educacdo da
Universidade Estadual Paulista — FC/UNESP e pela sua orientadora Prof?2 Dr2
Luciene Ferreira da Silva. Fui informado (a) e estou ciente, dos cuidados que a
pesquisadora tomara para a garantia do sigilo, assegurando a privacidade da

instituicdo, e autorizo a realizacao da pesquisa na escola.

Nome:

Assinatura:

Pirajui, de de 2023.

Qualquer duvida ou informacgéo sobre a pesquisa poderdo ser sanadas em contato
com o Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias/UNESP/Bauru.

Coordenador: Prof. Dr. Méario Lazaro Camargo
Fone: (14) 3103-9400
E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br



mailto:cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE 2 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para o professor

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado Profissional Programa de Pos-Graduacdo em Docéncia para a
Educacdo Béasica

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA O PROFESSOR

llmo (a). Sr (a) Professor (a):

Instituicao:

Venho por meio deste lhe convidar a participar de uma pesquisa intitulada
“JOGO DE PAPEIS: A importancia do jogo na Educacdo Infantil a partir da
Pedagogia Histérico-Critica”, pesquisa desenvolvida por mim, Adriana Nita
Martinez Sudo com a orientagcdo da professora Doutora Luciene Ferreira da Silva,
como parte do curso de Mestrado Profissional do Programa de PoOs-Graduacéo
em Docéncia para a Educacdo Basica, da Universidade Estadual Paulista Julio de
Mesquita Filho — FC/UNESP, campus de Bauru.

O objetivo do estudo € identificar e analisar o jogo no contexto de uma escola
municipal de uma cidade do interior do estado de Séo Paulo, nas politicas publicas
gue sustentam o curriculo da educacao infantil, desenvolvendo um jogo (objeto de
ensino), com uma visao progressista de educacéo, /a partir da Pedagogia Historico-
Critica.

Essa pesquisa trara como beneficio colaborar com a formacéo de professores
gue atuam na educacéao infantil, desenvolvendo o jogo de papéis como atividade-
guia, isso significa que engendrara novas aprendizagens e isso ndo ocorre de modo
espontaneo, pois dependera de mediacbes educativas. Os beneficios também se
estenderdo aos alunos que terdo uma pratica educacional aprofundada a partir do
desenvolvimento do jogo sustentado na Pedagogia Historico-Critica.

Sendo assim, por meio de um estudo tedrico e de praticas observadas e
vivenciadas revelam-se de extrema importancia as pesquisas voltadas ao trabalho

pedagogico na educacéo infantil, a partir da mediac&o do professor.
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Quanto a metodologia trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo
exploratoria, pelo fato da pesquisadora atuar na unidade escolar investigada, tratar-
se-a de uma pesquisa-acdo. Sera realizada pesquisa bibliografica, documental de
campo de forma indissociada, entrevista com professores e com as criancas,
aplicacdo de uma sequéncia didatica (série de acdes que tragam contetdo para o
jogo) por meio de um jogo de papéis sendo escolhido o tema “Brincando de
padaria”, com criangas de Etapa | (faixa etaria entre 4 e 5 anos) da rede municipal
de ensino de Pirajui-SP. O registro sera feito através de um diario de campo que
serdo anotadas as observacdes realizadas durante as atividades. A descricdo do
questiondrio e das entrevistas serdo analisados por meio das categorias do
Materialismo Histérico-Dialético - a trabalho, hegemonia, totalidade, contradi¢cdo e
reproducao.

A sua participacdo € muito importante e totalmente voluntaria, sendo assim,
ndo recebera qualquer tipo de pagamento, assim como, também ndo havera
qualquer 6nus financeiro. A coleta de dados sera realizada na unidade escolar, em
dia de aula, com a turma da professora pesquisadora, ndo alterando a rotina diaria.

Os riscos dessa pesquisa serdo minimos. Poderdo ocorrer na forma de
desconfortos, ao responder o questionario, tais como: inseguranca, aborrecimento,
vergonha, entre outros, que serdo observados pela pesquisadora, que promovera
um didlogo para sanar tais desconfortos. Entretanto, o (a) senhor(a) podera desistir
a qualquer momento da pesquisa.

Conforme a legislacédo referente a pesquisa com seres humanos, Resolucdes
466/12 (BRASIL, 2013) e 510/16 (BRASIL, 2016) do Conselho Nacional de Saude,
sera garantido a todos os participantes o esclarecimento sobre a pesquisa, seus
objetivos, riscos, beneficios, metodologia, em todas as etapas da pesquisa, bem
como a garantia de plena liberdade na recusa da participacdo ou na retirada do
consentimento, em qualquer etapa, sem nenhum prejuizo ou penalizacdo. Assim,
esclareco que nédo havera necessidade de qualquer tipo de ressarcimento, pois as
despesas serdo cobertas pela pesquisadora e explicito a garantia de indenizagao
diante de eventuais danos decorrentes dessa pesquisa.

Esclareco que todo os materiais coletados serdo utilizados Unica e
exclusivamente para fins dessa pesquisa. Serdo mantidas em sigilo as identidades

pessoais das criangas bem como da instituig&o.
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Em qualquer momento, o (a) senhor (a) podera entrar em contato comigo ou
com minha orientadora para novos esclarecimentos sobre a pesquisa em qualquer
fase. Os resultados da pesquisa, caso queira, estardo a sua disposicdo quando
finalizada. As informacdes coletadas na pesquisa ficardo arquivadas com a
pesquisadora por um periodo de 5 anos, e apis esse tempo serdo destruidas.

Vocé recebera uma via deste termo constando todas as informagfes acima,
podendo tirar suas davidas sobre o projeto e sua participagéo, agora ou a qualquer
momento.

Eu declaro que estou esclarecido (a) sobre os objetivos provenientes da
pesquisa realizada por Adriana Nita Martinez Sudo, aluna do curso de Mestrado
Profissional do Programa de POs-Graduacdo em Docéncia para Educacdo da
Universidade Estadual Paulista — FC/UNESP e pela sua orientadora Prof2 Dr?2
Luciene Ferreira da Silva. Fui informado (a) e estou ciente, dos cuidados que a
pesquisadora tomara para a garantia do sigilo assegurando a privacidade da
instituicdo, e aceito participar da pesquisa.

Nome:

Assinatura:

Pirajui, de de 2023.

Qualguer davida ou informacao sobre a pesquisa poderdo ser sanadas em contato
com o Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias/lUNESP/Bauru

Coordenador: Prof. Dr. Méario Lazaro Camargo
Fone: (14) 3103-9400
E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE 3 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para os pais ou
responsaveis pela crianca

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado Profissional Programa de Pos-Graduacdo em Docéncia para a
Educacdo Béasica

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA OS PAIS OU
RESPONSAVEIS PELA CRIANCA

llmo (a). Sr(a): ,
responsavel pela crianca

Ol4a, venho por meio deste pedir sua autorizagdo para que seu (a) filho (a)
possa participar de uma pesquisa intitulada “JOGO DE PAPEIS: A importancia do
jogo na Educacdo Infantii a partir da Pedagogia Historico-Critica”, pesquisa
desenvolvida por mim, Adriana Nita Martinez Sudo com a orientacdo da
professora Doutora Luciene Ferreira da Silva, como parte do curso de Mestrado
Profissional do Programa de Pés-Graduacdo em Docéncia para a Educacéo
Bésica, da Universidade Estadual Paulista Jalio de Mesquita Filho — FC/UNESP,
campus de Bauru.

Informo que o presente projeto de pesquisa de mestrado versa sobre o
problema do ensino de jogo ser predominantemente instrumental ou “completamente
livre” neste nivel de ensino. O objetivo do estudo € identificar e analisar o jogo no
contexto de uma escola municipal de uma cidade do interior do estado de Séao
Paulo, nas politicas publicas educacionais que sustentam o curriculo da educacao
infantil, desenvolvendo um jogo (objeto de ensino), com uma visao progressista de
educacao, a partir da Pedagogia Historico-Critica.

Essa pesquisa traz como beneficio colaborar com a formacgéo de professores
que atuam na educacdo infantil, desenvolvendo o jogo de papéis como atividade-
guia, isso significa que engendrara novas aprendizagens e isso ndo ocorre de modo

espontaneo, pois dependera de mediacbes educativas. Os beneficios também se
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estenderdo aos alunos que terdo uma pratica educacional aprofundada a partir do
desenvolvimento do jogo sustentado na Pedagogia Histérico-Critica.

Sendo assim, por meio de um estudo teodrico e de préaticas observadas e
vivenciadas revelam-se de extrema importancia as pesquisas voltadas ao trabalho
pedagogico na educacéo infantil, a partir da mediac&o do professor.

Quanto a metodologia trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo
exploratoria, pelo fato da pesquisadora atuar na unidade escolar investigada, tratar-
se-a de uma pesquisa-acao. Sera realizada pesquisa bibliografica, documental de
campo de forma indissociada, questionario com professores e entrevista com as
criangas, aplicacdo de uma sequéncia didatica (série de acbes que tragam contetdo
para o jogo) por meio de um jogo de papéis sendo escolhido o tema “Brincando de
padaria”, com criancas de Etapa | (faixa etaria entre 4 e 5 anos) da rede municipal
de ensino de Pirajui-SP. O registro sera feito através de um diario de campo que
serdo anotadas e as observacdes realizadas durante as atividades. A descricao do
questiondrio e das entrevistas serdo analisados por meio das categorias do
Materialismo Histérico-Dialético - a trabalho, hegemonia, totalidade, contradi¢cdo e
reproducao.

A participacdo do(a) seu(sua) filho(a) é totalmente voluntaria, sendo assim, a
familia ndo recebera qualquer tipo de pagamento, assim como, também nao havera
qualquer 6nus financeiro. A coleta de dados sera realizada na unidade escolar, em
dia de aula, com a professora pesquisadora, ndo alterando a rotina diaria, e sera
realizada de acordo com a sequéncia didatica proposta pela pesquisadora.

Os riscos dessa pesquisa serdo minimos. Poderdo ocorrer na forma de
desconfortos tais como: inseguranca, aborrecimento, vergonha, medo, entre outros,
gue serdo observados pela pesquisadora, que promovera um dialogo com a crianca
para sanar tais desconfortos. Entretanto, seu(sua) filho(a) podera desistir a qualquer
momento da pesquisa.

Conforme a legislacéo referente a pesquisa com seres humanos, Resolu¢cdes
466/12 (BRASIL, 2013) e 510/16 (BRASIL, 2016) do Conselho Nacional de Saude,
sera garantido a todos os participantes o esclarecimento, na medida de sua
compreensao, sobre a pesquisa, seus objetivos, riscos, beneficios, metodologia, em
todas as etapas da pesquisa, bem como a garantia de plena liberdade na recusa da
participagdo ou na retirada do consentimento, em qualquer etapa, sem nenhum

prejuizo ou penalizacdo. Assim, esclareco que ndo havera necessidade de qualquer



167

tipo de ressarcimento, pois as despesas serdo cobertas pela pesquisadora e
explicito a garantia de indenizagdo diante de eventuais danos decorrentes dessa
pesquisa.

Esclareco que todo os materiais coletados serdo utilizados Unica e
exclusivamente para fins dessa pesquisa.

Para o desenvolvimento da sequéncia didatica descrita acima, as criangas
irdo visitar uma padaria. Os alunos irdo de 0Onibus, utilizando cinto de segurancga,
acompanhados pela professora e demais funcionarios da escola e serdo tomadas
todas as medidas de seguranca necessarias.

Em qualquer momento, o (a) senhor (a) ou a instituicdo poderdo entrar em
contato comigo ou com minha orientadora para novos esclarecimentos sobre a
pesquisa em qualquer fase. Os resultados da pesquisa, caso queira, estardo a sua
disposicdo quando finalizada. As informacfes coletadas na pesquisa ficardo
arquivadas com a pesquisadora por um periodo de 5 anos, e ap0s esse tempo serdo
destruidas.

Vocé recebera uma via deste termo constando todas as informag6es acima,
podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participa¢do, agora ou a qualquer
momento.

Eu declaro que estou esclarecido (a) sobre os objetivos provenientes da
pesquisa realizada por Adriana Nita Martinez Sudo, aluna do curso de Mestrado do
Programa de PoOs-Graduacdo em Docéncia para Educacdo da Universidade
Estadual Paulista — FC/UNESP e pela sua orientadora Prof2 Dr2 Luciene Ferreira da
Silva. Fui informado (a) e estou ciente, dos cuidados que a pesquisadora tomara
para a garantia do sigilo assegurando a privacidade de meu (a) filho (a) e da
instituicdo em que ele (a) estuda, e autorizo, a participacdo de meu (a) filho (a) na
pesquisa.

Nome:

Assinatura:
Pirajui, de de 2023.

Qualguer davida ou informacao sobre a pesquisa poderdo ser sanadas em contato
com o Contato do Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias/UNESP/Bauru
Coordenador: Prof. Dr. Mario Lazaro Camargo

Fone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE 4 - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — alunos

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado Profissional Programa de Pos-Graduacdo em Docéncia para a

Educacdo Béasica

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO = ALUNOS

Aluna Responséavel: Adriana Nita | Instituicdo/Departamento:
Martinez Sudo UNESP/BAURU - Departamento de

Educacao

E-mail: adriana.sudo@unesp.br

Orientadora: Profd. Dr2  Luciene | Instituicdo/Departamento:
Ferreira da Silva UNESP/BAURU - Departamento de
Educacao

E-mail: luciene.ferreira@unesp.br



mailto:adriana.sudo@unesp.br

169

IDENTIFICACAO DO VOLUNTARIO

Nome do participante:

Nome do responséavel:

RG:

Ol, EU SOU A PROFESSORA ADRIANA VOCE JA ME CONHECE.

ESTOU FAZENDO UM TRABALHO SOBRE BRINCADEIRAS, “JOGO DE
PAPEIS: A IMPORTANCIA DE SE TRABALHAR O JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL A PARTIR DA PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA”, PARA ISSO
VOCE TERA QUE BRINCAR E EU LHE FAREI ALGUMAS PERGUNTAS,
OBSERVAREI E REALIZAREI ALGUMAS ANOTACOES NO MEU CADERNO.

ASSIM, NOS BRINCAREMOS COM UMA CAIXA QUE SE CHAMA
“BRINCANDO DE PADARIA”, NELA TEM VARIOS OBJETOS QUE VAMOS
UTILIZAR NA BRINCADEIRA.

PRETENDO COM ESSA BRINCADEIRA TRAZER BENEFICIOS PARA
VOCE, POIS VAMOS APRENDER BRINCANDO COM A AJUDA DA
PROFESSORA E OS RISCOS SAO CONSIDERADOS BEM BAIXINHOS E
SEMPRE QUE SENTIR QUALQUER COISA, COMO INSEGURANCA,
CANSACO, ABORRECIMENTO, VERGONHA, DESCONFORTO, MEDO, ENTRE
OUTROS, VOCE PODE VIR CONVERSAR COMIGO.

PARA QUE EU POSSA REALIZAR ESSA BRINCADEIRA E ANALISAR SE
VOCE E O RESTANTE DA TURMA GOSTOU E SE APRENDERAM, EU
PRECISO QUE VOCE RESPONDA A ALGUMAS PERGUNTAS:

1. VOCE QUER BRINCAR COM ESSA CAIXA QUE SE CHAMA
“‘BRINCANDO DE PADARIA™?
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G &

2. POSSO FAZER ALGUMAS PERGUNTAS E OBSERVAR VOCE
BRINCANDO E FAZER ANOTAGOES NO MEU CADERNO?

LY &2
¢ <)

O SEU RESPONSAVEL TAMBEM VAI RECEBER UM PAPEL QUE TERA
QUE ESCREVER SE VOCE PODE OU NAO PARTICIPAR.

O ©
sl

r—3 €=

VOCE NAO TERA QUE PAGAR NADA PARA PARTICIPAR, E NEM
MESMO COMPRAR NENHUM MATERIAL, A PROFESSORA VAI TRAZER
TODOS OS MATERIAIS PARA QUE POSSAMOS BRINCAR. TAMBEM NAO
RECEBERA NADA PARA PARTICIPAR DA BRINCADEIRA.

HO 2RO

VOCE NAO E OBRIGADO (A) A PARTICIPAR DESSA PESQUISA, E EU E
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NINGUEM FICARA BRAVO COM VOCE.
%A
"
'd

QUALQUER DUVIDA, VOCE PODE PERGUNTAR QUE EU RESPONDEREI,
NAO PRECISA FICAR COM VERGONHA, PODE PERGUNTAR.

EU ENTENDI QUE A PESQUISA E SOBRE BRINCADEIRAS, “JOGO DE
PAPEIS: A IMPORTANCIA DE SE TRABALHAR O JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL A PARTIR DA PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA” E POSSO
PERGUNTAR A QUALQUER MOMENTO, SE CASO TIVER DUVIDAS E O
RESPONSAVEL POR MIM, TAMBEM PODERA FAZER PERGUNTAS OU
MUDAR DE IDEIA QUANTO A MINHA PARTICIPACAO.

N

JA QUE MEU RESPONSAVEL ACEITOU E EU ENTENDI E TIREI MINHAS
DUVIDAS, CONCORDO EM PARTICIPAR DA PESQUISA.

ASSINATURA
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APENDICE 5 - Autorizag&o para a visita a padaria para 0s pais ou responsaveis

TERMO DE AUTORIZACAO PARA VISITA A PADARIA

Eu, CPF
e no RG na

qualidade de responséavel do(a) menor
matric

ulado(a) na CEMEI PROF? Denise Chade Castiglioni Cury, na Etapa |, periodo da
manha, com a professora pesquisadora Adriana Nita Martinez Sudo, autorizo sua
participacdo na VISITA A PADARIA DIVERO, localizada na Rua Voluntario Silvano
de Lima, 1086, Vila Ortiz, Pirajui-SP, 16600-232, que acontecerd no dia
| /2023. As criancas irdo de 6nibus no horario normal de aula e seréo
acompanhadas pela professora pesquisadora e demais funcionarias da escola. As
criancas utilizardo cintos de seguranca e serdo tomadas todas as medidas de
seguranga necessarias.

Sera ofertado as criancas lanche no local gratuitamente.

Essa visita faz parte do projeto que esta sendo desenvolvido em sala de aula
e a presenca da crianca é fundamental para que ela possa vivenciar um momento
real e social relacionando a conteudos trabalhados em sala de aula.

Serdo tiradas fotos no local para registrar esse importante momento, e serao

utilizadas apenas para fins educativos e etapas do projeto.

Pirajui de de 2023.

Assinatura;
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APENDICE 6 - Autorizac&o para a padaria

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado Profissional Programa de Pos-Graduacdo em Docéncia para a

Educacéo Basica
AUTORIZA(;AO PARA A PADARIA

llmo (a). Sr(a): ,
proprietaria do estabelecimento

Ol4a, venho por meio deste pedir sua autorizacdo para participar de uma
pesquisa intitulada “JOGO DE PAPEIS: A importancia do jogo na Educacéo Infantil
a partir da Pedagogia Histoérico-Critica”, pesquisa desenvolvida por mim, Adriana
Nita Martinez Sudo com a orientacdo da professora Doutora Luciene Ferreira da
Silva, como parte do curso de Mestrado Profissional do Programa de POs-
Graduacdo em Docéncia para a Educacdo Basica, da Universidade Estadual
Paulista Julio de Mesquita Filho — FC/UNESP, campus de Bauru.

Informo que o presente projeto de pesquisa de mestrado versa sobre o
problema do ensino de jogo ser predominantemente instrumental ou “completamente
livre” neste nivel de ensino. O objetivo do estudo é identificar e analisar o jogo no
contexto de uma escola municipal de uma cidade do interior do estado de Séao
Paulo, nas politicas publicas educacionais que sustentam o curriculo da educacao
infantil, desenvolvendo um jogo (objeto de ensino), com uma visao progressista de
educacao, a partir da Pedagogia Historico-Critica.

Essa pesquisa traz como beneficio colaborar com a formacao de professores
gue atuam na educacéao infantil, desenvolvendo o jogo de papéis como atividade-
guia, isso significa que engendrara novas aprendizagens e isso ndo ocorre de modo
espontaneo, pois dependerd de mediacdes educativas. Os beneficios também se
estenderdo aos alunos que terdo uma pratica educacional aprofundada a partir do

desenvolvimento do jogo sustentado na Pedagogia Historico-Critica.
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Sendo assim, por meio de um estudo tedrico e de praticas observadas e
vivenciadas revelam-se de extrema importancia as pesquisas voltadas ao trabalho
pedagdgico na educacéo infantil, a partir da mediacao do professor.

Quanto a metodologia, trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo
exploratdria, pelo fato da pesquisadora atuar na unidade escolar investigada, tratar-
se-a de uma pesquisa-acdo. Sera realizada pesquisa bibliografica, documental de
campo de forma indissociada, entrevista com professores e com as criangas,
aplicacdo de uma sequéncia didatica (série de acdes que tragam contetdo para o
jogo) por meio de um jogo de papéis sendo escolhido o tema “Brincando de
padaria”, com criangas de Etapa | (faixa etaria entre 4 e 5 anos) da rede municipal
de ensino de Pirajui-SP. O registro seréa feito através de um diario de campo que
serdo anotadas as entrevistas e as observacdes realizadas durante as atividades. A
descricdo das entrevistas sera analisada por meio das categorias do Materialismo
Historico-Dialético - a trabalho, hegemonia, totalidade, contradi¢éo e reproducao.

A sua participagéo é totalmente voluntéria, sendo assim, ndo receberé qualquer
tipo de pagamento, assim como, também ndo havera qualquer 6nus financeiro.
Desse modo, a divulgacdo do espaco sera realizada gratuitamente.

A coleta de dados, ou seja, a visita sera realizada no dia 20 de outubro de
2023, as 08:00. Seréo tiradas fotos do espaco e das criangcas nesse espago e em
contato com as funcionérias desse estabelecimento. Por isso, ao assinar este termo,
a proprietaria declara autorizar o uso de imagens, tanto do estabelecimento, quanto
sua e das demais funcionarias da padaria.

Os riscos dessa pesquisa serdao minimos. Poderdo ocorrer na forma de
desconfortos tais como: inseguranca, aborrecimento, vergonha, medo, entre outros,
gue serdo observados pela pesquisadora, que promovera um diadlogo para sanar tais
desconfortos. Entretanto, podera desistir a qualquer momento da pesquisa.

Conforme a legislacao referente a pesquisa com seres humanos, Resolugdes
466/12 (BRASIL, 2013) e 510/16 (BRASIL, 2016) do Conselho Nacional de Saude,
sera garantido a todos os participantes o esclarecimento, na medida de sua
compreensao, sobre a pesquisa, seus objetivos, riscos, beneficios, metodologia, em
todas as etapas da pesquisa, bem como a garantia de plena liberdade na recusa da
participacdo ou na retirada do consentimento, em qualquer etapa, sem nenhum
prejuizo ou penalizacdo. Assim, esclareco que ndo havera necessidade de qualquer

tipo de ressarcimento, pois as despesas serdo cobertas pela pesquisadora e
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explicito a garantia de indenizacdo diante de eventuais danos decorrentes dessa
pesquisa.

Esclareco que todos o0s materiais coletados serdo utilizados Unica e
exclusivamente para fins dessa pesquisa e para compartilhar com os pais por meio
do grupo da escola.

Para o desenvolvimento da sequéncia didatica descrita acima, as criancas irdo
de Onibus até a padaria, utilizando cinto de seguranca, acompanhados pela
professora e demais funcionarios da escola e serdo tomadas todas as medidas de
seguranca necessarias.

Em qualquer momento, podera entrar em contato comigo ou com minha
orientadora para novos esclarecimentos sobre a pesquisa em qualquer fase. Os
resultados da pesquisa, caso queira, estardo a sua disposicdo quando finalizada. As
informacdes coletadas na pesquisa ficardo arquivadas com a pesquisadora por um
periodo de 5 anos, e apos esse tempo serdo destruidas.

Vocé recebera uma via deste termo constando todas as informagfes acima,
podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participagéo, agora ou a qualquer
momento.

Eu declaro que estou esclarecido (a) sobre os objetivos provenientes da
pesquisa realizada por Adriana Nita Martinez Sudo, aluna do curso de Mestrado do
Programa de Pés-Graduacdo em Docéncia para Educacdo da Universidade
Estadual Paulista — FC/UNESP e pela sua orientadora Prof2 Dr2 Luciene Ferreira da
Silva. Fui informado (a) e estou ciente, dos cuidados que a pesquisadora tomara
para a garantia do sigilo assegurando a privacidade sua e de seus funcionérios e do
estabelecimento, e autorizo, a visita e 0 uso de imagens da proprietaria, das
funcionarias e do estabelecimento.

Nome:

Assinatura;
Pirajuli, de de 2023.

Qualquer davida ou informacgéo sobre a pesquisa poderdo ser sanadas em contato
com o Contato do Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias/UNESP/Bauru
Coordenador: Prof. Dr. Mario Lazaro Camargo

Fone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE 7 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para a Auxiliar de
Desenvolvimento Infantil

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado Profissional Programa de Pds-Graduacdo em Docéncia para a Educacéao
Basica

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA A AUXILIAR DE
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

llmo (a). Sr (a):

Instituicao:

Venho por meio deste lhe convidar a participar de uma pesquisa intitulada
“JOGO DE PAPEIS: A importancia do jogo na Educagio Infantil a partir da
Pedagogia Historico-Critica”, pesquisa desenvolvida por mim, Adriana Nita
Martinez Sudo com a orientacdo da professora Doutora Luciene Ferreira da Silva,
como parte do curso de Mestrado Profissional do Programa de PéOs-Graduacédo
em Docéncia para a Educacdo Basica, da Universidade Estadual Paulista Jalio de
Mesquita Filho — FC/UNESP, campus de Bauru.

O objetivo do estudo ¢€ identificar e analisar 0 jogo no contexto de uma escola
municipal de uma cidade do interior do estado de Sao Paulo, nas politicas publicas
que sustentam o curriculo da educacdao infantil, desenvolvendo um jogo (objeto de
ensino), com uma Visao progressista de educacao, /a partir da Pedagogia Historico-
Critica.

Essa pesquisa trara como beneficio colaborar com a formacéo de professores
gue atuam na educacéao infantil, desenvolvendo o jogo de papéis como atividade-
guia, isso significa que engendrara novas aprendizagens e isso ndo ocorre de modo
espontaneo, pois dependerd de mediacdes educativas. Os beneficios também se
estenderdo aos alunos que terdo uma pratica educacional aprofundada a partir do
desenvolvimento do jogo sustentado na Pedagogia Historico-Critica.
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Sendo assim, por meio de um estudo tedrico e de praticas observadas e
vivenciadas revelam-se de extrema importancia as pesquisas voltadas ao trabalho
pedagdgico na educacéo infantil, a partir da mediacao do professor.

Quanto a metodologia trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo
exploratdria, pelo fato da pesquisadora atuar na unidade escolar investigada, tratar-
se-a de uma pesquisa-acdo. Sera realizada pesquisa bibliografica, documental de
campo de forma indissociada, entrevista com professores e com as criangas,
aplicacdo de uma sequéncia didatica (série de acdes que tragam contetdo para o
jogo) por meio de um jogo de papéis sendo escolhido o tema “Brincando de
padaria”, com criangas de Etapa | (faixa etaria entre 4 e 5 anos) da rede municipal
de ensino de Pirajui-SP. O registro seréa feito através de um diario de campo que
serdo anotadas as entrevistas e as observacdes realizadas durante as atividades. A
descricdo das entrevistas sera analisada por meio das categorias do Materialismo
Historico-Dialético — trabalho, hegemonia, totalidade, contradicéo e reproducéo.

A sua participacdo € muito importante e totalmente voluntéria, sendo assim,
ndo recebera qualquer tipo de pagamento, assim como, também ndo havera
qualquer 6nus financeiro. A coleta de dados sera realizada na unidade escolar, e em
uma padaria, com a turma da professora pesquisadora, ndo alterando a rotina diaria.

Os riscos dessa pesquisa serdo minimos. Poderdo ocorrer na forma de
desconfortos, ao responder o questionario, tais como: inseguranca, aborrecimento,
vergonha, entre outros, que serdo observados pela pesquisadora, que promovera
um dialogo para sanar tais desconfortos. Entretanto, o (a) senhor(a) podera desistir
a qualquer momento da pesquisa.

Conforme a legislacéo referente a pesquisa com seres humanos, Resolucdes
466/12 (BRASIL, 2013) e 510/16 (BRASIL, 2016) do Conselho Nacional de Saude,
sera garantido a todos os participantes o esclarecimento sobre a pesquisa, seus
objetivos, riscos, beneficios, metodologia, em todas as etapas da pesquisa, bem
como a garantia de plena liberdade na recusa da participagcdo ou na retirada do
consentimento, em qualquer etapa, sem nenhum prejuizo ou penalizagdo. Assim,
esclareco que ndo havera necessidade de qualquer tipo de ressarcimento, pois as
despesas serdo cobertas pela pesquisadora e explicito a garantia de indenizagao

diante de eventuais danos decorrentes dessa pesquisa.
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Esclareco que todos os materiais coletados serdo utilizados unica e
exclusivamente para fins dessa pesquisa. Serdo mantidas em sigilo as identidades
pessoais das criangas bem como da instituicéo.

Em qualquer momento, o (a) senhor (a) podera entrar em contato comigo ou
com minha orientadora para novos esclarecimentos sobre a pesquisa em qualquer
fase. Os resultados da pesquisa, caso queira, estardo a sua disposicdo quando
finalizada. As informagdes coletadas na pesquisa ficardo arquivadas com a
pesquisadora por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serdo destruidas.

Vocé receberd uma via deste termo constando todas as informac¢des acima,
podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participagéo, agora ou a qualquer
momento.

Eu declaro que estou esclarecido (a) sobre os objetivos provenientes da
pesquisa realizada por Adriana Nita Martinez Sudo, aluna do curso de Mestrado
Profissional do Programa de POs-Graduacdo em Docéncia para Educacdo da
Universidade Estadual Paulista — FC/UNESP e pela sua orientadora Prof?2 Dr2
Luciene Ferreira da Silva. Fui informado (a) e estou ciente, dos cuidados que a
pesquisadora tomara para a garantia do sigilo assegurando a privacidade da
instituicdo, e aceito participar da pesquisa e autorizo o uso de imagens minha para

fins dessa pesquisa.

Nome:

Assinatura:

Pirajui, de de 2023.

Qualguer davida ou informacao sobre a pesquisa poderdo ser sanadas em contato
com o Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias/UNESP/Bauru

Coordenador: Prof. Dr. Mario Lazaro Camargo
Fone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE 8 - Instrumento de coleta de dados - Questionario para as professoras

N

N o g ko

10.Vocé conhece a Pedagogia Historico-Critica?
11.Vocé acha importante desenvolver atividades que favorecam

12.Vocé tem acessos a documentos como o PPP (Projeto

13.Como vocé acha que as politicas publicas influenciam o seu

Identifique-se como preferir (nome documento, apelido).

Qual seu tempo de experiéncia como professor(a) na
Educacao Infantil?

Para qual turma leciona atualmente?

O jogo em sua rotina esta presente?

Se sim, em que momento as criangas jogam na escola?
Quais jogos as criangas mais gostam de jogar?

Qual a reacdo da maioria das criangas quando jogam ha
escola?

Vocé acha que deveria ter mais espaco para se trabalhar o
jogo na educacao infantil?

Seu trabalho é fundamentado em alguma teoria? Se sim,

qual?

a criticidade da crianca sobre o seu contexto social?

Politico Pedagdgico), Curriculo ou outros documentos

existentes em sua rede de ensino?

trabalho diario?
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APENDICE 9 - Transcri¢do das respostas das professoras

1 — Professora 1.

Professora 1 2 - Tempo de Experiéncia: 5 anos.

3 - Turma: Etapa | (4 anos).

4 - Sim, todos os dias.

5 — Como atividade planejada de ensino importante para a
aprendizagem dos alunos.

6 - Jogos que supde a aceitacdo temporaria, se hdo de uma ilusao
ou de um universo fechado, convencional e, sob certos aspectos,
ficticio, como mimicas e disfarces, representacdo teatral,
interpretacdo dramética etc.

7 — Gostam.

8 — Sim.

9 - N&o.

10 - Néo.

11 — Sim.

12 — Sim.

13 - Influenciam positivamente.

1- Professora 2.

Professora 2 2 - Tempo de Experiéncia: 24 anos.

3 - Turma: Complementacao II.

4 - Sim, duas a trés vezes por semana.

5 - Como atividade planejada de ensino importante para a
aprendizagem dos alunos.

6 - Amarelinha, bingo.

7 — Gostam.

8 — Sim.

9 - N&o.

10 — Um pouco.

11 — Sim.

12 — Um pouco.

13 - Influenciam positivamente.

1 - Professora 3.

Professora 3 2 - Tempo de Experiéncia: 10 anos.

3 - Turma: Etapa Il (5 anos).

4 - Sim, todos os dias.

5 - Como atividade planejada de ensino importante para a
aprendizagem dos alunos.

6 - Jogos que supfe a aceitagdo temporaria, sendo de uma iluséo
ou de um universo fechado, convencional e, sob certos aspectos,
ficticio, como mimicas e disfarces, representacdo teatral,
interpretacdo dramética etc.

7 — Querem ser lideres e falam bastante, criticam, questionam.

8 — Nao.

9 - Ndo mas acho importante o brincar.

10 - Néo.

11 - Sim.

12 — N&o.

13 - N&o faz diferenca.
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1 - Professora 4.

Professora 4 2 - Tempo de Experiéncia: 4 meses.

3 -Turma: Maternal | (2 anos).

4 - Sim, duas a trés vezes por semana.

5 - Como atividade planejada de ensino importante para a
aprendizagem dos alunos.

6 - Jogos que se baseiam na busca da vertigem, como o rodopio,
corre-cotia, pula-sela etc.

7 — Gostam; Ficam muito agitados; Querem ser lideres.

8 — Sim.

9 - Quando elaboro brincadeiras para as criangas procuro me
fundamentar pela teoria sécio-historica.

10 - Nao.
11 — Sim.
12 — Sim.

13 - Acredito que elas poderiam dar mais suporte a esses trabalhos
diferenciados que alguns professores buscam fazer em sala de
aula, as vezes é necessario que o professor disponha de seu
préprio salario para fornecer materiais ou ndo encontra um local
adequado dentro da escola de educacao infantil, para que essas
atividades sejam realizadas.

1 - Professora 5.

Professora 5 2 -Tempo de Experiéncia: 3 meses.
3 - Turma: Maternal | (2 anos).

4 - Sim, uma vez por semana.

5 - Como atividade planejada de ensino importante para a
aprendizagem dos alunos.

6 - Jogos para o desenvolvimento.
7 — Gostam.

8 — Sim.

9 - N&o.

10 - Sim.

11 — Sim.

12 — N&o.

13 - Influenciam negativamente.

1 - Professora 6.

Professora 6 2 - Tempo de Experiéncia: 14 anos.

3 - Turma: Maternal Il (3 anos).

4 - Sim, uma vez por semana.

5 - Quando "sobra" um tempo ao término das atividades.
6 - Jogos que se baseiam na busca da vertigem, como o rodopio,
corre-cotia, pula-sela etc.

7 — Gostam.

8 — Sim.

9 - N&o.

10 — Um pouco.

11 — Sim.

12 — Um pouco.

13 - N&o sei 0 que sédo politicas publicas.
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ANEXO 10 - Instrumento de coleta de dados: entrevistas para os alunos

Identificagdo: Nome inventado

1- Vocé gostar de brincar?

2- Do que vocé gosta de brincar?

3- Como se sente ao brincar?

4- Vocé gosta mais se brincar sozinho ou com os amiguinhos?

5- Vocé brinca de faz de conta? Se sim, quais personagens gosta de

representar?




APENDICE 11 - Instrumento de coleta de dados: transcri¢éo na integra das
respostas dos alunos

Aluno 1

Sim.

De pega-pega, esconde-esconde, de dancar, girar
peéo.

Me sinto normal.

Com os amiguinhos.

. Sim. Princesa.

Al o

ok ow
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Aluno 2

1.Sim

2. De pega-pega, esconde-esconde, pula corda, mamae
e filhinha.

3. Me sinto feliz.

4. Com os amiguinhos.

5. Sim, gosto de ser princesa.

Aluno 3

Sim.

De boneca, de ver livro, de pipa, mamae e filhinha.
Eu amo brincar.

Com as amiguinhas.

Sim, gosto de ser princesa e borboleta.

Aluno 4

Sim.

De boneca, de carrinho de boneca.
Toda brincadeira € legal.

Com os amiguinhos.

Sim. A Mulher Maravilha.

Aluno 5

Sim.

De amarelinha, de boneca, futebol, queima e volei.
E muito legal brincar.

Com as amiguinhas.

Sim. Gosto de ser a Ladybug.

Aluno 6

Sim.

De amarelinha, pica-pica-picolé, serrote, celular.
Me sinto bem.

Com os amiguinhos.

Sim. Gosto de ser o Hulk.

Aluno 7

Sim.

Com as minhas bonecas, de comidinha.
Me sinto bem.

Com as amiguinhas.

Sim. Eu brinco que sou a Alerquina.

Aluno 8

Sim.

De boneco do Hulk.

Eu me sinto feliz quando estou brincando.
Com os amigos.

Sim. Gosto de ser o Hulk.

Aluno 9

Sim.
Pedra-pedra, esconde-esconde

NREIORWONRIORONDREGORONDREIORWONRIOORONDEOGORWNE
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Bem.
Com os amiguinhos.
Sim. O Batman.

Aluno 10 Sim.

Com o cachorro.
Feliz.

Sozinho.

Sim. O Hulk.

Aluno 11 Sim.

De boneca, pula-pula.

Bem.

Com minhas amiguinhas e amiguinhos.

Sim. Gosto de ser mamae das minhas bonecas.

Aluno 12 Sim.

De boneca.

Eu tenho uma Barbie e gosto de brincar com ela.
Com os amiguinhos.

Sim. Uma princesa.

Aluno 13 Sim.

De arminha, de peéo e de carrinho.

Legal.

Com os amiguinhos e com as amiguinhas.

Sim. Homem Aranha.

Aluno 14 Sim.
Boneca.
Feliz.
Amiguinhas.

Sim. Patrulha Canina.

Aluno 15 Sim.

De pega-pega.
Feliz.

Sozinho.

Sim. Gosto de brincar de fazer comida.

Aluno 16 Sim.

De boneca e de slime.

Legal.

Com as amiguinhas.

Sim. Eu sou méae de verdade das minhas bonecas. Eu
tenho uma boneca que parece de verdade, bebé

Reborn que chama Arthur Vinicius.

GNP IORONREORONDEIORWONERIORONEOEWNDEIOEWNERIOEW

Aluno 17 Sim.
Bola.
Feliz.
Sozinha.

Sim. Gosto de ser mamae.

Aluno 18 Sim.
De boneco.
Bem.

Com 0s amigos.

PRI AONE
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5. Sim. Homem de Ferro.
Aluno 19 1. Sim.
2. De pega-pega e de boneca.
3. Feliz.
4. Com as amiguinhas.
5. Sim, princesa Rapunzel.
Aluno 20 1. Sim.
2. De carro.
3. Feliz.
4. Com os amiguinhos.
5. Sim. Eu gosto de ser trabalhador, queria trabalhar
com trator.
Aluno 21 1. Sim.
2. De boneca.
3. Feliz.
4. Com as amiguinhas.
5. Sim. Chapeuzinho Vermelho.
Aluno 22 1. Sim.
2. De piscina, de jogar Free Fire e desenhar.
3. Bem.
4. Com o0s amiguinhos.
5. Sim. O Naruto.
Aluno 23 1. Sim.
2. De amarelinha, de bola e jogar joguinho.
3. Feliz.
4. Com os amiguinhos e com as amiguinhas.
5. Sim. Gosto de ser a Alerquina.
Aluno 24 1. Sim.
2. De corrida, de pega-pega, esconde-esconde e folha.
3. Feliz.
4. Com o0s amiguinhos.
5. Sim. Homem de Ferro.
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APENDICE 12 - Jogos e brincadeiras que as crian¢as gostam

Jogos e brincadeiras Quantidade

Pega-pega 5

Esconde-esconde

Danca

Girar peéo

DNIRIES

Pular corda

|_\
N

Mamae e filhinha

Livro

Pipa

Amarelinha

Futebol

Piscina

Folha

Queima

Volei

Pica-pica-picolé

Serrote

Celular

Pedra-pedra

Cachorro

Pula-pula

Arminha

Carrinho

Slime

Bola

Free Fire

NN RN R R R R
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APENDICE 13 - Jogos preferidos das criancas

Princesa
Borboleta

Mulher Maravilha
Ladybug
Homem de ferro
Chapeuzinho Vermelho
Hulk

Alerquina
Batman

Mamae
Trabalhador
Naruto
Homem-Aranha
Patrulha canina
Fazer comida
Boneca

WRlRRRRW R[N W RN R R OO
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APENDICE 14 - Diario de campo da pesquisadora

Diario de Campo da Pesquisadora

Data: 07/08/2023 a 18/08/2023
Diario de Campo: n°1

Acdes:

No dia 07 de agosto, apds a aprovacdo do Comité de Etica, iniciei a
construcdo do objeto de ensino para que 0s pais e as criangas pudessem ver 0
material pronto para poderem decidir se queriam participar ou ndo da pesquisa.

Primeiramente, levei para a sala de aula uma caixa de papeldo bem grande.
As criancas ficaram maravilhadas ao ver a caixa e ja queriam brincar com ela. Eu
expliquei que estava preparando um jogo para elas e os olhinhos comecaram a
brilhar e ficaram curiosas sobre o que eu iria fazer.

No dia 09 de agosto, em horario de ATPC (Atividade de Trabalho Pedagdgico

Coletivo), eu encapei a caixa e colei as letras “Brincando de padaria”.

Figura 33: Caixa encapada Figura 34: Letras confeccionadas

. -
Fonte: Acervo da autora.

Fonte: Acervo da autora.

No dia 10 de agosto, as criancas, ao chegarem na sala de aula, viram que a
caixa ja estava diferente e ja comegaram as perguntas, como: “o que esta escrito?”,
‘o que tem dentro?”, “quando vamos brincar?”. Mostrei novamente a caixa e disse
gue ainda ndo estava pronta, estava vazia, mas que iria trazer alguns itens para
colocar dentro dela. Em seguida, li 0 que estava escrito e coloquei novamente na

parte superior do armario.
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No dia 11 de agosto, trouxe uma sacola com massinha de modelar, pratinhos,
garfinhos, copinhos de plastico, vassoura pequena, pano, touca e luva descartavel,
bandejas descartaveis, borrifador com alcool; fichas com as profissdes; fichas
coloridas representando o dinheiro ou dinheirinho e cartdo de crédito feito de papel
cartdo com o nome deles. Fui mostrando cada item e colocando na caixa, mas sem
explicar nada, apenas para despertar a curiosidade e a imaginacdo delas e a
pergunta se repetia: “quando vamos brincar?”.

No dia 16 de agosto, eu levei TNT branco e medi as criancas para saber o
tamanho para confeccionar o avental e o chapéu do padeiro. A confeccéo foi
realizada em casa e, no outro dia, mostrei para elas e coloquei na caixa.

Desse modo, a caixa ficou pronta. Acalmei as criangas dizendo que iria
conversar com 0S pais ou responsaveis. Se eles autorizassem, iriamos brincar.

Mandei o bilhete da reunido que aconteceu na semana seguinte.

Figura 35: Caixa fechada Figura 36: Caixa aberta

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da éutora.

As criancas, ao chegarem na escola no dia 18 de agosto, ja vieram correndo
dizendo que os pais tinham deixado, mostrando o quanto elas estavam ansiosas
para brincar e que ja tinham relatado tudo para os pais. Expliquei que conversaria
com eles na segunda, pois tinham que assinar um papel para mim e depois elas

também iriam assinar.

Data: 21/08/2023
Diario de Campo: n°2
Acdes:
No dia, foi realizada uma reuniao de pais ou responsaveis para explicar sobre
a pesquisa a ser realizada e a participacdo dos alunos nas atividades propostas,

sanando as davidas e os questionamentos.
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Depois de toda a conversa, realizei a leitura do TCLE e os pais assinaram
concordando com a participagao de seus filhos. Nao houve nenhuma recusa por
parte dos pais, ao contrario, demonstraram bastante felicidade por seu filho poder
participar das atividades propostas.

Apenas trés pais ndo compareceram a reunido. No dia 22 de agosto, na hora
da entrada, conversei pessoalmente com cada um deles e eles concordaram e

assinaram o TCLE.

Data: 28/08/2023 a 13/09/2023
Diario de Campo: n°3

Acdes:

No dia 28 de agosto, durante a aula, de maneira individual, fui explicando a
cada crianca sobre a pesquisa a ser realizada de uma maneira bem descontraida.
Elas ficaram maravilhadas em marcar um X e escrever o seu nome no papel. Nesse
dia, consegui a assinatura de 12 criangas, pois eram as Unicas presentes.

No dia 30 de agosto, mais seis criangas assinaram. No dia 01 de setembro,
mais duas. No dia 04 de setembro, mais trés e no dia 13 de setembro, a Ultima

crianca que faltava assinou, totalizando assim, as 24 assinaturas.

Data: 11/09/2023 a 15/09/2023
Diario de Campo: n°4

Acoes:

Na hora do intervalo, conversei com uma professora por dia, explicando a
pesquisa a ser realizada na escola e perguntando se ela tinha interesse em
contribuir, salientando que sua participacdo era fundamental para um maior
entendimento da préatica efetiva nessa Unidade escolar. Todas as professoras
colaboraram assinando o termo e disseram que queriam acompanhar o projeto.
Também perguntaram se eu poderia compartiihar com elas todo o trabalho

realizado.

Data: 18/09/2023 a 22/09/2023

Diario de Campo: n°5
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Acdes:

No dia 18 de setembro, enviei pelo WhatsApp o questionario realizado pelo
Google Forms para as professoras responderem. Disse para elas responderem com

calma e me entregarem até o dia 22 de setembro, se possivel.

Data: 25/09/2023 a 30/09/2023
Diario de Campo: n°6

Acdes:

Realizei, no dia 25 de setembro, uma manha de entrevista com as criangas.
Fiquei sentada na mesa, as criancas ficaram sentadas nas mesas delas e eu ia
anunciando o nome do entrevistado e as criancas batiam palmas. Elas se
levantavam com um sorriso no rosto, pois se sentiram importantes e felizes com a

aclamacao dos colegas.

Figura 37: Manha de entrevistas

ura 38: Manhé de entrevistas

B (&)
RS

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Além de responderem as perguntas, as criancas tiveram que escolher um
personagem para ser identificadas.

Ao responder as perguntadas realizadas, as criangas iam contando detalhes
sobre o que ia sendo perguntado, como por exemplo, quando foi perguntado do que
gostavam de brincar, as criancas relataram como brincavam, como era o brinquedo,
guem tinha dado, com quem brincavam.

Como a pesquisa realizada é guanti-qualitativa, foram registrados apenas as

respostas que serviam de base para analise a ser realizada.
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Nos proximos dias, do dia 26 a 30, realizei a entrevistas com as criancas que
tinham faltado. Consegui realizar a entrevista com todas as criangas durante essa
semana.

Data: 02/10/2023
Diario de Campo: n°7

Acdes:

Nesse dia, iniciei o 1° momento (Pratica Social), com a presenca de 19
criangas, realizando primeiramente uma roda de conversa.

Figura 39: 1° momento
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Fonte: Acervo da autora.

Perguntei se elas sabiam o que eram jogo de papéis e, as respostas foram as
seguintes:

Boiadeira: “E um papel para desenhar”.

Capitdo América: “E de pintar, desenhar... desenhar a mamae, o papai, 0
vovO, 0 irmao”.

Rapunzel: “E pensar na imaginagéo”.

Outra pergunta realizada, foi a seguinte: Quando vocés brincam de faz-de-
conta, brincam como? As respostas foram a seguinte:

Boiadeira: “Eu finjo que sou alguma coisa, finjo que sou uma boiadeira e
coloco a roupa dela”.

Rapunzel: “Eu brinco que sou mamée das minhas bonecas, mas eu sou mae

de verdade das minhas bonecas, elas tém varios acessorios, tem ate

banheira, roupa”.

Hulk: “Eu gosto de ser forte igual o Hulk”.

E a ultima pergunta foi: Vocés ja brincaram de padaria?
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As respostas foram:

Broly: “A gente pega o p&o, vende e pega o dinheiro”.

E todos deram a mesma resposta que a primeira crianga.

Em seguida, coloquei a caixa no fundo da sala e disse para eles que
poderiam brincar. As criancas foram alvorocadas para pegar o maximo de coisas

gue conseguiam. Muitos brigaram alegando que queriam o que o outro tinha
pegado.

Figura 40: Criangas abrindo a caixa pela primeira vez

Fonte: Acervo da autora.

Foi muita gritaria, brigas, agitacdo, ndo sabiam o que faziam, uns foram logo
brincando de varrer, de cortar a massinha, outros ficaram parado olhando néo

sabendo o que fazer. Uns brincaram sozinho, outros brincaram com o colega.

Figura 41: Criancas iniciando a brincadeira de jogos de papéis
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Fonte: Acervo da autora.
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O chapéu do padeiro foi deixado por ultimo, e, quando uma crianca foi até a
caixa para ver se tinha sobrado algo, pegou o chapéu, mas deixou em cima da mesa

e, depois, ele ficou jogado no chéo.

Figura 42: Chapéu do padeiro esquecido na caixa

Fonte: Acervo da autora.

As criangas comegaram a brincar com a massinha e nenhuma delas fez pao.
Fizeram pizza, bolo, comidinha, uns brincaram apenas com as vassouras, outros

apenas ficaram sozinhas cortando a massinha, outras se reuniram em grupo.

Figura 43: Criangas brincando Figura 44: Criancas brincando

Fonte: Acervo da autora. » Fonte: Acervo da autora.
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Figura 45: Criancas brincando Figura 46: Criancas brincando

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Durante o periodo da brincadeira, houve muita reclamacao de que um estava
pegando o objeto do outro, ndo queria dividir, ndo queria brincar junto.

Na hora de guardar os objetos dentro da caixa, eles ndo queriam guardar o
dinheirinho, os outros objetos guardaram sem restricdes, mas os dinheirinhos eles
gueriam levar para casa. Em seguida, pedi para desenharem o jogo vivenciado.

Em seguida, pedi para desenharem o jogo vivenciado.

Figura 47: Registro do 1°momento Figura 48: Registro do 1°momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Nos dias 3, 4 e 5 de outubro, as criangcas que tinham faltado no dia 02
conheceram a caixa e deixei elas explorarem, pois, as criancas ficaram falando que
tinham brincado e percebi que elas haviam ficado triste por terem faltado nesse dia.

No dia 06 de outubro houve a reunido de pais, realizada bimestralmente, e os
pais relataram a felicidade que seus filhos tinham chegado em casa contando que

finalmente tinham brincado com a caixa.
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Data: 16/10/2023
Diario de Campo: n°8
Acoes:

Nos dias 09, 10 e 11 de outubro, ndo dei continuidade ao Projeto, pois a
escola realizou a Semana da Crianca com atividades como o Dia do Cabelo Maluco,
o Dia da Fantasia e Gincanas.

No dia 16 de outubro realizei o 2° momento (Problematizagdo) com a
presenca de 17 criancas. Comecei levantando os conhecimentos que ja tinham
sobre como era feito o0 pao e realizei as seguintes perguntas:

1. Quem vocés acham que fazem o pao?

Homem Formiga: “Eu’”.

Cinderela: “A moga da padaria”.

Capitao América: “A chefe da padaria”.

Frozen: “A cozinheira”.

2. E quem trabalha na padaria?

Thor: “A chefe”.

Arlequina: “A cozinheira”.

Rapunzel: “A moga que faz pao”.

Hulk: “O moco que faz comida”.

Boiadeira: “O homem que faz ovo”.

Broly: “0 homem do dinheiro que paga as coisas”.

3. E como se faz o pao?

Broly: “Com massa’.

Homem Formiga: “Com massa, com manteiga e ovo”.

Rapunzel: “E s6 pedir para a moca fazer o pao”.

Sonic: “Manteiga, ovo e coloca na frigideira”.

Bela: “Coloca queijo e presunto”.

4. E quais ingredientes sdo usados para fazer o pdo?

Branca de Neve: “Manteiga”.

Homem de Ferro: “Margarina”.

Frozen: “Massa’.

Arlequina: “Ovo”.

Boiadeira: “Mortadela”.
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Sonic: “Queijo”.

Homem Formiga: “Presunto”.

Depois, realizei a Sessdo Cinema: video do Youtube “de onde vem o pao?”,
onde uma crianca, a Kika, vai a padaria, pergunta “de onde vem o pao?” e descobre
todo o seu processo de fabricacdo, desde a plantagcdo do trigo até chegar na

padaria.

Figura 49: Sesséo cinema Figura 50: Sessé&o cinema
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Fonte: Acervo da atora.

Figura 51: Sessdo cinema Figura 52: Sessédo cinema
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Fonte: Acevo da auora. Fonte: Acervo da autora.

Em seguida, pedi para que registrassem o processo de producdo do pao por
meio de desenho. A crianca deveria desenhar o processo desde a plantagédo do trigo
até chegar o pao na padaria, conforme observado no video apresentado.
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Figura 53: Registro do 2° momento

Figura 54: Registro do 2° momento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Data: 18/10/2023
Diario de Campo: n°9

Acdes:

Nesse dia, realizei a continuacdo do 2° momento (Problematizacdo), com a
presenca de 19 criancas, realizando uma conversa sobre a visita a padaria no dia 20
de outubro de 2023. Disse para elas que era importante planejarmos o que
deveriamos perguntar ha nossa visita.

Em seguida, fui questionando sobre o que deveriamos perguntar para a dona
da padaria e fui escrevendo na lousa as perguntas. Depois, transcrevi para a folha
de sulfite para levarmos no dia da visita.

Para instigar as criancas, realizei a seguinte pergunta: O que vamos
perguntar na nossa visita a padaria?

As respostas foram:

Cinderela: “Vamos falar bom dia”.

Rapunzel: “Eu quero comer pao”.

Capitao América: “Vamos pagar e comer pao”.

Dora: “Que nds vamos comer pao”.

Cinderela: “Perguntar se tem pao”.

ApOs todas as respostas obtidas, realizei a escrita na lousa das perguntas a
serem realizadas na visita. As perguntas realizadas foram:

1. Como faz pao?

2. Quem trabalha na padaria?

3. Vocé gosta de trabalhar na padaria?
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4. Quantos pées sédo vendidos por dia?

Figura 55: Roteiro da entrevista
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Fonte: Acéf\}o da autora.

Nesse mesmo dia, as criangas levaram para casa a autorizagdo para 0S
responsaveis assinarem autorizando a visita a padaria e autorizando que eu tirasse

fotos para o registro dessa pesquisa.

Data: 20/10/2023
Diario de Campo: n° 10

Acoes:

Chegou o tdo esperado dia, as criangas estavam superanimadas com o
passeio.

A escolha dessa padaria aconteceu, pois o dono ficou famoso nas redes
sociais, recebendo até um comentario comovente do Padre Fabio de Melo:
“‘Enquanto somos diariamente envergonhados pelos que desviam recursos publicos,
privando a sociedade de ser mais justa e solidaria, um exemplo como esse nos
recorda que o amor ainda teima em ficar entre nds. O texto simples me tocou téo
profundamente que eu chorei”, e que possibilitou que a dona fosse entrevistada pela
Record TV Paulista. Toda essa repercussao se deu pelo fato dele ter colocado uma
caixa com paes e saquinhos plasticos a disposi¢céo na padaria com a seguinte frase:
“Para vocé que hoje nao tem condi¢gdes de comprar o seu pao de cada dia, pode se
servir a vontade. Tenha um excelente dia. Jesus te ama! Mateus 6:11".

Assim, no dia 20 de outubro, comegou uma chuva muito forte as 7 horas da

manha e eu fiquei muito preocupada de as criancas nao irem a escola, pois as
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criancas vao para a escola a pé e, por se tratar de uma populacédo de um bairro com
classe baixa, muitas familias ndo tém guarda-chuva.

Ao chegar a escola, presenciei muitas criancas chegando embaixo de chuva,
molhadas. As funcionarias trocaram as criancas e elas relataram que a mée até
pediu para que elas ndo fossem, mas elas insistiram por causa do passeio. Quando
acontece isso, de chover na hora da entrada, vai mais ou menos umas cinco
criancas e nesse dia eu tinha 20 criancas. Eu fiquei muito feliz ao ver todo o
interesse deles no passeio.

O 06nibus chegou no horario, ou seja, as 7h30 e esperamos uns quinze
minutos para ver se ndo chegava mais ninguém. Saimos da escola as 7h45 e

chegamos na padaria as 8h.

Figura 56: Chegando a padaria Figura 57: Descendo do 6nibus
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Fonte: Acervo da autora.

Chegando 14, a dona da padaria estava nos esperando. Teve toda uma
recepcdo com abracos e olhos admirados ao ver uma padaria. Em seguida, a dona
da padaria levou as criangas para conhecer o local onde o pé&o era feito.

Figura 58: Recepcédo da dona da padaria Figura 59: Entrando no interior da padaria

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.
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Realizamos as perguntas para a dona da padaria que respondeu
carinhosamente todas elas. As respostas foram as seguintes:

1. Como faz o péao?

Ela mostrou os ingredientes: a farinha, a agua, o sal e o fermento. A dona da
padaria ja tinha deixado uma massa pronta para eles verem como eram feitos 0s
paezinhos. Ela passou essa massa ha maquina e o pdo saiu do outro lado no
formato do pao francés.

Depois ela mostrou uma assadeira com varios paezinhos feitos e explicou que
depois de feito o pdozinho eles colocam na refrigeracdo para descansar por alguns
minutos para que eles cres¢cam e depois colocam no forno para assar. Em seguida,

ela mostrou uma assadeira com varios pées prontos.

Figura 60: Maquina de fazer paes Figura 61: Paes prontos para assar

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

2. Quem trabalha na padaria?

A dona da padaria disse que tinha uma padeira, mas ela tinha faltado nesse
dia, mas tinha deixado os paes prontos para assar, duas auxiliares, uma atendente,
uma moca que ficava no caixa, duas funcionarias que cuidavam da limpeza do local
e ela, que também realizava todas essas func¢des para ajudar no bom funcionamento
da padaria.

3. Vocé gosta de trabalhar na padaria?

Ela disse que sim, que trabalhava muito, mas era bem gratificante.

4. Quantos paes séo vendidos por dia?

Mais ou menos 800 péaes por dia.

As criancas ficaram maravilhadas ao ver todo o processo e prestaram muita

atencao nas explicacdes da dona da padaria. E, depois, levamos os estudantes para
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se sentarem a mesa e fizemos o pedido para a atendente do que queriamos. As
criancas comeram pado com mortadela e queijo, tomaram refrigerante e, de

sobremesa, comeram bolo de chocolate.

Figura 62: Criancas esperando os pedidos Figura 63: Criancas tomando guarana

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Durante a espera para servir 0s paes, as criancas disseram:

Rapunzel: “E assim que é uma padaria?”

Cinderela: “Eu quero comer aquele bolo de chocolate com granulado colorido”
- apontando para o bolo do balcéo.

Capitao América: “O que nés vamos comprar, tia?

Em seguida, a atendente levou os pdes e o refrigerante para eles, que
comecaram a comer e a beber com bastante alegria. Algumas criancas repetiram o

pao.

Figura 64: Criangcas comendo o lanche Figura 65: Criancas comendo o lanche

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Algumas falas foram feitas como:

Homem Formiga: “Esta muito gostoso, tia”.
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Sonic: “Eu vou querer mais”.

Cinderela: “Cadé o bolo que estava no balcdo? Ja vendeu?”

E muitos apenas comiam. Eu expliquei que elas poderiam pedir mais pées e o
bolo de chocolate a atendente tinha levado para cortar em pedacos para servir para
elas. Perguntei a uma das criancas se ela tinha aprendido a fazer pdo e a resposta
foi a seguinte:

Boiadeira: “Vocé coloca agua, farinha, fermento e sal, ai depois coloca na
maquina, ai vocé coloca na geladeira, ai vocé coloca no forno, ai fica igual a esse
daqui” (mostrando o pao que estava na sua mao).

Em seguida, as atendentes serviram o bolo de chocolate. As criangas
comeram, algumas ndo conseguiram comer inteiro, mas disseram que estava tudo

muito gostoso.

Figura 66: Criangas comendo bolo Figura 67: Criangas comendo bolo
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Fonte: Acervo da autora.

Depois de comerem e beberem, fizemos uma fila para elas pagarem com o
cartdo de crédito que eu tinha elaborado e, um a um, foram entregando o cartdo
para a dona da padaria que apertava um botdo da maquininha e fazia um barulho

indicando que a compra de cada um havia sido concluida.
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Figura 68: Pagamento com cartao ficticio Figura 69: Brincando de pagar a conta

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acer\z da autora.

Eu optei pelo cartdo de crédito, pois o dinheirinho precisaria dar o valor certo
ou voltar troco, o que poderia ser uma atividade bastante produtiva para alunos do
Ensino Fundamental, mas um pouco complexa para a Educacédo Infantil. Também
considerei que, ao entregar o dinheirinho, ndo pegariamos de volta, e precisavamos
deles para brincar novamente. Outro motivo foi que, ao levantar os conhecimentos
prévios em rodas de conversas, as criancas relataram que 0s pais usam mais o
cartdo do que o dinheiro de papel.

Ao voltar de 6nibus, as criangcas comecaram a observar bastante as coisas
que viam pelo caminho.

Figura 70: Onibus esperando as criancas Figura 71: Retorno para escola

F_onte: Acervo da autora.

Na ida, eles estavam tdo ansiosos para chegar na padaria que nao fizeram
perguntas no trajeto, mas na volta, algumas perguntaram:

Homem Formiga: “Ali € o cemitério? Tem cruz!” (apontando para uma igreja).
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Capitdo América: “Olha, tia, uma manséao!” (apontando para o Clube da
cidade).

E muitas perguntas sobre as casas grandes, 0 comeércio e outros pontos que
chamaram a atencdo. Essa escola € afastada do centro, ela fica localizada na saida
da cidade, entdo, muitas criancas, por ndo terem meios de transporte, acabam néo
indo muito a varios locais. Desse modo, os olhinhos maravilhados das criancas
mostraram bastante interesse em saber o que era cada coisa observada. Algumas
meninas foram cantando musicas da cantora Ana Castela, sabiam as musicas
inteiras.

Ao chegar na sala de aula, realizamos uma roda de conversa e as criangas
comecaram a falar o quanto tinham gostado da visita. Em seguida, entreguei a folha

para elas registrarem tudo o que tinham vivenciado.

Figura 72: Registro do 3° momento
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Fonte: Acervo da autora.

Data: 23/10/2023
Diario de Campo: n° 11

Acoes:

Nesse dia, realizamos o 4° momento (catarse), com a presenca de 15
criancas. Realizamos uma roda de conversa relembrando quem a gente tinha visto
na padaria, ou seja, as pessoas que trabalhavam l4&. Com a ajuda das criancas, fui
escrevendo na lousa a profissdo de cada um: dona da padaria; atendente; padeiro;

auxiliar do padeiro; caixa; pessoal da limpeza.



Figura 73: 4° momento (Catarse)

Fonte: Acervo da autora.
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Figura 74: Registro das profissées
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Fonte: Acervo da autora.

Transcrevi essas profissdes para o computador e inclui o “cliente”, imprimi,

colei em um papel cartéo e levei, no outro dia, para colocar na caixa.

Figura 75: Fichas prontas

Fonte: Acervo da autora.

Data: 25/10/2023
Diario de Campo: n° 12

Acoes:

Nesse dia, continuei com a realizacdo do 4° momento (catarse), com a

presenca de 13 criangas.

Nesse momento, eu disse para as crian¢as que iamos brincar novamente

com a caixa. Elas foram falando o que tinham observado e fui esquematizando na
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lousa. Achei importante fazer isso para que elas conseguissem ajudar a organizar o

espago.

Figura 76: Esquema para a arrumacéo da sala

Junto com as criangas, organizamos 0 espag¢o da sala de aula arrumando as

carteiras e cadeiras de acordo com o local observado.

Figura 77: Local observado Figura 78: Arrumacdao da sala

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo a autora.

As criancas retiraram da caixa “Brincando de padaria” a profissdo que
representariam e, depois de um tempo, deveriam trocar de profissdo a fim de que
conseguissem representar varias profissdes durante a brincadeira.

Dono da padaria: Homem Formiga.

Padeira: Boiadeira.

Auxiliar da padeira: Mulher Maravilha e Rapunzel.

Atendente: Frozen.
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Limpeza: Sonic e Capitdo América.

Caixa: Batman.

Clientes: Thor, Super-Homem, Homem-Aranha, Skye, Chapeuzinho
Vermelho.

Depois, fui entregando cada item que a crianca deveria usar de acordo com
cada profissédo. Elas ficaram maravilhadas ao usar luvas, toucas e outros itens. E
elas comecaram a perguntar:

Rapunzel: “Tia, depois eu posso ser a padeira?”

Capitdo América: “Tia, depois eu que quero fazer o pao”.

Skye: “Eu quero brincar com a vassourinha”.

Conversei com elas e disse que depois trocariamos as profissées. Iniciamos a
brincadeira.

Ja no inicio, percebi que as criancas ficaram meio paradas, pois precisavam
pensar o que teriam que fazer, diferente da primeira que vez que brincaram, que iam
pegando o maximo de itens que conseguiam e nao tinham uma fungéo estabelecida.

A padeira e suas auxiliares comecaram a amassar a massinha de modelar,
mas ndo esperaram chegar os pedidos. Elas pediram para tirar as luvas

descartaveis, pois ndo conseguiam modelar muito bem a massinha e eu autorizei.

Figura 79: Brincando de padaria (padeira/auxiliares)Figura 80: Brincando de padaria(atendente)

Fonte: Acervo da autora. Fonte:-rAcrvo da autora.

A atendente ficou parada e os clientes na mesa ficaram olhando para ela. Foi
quando eu disse para a atendente ir até a mesa e perguntar para os clientes o que
desejavam.

A atendente foi até a mesa e os clientes pediram péo e bolo, exatamente o

gue comeram na padaria quando realizamos a visita.
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Figura 81: Atendente anotando os pedidos Figura 82: Atendente repassando os pedidos

Fonte: Acervo da autora Fonte: Acervo da autora

Ela foi até a padeira e as auxiliares e disse 0 que os clientes pediram. Eu
observei que a padeira e as auxiliares comecaram a fazer coisas que elas gostavam.
Fizeram bolo de aniversario, torta e ndo estavam fazendo o pedido dos(as) clientes.

Os clientes comecaram a reclamar da demora, entdo eu disse para a
atendente que comecou a servir algo para eles beberem utilizando os copos

descartaveis que estavam no balcao.

Figura 83: Confeccionando bolo de aniversario

Fonte: Acervo da autora.

Eu fui até a padeira e as auxiliares e perguntei se elas estavam fazendo o que
os clientes pediram. Elas olharam uma para a outra e perceberam que ndo estavam
fazendo, entdo ficaram apavoradas para fazer os pées. Eu disse para elas que néo
precisavam descartar o que ja tinham feito, poderiam p6r no balcao para vender

depois.
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Figura 84: Confeccionando os pedidos

Fonte: Acervo da autora.

A atendente ficou feliz ao receber o que elas tinham feito e colocou em cima
das carteiras, ou seja, do balcao.

O dono da padaria ficou sentado, sem saber o que fazer, entdo, eu fui até ele
e disse para ver se estava tudo bem com os clientes, com a padeira, as auxiliares e
com o pessoal da limpeza. Ele ficou circulando pela sala e até recebeu reclamacéao
dos clientes pela demora.

O caixa ficou muito concentrado em guardar o dinheiro, pois ele percebeu que
alguns clientes queriam pegar o dinheiro do caixa, quando ele virava de lado.
Incomodado, ele foi até mim, relatou o que aconteceu e, depois disso, ficou atento
guardando muito bem o dinheiro.

Quando os paes ficaram prontos, a auxiliar da padeira levou-os até o balcéo e
a atendente foi correndo colocar nos pratinhos descartaveis e servir aos clientes. Ela
também levou a faquinha, o garfinho e a colherzinha para eles.

Mesmo com todos comendo 0s paes, a padeira e a auxiliares continuaram a
fazer mais pées. Entdo, eu orientei que elas comecassem a fazer o bolo, que era o
outro pedido, pois os clientes ja tinham comido os paes e estavam querendo sair da
mesa. Entédo, a auxiliar da padeira colocou os pées no balcdo e comecaram a fazer
0s bolos.

Depois de prontos, a auxiliar levou-os até o balcdo e a atendente serviu na

mesa dos clientes.
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Figura 85: Clientes servidos Figura 86: Brincando de comer

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Eu percebi que alguns sairam de sua funcao para fazer outra fungcédo que nao
era a sua. Por exemplo, um cliente pegou a vassoura e comecou a varrer, a auxiliar
da padeira foi até a mesa perguntar se eles estavam com fome, um cliente queria

pegar um pao direto do balcé&o.

Figura 87: Cliente varrendo Figura 88: Cliente querendo se servir
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Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Depois que comeram, a atendente recolheu os pratinhos, juntamente com o0s
talheres, e levou até a padeira. Os clientes foram até o caixa e pagaram com o0
dinheirinho e com o cartdo de crédito.
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Figura 89: Caixa Figura 90: Recebendo o pagamento

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

Nesse momento, ja tinha dado o horéario de ir almocar, por isso, guardamos
tudo dentro da caixa e voltamos as carteiras aos seus devidos lugares e fomos para
o almoco. As criancas queriam brincar mais, atuar em outras profissées, mas

expliquei que irflamos brincar outro dia.

Data: 26/10/2023
Diario de Campo: n° 13
Acoes:

Nesse dia, continuei com a realizacdo do 4° momento (catarse), com a
presenca de 19 criangas. As criangas queriam muito brincar novamente,
principalmente as que tinham faltado no dia.

Desse modo, eu disse para as criangas que iamos brincar novamente com a
caixa. Fui esquematizando na lousa junto com as crian¢as e, como a maioria ja tinha
brincado, essa atividade foi bem rapida.

Junto com elas, organizamos o espaco da sala de aula, arrumando as
carteiras e cadeiras de acordo com o local observado.

Enquanto estava escrevendo na lousa a esquematizagao, as criancas ficaram
escolhendo as profissbes que queriam, pois, como ja tinham vivenciado a
brincadeira anteriormente, ja tinham subsidios para a escolha, diferente da primeira

vez que brincamos.
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Assim, as criancas retiraram da caixa “Brincando de padaria” a profissdo que
representaria. Varias criangas queriam ser o padeiro.

Batman: “eu quero ser o padeiro”.

Rapunzel: “eu também quero ser o padeiro”.

Sonic: “eu que vou ser’.

Eu perguntei para eles por que queriam ser o padeiro?

Rapunzel: “a Boiadeira ja foi, agora sou eu”.

Batman: “porque eu gosto de fazer pao”.

Sonic: “eu também gosto de fazer pao”.

Eu conversei com eles e combinei que hoje o Batman poderia ser o padeiro, o
Sonic seu auxiliar, que também iria fazer os pées e bolos, e a Rapunzel poderia ser
a dona da padaria, pois ela poderia também fazer os paes e bolos, ja que, na visita,
a dona relatou que faz um pouco de cada coisa, principalmente quando alguém falta.

Desse modo, ficou a seguinte organizagao:

Dona da padaria: Rapunzel.

Padeira: Batman.

Auxiliares da padeira: Sonic e Capitdo América.

Atendentes: Cinderela e Mulher Maravilha.

Limpeza: Skye, Super-Homem, Thor.

Caixa: Boiadeira.

Clientes: A Bela Adormecida, Homem-Aranha, Broly, Alerquina, Dora, Bela,
Batman, Chapeuzinho Vermelho.

Mesmo tentando fazer com que as criangas trocassem de profisséo, algumas
criangas ainda ficaram na mesma profissdo, como o Homem-Aranha e a
Chapeuzinho Vermelho, mas depois de um tempo, eles trocaram: o Homem-Aranha
foi ser da limpeza e a Chapeuzinho Vermelho, atendente.

Quando tudo estava arrumado, eu disse que poderiam comecar a brincar. As
atendentes, diferente da primeira, ja foram logo fazer os pedidos.

Mesmo eu ndo participando da brincadeira, as criangas vinham até mim para
dizer algumas coisas, mas nao saiam do jogo, do papel desempenhado.

Homem Formiga: “Tia, eu pedi uma pizza”.

Cinderela: “Tia, posso pegar uma massinha para fazer pao?”

Bela: “Tia, depois eu posso varrer?”
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Quando a Cinderela e a Bela fizeram essas perguntas, eu disse que elas
poderiam trocar de papéis depois e elas voltaram rapidamente para os seus papéis.
As duas ndo participaram da brincadeira anterior, pois tinham faltado e estavam
entendendo a funcdo de cada um.

Foi nitido perceber que nessa segunda vez que as criancas brincaram, elas
sairam menos do papel que estava representando, teve menos conversa e foi mais
natural, pois na primeira vez, elas nédo sabiam muito o que fazer e ficaram

preocupadas. Dessa vez, se divertiram mais.

Figura 91: Criancas em seu papel (limpeza) Figura 92: Criancas em seu papel (cliente)

Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.

As criangas brincaram por um tempo e depois guardamos tudo novamente

para irmos almocar.

Data: 27/10/2023
Diario de Campo: n° 14

Acoes:

Nesse dia, continuei com a realizagdo do 5° momento (pratica social), com a

presenca de 19 criancgas.
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Figura 93: 5° momento (Pratica social)

i \
Fonte: Acervo da autora.

Primeiramente, realizei uma roda de conversa perguntando o que eles
aprenderam:

Dora: “Fazer pao”.

Sonic: “Fazer bolo”.

Outra pergunta realizada foi: Quando eu entreguei a caixa pela primeira vez,
vocés brincaram desse jeito? A resposta coletiva foi que néo.

E o que mudou? Perguntei novamente.

Rapunzel: “Agora a gente brinca direito”.

Boiadeira: “A gente aprendeu a fazer as coisas”.

Dora: “Nao tem mais brigas”.

Mulher Maravilha: “A gente tem mais espacgo”.

Homem Formiga: “Da para olhar um para o outro e ver o que o amiguinho
esta fazendo”.

Frozen: “Foi mais legal, porque fizeram pao e bolo para eu entregar”.

Sonic: “Eu gostei muito”.

Bela: “Quando vamos brincar de novo?”

Dora: “Agora eu sei como se faz pao”.

E, assim, com essas respostas e também com o olhar de felicidade e
entusiasmo das criancas, eu pedi para que elas registrassem toda essa vivéncia no

papel.
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Figura 94: Registro do 5° momento Figura 95: Registro do 5° momento

" Fonte: Acervo da autora. Fonte: Acervo da autora.
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APRESENTACAO

Trabalhar na Educacdo Infantil é vivenciar um mundo
cheio de descobertas e desafios.

O jogo de papéis na educacao na educacdo infantil
ndo pode ter uma abordagem espontaneista de jogo de
papeis “completamente livre”, que ndao desenvolve
conhecimentos relevantes para a educacdao das criancas
da escola publica.

A concepcdo de infancia e de crianca sao
fundamentais para se pensar o trabalho na educacdao
infantil. De acordo com Aranha (1996), e também com
Saviani (2020), além da compreensao da concep¢ao de
infancia € importante que se tenha uma concepcao de
crianca no qual o trabalho tem papel central, enquanto
uma pratica eminentemente humana direcionadora da
vida social.

Assim, este jogo de papeéis busca sustentacdo na
Pedagogia Historico-Critica que ¢ uma pedagogia critico
transformadora embasada no Materialismo Historico-
Dialético, sendo o trabalho a categoria central.

Objetivando contribuir para que o jogo de papéis seja
utilizado como um momento de aprendizagem de
maneira intencional e prazerosa, elaboramos o jogo de
papéis: Brincando de padaria, fruto da dissertacao de
mestrado intitulada “Jogo de papéis: A importancia do
jogo de papéis na Educacao Infantil a luz da Pedagogia
Historico-Critica” e uma sequéncia didatica, a partir da
Pedagogia Historico-Critica, com sugestées para se
trabalhar esse jogo de papéis no contexto real da sala de
aula.



INTRODUCAO

Considerando os parametros tedricos da Pedagogia
Historico-Critica, elegemos a temdtica “padaria” como
representativa de uma pratica cultural de alimentacao.
Observa-se que as criancas, ao chegar a escola,
alimentam-se com paes diariamente, mas ndao possuem
conhecimento ou acesso a um estabelecimento
comercial, caracterizado pela divisao hierarquica do
trabalho e pelo atendimento ao publico. Isso se deve ao
fato de que, nas proximidades da escola, nao havia
nenhuma padaria. Assim, essa temdatica ofereceu
modelos de funcodes sociais que serviram como objeto de
reconstituicao ludica no jogo infantil.

Essa proposta foi elaborada levando em consideracao a
atividade-guia desse periodo etdrio (quatro a cinco
anos), que é o jogo de papéis, e a realidade territorial na
qual as crian¢as estdo inseridas. A escola esta localizada
em um bairro ndo comercial, onde, em geral, as criancas
ndo frequentam estabelecimentos comerciais na
condicdo de clientes. Dessa forma, essa temadatica
possibilitou as criancas o acesso a esse ambiente social,
ampliando seu conhecimento e repertério acerca desse
contexto.



Nesse cendrio, Abrantes e Eidt (2019) destacam que a
periodizacao do desenvolvimento supera o natural pelo
cultural, promovendo a transicdo da determinacao
passiva para a consciéncia ativa. Com base na pesquisa
realizada, a compreensao do conceito de periodizacdao e
de atividade-guia sé €& possivel por meio do
conhecimento do Materialismo Historico-Dialético.

A metodologia de desenvolvimento do objeto de ensino,
sustentada na Pedagogia Histérico-Critica, articulou os
cinco momentos do método de ensino dessa abordagem,
conforme proposto por Saviani (1999): pratica social,
problematizacdo, instrumentalizacdo, catarse e nova
pratica social.

O objeto de ensino desenvolvido fundamenta-se na
Pedagogia Historico-Critica, sendo guiado pelos
principios da totalidade, da dialética e da praxis, sem
perder de vista os processos contraditérios e
hegeménicos que caracterizam a pratica social.

Segundo a tendéncia progressista, a solugao nao se
encontra em modismos e formulas magicas, mas no
esforco de levar a educacao a todos, sobretudo a
populacao marginalizada, dando condi¢goes para o

dominio de conteudos e conhecimentos valorizados pela
sociedade, bem como disposigao critica para avaliar a
heranca recebida. (Aranha, 1996, p. 74).




TEORIA DE SUSTENTACAO

A Pedagogia Histérico-Critica (Saviani, 2019) ¢ uma
teoria critica ndao reprodutivista que visa a
transformacdao social. Nesse sentido, ela se alinha as
necessidades dos alunos das escolas publicas,
especialmente aqueles oriundos de familias da classe
trabalhadora.

Considerando que a escola é um reflexo da sociedade
dividida em classes, a Pedagogia Historico-Ciritica
propoe qualificar a educacdo desses alunos. Tal proposta
busca romper com a cultura escolar superficial,
aligeirada e neomecanicista, caracteristicas presentes
em virtude das politicas neoliberais implementadas no
Brasil desde a década de 1990. Sem essa ruptura, os
estudantes continuarao em desvantagem educacional.

A fundamentacdo tedrica da Pedagogia Histérico-
Critica esta no Materialismo Historico-Dialético, que
compreende a realidade social de forma historica,
analisando as contradicoes de interesse entre as classes
sociais: trabalhadores e burguesia. Nesse contexto, Marx
(2013) utilizou-se de um método de andlise que desvelou
categorias centrais, como o trabalho e a totalidade.



Para Marx (2013), no capitalismo, a mercadoria é o
resultado de um processo de trabalho compartimentado,
realizado por trabalhadores assalariados. O detentor do
capital, ao comercializar mercadorias, obtém lucro que,
entre outros fatores, deriva da mais-valia. Este é o valor
extraido do trabalho do trabalhador, que ndo é
integralmente pago em seu saldrio.

No caso das criancas, por exemplo, o pao é uma
mercadoria cujo custo inclui os ingredientes, os custos de
fabricacao e até a propaganda, que busca aumentar as
vendas. Assim, € necessario que os alunos compreendam
a redlidade da producao de mercadorias tal como
ocorre. Na educacao formal, sobretudo nas escolas
publicas, essa compreensao deve ser abordada sempre
que houver intervencoes sobre a realidade social vivida
pelos estudantes.

Elkonin (2009, p. 250) constatou, em relacdo ao jogo, que
a introducdo de brinquedos que sugeriam “um
argumento determinado e originavam uma situagcdo
imaginaria e uma protagonizacao”  modificava
completamente a situacdo do jogo de papéis.



Sequéncia didatica a partir de ...

O presente e-book visa
desenvolver um jogo de
papéis, com o objetivo de

trabalhar o jogo de papéis de
forma critica e social. Toda a

sequéncia deve ser

trabalhada juntamente com
as criancgas para gue possam

contribuir para o
desenvolvimento de cada
atividade.

Juntocom a
Seguéncia Didatica
destinada aos
educadores, ha uma
secao direcionada
especificamente aos
estudantes, que sao o
principal foco de todo
o trabalho
apresentado.

Oferecemos links com
as referéncias
utilizadas, além da
dissertacao e videos
explicativos e as
explicacoes referentes
as atividades
elaboradas.



Diagnéstico local

Esse projeto tem a pretensao de alterar a
situacao diagnosticada, contribuindo para uma
educacao que proporcione a transformacao
social, por meio de uma educacao cientifica,
filosofica e artistica para os alunos da classe
trabalhadora.

Assim, este objeto de ensino, se sustenta na
Pedagogia Historico-Critica e no Materialismo
Histoérico-Dialético, com a abordagem da
realidade educacional e do jogo de papéis, em
uma escola municipal publica da Educacao
Infantil.

Desse modo, a partir da pratica social inicial
desenvolveu-se uma sequéncia didatica, em
um processo dialético, até chegar a pratica
social final.

Publico-Alvo Objetivo Geral
Estudantes da Contribuir para que o
Educacao Infantil, jogo de papéis seja
com 4 a 5 anos ou utilizado como um
mais. momento de

aprendizagem, de
maneira intencional e
critica, por meio da
materialidade histoérica
do homem em
sociedade.



Objetivos Especificos

Desenvolver uma sequéncia didatica com os
estudantes com sugestdes para os(as)
professores.

Por meio dos referenciais tedricos analisar a
pratica a luz dos estudos da Pedagogia
Historico-Critica.

Contribuir para que o(a) professor(a) possa
trabalhar de maneira intencional o jogo de
papéis na educacao infantil.

Ampliar o curriculo de contatos da crianca
com a pratica social.
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MONTANDO A CAIXA




PASSO 1

Encapar um caixa de papelao com E.V.A e
uso da cola quente.

“Essa caixa tem 90cm de
comprimento e 27 cm de largura.
Foi usada 7 folhas de E.V.A. na cor

marrom para encapar”



Recortar as letras para compor as palavras:
BRINCANDO DE PADARIA




PASSO 3

COLE AS LETRAS NA CAIXA

“Aqui utilizei uma folhade EV.A
dourado com glitter”



PASSO 4

CONFECCIONE A TAMPA DA CAIXA

W T .

“Encapei um papeldo dos dois
lados. Usei trés folhas de papel
cartao para o fundo e trés E.V.A.
com gliter para a parte de cima’,
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CONFECCIONAND
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Recortar um circulo de TNT na cor branca e
um retangulo de E.V.A.

40CM

60CM

Alrculo faga um corte de 10cme a

ponta de cada retangulo, vai unindo e

faca pequenas pregas. Na abertura

colocar duas tiras de TNT, do tamanho
desejado para amarrar”
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Imagens: acervo longitudinal da autora




TEMA: RODA DE CONVERSA

OBJETIVOS AMPLIADOS: Entregar a
caixa “Brincando de padaria” e pedir as
criangas que brinquem, de maneira livre
sem intervencao. Para que possa ser
observado a maneira como se relaciona
com os colegas e com os objetos dentro
da caixa.

AULAS PREVISTAS: 4 AULAS

OBIJETIVOS: Verificar os conhecimentos
prévios das criangas sobre o jogo de
papéis.

MATERIAL UTILIZADO: Caixa com todos
os itens, papel sulfite, lapis e borracha.

REGISTRO: O professor(a) entregara para
a crianca uma folha de sulfite em branco
e pedira que a crianga desenhe a
brincadeira vivenciada.



2° MOMENTO

PARTE 1 / &PARTE 2

Imagens: acervo longitudinal da autora




TEMA: SESSAO CINEMA

OBIJETIVOS AMPLIADOS: Apresentar um
video animado que aborde a tematica
para enriquecer o conteudo a ser
trabalhado.

AULAS PREVISTAS: 4 aulas.

OBJETIVOS: Trabalhar as etapas reais do
processo de produc¢ao do pao (da
plantacao do trigo até chegar na padaria).

MATERIAL UTILIZADO: Video do Youtube
“De onde vem o pao”.

REGISTRO: A crianca devera desenhar o
processo de producao do pao, desde a
plantacao do trigo até chegar ao balcao
da padaria.

ROTEIRO DE ENTREVISTA: Preparacao da
visita a uma padaria proxima da escola.
Entrevistar o(a) padeiro(a) e o dono(a) da
padaria.



O roteiro da entrevista devera ser realizado junto
com as criangas, ou seja, o(a) professor(a) devera

perguntar o que as criancas querem saber acerca
do estabelecimento a ser visitado.

Abaixo, temos um exemplo de perguntas:

1- Como faz o pao?

2- Quem trabalha na padaria?

3- Vocé gosta de trabalhar na padaria?
4- Quantos paes sao vendidos por dia?

O(A) professor(a) anotara as perguntas na lousa e
depois transcrevera em um papel para ser levado no
dia da visita.



3° MOMENTO
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TEMA: CONHECENDO A PADARIA

OBIJETIVOS AMPLIADOS: Observar o
funcionamento, a organizacao e todo o
trabalho do estabelecimento.

AULAS PREVISTAS: 4 aulas.

OBJETIVOS: Visitar uma padaria com o
intuito de conhecer o funcionamento;
quem faz o pao, como ele é feito, quais
materiais utilizam, local que colocam o
pao para vender, quem vende, quem
compra, quem recebe o dinheiro do pao e
qguem limpa. Para enfim conhecer o
trabalho intelectual e pratico de todas as
pessoas deste local.

MATERIAL UTILIZADO: Onibus
(transporte), materiais disponiveis na
padaria. Folha de papel, lapis e borracha.

REGISTRO 1: Por meio de uma roda de
conversa sera discutido sobre
observagoes socioculturais realizadas na
padaria.

REGISTRO 2: As criancgas farao o registro
por meio de desenho.



4° MOMENTO
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TEMA: PESSOAS QUE TRABALHAM NA
PADARIA

OBJETIVOS AMPLIADOS: Construir as fichas
das pessoas que trabalham na padaria

AULAS PREVISTAS: 4 aulas.

OBJETIVOS: Construir um cartaz com palavras
colado e/ou desenhado um objeto que
represente cada uma das profissoes
observadas durante a visita a padaria.

MATERIAL UTILIZADO: Papel cartao, cola,
contact, impressao

REGISTRO: Sera realizado na lousa junto com
os estudantes.




TEMA: Brincando de Padaria

OBIJETIVOS AMPLIADOS: Verificar se os
estudantes avancaram em seus niveis de
conhecimento

AULAS PREVISTAS: 8 aulas.

OBIJETIVOS: Que a crianca brinque
novamente, mas utilizando todo
conhecimento adquirido, como organizacao
do espaco, dos itens da caixa, organizacao
das pessoas.

MATERIAL UTILIZADO: Caixa

REGISTRO: Roda de Conversa para discutir a
brincadeira vivenciada
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RODA DE CONVERSA: Sera discutido a
brincadeira vivenciada.

REGISTRO DA BRINCADEIRA: vivenciada por
meio de desenho.

ANALISE DOS RESULTADOS: os desenhos
realizados durante as atividades serao
analisados por meio das categorias do
Materialismo Histérico - Dialético - trabalho,
praxis, contradicao e hegemonia.
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