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RESUMO

Este trabalho de abordagem qualitativa, tem como objetivo analisar a discussao sobre o uso de
Historias em Quadrinhos (HQs) como método de introdugdo a cartografia tatil, na qualidade
de um recurso didatico para as aulas de Geografia do ensino fundamental II, que proporcione
praticas mais inclusivas e uma educacdo fundamentada na exploracdo multissensorial.
Seguindo a metodologia de pesquisa-agdo, o processo teve como foco alinhar os estudos
académicos voltados a realidade escolar e a pratica docente para desenvolver, aplicar e
analisar uma Histéria em Quadrinhos autoral, seguida por uma oficina de cartografia tatil. A
busca por recursos didaticos que proporcionem maior engajamento € autonomia dos
estudantes ¢ uma crescente no Brasil € no mundo, por isso a necessidade de explorar esse
material didatico sob uma perspectiva inclusiva. A pesquisa foi divida em quatro etapas, a
primeira sendo caracterizada por um levantamento bibliografico acerca da Educagdo
Inclusiva, Historias em Quadrinhos no Ensino e Cartografia tatil; a segunda etapa foi a parte
destinada ao desenvolvimento da HQ, roteirizacdo, cria¢do de um storyboard, ilustracio e
diagramacdo; a terceira etapa teve como objetivo a aplicagao do material desenvolvido, com
alunos do sexto ano, através da leitura e a realizacdo da oficina do cartografo tatil
introduzindo esta metodologia aos estudantes; e por fim a quarta etapa constitui-se em um
processo de andlise dos dados coletados através do diario de campo e dos resultados dos
mapas produzidos, onde foi possivel identificar que as Historias em Quadrinhos quando
utilizadas como recurso didatico apresentam-se como um recurso metodoldgico inovador para
a introdugdo de novos conceitos do curriculo, proporcionando engajamento dos estudantes e
auxiliando no processo de alfabetizagdo. No que diz respeito a perspectiva de introdugdo da
cartografia tatil no ensino regular, como forma de sensibilizagdo acerca das diversidades
existentes na escola e a exploragdo multissensorial, foi possivel constatar o desenvolvimento
do protagonismo e da autonomia dos alunos. Apesar de limitacdes estruturais e dos desafios
cognitivos e motores encontrados durante a confec¢do dos mapas, a pratica evidenciou ganhos
¢éticos e sociais significativos, promovendo empatia e sensibilizacdo por parte dos estudantes.
Esta pesquisa permitiu afirmar que a integracao das Historias em Quadrinhos como recurso
introdutério a cartografia tatil no ensino fundamental apresenta um potencial para
ressignificar as praticas educativas, tornando-o mais participativo, acessivel e democratico.

Palavras-chave: Ensino de Geografia; Historias em Quadrinhos; Inclusdo; Cartografia Tatil;

Aprendizagem Multissensorial.



ABSTRACT

This qualitative study aims to analyze the use of comic books as a method for introducing
tactile cartography—serving as a teaching resource for Geography classes in lower secondary
education—to foster more inclusive practices and an education grounded in multisensory
exploration. Adopting an action-research methodology, the process focused on aligning
academic studies with school realities and teaching practice to develop, implement, and
analyze an original comic book, followed by a tactile cartography workshop. The search for
teaching resources that foster greater student engagement and autonomy is a growing trend in
Brazil and worldwide, highlighting the need to explore such materials from an inclusive
perspective. The research was divided into four stages: the first involved a literature review on
inclusive education, the use of comic books in education, and tactile cartography; the second
stage focused on developing the comic book, including scripting, storyboarding, illustration,
and layout; the third stage involved implementing the developed material with sixth-grade
students through reading and a tactile cartography workshop that introduced the methodology;
and the final stage consisted of analyzing data collected via field notes and the resulting maps.
This analysis revealed that comic books, when used as a teaching resource, serve as an
innovative methodological tool for introducing new curriculum concepts, fostering student
engagement, and aiding the literacy process. Regarding the introduction of tactile cartography
into mainstream education—as a means to raise awareness of school diversity and encourage
multisensory exploration—the study observed the development of student agency and
autonomy. Despite structural limitations and the cognitive and motor challenges encountered
during map creation, the practice demonstrated significant ethical and social benefits,
promoting empathy and awareness among the students. This research indicates that
integrating comic books as an introductory resource for tactile cartography in elementary
education has the potential to reshape educational practices, making them more participatory,
accessible, and democratic.

Keywords: Geography Education; Comic Books; Inclusion; Tactile Cartography;

Multisensory Learning.
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A educacdo brasileira demanda a busca por metodologias que instiguem o pensamento
critico, que possam desenvolver nos alunos a vontade de participar ativamente do espago em
que vivem. No ensino de Geografia, essa necessidade ndo se mostra diferente, ela aspira que a
compreensdo desse espaco geografico, alterado e construido na relagio homem-natureza,
precisa ser observada através de novas estratégias de ensino, sendo assim, como descrito na
Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional (LDB - Lei n° 9.394/1996), em especial no
seu Artigo 32, que estabelece como um dos objetivos da educacdo basica a “compreensdo do
ambiente natural e social”, garantindo o pleno desenvolvimento do educando e seu preparo

para o exercicio ativo e critico da cidadania.

Dentre as inimeras metodologias e recursos didaticos ja desenvolvidos, este trabalho
destaca as Historias em Quadrinhos (HQs) e a cartografia tatil, que ja se destacam como
recursos importantes para o ensino, mas foram explorados nesta pesquisa com o foco de
explorar a Geografia. As HQs, envolvendo os alunos na narrativa, que quando aliada e
fundamentada a uma disciplina do curriculo, potencializam a aprendizagem e sensibilizam os
alunos ao tdépico trabalhado, através da proximidade que as HQs tem na vivéncia desses
estudantes. J4 a cartografia tatil garante que discentes com deficiéncia visual ou nao,
percebam, analisem e compreendam a Geografia, capacitando-os a desenvolver sua percepgao

espacial através das experiéncias sensoriais.

Outro ponto que corrobora a importincia da utilizacdo desses recursos, em
comparagdo aos cldssicos materiais didaticos existentes na escola, se deu ao longo do
processo de investigacdo da presente dissertagdo, o comprometimento do processo de
aprendizagem por conta das defasagens no processo de alfabetizagdo. A alfabetizacdo ou
proficiéncia em lingua portuguesa ¢ subdividida segundo o SAEB (Sistema de Avaliagcdo da
Educacdo Basica) em nove niveis de proficiéncia, que caracterizam a capacidade de leitura,
interpretacdo, assimilagdo e desenvolvimento critico acerca daquilo que foi lido. Em todo o
Brasil, dados de 2023 apontam que apenas 3,73% dos alunos avaliados no quinto ano,
atingiram nivel oito de proficiéncia, que se caracterizam através dos seguintes critérios:

[..] os estudantes provavelmente sdo capazes de: Identificar assunto principal
e opinido em contos e cartas do leitor. Reconhecer sentido de locucdo
adverbial e elementos da narrativa em fabulas e contos. Reconhecer relagao
de causa e consequéncia e relacdo entre pronomes e seus referentes em
fabulas e reportagens. Reconhecer assunto comum entre textos de géneros

diferentes. Inferir informagdes e efeito de sentido decorrente do uso de
pontuagdo em fabulas e piadas. (SAEB, 2023)
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Tais elementos sdo fundamentais para o desenvolvimento do processo de aprendizagem em
sala de aula, se um estudante ndo estad apto a ler e identificar o assunto principal, ou
estabelecer relacdes causais dentro de um texto, o ensino como um todo fica comprometido, €
o resultado disso ¢ que o niumero de estudantes alfabetizados ¢ mascarado pela maioria dos
alunos que estdo em hipotese alfabética'', leem textos curtos mas ndo evoluem o processo de
leitura e interpretacdo. Nesse sentido, as HQs passam a atuar como um agente facilitador ndo
sO para a Geografia, mas também para o processo de evolugdo dos niveis de proficiéncia em

lingua portuguesa.

Embora as Historias em Quadrinhos se mostrem um material didatico promissor, sua
utilizacdo no sistema educacional encontra obsticulos atrelados a formagdo de professores
que se sintam seguros e aptos a usa-las. A implementacdo de recursos graficos nao
convencionais, tropecam no conflito da falta de formacao inicial e continuada. Da utilizacao
de novas possibilidades pedagogicas dentro de uma rotina limitadora educacional,
principalmente quando pensado na otica do ensino publico. Mas € preciso transpassar essa
dindmica, para utilizar as HQs e usufruir dos bens que elas trazem consigo. Como trabalhado
por Ramos (2009, p.17), “Quadrinhos sao quadrinhos. E, como tais, gozam de uma linguagem
autdbnoma, que usa mecanismos proprios para representar os elementos narrativos”. Deste
modo, os quadrinhos possuem uma linguagem prépria, com uma comunicagdo visual Unica,
que quando utilizada de forma correta, amplia as possibilidades didaticas e de formacao

critica no espago escolar.

As HQs, sdo uma forma de aliar uma narrativa a um contexto, ideias e conceitos,
capazes de trabalhar temas complexos de forma ludica, que ao unir elementos visuais
(ilustragdes) aos verbais (falas/textos curtos), constroem uma composi¢do Unica na gama dos
materiais didaticos, com um potencial pouco explorado no ensino e ainda menor no ensino de
geografia. Seu ponto principal ¢ a habilidade de viabilizar que assuntos abstratos no ensino
regular de geografia, se tornem concretos, podendo trabalhar contetidos como fendmenos
naturais, relagdes sociais e espaciais de forma ludica, em que caminhando com a historia, o
aluno aprende e desenvolve o conhecimento, podendo assim atingir os alunos com diferentes

processos de aprendizagem e necessidades educacionais,como descrito a seguir:

' Conceito da psicogénese da escrita (FERREIRO; TEBEROSKY, 1986) que designa o estagio em que o sujeito
compreende a logica do sistema alfabético, estabelecendo a correspondéncia entre fonemas e grafemas. Embora
o aluno nesta fase ja consiga ler e escrever foneticamente, ele ainda estd em processo de superacdo de
dificuldades ortograficas e de segmentacdo, ndo sendo considerado plenamente alfabetizado ou letrado.
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A utilizagdo de HQs no ensino de maneira geral, além de proporcionar um maior
despertar de interesses no discente durante a atividade, faz com que o mesmo
se utilize da sua imaginagdo no decorrer da leitura, também auxiliando no foco do
estudante no assunto tratado em aula e facilitando seu processo de fixacdo de
conteudo. (TORRES; VIEIRA; DANTAS, 2024, p. 353)

O uso das HQs no ambiente escolar transpassa a fun¢ao do entretenimento, conforme
apontam Torres, Vieira e Dantas (2024), esse recurso tem a capacidade de despertar o
interesse no aluno, estimulando a imaginacdo e ampliando a capacidade de absor¢do dos
conteudos trabalhados. A eficacia da HQ ¢ potencializada pela capacidade de trabalhar
multiplos géneros textuais, como humoristicos e cientificos. Dentro do contexto curricular da
Geografia, essa flexibilidade transforma as Historias em Quadrinhos em um material
interativo propicio para a inclusdo escolar. No contexto dessa pesquisa, a narrativa visual se
transforma em um processo de exploragdo sensorial, possibilitando que os alunos com formas

de aprendizado diferentes construam conceitos da Geografia de forma autonoma e ludica.

Junto ao potencial das Historias em Quadrinhos, também destaca-se a cartografia tatil,
um recurso didatico essencial para a democratizacdo do processo inclusivo, € que dentro do
ensino de Geografia tem a capacidade de romper com o predominio dos mapas estritamente
visuais e bidimensionais. A cartografia tatil utiliza-se de texturas, contrastes e relevos para
traduzir simbolos da cartografia em informagdes que possam ser absorvidas pelo tato.
Contudo a cartografia tatil ndo pode ser vista apenas como um mapa adaptado para o aluno
com deficiéncia visual visual, mas como uma metodologia que ativamente construa o
conhecimento para todos os discentes, ao proporcionar uma andlise da informacao contida nos
mapas tateis através da exploragdo multissensorial, segundo Sena e Carmo (2022, p.133)

A Cartografia Tatil é uma area especifica da Cartografia que se dedica a
producdo de representagdes cartograficas adaptadas as necessidades
especificas de pessoas com deficiéncia visual, mas especificamente se os
mapas apresentarem letras impressas (em tinta ou em braile) e cores

diversas, podem ser utilizadas por todos, possibilitando uma aprendizagem
multissensorial e inclusiva.

No ensino de Geografia o uso da cartografia tatil possibilita a transposi¢do de
contetidos distantes da realidade dos estudantes e muitas vezes demonstrados nos materiais
didaticos sob uma perspectiva unicamente visual. Essa perspectiva da forcas ao ponto em que
o recurso tatil ndo ¢ um material projetado unicamente para estudantes com deficiéncia
visual, mas um material didatico que enriquece a percepcao dos contetidos geograficos para

todos.
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Neste cendrio, a utilizagdo da cartografia tatil na disciplina de Geografia do ensino
basico ¢ essencial, porém exige uma compreensdo acerca das diferengas entre a percepgao
visual e tatil, portanto ¢ essencial que para que esse recurso seja eficiente em sala, que os
professores que irdo trabalha-los estejam habilitados a lidar com as diferencas da

compreensdo entre mapas bidimensionais e mapas tateis.

A complementaridade das HQs e a cartografia tatil possui significativa relevancia
pedagogica, ainda mais quando pensado sob a dtica de transformar os conteudos geograficos
extremamente visuais em conteidos mais acessiveis para alunos com deficiéncia visual ou
nao, buscando também atingir alunos elegiveis a educacdo especial com outras areas de
comprometimento motor, intelectual e alunos regular es que ndo necessitam de adaptagdes
especificas. Vamos trabalhar a seguir, alguns dos motivos pelos quais essa complementaridade
se mostra positiva. O primeiro motivo pensado ao longo da dissertacdo, se relaciona com a
necessidade de facilitar a compreensdo espacial, as HQs podem ser utilizadas para narrar
historias ficticias atreladas a um contexto educacional ou narrar fatos histéricos. E aliado a
cartografia, os mapas tateis representam esse espago através da exploracao sensorial, ambos
recursos sao importantes separadamente, mas quando combinados, podem proporcionar uma
aprendizagem com mais profundidade através do vinculo da narrativa com uma representacao

do espaco trabalhado na historia.

O segundo ponto, visa trabalhar a necessidade de explorar mais dos sentidos dos
alunos, visando uma formag¢ao mais integrada, que permita aos discentes realizar associagdes
e desenvolver sua conscientizagdo cognitiva, corpdrea e social, para isso, enxergar esse

material como uma representacdo multissensorial, termo que configura segundo Soler:

E um método pedagdgico de interesse geral para o ensino e aprendizagem das
ciéncias experimentais ¢ da natureza, que utiliza todos os sentidos humanos possiveis
para captar informagdes do meio que nos rodeia e inter-relaciona esses dados a fim de
formar conhecimentos multissensoriais completos e significativos (SOLER, 1999,
p-45)

Sob essa perspectiva, a abordagem multissensorial ndo se limita ao uso dos sentidos de
forma isolada, mas atua como um catalisador para trés dimensdes essenciais do aprendizado.
A primeira delas, a conscientizagdo cognitiva, que diz respeito ao processo de interpretacao e
sintetizagdo das informagdes percebidas, ¢ o momento em que o estudante transforma o
estimulo que recebeu e elabora seu pensamento sobre ele, através da mediagao simbolica de

Vygotsky (1998), alterando sua estrutura cognitiva através da construcdo do pensamento
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individualizado, potencializando o raciocinio espacial e a capacidade de analisar criticamente

aquilo que foi absorvido.

De forma complementar, a conscientizagdo corporal, coloca o estudante como a sua
primeira referéncia espacial, através de conceitos como localizagdo e escala. Ao
compreender-se como um ser fisico, que ocupa e se move dentro do espago, o aluno passa a
estabelecer relagdes com o estudo da Geografia, esse processo de conscientizagdo corporal é
essencial, pois o espago deixa de ser algo distante e externo a sua propria vivéncia, para
tornar-se algo que se vivencia, possibilitando que os alunos construam sua autonomia para

navegacao ¢ interpretacdo do espacgo que estdo inseridos.

Em suma, a conscientizacdo social ¢ o pilar que alicerca o aprendizado para
desenvolvimento de uma educagdo ética e politica, em que através da integragdo da
conscientizacdo cognitiva e corporal, o aluno desenvolve um senso de pertencimento e
consequentemente de alteridade do espaco em que vive, se reconhecendo como parte
integrante ¢ um agente transformador do mesmo, processo essencial para o desenvolvimento
de uma sociedade critica e politica que se torna apta a criticar, intervir e integrar 0 meio em
que vivem. Esses trés elementos sdo essenciais para a formagdo cidada, tornando-os

protagonistas da realidade social e espacial, seja ela individual ou coletiva.

A juncdo desses trés pilares de conscientizacdo encontra sua aplicagdo pratica na
utilizacdo das HQs, que funcionam como um agente condutor para que alunos e professores
de forma conjunta consigam desenvolver um aprendizado que complementem a narrativa da
HQ. Ao incluir na narrativa, a experimentacdo sensorial propiciada pela cartografia tatil de
forma suplementar a histdria ¢ enriquecida e facilita a associacdo das informagdes geograficas
exploradas. Aliado a essa construcdo tedrica da exploracdo sensorial, surge ao estimular a
imaginagao dos estudantes através da exploragao da historia, elemento fundamental para que
o ensino de Geografia transpasse o local e alcance uma compreensdo expandida do espago.
Muitas vezes, a compreensdo de fenomenos que ocorrem distantes da realidade dos alunos
fica restrita a mera imaginacao, o que a exploragdo sensorial através da cartografia tatil ajuda
a mediar. Ela transforma aquilo que permeia a imagina¢ao em um recurso fisico, que através
do tato passa a ser explorado com a conscientizacdo corporal. Esse recurso multissensorial
produz um material memordvel para o estudante, em um processo vivido que aumenta
significativamente as chances de consolida¢do do conhecimento.

Por fim, o fundamento principal que justifique a integracao desses recursos ¢ a urgéncia
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de uma educagdo verdadeiramente inclusiva. A escolha de utilizar HQs e cartografia tatil de
forma conjunta nasce da necessidade de proporcionar ambientes inclusivos dentro da pratica
docente e nas pesquisas geograficas. Por serem ferramentas altamente acessiveis e adaptaveis
as especificidades de cada sala de aula e consequentemente de cada aluno, elas proporcionam
um ambiente onde todos os estudantes consigam compreender os conteidos de forma
significativa, através da leitura de um recurso que estimula a exploragdo sensorial. Deste
modo, a Geografia cumpre seu papel social, propiciando um espago no qual cada individuo se

torna apto a desenvolver integralmente a percepg¢ao sobre o mundo em que vive.
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1.1 OBJETIVOS

Como objetivo geral, esta pesquisa se propds a desenvolver, aplicar e analisar o
potencial de uma HQ como recurso didatico para a implementagdo e ensino de cartografia
tatil no contexto escolar, buscando promover autonomia, praticas inclusivas por parte dos

discentes e fornecer suporte didatico aos professores no ensino de Geografia.
Para a realizacdo do objetivo geral foram organizados os seguintes objetivos especificos:

Examinar as potencialidades do ensino de geografia atrelado as Histérias em quadrinhos

como recurso didatico, para alunos com ou sem deficiéncia.

Produzir de forma autoral e aplicar uma Historia em quadrinhos voltada a compreensao de
forma ludica e acessivel o conceito e as possiveis aplicacdes da cartografia tatil e exploragao

multissensorial.

Propor orientacdes pedagogicas para a utilizacdo da Histéria em Quadrinhos desenvolvida,

para outros professores de Geografia com base nos resultados obtidos durante a pesquisa.

Refletir, com base nos resultados da aplicagao, sobre os limites e possibilidades da integracao

entre as Historias em quadrinhos e a cartografia tatil no contexto escolar.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 A Geografia Critica e Participativa na Escola

Figura 2: Quadrinho para o capitulo.

Z.| A GEOGRLFIA CRITICA E PARTICIPATIVA NA ESCOLA

0 ESPALO
GEQGRAFICO €
VIVO,
CONSTRUIPO
POR NS!

Fonte: Elaborado pela autora (2026)

A Geografia como matéria e componente curricular, detém um papel fundamental na
formagdo do pensamento critico dos alunos, quando através da leitura e interpretacdo do
espago trabalhados nas aulas, tende a promover novas formas de se relacionar com o espago
geografico e consequentemente analisd-lo dentro ou fora da sala de aula. Além de uma
matéria do curriculo base para abordar aspectos fisicos, tecnoldgicos, territoriais por exemplo,
a Geografia com abordagem critica, entende o espaco geografico como resultado das relagdes
que nele se estabelecem, desenvolvidas através dos fatores historicos e das vivéncias dos
sujeitos inseridos nele. Nessa Otica, o ensino de Geografia na escola ndo pode se limitar a
assimilagdo, memorizacdo e reproducdo enrijecida dos conteudos, mas deve se tornar uma
pratica participativa, voltada para ampliar os conhecimentos que permitam a compreensao dos
fenomenos da realidade vivida e posteriormente uma atuagdo nesse espaco geografico por

parte dos estudantes.

Para Milton Santos (1996), o espago geografico ¢ o palco das agdes humanas, e se
constitui a partir dessas relagdes que nele ocorrem, através do tempo, da técnica e do meio.
Ao pensarmos no espaco como um local de articulacdo, pode se romper com a visdo
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fragmentada do territério, propondo o espaco como um conceito dinamico, transformavel e

vivo, como afirma:

O espaco ¢ um conjunto indissociavel de sistemas de objetos ¢ de sistemas de agdes.
Os objetos, em nimero cada vez maior, s80 postos no espago pelos homens, segundo
suas necessidades, seus valores e sua cultura. Os sistemas de a¢des sdo a sociedade
agindo sobre esses objetos. (SANTOS, 1996, p. 63).

Dentro da realidade escolar, esse conceito exige que a Geografia escolar forme
estudantes que estejam aptos a interpretar criticamente onde vivem e que se desenvolvam

como futuros agentes passiveis de transformar a sua realidade.

A fungdo social da Geografia escolar, se encontra na pratica de provocar, instigar o
pensamento critico, fomentando os conhecimentos que os tornem aptos a isso, como O
reconhecimento das desigualdades sociais incentivando a participacdo como cidaddos, por
exemplo. Essa abordagem didatica, tem como fun¢ao romper com o tradicionalismo no ensino
de Geografia, com a homogeneidade dos espagos, e que por fim tendem a ignorar as diversas
formas de se conceber o espago através das singularidades dos estudantes. Cavalcanti (2012)
defende que a Geografia escolar que tenha como principio a inclusdo e a criticidade, deve ser
elaborada a partir das vivéncias desses estudantes, através da percepcao e observacao do
cotidiano, articulando os conceitos em diferentes escalas, como global e local, transformando

o aprendizado de forma significativa, como destaca:

A cartografia escolar deve ser pensada como uma linguagem que possibilita a
constru¢do do conhecimento geografico, principalmente no processo de alfabetizago
cartografica. O mapa ndao ¢ apenas um instrumento técnico, mas um meio de
expressar e ler o espaco vivido (CAVALCANTI, 2012, p. 58).

Essa abordagem demanda a valorizacao da realidade dos alunos, através da mediagao
entre a teoria ja desenvolvida no curriculo com a pratica individual de cada estudante,
reconhecendo-os como sujeitos ativos no processo de constru¢do do conhecimento. A partir
disso podemos concretizar a valorizagdo do protagonismo desses alunos, se tornando
essencial para a obtengdo de resultados positivos no ensino de Geografia. A compreensao
desses alunos como sujeitos aptos a questionar, interpretar e representar o espago possibilita
que posteriormente eles também se enxerguem como sujeitos com capacidade de propor

mudangas para o espago em que vivem e estabelecem suas relacdes.

Para efetivamente obter esses resultados ¢ que se faz necessario o desenvolvimento de
metodologias participativas, como a cartografia tatil, projetos interdisciplinares que

dialoguem com outras formas de linguagem, para que essas praticas sejam capazes de colocar
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esses estudantes no centro do processo de ensino e aprendizagem, se tornando ndo s6 mais
atraentes para realidade escolar, mas também que fortalegam o simbolismo para aquele
conteudo trabalhado, que eles sejam novos meios de estimular e aprimorar a autonomia
intelectual. Essa proposta de um ensino inclusivo e participativo, esta diretamente relacionado
com a ideia de mediacdo pedagdgica ativa, como trabalhado pela autora Léa Fagundes (2006),
que retrata que ensinar € instigar a constru¢do coletiva desse conhecimento, respeitando as
diferencas de linguagem, tempo e experiéncia de cada estudante. Como retrata a seguir:

E preciso que o professor deixe de ser o transmissor do saber pronto e acabado, e

passe a ser um mediador que ajuda o aluno a construir o seu conhecimento, a partir de
suas proprias experiéncias ¢ vivéncias. (FAGUNDES, 2006, p. 43).

Pensamento que diretamente se atrela a novas propostas da educacdo inclusiva, que
através do reconhecimento dos diferentes saberes, tempos e modelos de aprendizagem,
permitem que todos alunos participem ativamente do pensar geograficamente, através da sua
perspectiva e relagdo com o saber geografico, fazendo assim que a Geografia escolar cumpra
com seu papel democratico, que forme cidaddos através da valorizacdo de sua pluralidade.
Nao limitando a inclusdo a meras adequacgdes metodoldgicas, mas sim uma opc¢ao por novas
formas pedagogicas, compreendendo a escola como também palco das relagdes sociais, da

diversidade e tendo como alvo, a transformacao social.

E a partir desta reflexdo que a Geografia escolar no Ensino fundamental passa a exigir
uma revisao de suas praticas pedagogicas e dos modelos educacionais enrijecidos. O curriculo
vigente, estruturado pelas diretrizes da BNCC (Base Nacional Comum Curricular), estabelece
que o ensino deve transpassar o simples processo de memorizagdo, tendo como foco o
desenvolvimento do raciocinio geografico e o avango do pensamento espacial, almejando que
os alunos sejam capazes de se identificar como sujeitos ativos no processo de construgdo e
modificacdo do espago. Contudo, para que esse objetivo seja alcancado, isto €, para que os
alunos desenvolvam criticidade e protagonismo, a escola precisa estar aberta e capacitada a
abracar a diversidade dos individuos que a compdem, principalmente sobre a perspectiva

inclusiva.

A urgéncia por essa reestruturacao reflete-se na realidade demonstrada no Censo
Escolar da Educagao Basica (INEP, 2023), nos ultimos anos a educagao brasileira ultrapassou
o marco de 1,7 milhdo de alunos matriculados que sdo atendidos pela Educacdo Especial, com
a maioria inserida em salas de aula do ensino regular. Neste cenario, o ensino democratico

proposto pela Geografia critica, demanda que as praticas pedagogicas superem a mera
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integracao fisica destes estudantes, isto €, apesar do fato que os alunos ocupam o mesmo
espaco fisico dentro da sala de aula, isso ndo corresponde a um processo efetivo de inclusao.
E necessario que para além de estarem presentes, que estes estudantes tenham sua
singularidade respeitadas e valorizadas de modo a fazer com que o direito e acesso a
educacdo, sejam eficientemente cumpridos, através de uma consolidagdo de um ensino
sensivel ¢ atento as relagdes sociais existentes e a realidade de cada aluno. Somente através de
uma educacao inclusiva que valorize novas metodologias de ensino que teremos fundamentos
para estruturas as bases de uma escola acessivel, inclusiva e democratica, apta a formar
sujeitos que sejam capazes de forma integral a compreender transformar o espaco que vivem,
objetivo constantemente citado na BNCC, como demonstrado no documento de Geografia a
seguir:
Nessa fase final do Ensino Fundamental, pretende-se garantir a continuidade
e a progressdo das aprendizagens do Ensino Fundamental — Anos Iniciais em
niveis crescentes de complexidade da compreensdo conceitual a respeito da
producdo do espaco. Para tanto, ¢ preciso que os alunos ampliem seus
conhecimentos sobre o uso do espaco em diferentes situagdes geograficas
regidas por normas e leis historicamente instituidas, compreendendo a
transformag@o do espaco em territdrio usado — espago da agdo concreta e das
relagdes desiguais de poder, considerando também o espago virtual
proporcionado pela rede mundial de computadores e das geotecnologias.
Desenvolvendo a analise em diferentes escalas, espera-se que os estudantes
demonstrem capacidade ndo apenas de visualizacdo, mas que relacionem e

entendam espacialmente os fatos e fenomenos, os objetos técnicos e o
ordenamento do territorio usado. (BNCC, 2017 p.381)

Deste modo, a implementagdo de recursos como as HQs e a cartografia tatil, materializam as
diretrizes curriculares descritas na Base Nacional Comum Curricular, ao propor que a
compreensdo do espago geografico ndo seja restrita a uma metodologia Unica, estritamente
visual, mas oferecendo linguagens alternativa, asseguramos que a progressao do processo de
aprendizagem tenha maior chance de se tornar eficiente, possibilitando que o estudante,
independentemente de suas singularidades fisicas, cognitivas ou sociais, receba estimulos
diferentes para aprender e finalmente se reconhega como agente ativo e transformador do seu

proprio espaco.
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2.2 Fundamentos da Educacao Inclusiva e Multissensorial

Figura 3: Quadrinho para o capitulo.

2.2 FUNPAMENTOS PA EPLIGQEAO INCLUSIVAE
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Fonte: Elaborado pela autora (2026)

A educagdo inclusiva, pensada como principio guia da escolarizacdo nos dias atuais,
surge da premissa de que todos os alunos tém direito a acessibilidade, e a um aprendizado
significativo independente de suas condigdes fisicas, motoras, sensoriais, cognitivas ou
emocionais, conforme estabelecido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(BRASIL, 1996), cabendo assim ao sistema educacional garantir as adaptacdes necessarias ao
curriculo escolar, desenvolver métodos e recursos que possibilitem a organiza¢do do ensino,
assegurando o atendimento as necessidades escolares dos alunos com deficiéncia, s6 assim
sendo possivel estabelecer um equilibrio funcional no processo de ensino-aprendizagem, de
alunos com e sem deficiéncia no ambito escolar, promovendo por fim uma real inclusdo

desses estudantes e ndo somente a integragdo dos mesmos.

Essa ideia rompe com a doutrina da homogeneizagdo escolar, que historicamente
colocava estudantes com deficiéncia as margens do ensino e consequentemente da sociedade,
ao considerar um padrdo unificado do processo de aprendizagem. Nesse sentido, Mantoan
(2003) discute que a inclusdo ndo se limita a uma diretriz politica, mas um desafio
epistemologico que demanda a revisao dos métodos repletos de paradigmas que alicercam o

ensino tradicional. Para a autora, ¢ necessario uma reconfiguracdo do modo que concebemos
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o sujeito da agdo de ensino, aquele que aprende, visando observar suas potencialidades, o

modo que se expressa e as diversas formas de conhecer o mundo.

No contexto do ensino, uma abordagem multissensorial surge como uma metodologia
potente para valorizar e incluir a diversidade presente em sala de aula, alunos com tempos e
necessidades diferentes de aprendizagem. Quando consideramos diferentes formas de
percepcdo sensorial, como visdo, audicdo e tato, essa abordagem possibilita maior
engajamento dos alunos de forma geral, sobretudo para alunos com deficiéncia. Como
trabalha Gardner (1995), quando propds a teoria das inteligéncias multiplas, o trabalho
cognitivo humano, nao se limita a 16gica da comunicacao, mas se distribui em diversas areas
do conhecimento, como a inteligéncia espacial, corporal, musical e cinestésica, por exemplo.
Sendo assim, necessario para a atuag¢do inclusiva, estratégias que trabalhem diferentes
sentidos, ampliando o repertorio pedagdgico e dando voz a uma possivel personalizagao da
aprendizagem, rompendo com a falta de pertencimento principalmente daqueles estudantes

com deficiéncia, como trabalhado por Almeida, Sena e Carmo;

Para o aluno com deficiéncia visual, por exemplo, as atividades das aulas de
Geografia que envolvem praticas visuais tendem a ser pouco motivadoras,
adicionando mais uma dificuldade aos seus estudos e diminuindo seu potencial de
aprendizagem. Por outro lado, o uso de didaticas multissensoriais em sala de aula
favorece a inclusio e podem beneficiar o aprendizado de todos os alunos.
(ALMEIDA; SENA; CARMO, 2018, p. 239).

Fortalecendo a necessidade de uma pratica pedagdgica que articule com os sentidos
dos estudantes, a fenomenologia da percep¢ao trabalhada por Maurice Merleau-Ponty (1999)
nos reafirma que a percepcao ndo ¢ uma agdo que se limita a questao intelectual, mas uma
experiéncia vivida. Considerando que o corpo em questdo, ndo € meramente um reflexo
espontaneo, mas sim a percep¢ao propria de quem estd inserido nesse corpo, quem faz parte
desse espago, corrobora com o meio. Nesse caminho, a exploracdo multissensorial, evolui sob
a sua fung¢do primaria, convidando o estudante a pensar com o corpo, com a finalidade de que
o conhecimento geografico possa se construir através de uma vivéncia corporal, efetivando a

premissa que o ensino significativo também ¢ aquele que se vivencia e sente.

No mesmo caminho, temos a importancia das interagdes sociais trabalhadas por
Vygotsky (1998) e sua relevancia para o desenvolvimento humano, argumentando que o
ensino precede o desenvolvimento social, mas que é nas interagdes sociais que o sujeito
expande suas possibilidades e capacidades cognitivas. Através dessa mediagdo sendo ela, um

material pedagdgico, um colega de sala ou um professor orientando, que os alunos se
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apropriam dos conhecimentos trabalhados e ai sim elabora e atribui significados para o que
aprendeu. Como a teoria da zona de desenvolvimento proximal (ZDP), refor¢cando os alunos a
atravessarem no ensino a individualidade, mas que nas suas relagdes sociais, desenvolvam o
conhecimento de forma coletiva e orientada, exercendo o pleno desenvolvimento de suas
capacidades.

Nesse contexto, a aprendizagem multissensorial ndo se limita a um recurso meramente
técnico, mas como uma pratica pedagogica alicergada em referenciais tedricos solidos, que
reconhegam a integracdo do corpo, dos sentidos e da experiéncia como elementos necessarios
para a constru¢do do conhecimento. O uso dos mapas tateis, por exemplo, possibilita a
ampliacdo da pratica geografica, ao permitir que o espago (conceito geografico muitas vezes
abstrato) seja percebido de forma fisica e posteriormente seja concebido de forma concreta,

promovendo uma aprendizagem significativa através do sensorial.

Mantoan (2003) ressalta que a escola inclusiva ndo ¢ aquela que apenas admite os
alunos com deficiéncia, mas sim aquela que se adapta e transforma para acolher as
necessidades especificas de cada estudante. Sena e Carmo (2022) reforcam a definicdo de
educagdo inclusiva sob esta 6tica no seguinte paragrafo;

A Educagdo Inclusiva pressupde ndo apenas o acesso a matricula, mas
também a participagdo nas atividades propostas pela escola e principalmente
a garantia do aprendizado, por isso, ¢ fundamental disponibilizar materiais
didaticos tateis que atendam as necessidades de pessoas com deficiéncia

visual, e que podem contribuir para a aprendizagem de todos os estudantes.
(SENA; CARMO, 2022, p. 129).

Essa transformacgao visando atender as especificidades de cada aluno, exige mudangas
no curriculo desde a formagdo inicial dos docentes até as metodologias utilizadas,
necessitando a busca por novas linguagens, como novos recursos graficos, visuais e
sensoriais, que possibilitem a interacdo do aluno com o conteudo trabalhado. Nesse sentido, a
abordagem multissensorial se destaca como uma estratégia facilitadora para assegurar a
inclusdo desses alunos na constru¢ao do conhecimento, principalmente se envolver uma
participagdo ativa dos estudantes. E nesse espago de ligagdo entre as teorias pedagogicas e os
direitos de inclusdo que se encontra a proposta desta pesquisa, utilizar Histérias em
Quadrinhos como recurso didatico para o ensino de Geografia, buscando um formato que
todos os alunos, com ou sem deficiéncia possam interagir com o conteido e desenvolver seu
aprendizado de forma significativa, através das experiéncias proporcionadas pelo material.

Articulando tais praticas pedagdgicas sensiveis as especificidades de ensino, podemos
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fortalecer ndo so os direitos assegurados por lei desses estudantes mas também a construcao

de uma escola mais democratica.

Sob esse viés de transformagao das praticas pedagogicas, visando o fortalecimento dos
direitos humanos e da democratizagdo escolar, ¢ necessario a utilizagdo de recursos que
possibilitem a exploracdo de maneira eficiente dos conceitos geograficos, propiciando
experiéncias de aprendizado completas. No ensino de Geografia, essa materializagdo do
conteido acontece principalmente através da linguagem cartografica, que ao ser repensada
sob uma otica inclusiva, se encontra a cartografia escolar tatil. Este recurso estabelece uma
conexao importantissima para que o espaco geografico supere a limitagao visual, passando a
ser interpretado através de uma experiéncia corporal, como construido por Vasconcellos
(1993):

A linguagem grafica tatil facilita o conhecimento do espaco
geografico, sendo fundamental no ensino e na mobilidade de pessoas
portadoras de deficiéncia visual. Os recursos graficos, em relevo ou
adaptados a visdo subnormal, possibilitam a superacdo de barreiras
informacionais, contribuindo para a integracdo do deficiente visual na escola,
no trabalho e na sua vida cotidiana. Dessa forma, a Cartografia Tatil

beneficia aqueles que dependem do tato e da audi¢do para captar imagens,
utilizar mapas e entender graficos. VASCONCELLOS (1993 p.18)

No contexto brasileiro, esse processo de transi¢do para uma escola fundamentada dos
direitos democraticos a partir da transformagao do conceito de deficiéncia ndo s6 no campo da
medicina, mas passa a ser elaborada no campo social. Através da Constituicao Federal de
1988, passamos a compreender o atendimento especializado para pessoas com deficiéncia
como um dever do Estado, estabelecendo um direito constitucional. Mas tais politicas passam
a atingir a escola a partir da Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da
Educagdo Inclusiva, criada em 2008, o qual prevé através de decretos o acesso e a
permanéncia de alunos com deficiéncia, TEA (Transtorno do Espectro Autista) e altas
habilidades sejam matriculados no ensino regular, fundamentando o que viria a ser depois o
AEE (Atendimento Educacional Especializado), que em tese atua como um agente que

estrutura a permanéncia dos alunos com deficiéncia no ensino regular.

Outro marco neste processo ¢ a Lei Brasileira de Inclusdo (LBI - Lei n° 13.146/2015),
conhecida como o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, que traz o reforco legislativo sobre a
obrigatoriedade do Estado em disponibilizar recursos de acessibilidade e tecnologias
assistivas para promover a inclusdo. A LBI garante que a educagdo ¢ um direito fundamental

ja previamente estabelecido na constitui¢dao federal, mas a partir dela se torna uma exigéncia
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que o sistema educacional passe a ser inclusivo em todos os niveis, o que corrobora o uso de
linguagens alternativas para a perspectiva educacional, como os recursos tateis e as Historias
em Quadrinhos, quando utilizadas como recurso pedagodgico e nao subutilizadas como
entretenimento para os estudantes. Deste modo, a utilizagdo de metodologias que explorem as
questdes multissensoriais deixam de ser uma pratica isolada, mas passa a ser uma estratégia
que auxilie no cumprimento da lei vigente, assegurando que o acesso, a permanéncia € o

aprendizado sejam direitos exercidos na pratica, ndo meramente previstos em papel.
2.2.1 Cartografia Escolar E Tatil: Recursos Para Uma Geografia Inclusiva

Figura 4: Quadrinho para o capitulo.

2.2 CARTOGRAFIA ESCOLAR E TATIL: RECURSOS FARA UMA
GEOGRAFIA INCLUSIVA

AUTONOMIA PARA
EXPLORAR O
MUNPO!

Fonte: Elaborado pela autora (2026)

A perspectiva sensorial da Cartografia, auxilia no desenvolvimento da percep¢ao
socioespacial, que ¢ o ponto central do ensino de Geografia, ndo podendo se distanciar desse
carater formativo ndo limitado ao curriculo, mas da formacdo de seres humanos capazes de
interpretar o meio em que vivem. Segundo Passini (2011), a cartografia escolar deve ser
compreendida como um processo didatico que viabilize a construgdo de estruturas cognitivas
associadas a localizagdo, representacao do espago e orientacdo, visando a formagao integral
desses estudantes em sociedade. A produgdo de mapas através da metodologia tatil, com o
manuseio de materiais acessiveis, como lixas, tecidos, algoddo, grdos, papel camurca,
barbante entre outros, ativa os processos de cognitivos e motores relacionados a
experimentacdo do ensino de Geografia, que muitas vezes se mostra tdo abstrato, trazendo

para a representacdo do espago uma abordagem concreta, daquilo que se pode tocar e
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compreender, inclusive para alunos sem deficiéncia, que se beneficiam dessa aprendizagem
ativa e participativa, a partir do contato direto com os elementos espaciais trabalhados, de

forma conjunta, possibilitando a elaboragcdo de mapas tateis.

A partir dessa compreensdo, aliamos a perspectiva da cartografia escolar, citada por
Cavalcanti (2012), a tem a necessidade de ser compreendida como um componente
epistemologico, que dialogue com a pratica, dentro do ensino de Geografia, visando ir além
das técnicas tradicionais de representacdao do espago, mas além de capacitar os estudantes para
superficialmente representd-lo, torna-los aptos a pensar o espago geografico, atrelando os
conceitos ao pensamento critico, desenvolvendo a consciéncia espacial. A autora discute que
o mapa deve ser mais que uma imagem estitica e se torne uma ferramenta dinamica, que
aproxime os alunos daqueles conceitos representados, concretizando informagdes que muitas

vezes se mostram subjetivas, permitindo a constru¢ao do conhecimento espacial.

O ensino de Geografia deve articular o conhecimento teérico do pratico, incorporando
outros recursos didaticos, como mapas mentais, representacdes simbolicas do espago,
atribuindo-as como formas legitimas de concepcdo e representacio do espago. Essa
abordagem possibilita a alfabetizacdo cartografica, que segundo a perspectiva de Almeida
(2001), nao ¢ uma habilidade inata, mas uma linguagem que precisa ser ensinada e
decodificada ao longo do processo de alfabetizacao cartografica. Ao conectar o conhecimento
empirico ao formal, do curriculo de Geografia, pratica que fomenta a autonomia dos sujeitos
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, ao desenvolver o pensamento critico e
leitura de mundo, através da construc¢ao do ensino de Geografia, principalmente da cartografia

escolar.

A cartografia escolar, quando entendida como linguagem, material pedagogico, e
instrumento auxiliador das questdes cognitivas, representa um papel fundamental na formagao
do ser critico e do pensamento geografico, principalmente quando atribuida a uma perspectiva
de inclusdo escolar, se mostrando sensivel as diversas formas de aprendizado. Cavalcanti
(2012) discute uma ruptura com um ensino tecnicista e descontextualizado da realidade dos
mapas, requerendo um novo papel a cartografia escolar, como uma pratica expressiva, que
possibilitem a constru¢do do ensino através da ligacdo entre as vivéncias dos estudantes e o

curriculo de Geografia

O debate entre a articulacdo do curriculo as praticas e vivéncias dos estudantes, ¢

articulado por diversos autores, mas recebe a contribuicdo significativa de Rosangela Doin de
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Almeida (2001) que coloca em foco o valor da formagdo obtida com a cartografia escolar, que
tem capacidade de mediar o espago e o conhecimento através do sujeito envolvido nele. Nesta
perspectiva a autora propde uma alteracdo essencial no contexto de aprendizagem
cartografica, trocando o “ensino pelo mapa”, no qual a Geografia ¢ aprendida através daquilo
que um mapa pode mostrar, como localizar rios, cidades, estados e paises, subutilizando a
capacidade de um mapa, ela propde entdo a perspectiva do “ensino do mapa”, tornando o
aluno em um agente modificador, em que através da producao e analise de mapas ele passa a

efetivamente compreender a Geografia.

Para Almeida (2009), a construgdo do conhecimento cartografico, ¢ um processo que
se concretiza na escuta, na percepcao sensorial e no senso de coletividade, propondo que os
mapas sejam entendidos como resultado das produgdes culturais, e que sua confec¢ao consiga
abordar e envolver diversas formas de expressdo, como aquelas atreladas as narrativas
verbais, visuais e tateis por exemplo, permitindo que o resultado disso sejam mapas que
reconhecam e valorizem a particularidade de cada estudante dentro de um sistema comum de
representacdo e compreensao de mundo, que € a cartografia.

A cartografia escolar entdo, quando abordada dessa maneira, permite a conexao entre o corpo,
suas expressdoes € o conhecimento cognitivo, que atrela os contetidos entre a representagcao
simbolica, como aquilo que eu enxergo no espago, através dos meus saberes e vivéncias, € 0
conhecimento técnico cartografico aprendido na escola, refor¢ando o valor da formagdo dos
estudantes, ao valorizar diferentes modos de aprendizagem e condigdes que favoregam ou nao

0 acesso ao conhecimento.

O fortalecimento da cartografia escolar como campo de conhecimento cientifico
independente, que identifique as peculiaridades e as trabalhe através da produgdo académica e
cientifica ¢ um fendmeno recente, mas que se encontra em expansdo, como destaca Jorddo
(2021), esse campo surge da ligacdo entre a Geografia, a cartografia e a educagdo,
estabelecendo um elo de desenvolvimento cientifico, atrelado as percepcoes e contribuicdes
da area do desenvolvimento trabalhada pela psicologia. O trabalho de autoras como Livia de
Oliveira (2008), Cavalcanti (2012), Almeida e Passini (2009), foram fundamentais para
construir uma base solida acerca do ensino de cartografia escolar, propiciando um
deslocamento de um ensino enrijecido de transferéncia do conhecimento para uma abordagem
didatico-pedagogica que compreenda as representacdes espaciais como linguagem, modelo de

recepcao e transcri¢ao da percepcao socioespacial.
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Essa transforma¢do no modo de pensar a cartografia escolar, foi marcada pelas
mudangas no modelo de comunicagdo mundial, que também se aplica ao campo do ensino
cartografico, como expressa Jordao (2021), ao considerar a relevancia da linguagem

cartografica na desenvolvimento da percepcao espacial:

O papel do professor de Geografia sofreu uma mudanga de paradigma quando a teoria
da comunicagdo chegou a Cartografia, pois a partir desse momento o mapa nao pode
mais ser algo estatico, exato e ilustrativo, mas parte de um processo de transmissao de
informagdes construidas de maneira complexa. [...] JORDAO, 2021, p. 51-52).

Através dessa perspectiva, ampliamos a fungdo dos mapas dentro da realidade escolar,
valorizando-o como instrumento essencial de leitura e compreensdo critica do espago e
consequentemente do mundo, mas indo além disso, pensando nos mapas como instrumento de
comunica¢do, que pode e deve ser utilizado para ampliar as trajetdrias de aprendizagem,
integrando as praticas cartograficas a realidade, vivéncias e especificidades dos alunos, como
a proposta desta pesquisa, que por meio da HQ, visa trabalhar os mapas tateis, que
sensibilizem e fortalecam o ensino de Geografia, através da integracdo da linguagem
comunicativa e os recursos multissensoriais, como visuais e tateis, que facilitem a assimilagao
daquele contetido, ndo s6 de uma tnica forma, mas de modo a praticar a inclusdo, ao valorizar

as diferengas e proporcionar mais de uma forma de se aprender algo.

O recurso didatico da cartografia tatil, demonstra uma expressdo muito forte no
processo de ensino e aprendizagem, criando uma intersecdo entre a inclusdo escolar e a
didatica no ensino de Geografia. Seu trabalho vai além da adaptagdo dos conteudos
programaticos para a realidade tatil no caso de alunos com deficiéncia visual, a cartografia
tatil, ¢ composta por uma proposta epistemoldgica que identifica e valoriza as diversas formas
de reconhecimento do mundo, de leitura e representacdo da percepgao espacial, rompe com a
logica hegemonica da producdo, identificacdo, leitura e compreensdo de mapa, visando
valorizar outras formas de percepcdo do conhecimento cartografico, como o tato e a

corporeidade.

Da otica conceitual, os mapas tateis sdo representagdes cartograficas construidas com
elementos em relevo, diferentes texturas e a organizagao de estruturas seguindo o principio € a
preocupacao da legibilidade tatil, pensando em garantir que pessoas cegas € com baixa visao
possam explorar o material, compreender e ler informagdes espaciais. Como argumentam
Sena e Carmo (2018), esses recursos gfaficos, viabilizam a superacdo de barreiras

informacionais, constituindo se como instrumentos de empoderamento, possibilitando aos
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estudantes elegiveis a educagdo especial, acesso pleno ao conteudo geografico e

consequentemente se tornando seres autdnomos na vida social e civil.

Entretanto, seu valor no ambiente escolar ndo se limita somente aos alunos elegiveis a
educagdo especial, a cartografia tatil se apresenta como um material multissensorial
pedagdgico, contribuindo para abordagens educacionais mais amplas e complexas, que
instigam e valorizam a diversidade dos estudantes e suas especificidades de aprendizado,
reconhecendo o corpo como um todo, através da utilizacdo dos sentidos para a media¢ao do
conhecimento. Embora a cartografia tatil tenha sido desenvolvida com objetivo principal de
atender a demanda de pessoas com deficiéncia visual, ela proporciona beneficios para os
estudantes sem deficiéncia, enriquecendo o ambiente escolar. Durante o desenvolvimento da
pesquisa foi possivel destacar alguns beneficios de aprendizagem para os estudantes como um
todo, tais como a exploragdo da aprendizagem multissensorial, o desenvolvimento do
pensamento espacial através da materializacdo dos conceitos geograficos através dos mapas
tateis, o enriquecimento dos recursos didaticos que transpassam a representagdo meramente
visual e por fim a sensibiliza¢do da comunidade escolar sobre questdes ligadas a pessoas com
deficiéncia, proporcionando uma educacido cidada que forme alunos preocupados com a

inclusdo tanto no ambito escolar quanto em sociedade.

Nesse sentido, a proposta se alinha a linha de pensamento de Cavalcanti (2012), que
defende que uma Geografia escolar que tenha como principio e foco o estimulo do
pensamento critico, compreensdo e leitura de mundo, a partir de suas vivéncias e realidade,

nao por um modelo pronto que se isola da experiéncia socioeducacional vivida pelos alunos.

De forma conjunta, pensando em transformar a experiéncia dessa pratica, a cartografia
tatil elaborada juntamente com os alunos também atribui outros beneficios, como citado por
Mendes (2020), no sentido que a inser¢ao da abordagem tatil na cartografia escolar, corrobora
como ferramenta de sensibilizacdo do estudantes, aproximando a pratica pedagdgica do tato
social de observar e aprender com o outro. Ao trabalharem com mapas adaptados, os alunos
passam a perceber a importancia da acessibilidade e da inclusdo escolar, notando as diversas
possibilidades existentes quando falamos da percep¢do de mundo, entendendo que ha outras
formas de se aprender, e que essas formas também sdo importantes. Esse processo
pedagogico, desencadeia uma mudanga no modo em que os estudantes enxergam o seu
ensino, o espago, a sua experiéncia e a do outro, favorecendo a formagdo de sujeitos mais

conscientes e empaticos com a diversidade existente na escola.
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Tal perspectiva estd em consonancia com os pressupostos da educacdo inclusiva, que
ndo se reduz a insercdo fisica dos alunos com deficiéncia no ambiente escolar, mas que
propoe e estrutura uma mudanca sistémica no contexto educacional, mudando paradigmas
historicamente construidos que nao se adequam mais a realidade do mundo contemporaneo, €
que anseia por essas transformacdes. A inclusdo exige que a escola proponha contetidos que
sejam acessiveis a todos, o que implica a necessidade de pensarmos ndo somente em recursos
didaticos, teorias e adaptagdes praticas, mas ressignificar o aprender a partir da inclusao e
participacdo dos envolvidos no processo. Essa participagdo também contribui para o
desenvolvimento da autonomia docente, abrindo novas possibilidades de mediagao,
possibilitando o estimulo de novas praticas, da atuagdo do sujeito envolvido, no caso dessa
pesquisa, na confec¢do de mapas tateis, favorecendo uma aprendizagem que dialogue com as
experiéncias pessoais e coletivas dos estudantes, e que nessa pratica, ele também possa
contribuir com aquilo que ele sabe, vive e experiencia. A proposta de producdo de mapas
tateis em sala de aula, guiados por uma HQ, se articula com os fundamentos da
pesquisa-agao, de forma que provoca a reflexdo sobre a realidade escolar e acarreta

transformagdes concretas por meio da acao programada.

Portanto, ndo podemos restringir a cartografia tatil como recurso suplementar, ou
limitando-a aos alunos com deficiéncia visual, devemos tratd-la como uma estratégia de
ensino enféatica, sensivel as especificidades, promovendo maior equidade no processo
educacional. Sua integragdo com outras linguagens, como a das HQs, amplia sua
potencialidade, articulando narrativa, sensorialidade e compreensdo espacial em um material
didatico, ainda por cima acessivel, tendo em vista a facilidade de sua aplicagdo, tanto fisica
quanto digital, valorizando-se como um material didatico que pode ser apropriado pelos

estudantes, atribuindo sentido ao ensino, independentemente de suas condicdes.

Desse modo, trata-se de uma acdo que visa romper o paradigma que compreende os
alunos de forma homogénea dentro das escolas, afirmando uma pluralidade que € nitida, mas
se esbarra nas limitagdes dos problemas estruturais da educagao, isto €, as escolas sdo um
reflexo da diversidade existente na sociedade, mas ndo conseguem de fato incluir estes
estudantes por questdes como a falta de preparo e formacao continuada dos professores ou a
falta de recursos financeiros. A cartografia, nessa Otica, ndo se restringe apenas como técnica
de representacao do espaco geografico, mas como uma linguagem acessivel, viva, que através
da experiéncia, seja capaz de traduzir o espaco em material compreensivel e manipulavel. E

nesse espaco de encontro da pratica e teoria, que se insere a proposta de uma Geografia
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inclusiva, reconhecendo a todos os alunos como seres importantes, com direitos e saberes

relevantes ao processo de ensino.

A solidificacdo da cartografia tatil tedrica no contexto escolar, demanda a
compreensdo de que a percepcao haptica demanda diretrizes essenciais para se diferenciar da
percepcao visual. Como trabalhado por diversos autores, a elaboragcdo desses materiais nao
pode se restringir apenas a um processo de adaptagdo dos conceitos, mas necessita a
implementag¢ao rigorosa da transposi¢cdo dos dados geograficos a fim de garantir a legibilidade
tatil, como trabalhado por Vasconcellos (1993). Dentro destas diretrizes, podemos elencar as
principais a serem consideradas que foram reafirmadas por Carmo e¢ Sena (2026), como a
adocdo de um passo a passo que fundamentam a constru¢do de mapas tateis, a iniciar-se de
uma etapa reflexiva, sobre quais os objetivos a serem alcangados com a confec¢do do mapa,
quais informagdes serdo representadas (respeitando a limitacdo de no maximo sete varidveis)
e para qual publico esse mapa esta sendo elaborado, levando em consideracao fatores como
nivel de escolaridade, faixa etdria, se possuem conhecimentos da leitura do Braille ou nio,
entre outros fatores. Outro ponto importante ¢ a necessidade de interpretacdo dos dados
escolhidos, para vermos se a omissdo ou a representagdo de informacgdes serdo suficientes e
necessarias para atingir o objetivo final do mapa, que ¢ a compreensdo dos fendomenos

geograficos escolhidos através da percepgao héptica.

Quando falamos sobre simplificacdo dos mapas bidimensionais para a transcrigao tatil,
nos referimos ao nimero de informagdes representadas e ndo a constituicdo do mapa como
um todo, portanto fatores essenciais dos mapas, como legenda, escala, orientagdo e titulo,
devem compor o desenho final dos mapas tanto estritamente visuais quanto os tateis, afinal
tais elementos compdem a construcdo efetiva e funcional de todos os mapas ao rigor
cientifico da cartografia escolar. Portanto, a simplificagdo constitui-se como uma metodologia
pensada para ndo acarretar sobrecarga sensorial e ndo reduzir as informagdes essenciais ao
mapa. Se um assunto a ser representado apresentar uma complexidade maior as diretrizes aqui
descritas, indica-se que seja feito uma coletdnea de mapas, para que os alunos através da
percepcao haptica possam compreender o assunto por completo, sendo assim a cartografia
tatil um recurso de aprendizagem que proporcione uma compreensdo completa dos conteudos,

e nao se limitando a um mero processo de inclusdo parcial no ensino de Geografia.

Ainda que a cartografia tatil manifeste um avango no processo de ensino inclusivo, seu

potencial pode ser restrito quando utilizada sem contexto ou distante da realidade dos
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estudantes, ¢ nessa perspectiva que as Historias em Quadrinhos como um recurso didatico
apresenta-se como um material introdut6rio a um recurso tao rico como a cartografia tatil,
aliando a narrativa textual e ilustragdes a ludicidade propiciada pelas HQs, resultando em um
material necessario para a condugdo dos alunos no processo de alfabetizacdo cartografica de

forma inclusiva.
2.3 Historias em Quadrinhos Como Recurso Pedagogico

Figura 5: Quadrinho para o capitulo.

2.3 HISTORIAS EM QUAPRINHOS COMO
RECURSO PEPAGOGICO

45 HA'S 500 A
NOSSA
LINGUASEM
UNIVERSAL!

Fonte: Elaborado pela autora (2026)

A utilizagdo da linguagem sequencial no ensino geografico demanda que
primeiramente fagamos uma distingdo entre os formatos existentes. Esta linguagem baseia-se
na juncdo de recursos graficos como ilustragdes com a diagramacdo de textos curtos que
aliados as ilustragdes e recursos de expressao através da imagem, construam uma narrativa
solida. Existem dois formatos de linguagem sequencial que sdo popularmente mais utilizados,
as tirinhas e as HQs, as tirinhas se caracterizam por sua estrutura curta, geralmente de trés a
cinco quadros, focadas em um desfecho rapido da historia, frequentemente utilizadas para
construir temas humoristicos ou criticas pontuais. Sua leitura ¢ rapida e possui um 6timo
desempenho para introduzir temas. J& as Historias em Quadrinhos sdo caracterizadas por uma
estrutura narrativa mais complexa e mais longa, permitindo o aprofundamento das narrativas,

personagens € temas.
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As HQs tém conquistado um espago de forma progressiva no cenario educacional,
cada vez mais sendo reconhecidas como ferramentas didaticas, ndo se limitando apenas como
produtos culturais, mas se mostrando capaz de estimular o pensamento critico, 0 engajamento
dos alunos e trabalhar a imaginac¢do. Sua linguagem hibrida (articulando textos e imagens),
torna esse material muito potente para o ensino, ja que mobiliza multiplos sentidos,
favorecendo diferentes formas de concep¢ao de um contetido. O processo de introducdo das

HQs no ambito educacional ¢ relatado por Vergueiro (2004) da seguinte forma;

A inclusdo efetiva das histérias em quadrinhos em materiais
didaticos se deu de forma timida. Inicialmente, eram utilizadas para ilustrar
aspectos especificos das matérias que antes eram explicadas por um texto
escrito. Nesse momento as hqs apareciam nos livros didaticos em quantidade
bastante restrita, pois temia-se que sua inclusdo pudesse ser objeto de
resisténcia ao uso do material por parte das escolas. No entanto, constatando
os resultados favoraveis de sua utiliza¢do, alguns autores de livros didaticos
— muitas vezes, inclusive, por solicitacdo das proprias editoras, comegaram a
incluir os quadrinhos com mais frequéncia em suas obras, ampliando sua
penetragdo no ambiente escolar. (Vergueiro, 2004, p.20).

Ao atrelar a linguagem visual e verbal, os quadrinhos trabalham como um canal
simplificado de comunicagdo e ensino, com a capacidade de representar situagdes complexas
de forma simplificada e instigando a curiosidade dos alunos com o envolvimento da historia.
Segundo Ramos (2009), a gramatica visual dos quadrinhos amplia as possibilidades de leitura,
de pensamento critico no ambiente escolar, quando permite que os estudantes interpretem e
analisem cddigos diversos contidos nas HQs, como expressdes faciais e corporais, cenarios,
planos de enquadramento. Essa pluralidade aproxima os conteudos contidos no curriculo das
vivéncias e praticas de leitura dos estudantes, desenvolvendo conexdes entre as experiéncias

cotidianas e culturais do conteudo programatico.

A linguagem organizada de forma sequencial, existente nos quadrinhos, se aproxima
da percepgao haptica utilizada na cartografia tatil, que também acontece de forma sequencial,
ambas sdo essenciais para proporcionar a inclusdo escolar. Nesse contexto, Kawamoto e
Campos (2014) defendem que as HQs funcionam como um recurso pedagodgico capaz de aliar
o aspecto ludico ao pedagogico, tornando a abordagem dos conteudos curriculares mais

dinamica e proxima da realidade dos estudantes.

Para o ensino de Geografia, por exemplo, Torres et al. (2024) mostram que as
Historias em Quadrinhos contribuem de forma significativa para o desenvolvimento de
conceitos espaciais, ambientais e sociais, pois favorecem o desenvolvimento de narrativas

ligadas a vivéncia desses alunos. Ao lerem os quadrinhos, os alunos ndo apenas consomem o
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conteudo de forma robdtica, mas também produzem suas proprias narrativas, exercitando suas
capacidades mentais, através da criatividade e senso critico. Essa perspectiva ¢
complementada por Alves (2014) em “Cerrado em Quadrinhos”, que demonstra como as
Historias em Quadrinhos sdo capazes de introduzir dinamicas socioambientais complexas,
traduzindo-as em narrativas acessiveis aos estudantes, os aproximando da tematica através da
linguagem grafica. No ambito da educacdo geografica, a representacdo dos fenomenos ¢é algo
essencial para a compreensdo dos mesmos, deste modo a ideia proposta por Calderolli (2019)
¢ reforcada de modo a considerar que a utilizacdo das Historias em Quadrinhos no ensino
possibilitam a construcdo de narrativas que conectam os conceitos espaciais elaborados pela

Geografia, a vivéncia dos estudantes.

Para além do potencial ludico, as HQs também se encontram como material acessivel
para educacao especial, sua estrutura possibilita adaptagdes diversas, como simplificacao dos
textos, uso do braille e outros recursos tateis e até mesmo narragdes audiovisuais, tornando-se
um material adequado para atender alunos com deficiéncia visual, intelectual, auditiva e
alunos com dificuldades de aprendizagem, reafirmando assim o seu valor como material

pedagogico.

A flexibilidade das HQs, permite sua utilizagdo em diversas situacdes e areas do
conhecimento, nao apenas como recurso de apoio, mas como eixo principal do processo
educativo, que aliado a outras ferramentas pedagogicas, como a cartografia, no caso desta
pesquisa, potencializa a atribui¢do de significados ao processo de ensino, tornando-se um
recurso importante para a educagdo atual, sobretudo em situacdes escolares marcadas pela
segregacdo ¢ homogeneizacdo do estudantes, visando quebrar essa logica hegemonica e
valorizar a heterogeneidade do estudantes. Para que isso aconteca € necessario que as
Histérias em Quadrinhos sofram uma transformacao politizada de sua funcdo, como afirma
Pessoa (2006):

O enfoque, portanto, precisa ser politico, pois apenas através de politicas educacionais
os quadrinhos podem alcangar todas as camadas sociais na educagdo. Sem isso, 0s
Quadrinhos se reduzem a agdes isoladas de oficineiros, fis de quadrinhos ou sdo
usados superficialmente como meio de consumo, que, se por um lado ¢ importante
por mostrar e estimular a pratica de leitura entre os alunos, ndo explora todo o

potencial que a arte seqiiencial pode oferecer como midia e forma de arte. (PESSOA,
2006, p. 13)

Contudo, a utilizacdo de Historias em Quadrinhos como recurso didatico s6 consegue
atingir sua eficiéncia se o processo de politizagdo dentro do ambiente escolar incluir um

projeto de reestruturacao da politica didatico/pedagogica, que inclua as HQs no planejamento
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formal, como um recurso de grande valia para o aprendizado, caso contrario, seu uso pode ser

resumido a uma atividade recreativa, esvaziando seu potencial de ensino.
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Essa pesquisa adere a metodologia de pesquisa-agdo, descrita por Scherma como:

A metodologia da pesquisa-a¢ao permite interpor uma investigacdo eminentemente
pedagdgica e tem como proposta analisar a pratica educativa como meio de produzir
conhecimento e atingir uma melhoria da situagdo de si mesmo e da coletividade.
Nessa perspectiva, pretendemos fundamentar a importancia da pesquisa-a¢ao, como
concepcao metodologica, pois seria a melhor forma de entender a realidade, envolver
um grupo de alunos e propor acdes educativas com o intuito de solucionar um
determinado problema. Além disso, permite comprometer o pesquisador e os
participantes de modo cooperativo ou participativo. (SCHERMA, 2010, p. 81)

Metodologia que por sua natureza age de forma interventiva através da colaboracdo
dos agentes envolvidos. Considerando que o objetivo se da na proposta de desenvolver e
aplicar um recurso didatico ludico e inclusivo (cartografia tatil trabalhada pelas Historias em
Quadrinhos) dentro do ambiente escolar, essa abordagem possibilita a articulacdo entre a

teoria e a pratica, buscando transformar e analisar a realidade em questdo, como reafirma

Thiollent (2011):

A pesquisa-agdo ¢ um tipo de pesquisa social com base empirica
que ¢é concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo ¢ no qual os pesquisadores e os
participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de
modo cooperativo ou participativo" (THIOLLENT, 2011, p. 20).

A escolha da metodologia de pesquisa-agdo também foi motivada pela necessidade de
preencher o vazio que existe entre a teoria € a pratica, que surge como resultado de um
processo académico de pesquisa restrito as vivéncias institucionais, demonstrando um conflito
entre a funcionalidade da pesquisa na area da educacdo, isto ¢, como mudar a realidade
educacional, se a pesquisa feita sobre o tema ndo atinge diretamente as escolas. Portanto a
metodologia escolhida, tem como foco desenvolver uma pesquisa em ambiente académico e

transpor o conhecimento a escola.

Justifico aqui a escolha da narrativa pela primeira pessoa no singular
fundamentando-me na origem da pesquisa-a¢do, metodologia escolhida que se sustenta na
dindmica da minha interacdo como pesquisadora, docente e criadora de maneira integral do
recurso didatico construido ao longo do projeto. A utilizagdo do "eu" permitiu que o
desenvolvimento da pesquisa e andlise dos resultados pudessem sintetizar a experiéncia
proporcionada pela metodologia escolhida. Ademais, essa escolha narrativa valoriza minha
perspectiva como docente, artista e neurodivergente, fatores essenciais para a construgao da

HQ e para a escolha da cartografia tatil e sua perspectiva inclusiva tornando assim
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indissociavel o meu ponto de vista do processo pedagdgico e cientifico contido nesta

pesquisa.

A pesquisa foi realizada em uma escola publica, no ensino fundamental do municipio
de Sao José dos Campos, interior do estado de Sao Paulo, com a participagdo ativa dos alunos
com e sem deficiéncia. O contexto escolhido, visa analisar multiplas realidades e a
diversidade cultural, estrutural e social dos estudantes, criando um ambiente favoravel a

analise do material focada em propostas pedagogicas alternativas.

A aplicagdo da pesquisa foi realizada na EMEFI Professora Ana Berling Macedo?,
localizada na Zona Norte do municipio de Sdo José dos Campos. Tendo a escolha justificada
pela minha atuagdo prévia como docente na instituigdo municipal, possibilitando a mediacao
da teoria da pesquisa com aplicagdo do material didatico reconhecendo as caracteristicas deste
recorte no ambiente escolar, como anteriormente fundamentada na metodologia da
pesquisa-agdo. Esse recorte foi fortalecido através das vivéncias em sala ao longo do ano
letivo, possibilitando a identificagdo de uma turma do sexto ano, que possuia alunos diversos
e que enriqueceria os resultados apos aplicagdo. A turma era formada por trinta estudantes que
refletiam os desafios da educacdo inclusiva. Dos trinta alunos, trés sdo atendidos pelo
Atendimento Educacional Especializado (AEE), dois estudantes autistas com nivel 2 de
suporte ¢ uma estudante com baixa visao e deficiéncia intelectual (DI), estes estudantes
possuiam acompanhamento integral dos agentes educacionais de apoio de uma empresa
terceirizada contratada pela prefeitura. Fora os alunos atendidos pelo AEE, a turma contava
com mais seis alunos atendidos pelo Atendimento Psicopedagdgico Institucional (API),
programa focado no fortalecimento e recuperagdao de aprendizagem, destinado a alunos que

apresentam dificuldades de aprendizagem mas que ndo possuem diagndstico clinico.

2 0 uso do nome da escola foi devidamente autorizado pela dire¢do, mediante Termo de Anuéncia, Anexo - A.
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Figura 6: Aluno atendido pelo AEE, interagindo com os materiais da oficina.

{
»

'

Fonte: Acervo da autora (2025)

Deste modo, a proposta de aliar as HQs a cartografia tatil para este grupo especifico
cumpre a funcdo social da escola, em ultrapassar as barreiras do conhecimento ao reconhecer
a pluralidade dos sujeitos, como ponto inicial para um ensino de Geografia baseado na

inclusdo.

A pesquisa foi separada em etapas planejadas, visando garantir plena interagdo entre
teoria e pratica, conforme os fundamentos de uma pesquisa-agdao. A seguir apresenta-se uma

tabela com as devidas etapas e suas respectivas descrigoes.
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Quadro 1: Planejamento de Execucdo da Pesquisa

Etapa

Descricao das atividades

Levantamento bibliografico

Estudo de referéncias sobre cartografia tatil, educagao inclusiva,
Histdrias em Quadrinhos e pesquisa-agéo.

Roteirizagao e producdo da

HQ

Escrita do roteiro da HQ, com a prévia defini¢cdo dos conceitos
abordados e adaptagdo da linguagem para a comunicacdo infantil.

[lustracdo e diagramacao da

HQ

Criacdo das paginas de forma ilustrada, com baldes e estrutura
visual do material didatico.

Planejamento pedagogico da
aplicagdo da HQ

Articulagdo com a escola, preparagao de aula introdutoria e
organizacdo dos registros.

Aplicacdo em sala de aula

Uso da HQ pratico para alunos com e sem deficiéncia.

Observagao ¢ coleta de dados

Diério de aplicagdo, registros fotograficos, relatos e producdes dos
alunos.

Analise dos dados e reflexdo

Interpretacao dos dados, fundando-se nos objetivos e referenciais
teoricos previamente estabelecidos.

Produgdo do guia pedagogico
complementar

Elaboragdo de orientagdes adicionais para a utilizagdo por outros
professores, baseado nos resultados e dificuldades da minha
aplicagdo.

Redacdo da dissertagao
prévia

Escrita dos capitulos finais.

Revisoes e versao final

Ajustes conforme as corre¢des, formatacao e informagoes
complementares.

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

44



Toda a intervengdo pedagdgica realizada nesta pesquisa-agdo foi estruturada e executada ao
decorrer de oito aulas letivas, com o devido consentimento da equipe gestora da escola, sendo
estas oito aulas, divididas em quatro dias letivos, com duas aulas seguidas cada. Esse periodo
de aplicacdo foi delineado para obter de forma gradativa todos os processos pertinentes a
aplicacdo, tais como a sondagem prévia e sensibilizacdo, leitura coletiva, interpretagdo da
narrativa que compoe a HQ, planejamento da oficina e por fim a realizacdo dos mapas tateis,
assegurando que haveria tempo necessario para que os estudantes se engajar na pratica

pedagdgica, refletissem e realizassem os mapas apds todas estas etapas.
3.1 Instrumento de coleta, analise dos dados e consideracoes éticas

A metodologia adotada para a pesquisa possui duas facetas importantes a serem
ressaltadas neste momento que posteriormente justificaram a escolha do modelo de coleta de
dados do trabalho. Primeiramente a pesquisa-a¢do permite que o pesquisador intervenha
diretamente na aplicagdo e coleta de dados, atuando ativamente no processo de
desenvolvimento do recurso pedagogico, entretanto, no carater desta pesquisa, os dados a
serem coletados muitas das vezes serdo considerados subjetivos, demonstrando a
complexidade da andlise, fatores como engajamento dos estudantes, a percepcdo dos mesmos
acerca do material e o aprendizado, sdo fatores complexos de se capturar, portanto o modelo
de coleta de dados foi estruturado para analisar a complexidade das interacdes em sala de aula
durante a aplicagdo da HQ e a confeccdo da oficina de cartografia tatil. Os instrumentos
escolhidos tinham como foco possibilitar uma articulagdo entre as falas dos estudantes, as

produgdes dos materiais € a minha percep¢ao como pesquisadora-docente.

O diario de campo constituiu um instrumento fundamental para para o registro das
observagoes feitas durante os quatro momentos de aplicacdo da sequéncia didatica. Nele
foram registradas as reagdes iniciais dos alunos, o nivel de engajamento com a tematica das
Histérias em Quadrinhos e consequentemente as ideias que surgiram durante as discussoes
acerca do material e da acessibilidade em sala de aula. O diario possibilitou a documentagao
do impacto de perspectivas que humanizam o processo da pesquisa e processo cientifico.
Quando compartilhei que o material didatico fazia parte de uma pesquisa académica,
desmistificando o que os alunos acreditavam ser “um cientista” e relatei que assim como eles,
também possuia dificuldade com textos longos e sempre que podia optava pela leitura de
Historias em Quadrinhos, que continham recursos que iam além de uma narrativa textual,

articulando entre recursos e fundamentos visuais, textuais e simbolicos. Neste momento,
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permitiu que os estudantes compreendessem mais sobre a dindmica que envolvia o material
didatico e se sentissem naturalmente mais engajados a participar. Dentro do diario de campo,
também foram registrados fatores logisticos em relagdo a aplicagdao, como a disposi¢cdo de
carteiras, nimeros de alunos presentes, a organizacdo em trios ¢ a quantidade de exemplares

disponiveis para a leitura coletiva.

O segundo instrumento de coleta de dados utilizado foi a gravacdo de 4dudio e
transcri¢do, visando possibilitar a andlise posterior e captar falas que poderiam ter passado
despercebidas durante o momento de aplicacdo. Neste instrumento foram gravados e
transcritos integralmente os momentos de sensibilizagdo e leitura interpretativa da Historia em
Quadrinhos. As gravacdes foram realizadas mediante o recolhimento prévio de Registros de
Consentimento Livre e Esclarecido (RCLE)’ assinados pelos responsaveis. O uso das
transcrigdes teve como foco assegurar as falas dos estudantes de maneira fidedigna,
possibilitando uma analise aprofundada sobre as falas, percepcdes e reagdes dos alunos

durante a intervengao.

Junto das gravagdes o terceiro método de coleta de dados utilizado foram os registros
fotograficos, que visavam registrar as interagcdes dos alunos com o material didatico, através
de fotografias. Tais registros foram feitos visando capturar o manuseio dos estudantes com a
HQ e a exploracao sensorial dos mapas tateis. Seguindo critérios éticos e as normas
previamente estabelecidas no RCLE, as fotografias foram feitas somente das maos e materiais
dos estudantes, ndo havendo registro do rosto ou demais fatores que permitissem identificagdo

dos alunos, assegurando o anonimato dos mesmos.

Por fim, o Ultimo instrumento de coleta utilizado foi a analise dos resultados fisicos
gerados durante a oficina de cartografia tatil. As representagdes espaciais tateis desenvolvidas
pelos alunos foram coletadas e analisadas visando verificar a atuacao e consolidagdo pratica
dos conceitos e contetidos geograficos trabalhados em sala, a coeréncia com os materiais
escolhidos e a legibilidade tatil. Junto a estes resultados, foi solicitado que os estudantes
respondessem um questionario final com perguntas abertas, focado na percepcao dos mesmos
sobre o termo inclusdo e os desafios do aprendizado de cartografia tatil. Estas producdes
obtidas através da oficina, serviram como evidéncia solida do engajamento e protagonismo

dos estudantes, evidenciando a transi¢do do conteudo subjetivo e abstrato para o concreto.

3 ANEXO - B: Registro de Consentimento Livre Esclarecido.
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A interpretacdo do material obtido através da coleta de dados seguiu as normas da
analise de conteido como proposto por Bardin (2011). Esta metodologia permitiu uma
organizacdo dos dados qualitativos coletados (didrio de campo, transcricoes de audio,
fotografias e produgdes titeis) de forma sistematizada, buscando superar uma descri¢cdo
subjetiva para atingir uma interpretacdo desses dados, fundamentada em preceitos teoricos.
Esse processo de andlise foi separado em trés principais etapas, para alcancar uma analise

aprofundada dos instrumentos coletados.

A primeira etapa consistiu em uma separacdo do corpo dos materiais coletados,
realizando uma andlise prévia dos objetos a serem interpretados, como a transcri¢ao dos
dudios e foco na captura de falas e posicionamentos que tivessem sido obtidos pelas
gravacdes. Junto a isso, para a realizagdo desta andlise primdria, o diario de campo foi
revisado, alinhando as anotagdes a ordem cronologica dos acontecimentos dentro da
sequéncia didatica. Por fim, foi feita a separacao das fotografias que poderiam ser utilizadas
que evidenciam o0s aspectos necessdrios para a coleta dos dados e ndo desrespeitarem as
normas de anonimato (que mostrassem o rosto ou demais fatores de identificacdo dos alunos).
Essa andlise preliminar permitiu que eu identificasse os materiais que seriam importantes para
a interpretacdo dos dados coletados e também para o descarte daqueles que ndo estivessem de

acordo com o RCLE.

A segunda etapa se baseou na separacdo dos dados em pequenas categorias,
procurando encontrar padrdes nas respostas durante a sensibilizacdo, do comportamento dos
estudantes (se estavam distraidos ou engajados) e da origem das possiveis adversidades que

manifestassem, como dificuldades de compreensdo ou de execucao na etapa pratica.

Durante as transcri¢des de audio e releitura do diario de campo, foram destacadas as
falas e expressdes de comportamentos que remetessem ao objetivo especifico da pesquisa
(analisar a eficiéncia e compreensdo do material). Os dados foram categorizados em relagao
as fases de aplicacdo (apresentagdo e sensibilizacdo, leitura e interpretacdo da HQ e oficina
de confecg¢do dos mapas tateis). Destacando os fatores essenciais para a analise dentro de cada

uma das categorias, sendo elas:

1- Engajamento e receptividade: Se os estudantes estavam interessados € motivados
durante a leitura da HQ, buscando falas dentro da transcri¢ao e anotagdes no diario de campo

que indicassem esse engajamento por parte dos estudantes.

47



2- Apropriagdo dos conteudos trabalhados: Categoria voltada para a andlise da
mediagdo do conhecimento através da HQ, momentos que indicavam se os estudantes
estavam assimilando aquilo que leram na histéria, se identificaram os conceitos geograficos e

os assimilaram.

3- Interacao multissensorial: Analise destinada para a oficina pratica de cartografia
tatil, tendo como foco identificar a capacidade dos estudantes em elaborar diferenciagdes de

textura e posteriormente de representacao na confecgao de seus mapas.

Durante as transcricdes de 4udio e releitura do diario de campo, foram destacadas as
falas e expressdes de comportamentos que remetessem ao objetivo especifico da pesquisa
(analisar a eficiéncia e compreensao do material). Os dados foram categorizados em relagao
as fases de aplicacdo (apresentagdo e sensibilizacdo, leitura e interpretacdo da HQ e oficina
de confec¢do dos mapas tateis). Destacando os fatores essenciais para a analise dentro de cada

uma das categorias.

A execucdo desta pesquisa-acdo seguiu de forma rigorosa os procedimentos éticos
estruturados pela Resolucdo do Conselho Nacional de Saude, que regulam as normas e
diretrizes destinadas a pesquisas que envolvam seres humanos no Brasil. Como a aplicagao da
pesquisa se deu em ambiente escolar envolvendo menores de idades, mais precisamente trinta
estudantes do sexto ano do ensino fundamental, a sua realiza¢do foi subordinada a aplicacao
de um Registro de Consentimento Livre Esclarecido (RCLE) assinado previamente pelos
responsaveis legais dos estudantes. A coleta dessas assinaturas foi realizada durante uma
reunido bimestral de pais e alunos. Dentro deste termo foram apresentadas aos responsaveis
informagdes detalhadas da pesquisa, como descricio da pesquisa, riscos (mesmo que
minimos), objetivos e beneficios, destacando também o carater voluntario da pesquisa, ndo
acarretando em beneficios monetarios, por exemplo. Por fim, o termo também visava a coleta
do consentimento acerca dos dados coletados e a finalidade de seus usos, assegurando o
anonimato dos estudantes, os dados seriam utilizados apenas para fins académicos, como a

escrita de artigos e a producao desta dissertacao.

Para assegurar a confidencialidade proposta no termo de consentimento, foram
adotados métodos de tratamento dos dados coletados, como a remog¢ao dos nomes dos alunos
que apareciam durante a transcricdo de audios, substituindo-os se necessario para
pseuddnimos e também o tratamento e exclusdo da pesquisa as fotografias que foram obtidas

durante a aplicacdo do material, que ndo fossem restritos as interagdes manuais ou que
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rompem com o protocolo ético que viabilizassem a identificacdo do rosto dos alunos.

Acerca dos riscos e beneficios da pesquisa, o projeto se enquadra em risco minimo, tendo em
vista que a intervencao se deu pela execucao de atividade pedagogica conectada ao contetdo
previamente estabelecido no curriculo de Geografia, se limitando apenas ao cansaco da leitura
e execucdo das partes praticas da aplicagdo. Ja os beneficios diretos englobam o acesso a
recursos didaticos inclusivos que propiciam a sensibilizacdo acerca da diversidade de

aprendizado no ambiente educacional.

Por fim, o armazenamento destes dados (transcrigdes, fotografias e diario de campo)
serdo mantidos de modo digital, protegido por senha, tendo acesso somente os pesquisadores
diretamente envolvidos na pesquisa. Assegurando assim todos os critérios éticos de prote¢ao
de dados e identidade previamente informados no RCLE. O projeto foi submetido e aprovado

pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP), sob o parecer de nimero 93876625.0.0000.5411.
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4. A EXPERIENCIA DE CONSTRUCAO DO MATERIAL DIDATICO

A criacdo da Historia em Quadrinhos “Gaia e os Guardides do Clima: Mapeando para
Todos” nao foi resultante de um processo de criagcdo puramente técnico e académico e sim um
percurso que sintetizou a minha identidade como pessoa e artista junto a minha vivéncia como
neurodivergente dentro da educagdo. O que motivou a escolha desta criagdo foi a necessidade
de modificar as praticas de ensino enrijecidas, que ndo atingiam aqueles estudantes que se
encontram as margens de uma educagdo tradicional, voltada a uma leitura crua e

descontextualizada de mapas dentro das aulas de Geografia.

A escolha pelo recurso didatico das Historias em Quadrinhos, que atuam de forma
hibrida, atrelando narrativas visuais e textuais, foi motivada por minha vivéncia como
neurodivergente. Durante meu processo educacional, as caracteristicas da minha singularidade
como pessoa atipica* trouxeram barreiras em relagdo a leituras convencionais, principalmente
as mais extensas. Foram os quadrinhos que agiram como um recurso de acessibilidade,
despertando meu interesse ¢ me permitindo alcangar a fluéncia leitora durante o periodo
escolar. Pautada nessa vivéncia, proponho para esta pesquisa escolhas metodoldgicas focadas
na inclusdo, portanto a HQ foi estruturada para ser um canal de comunicagdo simplificado,
acessivel e capaz de traduzir assuntos complexos de forma Iudica, ampliando as

possibilidades de aprendizado e leitura na escola.

O processo de constru¢ao do material se deu em etapas que alicergaram a confecgao
geral da HQ, a primeira etapa desenvolvida foi a roteirizagao, onde a escolha dos conceitos
geograficos que apareciam na histéria foram escolhidos e traduzidos a linguagem didatica
HQ. A escolha dos temas abordados, tais como os “Rios Voadores” e “Ilhas de Calor” se
justifica pela complexidade da abordagem dos mesmos, especialmente para os alunos do
ensino fundamental II. Os conceitos trabalhados se diferem de elementos geograficos
concretos e visualmente materializados, que fazem parte do cotidiano dos estudantes, como
por exemplo os rios fisicos, as ruas, formas de relevo existentes na realidade dos estudantes,
esses fenomenos climaticos demandam uma compreensao de dindmicas invisiveis ao olho nu,
mas que possuem impacto direto na vida de todos. Os rios voadores, nome atribuido ao
fendmeno de transporte de vapor de dgua derivado da umidade oceanica do atlantico e da
evapotranspiragdo da Floresta Amazonica que circulam pelo Brasil e sdo responsaveis pelo

regime de chuvas do Sudeste, onde a pesquisa foi aplicada, demanda que os estudantes

4 Variagbes no neurodesenvolvimento que ndo seguem os padrdes "tipicos" ou classicos.
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tenham a capacidade de correlacionar varios conceitos como circulacdo de massas de ar e
evapotranspiragdo, que nao sdo facilmente assimilados por ndo serem fendmenos visiveis no
dia a dia, mas que exercem influéncia na qualidade de vida que temos aqui. Do mesmo modo,
as Ilhas de Calor, exigem uma compreensdo de conceitos fisicos, como a questdo térmica da
radiagdo solar e como ela reage de maneiras distintas dentro do perimetro urbano, causando o
aumento da temperatura em areas especificas, e que os estudantes percebem essa diferenga no
seu cotidiano, mas nao compreendiam como isso acontecia. Fato que foi explicado durante a
parte de leitura da HQ com os alunos participantes da pesquisa, a escola esta localizada ao
lado do Rio Paraiba do Sul, tendo temperaturas mais baixas, mesmo em dias mais quentes.
Tais fendmenos, por ndo serem faceis de se visualizar, passam a se tornar abstratos, sendo
assim, essa barreira que a HQ e a Cartografia Tatil visam romper, buscando novas formas de

materializar e representar a Geografia, de modo que todos possam compreendé-la.

O roteiro foi estruturado por quatorze paginas principais, subdivididas por quadrinhos
e possiveis falas. Comecando com a apresentacdo da missdo dessa historia, Gaia e Nick

dentro de sua nave sobre a orbita do planeta terra, foco dos estudos.

Os personagens Gaia e Nick, uma astronauta e um satélite, sdo personagens que foram
desenvolvidos durante meu trabalho de conclusdo de curso da graduagdo em Geografia,
intitulado “Compreendendo As Geotecnologias A Partir De Uma HQ.” Quando foi publicada
a primeira versdo desta historia, “Gaia, uma aventura através da Geografia” ISBN n°
978-65-00-45723-0. A escolha de suas identidades e estéticas, teve como foco criar uma
conexdao com aspectos geograficos e simultancamente gerar uma identificagdo com os

leitores.
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Figura 7: Pagina oito da primeira versdo da HQ, com os personagens Gaia e Nick.

| &
| GAYA E LMA ASTRONALITA,
| e oLHanpo L4 DE cima
FOI GUANDO ELA TEVE

GQUE GAYA E A NATUREZA
E A NATUREZA £ A GAYA.

Fonte: Mello (2022)

A personagem Luna, foi introduzida nesta edi¢cdo para representar a curiosidade, sob a
perspectiva do estudante, que ao ler a historia, também descobre a cartografia tatil pela
primeira vez. Luna assume o papel de explorador, junto aos demais personagens,
possibilitando que o leitor acompanhe sua evolugdo de aprendizagem utilizando seus sentidos,
tato e visdo. A escolha dessa construgdo narrativa, se deu para que o leitor se identificasse
com as dividas e descobertas junto a personagem, demonstrando que existe uma forma

simplificada de se aprender a Geografia.
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Figura 8: Pagina 3 da segunda edi¢do da HQ, a personagem Luna chega a nave.

NAO POPEMOS
PARTIR AINPA!
NAO SEM A LUNA,

NOSSA PILOTO. m

VOU LIGAR PARA @

> vERFEITO!
€5TOU INPO.

ELA.

GAIA! OBRIGAPA
PELO CONVITE. POR VIR.

TRAGO MAS NOTICIAS. A O PLANETA TERRA TEM
AVENTURA PE HOJE TEM SOFRIPO MUITO COM AS...
UM MOTIVO PREOCUPANTE.

...MUPANCAS
CLIMATICAS

Fonte: Mello (2025)



O roteiro teve como foco a escolha de temas criticos da Geografia, como as queimadas
na Amazonia e no Pantanal, o desmatamento, ilhas de calor urbanas e o fendmeno dos rios
voadores, contetidos que estdo dentro do curriculo do ensino fundamental, que sdo essenciais
para o desenvolvimento de uma compreensdo geografica integral, que desenvolva o
pensamento critico dos estudantes, mas que muitas das vezes sdo tratados de forma superficial
por soarem abstratos.

A escolha desses temas como criticos dentro do curriculo de Geografia, se justificam
pelo fato de serem fendmenos que exemplificam as atuais tensdes entre o desenvolvimento
econdmico e a preservacdo ambiental, destacando se pela urgéncia de serem trabalhados
desde os primeiros anos do fundamental II, para que possamos ampliar a criticidade dos
estudantes desde a base educacional, tendo como foco a formagao de cidadiaos conscientes
acerca dessas problematicas que sdo pilares da Geografia contemporanea. Entretanto, esses
conteidos sdo constantemente tratados de forma superficial, por possuirem uma
complexidade de materializagdo do fenomeno. Por exemplo os rios voadores, ele exige que os
estudantes compreendam conceitos como umidade, principalmente a geracdo de massas de ar
pela floresta através do fendmeno de evapotranspiragdo e que essas massas percorrem grandes
distancias e resultam na garantia do regime de chuvas de regides que estdo geograficamente

afastadas da floresta em si, como o sudeste € o sul do Brasil.

Sem essa compreensdo, a floresta passa a ser um cenario isolado e distante no mapa e
na concepcao intelectual desses alunos, e ndo um motor vital que assegura o equilibrio
climatico que afeta diretamente a vivéncia do aluno. Sendo assim tidos como criticos pois sua
utilizagdo no roteiro possibilita a concretizagdo de fendmenos invisiveis, propiciam a
formacao cidada e politica e por fim rompem uma Geografia localista, que tem como foco a
exploragdo somente daquilo que ele vivéncia diretamente, o isentando de compreender que

dentro da Geografia existem relagdes causais, que mesmo distante, os afetardo diretamente.

Sob a dtica da inclusdo, de utilizar a HQ como um agente facilitador da leitura, foram
priorizados didlogos objetivos nos baldes de fala, que se aliassem as interacdes dos
personagens para assegurar a compreensdao do assunto tratado. Por exemplo, na explicagdo
acerca dos rios voadores, no qual o tema foi desenvolvido aliando falas dos personagens sobre

a ilustracao didatica do funcionamento do fendmeno.
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VAMOS
FAZER 1550
COM 0s

RI0S VOAPORES SAQ
CORRENTES PE VAPOR PE AGUA
QUE TEM ORIGEM NO OCEANO
ATLANTICO E SAQ CARREGAPAS
NA FLORESTA AMAZONICA.

Figura 9: Pagina 11, explicacdo sobre o fenomeno dos rios voadores na América do Sul.

PEVIPO A GEOGRAFIA PA AMERICA LATINA,
PRINCIPALMENTE 0S ANPES, 05 RI0S
VOAPORES ACABAM LEVANDPO CHUVA PARA

OUTRAS PARTES PO BRASIL.

~

P WG Ois]
]
0 PROBLEMA A0 PAULO £ UMA DA cIpapes | | ERATAMENTE
£ QUE, COM QUE RECEBE UMIDADE DOS e o
0 DESMATA- RIO0S VOAPORES. SENPO PRt
MENTO, ESSES ASSIM, AS QUEIMADAS NO e
RI0S ESTAQ NORTE DO PAIS COLABORAM

FICANDPO CAPA
VEZ MAIS FRACOS, O Que
REPUZ O VOLUME PE
CHUVA E AGRAVA AS
SeECAS EM PIVERSAS
AREAS PO PAIS.

PIRETAMENTE PARA O AQUE-
CIMENTO PE UMA
CIPAPE NO SU-
PESTE PO PAIS.
PUE PROBLEMAO!

Fonte: Mello (2025)
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Ap6s a finalizacdo do roteiro, o projeto prosseguiu para a criagdo de um “Storyboard”,
termo utilizado para identificar a etapa que ocorre o planejamento da disposicdo dos
quadrinhos nas paginas e o fluxo dos didlogos para otimizar a leitura. Nesta etapa, cada
esboco foi ilustrado pensando para encontrar o melhor encaixe das artes desenvolvidas, que
posteriormente seriam finalizadas na etapa de ilustragdo. Desde os primeiros rascunhos, as
ilustragdes foram planejadas para que por si s6 também agissem como comunicadoras. Uma
das li¢cdes contidas na HQ sobre a cartografia tatil, ¢ que os mapas tateis nao podem possuir
polui¢ao das informagdes, sendo assim, os quadros ilustrados também foram simplificados
para que tivessem como foco a comunicacgdo essencial, ndo poluindo as ilustragdes. Outro
ponto importante, ¢ que os rascunhos também sdo feitos para otimizar a escolha da disposi¢ao

de cada pagina, e que posteriormente sao “polidos” no processo de ilustragdo final.
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Figura 10: Esboco do Storyboard da pagina 11.
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Fonte: Acervo da autora (2024)

Realizei a parte das ilustracdes através de um software pago chamado Procreate no
iPad. A escolha de realizar todo o processo de forma independente possibilitou um controle

total sobre todos aspectos diretos e indiretos de comunicacdo da histéria, tendo como foco a

acessibilidade do material.

O processo de finalizagdo das artes foi feito através de um sistema de camadas
existente no software, sendo elas dispostas em: StoryBoard, tracado das linhas finais,

coloragdo e inser¢do de luzes e sombras. A escolha dos fatores empregados em cada péagina
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ndo se deu de forma puramente estética, como por exemplo as cores escolhidas, elas possuem
como foco o desenvolvimento de assimilagdes e despertar de emogdes, como cores claras e
vivas para representar aspectos tranquilos e referentes a agua e cores quentes e escuras para
representar as queimadas e polui¢do. A minha perspectiva como neurodivergente, resultou em
escolhas na ilustracdo que tivesse foco em um processo de assimilagdo intuitiva através de
padroes e contrastes através das cores, design das linhas, como linhas arredondadas e

pontiagudas para representar ideias divergentes.

Figura 11: Quadrinhos sobre ilhas de calor.

PEIXANPO O AR MAIS QUENTE
PORAUE 05 PREPIOS, RUAS E
CARROS SEGURAM O CALOR.

il m
PIFCFCNTE DAS ARCAS AOM MATS ARVORES,
AUE AJUDAM & PEFPESAAR.

Fonte: Mello (2025)

A diagramacao dos textos se configurou como a etapa final da confeccdo da HQ, no
qual ocorreu a digitacdo dos textos nos quadros de fala ou de descrigdo de imagem, foi
pensada intencionalmente para manter o fluxo de leitura de maneira intuitiva, evitando o
desconforto de leitura com termos puramente técnicos e assegurando que o material fosse
eficiente como um agente facilitador para todos os estudantes com suas especificidades de

aprendizado.

Dessa forma, a experiéncia de criacio da HQ representou um processo de

materializagdo de uma ideia que tinha como foco a transformagdo de conceitos geograficos
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que tradicionalmente sdo estigmatizados pela barreira da abstragdo. O desenvolvimento do
processo técnico e artistico através das etapas anteriormente descritas, possibilitou a
construgdo de um recurso didatico que se aliasse a um processo de planejamento inclusivo,
cada aspecto contido na HQ foi projetado para assegurar uma comunica¢do de contetidos de
maneira fluida, transformando o ato de ilustrar uma pratica pedagogica eficiente voltada a
introdugdo da cartografia tatil. Por fim, a experi€ncia da confec¢do desse material demonstrou
que a linguagem utilizada nos quadrinhos, articulando o visual, o simbodlico e o verbal,
funciona como uma estrutura essencial para a absor¢ao do conhecimento, como afirma Rama
e Vergueiro:
Palavras e imagens, juntos, ensinam de forma mais eficiente— a interligagdo do texto
com a imagem, existente nas historias em quadrinhos, amplia a compreensdo de
conceitos de uma forma que qualquer um dos codigos, isoladamente, teria
dificuldades para atingir. Na medida em que essa interligacdo texto/imagem ocorre
nos quadrinhos com uma dindmica propria e complementar, representa muito mais do
que o simples acréscimo de uma linguagem a outra — como acontece, por exemplo,
nos livros ilustrados —, mas a criagdo de um novo nivel de comunicacao,que amplia a

possibilidade de compreensdo do conteido programdtico por parte dos alunos
(RAMA, VERGUEIRO, 2016, p.21)

O resultado ndo se restringiu a um conjunto de ilustragcdes, mas um artefato de
aprendizagem que funciona como alicerce para uma educa¢ao multissensorial, reafirmando a
importancia de recursos pedagdgicos que unam formas distintas de se aprender, funcionando
como base essencial para que os alunos compreendam o espago geografico e apliquem seus

conhecimentos sob a perspectiva da cartografia tatil.

Apos a finalizagdo das etapas de planejamento conceitual e execugao artistica da HQ,
0 processo resultou na materializacdo da Historia em Quadrinhos intitulada "Gaia e os
Guardides do Clima: Mapeando para Todos" (ISBN: 978-65-01-78441-0). Este material teve
como objetivo ndo apenas a sintetizagdo dos conceitos geograficos discutidos, mas a
concretizagao do material multissensorial e inclusivo proposto nos objetivos da pesquisa. A
seguir, apresenta-se a versao final do material, que serviu de base para a intervengao final da

oficina de cartografia tatil realizada com os estudantes.
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Figura 12: Capa da HQ Gaia e os Guardides do Clima.
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GAIA E UMA ASTRONAUTA DESTEMIDA, QUE AO LADO DO SEU
SATELITE DE ESTIMAGAO, NICK, CONHECEM CADA CANTO DO
SISTEMA SOLAR. ELA ESTA SE PREPARANDO PARA UMA
NOVA ROTA DE EXPLORACAO ESPACIAL QUANDO SUA AMIGA
LUNA CHEGA A SUA NAVE COM UM TEMA MAIS IMPORTANTE
A SER EXPLORADO NO MOMENTO, AS QUESTOES
CLIMATICAS DO PLANETA TERRA. JUNTOS NESSA JORNADA
ESPACIAL, MUDANCAS NO CLIMA VAO TRANSFORMAR A
FORMA COMO ELES PENSAM NO UNIVERSO. AO SE
DEPARAREM COM OS FATORES CLIMATICOS, A TRIPULAGAO
DECIDE IR ALEM DOS OLHOS, PARA ALEM DAQUILO QUE
PODEMOS VER, E DESTA FORMA, EXPLORAR ESSES
FENOMENOS ATRAVES DA CARTOGRAFIA TATIL. ENBARQUE
NESSA AVENTURA E DESCUBRA COMO A GEOGRAFIA PODE
SER TOCADA, SENTIDA E MAPEADA ATRAVES DO TATO,
SUPERANDO DESAFIOS PARA TORNAR O SISTEMA SOLAR UM
LUGAR ACESSIVEL A TODOS.

Escrito por
Yohana Peruzzo

Fonte: Mello (2025)

+CLIMA

MAPEANDO PARA TODOS
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Figura 13: Pagina 1 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

ENQUANTO ISSO, NA ORBITA TERRESTRE..

OLA, GAIA! HOJE TEMOS UMA VISITA ESPEC OLA, PESSOAL DA GALAXIA! SOU
PARA NOSSA MISSAO. VAMOS NOS / A ASTRONAUTA GAIA E ESSE E
APRESENTAR? : MEU AJUDANTE NICK. VAMOS
> PRECISAR DE VOCES PARA A
MISSAO ESPECIAL DE HOJE.

A TERRA MOSTRA SINAIS PREOCUPANTES DAS
MUDANCAS CLIMATICAS. AQUI DO ESPACO, PODEMOS

ESTUDA-LA MELHOR. ESSA E A NOSSA MISSAO DE
HOJE.

COMO A GAIA PISSE, EU SOU NICK!
VOU COM VOCES NESSA AVENTURA.

Fonte: Mello (2025)
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Figura 14: Pagina 2 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

MAS ANTES DE COMECAR, E IMPORTANTE
ENTENDER A RELAGCAO DE GAIA E NICK

ASSIM, NO ESPACO SIDERAL ]

E

UAU, QUE VISTA NASCEU UMA GRANDE AMIZADE

Fonte: Mello (2025) .
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Figura 15: Pagina 3 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

NAO PODEMOS
PARTIR AINDA!
NAO SEM A LUNA,
NOSSA PILOTO.
VOU LIGAR PARA
ELA.

S )
A\
> PERFEITO!
ESTOU INDO.

GAIA! OBRIGADA
PELO CONVITE.

LUNA, OBRIGADA
POR VIR.

TRAGO MAS NOTICIAS. A O PLANETA TERRA TEM
AVENTURA DE HOJE TEM SOFRIDO MUITO COM AS..
UM MOTIVO PREOCUPANTE.

~MUDANCAS
CLIMATICAS

Fonte: Mello (2025)
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Figura 16: Pagina 4 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

MAPAS TATEIS SAO REPRESENTAGOES
COM TEXTURAS SOBRE ALGUM FENOMENO)

ISSO E REALMENTE SERIO,
PENA QUE NEM TODO MUNDO
ENTENDE.. JA SEIf GAIA,

E SE A GENTE USASSE 0S
MAPAS TATEIS PARA
EXPLICAR AS MUDANGAS
CLIMATICAS?

LUNA, SUA IDEIA E GENIAL! TEMOS
ALGUNS MAPAS TATEIS DISPONIVEIS
NA NAVE QUE PODEM FACILITAR O
ENTENDIMENTO!

O QUE VOCcE
ACHOU DA
IDEIA, GAIAZ

[ ESSES MAPAS PERMITEM ENTENDER DADOS COMO RELEVO DE .
UM LUGAR SOMENTE PELO TOQUE. A INFORMAGAO PODE SER ALEM DISSO, MAPAS TATEIS
ENTENDIDA PELO TOQUE. SAO FUNDAMENTAIS PARA A

PERCEPGCAO DE PESSOAS
COM DEFICIENCIA VISUAL.

Fonte: Mello (2025)
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Figura 17: Pagina 5 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

NICK PODE
PROJETAR

UAAMMAAULY NICK, EU NAO
SABIA QUE VOCE CONSEGUIA
PROJETAR MAPAS DIGITAIS

*ATIVANDO MODO
DE PROJECAO’

INICIANDO
PELO
BRASIL!

APLICANDO
COMANDOS
DE MAPA EM
3, 21.

EPELIMITANPORTE RRITCRIO*

EPESENHANPOIERONTE(IRAS®
EPEEININPONAUEIMARAICAMA TEMA PE
INTERESSEX

Fonte: Mello (2025)
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Figura 18: Pagina 6 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

AS QUEIMADAS SAO
UM PRO-

MAS PANTANAL E

AMAZONAS ESTAO EM

CENARIO CRITICO!

JA TEMOS O SUFICIENTE! PODEMOS
COMECAR

A FAZER O
NOSSO MAPA
TATIL TENDO
AMAZONAS
E PANTANAL
COMO AREAS
DE FOCO!

O PROBLEMA
ALl E SERIO.

VAMOS COMEGCAR DEFININDO
UMA TEXTURA PARA AS
AREAS DE FOCO. ESSA
ETAPA E IMPORTANTE

POIS E O QUE DARA TEXTURA O
PARA NOSSO MAPA TATIL. N
ASSIM, QUANDO PASSARMOS A

MAO POR CIMA, CONSEGUIREMOS

IDENTIFICAR QUAL O LIMITE DE CADA

AREAS DE INTERESSE. E INPORTANTE

A LEGENDA TER SUA VERSAO EM BRAILE.

AS AREAS DE QUEIMADA

ESTAO ENORMES! NESSE

ESTADO, © MUNDO TODO
ESTA SOFRENDO.

O QUE ACONTECE EM UMA
PARTE DO MUNDO, PODE VIR
A AFETAR LOCAIS DISTANTES!
E UM PROBLEMA DE TODOS.

Fonte: Mello (2025)
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Figura 19: Pagina 7 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

VAMOS RELEMBRAR O QUE
FIZEMOS! PRIMEIRO, COM A
AJUDA DE NICK, DIVIDIMOS O
MAPA DO BRASIL POR REGIAO, DE
ACORDO COM O QUE E DEFINIDO
PELO IBGE. EM SEGUIDAS,
IDENTIFICAMOS DENTRO
DESSAS AREAS
QUAIS LOCAIS
SAO OS QUE MAIS
SOFREM COM AS
QUEIMADAS.
AMAZONAS E
PANTANAL, BIOMAS
IMPORTANTES DO
BRASIL, ESTAO
EM UMA
SITUACAD
GRAVE.

DEPOIS,
DEFINIMOS
TEXTURAS PARA
CADA BIOMA E
CRIAMOS UMA
LEGENDA EM
BRAILE.

Fonte: Mello (2025)

ASSIM, NOSSO
MAPA TATIL
FICOU PRONTO!
NAO E INCRIVEL,
PODER LER
COM O TOQUE?
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Figura 20: Pagina 8 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

DIVERSOS DADOS GEOGRAFICOS
PODEM SER REPRESENTADOS
DE FORMA TATIL. AS AREAS

G O DE QUEIMADA SAO UMA

Q 6 » PEQUENA DEMONSTRACAO DO

PODER DOS MAPAS TATEIS.

TORNAR A GEOGRAFIA
ACESSIVEL AO TATO E MUITO
IMPORTANTE,
PRINCIPALMENTE PARA
PESSOAS COM DEFICIENCIA

VISUAL.

Sime

GLOBOS
TAMBEM
PODEM
SER
TATEIS?

A GEOGRAFIA TEM O PODER DE MUDAR O MUNDO! PERMITIR QUE TODOS
COMPREENDAM O ESPACO E DAR AUTONOMIA PARA QUE CADA PESSOA
SEJA UM AGENTE DE MUDANCA DOS PROBLEMAS QUE ENFRENTAMOS.

POR ISSO OS MAPAS TATEIS SAO
IMPORTANTES. PROMOVEM A
INCLUSAC NO ENSINO GEOGRAFICO!

APRENDAM JUNTOS.

INCRIVEL, GAIA! AGORA, ENTENDEMOS MELHOR UM VERDADE, LUNA!
PROBLEMA QUE AFETA TODO O MUNDO E AINDA A GEOGRAFIA
CRIAMOS UM MATERIAL QUE PERMITE QUE TODOS

INCLUSIVA
CRIA UM
AMBIENTE

EM QUE @
TODOS PODEM APRENDER! {

A PERSPECTIVA DE
TODOS E IMPORTANTE.

Fonte: Mello (2025)
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Figura 21: Pagina 9 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

OLHA ESSE MAPA, SO O LEGAL! vOou
"CONTORNO" DO BRASIL, QUANTAS PENSAR EM
INFORMACOES PODEMOS RE- ALGUM ASSUNTO.
-PRESENTAR AQUI? QUE TAL VOCE
ESCOLHER UMA PARA A GENTE
POR EM PRATICA?

SE ESTIVER COM DUVIDAS,
PODE VIR CONSULTAR OS
LIVROS DE GEOGRAFIA
AQUI NA ESTANTE, ELES
VAO TE AJUDAR A TER IDEIAS!

SIM! COM CERTEZA VAO|
ME AJUDAR A DECIDIR

ACHO QUE TIVE UMA IDEIA! E SE FIZESSEMOS
SOBRE AS ILHAS DE CALOR URBANO ?

OTIMA IDEIA LUNA,

ESTA CADA DIA MAIS QUENTE
NAS CIDADES E AS PESSOAS
NAO ENTENDEM O PORQUE.

Fonte: Mello (2025)



Figura 22: Pagina 10 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

AS ILHAS DE CALOR SAO

COMO COBERTORES
INVISIVEIS QUE COBREM
AS CIDADES..

-DEIXANDO O AR MAIS QUENTE PORQUE OS
PREDIOS, RUAS E CARROS SEGURAM O CALOR
ACUMULADO PELO EXCESSO DE ASFALTO E FALTA DE
VEGETACAO.

DIFERENTE DE AREAS COM MAIS ARVORES E
RIOS PRESERVADOS, QUE REFRESCAM O LOCAL.

AGORA, VAMOS CRIAR

UM MAPA TATIL PARA
MOSTRAR COMO AS ILHAS
DE CALOR FUNCIONAM.
PRIMEIRO, VAMOS

DEFINIR A CIDADE DE

SAO PAULO COMO O LIMITE
GEOGRAFICO PARA NOSSO
MAPA,

PODEMOS USAR MATERIAIS
MAIS LISOS PARA AS
AREAS COM VEGETACAO

E MATERIAIS MAIS
ASPEROS PARA AREAS COM
MUITO CONCRETO E
ASFALTO. ASSIM, VAMOS
VISUALIZAR AS AREAS
MAIS AFETADAS PELAS
ILHAS DE CALOR.

ASSIM, VAl SER POSSIVEL PERCEBER A DIFERENGA
GEOGRAFICA NAS TEXTURAS. A CIDADE PODE FICAR MAIS
QUENTE DEPENDENDO DO MATERIAL.

GENIAL!

COM ESSE
MAPA TATIL,
VAMOS
EXPLICAR
COMO AS
ILHAS DE
CALOR AFETAM
O CLIMA
URBANO.

Fonte: Mello (2025)




Figura 23: Pagina 11 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

/ GAIA, E SE AUMENTARMOS A ESCALA?

DA ESCALA LOCAL PARA A REGIONAL

VAMOS
FAZER ISSO
COM OSs
RIOS VOA-

CORRENTES DE VAPOR DE AGUA
QUE TEM ORIGEM NO OCEANO
ATLANTICO E SAO CARREGADAS
NA FLORESTA AMAZONICA.

DEVIDO A GEOGRAFIA DA AMERICA LATINA,
PRINCIPALMENTE OS ANDES, OS RIOS VOADORES
ACABAM LEVANDO CHUVA PARA OUTRAS PARTES DO

BRASIL.

D)
47_9

O PROBLEMA
E QUE, COM

O DESMATA-
MENTO, ESSES
RIOS ESTAO
FICANDO CADA
VEZ MAIS FRACOS, O QUE
REDUZ O VOLUME DE
CHUVA E AGRAVA AS
SECAS EM DIVERSAS
AREAS DO PAiS.

SAO PAULO E UMA DAS CIDADES
QUE RECEBE UMIDADE DOS
RIOS VOADORES. SENDO
ASSIM, AS QUEIMADAS NO
NORTE DO PAIS COLABORAM
DIRETAMENTE PARA O AQUE-
CIMENTO DE UMA
CIDADE NO SU-
DESTE DO PAis.
QUE PROBLEMAO!

EXATAMENTE!
MENOS CHUVAS
SIGNIFICA
MENOS UMIDADE
NO AR, O QUE
PIORA

As
ILHAS
DE
CALOR (J
NAS

CIDA-
DES.

-

!

Fonte: Mello (2025)
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Figura 24: Pagina 12 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

AGORA VOU
TE DAR
UMAS

TATIL sozI-
NHA, LUNA.

NESSE MAPA SOBRE RIOS VOADO-
RES, VOCE PODE USAR UMA TEX-
TURA MAIS SUAVE PARA REPRE-
SENTAR A UMIDADE DO AR.

E ALGO MAIS
ASPERO PARA

AS ARVORES E
MONTANHAS?

QUE TAL SETAS EM COMO MENCIONAMOS ANTES, E MUITO
RS EA IMPORTANTE INCLUIR LEGENDAS EM
DR () (PAITCTE BRAILE E COM TEXTURAS VARIADAS
e i) PARA TORNAR O m .'Acessivsi. PARA
VAPOR DE AGUA? QUANTO AOS MATERIAIS QUE
ASSIMICIEEITOR VAMOS PRECISAR, PODEMOS USAR A
PODERA IPENTIFICAR CRIATIVIDADE.
ORIGEM E DESTINO LIXAS, EVA COM TEXTURA, TECIDOS,
DOS RIOS VOADORES! ALGODAO, BARBANTES, PAPEIS DE
DIVERSOS TIPOS... TUDO ISSO PODE
SER USADO PARA CRIAR UM MAPA TATIL
COMPLETO. AQUI, E IMPORTANTE UNIR
CRIATIVIDADE E CONHECIMENTO.

Fonte: Mello (2025)



Figura 25: P4gina 13 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

ENQUANTO

TOCA O MAPA
TATIL, LUNA SE
QUESTIONA - SERA
QUE A TECNOLOGIA PODE
AJUDAR A CARTOGRAFIA?

VAT

E CLARO QUE PODE® AS IMPRESSORAS 3D
AJUDAM A CONFECCIONAR
MAPA MAIS PRECISOS,
ENQUANTO O PAPEL MICRO-
CAPSULADO PODE REAGIR
AO CALOR E CRIAR UM RELEVO.

E POSSIVEL INOVAR E CRIAR MAPAS
COM DIFERENTES TEXTURAS E NIVEIS
DE COMPLEXIDADE COM ESSAS
FERRAMENTAS. APESAR DE SEREM
UMA SOLUCAO MENOS ACESSIVEL,
E FUNDAMENTAL QUE A TECNOLOGIA
ESTEJA ALIADA A CONSTRUCAO DE
UM FUTURO MELHOR E MAIS
ACESSIVEL.

AINDA ASSIM, A ARTE CONTINUA
SENDO UMA GRANDE ALIADA
DO ENSINO DE GEOGRAFIA. COM
CRIATIVIDADE, CONHECIMENTO
TECNICO E OS MATERIAIS CORRETOS,
QUALQUER ESCOLA, PROFESSOR
OU ATE MESMO ALUNOS PODEM
CONSTRUIR O SEU MAPA TATIL, SEJA
QUAL FOR A INFORMACAO QUE
QUEIRA PASSAR.

Fonte: Mello (2025)
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Figura 26: Pagina 14 da HQ Gaia e os Guardides do Clima.

FIQUEI MUITO FELIZ
COM NOSSA EXPEDICAO.
OS MAPAS TATEIS

SAO TAO INTERA-

TIVOS, NUNCA ME
DIVERTI TANTO
CONSTRUINDO

ALGO COM VOCES.

E O MAIS INPORTANTE
E QUE OS MAPA TATEIS

LEVAM A EDUCAGCAO
PARA QUEM TEM
ACESSO DIFICULTADO.

COM ESSES MAPAS
CONSEGUIMOS ENTEN-
DER MELHOR ALGUNS
TEMAS ESTUDADOS NA

CONHECIMENTO E

UM DIREITO UNIVERSAL,
E OS MAPAS TATEIS
GARANTEM ISSO.

GEOGRAFIA E COMO
ELES AFETAM NOSSA
CIDADE, PAls,
CONTINENTE OU

ATE PLANETA!

Fonte: Mello (2025)

A constru¢do da HQ “Gaia e os Guardides do Clima: Mapeando para Todos”
transpassou o uso de um material de apoio didatico tradicional, para se estruturar como uma
produgdo integralmente autoral e pensada para a sua utilizacdo de modo significativo no
ensino escolar. A mobilizagcdo das habilidades na area da ilustracdo digital possibilitou que
todas as etapas de elaboragdo, fossem intencionalmente desenvolvidas para traduzir a
complexidade dos fenomenos trabalhados em uma linguagem mais proxima dos estudantes,
de modo acessivel. Esse viés autoral, consolida outro ponto de vista muito importante para
uma educagdo mais efetiva, que se baseie na interdisciplinaridade, no presente caso, entre a
Geografia (nos conceitos espaciais trabalhados), a Arte (através das ilustra¢des, do convite a
ler e produzir mais Historias em Quadrinhos, da semidtica visual) e a Literatura (pela
utilizacdo da estrutura narrativa das HQs e na estimulacdo da leitura). Sendo assim, através
dessa articulagdo mediada pela produgdo autoral, potencializa-se a criticidade obtida através
da utilizacdo do material didatico, que ndo se restringe apenas a uma representacao estatica do

ensino de Geografia, assegurando que os contetidos sejam trabalhados como um produto vivo,
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historico e didatico, através das relagdes socioculturais que os alunos estabelecem com as

HQs, com a sua leitura, e por fim com os personagens.

Por fim, abrindo possibilidades acerca do uso do material didatico, ampliando a sua
utilizacdo para além da disciplina de Geografia, articulando entre as demais disciplinas do

curriculo para que o conhecimento seja construido de forma interdisciplinar.

75



5. A PRATICA EM SALA DE AULA E A AVALIACAO DO RECURSO DIDATICO

O presente capitulo se dedica a apresentagdo e discussdo dos dados obtidos durante a
aplica¢do da sequéncia didatica desenvolvida ao longo do projeto com trinta alunos do sexto
ano, com idades entre 10 e 11 anos, de uma escola publica municipal de Sao José dos
Campos, interior de Sao Paulo.

Figura 27: Mapa da delimitacao rural do municipio de Sao José dos Campos e
localizag@o da escola onde a pesquisa foi aplicada.

Limite municigal de 530 José do Campos

Fonte: Plano Diretor Municipal de Sao José dos Campos (2017)

A escola localizada na zona norte do municipio, com poucos quildometros de distancia
do inicio do perimetro rural, possui especificidades que refletem esta proximidade. Grande
parte dos estudantes sdo residentes da zona rural e a escola passa a ser um palco que marca as
desigualdades sociais e a vulnerabilidade dessas regides. De acordo com os indices do SAEB
(Sistema de Avaliagdo da Educacgdo Bésica) de 2023, a escola possuia 0% dos estudantes no

nivel 8 em proficiéncia em lingua portuguesa.
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Figura 28: Resultados da proficiéncia em lingua portuguesa da escola no SAEB 2023.

Sua Escola 13.04% 11.85% 13.95% B.08% 14.78% 2B.T9% G.08% 341% 0L00%

Escolas Similares 231% 1.76% 11.21% 16.84% 2247% 19.60% 9.46% 332% 00T

Hivel D Hived 1 Nivel 2 Mivel 3 Hived 4 Hirvel 5 Mivel & Nived 7 Mivel B

Total Municipio 1197% BEM% 11.74% 16.24% 20.12% 17.09% 10L03% 3.50% 0.21%

Total Estado 1240% 9.39% 1297% 7% 19.02% 1691% 9.28% 255% 017%

Total Brasi 15.46% 1.84% 14,68% 16.95% 17314 13.95% 7.35% 2324 0.13%
D

L

Nivel 5 Nivel & Nivel 7 Nivel §

Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

Fonte: SAEB (2023)
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Figura 29: Os critérios para defini¢cdo dos niveis de proficiéncia

Nivel

Nivel 0
Desempenho menor que 125

Nivel 1

Desempenho malor ou igual a 125 e menor que 150

Nivel 2

Desempenho maior ou igual a 150 e menor que 175

Nivel 3

Desempenho malor ou igual a 175 e menor que 200

Nivel 4

Desempenho malor ou igual a 200 e menor que 225

Nivel 5

Desempenho maior ou igual a 225 e menor que 250

Nivel 6

Desempenho maior ou igual a 250 e menor que 275

Nivel 7

Desempenho maior ou igual a 275 e menor que 300

Nivel 8

Desempenho maior ou igual a 300 e menor que 325

O Saeb n3o utilizou itens que avaliam as habilidades deste nivel. Os estudantes do 5° ano com desempenho menor que 125 requerem atengo especial,
pois ainda ndo demonstram habilidades muito elementares que deveriam apresentar nessa etapa escolar.

Os estudantes provavelmente sdo capazes de: Localizar informagées explicitas em textos narrativos curtos, informativos e antincios. ldentificar o tema de
um texto. Localizar elementos como o personagem principal. Estabelecer relagéo entre partes do texto: personagem e agde; agdo e tempe; agdo e lugar.

Além das habilidades anteriormente citadas, o estudantes provavelmente s3o capazes de: Localizar informagao explicita em contos. Identificar o assunto
principal e a persenagem principal em reportagens e em fabulas. Reconhecer a finalidade de receitas, manuais e regulamentos. Inferir caracteristicas de
personagem em fabulss. Interpretar linguagem verbal e n3o verbal em tirinhas

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sdo capazes de: Localizar informagie explicita em contos e reportagens.
Localizar informagio explicita em propagandas com ou sem apoio de recursos graficos. Reconhecer relacio de causa e consequéncia em poemas, contos &
tirinhas. Inferir o sentido de palavra, o sentido de expressio ou o assunte em cartas, cantes, tirinhas e histérias em quadrinhos com o apeio de linguagem
verbal e ndo verbal.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente s3o capazes de: dentficar informacio explicita em sinopses e receitas
culinarias. Identificar assunto principal e personagem em contos e letras de miisica. Identificar formas de representacio de medida de tempo em
reportagens. Identficar assuntos comuns a duas reportagens. Identificar o efeito de humer em piadas. Reconhecer sentido de expresséo, elementos da
narrativa e opiniSo em reportagens, contos e poemas. Recanhecer relacio de causa e consequéncia e relacio entre pronomes e seus referentes em
fabulas, poemas, contos e tirinhas Infenir sentido decorrente da utilizagsio de sinais de pontuagio e sentido de expressdes em poemas, fabulas € contos.
Inferir efeito de humor em tirinhas & histérias em quadrinhos

Além dss habilidades anteriormente citadas, os estudsntes provavelmente s&o capazes de: dentificar assunto e opinido em reportagens e contos.
Identificar assunto comum a cartas & poemas. Identificar informacao explicita em letras de misica e contos. Reconhecer assunta em poemas e trinhas.
Reconhecer sentida de conjuncdes e de locugdes adverbiais em verbetes, lendas e contos. Reconhecer finalidade de reportagens e cartazes. Reconhecer
relacao de causa e consequéncia e relacio entre pronome e seu referente em tirinhas, contos e reportagens. Inferir elementos da narrativa em fbulas,
contos e cartas. Inferir finalidade e efeito de sentido decorrente do uso de pontuacio e assunto em fabulas. Inferir informacio em poemas, reportagens e
cartas. Diferenciar opinido de fato em reportagens. Interpretar efeito de humor e sentido de palavra em piadas e tirinhas.

Além das habilidades anteriormente citadas, 0s estudantes provavelmente s5o capazes de: Identificar opinio € informagio explicita em fabulas, contes,
crénicas e reportagens. Identificar informago explicita em reportagens com ou sem o auxilio de recursos graficos. Reconhecer a finalidade de verberes,
fabulas, charges € reportagens. Reconhecer relagio de causa e consequéncia e relagdo entre pronomes e seus referentes em poemas, fabulas e contos
Inferir assunto principal e sentido de expressdo em poemas, fabulas, conos, cranicas, reportagens e tirinhas. Inferir informaco em contos e reportagens.
Inferir efeita de humor e moral em piadas e fabulas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sio capazes de: Identificar assunto principal & informagées explicitas em
poemas, fébulas e lewas de misica. Identificar opinide em poemas ¢ cronicas. Reconhecer @ génere textual a partir da comparagio entre textos € assunta
comum a duas reporiagens. Recenhecer elementos da narrative em fabulas. Recanhecer relagda de causa © consequéncia e relagéo entre pronemes e seus
referentes em fébulas, contos e crénicas. Inferir informag&o e efeito de sentido decorrente do uso de sinais graficos em reportagens e em letras de musica
Interpretar efeite de humer em piadas & cantos. Interpretar linguagem verbal e ndo verbal em histérias em quadrinhos

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente s3o capazes de: [dentificar assunto principal e opiniso em contos e cartas do
leitor. Reconhecer sentido de locugio adverbial e elementos da narrativa em fabulas e contos. Recanhecer relaciio de causa e consequéncia e relacio entre
pronomes e seus referentas em fabulas e reportagens. Reconhecer assunto comum entre textos de géneros diferentes. Inferir informacées e efeito de
sentido decorrente do uso de pontuacio em fabulas e piadas.

Fonte: SAEB (2023)

Os resultados servem como um demonstrativo do parametro de desempenho no quesito

da proficiéncia em lingua portuguesa dos estudantes da escola em que o recurso didatico foi
aplicado, estando nos niveis mais altos de proficiéncia abaixo da média municipal, o que
exemplifica as questdes de vulnerabilidade encontradas no contexto da regido onde a escola
estd inserida. Fortalecendo a importancia da aplicacdo da HQ dentro desse recorte, tendo em
vista que os alunos possuem niveis de proficiéncia de leitura em defasagem, e que como
relatado anteriormente, as Historias em Quadrinhos fortalecem a potencialidade de

aprendizado ao unir textos com comunicago grafica.

A andlise dos dados coletados, teve como objetivo articular o referencial tedrico que
sustentou o desenvolvimento da pesquisa com as evidéncias coletadas durante a intervencao
através dos instrumentos de coleta de dados. Buscando neles, encontrar fatores que sustentem

e comprovem a eficiéncia do material. A andlise se estruturou em torno dos conceitos que
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refletiam o objetivo da pesquisa e aplicagdo, como a sensibiliza¢do acerca da diversidade de
ensino, a leitura de Historias em Quadrinhos e a introducdo da cartografia tatil dentro da
realidade escolar, buscando atuar como um material multissensorial ndo limitado a estudantes

com transtornos e deficiéncias somente, mas visando atingir a todos.
5.1 Sensibiliza¢ao e Analise Prévia da Aplicacao

Durante a primeira parte da aplicacdo meu objetivo era de realizar uma sondagem
acerca da familiarizacdo dos estudantes com a linguagem proposta nas HQs, se conheciam, se
tinham o habito de leitura e o quanto se interessavam por essa tematica. A primeira resposta
foi instantanea, confirmou-se que a HQ ainda ¢ utilizada como recurso pedagdgico de alta
aceitabilidade entre os estudantes, mas que muitas das vezes ¢ subutilizada ou empregada sem
contexto dentro da sala de aula. Quando questionados acerca de leituras de HQ, os estudantes
demonstraram um repertério amplo e diverso sobre quais histérias eles conheciam, desde as
mais antigas até as recentes, que haviam em disponibilidade na sala de leitura. Titulos como
“Turma da Monica”, “Marvel”, “Pato Donald” e “Tio Patinhas” eram os mais citados. O
entusiasmo em que os estudantes demonstraram ao citar quais histdrias eles ja haviam lido se
torna crucial para o prosseguimento da pesquisa, tendo em vista que essa identificagdo
estabelecida com o recurso pedagdgico € o que sustenta a sua eficiéncia também como um
agente potencializador da aprendizagem. Como afirma Vergueiro (2016), existe uma atracao
natural que as Historias em Quadrinhos exercem sobre os leitores, corroborando para que ele

se estabeleca como um instrumento pedagogico de muito valor para o ensino de modo geral.

Existe um outro fator que potencializa a aprendizagem através deste recurso, mas para
detalhd-lo, ¢ preciso fazer um recorte importante acerca do processo de alfabetizacdo no
Brasil pdés pandemia. Dados do Relatorio de Alfabetizagdo do Sistema de Avaliagdo da
Educacdo Basica (SAEB 2023), demonstraram que cerca de 45% dos alunos ao final do
segundo ano do ensino fundamental, ndo estavam alfabetizadas, um reflexo dos efeitos da
pandemia no contexto educacional, especialmente em escolas publicas. o que agrava a
situacdo de alunos que ainda se encontram em hipotese alfabética, o que se torna visivel
quando percebemos que ainda no sexto ano, possuimos muitos estudantes com leituras

mecanizadas e ndo fluentes.

Dentro da dinamica de sala de aula, em todas as disciplinas, professores lidam com o
baixo indice de alfabetizacdo, o que temos em grande parte, sdo alunos alfabéticos, que

reconhecem o sistema de escrita alfabética, mas que ainda ndo possuem dominio das normas
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ortograficas, ndo interpretam e produzem textos com clareza. Como descrito por Ferreiro e
Teberosky (1986), o aluno alfabético ¢ aquele que consegue traduzir os fonemas (consegue
juntar silabas e ler letras) mas de forma mecanizada. J4 o alfabetizado ¢ aquele leitor
considerado fluente em seu proprio idioma. Portanto, a aceitabilidade dos estudantes com as
HQs ndo ocorre de modo aleatdrio, ela se torna um reflexo do estdgio do processo de
alfabetizagdo em que se encontram, que dentro dessa realidade p6s pandémica, agravaram-se
os casos dos estudantes em hipotese alfabética. Para a crianca que ainda possui uma leitura
mecanica, silaba pos silaba, o suporte visual contido nas Histérias em Quadrinhos € essencial
para a constru¢do do sentido da histéria para estes alunos, diferenciando-se de textos crus, que
para esses estudantes, seria considerado uma leitura exaustiva e desinteressante, como
reafirmado por Carvalho e Oliveira (2005):
Os textos chamados escolares, aqueles que s6 circulam na escola, como os textos do
livro didatico, atribuem a leitura o carater de um processo artificial e initil, porque
desvincula o ato de ler da capacidade de viver e sobreviver no mundo real [...] A
historia em quadrinhos, por sua vez, configura-se por muitos aspectos ludicos, como
as cores, os desenhos, as historias engragadas, etc., que prendem a atengdo da crianca

e fazem-na sonhar, ajudando-a a construir um mundo de fantasia e diversdo.
(CARVALHO; OLIVEIRA, 2005, p. 5)

Durante a sensibilizacdo, os alunos refor¢aram essa hipdtese, a preferéncia por
recursos com texto e imagem em detrimento a narrativas puramente textuais. Nesse contexto,
o prolongamento desses estudantes em hipotese alfabética - com leituras mecanizadas e sem
fluéncia - estd recorrentemente associado a falta de estimulos de leitura em sua rotina. Estes
alunos, em sua maioria, ndo possuem contato com leituras que estimulem o interesse genuino
por ler, juntamente a auséncia de referenciais leitores, dentro do contexto da escola no qual a
pesquisa foi desenvolvida, era comum ouvir dos alunos e notar em reunides de pais, que 0s
responsaveis por esses estudantes também se encontravam em hipdtese alfabética, isso como
resultado de um recorte social da regido em que a escola se situa. Com isso, o processo de
tornar-se um leitor fluente ndo se consolida, mantendo o estudante atrelado a uma leitura
codificada, na qual ele descobre as palavras a cada nova leitura, ndo as conhece de fato. Nesse
cenario, as Historias em Quadrinhos desempenham um papel estratégico, reduzindo a fadiga
da leitura e propiciando um ambiente mais interessante e acolhedor para que ele se
desenvolva como um leitor fluente, transformando a leitura em hébito, fator essencial para a

alfabetizacao.

Em busca de fortalecer o didlogo com os estudantes e validar essa preferéncia por

recursos hibridos, utilizei meu local de fala como pesquisadora e artista, que também possui
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dificuldades especificas com leituras extensas, destacando para ele a minha percepcao acerca

do tema:

Pesquisadora: Até hoje tenho muita dificuldade na leitura de livros que nao sdo do
meu interesse, prefiro ler historias em quadrinhos. [...] Por que eu gosto de ler elas?
Por conta dos desenhos, gosto de ler as figuras, risos [...] Quando pego para ler um
texto muito grande, se eu ndo conseguir focar minha cabeca fica embaralhando as

palavras.

Essa estratégia de humanizacao utilizada por mim, gerou identificagdo com os alunos,
ocasionando um efeito imediato em sala de aula me aproximando dos estudantes. Ao
compartilhar as minhas vulnerabilidades em relagdo a leitura de textos tradicionais, quebrou
uma resisténcia inicial que os alunos pudessem ter em relagdo ao material e ao ato de
pesquisar, como detalhado no didrio de campo, a turma passou a enxergar a HQ “Gaia e os
Guardides do Clima” ndo somente como uma tarefa escolar, mas como o produto final de um

projeto de pesquisa de sua professora, que também possuia dificuldade com leitura.

Esse processo de sensibilizagdo e engajamento inicial, corroborou a tese de que a
utilizacao de linguagens que se aproximem da realidade dos estudantes, reduzem a abstragao e
o estranhamento a novos recursos e consequentemente as dificuldades que surgiriam dentro
do tema trabalhado, o contetido geografico. Abrindo novos caminhos para o aprendizado de
conteudos mais complexos e a discussdao de temas como a acessibilidade, inclusdao escolar e

cartografia tatil.

A efetivacdo deste momento de sensibilizacdo possibilitou o lancamento de uma
pergunta-chave para os estudantes e para a pesquisa, servindo como gancho para as proximas

etapas de aplicagdo (Leitura e pratica da cartografia tatil).

PESQUISADORA: Na historia, os personagens representaram as queimadas. Que
outras coisas do nosso planeta, a gente poderia representar em um mapa para sentir
com as maos?

ALUNO A: Os rios.

Esse questionamento foi essencial para encaminhar a discussdo da linguagem visual
para a percepgdo tatil, inserindo a reflexdo de como individuos com formas diferentes de

aprendizagem interagem com as mesmas informacdes geograficas.
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5.2 Leitura Coletiva da HQ

Visando ter um maior aproveitamento do momento de leitura, optei para que ela fosse
feita de forma coletiva, os alunos foram divididos em trios, cada grupo com um exemplar da
HQ, e simultaneamente fui lendo com eles em voz alta, guiando a leitura e interpretando as
entonagdes nas falas, gerando uma introdu¢do mais ludica e que facilitasse a compreensao dos
estudantes em sua leitura individual. Estratégia que recebe respaldo de Martins (2019), na
qual explica a importancia da leitura compartilhada pelo professor, que a leitura em voz alta
permite que os alunos percebam a entonagdo ¢ a prosodia, o que auxilia diretamente na
compreensdo do texto.

O estudo da entonacdo e a prosddia esclarece que flliencia esperada por parte dos
estudantes ndo pode ser considerada como um processo de desenvolvimento de uma
habilidade de forma mecanica, mas sim um processo que se ¢ construido considerando a
energia e os recursos cognitivos desprendidos por esse aluno ao longo do processo. Se tratado
como um processo que sofre uma progressdo automatica a partir da tentativa e erro, o
estudante perde o espago mental para interpretar o significado do texto quando se concentra
apenas em memorizar e reconhecer palavras. Por isso, justifica-se a escolha de metodologias
alternativas para a leitura da HQ, que por mais que curta e aplicada ao sexto ano, necessitou
de ferramentas de adaptacao para alcancar melhor os estudantes, e para que tivessem tempo e
energia para compreender a narrativa da historia. A prosddia, que € considerada a expressao
durante a leitura, corrobora para que o entendimento seja ampliado, principalmente na leitura
de Histérias em Quadrinhos, no qual os personagens buscam forcas de expressdo para
comunicar, através da expressodes faciais, onomatopéias em fun¢do da diminui¢do natural dos

textos existentes.
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Figura 30: Momento da leitura de HQ.

Fonte: Acervo da autora (2025)

Outro ponto importante acerca da leitura compartilhada notado durante a aplicagdo da
HQ, foi o fato de que tanto a minha leitura quanto entre os trios, pode auxiliar os alunos que
ainda se encontram em hipdtese alfabética, que possuem uma leitura mecanizada, e que
provavelmente sozinhos, enfrentam maior dificuldade na compreensao da historia. Fato que se
atrela diretamente ao conceito de ZDP (Zona de Desenvolvimento Proximal) trabalhado por
Vygotsky (1998) em que relata a importancia da atuagdo conjunta, da interagdo com os
colegas que possibilita transpassar a individualidade, propiciando um aprendizado coletivo,

aumentando a potencialidade do ensino.
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5.3 O Reflexo da Perspectiva Neurodivergente Durante a Aplicacdo Da HQ

A criacdo da HQ “Gaia e os Guardides do Clima: Mapeando para Todos” ocorreu
através da sintetizacdo de trés fatores, minha formag¢ao académica, experiéncia como artista e
vivéncia como neurodivergente, ndo se limitando somente a um processo investigativo
técnico, mas a juncdo de fatores que me construiram até esta pesquisa. Esse processo também
foi compartilhado com os estudantes que participaram da aplicacdo da pesquisa, em busca de
validar o material n3o somente como uma atividade escolar, mas como uma produgdo

cientifica humanizada, no momento em que os alunos ouviram sobre o processo de criagao.

A construgdo do material sob a oOtica da neurodiversidade possibilitou prever barreiras
de aprendizagens que, muitas vezes, passam despercebidas, principalmente ao lidarmos com
estudantes que possuem dificuldades significativas, mas ndo possuem um diagnostico
fechado que ajude a equipe escolar a identificar possiveis areas a serem fortalecidas. Ao
priorizar a objetividade dos didlogos através dos baldes de fala e do auxilio visual das
ilustragdes, o material didatico se mostrou como um agente facilitador ndo apenas para
alunos atendidos pela educagdo especial, mas para todos os que se beneficiam de uma

aprendizagem multissensorial.

Durante o processo de ilustracdo considerei importante que grande parte dos desenhos
pudessem falar por si s, idealizando que as ilustragdes falassem paralelamente ao texto,
corroborando com a hipdtese de comunicagdo através de linguagens diversas. Essa
preocupacdo resultou em ilustragdes que transcreviam conceitos geograficos muitas vezes
abstratos e que durante a leitura, os alunos validaram a comunicabilidade dos desenhos, como
por exemplo a ilustracdo sobre “rios voadores”. A pesquisa foi realizada com estudantes de
dez a onze anos, quando faldvamos sobre rios voadores, eles se apegaram a realidade e
entendiam que rios ndo voavam, mas ndo conseguiam compreender como esse sistema de
massas de ar, levavam umidade ao longo do pais, apds a leitura, uma aluna fez um

apontamento acerca desse trecho em especifico:

ALUNA B: Eu sabia que os rios ndo voavam (a sala toda riu nesse momento) [...] Mas eu ndo
sabia que esse nome era porque tinha muita dgua indo de um lugar para o outro em cima da
gente [...] Gostei de saber sobre isso, € que se esses rios nao existissem a gente nao teria tanta

agua por aqui. Af vocé vé assim, ¢ muito mais facil de entender.
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Os alunos presos a literalidade dentro de termos geograficos, ndo compreendiam o
conceito de rios voadores, mas as falas da estudante, validaram a comunicabilidade do

desenho, reafirmando a potencialidade do uso de HQs como recurso pedagdgico.
5.5 A Oficina De Cartografia Tatil

Esta se¢do se dedica a analise dos resultados obtidos durante a oficina de confecgao de
mapas tateis, momento em que os conceitos discutidos na Histéria em Quadrinhos de Gaia,
foram aplicados na construcdo de mapas tateis. A analise baseou-se na observagdo dos
participantes e nos produtos finais, os artefatos de aprendizagem, que evidenciaram a

construgdo ativa do conhecimento através dos recursos pedagogicos ofertados.

A oficina foi alicercada por um roteiro exposto no projetor da sala, nomeado como o
“Tutorial do Cartégrafo Tatil”, que serviu como um guia para a execugdo das atividades da
oficina. O documento projetado intitulado "Oficina Mao na Massa - O Tutorial do Cartografo
Tatil" foi feito de modo a estruturar os conceitos e procedimentos para a confec¢do de mapas
tateis como previamente discutidos na HQ "Gaia e os Guardides do Clima". O tutorial além
de conter um passo a passo dos processos da oficina, teve como foco reduzir a ansiedade dos
estudantes perante cada etapa, e foi disponibilizado para eles via Google Drive, para que
pudessem consultar sempre que tivessem duvida. A seguir, apresentam-se os slides que

compuseram o material, descrevendo as orientacdes fornecidas para a execugdo do mapa tatil.
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Figura 31: Capa do material digital projetado.

PROFESSORA YOHANA AGNES

OFICINA MAO NA MASSA - O
TUTORIAL DO CARTOGRAFO
TATIL

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)

Figura 32: Pagina 1 do material digital projetado, descrevendo a “missao”.

Oficina Mao na Massa: Vamos
Construir Nossos Mapas!

Ola, cartografos! Nas aulas passadas,
conhecemos a Gaya, o Nick e a Luna na HQ
"Mapeando para Todos". Vimos como a Gaya
criou um mapa tatil do Brasil para a Luna
"ler" com os dedos.

A Missdo: Cada grupo vai construir um mapa
tatil sobre um dos grandes temas que
estudamos no ultimo bimestre. Vocés vdo
"traduzir" a Geografia para a linguagem do
tato!

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)
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Figura 33: Pagina 2 do material digital projetado, retomando os temas centrais anteriormente

trabalhados.

Nossos Temas

Cada grupo (5 alunos) vai construir um mapa sobre um destes
3 temas do ultimo bimestre.

1.Formas de Relevo

2.Continentes e Ilhas

3. 0ceanos e Mares

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)

Figura 34: P4gina 3 do material digital projetado, trabalhando a légica do tato e as diferencas

de textura a serem utilizadas nos mapas tateis.

A "Légica do Tato”

Antes de comecar, esta € a regra mais importante, como a
Gaya explicou na HQ: CONTRASTE!
0 mapa tdatil s6 funciona se o dedo sentir claramente a
diferenca entre uma coisa e outra.

e LISO vs. ASPERO: (Ex: Camurga vs. EVA com glitter)

e ALTO vs. BAIXO: (Ex: Uma camada de EVA vs. a Cartolina lisa)

e LINHA vs. AREA: (Ex: O Barbante vs. o Camurga)

Por que um mapa feito s6 de EVA
liso de cores diferentes ndo
funcionaria para a Luna?

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)
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Figura 35: Pagina 4 do material digital projetado, explicacdo do esbogo do mapa.

O Esboco

Planejem ANTES de Colar!

Na HQ, a Gaya e a Luna focaram sé na Amazénia e Pantanal. A ligdo é:
SIMPLIFIQUEM! Um mapa tdatil ndo pode ter informagdio demais, sendo
confunde o tato.
Agdo (Em grupo):
1.Peguem a base (Cartolina ou Papel Cartonado).
2.Com um 1ldpis, facam o esboco (desenho) do mapa. Decidam
juntos: Onde vai ficar cada drea? Qual serd o tamanho?
3.Mostrem o esbogco para a professora antes de comegar a recortar
e colar.

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)

Figura 36: Pagina 5 do material digital projetado, passo a passo da execugao.

Maos a Obra!

Agora €& com vocés! Sigam o esbogo e usem a legenda de texturas do seu
tema.
e Recortem os materiais (EVA, Camurga) com cuidado.
e Passem a cola na base, e ndo no material (suja menos).
e Fundamental: Criem a LEGENDA TATIL em um canto do mapa! Colem um
pedacinho de cada material ao lado do nome (Ex: um quadrado de EVA
com glitter = "Planalto").

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)
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Figura 37: Pagina 5 do material digital projetado, checklist da entrega dos resultados da

oficina.

CHECKLIST DE ENTREGA DA MISSAO

Parabéns, cartégrafos! VVocés concluiram a oficinal! Como a Gaya e o Nick na
HQ, vocés criaram uma ferramenta de inclusdo. Para finalizarmos nossa
pesquisa e validarmos o trabalho de vocés, cada grupo deve entregar um
"Pacote de Missdo" completo.

ITEM 1: O MAPA TATIL (O Produto Fisico)
0 mapa que vocés acabaram de construir. Ele deve estar completo e "pronto para ler”.

ITEM 2: A FICHA TECNICA (O Resumo da Matéria)

Em uma folha de caderno separada, o grupo deve escrever um pequeno resumo explicando o mapa,

como se fosse a "bula" dele.

ITEM 3: O DIARIO DE BORDO (As Respostas da Turma)

Em outra folha de caderno, o grupo deve responder em conjunto (conversando entre si) as 4

perguntas da nossa reflexdo final:

1.0 que vocés aprenderam hoje que ndo sabiam antes?

2.Qual foi a parte mais FACIL e a parte mais DIFICIL de "traduzir" o tema
(relevo/continentes/oceanos) em texturas (EVA, Camurga, etc.)?

3.0 que o grupo mais gostou de fazer durante a oficina?

4. (A pergunta da HQ!): Por que, depois desta atividade, vocés acham que a Geografia deve
ser para todas as pessoas?

Fonte: Desenvolvido pela autora (2025)

O ultimo slide apresentado, identificado como Checklist de entrega da missdo, teve
como objetivo atuar como um protocolo final para a coleta dos dados da pesquisa, gerados
durante a oficina de cartografia tatil. O item intitulado "Diario de Bordo" foi constituido como
um questionario final de perguntas abertas buscando capturar a subjetividade da experiéncia
dos estudantes durante o processo de confec¢ao do mapa tatil. As questdes tiveram como foco
extrair a percepcao dos alunos sobre temas como inclusdo, desafios motores e cognitivos
enfrentados durante a execu¢do do trabalho. As respostas obtidas através deste questionario
foram integradas aos resultados dos mapas, servindo como evidéncia do protagonismo,

engajamento e percepcao dos estudantes durante a oficina.

A metodologia escolhida para a inicializagdo dos mapas, foi o uso do recurso
tecnoldgico de projecdo, auxiliando os estudantes no tragado dos contornos nos mapas. Apds
a escolha dos temas por parte dos estudantes, os mesmos foram até o computador e realizaram
o trabalho de pesquisa do mapa que utilizaram para o tragado, atentos a relevancia das fontes,

como previamente orientados em sala de aula.
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Figura 38: Alunos realizando o tragado do mapa através do projetor.

Fonte: Acervo da autora (2025)

Esta técnica foi essencial para os estudantes lidarem com a abstracdo geografica, ao
projetar os mapas na lousa, efetuamos o processo de transposi¢cdo didatica, ao ampliarmos os
mapas para caberem dentro da cartolina foi possivel materializar o conceito de escala que ja
havia sido trabalhado com a turma. Outro ponto relevante acerca da técnica empregada ¢ que
notou-se uma redu¢do na ansiedade dos estudantes em relagdo a precisdo do desenho manual,

que gerava inseguranca aos alunos e que foi externalizado ao repetirem frases como “eu nao
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sei desenhar”, o processo de tracing’ nesse caso em especifico possibilitou que os alunos
visualizassem os mapas expandidos, melhorando a experiéncia de ampliagdo, diferentemente
se a técnica empregada para transcri¢ao fosse utilizando impressdo para criar mosaicos, por
exemplo. Como um dos focos era que os alunos tivessem maior autonomia no processo, nao
seria pertinente que os estudantes tivessem que trabalhar com a subdivisdo do mapa em folhas
A4 (21 x 29,7 cm) para formar um mapa em A2 (42 x 59,4 cm) por exemplo. Permitindo que
a atividade tivesse como foco a escolha atenta das texturas para a representacdo dos

fendmenos geograficos que iriam tornar tateis.

Buscando atingir maior autonomia por parte dos alunos, a escolha do tema foi feita
pelos grupos, onde eles entravam em consenso sobre aquilo que gostariam de representar em
seus mapas tateis, foram sugeridos possiveis temas para escolha dentro dos conteudos
previamente trabalhados, sendo estes formas de relevo, continentes e oceanos, que seguiam o
curriculo e a BNCC programada para o sexto ano. Seguindo o material digital “O tutorial do
cartografo tatil”, cada tema escolhido foi atribuido como uma “missdo” para os estudantes,

permitindo que cada grupo pudesse “traduzir” a Geografia para a linguagem do tato.

Foi notado que a escolha dos temas pelos estudantes, se deu a partir de conteudos que
eles haviam tido mais familiaridade durante as aulas, e a possibilidade de que os proprios
escolhessem gerou um maior engajamento, constantemente, durante a oficinas, os estudantes
explicam uns aos outros, entre os grupos, aquilo que estavam fazendo, demonstrando que

possuiam propriedade sobre o tema que estavam transcrevendo para a cartografia tatil.

A introducdo da oficina ocorreu através de um tutorial para trabalhar a ldgica do tato,
demonstrando aos estudantes os possiveis contrastes existentes dentro da cartografia tatil,
como por exemplo liso e aspero (EVA simples e com glitter), alto e baixo (EVA unico e em
camadas) e por fim, linha e area (delimitadas pelo uso de barbante). Esta orientagdo foi
essencial para que os alunos ndo limitassem a confec¢do dos mapas a questdes unicamente
visuais, como cores, mas que compreendessem a necessidade de diferenciar aspectos tateis

para a leitura através das maos, como demonstrado na HQ pela personagem Luna.

Outra estratégia utilizada para reduzir as dificuldades enfrentadas na hora de fazer os

cortes nas placas de EVA e/ou demais materiais disponiveis, foi a utilizacdo de papel AS

® Técnica de desenhar diretamente sobre uma imagem ou arte existente, contornando suas
linhas para criar uma copia.
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vegetal, que possibilitou que os estudantes criassem moldes para colar no material antes de

cortar.

Figura 39: Aluna tragando o molde no papel vegetal.

Fonte: Acervo da autora (2025)

O resultado dessa estratégia foi que através desses moldes, os estudantes puderam dar
contornos mais fidedignos aos dos mapas originais, resultando em artefatos mais proximos da

realidade representada.
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6. ANALISE DOS RESULTADOS

Neste momento da pesquisa-a¢do, a andlise tem como foco interpretar os fatores que
se relacionam com os processos anteriores ao resultado do mapa tatil, o considerando como
um artefato de aprendizagem significativo. Como trabalhado por Piaget (1976), o
conhecimento ndo ¢ uma réplica da realidade, mas sim uma reconstrugdo a partir da
perspectiva do sujeito. Os mapas produzidos pelos estudantes do sexto ano, demonstram esse
processo de reconstrugdo, na qual os conceitos anteriormente trabalhados, foram transcritos
em formas, texturas e relevos capazes de serem lidos pelo corpo como um todo, através da

exploracao de multiplos sentidos.

A execucdo desta pesquisa tornou ainda mais evidente o atrito existente entre o
planejamento académico, aquilo que se espera a partir da teoria e as eventualidades
materializadas na realidade escolar. As dificuldades nas questdes motoras que foram
observadas durante a manipulacdo dos materiais disponibilizados para a oficina, como o EVA,
tesoura, barbante, revelam um déficit na motricidade dos estudantes, que embora tenha
demandado maior atencdo na coordenacdo da oficina e tenha prolongado o niimero de aulas
que fora pensando na teoria, proporcionou um processo de fortalecimento das questdes
motoras, fato que ndo havia sido planejado inicialmente mas que resultou em um
aprimoramento das habilidades motoras dos estudantes participantes da pesquisa. Esse atrito
existente entre a teoria académica e a pratica escolar, os erros técnicos, a imprecisdo dos
mapas ndo invalidam o processo, mas reafirma a ideologia freiriana da constru¢do do
conhecimento, “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua

propria produgdo ou a sua construgao" (FREIRE, 1996, p. 47).

A analise dos mapas tateis produzidos pelos alunos exigiu um olhar para além do rigor
técnico da cartografia tatil, buscando considerar os avangos no processo de aprendizagem dos
estudantes. Foi constatado que em sua maioria, os mapas produzidos apresentavam erros de
representacdo tatil, como poluigdo tatil pelo excesso de texturas, falta de padroniza¢do das
legendas ou representagdes de pontos em locais que eram para ser representadas areas. Para a
construgdo de mapas tateis que sejam funcionais a pessoas com deficiéncia visual, a literatura
especializada, recebendo o destaque de Jordao (2021) e Sena (2018), sdo estabelecidos
critérios essenciais fundamentados na percepcdo haptica, que se difere da visual, por ser
baseada em um sistema sequencial e fragmentado. Entre as normas essenciais, estdo a

simplificacdo das informacdes contidas para evitar sobrecarga sensorial, limitando-se até sete
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texturas e a aplicagdo rigorosa da “légica do tato” que se estrutura no contraste das texturas,

entre elementos lisos e asperos, baixos e altos ¢ linhas e areas.

Antes de aprofundar a analise individual de cada um dos mapas, ¢ fundamental
destacarmos a variacdo entre as escalas trabalhadas e que apresentam-se de forma variada nas
producdes dos estudantes. Os temas trabalhados transitaram entre a escala global até a escala
regional. A presente transi¢do entre as escalas foi trabalhada anteriormente com os estudantes
como previsto no curriculo de Geografia do sexto ano do ensino fundamental e durante a
etapa de projecdo do mapa para a realizacao dos contornos utilizando a técnica de tracing, foi
possivel reatar o conteudo com os alunos, tendo em vista que todos eles utilizavam uma
cartolina como base (50 cm x 66 cm), mas os mapas representavam escalas variadas, por tanto
a projecdo dos mapas na lousa permitiu que o conceito de escala fosse retomado durante esse
momento e materializado na pratica através de sua representacao no projetor, identificando o
fato de que diferentes fendmenos e areas geograficas exigem diferentes niveis de

detalhamento e consequentemente, diferentes escalas.

Durante a analise dos mapas obtidos durante a oficina, observa-se que eles ndo estao
de acordo com a coeréncia técnica exigida por essas normas descritas, apresentam
imprecisdes dos contornos, ndo possuem diferenciacdo clara de algumas texturas. Essas
incoeréncias encontradas sao resultantes em grande parte de desafios cognitivos € motores dos
estudantes do sexto ano do ensino fundamental. No entanto sob a perspectiva pedagogica, os
mapas produzidos ndo podem ser invalidados por seus erros técnicos, mas sob uma Otica
construtivista, passam a ser artefatos de um processo extenso de aprendizagem, o
conhecimento ¢ uma reconstrugdo ativa do individuo e os mapas sdo representagdes desse
processo. Mesmo com erros técnicos, esses materiais serviram como recursos de
aprendizagem que expandiram os avangos cognitivos dos alunos, através da resolucdo de
problemas, obtendo assim validagdo simbodlica na fungdo social da cartografia sob uma
perspectiva inclusiva, ao promover protagonismo € autonomia nos estudantes, paralelamente
evoluindo um processo de sensibilizagao acerca da diversidade e da importancia da criagdo de

recursos pedagdgicos inclusivos.

Outro ponto importante a ser destacado, baseia se no fato de que a pesquisa
fundamentada no desenvolvimento de autonomia e criticidade dos estudantes, acarretou em
uma maior liberdade de escolha, desenvolvimento e aplicagdo dos conhecimentos € materiais

por parte dos alunos, isto ¢, eles tinham o “Tutorial do Cartografo Tatil” e a professora
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orientadora disponiveis para consulta e tirar dividas sobre a oficina, mas a pratica foi
estruturada de modo que as escolhas finais de constituicdo dos mapas fossem integralmente
feita pelos alunos, os tornando responsaveis no processo de criagdo dos mapas, os colocando
como protagonistas da constru¢cdo do conhecimento e proporcionando maior autonomia. O
que acarretou em partes na existéncia da maioria das incoeréncias técnicas da percepc¢do
haptica, mas que demonstraram na pratica a linha de construcdo do conhecimento destes
alunos, possibilitando através destas experi€éncias, uma maior compreensao de como alunos

videntes, identificam e representam o espaco.
Mapa 1: Ilhas de lixo

A confec¢ao do mapa voltado a tematica oceanografica correlacionadas ao aspecto
ambiental, revelou uma apropriacdo solida do contetido, o mapa intitulado “Ilha de lixo do
Oceano Pacifico”, os alunos utilizaram texturas distintas para representar a concentragdo de

residuos plasticos no oceano pacifico.

Os alunos utilizaram migangas, EVA liso, com glitter e papel cartonado sob uma base
de cartolina para demonstrar as informag¢des do mapa. A escolha desses materiais nao se deu
de forma aleatoria, ela demonstra a aplicagdo da l6gica do tato anteriormente trabalhada com
os estudantes, discutida durante o tutorial da oficina. O contraste entre a superficie lisa da
cartolina, que representava o oceano pacifico e a rugosidade dos demais materiais que
representavam o acimulo de lixo em quilos por quilometros quadrados. O erro de acordo com
a logica do tato neste mapa, se deu através da utilizacdo de migangas para a composicao da
ultima camada quilos por quilometros de lixo, onde o tato que estava sendo baseado na
diferenciagdo de texturas em areas, recebe a informacdo de pontos através das migangas, o
que passa a ser percebido como informagdes diferentes das anteriores. Normalmente os
pontos sao utilizados em um sistema de “nuvem”, onde a maior concentragdo de pontos

indicam o maior volume da informacgao.

Nos relatos do grupo, composto por cinco estudantes, a dificuldade da confec¢do do
material se deu em como cortar as formas para que ficassem com o formato proximo a
realidade e de colar as micangas para que ficassem bem presas e resistissem ao tato,
evidenciando o trabalho motor e cognitivo necessario para a representacao de um fendémeno

que no mapa tradicional, se apresenta apenas como uma mancha visual.
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Figura 40: Alunos tateando o mapa tatil da ilha de lixo do oceano Pacifico.

Fonte: Acervo da autora (2025)

Apesar do €xito na escolha de quase todos os materiais para a geragdo de contraste, a
execugdo apresentou erros que sao um reflexo dos desafios enfrentados pelos estudantes,
sejam esses desafios acarretados pela dificuldade motora ou pelo contato primério com o
conceito de cartografia tatil e na confeccdo de mapas, onde os elementos como orientagdo e

escala ficaram ausentes, acarretando no prejuizo em relagdo a sua eficiéncia tatil.

Para além da confec¢do e da técnica empregada nela, houve um efeito ético nos
estudantes, em didrio de bordo, os alunos registraram que aprenderam que o lixo faz mal aos
animais marinhos e que o objetivo central do mapa era mostrar a necessidade de “ndo jogar
lixo no mar”. Este artefato de aprendizagem corroborou com a tese de Milton Santos (1996)
de que o espago geografico ¢ composto por objetos e acdes, ao manipularem os objetos (as
texturas utilizadas no mapa) os estudantes refletiram sobre as agdes humanas nos oceanos, em

especifico o oceano pacifico.
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Mapa 2: Separacio das placas tectonicas

A atividade interna do planeta Terra ¢ um dos contetidos de grande barreira de
abstragdo no ensino fundamental, pois trata-se de fendmenos espaciais e transformagdes
temporais que sdao invisiveis ao cotidiano destes estudantes.0 mapa que demonstra a
separacdo das placas tectonicas se mostrou fundamental para a espacializagdo do fendmeno, e
quando comparado ao mapa da divisdo dos continentes, propiciou reflexdes importantes

acerca da atividade interna do nosso planeta.

Figura 41: Alunos tateando o mapa tatil da separacdo das placas tectonicas.

e

Fonte: Acervo da autora (2025)

Neste trabalho, o uso das texturas variadas, como arroz, algoddo e milho utilizadas
para representar a descontinuidade da crosta terrestre foram essenciais para compreensao do
fenomeno. Entretanto, os alunos ultrapassaram o numero maximo de variaveis permitidas
(sete) e mesclaram representacdes entre areas, pontos e linhas, comprometendo sua eficiéncia

para legibilidade tatil, o mapa apresenta problemas que resultam na sobrecarga sensorial. O
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grupo conseguiu representar as legendas de forma eficiente, contudo ndo identificaram a

escala e ndo referenciam a orientagao.

A interacdo tatil registrada na fotografia, demonstra os alunos explorando as placas
existentes assimilando-as a sua nominagdo através da legenda. Possibilitando que o processo
de aprendizagem deixasse de ser unicamente através da memoriza¢ao dos nomes de placas,
mas avangando para a leitura multissensorial de uma estrutura fisica fragmentada e que esta

constantemente em movimento.
Mapa 3: O circulo de fogo do Oceano Pacifico.

A andlise do questiondrio aplicado junto a oficina revelou que a etapa que gerou maior
dificuldade para a maioria dos estudantes foi a finalizacdo dos detalhes do mapa como
relatado “separar os paises no EVA” e “conseguir diferenciar as texturas”. O grupo das alunas
C, D e E, que trabalhavam no circulo de fogo, relatou que a maior dificuldade se deu na
realizagdo do corte dos materiais para colagem. Essa dificuldade com materiais fisicos e
trabalhos manuais demonstra um déficit na motricidade dos estudantes. E como trabalhado
por Vygotsky (1998), ¢ nessa dificuldade que os alunos alcancam a possibilidade de expansao
de suas capacidades cognitivas, através da interacdo com o objeto. A dificuldade no manuseio
da tesoura ou na hora de colar as placas de EVA forgou que os estudantes tivessem que buscar
alternativas, solugdes criativas, reforcando o desenvolvimento da autonomia, como

anteriormente pretendida nos objetivos desta pesquisa.

O mapa apresenta uma area com textura Unica representando o bloco continental, e os
pontos identificam as areas de maior atividade sismica no oceano pacifico, conhecido como o
circulo de fogo, da qual resultam em fendmenos anteriormente trabalhados de acordo com o
curriculo, com vulcGes, abalos sismicos e terremotos. A base lisa da cartolina, teve como foco

representar a por¢ao oceanica de maneira unificada.
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Figura 42: Alunos tateando o mapa tatil do circulo de fogo do oceano Pacifico.
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Fonte: Acervo da autora (2025)

Neste mapa do Circulo de Fogo, o conceito abstrato das zonas de subduccao foi
superado através do uso de texturas que delimitaram a atividade geoldgica, € que mesmo com
as dificuldades motoras apresentadas pelas estudantes, foi possivel ampliar a compreensao da
crosta terrestre, através da tradu¢do de um conceito completo em uma experimentagao tatil

concreta.
Mapa 4: Os Cinco Oceanos

O mapa tatil dos cinco oceanos, se demonstrou um artefato de aprendizagem de
extrema complexidade, demonstrando uma compreensdo avangada da "légica do tato"
previamente demonstrada aos estudantes. As alunas demonstraram alta compreensdo das
dindmicas trabalhadas nas etapas de aplicacdo da pesquisa, onde utilizaram as texturas
disponiveis para identificar ndo somente os oceanos mas também a crosta continental através
de um riquissimo contraste sensorial. Os continentes foram representados por uma textura
aspera, os oceanos possuem texturas diferentes de facil assimilagdo, o que propiciou um mapa
com alto poder de funcionalidade. Estas escolhas evidenciaram que as estudantes ndo apenas
associaram a necessidade de diferenciar as texturas, gerando contraste, mas que atuaram como
agentes ativos da constru¢dao deste conhecimento, ao identificarem texturas especificas para

diferentes categorias geograficas, como oceanos e crosta continental.
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Figura 43: Mapa tatil dos 5 oceanos do planeta terra.

Fonte: Acervo da autora (2025)

Um diferencial importante existente nesse mapa foi a consolidagdo do processo de inclusio
que ocorreu de maneira autdbnoma por parte das estudantes, no qual criaram um sistema de
elementos que referenciam a escrita em Braille, através da utilizagdo de pequenas micangas
para nomear os oceanos. Iniciativa que exemplifica o alcance do objetivo estipulado na
sensibilizacdo acerca da inclusdo. Ao pensarem na incorporacdo do Braille, as estudantes
validaram simbolicamente a funcdo social da cartografia tatil, como um recurso de

empoderamento e acesso a Geografia.
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Figura 44: Comparacgao do titulo “Atlantico” em Braille com a escrita em migangas das

estudantes.

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

A criagdo deste mapa, demonstrou um esfor¢o motor e cognitivo por parte dos
estudantes, avancando suas capacidades ao produzirem um material extremamente rico,
deixando de ser uma representagao abstrata sobre os oceanos, mas transformando o estudo do
tema em uma representagao concreta através da diversidade de texturas e linguagem inclusiva,

propiciando uma aprendizagem geografica verdadeiramente significativa e democratica.
Mapa 5: Mapa Politico da Groenlandia

O mapa politico da Groenlandia demonstra a consolidacdo acerca da divisdo do espago
geografico através da pratica de separacao regional, utilizando contrastes tateis bem definidos.
A logica do tato foi utilizada de maneira eficiente, ao repartir trés areas garantindo que a

informagdo pudesse ser compreendida com clareza.

Outro ponto de destaque ¢ a organizagdo da legenda tatil, que utilizou de amostras das
texturas utilizadas no mapa para identificar cada regido do territério, criando um sistema
eficiente de consulta das informacdes. A precisdo nos cortes e a disposicdo das areas
evidenciam o desenvolvimento motor, possibilitando a superacdo da abstracdo sobre a
Groenlandia, que pouco ¢ falada no curriculo, trazendo novas perspectivas tateis sobre temas

pouco recorrentes.
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Figura 45: Mapa politico tatil da Groenlandia.

/ /

Fonte: Acervo da autora (2025)
6.1 O Processo de Inclusdo Observado a Partir dos Resultados

A eficiéncia do presente recurso didatico nao pode ser medida somente pela
assimilacdo e andlise quantitativa dos conceitos técnicos absorvidos pelos estudantes, mas
deve ser validada através da capacidade desse material em desenvolver um processo mesmo
que inicial de conscientizagao social, proporcionando um espago propicio no desenvolvimento
cognitivo social para a alteridade. O instrumento de andlise do “Diario de Bordo”, revelou que
a pratica desta pesquisa agiu como um catalisador para essa transformacao sociocognitiva dos
estudantes, ao refletirem sobre o “Por que a Geografia deve ser acessivel para todos?”, os

alunos ultrapassam a técnica materialista da confecgdo de mapas, mas avangam a maior
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compreensdo da importancia do espago em um sentido politizado, e tais resultados ndo sdo
passiveis de serem materializados para quantificagdo, mas sdo percebidos através do

comportamento e falas dos estudantes.

Durante a prética, que foi realizada em algumas aulas espacadas, as falas dos alunos
enquanto confeccionavam os mapas refor¢caram a efetividade da experiéncia proporcionada.
Quando relatam que “se a Geografia fala do mundo, todo mundo tem que poder saber onde
mora”, essa fala se destaca pois se conecta diretamente com a urgéncia de uma Geografia
Critica dentro do curriculo. A aluna ao dizer isso, se referéncia diretamente ao propdsito desta
pesquisa, que ¢ de propor materiais didaticos que enriquecam o ambiente escolar acerca dos
aspectos inclusivos, quando ela diz sobre ‘“‘saber onde mora”, podemos interpretar isso como
o autoconhecimento dentro do espago, fato que ¢ essencial para o desenvolvimento da
criticidade, se eu me reconhego como ser ativo dentro do espaco, compreendo que fago parte
da sua construgdo e que possuo direitos e deveres dentro dele, mas se isso me € negado, fico
suscetivel as agdes dos outros, podendo ter meus direitos e deveres negligenciados. E quando
falamos de inclusdo, o autorreconhecimento dentro do espago, assegura que estudantes com
deficiéncia possam ocupar e exigir seus direitos dentro dele e paralelamente conscientiza

pessoas sem necessidades especificas a importancia desse espaco inclusivo e diverso.

As falas dos estudantes, demonstram que a pratica desenvolvida se distanciou mesmo
que minimamente de uma doutrina homogeneizadora dentro da escola, a partir do momento
que os alunos passam a reconhecer que o acesso ao aprendizado legitima a fung@o da propria
Geografia, como afirmado por Mantoan (2003), a verdadeira inclusio demanda uma
reconfiguragdo da maneira que concebemos o aprender. Ao trabalharem a cartografia tatil,
pensando os mapas para além da configuracao visual, os alunos passaram a vivenciar o espago
geografico através da perspectiva do outro, reforcando que o processo de alfabetizagdo
cartografica, quando efetivado por recursos pedagogicos planejados para o desenvolvimento
da autonomia e conscientiza¢cdo da inclusao, forma cidadaos capazes de ler o mundo e reduzir

as desigualdades dentro dele.

Dentro do ambiente escolar, esse processo de transformacao da consciéncia social e
reconhecimento do espaco, ¢ essencial para a efetivagdo de um ensino inclusivo, para que os
estudantes com deficiéncia ndo apenas existam dentro da escola, mas que efetivamente atuem

dentro dela, para que exista um espago para o seu desenvolvimento, aprendizagem e formagao
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cidada, que reconhecam seus direitos e deveres e que se tornem adultos aptos a reivindicé-los

quando necessario, modificando assim, a sociedade como um todo sob a 6tica da inclusdo.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

O ponto de partida desta pesquisa se encontrou a partir de uma inquietacao existente em
mim e fundamentada por vivéncias que tive atuando como professora de Geografia no ensino
fundamental, dentre todas as problematicas que poderiamos abordar sobre o ensino brasileiro,
e em especifico o publico, a inclusdo escolar ¢ um ponto de meu interesse e
consequentemente de minha maior inquietacdo como docente. No chdo da escola, onde as
praticas acontecem, no qual o espago ¢ vivido e vivenciado, em que efetuamos e colocamos a
Geografia em pratica, sob a otica das relagdes espaciais, a discussao acerca de espagos
inclusivos se torna essencial para um ensino democratico. Ao longo desta pesquisa, tive como
objetivo realizar um levantamento bibliografico dentro de trés eixos principais, 0 uso de
praticas educacionais inclusivas, Historias em Quadrinhos e cartografia tatil. Para alicergar o
desenvolvimento, aplicagdo e analise de uma Histéria em Quadrinhos autoral como recurso
pedagdgico para sensibilizar e introduzir experimentagdes tateis dentro de sala de aula,
pensando sob diferentes formas de aprendizado e explora¢cdes multissensoriais.

O diagnostico da turma escolhida para aplicacdo, demonstrou um retrato escancarado de
defasagens educacionais, que foram trabalhados através dos dados do SAEB de 2023, nos
quais a escola apresentou que ao quinto ano, 0% dos estudantes se encontravam no nivel mais
alto de proficiéncia na lingua portuguesa, fato que acarreta dificuldades em todas as
disciplinas do curriculo e que confirma que o material pedagdgico tradicional falha em atingir
os estudantes de forma generalizada, escancarando as desigualdades sociais existentes no
ensino regular e agravando a situacao dos estudantes atendidos pelo AEE, alvos do processo
de inclusdo, concluindo assim, que o material tradicional, muitas vezes age justamente de
forma excludente para com os estudantes de modo geral, ao abordarem os contetidos de uma
forma genérica e uniformizada, como se todos os alunos do municipio aprendessem da mesma
forma. Essa reflexdo ndo tem como objetivo a extingdo do material didatico tradicional, mas
propor a reflexdo da urgéncia do desenvolvimento de materiais didaticos alternativos,
principalmente os voltados a perspectiva da inclusdo escolar.

Nesse cenario a HQ “Gaia e os Guardides do Clima: Mapeando para todos” atua
como um agente para minimizar esse vazio causado pela falta de materiais que sejam
pensados sob a otica da inclusdo de modo geral. Quando trouxe minha perspectiva como
neurodivergente e artista, priorizei uma comunicacdo alternativa as convencionais, tendo
como fundamento a objetividade dos didlogos, valorizando a fluidez da leitura e

consequentemente ampliando a capacidade de absor¢cdo do conhecimento, fato que foi
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essencial no meu processo de formagdo e aprendizagem. Essa escolha metodologica e
estética, da validagdo a hipotese de que a linguagem sequencial reduz o cansago cognitivo e
proporciona uma melhora nitida do engajamento dos estudantes, permitindo que conceitos
antes invisiveis até mesmo ao curriculo, como os “rios voadores”, se fizessem compreensiveis
e fossem materializados através da HQ. Esse tema acerca da circulagdo de massas de ar e
compreender o sistema de regulacdo climatica, principalmente no contexto amazodnico esta
descrito na BNCC através da habilidade (EFO6GE12) Identificar o consumo dos recursos
hidricos e o uso das principais bacias hidrograficas no Brasil e no mundo, enfatizando as
transformagdes nos ambientes urbanos, entretanto no material didatico adotado pela
prefeitura, o tema nao ¢é trabalhado, cabendo assim ao professor trabalhd-lo por conta propria,
0 que compromete a estrutura de aprendizado de tdpicos tdo importantes.

A transi¢ao da leitura da HQ para a parte pratica da exploragdo multissensorial da
“Oficina do Cartografo Téatil” demonstrou uma aceitabilidade profunda por parte dos
estudantes, que se engajaram em produzir mapas baseados nos ultimos trés temas trabalhados
no bimestre, sendo eles, ilhas e continentes, oceanos e mares e formas de relevo. Analisando
as produgdes, foi possivel constatar que sob a perspectiva técnica da cartografia tatil, os
materiais apresentavam falhas técnicas significativas para serem utilizados por pessoas com
deficiéncia visual, como por exemplo a polui¢do visual. Contudo sob a perspectiva
pedagdgica e socioldgica do objetivo da pesquisa, de ampliar o conhecimento geografico e
sensibilizar os estudantes acerca da diversidade e inclusdo, a pratica obteve éxito e as falhas
técnicas de confecgdo dos mapas, podem ser ressignificadas como um processo de
aprendizagem também acerca das limitagdes do recurso tatil.

O esfor¢o cognitivo e motor desprendido pelos alunos para a realizagdo dos mapas,
constata a efetividade dos objetivos da pesquisa, em que os alunos foram atingidos pelo
material e buscaram solugdes de maneira auténoma para resolucdo dos problemas que
encontraram durante a execuc¢do dos mapas, sendo sempre orientados por mim durante o
processo, mas de maneira em que minhas intervengdes ndo alterasse os resultados das
producdes tateis. Sendo assim, o aprendizado ndo se mediu pela perfeicao ou pela eficiéncia
dos mapas desenvolvidos, mas pelo protagonismo dos alunos durante a pratica, pelo ganho
social e ético dessa intervengdo pedagogica que representa o resultado mais expressivo desta

pesquisa.

A execugdo desta pesquisa-acdo tornou ainda mais evidente o atrito existente entre o

planejamento académico, aquilo que se espera a partir da teoria e as eventualidades
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materializadas na realidade escolar. As dificuldades nas questdes motoras que foram
observadas durante a manipulacdo dos materiais disponibilizados para a oficina, como o EVA,
tesoura, barbante, revelam um déficit na motricidade dos estudantes, que embora tenha
demandado maior atencdo na coordenacdo da oficina e tenha prolongado o nimero de aulas
que fora pensando na teoria, proporcionou um processo de fortalecimento das questdes
motoras, fato que ndo havia sido planejado inicialmente mas que resultou em um
aprimoramento das habilidades motoras dos estudantes participantes da pesquisa. Esse atrito
existente entre a teoria académica e a pratica escolar, os erros técnicos, a imprecisdo dos
mapas para a leitura tatil que aqui foram relatados, o problema da alfabetizag¢@o entre outros,
ndo fragilizam a pesquisa, pelo contrario, criam fundamentacdo acerca da relevancia da
metodologia adotada, como meio de entender a realidade escolar, sua complexidade e
confronta-la a realidade tedrica académica, buscando transgredir a pratica educativa, no
sentido de ultrapassar os limites estabelecidos, a partir de suas proprias limitagdes estruturais,
proporcionando assim, uma mudanca efetiva no pensamento académico e consequentemente

na pratica docente.

O processo de repensar as praticas inclusivas, transpassou a mera presenga fisica dos
estudantes atendidos pelo AEE, ou a utilizagdo dos mapas por eles, mas com todos os
estudantes envolvidos na pesquisa participando efetivamente da constru¢do desse material,
fazendo assim que todos os alunos vivenciassem a alteridade do processo inclusivo. Um
exemplo desse avango foi a atitude de um dos grupos de adicionar pequenas migangas para
criar uma simulagdo do alfabeto Braille, essa iniciativa comprova que a atividade cumpriu seu
papel de sensibilizacdo, levando aos estudantes refletirem e reconhecerem que existem outras
formas de se perceber o espago.

Entretanto, € preciso reconhecer os limites e desafios encontrados ao longo da execucao
da pesquisa, no contexto especifico do local de aplicagdo, a vulnerabilidade social da regiao
da escola, refletiu no processo de aplicagdo, com alunos em hipotese alfabética, dificuldades
de motricidade observadas durante a manipulacdo dos materiais e confeccdo dos mapas,
demonstram que a pratica da oficina demandou mais tempo que o esperado, exigindo uma
adaptacdao e esfor¢o logistico para lidar com as dificuldades encontradas, como maiores
intervengdes durante a leitura, garantindo que os alunos que ndo conseguissem ler,
entendessem através da leitura conjunta realizada por mim, ou até mesmo na pratica,

intervindo no auxilio do uso da tesoura por exemplo.
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Sob esse viés, a pesquisa demonstrou que a integracao entre Historias em Quadrinhos
e cartografia tatil possui uma relevancia significativa para a Geografia escolar, o material
desenvolvido tem um alto potencial de reaplicagdo e baixo custo de utiliza¢dao, podendo ser
lido de forma digital e para a realizacdo da oficina, € possivel que ela seja feita com materiais
disponiveis na escola, pensando sobre a variacdo das texturas. Mas para que essa presente
pesquisa ndo se torne uma iniciativa isolada e engavetada nos repositérios académicos,
retorno aqui a urgéncia de politicas educacionais que proporcionem formagao continuada para
os professores que atuam nas escolas, para que se tornem aptos a abracar novas formas de
ensinar, novas linguagens pensadas para proporcionar inclusdo. Como perspectivas futuras
para esta pesquisa e almejando o maior alcance do material, para que ele efetivamente se
torne acessivel aos estudantes com deficiéncia ou ndo, planeja-se a criagcdo de um guia que
proponha a formagdo continuada estruturado como e-book e seja disponibilizado para outros
professores de Geografia e também a implementacdo da audiodescri¢do da HQ, garantindo
que o material seja acessivel e inclusivo por completo.
O ensino de Geografia precisa ser vivido, alinhado ao seu propoésito e funcao social,
quando assegura que todos os estudantes que posteriormente irdo compor a sociedade como
agentes ativos na transformacdo do espaco, estejam aptos a ler o mundo, seja com olhos,

ouvidos ou com as maos.
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ANEXOS
ANEXO - A: Termo de Anuéncia da Escola na qual a Pesquisa foi Aplicada

) AULISTA
4% UNIVERSIDADE ESTADUAL P
u neSp "CAMPUS ch::IsoEf:IENCIAS EXATAS N,
DGPA.Departamento e Geagrafs  Plansjemento Ambiertal o

DECLARAGAO pE AUTORIZAGAO

Eu, %m e CoFa (o= — . diretora da Escola

Municipal BWRET Prsf: Gae WA?J—_ actea—localizada no
X 4 it -

municipio de Sdo José dos Campos - SP, autorizo a realizagao da pesquisa

intitulada:

“Historias em Quadrinhos como Recurso Didatico para o Ensino de Cartografia

Tatil em uma Perspectiva Inclusiva na Geografia Escolar”

De autoria de Yohana Agnés Peruzzo de Mello, discente do curso de Mestrado
em Geografia da Universidade Estadual Paulista - UNESP (Campus de Rio
Claro), sob orientagao da Prof®. Dra. Carla Cristina Reinaldo Gimenes de Sena.

A pesquisa sera realizada com turmas do ensino fundamental, envolvendo
atividades pedagoégicas com histérias em quadrinhos e produgac de mapas
tateis, com o objetivo de promover praticas inclusivas no ensino de Geografia.

Declaro estar ciente do contetido da proposta e autorizo a aplicagcao da pesquisa
nas dependéncias da escola, bem como a participagdo voluntaria dos alunos
cujos responsaveis legais assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE).

Por ser verdade, firmo a presente.

Sao José dos Campos, Oc? de de 2025

Vi

Assinatura e caﬂm W —
Matricula: £49790/1
Diretora de Escola
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ANEXO - B: Registro do Consentimento Livre e Esclarecido

AVA
A% UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

u n es p "CAMPUS DE RIO CLARO"

INSTITUTO DE GEOCIENCIAS E CIENCIAS EXATAS
DGPA-Departamento de Geografia e Planejamento Ambiental

Registro do Consentimento Livre e Esclarecido
(PARA PROFESSORES-PARTICIPANTE)

Titulo da Pesquisa: A CONTRIBUICAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ENSINO DE
GEOGRAFIA SOB UMA PERSPECTIVA INCLUSIVA.

Prezado(a) Professor(a),
Solicitamos a sua autorizagéo para atuar como participante da pesquisa mencionada acima.

Esta pesquisa é da responsabilidade da pesquisadora: Yohana Agnés Peruzzo de Mello, Rua
Sao0 José dos Campos, SP

- 2ones peruzzo@unesp.br (inclusive para ligagdes a
cobrar).

Sob a orientagdo de: Carla Cristina Reinaldo Gimenes de Sena Telefone: (N
e-mail [

Dados do CEP responsavel: CEP FMB: Chacara Butignoli s/n, Rubigo Junior Botucatu - Sdo

Paulo CEP: 18618-970 (Localizado na FAMESP) Fone: 3880-1608 / 3880-1609 E-mail:
cep.fmb@unesp.br.

Vocé sera esclarecido(a) sobre qualquer duvida a respeito da sua participagdo na pesquisa .
Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e vocé concordar em fazer parte do
estudo, pedimos que assine ao final deste documento, que esta em duas vias . Uma via deste
registro de consentimento |lhe sera entregue e a outra ficara com o pesquisador responsavel.

Vocé esta livre para decidir se participa ou nao desta pesquisa . Caso ndo aceite participar, ndao
havera nenhum problema ou penalizagao. Sera possivel retirar o consentimento em qualquer fase
da pesquisa, também sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

1. Objetivo e Descricao da Pesquisa: Esta pesquisa tem como objetivo avaliar a aplicacédo
pedagdgica de um Guia Pratico (baseado na HQ "Mapeando para Todos") para a criagdo de
mapas tateis.

2. Procedimentos (Sua Participagdo): A sua participacdo consiste em aplicar a oficina proposta
na sua turma e, posteriormente, responder a um questionario sobre a sua percepgéo do processo
e dos materiais.

3. Esclarecimento sobre os Alunos: Esta pesquisa ndo recolhera dados dos seus alunos. O
foco é a percepgao do professor. Nesta etapa especifica de avaliagdo pelo professor, o foco da
coleta de dados é exclusivamente a sua percepg¢ao docente.

Péagina 1 de 2
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bem-estar dos alunos, garantindo um ambiente seguro e acolhedor. Assim, os riscos sdo
considerados minimos e controlados.

BENEFICIOS diretos e indiretos para os participantes de pesquisa: Os participantes poderao
se beneficiar de uma experiéncia de aprendizagem mais acessivel e inclusiva, por meio do uso de
histérias em quadrinhos e cartografia tatil, que facilitam a compreensdo dos conteudos
geograficos. A pesquisa também contribuira para a valorizagdo e aprimoramento de praticas
pedagdgicas inclusivas na escola, promovendo maior participacdo e engajamento dos alunos com
e sem deficiéncia. Além disso, os resultados poderao subsidiar futuras acdes educativas e
materiais didaticos adaptados.

As informacgdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos ou
publicacdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos participantes de pesquisa, a ndo ser entre
os responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a participagao do/a participante.
Os dados coletados nesta pesquisa (avaliagdo diagnostica, fotos, desenhos, etc), ficardo
armazenados em (pastas de arquivo e computador pessoal), sob a responsabilidade do
(pesquisador Orientador - Carla Cristina Reinaldo Gimenes de Sena), Endereco: Avenida 24-A,
1515 - Bairro Bela Vista — CEP 13506-900 — Rio Claro/SP. Todos os dados coletados ficardo
armazenados em arquivo fisico ou digital, sob guarda e responsabilidade da pesquisadora, por
um periodo minimo de 5 (cinco) anos apés o término da pesquisa.

O (a) senhor (a) ndo pagara nada e nem recebera nenhum pagamento para ele/ela participar
desta pesquisa, pois deve ser de forma voluntaria, mas fica também garantida a indenizacdo em
casos de danos, comprovadamente decorrentes da participacdo dele/a na pesquisa, conforme
decisdo judicial ou extra-judicial. Se houver necessidade, as despesas para a participacdo serdo
assumidas pelos pesquisadores (ressarcimento com transporte e alimentagdo), assim como sera
oferecida assisténcia integral, imediata e gratuita, pelo tempo que for necessario em caso de
danos decorrentes desta pesquisa. Fica garantido o direito de solicitar indenizagéo através das
vias judiciais por qualquer dano que possa ser causado pela pesquisa.

E garantido a vocé e ao participante o livie acesso aos resultados da pesquisa em qualquer
etapa, bem como ao final do estudo.

Pesquisador Responsavel

CONSENTIMENTO DO RESPONSAVEL PARA A PARTICIPAGAO DA PESQUISA

Eu, Jresponsavel por
, autorizo a sua participagdo no estudo A Contribuicao
De Historias Em Quadrinhos No Ensino De Geografia Sob Uma Perspectiva Inclusiva, como
participante de pesquisa. Fui devidamente informado (a) e esclarecido (a) pelo (a) pesquisador (a)
sobre a pesquisa, os procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios

2
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decorrentes da participagao dele (a). Foi-me garantido que posso retirar o meu consentimento a
qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade para mim ou para o (a) menor em
questao.

Sobre o uso de imagem (fotos/videos): ( ) Sim, autorizo a divulga¢do da imagem para fins
académicos. ( ) Ndo, ndo autorizo a divulgagédo da imagem.

Sobre a identidade (Anonimato): "Esclarecemos também que nenhum participante ou local sera
identificado na realizagao desta pesquisa, EXCETO se for da vontade expressa do participante de
pesquisa.

Dessa forma eu: ( ) Gostaria de permanecer andnimo nesta pesquisa.

( ) Gostaria de ter minha identidade divulgada.

Local e data

Responsavel Legal
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