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RESUMO

Neste trabalho, exploramos o impacto da Sociedade da Informagdo e das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC) na educagao, com foco
na geragao de nativos digitais e na importancia do papel do professor. A Sociedade
da Informacéao trouxe mudancgas significativas na forma como os individuos acessam
e processam informacdes. Os nativos digitais, crescidos imersos na tecnologia,
possuem caracteristicas de aprendizado unicas, como a capacidade de multitarefa e
uma preferéncia por conteudos multimidia. O professor desempenha um papel
essencial na transformagcao de informagdes em conhecimento cientifico.
Ferramentas digitais, como o YouTube, Google Apresentagdes, Canva, Google
Maps, Google Earth, Kahoot!, e as Simulagdes Interativas PhET, podem ser
aproveitadas para enriquecer as aulas de Geografia, tornando o aprendizado mais
dinamico e interativo. O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) também
oferece recursos valiosos para o ensino de Geografia. Em resumo, a integragéo
eficaz das TDIC nas aulas de Geografia ndo apenas facilita o aprendizado, mas
também permite que os alunos se conectem com os conceitos geograficos e estejam
preparados para um mundo cada vez mais baseado em informacgbdes e
interconectado.

Palavras-chave: TDIC (Tecnologias Digitais da Informagcéo e Comunicagéo). Nativos
Digitais. Geografia Digital.



ABSTRACT

In this paper, we explore the impact of the Information Society and Digital Information
and Communication Technologies (TDIC) on education, focusing on the generation of
digital natives and the importance of the teacher's role. The Information Society has
brought significant changes in how individuals access and process information.
Digital natives, who have grown up immersed in technology, possess unique learning
characteristics such as multitasking ability and a preference for multimedia content.
The teacher plays an essential role in transforming information into scientific
knowledge. Digital tools, such as YouTube, Google Presentations, Canva, Google
Maps, Google Earth, Kahoot!, and PhET Interactive Simulations, can be utilized to
enrich Geography lessons, making learning more dynamic and interactive. The
Brazilian Institute of Geography and Statistics (IBGE) also offers valuable resources
for Geography education. In summary, the effective integration of TDIC into
Geography classes not only facilitates learning but also allows students to connect
with geographic concepts and be prepared for an increasingly information-based and
interconnected world.

Keywords: DITC (Digital Information and Communication Technologies). Digital
Natives. Digital Geography.
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INTRODUGAO

Desde os primérdios da humanidade, o ser humano utiliza ferramentas que
possibilitam e ou facilitam o processo de transformar a natureza por meio do
trabalho, produzindo o necessario para a sobrevivéncia humana. Tais ferramentas,
sdo as mediadoras do nosso fazer pelo trabalho. Historicamente, as diferentes
sociedades foram desenvolvendo diferentes tecnologias e técnicas. Podemos
entender, conforme Anjos e Silva (2018, p. 10) que,

Em cada momento de nossa civilizagao, tecnologias e formas de se
fazer as coisas (técnicas) destacam o progresso tecnoldégico no

contexto em que se tornam populares, independente da data da
criagao ou concepgao de cada artefato ou processo tecnoldgico.

A palavra “técnica”, ainda segundo os mesmo autores, em sua raiz grega
(tekhne) traz um significado préximo ao da palavra arte, o que nos leva a
compreender que ela diz respeito ao “saber fazer” algo, seja falar, escrever, pintar,
cozinhar, lapidar, dirigir, enfim, a técnica é a forma de fazer, enquanto a tecnologia

sao as ferramentas que usamos para isso.

A historia da humanidade esta dividida em periodos de acordo com as
técnicas utilizadas para o desenvolvimento das tecnologias. Por exemplo, conforme
Schick e Toth (1993), durante o periodo paleolitico, utilizava-se a técnica de lascar
pedras para fazer langas. Pedras lascadas eram a tecnologia desenvolvida para a

caca.

Dando um salto no tempo histérico, podemos dizer que desde o periodo das
grandes navegagbes, o desenvolvimento tecnolégico comegou a ganhar ritmo
acelerado, muito talvez seja devido a demanda que essas longas viagens maritimas
exigiam, mas também das novas técnicas e tecnologias que o contato com os
diferentes povos trouxe. Baseados em Hobsbawm (2010), vemos que com o
lluminismo, o enaltecimento da razdo humana proporcionou grande aprimoramento
nas técnicas e foi direcionando a avangos ainda maiores nas tecnologias, conforme
podemos observar a partir da Revolucao Industrial. Com as duas Guerras Mundiais
e a Guerra Fria, o desenvolvimento tecnoldgico foi acelerado de maneira nunca

antes vista na histéria da humanidade, de tal forma que podemos dizer que estamos



vivendo hoje no periodo da informacgéo e da comunicacgéo, ou, como Castells (2011)

define, estamos vivendo no periodo histérico da Sociedade da Informacéo.

Desde a Revolucdo Industrial, iniciada em meados do século 18, as
sociedades tém se desenvolvido de forma bastante acelerada. Obviamente, todo
esse desenvolvimento € influenciado por e influencia a prépria sociedade,
(HOBSBAWM, 2010) pois € para as suas necessidades que o desenvolvimento
tecnolégico ocorre e é este que cria novas necessidades para aquela, gerando um

sistema de retroalimentacao.

Se ponderarmos sobre o porqué de todas as técnicas e tecnologias ja
existentes e ainda em desenvolvimento, vemos que todas buscam uma otimizagao
do tempo, uma agilizacdo dos processos e isso se comprova com o fato de que a
cada dia tem sido mais facil e rapido ter contato com qualquer pessoa em qualquer
lugar do planeta. Em consonancia com Coll e Monereo (2010, p. 18):

Com a chegada dos sistemas de comunicagao analdgica, primeiro o
telégrafo e, posteriormente, o telefone, o radio e a televisdo, as

barreiras espaciais foram rompidas definitivamente e a troca de
informacdes em nivel planetario passou a ser uma realidade.

Conforme aborda Manuel Castells (2011) em sua obra, neste contexto de
intensa globalizagdo da sociedade, nds hoje participamos do estabelecimento do
que estd sendo chamado de Sociedade da Informagao (Sl), uma nova forma de
organizagao social, cultural, politica e econémica que tem desenvolvido formas
bastante diferentes de viver. O grande destaque da Sl sdo as comunicagdes, pois 0s
meios de comunicagdo vém passando por desenvolvimentos tecnoldgicos possiveis
de serem observados ainda hoje e que afetam diretamente o dia a dia das pessoas
em todo o mundo. O acesso a informacéao foi muito facilitado com a disseminacgao da
internet que foi promovida pelo desenvolvimento dos aparelhos computadores e,
posteriormente, celulares, de forma que hoje, principalmente os aparelhos celulares,

sdo comuns a qualquer pessoa.

O fato é que todos esses avangos tecnolégicos que tém gerado
transformacgdes na sociedade estendem seus efeitos para o ambito escolar, pois,
ainda conforme o autor supracitado, ha uma nova configuragado de sociedade, com

novas formas de se comunicar, novas ferramentas e novas técnicas e a educacéao



precisa incorpora-las. Assim € com o ensino escolar. Os estudantes tém um novo
jeito de aprender e as boas velhas praticas pedagdgicas, para continuarem sendo
bem usufruidas pelos estudantes, precisam ser aplicadas de forma enriquecida com
o0 que de bom e util o desenvolvimento das TDIC tem a oferecer as escolas e aos

professores.

Tanto os atuais estudantes da educacdo basica quanto a maioria dos
professores que vém se formando nos ultimos 10 anos, estdo imersos na cultura da
chamada Sociedade da Informacédo (Sl) e também fazem parte da geragcdo dos
“nativos digitais” - pessoas nascidas apos 1990 e que tém grande afinidade com as
Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacéo (TDIC) (COSTA e DUQUEVIZ,
2015, p. 604).

Coll e Monereo em seu livro “Educagdo e aprendizagem no século XXI:
Novas ferramentas, novos cenarios, novas finalidades”, baseando-se em Castells,
trazem apontamentos sobre as transformacdes que a internet faz na sociedade:

O fendbmeno da internet e seu impacto na vida das pessoas seriam,
neste sentido, apenas uma manifestagdo a mais, e com toda certeza
nao a ultima, do novo paradigma tecnolégico e das transformacgoes
socioecondmicas e socioculturais a ele associadas. Com efeito, a
internet ndo é apenas uma ferramenta de comunicagao e de busca,
processamento e transmissdo de informac¢des que oferece alguns
servicos extraordinarios; ela constitui, além disso, um novo e
complexo espago global para a agéo social e, por extenséo, para o

aprendizado e para a agao educacional. (CASTELLS, 2001, apud
COLL e MONEREO, 2010, p. 16)

As TDIC permeiam nosso cotidiano e tém ocupado uma posicao efetiva na
vida de criangas e adolescentes na atualidade. O acesso a informacao que a internet
nos proporciona com tanta facilidade também esta disponivel aos estudantes que
seguram na mao seus celulares, mas, como propde Vygotsky (1998), € necessario
que o professor execute o trabalho de mediador entre as informagbes que eles

podem acessar e o0 conhecimento que estas podem agregar ao trabalho docente.

Conhecer as caracteristicas desta geracdo e a importancia destas
ferramentas no processo de ensino-aprendizagem € necessario para que se possa
buscar fazer o uso delas em sala de aula de forma correta e vantajosa tanto para o
professor quanto para o aluno. E, falando especificamente do ensino de Geografia,

existem muitas boas ferramentas de livre acesso que podem ser utilizadas de forma



a tornar as aulas mais didaticas e atrativas, utilizando aquilo que os estudantes - e
também boa parte dos professores - ja conhecem e também trazendo algumas

novidades.

Em suma, nossa proposta neste trabalho &€ conhecer a geragdo atual de
estudantes e professores, seu processo de ensino-aprendizagem e trazer algumas
ferramentas conhecidas que sdo de facil acesso na internet, além de buscar outras
boas ferramentas disponiveis, fazendo um panorama geral sobre suas

funcionalidades, de forma a enriquecer as aulas de geografia.
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1. SOCIEDADE DA INFORMAGAO E AS TECNOLOGIAS DA
INFORMAGAO E COMUNICAGAO

O proposito deste capitulo € discutir o que é a Sociedade da Informacéo e as
Tecnologias da Informagao e Comunicagdo, entender os chamados “Nativos
Digitais”, sua forma de aprendizagem e o uso das TIC na sala de aula, assim como

alguns exemplos de ferramentas e como utiliza-las.

Para que possamos fazer bom uso da tecnologia em sala de aula,
primeiramente precisamos entender quem é 0 nosso publico e quais sdo essas

tecnologias.

Quando falamos sobre Sociedade da Informacdo, necessariamente
precisamos falar das Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TIC). A
"Sociedade da Informacido" € um termo utilizado para descrever a sociedade
contemporanea, que é caracterizada pelo uso intensivo de TIC e pela producgao e
circulagdo acelerada de informacdes em diversas areas, como economia, cultura,
politica e educacéo.

Podemos, portanto, entender por “sociedade da informagao” a
sociedade que esta em constituigdo, na qual a utilizacdo das
tecnologias de armazenamento e transmissao de dados e informagéao

sdo produzidas com baixo custo, [...]. (SANTOS E CARVALHO, 2009,
p. 46)

Conforme Santos e Carvalho (2009, p. 45-46), o termo foi cunhado na década
de 1970, quando o uso das TIC comecou a se popularizar. No entanto, o processo

de construgéo dessa sociedade tem raizes histéricas mais profundas.

Ainda em consonancia com as autoras supracitadas, podemos tracar as
origens da Sl até a primeira Revolugao Industrial, que ocorreu na Europa no século
18. Conforme Hobsbawm (1996), com a introdu¢do das maquinas a vapor e outras
tecnologias, houve uma transformacédo profunda nos processos de produgdo, na
organizagao do trabalho e nas relagbes sociais. Esse processo se intensificou no

século 19, com a expansao do capitalismo industrial e a globalizagdo dos mercados.

No século 20, a sociedade passou por transformacdes ainda mais profundas,

muito gracas as duas Guerras Mundiais, com a emergéncia de novas tecnologias e
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a crescente importancia da informagao e do conhecimento na economia e na vida
social. O surgimento de novas tecnologias, como os circuitos integrados,
revolucionaram a producao, o armazenamento e a transmissao de informagdes. A
partir da década de 1970, as TIC comegaram a se popularizar, e novas tecnologias,
como a Internet, surgiram nas décadas seguintes. A globalizagcdo econbmica e a
intensificagdo das trocas comerciais também contribuiram para a emergéncia da
sociedade da informacéo, ao criar uma demanda por comunicacao rapida e eficiente
em escala global (HOBSBAWM, 1995). Como afirma Santos e Carvalho (2009, p.
45) “[...] a Terceira Revolugédo Industrial, abriu caminho para o nascimento da

sociedade da informacgao, devido a sua dependéncia da tecnologia e da ciéncia.”

Hoje, vivemos em uma sociedade em que a informagao e o conhecimento sédo
cada vez mais valorizados e centrais para o desenvolvimento econdmico e social. As
TIC sao fundamentais para a produgao, a circulagéo e o acesso a informagao e ao
conhecimento, e tém transformado profundamente a vida social, a economia, a
politica e a cultura.

“[...] a informagdo [..] tem se constituido num instrumento
imprescindivel ao desenvolvimento social, politico e econémico dos
paises. [...] A informacdo e o conhecimento passam a constituir

recursos econdmicos fundamentais.” (SCOTTI et al.,, 1999, p. 37
apud SANTOS E CARVALHO, 2009, p. 52)

A sociedade da informagdo € uma sociedade que tem a capacidade de
processar informagdes de forma rapida e eficiente, gracas ao uso intensivo das TIC
e se caracteriza pela interconexdo global de redes e pela disseminagdo de
informagdes em tempo real. Além disso, conforme Castells (1999, p. 119), a
sociedade da informacdo também ¢é marcada pela chamada "economia
informacional”, que tem na producdo, distribuicio e uso de conhecimentos e
informacdes, o motor de sua competitividade e produtividade, sendo o conhecimento
o principal recurso produtivo e as TIC, as ferramentas para sua producido e

circulacao.

No contexto da educacéao, conforme propdem Diesel, Baldez e Martins (2017,
p. 273), a sociedade da informagao implica em uma mudanga de paradigma no

processo de ensino e aprendizagem, que passa a ser centrado no aluno e na
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construcao do conhecimento de forma colaborativa e participativa, utilizando-se das

TIC como ferramentas de suporte e mediacao.
[Os estudantes] Sao agora globais, vivem conectados e imersos em
uma quantidade significativa de informagdes que se transformam
continuamente, onde grande parte delas, relaciona-se a forma de
como eles estdo no mundo. Esse movimento dindmico traz a tona a
discussao acerca do papel do estudante nos processos de ensino e
de aprendizagem, com énfase na sua posi¢do mais central e menos

secundaria de mero expectador dos conteudos que I|he s&o
apresentados. (DIESEL, BALDEZ E MARTINS, 2017, p. 273)

Segundo os professores Anjos e Silva (2010), os termos TIC e TDIC surgiram
no contexto do desenvolvimento e da popularizagédo das tecnologias de informacéao e
comunicagao, que tiveram inicio no final do século 20 e continuaram a se expandir
rapidamente no século 21. Embora esses termos sejam muitas vezes utilizados de

forma intercambiavel, existe uma diferenca sutil entre eles.

O termo TIC foi cunhado no final da década de 1990 para se referir ao
conjunto de tecnologias que permitem o0 processamento, armazenamento e
transmissao de informagdes mais tradicionais, como o radio, a televisao e o telefone,
além de tecnologias digitais, como a internet, os computadores e os dispositivos
moveis. Ja o termo TDIC € uma variagdo mais recente da sigla TIC, que surgiu no
contexto do crescente uso de tecnologias digitais na educagao, elas incluem apenas
as tecnologias digitais que permitem a manipulagcdo e a comunicagao de
informacdes de forma digital, como os computadores, smartphones, dispositivos de
armazenamento em nuvem, softwares, aplicativos, entre outros (ANJOS e SILVA,
2010, p. 6).

Embora estejamos inseridos no contexto dessa nova formatagdo de
sociedade, simplesmente fazer uso das TDIC nao implica em dominar esta técnica
ou mesmo usa-las de forma correta e adequada. Mais adiante, veremos o caso da
geracéo nascida na era digital, os “Nativos Digitais” e o daqueles que estdo tendo

que se adaptar as novas tecnologias, os “Imigrantes Digitais”.
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2. OS NATIVOS E OS IMIGRANTES DIGITAIS

Quando falamos da geracdo nascida a partir da década de 1990 e que
cresceu imersa num mundo de tecnologias digitais a facil disposigéo, falamos da
geracado dos "nativos digitais". Esse termo foi cunhado por Marc Prensky em seu
artigo "Digital Natives, Digital Imnmigrants”, publicado na revista "On the Horizon" em
2001. Ele se refere a essas pessoas que possuem uma habilidade natural para lidar

com as TDIC, pois elas Ihes sdo comuns desde a infancia.

Obviamente, sabemos que nem todas as pessoas nascidas naquele periodo,
nem mesmo as que nascem hoje, possuem acesso facilitado as TDIC desde
pequenos. Na verdade, o que temos visto € uma nova forma de estratificagao social,
com a parcela da populagdo que nao tem acesso ao telefone celular ou a internet.
Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD) Continua (IBGE,
2022), cerca de 10% da populacdo brasileira ndo tem acesso a internet no ano de

2021, nem mesmo pelo telefone celular.

Segundo Prensky (2001, p.1), os nativos digitais sdo aqueles que cresceram
em um mundo onde a tecnologia digital sempre existiu, e que, portanto, possuem
uma compreensao intuitiva da forma como as coisas funcionam nesse ambiente.
Eles ndo precisam de instru¢cbes detalhadas para usar um novo aplicativo ou
dispositivo, e muitas vezes sao capazes de descobrir sozinhos como fazer algo que
um "imigrante digital" (pessoas de geragbes anteriores ou que nao cresceram
imersas nesse mundo digital e que precisam ser introduzidas a ele) levaria muito
mais tempo para aprender.

“Os estudantes de hoje - da pré-escola a faculdade - representam a
primeira geracdo que cresceu com essa nova tecnologia. Eles tém
passado suas vidas inteiras cercados por e usando computadores,
videogames, aparelhos de musica digitais, cameras de video,

telefones celulares e diversos outros brinquedos e ferramentas da
era digital.” (PRENSKY, 2001, p.1, livre traducédo)

Os professores nativos digitais sédo, em geral, mais jovens e tém uma
formagdo mais recente, que pode ter incluido o uso das tecnologias em sua
formacgao, embora isso ainda ndo seja comum nos cursos de licenciatura no Brasil.

Eles sdo capazes de navegar com facilidade e habilidade pelo universo digital,
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conhecem as tecnologias disponiveis e sabem utiliza-las para diversos fins. No
entanto, € importante destacar que nem todos os professores que cresceram em um
ambiente tecnoldgico sao, necessariamente, nativos digitais. Como destaca Prensky
(2001, p. 2), o fato de alguém ter nascido em uma época em que as tecnologias
digitais ja eram comuns n&o significa que essa pessoa tenha automaticamente
habilidades e competéncias em relagdo a essas tecnologias. Da mesma forma, ha
muitos professores de geragdes mais antigas que, apesar de terem nascido em uma
época em que as tecnologias digitais ainda ndo eram tdo comuns, tém grande

interesse e facilidade em lidar com essas tecnologias.

Dai a importancia da formagao continuada dos professores, como enfatiza
Camargos (2018, p. 4-5). Infelizmente, os cursos de licenciatura ndo tém preparado
o professor para usar as tecnologias digitais a seu favor na sala de aula ou mesmo
na sua rotina organizacional. Os nativos digitais que ja tem mais familiaridade com
essas ferramentas conseguem aplicar o uso delas em sua rotina de trabalho -
fazendo apresentacdes interativas, planilhas de notas e faltas, enviando e
recebendo arquivos digitais etc. - , mas os que nao possuem essa familiaridade

podem encara-las como uma barreira.

Cursos online e espagos de partilha sdo importantes para quem quer
aprender a usar as ferramentas digitais em suas aulas. Os professores podem
encontrar grupos e perfis nas redes sociais que compartilham dicas, podem
compartilhar e ouvir experiéncias de sucesso e fracassadas nas conversas com
seus colegas na sala de professores, podem levar uma problematica e discutir boas
solugdes em grupos de estudo e, inclusive, aprender e buscar dicas com seus
alunos, que muitas vezes conhecem inumeros aplicativos, sites e perfis que tém
conteudo interessante e que podem ser usados para enriquecer as aulas e torna-las
mais interessantes para eles.

Para muitos professores, sera necessario promover uma verdadeira
inclusdo digital, nos termos de Pischetola (2016), corroborados por
Ribeiro, Oliveira e Mill (2013). Segundo os autores, sujeitos incluidos

digitalmente passaram por processos de alfabetizacao e letramento
digitais. (CAMARGOS JR, 2018, p. 4)

Algo que Camargos Jr (2018, p. 4) também ressalta é que “Nao basta apenas

conhecer e saber utlizar as TDIC. E necessario desenvolver alternativas de
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utilizacdo que favoregam o ensino e a aprendizagem de forma significativa.”, além

de saber o momento e a frequéncia corretos.

A internet para a maioria dos jovens e adolescentes, de acordo com Pereira
(2019, p. 49), é um lugar de passatempo e relacionamento, onde eles encontram
informagdes para qualquer uma de suas duvidas, mas sao informagdes efémeras e
que dentro de poucos dias - ou até mesmo minutos - ja ndo terao relevancia alguma
para eles ou simplesmente serdo esquecidas, pois novas informagdes - também
efémeras - chegam. Cria-se a ideia de que sabe de tudo, mas na realidade o
conhecimento é raso, “[...] pois suas leituras sdo baseadas em textos breves e
pouco profundos.” (PEREIRA, 2019, p. 49). Por isso destacamos a importancia do
professor como mediador nessa dialética entre informagéo e conhecimento.

Enquanto a expressdo “Sociedade da Informacdo” enfatiza a
importancia da tecnologia educacional para a rapida atualizagdo e
socializagdo dos conteudos, a “Sociedade do Conhecimento” se
refere a aquisicdo dos conhecimentos através da interpretacédo e

processamento da informacdo. [...] exige[-se] competéncia para
analisar e processar essa informacao.” (FARIA, 2004, p. 5)

E para que esse caminho entre a captura de uma informagdo e a
transformacdo dela em conhecimento seja efetivada pelo aluno, o uso correto das
ferramentas é imprescindivel. Para isso, veremos no proximo capitulo um pouco

melhor sobre as formas de aprendizagem dessa geracgao.
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3. FORMAS DE APRENDIZAGEM DOS NATIVOS DIGITAIS E A
IMPORTANCIA DO PROFESSOR

E importante a compreensdo de que o processo cognitivo de
construgcdo do conhecimento e aprendizagem n&o muda, porém, a
maneira como se tem acesso as informagdes que serao
transformadas em conhecimento e os mecanismos de aprendizagem
mudam com os avan¢os das tecnologias e, principalmente, com o
acesso a elas. (PEREIRA, 2019, p. 42)

Em consonancia com o autor supracitado, iniciamos este capitulo enfatizando
gue nossa compreensao € a de que 0s processos neurobioldégicos continuam sendo
0s mesmos, 0 que mudaram foram as técnicas e as tecnologias. Entendemos o
processo de ensino-aprendizagem como uma construgdo socio-historica, conforme
apresentado por Vygotsky (1998): os alunos nunca chegam a sala de aula como
‘tabulas rasas”, pois o processo de aprendizagem inicia-se assim que o sujeito inicia
seu contato com o mundo e “esta diretamente ligada a interdependéncia dos
individuos envolvidos no processo. [...] ou seja, este s6 conseguira se desenvolver
se tiver o suporte de individuos da sua espécie, [...].” (PEREIRA, 2019, p. 34). Todas
as informagdes com que os alunos tém contato através das TDIC s&o encarados
como a carga de conhecimentos prévios que eles tém e o papel do professor é
fundamental como mediador do processo de transforma-los em conhecimentos
cientificos. Por isso, € importante que o professor entenda como esta geragéo tem

usado essas ferramentas para que consiga dialogar com ela.

Segundo Costa, Duqueviz e Pedroza (2015, p. 605), a aprendizagem dos

nativos digitais € influenciada pela forma como eles foram criados e pela

[...] convivéncia com computadores e videogames; conexdo online
constante; expressdo e comunicagao por meios mediados pelas
tecnologias digitais; relacionamento com muitas pessoas nas redes
sociais com quem compartilham fotos e videos, varios dos quais
nunca conheceram pessoalmente; pesquisas sobre informacgoes
necessarias ou desejadas nas ferramentas de busca; tendéncia a
executar varias atividades simultaneamente, ou seja, multitarefas; e
recebimento e processamento rapido de informacdes. (COSTA,
DUQUEVIZ e PEDROZA, 2015, p. 605)

Sua mentalidade é caracterizada pela busca de informagdes de forma rapida,
pela capacidade de multitarefa, pela habilidade de lidar com grandes quantidades de

informagdes simultaneamente e pela preferéncia por conteudos multimidia. Tanta
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agilidade e facilidade resulta em jovens ansiosos e imediatistas, com certos tragos
de hedonismo, o que se mostra um grande desafio para os professores, ja que
muitas vezes as aulas nao sao consideradas prazerosas pelos estudantes.
O jovem do século XXI tem habilidades multiplas com dispositivos
eletrébnicos, é conectado a rede de computadores e vive imerso,
praticando atividades de lazer e também se relacionando com as
pessoas. Pesquisa suas curiosidades e inquietagcbes nessa rede, [...].
Essa disponibilidade e facil acesso as informagbes, faz com que

desenvolva uma ansia para que tudo seja resolvido imediatamente,
sem pensar muito no amanha. (PEREIRA, 2019, p. 49)

Podemos - e devemos - aproveitar essas caracteristicas presentes na
geragédo atual (da qual muitos de nés também somos parte), e utiliza-las a nosso
favor. Essa mentalidade se traduz em um estilo de aprendizagem que valoriza a
interatividade, a colaboragado, a experimentacado e a descoberta. Os nativos digitais
sdo capazes de aprender diversas coisas de forma autbnoma e informal, utilizando

recursos como a internet, jogos digitais e midias sociais.

Porém, o que vemos muitas vezes é que nao ha uma busca por informacdes
que possam lhes gerar conhecimento relevante para a vida, conforme Costa,
Duqueviz e Pedroza (2015, p. 607) afirmam:

[...]J]os estudantes ndo se preocupam em usar as TDIC para a
educacdo e seu uso se da essencialmente em ambiente fora da
escola para conversarem em salas de bate-papo; enviarem fotos,
mensagens e musicas em sites de relacionamento ou rede social;
mandarem mensagens instantdneas para amigos; buscarem
informacbes sobre hobbies, esporte e lazer; jogarem videogames;
fazerem compras ou pesquisa de preco; baixarem musicas ou filmes;
visitarem sites relacionados a midia ou a seus interesses; enfim,

usos tipicos realizados pelos nativos digitais, porém distantes da
cultura escolar. (COSTA, DUQUEVIZ e PEDROZA, 2015, p. 607)

Mesmo que 90% da populagéo brasileira tenha acesso a internet - segundo
dados da PNAD Continua 2022 (IBGE, 2022) -, saber manusear toda a informagao
que ela dispde de forma construtiva ainda € um grande desafio, ja que grande parte
do uso se da como forma de “passatempo”. Como Santos e Carvalho (2009, p. 50)
abordam em seu trabalho, a facilitagdo do acesso vem sendo trabalhada pelas
politicas publicas no Brasil, mas nao basta ter as ferramentas sem saber como
utiliza-las da melhor maneira possivel, sem que elas venham trazer verdadeiro

conhecimento e formar cidadaos com consciéncia critica.
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Para que haja uma transmissdo de informagdo é necessario um
emissor, um receptor e um canal. Se 0 emissor, nesse caso 0O
cidad&o conectado, ndo tiver consciéncia de que seu papel pode ser
transformador, se ndo souber usar as informagdes que possuem para
mudar seu entorno, o uso da informagao sera vazio. A discussao que
deve permear a entrada de qualquer cidaddo na “sociedade da
informacao” e no uso das TIC é justamente esse, como esse cidadao
pode se informar e como pode usar a informagao recebida a seu
favor. (SANTOS E CARVALHO, 2009. p. 52)

Por isso mesmo o papel do professor se faz tdo relevante. Mesmo em um
tempo em que a tecnologia substitui tantos profissionais por maquinas, a fungéo
humana do professor de instigar o pensamento critico e de incentivar os alunos
mostra-se insubstituivel (Faria, 2004, p. 59-60). A adolescéncia € uma fase de
descobertas e os estudantes do ensino basico precisam do suporte do individuo de
mesma espeécie com uma carga de conhecimentos (cientificos e de vida) maior e
diferente das que ele tem para ser direcionado dentro deste mundo de informacgdes

em que eles estao inseridos.

O professor na Sociedade da Informagao, conforme Faria (2004, p. 62), deve
“organizar o ambiente de aprendizagem, escolher os recursos e softwares, realizar
intervengcdo pedagdgica, [...] construindo, junto com os alunos, as situagdes e
simulagdes.” A ele cabe buscar os conhecimentos prévios de seus alunos e
aproveita-los para ensinar os conhecimentos cientificos. E numa sociedade
altamente tecnoldgica como a atual, o uso das TDIC se mostram relevantes para
atrair a atengédo dos alunos e também como forma de facilitar a compreenséo e a

apreensao dos conteudos.

Segundo Faria (2004, p. 57), a mediagao do professor € fundamental para a
efetividade do uso das TDIC na educagao. O autor destaca que o professor deve ser
capaz de escolher a tecnologia adequada para o objetivo de ensino, orientar os
alunos no seu uso, criar atividades que favoregam a aprendizagem significativa e
avaliar os resultados obtidos. Sendo assim, é importante que o professor conheca as
tecnologias que pretende usar e escolha aquela que melhor se adequa aos objetivos
de ensino para a sua sala de aula. E importante que o professor ensine seus alunos
a usar as tecnologias de forma critica e criativa, ndo como um meio de encontrar

respostas prontas.
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Para isso, € preciso que os proprios professores fagam uso das tecnologias
de forma adequada e critica, e que saibam como integra-las ao processo de
ensino-aprendizagem. Para tanto, é necessario investir em formacao continuada e
ter um suporte técnico e pedagogico, o que sabemos que nao é a realidade de
quase todos os professores no Brasil (Pereira, 2004, p. 20 e Camargos Jr, 2018, p.
3).

Além disso, a mediagéo do professor no uso de tecnologias na sala de aula
pode contribuir para uma maior participagdo e engajamento dos alunos na
aprendizagem. A presengca do computador na sala de aula pode transformar o
espagco escolar em um ambiente mais propicio ao dialogo, a colaboragdo, a
pesquisa e a criagao, favorecendo o desenvolvimento de uma aprendizagem mais

ativa e autbnoma.

“Assim, as chances para o uso das TIC sao de que o professor deve
utiliza-las para instruir os alunos e também criar condi¢cbes para que
eles consigam descrever seus pensamentos, reconstrua e
materialize através de novas linguagens, nesse meio o aluno é
instigado a transformar as informag¢des em conhecimento pratico
para lidar com as situa¢des de vida diaria (Vieira, 2011).” (LIMA E
ARAUJO, 2019)

Apesar de tudo, a consideracdo de MORAN, MASETTO e BEHRENS (2000,
p. 17-18) também é muito importante:
As mudangas na educacao dependem também dos alunos. Alunos
curiosos e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam
as melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores
lucidos e parceiros de caminhada do professor-educador. Alunos
motivados aprendem e ensinam, avangam mais, ajudam o professor
a ajuda-los melhor. Alunos que provém de familias abertas, que
apoiam as mudancgas, que estimulam afetivamente os filhos, que
desenvolvem ambientes culturalmente ricos, aprendem mais

rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam pessoas mais
produtivas.

Logo, podemos concluir que o processo de ensino-aprendizagem nao
depende exclusivamente do professor. Nao partihamos da ideia de um ensino
bancario (FREIRE, 2017), onde o professor é o detentor do conhecimento e a figura
autoritaria, de onde vem todo o conhecimento cientifico e verdadeiro e que os alunos
devem apenas ouvir e absorver. Entendemos que uma sala de aula deve ser
dinamica, onde professores trazem uma carga de conhecimento adquirida ao longo

de anos de estudo e experiéncia, mas que nao anulam os conhecimentos de seus
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alunos e dao espaco para o dialogo e que conseguem aproveitar as ferramentas que
os alunos ja tem em maos e ja estdo acostumados para facilitar esse dialogo, na
intencdo de que eles também se sintam estimulados a participar do processo. Mas
sem anular a importancia que os proprios alunos tém nesse processo, afinal, uma
sala de aula nao é feita apenas do professor, sendo importante a colaboracédo dos

estudantes. Talvez esse seja 0 maior desafio que encontramos.

No capitulo seguinte, traremos algumas ferramentas simples e de facil acesso
na internet que podem ser muito uteis aqueles professores que estdo comegando
agora a utilizar as TDIC e também para quem procura por algumas novas

ferramentas.
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4. FERRAMENTAS DIGITAIS PARA AS AULAS DE GEOGRAFIA

Tendo em vista toda a mudancga no perfil dos alunos e dos novos professores,
trazemos agora algumas ferramentas disponiveis na internet que podem ser usadas
como instrumentos no processo de ensino-aprendizagem, de forma enriquecedora,
possibilitando que assuntos por vezes tao abstratos possam se tornar mais ludicos e

atraentes.

Frisamos a importancia de o educador se preparar para o0 uso das
ferramentas, aprendendo a manusea-las antes de apresentar aos alunos, para que o
aproveitamento seja 0 maximo possivel. Algumas ferramentas também podem exigir
alguma pratica para o uso e alguns conhecimentos de nivel mais técnico, entéo,
compartilhar com outros colegas e aprender com quem ja tem mais experiéncia &

fundamental, afinal, o processo de aprendizagem entre pares nunca termina.

41. Youtube

O YouTube é uma plataforma de compartilhamento de videos que oferece
inumeras possibilidades para enriquecer as aulas de geografia e tornar o
aprendizado mais dindmico e acessivel, principalmente quando falamos de
conceitos ou fenbmenos geograficos que ficam muito mais bem ilustrados quando

vistos através de imagens dinamicas.

Uma das principais vantagens desta plataforma € a vasta quantidade de
videos disponiveis sobre uma ampla variedade de tdpicos geograficos. Podemos
encontrar documentarios, entrevistas, videos educacionais e até mesmo passeios
virtuais a locais geograficos de interesse. Essa diversidade de conteudo permite que
os educadores escolham videos que se adequem ao conteudo e aos objetivos

especificos de suas aulas.

Conceitos geograficos muitas vezes podem ser complexos para os alunos
compreenderem apenas por meio de texto ou imagens estaticas. O YouTube oferece
a oportunidade de utilizar videos para ilustrar esses conceitos de maneira visual e

interativa. Por exemplo, videos que mostram a formacao de cadeias montanhosas



22

(imagem 1), processos climaticos ou fendbmenos naturais podem ajudar os alunos a

compreenderem melhor os topicos.

Imagem 1 - Video ilustrando a formacao de montanhas.
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Video disponibilizado no YouTube por um projeto da UFRJ, explicando com imagens dinamicas a
formagéo de cadeias montanhosas, o que sena dificil de ilustrar para os alunos, tendo em vista que as
dinamicas endogenas terrestres nao sao perceptivels a olho nu. (Reproducao You fube, 2023.)

Essa ferramenta também pode ser usada para criar experiéncias de campo
virtuais, permitindo que os alunos explorem locais geograficos de todo o mundo sem
sair da sala de aula (imagem 2). Professores podem encontrar videos que mostram
vistas panorédmicas de montanhas, cidades, desertos, até mesmo imagens de

satélite, proporcionando aos alunos uma sensag¢ao mais tangivel desses lugares.
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Imagem 2 - Video sobre as caracteristicas geograficas da América do
Sul.
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Documentario da UEPG que pode ser usado em aula ao falar sobre a geografia do continente
Sul-Americano, (Reprodugio YouTube, 2023).

A plataforma oferece acesso a entrevistas com especialistas em geografia
(imagem 3), ambientalistas, cientistas e exploradores. Essas entrevistas podem

enriquecer o conteudo da aula.
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Imagem 3 - Programa Roda Viva, da TV Cultura, exibido em 1997, com o
geografo brasileiro, Professor Milton Santos (1926 - 2001).

* Yaulube
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As conftribuicdes de Santos para a geografia sao importantissimas. Poder trazer as falas desse
geografo ditas diretamente por ele aos alunos, pode ser uma experigncia que eles jamais teriam se
ndo nas aulas de geografia. (Reproducéo YouTube, 2023)

Professores também podem criar seus proprios videos educativos ou playlists
(imagem 4) no YouTube. Isso permite que adaptem o conteudo ao curriculo
especifico e criem recursos personalizados para suas aulas. Essa abordagem é

particularmente util para abordar tépicos locais ou regionais.
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Imagem 4 - Playlist sobre globalizagao.
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Ma plataforma & possivel encontrar video-aulas sobre os mais diversos assuntos da geografia,
Também & possivel criar sua propria lista de videos, por ordem de assuntos e compartilha-la com seus
alunos, para auxiliar nos estudos. (Reprodugio YouTube, 2023).

Apos assistir a um video no YouTube, os professores podem estimular a
interacdo e a discussdo em sala de aula. Os alunos podem compartilhar suas
opinides, fazer perguntas e participar de debates relacionados ao conteudo do
video. Isso promove o pensamento critico e a andlise. E importante que os
professores selecionem cuidadosamente os videos que utilizardo em suas aulas,
assistindo-os antes, garantindo que o conteudo seja preciso, confiavel e apropriado
para a idade dos alunos. Verificar a fonte e a data de publicagdo € uma pratica

recomendada para manter a qualidade do material.

7

Usar a plataforma ja é algo natural para a maioria dos estudantes, mas
direciona-los a usa-la de forma enriquecedora € papel do professor, pois, apesar do
grande tempo que passam usando a plataforma, poucas vezes eles buscam por

conteudos que possam ampliar seus conhecimentos cientificos.

4.2. Microsoft Powerpoint e Google Apresentagoes
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O uso de ferramentas de apresentacdo, como o Microsoft PowerPoint e o
Google Apresentacgdes, pode ser uma estratégia eficaz para enriquecer as aulas de
geografia e envolver os alunos de maneira visual e interativa, ja que, por meio deles,
podemos trazer imagens, videos, tabelas, graficos e mapas que vao ilustrar o que,

por vezes, € dificil de explicar apenas com a teoria.

O Microsoft PowerPoint (imagem 5) oferece uma interface intuitiva que facilita
a organizagdo do conteudo que o professor deseja apresentar. Ele permite a
inclusdo de imagens, graficos, mapas e até mesmo videos. Esses elementos visuais
podem ser usados para ilustrar conceitos geograficos complexos, tornando o

conteudo mais acessivel e facil de entender para os alunos.

Imagem 5 - Interface do Microsoft PowerPoint.
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(Reproducdo TechTuda, 2013).

A interface e as funcionalidades do Google Apresentagdes (imagem 6) sao
quase as mesmas do PowerPoint, sua vantagem é o recurso de colaboragdo em
tempo real, ja que ele ndo € um programa de computador e sim um aplicativo
baseado na nuvem, sendo possivel acessar e editar apresentagdes em diferentes
dispositivos, como computadores, tablets e smartphones, desde que estejam
conectados na internet. Ele salva automaticamente todas as alteracbes feitas e

também é possivel baixar o arquivo para edicao off-line, caso perca a conexao.
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Imagem 6 - Interface do Google Apresentagoes.
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(Reproducao Apresentagbes Google, 2023).

Além disso, é possivel definir permissdes de visualizagcdo e edigcdo para
controlar quem pode acessar e contribuir com a apresentagdo. O Google
Apresentagdes permite incorporar facilmente recursos da internet, como mapas
interativos diretamente do Google Maps, graficos dinadmicos e videos do YouTube

(imagem 7).
Imagem 7 - Interface do Google Apresentagoes.
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E possivel inserir videos diretamente do YouTube em um slide da apresentacdo. (Reproducéo
Apresantacies Google, 2023).
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4.3. Canva

O Canva é uma plataforma de design grafico que se tornou uma ferramenta
versatil para professores, permitindo a criagdo de materiais visuais atraentes para
enriquecer as aulas de geografia. Uma das suas principais vantagens € a
capacidade de criar apresentacdes de slides, infograficos, cartazes e mapas
conceituais do zero ou baseados em modelos ja existentes na plataforma, mas que

podem ser modificados.

Ao criar sua conta no site, professores podem se cadastrar comprovando seu
trabalho e garantindo acesso gratuito a recursos que estariam disponiveis apenas na

versao paga (imagem 8).

Imagem 8 - interface inicial do site Canva.
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Vemos disponivel a opgdo de cadastro educacional. (Reprodugio Canva, 2023).

A plataforma permite a criagdo de infograficos interativos e ilustrativos
(imagem 9) que podem ser usados para destacar informagdes geograficas

relevantes.
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Imagem 9 - Infografico feito no Canva.

Infografico criado para uma aula sobre os aspectos econdmicos dos EUA, no qual foi possivel
acrescentar imagens e textos, mapa & desenhar sobre ele. (Arquivo da autora / reproducao Canva,

2023),

E possivel marcar locais, tracar rotas, adicionar legendas e cores para
enfatizar aspectos geograficos especificos, incorporar imagens, graficos, icones,
videos e outros elementos multimidia em seus designs (imagens 10, 11 e 12). O
Canva oferece modelos especificos para infograficos, tornando mais facil para os

professores criarem recursos visuais informativos (imagem 13).

Imagem 10 - Imagem com desenhos para explicagao.
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E possivel inserir imagens e desenhar sobre elas, contendo informagdes relevantes para a aula.
(Arquivo da autora [ reprodugao Canva, 2023).

™
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Imagem 11 - Insergao de mapa diretamente do Google Maps.
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Também & possivel inserr um local do Google Maps e interagir com a imagem enquanto faz a
apresentacdo, (Arguivo da autora f reprodugao Canva, 2023).

Imagem 12 - Insergdo de video diretamente do YouTube.
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E possivel buscar videos diretamente do YouTube para adicionar e reproduzi-los sem precisar sair da
apresentacdo, (Arquivo da autora f reprodugao Canva, 2023).
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Imagem 13 - Insergao de grafico.
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Ha a opgéo de criar um grafico na propria apresentagdo, inserindo os dados na coluna de edigdo, ou
entdo, inserir dados direto de umna planilha do Google Sheets ou Excel. (Arquivo da autora f
reprodugio Canva, 2023).

44. Google Maps

O Google Maps é uma plataforma que oferece acesso a mapas e imagens de
satélite precisas e atualizadas (imagem 14), por ela também € possivel visualizar
diversos locais como se estivesse andando por eles com a fungao Street View
(imagem 15). Uma das principais vantagens desta ferramenta é a capacidade de
explorar virtualmente locais em todo o mundo. Com essa funcionalidade podemos
fazer viagens virtuais a lugares distantes, isso ajuda os alunos a visualizarem

conceitos geograficos e a conectarem-se com o conteudo de forma mais tangivel.
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Imagem 14 - Interface do Google Maps.

Universidade Estadual Paulista
LMESP

Ma imagem & possivel observar as informacdes do local pesquisado (2 esquerda), a imagem de
satélite do local e as informagtes do registro de satélite no rodapé. Mo canto inferior direito, vemos o
boneco amarelo, usado para abrir a Streef View. (Reproducdo Google Maps, 2023)

Imagem 15 - Imagem do Street View no Google Maps.

Com a fungao Street View, € possivel ter uma visao do local escolhido a partir de imagens capturadas
das ruas, sendo possivel “caminhar” pelas ruas abertas. Ma imagem, vemos a entrada principal da
Unesp Rio Claro, registrada em jul/2023. (Reproducao Google Maps, 2023)

O Google Maps oferece uma variedade de camadas de dados geograficos,
como informagbes sobre relevo (imagem 16), transporte publico, rodovias e muito
mais. Os professores podem utilizar essas camadas para demonstrar conceitos

geograficos em tempo real.



Imagem 16 - Mapa com detalhes de relevo.
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Mapa da regido de Piracicaba, com a visualizagao de relevo ativada. Na imagem & possivel observar

onde se iniciam as Cuestas Basalticas. Outras opgoes de visualizacao estao disponiveis, conforme
mostrado ao lado esquerdo. (Reprodugdo Google Maps, 2023)

De forma geral, o Google Maps é uma excelente ferramenta de apoio para os

professores de geografia, pois com ele é possivel mostrar conceitos geograficos

para além da teoria, o que pode fazer com que os alunos percebam esses conceitos

em sua realidade cotidiana e o que significa um verdadeiro aprendizado.

4.5.

Google Earth

Juntamente com o Maps, o Google Earth também é uma ferramenta que

possibilita a visualizagdo tridimensional do planeta Terra e de imagens de satélite

(imagem 17) e € uma otima ferramenta para aproximar os conceitos geograficos da

realidade dos alunos. Esta ferramenta pode ser utilizada através do navegador de

internet, como também é possivel fazer o download do aplicativo no computador.
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Imagem 17 - Visualizacdo de imagem de satélite pelo Google Earth.

Usando as imagens de satélite em escala menor, & possivel visualizar os continentes e até mesmo
mostrar o encontro de placas tectnicas, observadas através da diferenga de relevo no mar. Ma
imagem, continente centro-americano, sendo possivel ver o encontro da placa do Caribe, com as
placas Norte Americana (nordeste) € de Cocos (oeste). (Reprodugac Google Maps, 2023)

Com o Earth, o professor pode explorar virtualmente diversos lugares do
mundo - ou até mesmo a Lua ou Marte (imagem 18) - e ir além do tradicional
apontamento no mapa mundi. E possivel observar locais em diversas escalas e

navegar como se estivesse realmente caminhando por eles.
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Imagem 18 - Imagem de satélite disponivel no Google Earth.

C———y

B T e

Interface do aplicative Google Earth, no qual & possivel observar no lado superior, a opgao de
visualizagio (Terra, Céu, Marte ou Lua), assim como a opgao de gravagio do roteiro virtual, no canto
superior esquerdo a opgao de roteiro do passeio virtual e no canto inferior esquerdo, as camadas que
podem ser sobrepostas a imagem mostrada. (Reprodugio Google Earth, 2023)

Professores podem criar videos de roteiros virtuais, destacando locais
especificos e fornecendo informagdes educacionais sobre cada local. Os alunos
podem percorrer esses roteiros como uma experiéncia guiada e também podem
colaborar na criagdo de apresentacdes interativas, compartilhando informacoes

sobre os locais.

A principal vantagem do Google Earth em relagédo ao Maps, provavelmente se
deve a possibilidade de gravar roteiros e “caminhar” virtualmente pelos locais, sendo

possivel ter a sensagao de ver as paisagens tridimensionalmente.

4.6. Kahoot!

O Kahoot! é uma plataforma cuja principal funcionalidade é a capacidade de
criar jogos de perguntas e respostas interativos e instantaneos. Os professores
podem elaborar perguntas relacionadas aos topicos que estdo sendo ensinados nas

aulas e aplicar como forma de fixagéo ou revisao de conteudo (imagem 19).
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Imagem 19 - Questionario pronto a partir da visao do criador.
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{Arquivo da autora / reprodugio Kahoot!, 2023.)

Os alunos podem competir entre si para responder as perguntas
corretamente no menor tempo possivel. Essa abordagem gamificada estimula o
interesse dos alunos e cria um ambiente de aprendizado divertido. Para o professor
sdo uma ferramenta eficaz de avaliagao formativa, pois ele pode usar as respostas
dos alunos para avaliar o entendimento dos conceitos e identificar areas que
precisam de reforco. Além disso, o Kahoot! fornece analises (imagem 20) apés o

quiz, que podem ser usadas para melhorar o ensino.

Imagem 20 - Relatério de partida.
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Apds o encerramento da partida, o site gera um relatdrio da partida, em que oferece um panorama
geral da rodada, uma analise individual de cada jogador e o desempenho por pergunta. (Arguivo da
autora / reproducao Kahoot!, 2023),
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A plataforma permite a criagdo de uma variedade de tipos de perguntas,
incluindo multipla escolha, verdadeiro ou falso, enquete e mais. Mas, infelizmente,
essas funcionalidades s6 estdo disponiveis para as contas pagas, as versoes
gratuitas conseguem usar apenas as perguntas de multipla escolha e de verdadeiro

ou falso (imagem 21). E possivel incorporar imagens e videos nas perguntas e nas
respostas (imagem 22).

Imagem 21 - Alguns recursos estdo disponiveis apenas na versdo paga.

Wf Beviako ¥ - . [ —— u-...-- — m e [
i

[} Tips #u perparaa

' ™ Putin & a favar da independéncia dos poves @ concedeu a independéncia de ‘ | W = b
. tarritério da Chechénla na Russia. -
"‘x\_ o b
: o
— | @ ?_
o L = Savirsi
e~ 1 L Tamie
L+
.
H PR — 2
[P —— i - Rt
Colenswr apniden
., = ° =°H
Femae LA e
5 Merchackelan s fais h ‘
— 0
E—— = e -
e hE
gL Cermpimra mnama
O ‘ Faka _3' [ =]

Adickanar wide

A1 1y Jf | |

Infelizmente, algumas funcionalidades do site s6 estio disponiveis para contas pagas. O namero de

participantes do jogo também & limitado a 40 pessoas na versao gratuita. (Arguive da autora /
reproducio Kahoot!, 2023).
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Imagem 22 - Interface do Kahoot!
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Area de criagdo do jogo, onde se pode acrescentar a pergunta, as alternativas, assinalar a correta,
inserir imagem, escolher o tempo maximo para resposta & a forma de pontuagao. (Arquivo da
autora / reproducio Kahoot!, 2023).

O jogo pode ser acessado remotamente, o que o torna adequado para o
ensino a distancia ou hibrido. Além disso, a plataforma é facil de usar tanto para

professores quanto para alunos (imagens 23 e 24).

Imagem 23 - Simulacéo da tela visivel para o jogador e a tela projetada.

Para iniciar o jogo, o professor deve projetar a sua tela (a direita), pois nela aparecera o codigo de
acesso (PIN) do jogo. O aluno deve acessar em seu celular (a esquerda) o site https://kahoot.it,
colocar o PIN e, em seguida, seu nome, gque aparecera na lela projetada pelo professor. (Arquivo da
autora { reproducio Kahoot!, 2023).
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Imagem 24 - Simulacao da tela visivel para o jogador e a tela projetada.
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Durante a execucao do jogo, a tela de perguntas deve ser projetada pelo professor (ou pelo autor do
jogao), pois no celular do jogador aparecera apenas as opgdes de resposta, Apos esgotado o tempo,
aparecera uma tela com a classificagao dos jogadores. (Arquivo da autora [/ reprodugao Kahoot!,
2023).

4.7. PhET Interactive Simulations

O PhET Interactive Simulations € um site da Universidade do Colorado no
qual estdo disponibilizadas algumas simulagdes interativas de fendmenos
geograficos, fisicos, matematicos e biolégicos (imagens 25 e 26). A maior parte das
simulagbes sdo de fendbmenos fisicos, mas podem facilitar a explicagcdo de
fendmenos geograficos a partir do momento que explicam a base para que estes
acontegcam, como por exemplo, para explicar a dinamica das massas de ar, usar a

simulagao que explica a dindmica dos gases (imagem 27).



40

Imagem 25 - Simulagoes de ciéncias da Terra disponiveis no site.
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(Reprodugdo PhET, 2023)

Imagem 26 - Interface da pagina inicial do site.
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(Reproducdo PRET, 2023).
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Imagem 27 - Simulagdo da dinamica dos gases.
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& possivel aumentar e diminuir 2 temperatura e a pressao e observar 8 mudanca na movimentagao
das moléculas, (Reprodugdo PhET, 2023)

A grande vantagem do site estda em seu acesso gratuito e em sua interface
intuitiva, o que torna a navegacao facil, apesar de todo o conteudo se apresentar em
inglés. Por isso essa se torna uma ferramenta muito util para os professores de
geografia, que podem encontrar certa dificuldade em explicar os complexos
processos fisicos por tras dos fenbmenos geograficos, mas que tem no PhET um

grande aliado.

4.8. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)

O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), é o 6érgao responsavel
por coletar, organizar e disponibilizar uma vasta quantidade de informagdes

geograficas, estatisticas e socioeconémicas sobre o pais.

O site (imagem 28) fornece informagbes detalhadas sobre a populacéo
brasileira, incluindo dados sobre densidade populacional, distribuicido etaria,
migracao e muito mais (imagem 29). Os alunos podem usar essas informacgdes para
estudar padrées populacionais e demograficos em diferentes regides do Brasil. Os
resultados dos censos demograficos podem ser usados para entender a diversidade

étnica, distribuicdo regional da populagdo e mudancgas ao longo do tempo. Além das
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pesquisas especificas, como a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
(PNAD) (imagem 30) e a Pesquisa Nacional de Saude. Esses dados podem ser
usados para investigar questdes geograficas relacionadas a saude, educacéo,

renda, dentre outros (imagem 31).

Imagem 28 - Interface da pagina inicial do site do IBGE.
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Imagem 29 - Abas de navegacéao disponiveis no site.
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Imagem 30 - Informacgdes disponiveis por tema.
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(Reproducdo IBGE, 2023)

aos dados estatisticos levantados pelas pesguisas feitas.

Imagem 31 - Tabelas disponiveis.
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tabela. (Reprodugdo IBGE, 2023)
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Os dados historicos fornecidos nas pesquisas podem ser utilizados para

analise e comparacdo das mudancgas geograficas e demograficas ao longo do

tempo. Isso pode ser usado para examinar tendéncias e desenvolvimentos ao longo

da histéria do Brasil e pode envolver a formulacdo de hipéteses, coleta e analise de
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dados, e a apresentacdo de resultados em atividades interdisciplinares, como

projetos que combinam geografia com matematica, histéria, economia ou outras

disciplinas (imagem 32).
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Planilha disponibilizada para download no site do IBGE, com a populago brasileira de 2010 e

projecao até 2060, (Reprodugio IBGE
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O site do IBGE também oferece mapas tematicos que destacam diversos
aspectos geograficos, como relevo, clima, vegetacdo e uso da terra. Esses mapas
podem ser muito Uteis e precisos para ilustrar conceitos geograficos e padrées

espaciais do Brasil (imagens 33, 34, 35 e 36).

Imagem 33 - Acesso a cartas e mapas pelo site.
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Uma ampla variedade de cartas e mapas estdo disponiveis no site. (Reprodugao IBGE, 2023)

Imagem 34 - Mapas com informagoes ambientais disponiveis na pagina.
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Imagem 35 - Mapa dos biomas brasileiros disponibilizado pelo
IBGE.
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Imagem 36 - Plataforma Geografica Interativa.
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Plataforma Geografica Interativa, um aplicativo disponibilizado pelo IBGE na sua aba de mapas de
hiomas. O aplicativo tem o formato de livro digital, com diversos mapas, fotografias e textos
explicativos. (Reproducio IBGE, 2023)

Outra funcionalidade interessante do site € a possibilidade de encontrar
caracteristicas gerais do pais, de um estado ou municipio especificos no Portal
Cidades (imagem 37), que oferece diversas informacgdes interativas, sendo possivel
fazer comparativos histéricos ou com outras localidades desejadas, além do

download de tabelas e graficos.

Imagem 37 - Interface interativa do Portal Cidades, do IBGE.
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Mele & possivel selecionar o nivel de informacbes desejadas, fazer comparativos, baixar tabelas,
graficos e mapas. (Reproducio IBGE, 2023)
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O site do IBGE contém inumeras informacdes sobre o Brasil e € uma fonte
segura e precisa para a realizagao de pesquisas. Devido a sua densidade, pode-se
levar algum tempo até que se consiga navegar pelo site com mais agilidade e saiba

como e onde encontrar as informagdes desejadas.
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CONCLUSAO

No cenario atual, a Sociedade da Informagdo e as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDIC) desempenham um papel central na vida das
pessoas. A velocidade da evolugao tecnolégica transformou radicalmente a maneira
como as informagdes sado geradas, compartiihadas e acessadas. Nesse contexto,
surgem duas geracgbes distintas: os nativos digitais e os imigrantes digitais. Os
nativos digitais s&do aqueles que cresceram em um ambiente permeado por
dispositivos eletrénicos e internet, enquanto os imigrantes digitais sdo aqueles que

tiveram que se adaptar a essas tecnologias em uma fase posterior de suas vidas.

Os nativos digitais tém caracteristicas notaveis em sua forma de aprender.
Eles sdo ageis na busca por informagdes, tém a capacidade de realizar varias
tarefas simultaneamente e preferem conteudos multimidia. No entanto, essa
agilidade pode levar a ansiedade e ao desejo de gratificacdo instantanea. E nesse
contexto que a figura do professor se destaca como um mediador crucial. Para se
conectar efetivamente com essa geracgéo, o professor deve compreender como eles
usam as TIC no cotidiano e direciona-los a usar essas ferramentas para a

aprendizagem significativa.

O campo da Geografia se beneficia significativamente das ferramentas
digitais disponiveis. O YouTube oferece uma vasta biblioteca de videos que podem
ilustrar conceitos geograficos complexos de maneira visual e interativa. Plataformas
de apresentagdo, como o Microsoft PowerPoint e o Google Apresentagoes,
permitem que os educadores usem imagens, graficos, mapas e videos para tornar o
conteudo geografico mais acessivel. O Canva possibilita a criagcdo de materiais
visuais atraentes, enquanto o Google Maps e o Google Earth transportam os alunos

virtualmente para locais em todo o mundo.

O Kahoot!, com sua abordagem gamificada, torna o processo de aprendizado
de Geografia mais envolvente e interativo. O PhET Interactive Simulations ajuda a
esclarecer fendmenos geograficos por meio de simulagdes interativas, enquanto o
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) fornece uma rica fonte de

informagdes geograficas para enriquecer o curriculo.
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Em resumo, as TDIC tém o potencial de revolucionar profundamente o
cenario educacional, e essa revolugao é particularmente significativa para os nativos
digitais, que cresceram em um ambiente onde essas tecnologias sao ubiquas. Elas
nao sdo apenas ferramentas adicionais; se tornaram uma parte intrinseca da vida
cotidiana, da comunicagdo a busca por informagbes e, é claro, a aprendizagem.
Como resultado, a abordagem tradicional de ensino, que se baseia principalmente
em métodos convencionais, muitas vezes nao é suficiente para atender as

expectativas e estilos de aprendizado desses nativos digitais.

Os professores desempenham um papel crucial nesse cenario de mudancgas.
Eles sdao os facilitadores que podem alavancar o poder das TIC para criar
experiéncias de aprendizado envolventes e eficazes. Ao abracgar e incorporar essas
ferramentas digitais em suas praticas de ensino, os educadores podem estimular o
pensamento critico, promover a criatividade e facilitar a construgdao de conhecimento
relevante para o mundo atual. Isso n&o significa substituir completamente os
métodos tradicionais, mas sim integrar essas novas abordagens de forma sinérgica

com as praticas pedagdgicas estabelecidas.

Quando se trata de disciplinas como Geografia, a integracéo eficaz das TIC
nao apenas torna o aprendizado mais eficaz, mas também proporciona aos alunos a
oportunidade de conectar os conceitos geograficos a sua prépria realidade cotidiana.
Eles podem explorar virtualmente locais distantes, examinar dados geograficos em
tempo real e compreender as complexas relacdes entre os aspectos fisicos,
humanos e ambientais do mundo. Isso os prepara para enfrentar os desafios de um
planeta cada vez mais interconectado e orientado por informagdes, capacitando-os a
tomar decisbes informadas e participar ativamente na construcdo de um futuro
sustentavel. Portanto, a adogdo estratégica das TIC ndo apenas melhora a
qualidade da educagao, mas também contribui para a formagao de cidadaos globais

e informados.
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