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RESUMO

A presente pesquisa de mestrado teve como objetivo aplicar uma atividade didatica sobre
segregacdo socioespacial no ensino de Geografia, utilizando 6culos de realidade virtual (RV).
Para isso, foram gravados videos em 360° na cidade de Rio Claro (SP) com uma camera
GoPro Fusion. Esses videos foram disponibilizados no YouTube e assistidos pelos alunos em
sala de aula, por meio de celulares acoplados aos dculos de RV Google Cardboard. Apos a
atividade, os estudantes responderam a um questiondrio com perguntas abertas e fechadas,
buscando avaliar trés aspectos principais: a experiéncia com os equipamentos, a compreensao
dos contetdos e possiveis sugestdes de melhorias. A intengdo era, além de explorar o
potencial da tecnologia, incentivar uma leitura mais critica sobre a segregacao urbana e as
desigualdades socioespaciais no municipio. Os resultados reforgam a importancia das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) no ensino de Geografia,
especialmente no estimulo ao pensamento critico. No entanto, também ficaram evidentes os
desafios, que se manifestaram desde questdes técnicas até desconfortos fisicos durante o uso
dos dispositivos, além de limitagdes estruturais da escola. Apesar desses obstaculos, a
atividade mostrou que a RV pode tornar o ensino mais dindmico e instigante. Por fim,
aponta-se caminhos para futuras pesquisas que busquem aprimorar o uso dessas tecnologias
na educagdo basica, especialmente se acompanhadas de investimentos em infraestrutura e
formacao docente.

Palavras-Chave: Realidade Virtual; Segregacdo Socioespacial; Google Cardboard Glasses;
Ensino de Geografia; Videos 360°.



ABSTRACT

This master's research aimed to implement a didactic activity on socio-spatial segregation in
Geography education using virtual reality (VR) headsets. To this end, 360° videos were
recorded in the city of Rio Claro (SP) using a GoPro Fusion camera. These videos were
uploaded to YouTube and viewed in the classroom by students using smartphones paired with
Google Cardboard VR headsets. After the activity, students completed a questionnaire with
both open and closed questions, designed to assess three main aspects: their experience with
the equipment, their understanding of the content, and suggestions for improvement. In
addition to exploring the potential of the technology, the activity sought to encourage a more
critical understanding of urban segregation and socio-spatial inequalities in the municipality.
The results highlight the importance of Digital Information and Communication Technologies
(DICTs) in Geography teaching, especially for fostering critical thinking. However, several
challenges were identified, ranging from technical issues to physical discomfort during
device use, as well as limitations in school infrastructure. Despite these obstacles, the activity
demonstrated that VR can make learning more dynamic and engaging. Finally, the study
points to directions for future research aimed at improving the use of such technologies in
basic education, particularly when supported by investments in infrastructure and teacher
training.

Keywords: Virtual Reality; Socio-Spatial Segregation; Google Cardboard; Geography
Teaching; 360° Videos.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa busca acentuar a promo¢ao de uma compreensao critica do processo de
construgdo do espago urbano e do movimento que viabiliza a integracdo do ensino de
Geografia nos espagos escolares com a tecnologia didatica da realidade virtual (RV),
ampliando assim as possibilidades da pratica pedagdgica e fomentando a discussdo das
relagdes sociais que envolvem a sociedade urbana.

Considera-se, neste trabalho, que a segregagao nas cidades pode ser interpretada em
termos de reproducdo das relagdes sociais dentro da sociedade capitalista € o processo de
segregacdo urbana ¢ uma expressao socioespacial das classes sociais que tem potencial para
ser trabalhada de maneira dinamica no ensino basico de Geografia.

Na sala de aula, o ensino dessa ciéncia vem se adaptando as grandes transformacdes
recentes do mundo, em que a crescente conexdo dos estudantes a internet € o seu uso
cotidiano destacam a importadncia do ensino de Geografia na compreensdo do mundo
contemporaneo, impulsionado pelo avango das tecnologias de informacgao, progressos na
pesquisa cientifica e mudancas territoriais. Pode-se expandir os horizontes intelectuais para a
analise do mundo, o que ¢ essencial para a formacao de criangas e jovens.

Freire (2001) destaca que a educacdo vai muito além da mera aplicagdo de técnicas
devido a complexidade do processo educacional. A educag¢do ¢ um ato politico e ético, que
envolve valores, intengdes € o compromisso com a formacdo de sujeitos criticos, sendo
necessario o uso consciente e intencional da tecnologia na educagdo, sempre alinhado aos
principios de uma educagdo que promova a transformacao social, a autonomia e a inclusdo. O
foco deve estar na formagdo de cidadaos capazes de questionar e transformar a realidade, ¢
nao apenas em dominar técnicas ou ferramentas.

Penso que a educagdo ndo ¢ reduzivel a técnica, mas nao se faz educacdo
sem ela. [...] Acho que o uso de computadores no processo de
ensino-aprendizagem, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade
critica e criativa de nossos meninos ¢ meninas. Depende de quem usa a
favor de qué e de quem e para qué (Freire, 2001, p. 98).

A tecnologia, por si sO, ndo garante uma educagao critica e libertadora, pois o impacto
das tecnologias depende do modo como sdo utilizadas e do proposito por tras de seu uso. Se
empregadas de maneira critica, a favor da constru¢do de um pensamento autonomo e criativo,
essas ferramentas podem potencializar a aprendizagem e expandir a capacidade critica e
criativa dos estudantes. Contudo, se utilizadas de forma alienante ou apenas para reproduzir

conteudos, acabam refor¢ando praticas educativas tradicionais e limitadoras.
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Assim, as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) tém o
potencial de transformar a pratica pedagogica, flexibilizar o curriculo e promover a
colaboragdo entre professores e estudantes. Através da mediacdo das TDICs, o
desenvolvimento do curriculo pode transcender as fronteiras fisicas e temporais da sala de
aula e das instituigdes educacionais, superando a simples transmissao de conteudos presentes
em livros, portais e outros materiais. Estabelece-se conexdes com diversos campos de
conhecimento e eventos do cotidiano, tornando publicas experiéncias, valores e
conhecimentos anteriormente restritos aos espacos fisicos tradicionais de ensino (Almeida;
Valente, 2012).

Uma possibilidade de inovagdo no ensino que se encontra em evidéncia atualmente ¢
o uso da RV, que se constitui como uma interface computacional onde ¢ possivel imergir e
interagir em um ambiente tridimensional, manipulando diferentes dispositivos
multissensoriais.

Apesar do desenvolvimento de tecnologias digitais ndo ser recente, como exemplo da
RV, ainda hé pouca difusdo de sua operacionaliza¢do no dmbito escolar, em razao do seu alto
custo de aplicacdo que manteve essa tecnologia restrita a alguns ramos até 2014, ano em que
a Google (empresa multinacional de servigos on-line e softwares) disponibilizou o modelo de
confec¢do dos oculos de RV feito de papelao (Google Cardboard Glasses), que incorporado
ao smartphone do visitante permitia a visualizacdo tridimensional da realidade.

Essa iniciativa esta intimamente ligada a queda de custos desses equipamentos, o que
possibilita a sua inser¢ao nas salas de aulas das escolas publicas. Isso favorece a geografia e
dinamiza o processo educativo, atraindo os jovens para o debate sobre diferentes temas, como
o urbano, a cidade e a segregagdo socioespacial, por exemplo.

A utilizagdo da RV na assimilacdo do conceito de segregagdo urbana permite que os
estudantes visualizem e compreendam de maneira mais dindmica as complexas interacoes
sociais, politicas e economicas que permeiam o fendmeno. Com essa tecnologia, os sujeitos
podem explorar virtualmente bairros e as comunidades que representam diferentes grupos
sociais, étnicos e econdmicos, visualizando como esses fatores afetam o acesso a servigos,
recursos ¢ oportunidades em diferentes areas urbanas da cidade (Silva; Costola, 2023). Essa
diferenciagdo residencial significa acesso desigual aos recursos necessarios para adquirir
oportunidades de ascensdo econdmica e social.

Trazer essa experiéncia para a escola ¢ uma oportunidade de manipulacdo da
tecnologia em prol do conhecimento, abordando a importancia do ensino da cidade e do

urbano nas aulas de Geografia. Além disso, essa ferramenta pode ser especialmente util para
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estudantes com dificuldades em compreender esses conceitos por meio de experiéncias
teodricas ou de imagens bidimensionais.

Nessa perspectiva, a utilizacdo de recursos visuais na dindmica em sala de
aula promove uma integracdo maior de contato e interagdo entre os
estudantes que apresentam dificuldades de limitacdo e condicionam uma
maior inser¢do. Dado que, € necessario promover estratégias que visem a
integralidade e potencializa¢do no processo da aprendizagem. No intuito de
tornar o ensino cada vez mais participativo e inclusivo, o professor torna-se
aliado das aulas que utilizam o engajamento de recursos de visualizagdes a
fim de contemplar as variadas formas de constru¢do do conhecimento e
atender a diversidade apresentada em sala de aula, sendo assim a utilizagao
dessa metodologia dinamiza as varidveis formas de contribuicdes na
articulagdo em aplicag@o no ensino-aprendizagem (Filho et al., 2024, p. 47).

Enquanto as imagens presentes nos livros didaticos, como a famosa representacdo da
favela de Paraisopolis, sdo Uteis para contextualizar visualmente o tema, elas ndo devem ser o
unico recurso utilizado nas aulas de Geografia. Partindo deste pressuposto, a presente
pesquisa vem inovar nessa pratica ao explorar novas abordagens e recursos para discussoes
sobre temas urbanos na aula de Geografia. Ao invés de depender exclusivamente de imagens
estaticas, essa pesquisa propde a utilizagdo de ferramentas interativas, como os videos em
360° e a RV para auxiliar na compreensao dos estudantes sobre as dindmicas urbanas.

Dessa forma, os estudantes ndo apenas visualizam, mas também interagem com as
informacdes geograficas, o que os capacita a compreender melhor as complexidades
socioecondmicas das areas urbanas, incluindo questdes ambientais e culturais. Além disso,
uma leitura mais dinamica e participativa estimula o pensamento critico e contribui para uma
aprendizagem mais significativa, sendo muito importante integrar a realidade dos estudantes
dentro da sala de aula.

Entre os aspectos abordados, destaca-se a relevancia das ferramentas digitais no
ensino de Geografia, promovendo uma perspectiva menos mecanica das aulas e oferecendo
diversas opgoes para facilitar a assimilagdo dos conteudos. Silva (2024) ressalta que o uso das
TDICs pode impulsionar a inovagdo educacional, contudo, isso depende da forma como ¢
adotado e mediado por professores e alunos', além da qualidade da informag¢do disponivel.

Ao contextualizar o ambiente social em discussdo, o sujeito se torna objeto de estudo
dentro do amplo escopo desenvolvido no ambiente educacional, resultando na inclusdo de seu
cotidiano na esfera escolar. A Geografia, como uma ciéncia humana e social, ¢ fundamental

na andlise desses fendmenos. O desenvolvimento de metodologias que utilizam técnicas

' O termo "aluno" ¢é utilizado para fins didaticos. Contudo, considera-se o sujeito aprendente como um
"estudante", conforme Paulo Freire destaca em suas obras. O estudante é entendido como um participante ativo
do processo de constru¢do do conhecimento, e ndo apenas como um receptor passivo do saber.
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sociais se torna uma ferramenta essencial para uma educacdo representativa e eficaz no
processo de aprendizagem do individuo.

O uso de celulares nas escolas, contudo, ¢ uma proibicdo relativamente recente,
frequentemente justificada por preocupagdes com distracao dos estudantes, seguranca e
manuten¢do do controle do ambiente educacional. No entanto, dentro de um ambiente em que
metodologias interativas, como a RV, sdo cada vez mais associadas ao aumento da eficacia no
processo de ensino, a proibicao de telefones moveis levanta questoes sobre a flexibilidade das
politicas escolares.

Embora o uso de celulares seja frequentemente associado a distragdes, ¢ importante
notar que a simples posse de um dispositivo mével ndo garante a aquisicdo de conhecimento.
Isto ¢, ter um celular ndo significa, necessariamente, ter acesso a informagdes ou a
capacidade de usa-las de forma produtiva. Portanto, o cenario de uma proibigao rigida pode
limitar oportunidades de aprendizagem e também desconsiderar o potencial educativo desses
dispositivos quando usados de maneira controlada e orientada por profissionais da educagao.

As politicas escolares devem ser adaptaveis e flexiveis o suficiente para permitir a
integragdo responsavel e produtiva de dispositivos méveis no ambiente escolar, uma vez que
se tem como problema maior as midias sociais € nao o objeto mével em si. Ao implementar
praticas que permitam o uso controlado de celulares para fins educacionais especificos, como
a aplicacdo da RV para aprimorar a compreensao dos conceitos urbanos nas aulas de
Geografia, as escolas podem preparar melhor os estudantes para os desafios do mundo
contemporaneo ¢ do mundo do trabalho (Verges et al., 2024).

Nesse sentido, se faz imprescindivel abordar o contexto urbano e as questdes de
desigualdade em sala de aula, considerando que o Brasil ¢ predominantemente urbano
(Tabela 1), com cerca de 85% da populagdo vivendo em areas urbanas, conforme os dados
mais recentes do censo demografico realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica (IBGE) (2022a).

Tabela 1 — Brasil: populagao total, urbana, rural e grau de urbanizacao (1940 - 2020)

Periodo Populacio Populacio Populacio Grau de
total urbana rural urbanizacao

1940 41.236.315 12.880.182 28.365.133 31,23%

1950 51.944.397 18.782.891 33.161.506 36,15%

1960 70.070.457 31.303.034 38.767.423 44,67%
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1970 93.139.037 52.084.984 41.054.053 55,92%
1980 119.502.716 80.436.419 38.566.297 67,31%
1991 146.825.475 110.990.990 35.834.485 75,59%
2000 169.544.443 137.697.439 31.845.211 81,22%
2010 190.755.799 160.925.792 29.852.986 84,36%
2020 211.755.692 185.497.986 26.257.706 87,59%

Fonte: Adaptado de Rangel (2021).

Percebe-se que o processo de urbanizacdo no Brasil foi bastante rapido e intenso,
fazendo com que a quantidade de pessoas que vivem nas cidades crescesse bastante em
poucas décadas. Na regido Sudeste, essa mudanca fica bem evidente, ja que cerca de 93% da
populacdo estd em areas urbanas. No municipio de Rio Claro essa propor¢do chega a 98%,
sendo importante abordar de forma dindmica o ensino sobre essa cidade e o ambiente urbano
nas aulas de Geografia na educacao basica deste municipio.

De acordo com as Nag¢des Unidas (2015), o crescimento da populagdo urbana ¢ quase
universal e nenhum pais experimentard declinio urbano com crescimento rural. Esse aumento
da populagdo urbana, juntamente com o declinio populacional rural, estad projetado para
ocorrer em toda a América do Norte, em 74% dos paises da Europa, 71% na América Latina
e no Caribe, ¢ 63% na Asia até 2050.

Embora a vida nessas cidades compartilhe certos aspectos comuns, ndo se pode
sugerir que esses habitantes compartilhem uma experi€ncia espacial homogénea, uma vez que
cada cidade ¢ um espaco unico e singular, possuindo sua propria identidade distinta. As
cidades representam uma fusdo entre o ambiente fisico construido - composto por edificios,
ruas, parques e avenidas - e os padroes de ocupagdo dessas estruturas, que sdo marcadamente
desiguais devido as complexas contradigdes inerentes a esse espago, as quais geram
fenomenos de desigualdade socioespacial. Assim, as contradigdes no processo de produgdo
das cidades e as desigualdades espaciais que se perpetuam em uma sociedade classista se
manifestam no espago (Cavalcanti; Araujo, 2017).

A segregacdo socioespacial, ou segregacao urbana, pode ser abordada e compreendida
por varias perspectivas. Uma observagdo central sobre sua existéncia ¢ a desigualdade nos
precos das terras e dos espagos urbanos, resultando na formacao de areas habitacionais

ocupadas por diferentes classes sociais, caracterizadas pela homogeneidade interna e grandes
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diferencas entre elas. Isso ocorre principalmente devido a despropor¢ao na capacidade de
pagamento de cada grupo social pela habitagdo que ocupa, a qual apresenta caracteristicas
diversas em termos de tipo e localizagdo.

Portanto, pode-se dizer que a segregacdo socioespacial na cidade ¢ a
expressdo geografica das desigualdades sociais. Ela pode se revelar no
espago urbano, por exemplo, quando determinados sujeitos que residem em
periferias pobres da cidade concentram-se significativamente em diferentes
espagos, dividindo espagos, por exemplo, com condominios horizontais de
luxo (Cavalcanti; Araujo, 2017, p. 143).

Um pressuposto inicial para abordar essas questdes ¢ o reconhecimento de que muitos
jovens estudantes de escolas publicas fazem partem dessa realidade. Essa percep¢ao motiva a
explorar metodologias para trabalhar o conceito de segregacdo socioespacial no ensino de
Geografia (Cavalcanti; Araujo, 2017). Espera-se que, por meio desse trabalho, os alunos
possam aprofundar seu conhecimento sobre o espago em que vivem, capacitando-os a atuar
com mais consciéncia e criticidade, uma vez que o conhecimento ¢ um processo cognitivo
que promove uma interagdo entre sujeito e objeto, ambos com existéncia real e objetiva.

No entanto, segundo Carlos (1992), essa relacdo ndo ¢ separada, mas integrada, em
uma interdependéncia constante. O cotidiano do estudante inclui o bairro onde vive, a escola
onde estuda, os lugares onde brinca e os locais onde se diverte. E essencial trazer para a sala
de aula a discussdo sobre esse cotidiano, analisando as relagdes didrias com as quais o
estudante interage.

Compreender o dinamismo das experiéncias que ele vivencia ou com as quais entra
em contato o faz refletir sobre o fato de que o conhecimento ndo ¢ uma explicagdo fixa e
definitiva, e que a realidade ¢ dinamica e o conhecimento gerado por esse processo ¢
continuamente construido (Carlos, 1992).

A proposta aqui apresentada baseou-se na aplicacdo de uma atividade didatica sobre
segregacdo socioespacial, utilizando o6culos de RV. Para isso, foram captados videos da
cidade de Rio Claro com uma camera de 360° (GoPro Fusion), e esses videos foram
utilizados em sala de aula através da visualizagdo em oculos de RV portateis de papelao, com
a inser¢ao de celulares para a exibi¢cdo. Apos a execucdo da proposta pelos estudantes, foi
aplicado um questionario misto, buscando entender a percep¢do deles sobre os seguintes
pontos: a) uso do equipamento; b) compreensao dos contetidos trabalhados; c) sugestoes de
melhorias.

Para tanto, a pesquisa teve como objetivo geral produzir videos em 360° em Rio

Claro/SP e avaliar sua aplicagdo, por meio dos 6culos Google Cardboard, no ensino basico
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de Geografia em RV. Buscou-se promover a compreensdo dos estudantes sobre a segregacado
urbana, suas causas e consequéncias, incentivando uma reflexdo critica sobre as
desigualdades no municipio.

Como objetivos especificos, buscou-se: a) Captar cenas em 360° a partir da camera
GoPro Fusion, levando em consideragdao a cidade de Rio Claro como locus geografico; b)
Dimensionar o impacto da utilizagdo da realidade virtual na compreensdo dos conceitos de
segregacdo socioespacial pelos estudantes do ensino basico, com foco nas paisagens urbanas
da cidade em questdo; c) Utilizar a tecnologia em sala de aula em prol do conhecimento, da
ciéncia e da pesquisa.

Em resumo, este trabalho est4 organizado da seguinte forma: no capitulo introdutério
se discute a relevancia de integrar tecnologias digitais, como a RV, no ensino de Geografia
para ampliar a compreensao critica dos estudantes sobre o espago urbano, especialmente em
relagdo a segregacdo socioespacial. Partindo do entendimento de que as desigualdades sociais
se refletem geograficamente no espaco, propde-se o uso de videos em 360° e 6culos de RV
como estratégias didaticas que podem aproximar os estudantes das dindmicas urbanas e
tornar o ensino mais conectado com suas realidades cotidianas.

O segundo capitulo, de fundamentacdo tedrica, aborda a Geografia como
indispensavel na andlise da transformagdo das politicas educacionais contemporaneas,
destacando seu papel na compreensdao das relagdes socioespaciais € na acdo politica.
Apresenta que, desde a década de 1970, a Geografia tem incorporado abordagens criticas que
revelam a relagdo entre espago e praticas sociais, incluindo o impacto de novas tecnologias
no ensino.

O capitulo explora ainda a complexidade da segregacdo urbana, suas raizes historicas
e o impacto da governanga neoliberal na intensificacdo das desigualdades urbanas.
Igualmente, enfatiza a importancia de ver a cidade ndo apenas como um espago fisico, mas
como uma construcao social moldada por processos histdricos e econdmicos.

No terceiro capitulo, intitulado “Tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo:
conhecimento e geografia”, explora-se a importancia do ensino de Geografia no
desenvolvimento do raciocinio critico dos estudantes sobre as dinamicas socioespaciais,
ressaltando o papel da escola e dos professores na mediacdo do conhecimento, especialmente
através das TDICs. Embora essas tecnologias oferecam potencial significativo, enfrentam
desafios relacionados a formagdo docente e infraestrutura, a necessidade de equipamentos

adequados e a desigualdade no acesso, exigindo investimentos adequados na educagao.
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Além disso, a evolucao dos videos em 360° é destacada, desde os caros e volumosos
dispositivos das décadas de 1980 e 1990 até as modernas e acessiveis cameras, como a
GoPro Fusion, utilizada nesta pesquisa. O capitulo também aborda a popularizacdo da RV,
destacando os Google Cardboard Glasses como um exemplo de como essa tecnologia pode
transformar o ensino de Geografia.

O capitulo quatro, que trata dos procedimentos metodolégicos da pesquisa, descreve o
uso de RV e videos em 360° para trabalhar o fendmeno da segregacdo socioespacial em sala
de aula. Criou-se material visual disponibilizado no YouTube e possivel de ser visualizado
com oOculos de realidade virtual Google Cardboard Glasses. A eficacia da atividade foi
avaliada por meio de questionarios que mediram a percep¢do dos alunos sobre o uso da
tecnologia, a compreensao do contetido e sugestdes de melhorias.

O capitulo cinco traz uma visao geral do municipio de Rio Claro (SP), /ocus
geografico da pesquisa. Com 97,8% de urbanizagdao e uma populacdo crescente, a cidade
enfrenta problemas urbanos semelhantes aos de grandes metropoles, como segregagao urbana
e falta de infraestrutura nas periferias. O capitulo também examina a expansdo de certos
bairros da cidade, evidenciando o impacto da especulacdo imobiliaria e a mercantilizacao do
espago periférico.

O capitulo seis explora a aplicagdo dos videos em 360° e RV no ensino de Geografia,
com posterior aplicagdo dos questiondrios. A andlise das respostas dos alunos revelou que,
embora a RV tenha facilitado a visualizacdo e entendimento da segregacdo urbana,
dificuldades técnicas e desconfortos fisicos comprometeram a consolidagao do conhecimento,
destacando a necessidade de adaptar essas praticas as limitacdes da infraestrutura escolar e ao
tempo disponivel para a exploragao tecnoldgica.

Por fim, nas considera¢des finais se apresenta de forma objetiva a conclusdo da
sintese dos achados proposta ao longo do processo investigativo. A aplicagdo da RV no
ensino de Geografia buscou inovar o ensino, mas enfrentou limitagdes técnicas e de tempo.
As possibilidades e limitagdes ndo sdo vistas como definitivas, mas como um ponto de
partida que podera servir de referéncia para futuros estudos de pesquisadores e professores da
educacao basica.

A seguir, para aprofundar a discussdo, o proximo capitulo abordara os fundamentos

teoricos e metodologicos que embasam esta pesquisa.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA-METODOLOGICA

O presente capitulo ira abordar a fundamentagdo tedrico-metodoldgica da pesquisa,
destacando, primeiramente, a cidade como um espago dinamico e essencial para o debate no
ensino de Geografia, com énfase na formagao critica dos estudantes sobre as transformagdes
espaciais e sociais. Destaca-se a importancia de conectar o curriculo escolar a realidade
cotidiana dos estudantes, utilizando metodologias interativas como a RV.

Em seguida, no topico 3.2, hd a discussdo sobre os conceitos de cidade e urbano e
como eles sio essenciais para entender o espago e as dinamicas sociais. E importante
distinguir entre os termos "urbano" e "cidade", que ndo sdo sempre sindnimos. O urbano
refere-se a um processo historico, enquanto a cidade, do ponto de vista geografico, ¢ vista
como uma realidade material moldada pelas interacdes sociais e econdmicas, refletindo a
complexidade da vida urbana e os conflitos socioespaciais.

O impacto do capitalismo na organizagdo das cidades, resultando em segregacao
socioespacial, ¢ abordado no tépico 3.3, juntamente com a luta pelo direito a cidade e a
habitacdo. Enfatiza-se a necessidade de uma andlise integrada para compreender a

complexidade urbana e os conflitos socioespaciais, considerando a cidade como uma criagdo

social moldada pela divisdo em classes e relagdes de poder.

2.1. Ensino de geografia e a temética urbana

Durante a maior parte de sua histéria, o Brasil caracterizou-se como uma nagao
predominantemente agraria e rural. Por cerca de 460 anos, a populacdo rural superou
numericamente a populacdo urbana. Contudo, nas ultimas 6 décadas, observou-se um
crescimento extraordindrio das cidades, mesmo que alguns centros urbanos remontem aos
primoérdios da colonizagao.

Nos paises industriais, a velha exploracdo do campo circundante pela
cidade, centro de acumulacdo do capital, cede lugar a formas mais sutis de
dominagdo e de exploracdo, tornando-se a cidade um centro de decisdo e
aparentemente de associagdo. Seja o que for, a cidade em expansdo ataca o
campo, corroi-o, dissolve-o. [...] A vida urbana penetra na vida camponesa
despojando-a de elementos tradicionais: artesanato, pequenos centros que
definham em proveito dos centros urbanos (comerciais e industriais, redes
de distribuicdo, centros de decisdo, etc.). As aldeias se ruralizam perdendo a
especificidade camponesa. Alinham-se com a cidade, porém resistindo-a as
vezes, dobrando-se ferozmente sobre si mesmas. (Lefebvre, 2008, p. 74).

O ensino de Geografia, neste sentido, desempenha um papel essencial na
compreensdo das transformacdes socioespaciais, especialmente no que diz respeito a

urbaniza¢do e suas implicacdes. Este ensino ¢ fundamental para a formagdo cidada, pois
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exercita os jovens a compreenderem o mundo e desenvolverem competéncias e habilidades
necessarias para a vida em sociedade, especialmente em contextos urbanos que se tornaram
predominantes a partir do século XX (Cardim, 2021).

A abordagem geografica, como sugere Santos (2020), deve ir além de uma visdo
estatica do espago, apresentando-o como dinamico e mutavel, estimulando os estudantes a se
perceberem como agentes e produtos desse espago urbano.

E na cidade onde tudo acontece, as discussdes sdo tomadas, as relacdes
sociais, econdmicas e politicas sdo estabelecidas, dai a necessidade de
entender esse espaco e compreender que ele ¢ construido por cada individuo
que nele habita. E o ensino de Geografia deve contribuir para esta percepgao
e construcdo da cidadania. Compete a escola e a Geografia trabalhar a
cidade ndo como um aglomerado de pessoas, mas como um espago de
vivéncia construido pelas mesmas. (Silva et al., 2016, p. 44-45).

A compreensdo do espaco geografico como produto do processo de trabalho da
sociedade difere profundamente da visdo que o considera apenas como um local onde os
fendmenos ocorrem ou como cenario das atividades humanas. Nesse sentido, o espaco
geografico pode ser entendido como uma construcao historica e social resultante das
interacdes entre a sociedade e o ambiente que a cerca. Em outras palavras, ele ndo se torna
humano apenas por ser habitado, mas sim porque ¢ continuamente construido e reproduzido
pela agao humana (Carlos, 1997 apud Moreira, 2021).

Nesse sentido, Freire (2001) reforga que as praticas educativas devem considerar os
contextos sociais, culturais e econdmicos dos alunos, ja que tais fatores influenciam
diretamente os processos de aprendizagem. Cavalcanti (2005) complementa que as praticas
geograficas devem partir do ambiente vivido pelos estudantes e que o estudo do urbano deve
ser contextualizado para permitir a compreensao das transformagdes no espago a partir das
experiéncias dos sujeitos.

A autora destaca o lugar como uma categoria fundamental para a anélise geografica e
como uma perspectiva metodoldgica para o ensino, que deve ser utilizada constantemente
para que o estudante construa o conhecimento a partir de sua interacdo com a realidade,
mediada por instrumentos simbdlicos.

Os alunos chegam a escola com um saber peculiar sobre o espago que faz parte de
suas respectivas historias, das multiplas atividades que enchem suas vidas, espaco cuja logica
eles aprendem na propria carne. Assim, essa vivéncia deve ser considerada no processo de
aprendizagem, com o objetivo de compreender a realidade do aluno e atuar a partir dela de

maneira critica e criativa (Moreira, 2021).
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Como apontam Pontuschka, Paganelli e Cacete (2007), a compreensdo de outras
realidades comega pela analise do lugar onde se vive, ampliando-se para outras escalas. Desta
maneira, a integracdo entre cotidiano e conhecimento cientifico se torna fundamental, e o uso
de metodologias que partam do local para o global favorece essa perspectiva. Cavalcanti
(2005) ainda destaca as contribuigdes de Vygotsky, que reforgam a importancia de conectar o
cotidiano dos estudantes com a media¢do pedagodgica para facilitar o desenvolvimento de
conceitos.

[...] E preciso que o desenvolvimento de um conceito espontaneo tenha
alcangado um certo nivel para que a crianga possa absorver um conceito
cientifico correlato (...) os seus conceitos geograficos e sociologicos devem

299

se desenvolver a partir do esquema simples ‘aqui e em outro lugar’”.
(Vygostsky, 1993, p. 93 apud Cavalcanti, 2005, p. 200).

Entretanto, conforme Silva et al. (2016), o livro didatico ainda ¢ o principal recurso
utilizado no ensino de Geografia, sendo visto como um instrumento de homogeneizagdo e
reproducdo de conhecimentos que refletem os interesses dominantes. Apesar de sua
importancia, ele muitas vezes enfatiza cidades de grande porte e negligencia realidades
locais, como as pequenas ¢ médias cidades, prejudicando a aprendizagem dos estudantes
dessas areas, como no caso de Rio Claro/SP.

A abordagem tradicional, que apresenta defini¢des isoladas como "o que ¢ cidade" ou
"o que é conurbagdo", limita a capacidade dos alunos de relacionar esses conceitos com sua
propria experiéncia cotidiana. Isso dificulta a compreensao das dinamicas urbanas e de suas
desigualdades (Cavalcanti, 2005). Assim, o ensino de Geografia precisa permitir que os
estudantes compreendam criticamente a organizagdo urbana e o papel das politicas
habitacionais e dos agentes econdmicos na configuragao do espago.

Acredita-se, [...] que uma das possibilidades de se trabalhar a segregacao
socioespacial no ensino de Geografia é investigar o cotidiano dos jovens
alunos, buscando nas suas praticas socioespaciais um ponto de partida para
ensinar geografia. Essa linha de pensamento entende o jovem como um
agente da produgdo e da reproducdo do espaco urbano na medida em que o
seu cotidiano € dotado de fluxos pela cidade em busca dos mais diversos
sonhos e desejos. A relagdo dos jovens com a cidade esta presente também
no lugar onde ele mora, estabelecendo nela diferentes tipos de relagdes
(Cavalcanti, Araujo, 2017, p. 157).

Para abordar criticamente a tematica urbana, Cavalcanti (2011) sugere o uso de temas
que permitam analisar o lugar vivido como ponto de partida, refletindo sobre as relagdes de
poder e as dinamicas sociais que moldam a cidade. Nesse contexto, aulas de campo e

métodos que estimulem a observagdo e andlise do entorno sdo essenciais para proporcionar
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aos estudantes uma visao ampliada e contextualizada das realidades urbanas (Santos; Santos,
2021).

O cendrio cotidiano da pratica educacional, marcado por baixos salérios, alta carga
horéria, turmas superlotadas, excesso de burocracia e condi¢des inadequadas de trabalho,
dificulta a elaboragdo de materiais pedagogicos que considerem o ambiente geofisico
vivenciado pelos alunos, pois essas interacdes demandam tempo para pesquisa e
sistematizagdo de informagdes (Souza, 2021). Deste modo, propde-se que a utilizagdo da RV
em sala de aula funcione como uma alternativa para viabilizar a experiéncia de trabalho de
campo, muitas vezes inviavel dentro do contexto escolar e diante das exigéncias enfrentadas
pelos docentes.

Se faz fundamental, em sala de aula, analisar as formas de reprodu¢do do espaco
urbano, a negagdo do direito a cidade pelas logicas de segregagdo socioespacial e pela
determinagdo de um urbano cada vez mais corporativo. Também refletir sobre as politicas
habitacionais como jogos de forca de diversos agentes capitalistas, como empreiteiras,
incorporadoras e especuladores imobilidrios, que geram um processo de ocupagdo periférica
da cidade e revalorizagcdo dos espacos como ldgica especifica de mercadoria, com praticas de
gentrificagdo, que se espelham em dinamicas de limpeza social e étnica nos espagos urbanos.
Em suma, apresentar aos estudantes as relacdes funcionais e estruturais da problematica
urbana em sua relagdo com os equipamentos sociais publicos.

Além disso, a Geografia Escolar deve assumir um papel na conscientizagdo e
transformacgdo social, capacitando os alunos a refletirem sobre a segregacdo socioespacial,
luta de classes e o direito a cidade (Harvey, 2012). Nesse contexto, o ensino de geografia
pode ser um instrumento para a luta contra as desigualdades, promovendo uma compreensao
critica das dinamicas sociais e econdmicas e estimulando os estudantes a serem agentes de
mudanca em suas comunidades.

No atual cenario brasileiro, ¢ primordial refletir sobre a Geografia e a Educagdo, com
o objetivo de contribuir para a constru¢do de um projeto de sociedade que transcenda a logica
necropolitica, a qual tem caracterizado a vida cotidiana em diversas cidades brasileiras nos
ultimos anos, resultando em uma série de ataques cujos impactos sdo vivenciados pelas
populagdes historicamente vulneraveis no pais.

E essencial desenvolver uma geografia comprometida com a vida e a produgio da
vida em sociedade. Isso implica em espacializar os fendmenos e estuda-los de forma
significativa, buscando compreender sua totalidade e promover mudangas para uma

sociedade mais justa e inclusiva para todos. Além disso, € necessario que essa abordagem
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geografica possibilite a construcdo de novas consciéncias, com o objetivo de modificar
posturas, comportamentos € assumir CoOmpromissos

Por fim, abordar as contradi¢des urbanas em sala de aula ¢ uma tarefa essencial, pois
o ser humano, ao moldar sua existéncia, expoe a historicidade, a ideologia, as relagdes sociais
e até mesmo o modo de producdo predominante. Compreender o sujeito ¢ inseparavel do
entendimento do contexto social em que ele reside, uma vez que a relagdo entre individuo e
sociedade ¢ mediada, constituindo-se dialeticamente um pelo outro (Ozella; Aguiar, 2008).

O ensino de geografia deve, portanto, conectar a andlise do local com contextos
globais, promovendo um conhecimento que permita aos estudantes visualizar a cidade nao
apenas como um conjunto de construgdes, mas como um espaco de lutas sociais e de

constru¢ao de uma sociedade mais justa e inclusiva (Giordani; Girotto; Soares, 2022).

2.2. Relacao conceitual: cidade e urbano

Debater acerca dos conceitos de cidade e urbano ¢ fundamentalmente discutir o
espaco e o comportamento da sociedade nesse processo. De acordo com Santos e Santos
(2021), a compreensdo do espago urbano na Geografia Escolar ¢ um desafio em constante
crescimento, uma vez que nao existe consenso sobre o que caracteriza o ambiente urbano,
nem mesmo critérios claros para definir quando uma concentracao populacional pode ser
considerada uma cidade. Da mesma forma, tem-se como um desafio a tentativa de
familiarizar o estudante com esse objeto de estudo.

Buscando uma leitura mais abrangente, surge a necessidade de distinguir entre as
no¢des de urbano e cidade, que nem sempre sao equivalentes. Lencioni (2008) destacou essa
distingdo, ao conceber o urbano como um processo histérico. Segundo ela, o conceito de
urbano estd ligado a um processo histdrico e, dependendo da abordagem tedrica, pode-se
considerar o urbano desde os primeiros momentos da colonizagdo brasileira ou em diferentes
periodos. Por outro lado, a cidade estd mais associada a ideia de aglomeracao.

Primeiramente, ao abordar a cidade do ponto de vista da Geografia, defronta-se com
sua dimensdo espacial, considerando-a como uma realidade material. Essa perspectiva se
manifesta através das interagdes sociais que moldam a cidade. A producdo geografica
enfatiza a diversidade de abordagens possiveis para compreender a cidade, destacando a
inexisténcia de um Uinico caminho a ser seguido na pesquisa.

Este ¢ um tema de grande relevancia para diversos estudiosos da sociedade, incluindo

historiadores, socidlogos, economistas, antropdlogos, urbanistas e geografos, entre outros.
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Além disso, interessa aos planejadores, politicos e aqueles que tém interesses financeiros,
industriais, comerciais, fundiarios ou imobiliarios. Todos os habitantes da cidade, incluindo
os ativistas das associagdes de bairro, tém interesse nessa tematica (Corréa, 1989).

O interesse em compreender e intervir na cidade decorre do fato de que uma parcela
cada vez maior da populagdo reside nesse ambiente. Além disso, a cidade atrai os maiores
investimentos de capital, tanto em atividades localizadas nela quanto na propria producao
urbana. E, ainda, ¢ o principal palco dos conflitos sociais.

A cidade se revela como uma concretizagdo tangivel, resultante ndo apenas do
processo de trabalho e sua divisdo técnica, mas também da estratificagdo social. Ela se
manifesta como uma encarnagao das relagdes historicas entre os seres humanos, influenciada
por ideologias normativas; ¢ uma expressdo de mentalidades, emoc¢des e consumismo,
representando um estilo de vida permeado por contradigdoes (Carlos, 1997 apud Moreira,
2021).

A cidade reflete uma realidade complexa, composta tanto por elementos visiveis
quanto invisiveis aos sentidos, € marcada por uma multiplicidade de conflitos socioespaciais
que emergem de uma sociedade fragmentada. Esses conflitos sdo proporcionais ao grau de
tensdo entre aqueles que possuem e aqueles que sdo excluidos da cidade. A tendéncia € que
os "ndo-donos" reivindiquem seu espaco por meio de movimentos sociais urbanos (Sposito,
1996)°.

Quem sdo estes agentes sociais que fazem e refazem a cidade? Esses agentes
sd0 os seguintes: (a) os proprietarios dos meios de produgio, sobretudo os
grandes industriais; (b) os proprietarios fundidrios; (c) os promotores
imobiliarios; (d) o Estado e; (d) os grupos sociais excluidos (Corréa, 1989,
p. 12).

A cidade, com sua variedade de estilos e estruturas organizacionais, emerge no mundo
habitado como um elemento que complexifica significativamente a vida humana. Nas
interagdes entre seus cidadios, encontra-se simultaneamente uma diversidade de ocupagdes e
um alto nivel de especializagdo, delineando a dindmica socioespacial caracteristica do local
(Marinho, 2012).

Segundo Lefebvre (2008), a cidade ndo deve ser simplesmente vista como um produto

material, mas como uma obra de arte em si mesma. A producdo da cidade e das relagdes

2 Por movimento social urbano pode-se designar toda atitude, revestida do carater coletivo, cujo objetivo é
modificar as condigdes de vida referentes a um determinado grupo, utilizando-se de uma linguagem propria para
atingir o objetivo comum. Como exemplo, pode-se citar: a) os grupos de pessoas sem-terra ou sem-teto, que
procuram “resolver” seus problemas de moradia ocupando areas em aparente desuso; b) associa¢des de bairros
que reivindicam redes de agua, de esgotos, mudangas no atendimento por 6nibus urbanos, a exigéncia de vagas
nas escolas publicas, as manifestagdes contra aumentos de tarifas e impostos, etc. (Sposito, 1996, p. 63).
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sociais nela presentes ndo ¢ apenas a criacao de objetos, mas sim a producao e reprodu¢do de
seres humanos por seres humanos. A cidade possui uma historia, ¢ o resultado de uma
histéria que envolve pessoas e grupos especificos, que a moldam dentro de contextos

historicos determinados.

[..] a cidade ndo € o sujeito que define a agdo urbana, ao contrario, a cidade
¢ uma obra civilizatoria, produto social e humano. Esta inversdo ganha
importancia impar ao permitir iluminar os sujeitos produtores da cidade
segregada numa sociedade de classes (Carlos, 2020a, p. 354).

Ao longo dos tltimos dois séculos, as cidades tém liderado inovagdes em setores
econOmicos, tecnoldgicos, cientificos e culturais, provocando reconfiguragdes nas estruturas
familiares, na organizacdo social e nas relagdes de trabalho. Dessa forma, retornando ao
contexto espacial, a cidade se torna uma manifestacdo tangivel da atuagdo da sociedade no
espaco geografico por meio de um ambiente fisico construido.

Conforme destacado por Corréa (1999 apud Melo et al, 2010), nas épocas
contemporaneas, as cidades sdo concebidas como a unido de espagos fragmentados, uma vez
que sdo moldadas por distintos usos do solo, sendo delimitadas por diversas zonas como o
centro, a area comercial, residencial, industrial, de lazer, e aquelas destinadas a expansdo
futura. A cidade, enquanto espaco fragmentado, também se caracteriza como um espago
articulado, ja que cada segmento mantém inter-relagdes com os demais.

Cada vez mais, as cidades se véem sujeitas a uma ordem distante, controlada por um
conjunto de forgas externas. Essas forcas sdo personificadas por institui¢des poderosas que,
através de interesses ideologicos, politicos e, principalmente, economicos, ditam os ritmos da
producao urbana. A atual reprodugdo urbana, nesse momento marcado pela acumulagdo
financeira, intensifica a alienagdo do individuo em relagdo ao mundo, afastando-o de sua
propria criacdo - a cidade -, o que resulta em uma experiéncia vivida como estranhamento.

A cidade é um espaco moldado pelo tempo e pelos ritmos, onde nos adaptamos ao
tempo da producao capitalista. Conforme Carlos (1992), o tempo da cidade contemporanea ¢
o tempo dos semdforos. Esses sinais de ordem marcam o tempo das conversas,
relacionamentos, oportunidades, crescimento etc., adiando as atividades essenciais da vida
das pessoas para dar prioridade ao que importa nesse espaco: o dinheiro. Isso faz com que a
vida seja moldada de acordo, assim como a cidade ¢ continuamente reproduzida e
transformada, sempre atendendo as demandas de um tempo técnico-cientifico-informacional.

E importante destacar que as urbanizacdes, assim como as cidades, precedem o

surgimento do capitalismo (Lefebvre, 2008). Foi com a industrializagdo, no entanto, que
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nasceu o capitalismo concorrencial e, mais especificamente, a burguesia industrial,
inaugurando o que o autor denomina como sociedade urbana. Em um contexto onde as
cidades ja desempenhavam um papel central, a urbaniza¢do capitalista promoveu

modificagdes significativas em sua forma de producao.

As criacOes urbanas mais eminentes, as obras mais “belas” da vida urbana
(“belas”, como geralmente se diz, porque sdo antes das obras do que
produtos) datam de épocas anteriores a industrializagdo. Houve a cidade
oriental (ligada ao modo de producdo asiatico), a cidade arcaica (grega ou
romana, ligada a posse de escravos), depois a cidade medieval (numa
situacdo complexa: inserida em relagdes feudais mas em luta contra a
feudalidade da terra) (Lefebvre, 2008, p. 11).

Assim, para o autor, as cidades se constituem como nucleos de vida social e politica
onde se concentram nao apenas riquezas materiais, mas também conhecimento, técnicas e
obras, incluindo obras de arte ¢ monumentos. Além disso, ha a percepcao de que o carater
essencialmente urbano ¢ uma criagao do capitalismo, que substituiu a antiga forma de cidade.

Para Harvey (2012), desde o principio, as cidades surgiram da concentracao social e
geografica do excedente de produtos. Logo, a urbanizagdo sempre se constituiu como um
fenomeno de classe, uma vez que o excedente ¢ extraido de algum local e de alguém,
enquanto o controle sobre sua distribui¢do repousa em poucas maos.

O autor defende que a urbanizagdo desempenhou um papel ativo, juntamente com
outros fendmenos como gastos militares, na absor¢cdo continua do excedente produzido
incessantemente pelos capitalistas em sua busca pelo lucro. Em outras palavras, ele destaca a
urbaniza¢do como um processo de acumulagao capitalista.

Ele também traz que a qualidade de vida nas areas urbanas transformou-se em uma
commodity, algo negociavel e comercializavel, sujeito as for¢as do mercado e disponivel para
aqueles que podem pagar por ela, assim como a propria cidade, em um mundo onde o
consumismo, o turismo e a industria da cultura e do conhecimento emergiram como 0s
principais pilares da economia urbana.

Nesse sentido, o termo espago urbano refere-se ao ambiente onde as condi¢des e
relagdes sociais de produgdo se reproduzem sob a influéncia do modelo de produgao
capitalista. E um local de produgdo gerado por a¢des realizadas por aqueles que o consomem
e o criam. Na pratica, isso implica que o urbano ¢ uma representacdo direta da sociedade,
uma criagdo social. Em resumo, a constru¢ao do ambiente urbano possibilita a reproducdo da
logica capitalista e esse fendmeno tem suas raizes no processo de industrializagdo, que

contribuiu para intimeras transformacdes na sociedade e no espaco.
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Com o advento da Revolugao Industrial a partir do século XVIII, o processo de
urbaniza¢do vivenciou uma nova configuracdo, tornando-se mais acelerado e abrangendo
uma gama mais ampla de espacos a medida que a atividade industrial se expandia.

De acordo com Lefebvre (2008), a analise da "problematica urbana" parte do processo
de industrializagdo, visto que este desempenha um papel crucial nas mudangas
contempordneas da sociedade, configurando-se como um elemento definidor da
modernidade. Ele estabelece um ponto de partida essencial para a reflexdo sobre a época
atual, uma vez que a cidade capitalista se diferencia de suas antecessoras em termos de forma
e conteudo, revelando um processo de "explosdo-implosdo" e ‘“‘condensacao-dispersao
(estouro)” do espago anteriormente construido.

Isso significa que com o advento da industrializagao e o surgimento de uma sociedade
urbana, as cidades sdo transformadas em algo novo, o "urbano". A cidade, tal como
historicamente concebida, ndo mais perdura, ndo ¢ mais totalmente compreendida. Tornou-se
apenas um objeto de consumo cultural para turistas e para os amantes do esteticismo, avidos
por espetaculos e pelo pitoresco. Mesmo para aqueles que buscam entendé-la, a cidade parece
inerte. No entanto, o conceito de "urbano" perdura, em um estado de atualidade fragmentada
e alienada, como um embrido, uma virtualidade. De acordo com o autor, ¢

Impossivel considerar a hipotese da reconstituicdo da cidade antiga; possivel
apenas encarar a constru¢ao de uma nova cidade, sobre novas bases, numa
outra escala, em outras condigdes, numa outra sociedade. Nem retorno (para
a cidade tradicional), nem fuga para a frente, para a aglomeragdo colossal e
informe - esta ¢ a prescrigdo (Lefebvre, 2008, p. 106).

A construcdo social do espago, conforme destacado por Lefebvre (2008),
historicamente envolveu uma significativa participagdo do Estado, que ao longo do tempo
passou por transformagdes e incorporou diversos agentes sociais. Para o filosofo, a expansao
do modo capitalista estd intrinsecamente ligada a producdo do espago e a "explosdo de
espagos", resultando na reconfiguragdo das cidades, no surgimento de metrépoles e periferias.

A compreensdo da cidade e do urbano requer uma analise das institui¢des derivadas
das relacdes de classe e de propriedade. A cidade, enquanto uma criacdo continua ¢ em
constante evolucdo, d4 origem a instituicdes especificas, como as municipais. As instituicoes
mais abrangentes, ligadas ao Estado e a ideologia predominante, encontram sua base na
cidade politica, militar e religiosa, coexistindo com aquelas que sdo genuinamente urbanas,
como as administrativas e culturais.

E fundamental considerar que a atua¢do do Estado ocorre em trés niveis distintos:

federal, estadual e municipal, cada um com suas proprias dindmicas e discursos que refletem
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os interesses dominantes. No ambito municipal, esses interesses se tornam particularmente
evidentes, e o discurso oficial tende a ser menos eficaz. Isso se deve em parte ao fato de que a
legislacdo confere a esfera municipal uma série de poderes significativos sobre o espaco
urbano. Esses poderes tém raizes em uma longa tradigcdo e sdo fortalecidos pelo contexto de
uma economia cada vez mais monopolista. Os setores fundiario e imobiliario, menos
concentrados em escala local, oferecem um terreno fértil para as burguesias locais exercerem
sua influéncia (Corréa, 1989).

Conceitualmente, conforme Lefebvre (2008), o conceito de cidade, representando a
realidade urbana, ¢ composto por fatos, representacdes € imagens que remetem a cidade
antiga, pré-industrial e pré-capitalista, porém em constante processo de transformagdo e
reinterpretagdo. O nucleo urbano, parte fundamental da imagem e do conceito da cidade, esta
enfrentando fissuras, porém continua a existir. Mesmo transbordando, frequentemente
deteriorado e as vezes em estado de decadéncia, o nucleo urbano persiste. Ao contrario do
que aconteceu com a ascensdo das cidades em relacdo as aldeias, o nicleo urbano nao foi
suplantado por uma nova realidade claramente definida.

Para Lefebvre, a cidade constituiria a “ordem proxima”, enquanto o urbano
se referiria ao que chama de uma “ordem distante"; nesta dimensdo, o
urbano revelaria o processo de generalizagdo da urbanizacao e da formacao
de uma sociedade urbana como possibilidade. Ja a idade permitiria pensar o
plano do lugar revelando o vivido (Carlos, 2004, p. 9).

No contexto do neoliberalismo, essas dindmicas socioespaciais envolvem aliangas
entre o Estado e setores como o capital imobiliario, industrial e financeiro, gerando
competicao entre localidades. O Estado passa a desempenhar um papel crucial na alocagdo de
capitais e na criagdo de novos espagos para os fluxos globais da producdo. Nesse cendrio, a
globalizacdo induz a novos movimentos de capitais que transcendem fronteiras nacionais,
impactando a produg¢dao e o consumo, ¢ transformando as condi¢des de vida de diversas
populagdes, sejam elas rurais, suburbanas ou urbanas.

As privatizagdes, juntamente com a atuacdo dos setores financeiro, imobiliario e
industrial, promovem a criagdo de vantagens comparativas € a competicao territorial urbana
para atrair e facilitar a circulagdo desses capitais. A cidade, assim, torna-se um epicentro do
neoliberalismo, priorizando a manutencdo da confianga dos investidores e a criacdo de um
ambiente propicio aos negécios (Grego, 2023).

Assim, o espago da cidade capitalista ¢ fortemente dividido em areas
residenciais segregadas, refletindo a complexa estrutura social em
classes.[...] o espago urbano ¢ um reflexo tanto de ac¢des que se realizam no
presente como também daquelas que se realizaram no passado e que
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deixaram suas marcas impressas nas formas espaciais do presente (Corréa,
1989, p. 8).

Reconhece-se que ¢ nas areas urbanas que a segregagao socioespacial se manifesta de
maneira mais evidente em seus diversos niveis. Se as cidades sdo espelhos das sociedades,
entdo o espagco urbano ¢ intensamente subdividido em zonas residenciais segregadas,
espelhando a intrincada estrutura social em termos de classes. Essa divisao reflete tanto o
cenario atual quanto os eventos que se desenrolaram no passado (Corréa, 1989).

A influéncia da sociedade e da vida urbana se estende para além das areas urbanas e
alcanga os campos. Neste contexto, ndo € obrigatorio estar fisicamente na cidade para
experimentar a influéncia e os impactos do estilo de vida urbano. Isso se deve a disseminagao
das redes técnicas pelo territorio, o que significa que mesmo aqueles que residem em areas
rurais ou em pequenas cidades estdo envolvidos e/ou contribuem para a sociedade urbana,
devido aos diversos niveis de conexdo que mantém com ela na contemporaneidade.

Esse estilo de vida compartilhado envolve tanto sistemas de objetos quanto sistemas
de valores. Entre os elementos mais reconheciveis do sistema urbano de objetos estdo a dgua
e o gas (ou butano, nas 4reas rurais), acompanhados por itens como carros, televisoes,
utensilios de plastico e moveis modernos, o que implica em novas demandas por servigos. No
ambito dos valores, incluem-se atividades de lazer urbanas (como danga e musica), costumes,
a rapida adocdao das tendéncias urbanas e preocupacdes com seguranga, bem como a
necessidade de planejamento para o futuro, refletindo uma racionalidade propagada pela vida
urbana (Lefebvre, 2008).

Os urbanos transportam o urbano consigo, ainda que ndo carreguem a
urbanidade! Por eles colonizado, o campo perde as qualidades, propriedades
e encantos da vida camponesa. O urbano assola o campo; este campo
urbanizado se opde a uma ruralidade sem posses, caso extremo da grande
miséria do habitante, do habitat, do habitar (Lefebvre, 2008, p. 117).

Constata-se, portanto, que o ambiente urbano ndo se limita apenas a cidade, mas
representa uma forma de organizag¢do social mais ampla que os limites da propria cidade.
Além disso, dentre as inumeras mudancas que impactam o espago urbano, aquelas de
natureza economica sao reconhecidas como as mais significativas, uma vez que tém o poder
de catalisar, direta e indiretamente, outras formas de alteragdes no espago. Logo, os
elementos essenciais da configuragdo/producdo do espaco geografico pelas sociedades
humanas sdo entendidos mediante as relacdes sociais de natureza econOmica e extra
econdmica que as pessoas estabelecem entre si ao viverem em sociedade.

Segundo Lojkine (1997, p. 185), é sempre valido destacar que numa
sociedade hegemonicamente capitalista as questdes de carater econdmico
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possuem um papel central nos debates acerca da producao do espaco: "a
cidade desempenha pois fundamental papel econdomico no desenvolvimento
do capitalismo mas, inversamente, a urbaniza¢do é moldada, modelada, de
acordo com as necessidades da acumulagdo capitalista" (Santos; Santos,
2021, p. 111).

Assim, compreender a dindmica da produgcdo do espago urbano demanda o
reconhecimento dos inimeros desafios inerentes a esse processo. No contexto brasileiro, em
especial, esses desafios sdo majoritariamente moldados pelas consequéncias prejudiciais
deixadas pelo passado de colonizagdo e escraviddao, que foram significativo na formagdo do
pais e se refletem em diversas caracteristicas marcantes no processo de urbanizacao.

Ainda hoje, apesar das resisténcias populares e sociais, ndo houve uma alteracdo
significativa na realidade da concentracdo de terra, renda e poder. A superestrutura
urbano-industrial continua a servir aos interesses de uma minoria, muitos dos quais ligados a
estrutura politica e econdmica anterior, perpetuando a posse de terra urbana para burgueses e
excluindo grande parte da populagdo dos beneficios oferecidos pela estrutura urbana, que

serdo discutidos mais profundamente no subtopico a seguir.

2.3. Segregagao Socioespacial

Conforme Corréa (1989) e Sposito (2013), o conceito de segregacdo socioespacial,
um dos que tém a historia mais longa entre as ferramentas do campo da pesquisa urbana, foi
introduzido pela Escola de Chicago®, que o define como a concentragdo de diferentes tipos de
populagdo dentro de um territorio especifico. A expressao espacial da segregacdo ¢ a "area
natural”, que corresponde a uma area geografica caracterizada pela singularidade fisica e
cultural. Ela surge do processo de competicdo impessoal que resulta na dominagdo de
diferentes grupos sociais, replicando niveis de processos que ocorrem no mundo vegetal.

Mais tarde, sob perspectivas criticas fundamentadas no Materialismo Historico, ou
influenciadas por essa teoria, o conceito de segregacao foi ampliado e redefinido para incluir
as relacdes entre esse processo, as classes sociais no contexto capitalista e, conforme
apontado por alguns autores, a renda fundiaria urbana (Sposito, 2013).

A contribui¢do da chamada Escola da Sociologia Francesa foi grande. No
Brasil, dissertacdes e teses, bem como artigos e livros, foram elaborados,
desde 1980, sob forte influéncia dessas perspectivas criticas, ancoradas
sobretudo em Lefebvre, que se refere a segregacao fout court (1970 [1972]),

3 Escola de Chicago: trata-se de uma corrente da sociologia norte-americana também conhecida como Escola de
Ecologia Humana. Nasce na Universidade de Chicago com Robert Ezra Park. O artigo “A cidade: sugestdes
para a investigacdo do comportamento humano no meio urbano” - publicado em O fenémeno urbano (Rio de
Janeiro, Zahar, 1967), organizado por Otavio G. Velho, publicado originalmente em 1916 - ¢ o marco inicial
desta corrente (Corréa, 1989, p. 82).
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em Castells, que a trata como segregacdo urbana (1983 [1972]), e em
Lojkine, que a considerou como segregagao social (1977 [1981]) (Sposito,
2013, p. 279).

Assim, surge o conceito de "areas sociais", parcialmente desvinculado de suas raizes
naturalistas®, definido como areas onde ha uma tendéncia para a uniformidade da populagdo
em termos de trés conjuntos de caracteristicas: status socioecondmico (renda, ocupagdo,
educagdo, etc.), urbanizagdo (participagdo das mulheres na forga de trabalho, estagio do ciclo
de vida, como solteiros, casais jovens com filhos pequenos, etc.) € etnia.

A uniformidade dessas caracteristicas gera areas sociais especificas, formando bairros
homogéneos e segregados, como, por exemplo, regides operarias com casas simples, zonas
onde trabalhadores do setor terciario residem em prédios de apartamentos, ou areas ocupadas
por diretores de empresas em residéncias luxuosas. Em outras palavras, o uso residencial do
espago urbano ¢ resultado de um processo de competi¢ao entre os moradores da cidade, o que
leva a criagdo de 4areas com elevada homogeneidade interna, tanto do ponto de vista
socioecondmico quanto cultural (Sposito, 2013).

Lojkine identifica trés formas de segregacdo urbana: 1) a oposi¢ao entre o centro,
caracterizado pelo alto valor do solo, e a periferia; 2) a crescente separacao entre areas
destinadas a habitagdo popular; e 3) a fragmentacdo das fungdes urbanas, dispersas em
regides geograficamente distintas e cada vez mais especializadas, como zonas de escritdrios,
areas industriais e residenciais, entre outras. Esses tipos de segregacdo nao se excluem
mutuamente (Villaga, 2001).

De acordo com Castells (1978 apud Villaga, 2001), a distribuicdo das residéncias no
espaco gera uma diferenciagdo social, resultando em uma estratificagao urbana que reflete um
sistema de estratificacdo social. Quando a distancia social adquire uma forte expressao
espacial, ocorre o fendmeno da segregacao urbana. Nesse contexto, a segrega¢do urbana pode
ser compreendida, em um primeiro sentido, como a tendéncia a organizagdo do espago em
zonas caracterizadas por uma forte homogeneidade social interna, acompanhada de uma
acentuada disparidade social entre elas. Essa disparidade envolve ndo apenas diferengas, mas
também hierarquias, conforme argumenta Corréa (1989).

Para o autor, essa segregacdo ¢ um produto da existéncia de classes sociais, sendo sua
espacializacdo principalmente urbana. Sua origem remonta ao surgimento das proprias

classes sociais na cidade, que ocorrem simultaneamente. Portanto, ¢ um processo que

* Constitui uma tentativa de transposi¢do dos principios basicos da ecologia vegetal para o urbano: competigdo,
em razdo da luta pela sobrevivéncia; dominagao, dos mais adaptados ao meio ambiente; e sucessdo, substituicdo
de um grupo por outro no espago (Corréa, 1989, p. 82).
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caracteriza ndo apenas a cidade, mas também a cidade capitalista, embora sob o dominio do
capitalismo, a segrega¢do assuma novas dimensdes espaciais (Corréa, 1989).

A fragmentacdo e apropriacdo do espago no Brasil resultaram em divisdes territoriais
que desconsideravam as demandas sociais, refletindo principalmente interesses politicos
especificos. Isso gerou vastas areas destinadas a uma pequena burguesia de grandes
proprietarios, enquanto a maioria da populacao ficou com porg¢des reduzidas de terras (Souza,
2021). Durante o periodo colonial, a ocupagdo do territério brasileiro foi orientada por
estratégias para evitar a perda de territorio para poténcias rivais como Fran¢a e Espanha.

Nesse contexto, extensoes de terras foram concedidas a comerciantes, empresarios de
Portugal ou a pessoas ligadas a Coroa, excluindo grande parte dos brasileiros do direito a
propriedade. Muitos beneficidrios dessas doag¢des sequer conheciam suas propriedades,
demonstrando um desinteresse em habita-las, o que resultou no abandono de terras e na
criacdo das Capitanias Hereditarias, com lotes transferiveis apenas de pai para filho.

Com as falhas no sistema de capitanias, o regime passou por mudangas, instituindo as
sesmarias, terras destinadas a produgdo de cana-de-agucar, principal atividade economica da
¢poca. Essas terras eram concedidas a quem tivesse condi¢des de explora-las e construir
fortificagdes. Em 1850, com a promulgagdo da Lei de Terras, a propriedade deixou de ser
privilégio e passou a ser tratada como mercadoria geradora de lucro, mantendo, contudo, a
exclusdo das classes mais pobres do acesso a terra (Souza, 2021).

Dessa forma, a primeira reforma agraria no Brasil resultou em concentracdo de terras
nas maos de poucos, perpetuando um modelo latifundiario que se mantém até hoje, gerando
uma estrutura fundidria que desrespeita o principio constitucional de que a terra deve cumprir
sua fungdo social.

Esse cendrio histérico contribuiu para a segregacdo espacial e a reproducdo de
desigualdades socioespaciais. Transformagdes pods-fordistas em economias dependentes
acentuaram disparidades sociais, elevando o desemprego e reduzindo a intervencao estatal em
programas sociais, o que exacerba a pobreza e a violéncia urbana. A reproducdo do espaco
urbano traz a tona o problema da propriedade privada da riqueza, levando a condigdes de
existéncia desumanas em cortigos, favelas e periferias, revelando a realidade de seres
humanos privados de direitos (Carlos, 2020b).

As desigualdades sociais no acesso a bens e servigos sdo evidentes na estrutura de
uma sociedade de classes, especialmente em regides da América Latina. A habitagdo ¢ um

bem essencial com acesso altamente seletivo, uma vez que muitos enfrentam dificuldades
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para obté-la devido a falta de recursos financeiros. Esse cenario ¢ sintoma de exclusdo social,
refletindo problemas como subnutri¢do, doencas e baixos niveis de escolaridade.

A redistribuicdo de capital leva ao aumento das disparidades sociais, com a
especulagdo imobiliaria for¢ando a populagdao de baixa renda para areas periféricas. Novas
localidades em crescimento econdmico-urbano contribuem para a especulacao e intensificam
as desigualdades sociais nas cidades.

A segregacdo, segundo Corréa (1989)°, reflete disparidades de renda associadas ao
acesso a comodidades urbanas, como saneamento, espagos verdes e servicos educacionais, e
ao afastamento de custos como criminalidade e falta de infraestrutura. A proximidade a esses
recursos amplia ainda mais a diferenca de renda efetiva entre os grupos sociais. De acordo
com Lacoste (1985 apud Sousa; Braga, 2011), as areas suburbanas sdao descritas como
"subintegradas" devido a escassez de infraestrutura e abrigam uma grande parte da populacio
mais desfavorecida financeiramente.

Na légica do capitalismo, o espaco urbano ¢ moldado para atender a acumulacao de
capital, transformando tudo em mercadoria, inclusive o proprio espago (Costa, 2014). As
cidades tornam-se centros de investimentos voltados para a constru¢do de grandes
empreendimentos, como shoppings € centros comerciais, resultando na modificagdo do uso
do solo e na alteragdo da paisagem urbana. As decisdes de investimentos e politicas urbanas
sdo, portanto, orientadas pelas necessidades do sistema econdmico, impactando na constru¢ao
de espagos voltados para a produgdo e o consumo, o que acaba gerando desigualdades e
deslocamento de comunidades vulneraveis.

A expansio do capital ao longo dos ultimos séculos, segundo Costa (2014), representa
uma utopia do livre mercado, que impde reorganizacdes espaciais continuas e promove
segregacao e exclusao.

Nos paises ditos “em vias de desenvolvimento”, a dissolucdo da estrutura
agraria empurra para as cidades camponeses sem posses, arruinados, avidos
de mudanca; a favela os acolhe e desempenha o papel de mediador
(insuficiente) entre o campo e a cidade, entre a producdo agricola ¢ a
industria; frequentemente a favela se consolida e oferece um sucedaneo a
vida urbana, miseravel, no entanto intensa, aquelas que ela abriga (Lefebvre,
2008, p. 80-81).

5 Para Sposito (2013), entre os brasileiros, Roberto Lobato Corréa estd entre os principais responsaveis pela
difusdo do debate sobre a segregacdo, uma vez que ¢ muito referenciado. O autor oferece um histoérico sobre a
origem estadunidense do conceito, bem como suas transformagdes posteriores, além de destacar contribui¢des
de varias tendéncias tedrico-metodologicas e apresentar a sua propria.
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A industrializacdo acelerada dos paises subdesenvolvidos criou um processo de
urbanizacdo excludente que gerou periferias desmedidas, separando imensos contingentes
sociais dos centros urbanos, privando-os dos conteudos da centralidade que caracterizam a
vida urbana (Carlos, 2020b).

Segundo Harvey (2012), a "destruicao criativa" urbana tende a impactar de forma
desproporcional os mais pobres. Engels, em 1872, ja observava que o crescimento das
cidades gerava um valor artificial as terras centrais, resultando na substituicdo de habitacdes
populares por empreendimentos comerciais, fendmeno que persiste em processos
contemporaneos de gentrificacao no Brasil.

Na realidade, a burguesia tem apenas um método para resolver o problema
habitacional a sua maneira — isto é, resolve de tal modo que a solucao
reproduz continuamente a questdo. Este é o denominado método
“Haussmann”... Nao importa o qudo diferentes sejam as razdes, o resultado
¢ sempre o mesmo: escandalosas alamedas e ruelas desaparecem para
exaltacdo e desperdicio da burguesia por causa de seu extraordindrio
sucesso, mas elas reaparecem imediatamente em outro lugar... A mesma
necessidade econdmica que as produz num primeiro lugar, as produz em
outro lugar (Engels, 1935: 74-77) (Harvey, 2012, p. 82).

Esta descri¢do, redigida em 1872, ¢ diretamente aplicavel ao desenvolvimento urbano
e ao processo de gentrificacdo no Brasil. O fendmeno de deslocamento, denominado
"acumulacdo por despossessdao" por David Harvey em 2003, esta no cerne da urbanizac¢do sob
o capitalismo, pois descreve o deslocamento for¢cado de comunidades de baixa renda para
areas periféricas como um reflexo direto da absor¢do de capital pelo desenvolvimento
urbano.

O desenvolvimento urbano no Brasil, diferente da Europa e dos Estados Unidos da
América, seguiu uma logica de desigualdade entre Centro e Periferia, com ntcleos urbanos
que surgiram para sustentar uma economia agrario-exportadora baseada no latifiundio e na
escravidao (Santos; Santos, 2021). Na atual fase neoliberal, a producao urbana ¢ marcada por
parcerias publico-privadas que geram "espagos destinados unicamente a reproducdo do
capital, em detrimento do uso pela populagdo mais pobre" (Costa, 2014, p. 76).

Dois pontos devem ser agora indicados. Primeiramente, por ser reflexo
social e fragmentado, o espago urbano, especialmente o da cidade

7

capitalista, ¢ profundamente desigual: a desigualdade constitui-se em
caracteristica propria do espago urbano capitalista. Em segundo lugar, por
ser reflexo social e porque a sociedade tem a sua dindmica, o espago urbano
¢ também mutéavel, dispondo de uma mutabilidade que é complexa, com
ritmos e natureza diferenciados (Corréa, 1989, p. 8).

As politicas federais de financiamento de habita¢des baseadas na renda refletem essa

logica, excluindo trabalhadores sem recursos financeiros, apesar do direito a moradia ser



35

garantido pela Declaragdo Universal dos Direitos Humanos (Moreira, 2021). A governanga
neoliberal no Brasil perpetua a desigualdade social por meio da concentragdo de renda e da
precarizacdo de servigos essenciais. Isso resulta na transformagdo das cidades em espacos
segregados e voltados apenas para a acumulagdo de capital, excluindo a maioria da populagao
das benesses da urbanidade.

Por um lado as praticas neoliberais, através do controle dos meios de
comunicacao, trabalham para criar um contexto no qual fazem acreditar que
ndo existe alternativa. Com isso foi posto em pratica um utopismo de
mercado (baseando no livre mercado proposto por Adam Smith), que
materializado promove concentragdo de renda, desenvolvimento geografico
desigual, solapamento da coesdo social e dos poderes do Estado, destruicao
cultural e degradacdo ambiental (Costa, 2014, p. 76).

Parte-se do entendimento de que a fragmentagdo estd relacionada a segregacdo,
exclusdo, diferenciacdo e autossegregacdo entre 0s grupos sociais em seus contextos
socioespaciais. Esses processos (segregacdo, autossegregacdo, exclusdo e diferenciagao,
classificados como urbanos, espaciais, socioespaciais, etc.) fazem parte do fendmeno da
fragmentagdo socioespacial, ocorrendo de diversas maneiras conforme as realidades urbanas
consideradas.

Na presente pesquisa, o conceito de segregagdo ¢ utilizado tanto para descrever a
separacao entre diferentes classes sociais quanto para indicar a desigualdade de acesso, de
diversas formas. Ainda, a segregagdo se manifesta em duas dimensdes: social e espacial,
demarcando aqueles que t€ém acesso a oportunidades e recursos e aqueles que sdo excluidos,
conforme apontado por Melo et al. (2010).

Na pratica, a segregacdo ¢ uma expressao da reproducdo das forcas de trabalho,
interligada a estrutura social. Ela se manifesta na exclusdo de grupos da vida urbana e na
concentragdo da vida cotidiana em espagos privados, muitas vezes monitorados, como
condominios fechados e ruas muradas. Esse controle se estende até mesmo as areas publicas,
muitas vezes normalizadas por grupos organizados, como as milicias, que regulam a vida nas
periferias e impdem barreiras a circulacao, enfraquecendo os principios democraticos.

Villaga (2001) problematiza autores que tratam a segregagdo, um processo
nitidamente de classes, como um fenémeno individual, utilizando-se de palavras como
“pessoas” ou "individuos". Além disso, insistem em distinguir a “segregacao voluntaria” da
“involuntaria”. A primeira se produz quando o individuo, por sua propria iniciativa, busca
viver com outras pessoas de sua classe. A segunda, involuntaria, ocorreria quando um
individuo ou uma familia se veem obrigados, pelas mais variadas forcas, a morar num setor,

ou deixar de morar num setor ou bairro da cidade.
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No entanto, o autor destaca o carater de luta da segregacado, tratando-se, portanto, de
uma luta de classes. Se ha luta, ha, evidentemente, vitoriosos e derrotados, em que os
primeiros desenvolvem a segregacao voluntaria e os segundos, involuntaria. Porém, segundo
o autor, nao ha dois tipos de segregacao, mas um sO. A segregagdo ¢ um processo dialético,
em que a segregacdo de uns provoca, a0 mesmo tempo e pelo mesmo processo, a segregacao
de outros. Segue a mesma dialética do escravo e do senhor.

Nesse sentido, a segregacdo dos excluidos na periferia seria resultado de uma
imposicao das diferencas sociais, implicando em desigualdade no acesso a bens e servigos
urbanos e na oportunidade de exercicio pleno da cidadania (Negri, 2008).

Ao Estado cabe a influéncia da segregacdo residencial por meio da alocagdo seletiva
de infraestruturas, equipamentos e servicos urbanos em diferentes areas. Essa estratégia
geralmente beneficia os segmentos da populagdo com maior renda monetaria, ampliando
ainda mais as desigualdades. Em resumo, o Estado, em sua forma capitalista, implementa
politicas e praticas que refor¢cam a segregacao residencial, perpetuando assim as disparidades
socioeconOmicas existentes na sociedade (Corréa, 1989).

Diminuir as disparidades na disponibilidade dos meios de consumo coletivos pode
ajudar a reduzir as desigualdades de acesso ao mercado de trabalho, que por sua vez geram
oportunidades discrepantes, e garantir o acesso as politicas publicas que fornecem as
comodidades e os servigos que definem a vida urbana.

O valor de uso dos primeiros € coletivo, porque ele se dirige ndo a uma
necessidade particular de um individuo, mas a uma necessidade social que
so0 pode ser satisfeita coletivamente: por exemplo, os transportes coletivos,
0s servicos hospitalares ou o ensino, sdo valores de uso coletivos na medida
em que se destinam ao consumo de uma coletividade social e/ou territorial
(estratos sociais definidos pela renda, e, além disso, classes sociais onde o
modo de consumo estd ligado ao lugar ocupado no processo de producdo e
de reprodugao do capital) (Lojkine, 1979, p. 28).

A segregacdo no cotidiano revela uma concreta concentracao de riqueza, propriedade
e poder, inicialmente manifestando-se como diferenca. Essa diferenca se expressa nas
variadas formas de acesso a moradia, evidenciando a mercantilizagao do espacgo urbano, € nas
limitagdes impostas pelo transporte urbano. Observa-se também pela deterioragao e
cercamento dos espacos publicos, que estreitam a esfera publica, conforme destaca Carlos
(2020b).

Questdoes fundamentais como alimentagdo, saude, moradia, infraestrutura e

saneamento basico ndo estdo ao alcance de toda a populagdo, refletindo relagdes
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socioecondmicas desiguais, tipicas do modo de producdo capitalista que prioriza o lucro
através da exploracao.

Morar num bairro periférico de baixa renda hoje significa muito mais do que
apenas ser segregado, significa ter oportunidades desiguais em nivel
social,econémico, educacional, renda, cultural. Isto quer dizer que um
morador de um bairro periférico pobre tem condigdes minimas de melhorar
socialmente e economicamente. Implica, na maioria dos casos, em apenas
reproduzir a forca de trabalho disponivel para o capital. (Negri, 2008, p.
136).

Carlos (2020b) argumenta que a propriedade privada € central na segregagdo
socioespacial, transformando a cidade em uma expressdo de desigualdade social. Sob o
capitalismo, a cidade, produzida socialmente, torna-se uma mercadoria, resultando em uma
justaposi¢ao de hierarquia social e espacial na produgao do espago urbano. Essa justaposicao
caracteriza a segregag¢ao como o oposto da centralizagdo.

O acesso desigual aos bens produzidos ¢ uma consequéncia da distribui¢do da riqueza
gerada na sociedade, moldando relagdes sociais, normas e leis, mediadas pela instituicdo da
propriedade. Assim, a estrutura urbana reflete uma intersecdo entre a organizacao das classes
sociais e a disposi¢ao dos cidadaos no espago urbano, determinada por sua posi¢ao de classe.

Em suma, o acesso de um individuo aos bens ¢ uma questdo da relagdo entre a
produgdo social da riqueza e sua apropriacdo privada, onde a propriedade organiza as
relacdes sociais. No Brasil, a predominincia do status socioecondémico como critério para
acesso a servigos essenciais revela uma estrutura desigual. O crescimento da propriedade
privada da riqueza social ¢ limitado por uma consciéncia social que percebe a profunda
desigualdade, dificultando o exercicio pleno da cidadania. Neste contexto, o cidaddo se torna
um mero consumidor, absorvido por um mundo material que reduz sua agéncia (Carlos,
2020b).

As cisdes vivenciadas na pratica socioespacial, provocadas pela auséncia de politicas
publicas e pela intervengdo estatal limitada ao uso ilegitimo da forca de aparelhos
repressivos, resultam em violéncias e violagdes, especialmente em areas periféricas, onde ha
a destituicdo do individuo segregado do direito a cidade pela imitagdo de um modelo de
felicidade forjado na posse de bens pela preponderancia da instituicdo e do mercado sobre a
vida (Carlos, 2004).

Henri Lefebvre insiste que a revolucao deve ser urbana no sentido mais amplo do
termo, ou nao sera nada. Esta revolugdo urbana se destaca como um ponto de transicdo além

da sociedade industrial, dando origem a um novo estilo de vida vinculado as novas dinamicas
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sociais. Apesar das circunstancias, os direitos de propriedade privada e a busca pelo lucro
superam todas as outras ideias de justiga. Neste contexto,

[...] embora tenham ocorrido avangos institucionais de acesso a habitagdo, o
direito de propriedade ainda supera o direito a moradia. Se a questdo
habitacional esta ligada ao mercado, o enfrentamento dessa realidade impde
muitos desafios. Portanto, ndo se pode descolar do debate acerca do direito a
habitagdo, a discussdo em torno do acesso a terra, que numa concepcao
capitalista classica, admite a questdo da “apropriacdo e dominagdo do/no
espaco pelos sujeitos hegemonicos”, remete ao papel do espago no processo
de acumulag¢do do capital e desemboca no “Direito a cidade” (Moreira,
2021, p. 87).

O conceito de Direito a Cidade, popularizado por Lefebvre em 1968, postula que as
pessoas devem ter autonomia sobre seu territorio, visando fortalecer a cidadania e romper
com a mercantilizacdo do espaco urbano, especialmente em regides de alta desigualdade
social, como o Brasil (Lefebvre, 2008). Isso implica garantir direitos civis, sociais e politicos,
reconhecendo o espago geografico como essencial para a reprodugdo social. Carlos (2004)
salienta que o direito a cidade reflete um projeto social que questiona, simultaneamente, o fim
da propriedade privada e a plena realizagao do cidadao.

O direito a cidade pode ser interpretado como uma ponte entre o presente € o projeto
futuro de mudanca profunda, visto que o conceito engloba uma revolucdo urbana. Esse
conceito pode ser o caminho que leva ao reconhecimento e a concretizacdo da vida urbana
como um dominio do uso coletivo (Lefebvre, 2008).

O direito a cidade estd muito longe da liberdade individual de acesso a
recursos urbanos: ¢ o direito de mudar a nés mesmos pela mudanca da
cidade. Além disso, ¢ um direito comum antes de individual ja que esta
transformagdo depende inevitavelmente do exercicio de um poder coletivo
de moldar o processo de urbanizagdo. A liberdade de construir e reconstruir

a cidade e a noés mesmos &, como procuro argumentar, um dos mais
preciosos e negligenciados direitos humanos (Harvey, 2012, p. 74).

E a partir do fortalecimento do sentimento de pertencimento, dos lagos identitarios e
do esfor¢o em tentar mudar a vida da coletividade para melhor - objetivo que ¢ um dos
pilares dos trabalhos de Henri Lefebvre - que torna possivel, a partir do cotidiano e do
entendimento por partes dos cidadaos que t€ém a consciéncia da escassez e que sofrem por

nao usufruirem plenamente da cidade, mudar a cidade.

Por outro lado, para além da repeticdo, o cotidiano aparece como o lugar da
confrontagdo que emerge na luta entre o permanente ¢ o mutdvel; entre o
racional e o irracional. O cotidiano para Lefebvre caracteriza a sociedade em
que vivemos e apresenta-se como o caminho mais racional para entendé-la.
Nesse ponto cabe esclarecer que o cotidiano ¢ uma construgdo: a sociedade
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se organiza e constroi seu cotidiano seguindo uma ordem. (Carlos, 1992, p.
23).

A segregacdo socioespacial €, portanto, uma negacao da vida urbana, surgindo de
disparidades de renda e influéncias estatais em politicas urbanas que alteram fun¢des dos
espacgos, conforme apontado por Melo et al (2010). A mercantilizacdo do solo urbano
transforma-o em mercadoria, refletindo a fragmentacdo do espaco promovida pelo mercado
imobilidrio e pela mudanga na concep¢ao da cidade como um produto.

[...] a cidade hoje se transforma em mercadoria como desdobramento do
processo de producdo do espaco tornado mercadoria no seio do processo da
produgdo capitalista. Neste movimento o valor de troca suplanta o valor de
uso estrangulando-o, trazendo como consequéncia a degradagao das relagdes
sociais na cidade através do aprofundamento da segregacdo espacial. Este
movimento da historia fundamenta e justifica as lutas pelo espago. E aqui
que se localiza e ganha atualidade o debate sobre o “direito a cidade” como
aposta ¢ mediagdo entre realidade presente e o futuro da sociedade (Carlos,
2020a, p. 353).

Lefebvre (2008) argumenta que existe uma contraposi¢do entre o valor de uso -
representado pela cidade e pela vida urbana, bem como pelo tempo urbano - € o valor de
troca, que se refere aos espagos transacionados, ao consumo de produtos, bens, lugares e
simbolos. Essa contraposicdo ¢ estabelecida por uma logica de acumulaciao do capital, que
impoe a produgdo de riqueza as formas alternativas de uso da cidade, como atividades de
festas, encontros e sociabilidades mais espontaneas, que nao estdo estritamente vinculadas a
ordem econdmica.

Conforme Carlos (1992, p. 23), “como consequéncia, surgem os movimentos sociais
urbanos pelo direito a cidade no seu sentido pleno - o habitar e tudo que isso implica, ndo se
restringindo apenas a luta por equipamentos urbanos”. Estes surgem como resposta a essas
contradigdes, comegando pela luta por necessidades basicas e avangando para uma dimensao
politica mais ampla, envolvendo cidadania e direitos urbanos.

No caso brasileiro, a desigualdade social ¢ um ponto central, considerada um modelo
negativo por sociodlogos europeus, que veem na "brasilianiza¢ao" uma metafora para os
desafios sociais contemporaneos. Essa visdo relaciona-se ao modo como o capitalismo se
estabeleceu no Brasil, em consondncia com interesses externos, resultando em politicas
publicas antidemocraticas e na concentracao de renda (Santos, 2021).

Quanto a renda, nos paises da Organizacdo para a Cooperacdo ¢ o
Desenvolvimento Econoémico (OCDE), a relagio IRPF/PIB (Imposto de
Renda de Pessoa Fisica/ Produtor Interno Bruto) é acima de 8,5% com
aliquota méaxima entre 40 e 57% e no Brasil, entre 2,7% e 27,5%. Nossos
10% mais ricos sdo em média taxados em 21%, enquanto nossos 10% mais
pobres com média de 32%. Em 2013 nossos 40.000 mais ricos (0,05% da
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populagdo) tiveram 2/3 da sua renda isentos. O valor da renda dos nossos
5% mais ricos ¢ o mesmo dos restantes 95% da popula¢do. Quanto a
riqueza, a dos nossos 6 maiores bilionarios equivale a da metade mais pobre
da populagdo (100 milhdes de cidadaos) (Vieira et al., 2017, p. 24 apud
Santos, p. 2021, p. 253).

O que sustenta esse capitalismo antiético no Brasil? Um dos alicerces é a
desigualdade social, que se enraizou na sociedade como uma cultura. Corréa (1989) e
Lefebvre (2008) argumentam que a reproducdo das relagdes sociais de producdo ¢ o papel
mais importante atribuido a organizacdo espacial da cidade, alcangado por meio da criagao de
areas segregadas. E essa cultura da desigualdade que precisa ser visualizada, denunciada,
enfrentada e desconstruida para efetivar mudancas na vida social.

Neste ponto da historia, segundo Harvey (2012), a luta, para a superacdo dessas
desigualdades urbanas, deve ser global, principalmente contra o capital financeiro, dada a
escala em que o processo de urbanizagdo opera atualmente. Embora a tarefa politica de
organizar tal confronto seja desafiadora, se ndo intimidante, as oportunidades sdo diversas.
As crises surgem repetidamente em torno da urbanizacdo, local e globalmente, ¢ as
metropoles sdo os locais de colisdo massiva - de lutas de classes - contra a acumulagdo por
despossessdo, que beneficia apenas uma minoria privilegiada, e o impulso desenvolvimentista
que busca colonizar o espago para os ricos.

Como ja indicado, neste proximo tdpico, sera abordado o uso das TTDICs, que,
apesar do grande potencial para dinamizar o processo educativo, ainda enfrentam desafios
como a formagdo inadequada dos docentes, a falta de infraestrutura e a desigualdade de
acesso, apontando para a necessidade de investimentos em uma educag¢do mais inclusiva e

tecnologicamente equipada.
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3. TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO:
CONHECIMENTO E GEOGRAFIA

O ensino de Geografia desempenha um papel essencial no desenvolvimento do
raciocinio geografico dos alunos, favorecendo a compreensdo das transformacgdes
socioespaciais em diversas escalas, além de estimular habilidades como observacao e analise,
complementadas pelo uso de tecnologias digitais (Silva, 2024). Nesse contexto, a escola se
configura como um espaco de reflexdo e interpretagdio do mundo, proporcionando
ferramentas para uma visdo integrada da realidade.

A sociedade tem se transformado cada vez mais em uma sociedade da informagao,
impulsionada pela revolugdo tecnologica que acelera os meios de comunicagdo. No entanto,
essa condicdo ndo tem garantido uma inser¢do critica dos individuos, ja que, em geral, as
informagdes sdo fragmentadas e descontextualizadas. Além de serem diversas e numerosas,
essas caracteristicas dificultam a conexdo entre elas e impedem que sejam elevadas a
categoria de conhecimento (Pontuschka; Paganelli; Cacete, 2007).

A conversdo da informac¢do em conhecimento requer que ela seja compreendida e
contextualizada, sendo o educador fundamental nesse processo ao promover a reflexdo e o
discernimento critico por parte dos estudantes. O professor exerce um papel preponderante na
promocao do pensamento critico, incentivando os alunos a analisar, refletir e avaliar
informacgdes geograficas, além de comparar diferentes fontes de dados (Pontuschka;
Paganelli; Cacete, 2007).

Contudo, o acesso desigual a informacdo evidencia as desigualdades sociais,
perpetuando a exclusdo de grupos que nao tém a capacidade de manipular e processar dados,
o que reforca a importancia da escola no uso de tecnologias para facilitar o acesso ao
conhecimento (Pontuschka; Paganelli; Cacete, 2007). Apesar das amplas possibilidades
oferecidas pelas TDICs, sua integracdo no contexto educacional ainda ¢ limitada (Almeida;
Valente, 2012).

Num mundo em que a informagdo ¢ veloz e atinge a todos, em todos os
lugares, no mesmo instante, ndo se pode fechar as possibilidades em um
estudo a partir de circulos hierarquizados. Ainda com relacdo a velocidade
da informacao, deve-se considerar que ndo ¢ a distancia o que vai impedir
ou retardar o acesso a informag¢do, mas condi¢cdes econdmicas e/ou culturais,
inscritas num processo social que exclui algumas (ou muitas) pessoas
(Callai, 2015, p. 230 apud Silva, 2024, p. 43).

Para que os alunos desenvolvam habilidades digitais, como a busca, sele¢do e uso

¢tico das informagdes, os professores precisam receber formacgdo continua e ter acesso a
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recursos atualizados. Isto ¢, essa transformacdo exige ndo apenas o uso de tecnologia, mas
também uma mudanga na postura do educador, maior valorizacdo de seu papel e capacitaciao
para utilizar esses recursos de forma eficaz e autonoma (Costa; Santos, 2023).

Ainda, a defasagem tecnologica nas escolas publicas brasileiras e a falta de
investimentos impactam tanto a formagao dos docentes quanto a qualidade da educacgao, que
ainda segue estruturas bastante tradicionais (Valente, 2014). Esse modelo tradicional ¢é
caracterizado pelo uso predominante de papel e lapis nas atividades curriculares e pela
centralizacdo do professor como o principal transmissor de conhecimento. O autor aponta que
essa metodologia ndo aproveita as potencialidades das tecnologias modernas, limitando o
desenvolvimento das habilidades dos alunos e sua preparacdo para os desafios do mundo
contemporaneo.

A falta de formagdo e treinamento adequados para os professores no uso de
tecnologias virtuais resulta em resisténcia e baixa aceitacdo dessas ferramentas, criando
lacunas no uso dos dispositivos e no interesse dos estudantes. Além disso, a auséncia de
remunera¢do adequada e de incentivos torna mais dificil a implementacdo dessas praticas,
com muitos professores enfrentando desafios como recursos limitados e a necessidade de
adquirir materiais por financiamento proprio.

A formagao dos professores ¢ fundamental para a implementagao eficaz das TDICs,
mas isso depende de condicdes adequadas e de conhecimento especializado (Silva, 2024).
Uma formagdo de qualidade deve incluir, além das disciplinas pedagogicas tradicionais, o
dominio das ferramentas digitais, como o uso de computadores, redes e outros meios
midiaticos. E importante que os professores saibam utilizar essas tecnologias de forma
eficiente e identificar as melhores formas de aplica-las para abordar temas ou projetos
especificos, alinhando as ferramentas pedagdgicas com o objetivo de proporcionar uma
educagdo de qualidade.

Todavia, o atual contexto da educagdo paulista tem sido marcado por desafios
estruturais e conjunturais que impactam diretamente o desenvolvimento de atividades como
as propostas nesta pesquisa. As recentes reformas educacionais, como o Novo Ensino Médio,
priorizam a “flexibilizacdo” do curriculo, sem dar a devida atengdo a formagdo critica dos
estudantes. Além disso, os cortes de verbas na educacdo e o consequente sucateamento das

escolas publicas comprometem a ado¢do de novos métodos pedagdgicos. Os investimentos
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sao direcionados a praticas inadequadas, como o uso de materiais didaticos desenvolvidos por
inteligéncia artificial (IA), o que enfraquece ainda mais a qualidade da educagdo®.

Em momentos como este, o papel do professor se torna ainda mais evidente, atuando
na compreensdo das nuances emocionais, sociais e culturais dos estudantes, além da
promocao de formagao ética e cidada dos alunos, articulando valores como respeito, empatia
e responsabilidade social. A sua capacidade de interpretar a realidade dos alunos, adaptar o
ensino as suas necessidades e promover a inclusdo € essencial e insubstituivel. Os professores
fornecem suporte emocional e criam um ambiente seguro para que os alunos expressem suas
davidas e insegurancas.

Consequentemente, esse novo caminho demanda uma mudanca e reflexdo
no agir pedagogico, melhor preparacdo dos docentes para atuar com esses
recursos em sala de aula. Com o objetivo de ir para além do ensino
tradicional ja posto, e se encaminhar para a efetivacdo da formacdo cidada
contemporénea, que os permita mediar os seus alunos para a construgdo de
uma leitura critica do mundo, fazendo com que se tornem sujeitos ativos na
sociedade, compreendendo a diversidade de saberes e culturas (Costa;
Santos, 2023, p. 341).

Assim, as tecnologias no ensino de Geografia podem proporcionar experiéncias de
aprendizagem visuais e interativas, facilitando a compreensdao dos conceitos geograficos
apresentados. O uso desses recursos, nos ultimos anos, tem se intensificado em diferentes
etapas da educagdo basica. De acordo com Martins (2017, p. 125 apud Silva, 2024), "a
presenga das tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo ¢ essencial para o
aprendizado nestes novos tempos e espacos contemporaneos", especialmente para a
Geografia.

O ensino de Geografia, portanto, precisa aproximar os estudantes dos conteudos
geograficos, algo que pode ser alcangado através da incorporagdo de tecnologias. Ao integrar
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, aproxima-se o conteido da realidade
cotidiana, possibilitando que os alunos deixem de ser apenas receptores de informacao e
passem a atuar ativamente na assimilacao e producdo de conhecimento (Costa; Santos, 2023).

Esses avangos transformam as relagdes sociais no espago-tempo, impactando o modo
de pensar dos alunos, que sdo expostos a novas formas de acessar € processar informagoes,
caracteristicas da sociedade do século XXI. Isso gera novos perfis de estudantes, diferentes

dos esperados pela racionalidade escolar tradicional. Ao integrar as ferramentas digitais ao

¢ “Governo de SP vai usar inteligéncia artificial para corrigir ligdes de alunos em projeto experimental”
https://gl.globo.com/sp/sao-paulo/noticia/2025/05/19/governo-de-sp-vai-usar-inteligencia-artificial-para-corrigir
-licoes-de-alunos-em-projeto-experimental.ghtml Acesso em 11 jun. 2025.
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ensino de Geografia, rompe-se com a abordagem mecanica das aulas, oferecendo variadas
opcdes para facilitar a assimilagdo dos contetdos.

Apesar disso, as aulas de Geografia ainda seguem modelos tradicionais, o que
contribui para o desinteresse dos alunos (Silva, 2024). Ao ser apresentada de forma
desconectada da realidade dos estudantes, a Geografia perde relevancia, o que reforca a
necessidade de torna-la mais interessante e conectada com o cotidiano dos alunos. Enquanto
ciéncia humana, a Geografia oferece ferramentas para que os estudantes possam interpretar e
transformar suas realidades. Para tanto, os conceitos geograficos precisam estar vinculados as
experiéncias e escalas locais dos alunos, ndo sendo apenas definigdes decoradas ou exemplos
distantes.

Para que a Geografia seja significativa no contexto dos alunos, ¢ crucial que os
docentes se conectem com suas vivéncias. E preciso que o professor ndo s6 conhega, mas
também "enxergue" o aluno, de forma que a disciplina passe a ter relevancia em seu
cotidiano, ja que o mundo do aluno é, por natureza, geografico. Assim, a busca por novas
abordagens de ensino, que demonstrem a importancia da Geografia e sua capacidade de
explicar as relagdes entre os seres humanos e o meio ambiente, torna-se essencial.

De acordo com os PCNs (2000), o uso das TDIC estdo presentes no
cotidiano do aluno, independentemente do espaco fisico que eles estdo
inseridos. A tecnologia faz parte da sociedade contemporanea, do mundo
globalizado, e se materializa nas formas de organizacao e transformagao de
processos e procedimentos. A tecnologia também ¢ parte do mundo
produtivo e das praxis sociais. Ento, se faz necessario incorpora-la ao meio
social e escolar, com o objetivo de melhorar problematicas sociais que sdo
reforcadas pela desigualdade de acesso ao conhecimento (Costa; Santos,
2023, p. 345).

Conforme Silva (2024), as tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo sao
fundamentais para o aprendizado atual, e a Geografia tem sido especialmente beneficiada por
elas. O uso de tecnologias no ensino de Geografia vai além do que se encontra nos curriculos
tradicionais ou nos livros didaticos, permitindo uma perspectiva mais abrangente de questoes
geograficas locais, urbanas, territoriais € espaciais. Isso possibilita uma integracao dinamica,
ludica, interativa, colaborativa e ndo linear de diversos conceitos geograficos, enfatizando

também a importancia da comunicacdo no processo de ensino-aprendizagem.

3.1. Videos em 360° e a camera GoPro Fusion

O video em 360° também ¢ conhecido como video esférico ou video imersivo, termos

que ganharam popularidade quando esse formato de video comecou a ser usado na producao
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de ambiente virtual. Anterior a este formato, houve o surgimento da RV e dos dispositivos de
visualizacdo imersiva (HMD) na primeira década do século XX, que reavivou a necessidade
de criar conteudo audiovisual. Isso desencadeou uma intensa competicdo na industria
tecnoldgica, com empresas buscando conquistar as principais posi¢des de venda desses novos
dispositivos, que comegaram a se tornar disponiveis a partir do ano de 2013.

O mercado, por sua vez, se dividiu em dois segmentos distintos: o mercado
profissional e o mercado de consumo geral de cameras pessoais. Este ultimo possui a
capacidade de capturar tanto fotografias quanto videos (Santos, 2018).

Nas décadas de 1980 e 1990, os dispositivos produziam conteudos aceitaveis, mas
eram volumosos e caros. A edi¢do desses contetdos era desafiadora, e o processo de
combinagdo das lentes, conhecido como "costura" ou "stitching", era complexo. No entanto,
avangos notaveis ocorreram com a compreensdo da defini¢do de imagem relevante e a
transformagao da imagem para o formato equiretangular, em um formato 2:1, impulsionando
assim a evolu¢ao desses conteudos (Santos, 2018).

Apesar da alta qualidade das cameras disponibilizadas pelas empresas do ramo e de
serem muito utilizadas na criagdo de conteudo, a utilizacao nao era tdao intuitiva e o fluxo de
trabalho apresentava algumas limitagdes: ndo eram todos os computadores que eram capazes
de suportar a qualidade das imagens, além da necessidade de se utilizar diversos cartdes de
memoria.

Por outro lado, o mercado de cameras de consumo pessoal levou em consideragao
todos esses fatores, bem como as demandas dos consumidores, analisando as falhas
apontadas nos dispositivos profissionais. A evolugdo nessa area considerou trés fatores
cruciais: tamanho, portabilidade e usabilidade.

Assim, esse mercado cresceu significativamente devido a demanda por esses
produtos, ja que eles procuram incorporar as inovagoes feitas pelas empresas voltadas para o
mercado profissional. Essas inovagdes incluem melhorias na qualidade de imagem,
programacdo de softwares e capacidade de controle manual das configuragdes da camera.
Como resultado, os produtos destinados ao uso pessoal e recreativo agora conseguem
oferecer resultados bastante satisfatorios (Santos, 2018).

Neste sentido, a cAmera escolhida para a realizagao deste trabalho foi a Gopro Fusion,
langada no final de 2017 como resposta a falta de aceitagdo de seus modelos anteriores e a
pressdo das demais empresas estabelecidas no mercado. Reconhecida por sua presenga no
segmento de cameras voltadas para esportes extremos e agdo, a Gopro introduziu novas

funcionalidades com este modelo. A camera, de design quadrado e compacto (Figura 1), foi
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projetada para capturar imagens e videos em 360°, permitindo que os usudrios capturem

cenas interativas e experiéncias imersivas.

Figura 1 — Camera GoPro Fusion

Fonte: Tendinfo (2024)’.

Além de capturar videos em resolucdo 5,2K, um avango em relagdo aos modelos
concorrentes, a Fusion apresenta uma notavel qualidade de imagem detalhada e estabilizacao
avancada, suavizando as imagens e os videos capturados, mesmo em situacdes de movimento
intenso ou em ambientes agitados, o que foi essencial para as gravagdes da presente pesquisa
que se utilizou de carro em movimento para a captura das paisagens.

A principal caracteristica da GoPro Fusion € a sua capacidade de capturar imagens e
videos em 360°, gravando tudo ao seu redor e oferecendo uma experiéncia visual completa.
Ela ¢ capaz de gravar videos em resolugdo 5.2K a 30 quadros por segundo (fps) ou 3K a 60
fps, o0 que proporciona videos de alta qualidade e detalhes.

Esses numeros contribuem para um desempenho aprimorado, pois videos sao
formados por quadros estaticos (comumente denominados frames, em inglés) organizados
sequencialmente em alta velocidade para criar a ilusdo de movimento. Quanto mais quadros
uma camera consegue reproduzir por segundo, mais eficaz ¢ essa representacao dinamica.

E essencial salientar que a cidmera é projetada para a producdo de videos em um
angulo de 360°, destinando-se a agradar aos entusiastas da RV. Portanto, a captacdo de audio
¢ realizada no modo 360, no qual o som ¢ registrado a partir de diferentes angulos, o que
complementa a experiéncia de visualizagdo imersiva com uma experiéncia de audio
compativel.

A GoPro Fusion possui o aplicativo GoPro Quik (Figura 2) que permite aos usuarios

controlar a cAmera remotamente, visualizar imagens e videos em tempo real e realizar edi¢des

7 https://tendinfo.com.br/camera-digital-gopro-fusion-360-chdhz-103 Acesso em: 16 abr. 2024,
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basicas, como recortar, ajustar cores e adicionar efeitos. O aplicativo tem ferramentas

intuitivas e foram utilizadas durante as filmagens deste trabalho.

Figura 2 - Aplicativo para celular GoPro Quik

Fonte: GoPro (2023)8.

Abaixo encontra-se um QR Code (Figura 3) que direciona para um breve video’,
produzido pela pesquisadora, com menos de cinco minutos € que tem como objetivo mostrar

como funciona a camera, além de compartilhar uma rapida experiéncia na producao de videos

em 360° para este projeto.

Figura 3 - QR Code para video sobre a GoPro Fusion no ensino de Geografia

Fonte: Autoria propria (2025)

¥ https://gopro.com/pt/br/update/fusion Acesso em: 16 abr. 2024.

® Link para o video:
https://www.youtube.com/watch?v=e9HI1wl7PQk&ab channel=GabrielaAparecidaCostola. Acesso em: 11 jul.

2025.



48

De forma geral, o video explica a proposta pedagogica desta pesquisa, a de usar
videos imersivos para trabalhar o conceito de segregacdo socioespacial aos estudantes da
educacdo basica. Ele também explica como as imagens foram capturadas na cidade de Rio
Claro/SP usando uma camera GoPro Fusion, € como esses videos podem ser assistidos em
RV com os oculos Google Cardboard, que sdao acessiveis e de baixo custo, através do
YouTube.

Além disso, o video apresenta algumas caracteristicas técnicas da camera GoPro
Fusion, como sua estabilizacdo avancada, e fala um pouco sobre o processo de edigcdo e
publicacao dos videos usando o software GoPro Fusion Studio.

Por fim, destaca-se que o principal objetivo desta iniciativa foi mostrar como o uso de
tecnologias digitais, quando combinado com um prévio planejamento pedagdgico pode
ampliar as oportunidades de aprendizagem, ajudando os estudantes a entenderem melhor os
conceitos geograficos, especialmente aqueles que tém mais dificuldade em lidar com

representacdes mais abstratas.

3.2. Google Cardboard Glasses

Embora as tecnologias digitais ndo sejam uma novidade, a aplicagdo delas no
ambiente escolar costumava ser limitada devido aos custos elevados, como no caso da RV.
Até o ano de 2014, ela permanecia restrita a algumas areas, mas essa dindmica comegou a
mudar quando a Google introduziu a ideia de 6culos de RV feitos de papeldo. Esses dculos,
quando utilizados em conjunto com um smartphone, passaram a permitir aos usuarios
experimentar uma visualizagdo tridimensional da realidade (Valente; Santos, 2015).

O éxito desse dispositivo decorreu de seu preco acessivel em comparagdo com outros
produtos no mercado (com valores entre 600 e 1000 euros) e a popularizagdo dos
smartphones. Além disso, sua operagao simplificada, aliada a um custo reduzido (por menos
de 10 euros), possibilitou a vivéncia e popularizacdo da experiéncia de RV (Santos, 2018).

Esse acessorio pode ser adquirido por meio da compra ou da confec¢do manual,

seguindo o guia disponibilizado no site oficial da empresa (Figura 4).
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Figura 4 — Esquema de montagem dos 6culos

Fonte: Innovation & Tech Today (2024)."°

O suporte, feito de papeldo, ¢ projetado para se ajustar ao rosto do usuario e possui
duas lentes biconvexas com uma distancia focal de 45 mm, possibilitando a inser¢do de um

smartphone como tela de visualizagdo para uma experiéncia imersiva de RV (Figura 5).

19 Google Cardboard: A Cheap and Easy Way to Experience Virtual Reality.
https://innotechtoday.com/google-cardboard-a-cheap-and-easy-way-to-experience-virtual-reality/ Acesso em: 15
mar. 2024.
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Figura 5 — Google Cardboard Glasses com smartphone acoplado

Fonte: Medium (2017)."

Portanto, essa iniciativa estd diretamente ligada a reducdo dos custos desse
dispositivo, possibilitando a sua incorporag@o nas aulas do ensino publico e tornando as aulas
do ensino basico menos abstratas para as criancas e adolescentes. Em suma, os 6culos de RV
Google Cardboard se apresentam como uma valiosa oportunidade para criar um dispositivo
otico simples, além de ser acessivel em termos de custo. A sua produgdo ¢ simples e utiliza
materiais de facil acesso, como lentes que funcionam por difragdo, similar as antigas lentes
planas de retroprojetores.

Vale mencionar que, ao utilizar fones de ouvido portateis em conjunto com o Google
Cardboard Glasses, a imersdo pode ser considerada satisfatoria, proporcionando uma
sensagdo visual do ambiente, embora seja evidente que ndo se trata de uma realidade fisica,
devido as limitagdes tecnologicas do celular. Vale destacar que o principal objetivo do
dispositivo ndo era a de proporcionar uma imersdo total, mas sim popularizar e tornar

acessivel a realidade aumentada.

" Google Cardboard and other VR Cardboard Headsets Explained.
https://medium.com/@yviarbox/google-cardboard-and-other-vr-cardboard-headsets-explained-f940d2{f4f14
Acesso em: 15 mar. 2024.
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3.3. Realidade virtual e imersao

A realidade virtual ¢ uma tecnologia que envolve a criagdo de ambientes simulados
por meio de computadores e dispositivos tecnoldgicos, como 6culos de RV, capacetes ou
sistemas de proje¢do. O objetivo principal da RV ¢ proporcionar uma experiéncia imersiva e
interativa a seus usudarios, permitindo que se sintam realmente presentes neste ambiente
digital ou ficticio, mesmo que estejam fisicamente em outro local.

Nas palavras de Pimentel (1995), citado por Barbosa et al. (2018, p. 196), realidade
virtual se constitui como “o uso da alta tecnologia para convencer o usuario que ele esta em
outra realidade”. Esta interface entre usuario-computador envolve simulagdes e interagdes
mediante multiplos canais sensoriais como visuais, auditivas, tateis, olfato e paladar. Em
especial, no caso deste estudo, a visdo sera o sentido mais explorado.

A RV divide-se em imersiva e ndo-imersiva, em que imergir simboliza entrar num
meio qualquer. A RV Imersiva ¢ obtida pelo uso de capacete de visualizagdo, cavernas ou
salas com projecdes das visdes nas paredes, teto e piso (Valente; Santos, 2015). J& a
visualizacdo de uma cena tridimensional em um monitor caracteriza-se como RV ndo-
imersiva. Como o Google Cardboard Glasses configura-se como um capacete que permite
imergir, por um smartphone para visualizagdo do video, em diferentes universos de RV
(videos, jogos, simuladores terrestres, entre outros), pode-se afirmar que neste estudo ha a
utilizagcdo de uma RV de carater imersiva.

No ambiente escolar, a RV proporciona uma expansao dos “(...) processos normais de
aprendizado, principalmente quando o sujeito ¢ encorajado a participar de um processo
criativo e imaginario, vivendo a experiéncia que o mundo virtual disponibiliza” (Barbosa et
al., 2018, p. 196).

Vivenciar o contetido exposto em sala de aula através de uma atmosfera virtual pode
permitir aos estudantes a experiéncia de contato visual e sonoro com os mais diferentes
exemplos aplicados e usados para os conteudos geograficos da tematica urbana e muitos
outros. Para Valente e Santos (2015), o espagco se torna experienciado quando ha
oportunidade de movimento. Isso significa ndo apenas visualizar e ouvir informacdes sobre
um local especifico, mas também vivencia-lo através de uma realidade virtualizada, o que
pode contribuir para uma compreensao parcial do conteido ensinado. Em grande medida, a
RV se assemelha a um trabalho de campo para investigar fenomenos ou observa-los, embora

enfrente varias limitagdes inerentes.
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3.3.1. Potencialidades

Através da utilizagdo de dispositivos tecnoldgicos, como oculos de RV, capacetes ou
sistemas de projecdo, os videos em 360° oferecem uma experiéncia imersiva, permitindo que
os estudantes explorem virtualmente pontos no espago, mesmo quando estdo fisicamente em
outro local. Essa abordagem simula visitas a diferentes locais geograficos, proporcionando
uma experiéncia pratica para momentos em que viagens fisicas sdo impraticaveis.

Essa pratica tem a potencialidade de promover uma compreensdo mais concreta da
disciplina, conectando conceitos tedricos a experiéncias reais, transcendendo os métodos
tradicionais de ensino. Na imersao proporcionada por esses videos, os estudantes tém
controle sobre a dire¢do da camera e o ritmo da exploracao, adaptando a experiéncia ao seu
estilo e ritmo de aprendizado, além de possibilitar diferentes perspectivas em uma Unica
filmagem.

Por conseguinte, vale salientar que o ensino de geografia necessita
transcender os moldes tradicionais de abordagens pedagogicas. Temos um
mundo de possibilidades & nossa disposi¢ao, e este pode ser explorado com
dinamicidade, obviamente que € necessario ter condi¢cdes para se obter uma
pratica exitosa, porém, precisamos nos desprender das amarras que nos sao
impostos. E notério que a (RV) pode potencializar o ensino de Geografia,
dentro dessa perspectiva, o professor também se beneficia com a inser¢ao da
tecnologia na sala de aula (Silva, 2021, p. 61-62).

A possibilidade de filmagem e a utilizacdo de videos em 360° em sala de aula
constituem uma vantagem para os estudantes, uma vez que essa estratégia atua como um
suporte a abstragdo, possibilitando uma observagdo imediata e imersiva nos tdpicos
discutidos em sala de aula. A relevancia também se evidencia ao empregar uma variedade de
instrumentos técnicos contemporaneos, proporcionando aos estudantes ndo apenas a
compreensdo de contetidos relacionados a Geografia, mas também o discernimento sobre os
usos positivos dos dispositivos tecnologicos presentes em seu cotidiano (Valente; Santos,
2015).

A natureza interativa e imersiva dessa tecnologia pode aumentar a participagdo dos
estudantes, pois a capacidade de "visitar" lugares distantes pode cultivar empatia em relagdo a
culturas e realidades diversas, promovendo uma educagdo mais diversa, inclusiva e
globalizada.

O uso das tecnologias em sala de aula pode levar o estudante a de certa
forma se integrar ao mundo globalizado, ao mundo das redes de
informagdes, esse estudante que estd em processo de formagdo terd um
diferencial em sua formacdo a partir do momento que entende o
funcionamento dos recursos tecnoldgicos (Silva; Raposo; Carmo, 2020, p.
89).
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Por outro lado, a introducdo de filmagens em 360° de locais familiares e integrados ao
cotidiano dos estudantes tem o potencial de promover o desenvolvimento de uma postura
mais critica em relacdo a essas dinamicas, aprimorando uma visdo apurada para os aspectos
contraditorios que nelas se manifestam. A vivéncia ndo refletida do cotidiano tende a
normalizar a percep¢ao, obscurecendo as dindmicas sociais que as configuram. A suposta
"normalidade" dos arranjos socioespaciais impede um olhar mais profundo, que poderia
revelar ao observador atento os conteudos implicitos ndo visiveis apenas pela aparéncia
(Lopes; Pontuschka, 2009).

Além disso, essa perspectiva incentiva os estudantes a cultivarem a habilidade de
observar e promove o habito da pesquisa. Ao seguir um caminho metodologico bem definido
e com a orientacdo pedagdgica consciente do profissional da educagdo, ela revela uma
realidade que, de outra forma, poderia ndo ser tdo bem compreendida pelos estudantes.

Isto posto, a RV, através dos videos em 360°, possui um grande potencial para
colaborar com a capacidade do professor em redefinir sua pratica pedagogica na construgao
do conhecimento critico, permitindo que o sujeito se reconheca como protagonista no

processo de ensino-aprendizagem, a partir de sua propria realidade.

3.3.2. Desafios

A RV, através da produgdo de videos em 360° pode ser desafiadora e demandar
atencdo especial aos equipamentos necessarios para sua efetiva realizacdo, incluindo a
aquisicdo de cameras especializadas e o uso de software de edicdo. Além disso, na sala de
aula, a visualizag¢do destes videos pode apresentar problemas em dispositivos mais antigos ou
em locais da escola com conexdes de internet mais lentas, resultando em uma experiéncia
virtual negativa.

Dispositivos de RV mais simples, como o Google Cardboard ou qualquer outro
equipamento rudimentar, podem causar desconforto ao usudrio devido a falta de adaptacao as
suas condigdes fisicas ou a auséncia de alinhamento Optico, necessario para uma fruicao
estereoscopica adequada. Isso pode resultar em desconforto, nduseas e at¢ mesmo enjoo,
conhecido como efeito de mal-estar, uma condicdo que se manifesta quando exposto a um
ambiente virtual e gera desconforto geral, incluindo dores de cabega, desorientagdo, vomitos,
apatia e fadiga decorrentes dos movimentos da cdmera ou da sensacdo de imersao no video.

Para preservar a natureza educacional dessa ferramenta, ¢ essencial o papel ativo do
docente em sala de aula, fornecendo um embasamento tedrico do contetido, orientando e

oferecendo suporte técnico para a utilizacdo da ferramenta, evitando assim a perda do carater
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educativo desse recurso. A selecdo de conteudo para esses videos deve ser criteriosa e
alinhada aos objetivos de aprendizado, garantindo que complementem o curriculo sem se

tornarem distragdes ou adi¢des desnecessarias.

3.3.3. Limitagoes

Naturalmente, nem todos os temas abordados nas aulas de Geografia sdo passiveis de
serem adequadamente explorados por meio da RV e da producdo de videos em 360°. Além
disso, a elaboracdo destes videos pode demandar um tempo consideravel e habilidades
técnicas especificas por parte dos educadores que se propdem a realizar tal atividade.

Nos videos filmados em 360°, a percep¢do de profundidade ¢ prejudicada, uma vez
que ndo se trata de um espago virtual para manipulacdo manual, como em jogos. No entanto,
a capacidade de registrar um local especifico ou fendmeno e envolver o sujeito na experiéncia
certamente representa uma vantagem.

O obstaculo significativo permanece no custo elevado das cameras capazes de realizar
esse tipo de filmagem, o que impacta a quantidade de videos disponiveis e dificulta a criagdo
de materiais didaticos. Por outro lado, ja existem algumas solugdes de filmagem a baixo custo
que podem ser exploradas e desenvolvidas em projetos futuros (Valente; Santos, 2015).

A questdo dos estudantes com acesso limitado a dispositivos compativeis e a internet
de alta velocidade também surge, o que pode resultar num sentimento de exclusdo desses
estudantes da experiéncia de aprendizado proporcionada pelos videos em 360°. A qualidade
da visualizagdo pode variar conforme o dispositivo utilizado pelos estudantes, o que, por sua
vez, pode afetar a consisténcia do processo de aprendizagem.

Dessa forma, a escola e os profissionais de ensino precisam considerar estratégias
para assegurar que todos os estudantes tenham a oportunidade de utilizar a tecnologia e
participar dessas propostas, seja por meio de recursos escolares ou solugdes alternativas.

No capitulo que se segue, serdo explorados os procedimentos metodoldgicos da
pesquisa, focando na aplicacdo pratica da RV e dos videos em 360° para investigar a

segregacao socioespacial em sala de aula.
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4. PROCEDIMENTOS TEORICO-METODOLOGICOS

Os elementos centrais que orientam a presente pesquisa a categorizam como um
estudo de natureza qualitativa, que busca entender as concepg¢des dos sujeitos estudados e
dialogar com aportes teoricos trabalhados. Seu objetivo ¢ analisar como o uso da realidade
virtual e de videos em 360° em sala de aula contribui ou ndo para a compreensdo do conceito
de segregacao socioespacial pelos alunos.

Diante desse objetivo, destaca-se o interesse em desenvolver um projeto voltado a
ruptura com praticas pedagogicas tradicionais no ensino de Geografia, considerando que a
concepg¢do de uma escola reprodutivista sempre gerou inquietagdo. Nesse contexto, ao longo
dos anos, foi construida uma trajetoria formativa direcionada a promocao de leituras e
praticas inovadoras'?.

A metodologia adotada no presente estudo ¢ a pesquisa-intervencdo, baseada na
pesquisa-agdo, que envolve uma coleta participativa de dados através de questionarios mistos
(com questdes abertas e fechadas) e revisao bibliografica para fundamentar as discussdes e a
analise dos resultados.

Por adotar uma perspectiva voltada a compreensdo dos fatos, essa perspectiva foi
escolhida por ser a mais adequada para revelar as concepgdes dos sujeitos pesquisados e
analisar os referenciais tedricos que fundamentaram a investigagdo. Dessa forma, foi possivel
estabelecer um dialogo com os aportes tedrico-metodologicos selecionados, delineando
caminhos para compreender as concepgdes que orientam os participantes da pesquisa.

A pesquisa de abordagem qualitativa foca em aspectos da realidade que ndo podem
ser quantificados, como significados, crengas e atitudes (Minayo, 2016). Ela envolve a coleta
de dados descritivos por meio do contato direto com a situacdo estudada, enfatizando o
processo e privilegiando a perspectiva dos participantes (Ludke; André, 2014).

Neste contexto, o processo de intervencdo em sala de aula ¢ metodologicamente
classificado como pesquisa-a¢do, um tipo de pesquisa social voltada para a resolu¢do de um
problema coletivo, na qual pesquisadores e participantes atuam de forma cooperativa e

participativa (Thiollent, 2011). Essa abordagem incorpora diversas técnicas de pesquisa

12 Destaca-se a participagdo, mediante apresentacio de trabalhos e proposi¢io de minicurso, em 4 eventos
cientificos ao longo da realizacdo da pos-graduacdo em Geografia, oriundos dessa pesquisa. O primeiro foi o 8°
Encontro Regional de Ensino de Geografia, realizado em setembro de 2023, em Campinas/SP, pela
Universidade Estadual de Campinas (Unicamp). O segundo foi a 7* Jornada Cientifica da Geografia ¢ I Encontro
Sul-Mineiro de Geografia, realizado em novembro de 2023, em Alfenas/MG, pela Universidade Federal de
Alfenas (Unifal). O terceiro evento foi a realizagdo de um minicurso na 52" Semana de Estudos Geograficos do
Instituto de Geociéncias e Ciéncias Exatas da Unesp de Rio Claro/SP. O quarto evento foi o V Congresso
Brasileiro de Organizacdo do Espaco, realizado em maio de 2025 pelo Programa de Pds-Graduagdo em
Geografia da Unesp de Rio Claro/SP.
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social, como pesquisa-diagnostico, pesquisa participante, pesquisa empirica e pesquisa
experimental (Tripp, 2005).

De acordo com Tripp (2005), a pesquisa-acdo ndo ¢ propriamente uma metodologia,
mas um método que combina diferentes técnicas de coleta de informagdes, como observagao
participante, didrio de campo e questionarios, como no caso desta investigacdo. Ela ¢
caracterizada por seu carater participativo, em contraste com a pesquisa tradicional, que visa
a neutralidade. Na pesquisa-acdo, a neutralidade nio ¢ buscada: ao contrario, a pesquisadora
adota uma postura ativa em um processo dialético, sendo transformada enquanto contribui

para transformacdes.

4.1. Caminho Metodolégico: Producao e aplicagdo de videos em 360° em Rio Claro/SP

Para o desenvolvimento desta proposta, foram capturadas cenas em 360° na cidade de
Rio Claro (SP) com o objetivo de captar o fendmeno da segregagdo socioespacial local
(Figura 6).

Figura 6 - Mapa da rota de gravagdo dos videos em 360° na cidade de Rio Claro

Rota dos videos em 360° i PR

Caminho percorrida por cada video gravado em 360° na cidade de Rio Claro/SP ¥ ' Caminho até os bairros

¥ Cidade Jardim (Boulevard)

& Jd. Chervezon

¥ Jd. Novo Wenzel e |d. Bonsucesso
# Jd. Res. Santa Eliza

¥ Parque Mae Preta

Fonte: Autoria propria (2024).

Para fins de comparagdo, abaixo encontra-se um mapa retratando a vulnerabilidade do
municipio em questdo, baseado no Indice Paulista de Vulnerabilidade Social (IPVS) por

setores censitarios (Figura 7).



Figura 7 - Indice Paulista de Vulnerabilidade Social por setores censitarios de 2010 -
Municipio de Rio Claro
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Fonte: Ferraz (2022).
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Utilizou-se a camera GoPro Fusion 360° fixada em um automdvel por meio de
ventosa, que percorreu areas centrais e periféricas da cidade. A escolha pela GoPro Fusion se
deu devido ao seu equilibrio entre custo e funcionalidades adequadas ao projeto. Importante
ressaltar que os pesquisadores adquiriram o equipamento sem subsidios institucionais.

Apoés a captura das cenas, os arquivos foram processados no software GoPro Fusion
Studio App, que € gratuito e permite a edicdo dos videos em 360°. A edigdo foi realizada nos
computadores do Departamento de Geografia e Planejamento Ambiental (DGPA) da
Universidade Estadual Paulista (Unesp) de Rio Claro, que possuem a capacidade de
processamento necessaria para o software (Figura 8).

Figura 8 - Midia sendo carregada para edi¢do no aplicativo
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Fonte: Autoria propria (2023).
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Anteriormente a aplicagdo do material em sala de aula, foram conduzidos diversos
testes, incluindo a gravacgao, edi¢cdo e upload de videos para a plataforma YouTube (Figura 9).
O proposito dessas acdes foi de analisar as funcionalidades disponiveis e aprimorar a técnica,
visando aperfeicoar a utilidade pratica durante a implementacdo em sala de aula. Isso implica

no dominio da produgdo tecnoldgica por parte dos envolvidos na pesquisa.

Figura 9 - Canal no YouTube com videos 360°

Inicic  Videos Shorts Playlists Posts

GoPro Fusion 360° no ensino (Geografia) ¢ Final da Trilha do Siléncio 180° - Parque ¢ Mirante Pico do Jaragua 360° (descida) ¢ Final da Trilha do Siléncio - Parque Estadual
7 visualizagBes « hd 1 més Estadual do Jaragud 39 visualizagdes « ha 1 ano do Jaragua 360°
14 visualizagdes + hd 1 ano 360° 16 visualizagdes + ha 1 ano

360°

Mirante Pico do Jaragua (subida) 360° ¢ Planetinha Mirante Pico do Jaragua (subida) ¢ PicODO JARAGUA (2) 360° ¢ PICODO JARAGUA 360°
79 visualizagbes - ha 1 ano 7 visualizagbes « ha 1 ano 59 visualizagies - ha 1 ano 17 visualizagfes + ha 1 ano
360° 360° 360"

Avenida dos Estudantes ¢ Boulevard dos Jardins ¢ 360° TESTE DGPA UNESP Rio Claro
13 visualizagdes + ha 1 ano 47 visualizagbes + ha 1 ano 47 visualizagdes « ha 1 ano
360° a60° 360°

Fonte: Autoria propria (2023)".

Desse modo, os videos, uma vez produzidos e editados, sdo exportados em um
formato adequado para visualizagdo imersiva e incorporados a plataforma YouTube'. Essa
experiéncia € viabilizada por meio do uso de smartphones conectados aos 6culos de RV
Google Cardboard Glasses, que sdo acessiveis e confeccionados em papelao, tornando-os

ideais para uso em ambientes escolares, devido ao seu baixo custo.

13 Link para o canal do YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC6E40Dgboon5661s44 251w. Acesso
em: 13 jul. 2025.

4 YouTube presses play on virtual reality (2015).
https://blog.youtube/news-and-events/youtube-presses-play-on-virtual-reality/ Acesso em 16 abr. 2024.
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Devido ao seu formato 360°, esses videos oferecem a opgao de visualiza¢ao duplicada
para utilizacdo em 6culos de realidade virtual no YouTube (Figura 10). Foi por essa razdo que
se optou por utilizar esta plataforma para o upload dos videos destinados a aplicagdo em sala
de aula. Essa escolha foi feita considerando que o aplicativo em questdo esta amplamente
disponivel na maioria dos smartphones, o que simplifica a interacdo com os alunos no
ambiente escolar.

Figura 10 - Visualizac¢ao duplicada para 6culos RV no YouTube

Fonte: Autoria propria (2024)".

Apo6s a producdo dos videos em 360° que incluiu gravacdo, edi¢do e upload na
plataforma YouTube, ¢ a obtengdo dos 6culos de RV Google Cardboard, o trabalho em sala de
aula foi iniciado com os estudantes. No total, a pesquisa envolveu 64 estudantes, divididos
em duas turmas do sexto ano do ensino fundamental da Escola Estadual Prof. Nelson Stroili.
A escolha por esta escola, localizada em Rio Claro, foi motivada por seu atendimento ao
Ensino Fundamental dos anos finais, o que se alinhava ao objetivo de abordar a tematica
urbana da geografia, com foco na segregacdo socioespacial, utilizando a tecnologia de
realidade virtual.

Os estudantes participantes, segundo dados obtidos pelo questiondrio aplicado,
correspondiam a faixa etaria de 10 a 13 anos. A selecdo desse grupo foi feita em conjunto
com o professor de geografia, visando introduzir o tema urbano de maneira alternativa e
convidativa para as criancas. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
uma das competéncias para o Ensino Fundamental ¢ desenvolver habilidades investigativas

que permitam ao estudante compreender o mundo natural, social, econdmico, politico e

13 Jardim Novo Wenzel 360°
https://www.youtube.com/watch?v=YX6rcBdjUvY&ab channel=Geografia360Graus Acesso em: 13 dez. 2024.
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técnico-cientifico, utilizando ferramentas, inclusive tecnologicas, para propor solugdes para
questdes geograficas (Brasil, 2018).

No 6° ano, o curriculo busca reintegrar a identidade sociocultural dos estudantes,
reconhecendo os espagos de vivéncia e os diferentes usos do territoério, promovendo a
conscientizacdo sobre a interferéncia humana no planeta. Isso inclui a compreensao dos
conceitos de natureza, dos conflitos por recursos e territdrios, e do impacto do avango do
capital, todos refletidos na paisagem local.

Nessa fase final do Ensino Fundamental, pretende-se garantir a continuidade
e a progressdao das aprendizagens do Ensino Fundamental — Anos Iniciais
em niveis crescentes de complexidade da compreensdo conceitual a respeito
da produgdo do espaco. Para tanto, é preciso que os alunos ampliem seus
conhecimentos sobre o uso do espago em diferentes situagdes geograficas
regidas por normas e leis historicamente instituidas, compreendendo a
transformagdo do espago em territorio usado — espago da acao concreta e das
relacdes desiguais de poder, considerando também o espaco virtual
proporcionado pela rede mundial de computadores e das geotecnologias.
Desenvolvendo a analise em diferentes escalas, espera-se que os estudantes
demonstrem capacidade nao apenas de visualizacdo, mas que relacionem e
entendam espacialmente os fatos e fenémenos, os objetos técnicos e o
ordenamento do territorio usado (Brasil, 2018, p. 381).

A atividade com RV e os o6culos de papeldao (Google Cardboard) exemplifica essa
perspectiva mais dinamica buscada pela competéncia acima, promovendo o envolvimento
dos estudantes na constru¢do do conhecimento geografico, ao mesmo tempo que desperta sua
aten¢do. Como destaca Silva (2024), a Geografia oferece uma forma interessante de explorar
o mundo, desenvolver a cidadania e contribuir para a construgdo do espaco em que vivemos.
Em um contexto cada vez mais tecnologico, € interessante que as aulas de Geografia se
beneficiem dos recursos disponiveis para o aprendizado dos alunos.

Para a atividade pratica com RV e aplicacdo do questionério, foram disponibilizadas
duas aulas de 45 minutos cada para a primeira turma (6°A), enquanto com a segunda turma
(6°B) disponibilizou-se uma aula de 45 minutos, destinada somente a aplicagdo de
questionario. Esse planejamento foi resultado de uma conversa com o professor de Geografia,
que demonstrou grande interesse na pratica, mas também expressou preocupacdes quanto a
necessidade de seguir o conteudo do curriculo escolar a qual ele esta submetido.

Vale destacar que a atividade com os estudantes consistiu em formato presencial, no
ambiente escolar, dentro do horério letivo e acompanhado pelo professor responsavel pelas
turmas de Geografia das turmas. Além disso, a pesquisa seguiu todas as normas que
estabelecem os principios éticos quanto ao bem-estar, a prote¢do e aos direitos dos

participantes. O projeto foi enviado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres
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Humanos (CEP) da Faculdade de Medicina de Botucatu da Unesp, sob parecer n.® 6.728.925
e CAAE n.° 68061923.4.0000.5411.

Conforme requisitado pelo CEP, os estudantes apenas foram autorizados a participar
da pesquisa apos terem expressado consentimento por meio do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), o qual foi assinado pelos pais e/ou responsaveis legais, e do
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), firmado pelos proprios alunos. Os
sujeitos que decidiram ndo se envolver com a pesquisa ndo tiveram sua atividade analisada e
nao precisaram responder aos questionarios aplicados.

Assim, num primeiro momento, na semana anterior a atividade com RV, houve a
apresentacdo do projeto pela pesquisadora e entrega do TALE, a fim de informa-los do
contetido e cronograma da pesquisa e solicitar a participacdo dos mesmos. Da mesma forma,
receberam o TCLE para assinatura dos responsaveis e foram orientados de que, a qualquer
momento € por qualquer motivo, poderiam deixar de participar do projeto sem nenhuma
espécie de penalidade pessoal ou escolar.

Foi mencionado aos estudantes que as atividades a serem realizadas seriam integradas
como dados de uma pesquisa cientifica e, por esta razao, se fazia necessaria a assinatura dos
termos para a obtengdo destes dados. Assim, foi explicado aos estudantes a importancia do
termo, ressaltando o sigilo que existiria e o respaldo da garantia de seus direitos enquanto
sujeitos pesquisados.

Reconheceu-se como direito do participante desistir da contribui¢do na pesquisa em
qualquer momento e por qualquer razao, sem qualquer prejuizo. Se o participante optasse por
participar e decidisse desistir em algum momento, ndo enfrentaria qualquer problema; apenas
precisaria informar a professora e a pesquisadora para o desligamento do projeto e a
interrupgao da coleta de dados por parte deste.

Vale ressaltar que os participantes nao tiveram qualquer forma de despesa e nao foram
remunerados(as) para participar da presente pesquisa. Houve a garantia de que a identificagdo
dos participantes foi mantida em sigilo e anonimato e os resultados obtidos por meio da
pesquisa foram utilizados apenas para alcancar os objetivos cientificos, incluindo sua
publicacao na literatura especializada.

Previamente ao uso da RV em classe, foi realizada, pelo professor da turma, uma aula
expositiva dialogada com introdu¢do aos conceitos de segregacdo urbana, evidenciando a
distribuicdo desigual de acessos a bens, direitos e servicos na cidade de Rio Claro/SP. Esta

intervencdo se faz necessdria uma vez que ¢ somente por meio da orientacdo de um (a)
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professor (a) que as producdes midiaticas se tornam recursos didaticos para o processo de
ensino-aprendizagem (Ladeira, 2019).

O importante ¢ levantar o conhecimento primeiro do aluno (senso comum)
para obter seu “perfil epistemologico”, ou seja, saber como e onde ele
adquiriu esse conhecimento. O professor tem a oportunidade de vislumbrar
caminhos para trabalhar com o conhecimento prenhe de conceitos
espontaneos e alga-los a patamares mais elevados, ou seja, a conceitos cada
vez mais abstratos, caminhando na dire¢do dos conhecimentos cientificos.
(Pontuschka; Paganelli; Cacete, 2007, p. 160).

A aula foi conduzida pelo professor de Geografia responsavel pela turma (Matheus
Mastrello), devido a sua proximidade com os estudantes e a sua experiéncia em sala de aula,
tanto com essa classe especifica quanto com a disciplina como um todo. Além disso, o
professor assumiu a responsabilidade pela introdugdo tedrica aos alunos, garantindo que nao
houvesse interferéncias das pesquisadoras na aula tedrica, em razao da aplicacao posterior do
questionario, que visava comparar os métodos tradicionais de ensino com a pratica de RV.

Nesta aula do professor, discutiu-se as raizes e impactos dos problemas relacionados a
desigualdade social, a fome e a pobreza na sociedade urbano-industrial, levando em conta a
concentracdo de renda, dos meios de producdo, do acesso aos recursos naturais e da
segregacdo socioespacial local (Sao Paulo, 2019). Especificamente, neste caso, no espaco
intraurbano de Rio Claro/SP.

Aqui, parte-se do principio de que a pobreza ¢ uma condi¢do na qual uma
determinada classe social ndo consegue manter um padrdo minimo de vida compativel com
as referéncias estabelecidas socialmente em cada contexto historico. As pessoas que se
encontram abaixo da linha da pobreza tém dificuldades ou acesso limitado aos servigos
essenciais basicos, tais como educacao, saude, transporte publico e habita¢do (Sousa; Braga,
2011).

Neste momento, foram debatidas as distintas apropriacdes dos espagos urbanos,
relacionando-as com os processos de segregagdo socioespacial e exclusdo social, além das
origens e as consequéncias dos problemas da desigualdade social e da pobreza na sociedade
urbana, considerando a concentragdo de renda e dos meios de produgdo que provocam o
crescimento da segregacdo socioespacial em diferentes regides do mundo, com foco na
cidade de habitagdo dos sujeitos participantes.

Na semana seguinte, a pesquisadora aplicou um questionario inicial composto por
apenas uma pergunta: “Vocé€ consegue fornecer exemplos de como a segregagdo urbana se

manifesta na cidade de Rio Claro/SP?”, que buscava compreender, apds a aula expositiva
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dialogada do professor Matheus Maestrello, a no¢do que os alunos tinham da segregacao
socioespacial da cidade de Rio Claro, especificamente.

Com o questionario inicial respondido, foi possivel trabalhar com a RV e com videos
em 360° gravados na cidade. Os videos foram apresentados aos estudantes por meio do uso
de 6culos de RV Google Cardboard, fabricados em papeldo e acessiveis para utilizagdo em
sala de aula. Os alunos receberam as instru¢des necessarias para a utilizagdo do equipamento,
assim como o auxilio das pesquisadoras e do professor de geografia que estavam presentes,

todo o tempo, em sala de aula.

4.2. Instrumento de coleta de dados: questiondrios mistos

Como fonte de obtencdo de informagdes para a dimensdo analitica da pesquisa, além
do questiondrio inicial para a primeira turma, um questionario final de percepg¢ao foi aplicado
aos estudantes participantes ao final da atividade com as duas salas. O documento buscava
compreender a percepcao dos estudantes e avaliar o desenvolvimento da proposta mediante
perguntas curtas e objetivas que abordavam a eficiéncia didatica do método de ensino,
fomentando a andlise comparativa entre meios tradicionais e os ajustes metodoldgicos na
proposta que envolve a RV para a amplia¢ao da aprendizagem. Inclusive, o verbo central nas
pesquisas qualitativas ¢ "compreender", que toma como matéria-prima o cotidiano, as
vivéncias, as experiéncias e as estruturas sociais (Minayo, 2016).

O conhecimento acerca da percepcdo dos estudantes facilita o uso de uma
determinada ferramenta, pois permite compreender o contexto de sua aplicacdo com base nos
sujeitos que sdo alvos do processo de aprendizagem, levando em conta a perspectiva sensorial
e possibilitando sua tradu¢do em uma experiéncia organizada. No caso deste trabalho, essa
organizacdo ocorreu por meio da afericdo dos dados coletados através do questionario, que
possuia questdes abertas, fechadas e que se utilizavam de uma escala Likert, totalizando dez
questoes.

Para avaliar a percepcao dos estudantes, foram definidos trés topicos analiticos para a
formulagdo das perguntas dos questionarios finais: a) uso do equipamento de RV; b)
compreensdo do contetido abordado; e c) sugestdes de melhorias. A selecdo desses
parametros considerou a necessidade de avaliar as funcionalidades da ferramenta em sua
aplicacdo pratica em sala de aula, identificar a contribuicdo percebida pelos estudantes na
compreensdo do conceito de segregacao socioespacial e apontar os aspectos que, na visao dos

participantes, necessitam de ajustes metodologicos.
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Esse percurso analitico buscou fornecer uma base para as escolhas e reflexdes sobre
essa abordagem especifica de ensino, que impacta diretamente o desempenho tanto dos
estudantes quanto dos professores, promovendo o desenvolvimento de diversas competéncias
para a compreensdo e mobilizacdo das discussdes sobre temas urbanos na aula de Geografia.
A escolha por aplicar um questionario em sala de aula foi motivada por essas razdes, além da
necessidade de realizar as atividades dentro do periodo estabelecido de aulas. Embora outras
técnicas pudessem ser utilizadas, considerou-se essa a mais adequada para os objetivos
propostos.

Foi utilizada a escala Likert para organizar o levantamento sobre a percepcao dos
estudantes em relagdo ao topico de compreensdo do conteudo abordado. Segundo Bermudes
et al. (2016), a escala Likert busca mostrar concordancias e discordancias com relagdo a
intensidade e ¢ amplamente utilizada em pesquisas cientificas. Essa escala oferece vantagens
como a capacidade de fornecer dire¢coes de intensidade para as respostas e a simplicidade na
aplicacdo pelo pesquisador. A organizagdo das questdes para verificar as percepcdes do
contetido abordado foi disposta da seguinte maneira (Quadro 1):

Quadro 1 - Escala Likert utilizada nos questionarios finais

(6°A) Em uma escala de 1 a 5, o0 quanto vocé acha que a RV ajuda a entender sobre as
desigualdades nas cidades?

Nao ajudam nada Ajudam um Ajudam mais ou | Ajudam bastante Ajudam muito
pouco menos
1 2 3 4 5

(6°B) Em uma escala de 1 a 5, o quanto vocé acha que a aula sobre segregaciao urbana
ajudou vocé a entender a cidade de Rio Claro, especificamente?

Nao ajudam nada Ajudam um Ajudam mais ou | Ajudam bastante Ajudam muito
pouco menos
1 2 3 4 5

Fonte: De autoria propria (2024).

Aqui, entende-se que o uso de materiais e dispositivos presentes no cotidiano dos
estudantes e explora-los didaticamente, ¢ criar condigdes para aprender com realidade
concreta. Além da reflexdo critica, faz-se necessario o reconhecimento e valorizagao da
identidade cultural de cada um (Trindade; Santos, 2019).

Ou seja, o objetivo € ensinar, pensar e criticar a realidade, entendendo-a como um

produto historico e suscetivel a transformagdes, pois, sendo a didatica a mediagdo entre as

dimensdes teorico-cientificas e a pratica docente, a arte de ensinar se concentra na relacao
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dialética entre a vivéncia dos estudantes e a a¢do docente, buscando facilitar a aprendizagem
por meio de um planejamento alinhado com a bagagem empirica do estudante (Souza, 2021).

Toda intervengdo exercida em sala de aula com finalidade pedagodgica,
necessita ser pautada através de planejamento, considerando os anseios dos
estudantes e do professor, este enquanto sujeito mediador. Na
contemporaneidade, as tecnologias digitais ja se fazem presentes nos
espagos escolares, com isso, ¢ de fundamental importancia levar esses
recursos midiaticos para o chio da escola. A metodologia imersiva ¢ uma
das variadas possibilidades que pode ser apresentada ao alunado (Silva,
2021, p. 52).

No contexto do ensino da Geografia, uma ciéncia voltada para a leitura critica da
realidade social, ¢ extremamente importante adotar uma metodologia que considere o
cotidiano do estudante e sua esfera social. Isso implica em uma perspectiva territorialmente
focada em uma escala local, com uma postura integradora socioecondmica, onde o ensino
seja significativo para os sujeitos, conectando suas experiéncias concretas de forma coerente
com o cotidiano.

Nessa perspectiva, o ambiente de aprendizagem deve se basear nas experiéncias
vivenciadas pelos estudantes em seu cotidiano social. As vivéncias s3o inicialmente
exploradas por meio da compreensdo e do didlogo com o espago geografico onde a escola
esta inserida, incorporando esses elementos nos conteudos a serem desenvolvidos. Em outras
palavras, a Geografia escolar deve incorporar a bagagem empirica dos estudantes. A
metodologia que envolve a vida do sujeito em seu contexto desperta interesse e contribui para
minimizar a dispersao e a evasao escolar.

Isto posto, trazer o smartphone, video em 360° ¢ a RV para a sala de aula, ¢ instigar as
novas geragoes a possibilidade de usar tais meios, constituidos como simbolos da sociedade
globalizada, para a apreensao, formacao e critica da visdo de mundo tal como ele se apresenta
(Trindade; Santos, 2019).

Ou seja, criar condi¢des de aprendizagem para que os sujeitos consigam enxergar a
cidade através de um olhar geografico mediante a apresentacdo das relagdes funcionais e
estruturais da problematica urbana em relagdo com os meios de consumo coletivos,
apropriando-se de recursos tecnologicos em sala de aula como instrumento
didatico-pedagogico para a compreensao da realidade urbana em que vivemos.

Os recursos didaticos - ou empregados com propostas didaticas -, na
qualidade de mediadores do processo de ensino-aprendizagem nos
diferentes niveis, obedecem, em sua sua selecdo e utilizacdo, a alguns
critérios, tais como adequagdo aos objetivos propostos, aos conceitos ¢
conteudos a ser trabalhados, ao encaminhamento do trabalho desenvolvido
pelo professor em sala de aula e as caracteristicas da turma, do ponto de
vista das representagdes que trazem para o interior da sala de aula. Esses
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recursos, se adequadamente utilizados, permitem melhor aproveitamento no
processo de ensino e aprendizagem, maior participacdo e interagdo
aluno-aluno e professor-aluno. (Pontuschka; Paganelli; Cacete, 2007, p.
215-216).

Vale ressaltar que todas as intervengdes com os estudantes, incluida a aplicagdo dos
questionarios ao final da pesquisa, ocorreram na unidade e no periodo escolar,
especificamente nos horarios das aulas de geografia da turma. Para o pleno funcionamento
desse processo, se faz indispensavel um projeto pedagodgico bem elaborado pelos
profissionais da educacdo envolvidos, na qual apenas o recurso tecnoldgico ndo garante, de
fato, uma inovacao didatica adequada e prospera.

No préximo capitulo, serd apresentada a caracterizagdo da area de estudo do
municipio de Rio Claro/SP, que serve como o /ocus geografico da pesquisa. Esta leitura ¢é
importante para compreender o contexto no qual as tecnologias de RV e videos em 360°

foram aplicadas e investigadas.
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5. CARACTERIZACAO DA AREA DE ESTUDO

Este capitulo traz um breve panorama do municipio de Rio Claro/SP (Figura 11),
locus geografico da pesquisa. Com 201.418 habitantes (IBGE, 2022b), est4 localizado na
regido Sudeste do Brasil e na por¢do centro-leste do estado de Sao Paulo, a 170 quilometros
da capital paulista. Além disso, estd integrado a Regido Administrativa de Campinas e a
recém-criada Regido Metropolitana de Piracicaba, pela Lei Complementar Estadual n° 1.360
de agosto de 2021.

Figura 11 - Mapa de localizagdo de Rio Claro/SP
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Fonte: Fornazieiro (2020).

Esté situado nas coordenadas geograficas 22° 24’ 39" de latitude Sul e 47° 33" 39" de
longitude Oeste do Meridiano de Greenwich, pertencendo ao bioma de transi¢do entre Mata
Atlantica e Cerrado. Sua extensao territorial corresponde a 498,422 km? e possui a densidade

demografica de 404,11 habitantes por quilometro quadrado.
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Rio Claro teve seu desenvolvimento inicialmente impulsionado pela agricultura e pela
construgdo da ferrovia no século XIX, marcando a transicdo de uma economia
predominantemente agricola para um perfil mais industrializado. Desde o século XX, a
cidade enfrentou desafios quanto a urbanizacdo desordenada e a especulacdo imobilidria. A
industrializacdo, embora tenha gerado crescimento econdmico, também trouxe complicagdes
urbanas significativas, como a periferizagdo e problemas de mobilidade, que contribuiram
para o aumento das desigualdades socioespaciais locais.

Além disso, destaca-se o crescimento dos bairros Jardim Bonsucesso e Jardim Novo
Wenzel, situados na por¢ao oeste de Rio Claro, locais onde parte dos videos em 360°
utilizados na pesquisa foram gravados. Esses bairros passaram por uma expansdo
significativa a partir dos anos 1980, mesmo diante de barreiras fisicas como rodovias e rios,
sofrendo com a falta de infraestrutura adequada e enfrentando desafios relacionados a

mobilidade, o que acentua a exclusao social e a segregacao socioespacial na cidade.

5.1. Segregacao Urbana na cidade de Rio Claro

No final do século XIX, Rio Claro se destacava em decorréncia dos lucros obtidos
pelos agricultores da regido que cultivavam cana-de-agucar, milho, arroz e algodao, com
posterior ascensdo da cultura do café no século XX. Entretanto, este cenario se modifica a
partir da metade do século XX, em que ha um movimento de industrializagdo do interior
paulista.

O movimento de descentralizacdo industrial ocorreu em duas dire¢des: de Sao Paulo
em direcao a outras regides do pais e da Grande Sao Paulo em dire¢do ao interior paulista. O
crescimento industrial no interior de Sdo Paulo foi resultado das condi¢des criadas pelo
fortalecimento da estrutura urbana paulista. Essas condi¢des teriam levado a "ubiquidade" das
economias de urbanizagdo, transformando toda a regido em um "campo aglomerativo". Isso
se deve a oferta de economias externas a producdo, combinadas com o poder de atragao
urbana das cidades localizadas na regiao.

Esse processo de desconcentracdo produtiva “tenderia a reforcar a
localizag@o industrial na rede de cidades médias”, no interior do “poligono
de aglomeracdo industrial” (Diniz; Crocco, 1996, p. 88). Muito em fungdo
disso, as cidades médias vém sendo, desde a década de 1970, o palco do
“espraiamento espacial da riqueza nacional” (Amorim; Serra, 2001, p. 27)
Goulart; Terci; Otero, 2016, p. 554).

Identifica-se uma relacdo entre os processos de descentralizacdo industrial e

interiorizagdo do desenvolvimento com o surgimento e agravamento dos problemas urbanos
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nas cidades do interior paulista. Além das industrias, também os problemas tipicos das
metropoles migraram para esses centros urbanos.

Cano (2011 apud Goulart; Terci; Otero, 2016) observa que todas as cidades de médio
porte que foram impactadas pela industrializagdo comecaram a enfrentar problemas urbanos
que antes eram exclusivos das metropoles. No entanto, ele ressalta que esses mesmos
problemas também podem ser encontrados em cidades que, mesmo ndo sendo afetadas pelo
processo de descentralizagdo industrial, estdo sobrecarregadas de populagdo pobre, vitimas
nao tanto da exploragao industrial, mas sim da exploragdo capitalista.

O fendmeno da periferizagao, que ¢ uma tendéncia comum em grandes centros
urbanos, esta se estendendo para as cidades médias, uma vez que a busca por areas de terra
mais acessiveis e a expulsdo das areas centrais, muitas vezes imposta pelo capital, estdo
resultando na formagdo de suburbios em cidades de diversos portes, sejam elas pequenas,
médias ou grandes.

Assim, os desafios relacionados a mobilidade ¢ acessibilidade, comumente
observados em cidades metropolitanas, estio comecando a se manifestar também nas cidades
médias, a medida que os padrdoes de ocupagdo do solo e o crescimento populacional
observados em varias cidades brasileiras seguem essas mesmas tendéncias.

Este crescimento econdmico de Rio Claro, impulsionado pela expansdo industrial,
provocou transformagdes significativas em seu cendrio urbano a partir do inicio dos anos
1970. Esse processo foi acompanhado por um aumento demografico intenso, com uma
parcela significativa de migrantes.

Em 1970, a populagdo do municipio era de 78.040 habitantes (Troppmair, 1993), e
areas extensas da periferia urbana careciam de infraestrutura adequada, ocupadas
principalmente pela populagdo de renda mais baixa, especialmente nas regides Norte e Oeste,
proximas ao recém-estabelecido Distrito Industrial.

Nas décadas posteriores, Rio Claro empreendeu esfor¢os para urbanizar ou relocar
seus nucleos de favelas, eliminando essa forma habitacional do municipio. Entretanto, a
auséncia das denominadas favelas na cidade ndo implica na inexisténcia de precariedade
social, pois de acordo com Goulart; Terci e Otero (2016), dados de 2010 do Sistema Estadual
de Andlise de Dados (Seade) indicavam que 9,8% da populagdo residia em 4reas censitarias
caracterizadas por alta vulnerabilidade social. A distribuicdo geografica dessa vulnerabilidade
estava concentrada em bairros situados a oeste (além da rodovia Washington Luis) e ao norte,

nas proximidades do Distrito Industrial.
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No plano do habitar se vive a cidade aos pedagos. O espaco urbano, tornado
mercadoria, faz com que o seu acesso seja determinado pelo mercado
imobiliario, deste primeiro acesso redefinem-se outros, por exemplo o
acesso a bens e servigos urbanos, a centralidade. Um mundo de cisoes se
constitui e aponta o fato de que a produgdo da cidade é uma atividade que
envolve diferencialmente a sociedade. Esta diferenca revela-se numa
apropriacdo privada como funcdo da distribuicdo da riqueza e da posse da
riqueza gerada por ela sob sua forma privada. (Carlos, 2020a, p. 361).

Esta localizagdo enquadra-se no chamado efeito barreira, que, segundo Sousa e Braga
(2011), estd incluido nas disfung¢des urbanas, que sdo basicamente todos os obstaculos ou
dificuldades enfrentadas pelos usudrios do espaco urbano ao realizar qualquer atividade,
movimentar-se ou permanecer em determinado local, devido a falta de espaco fisico ou a
grande distancia entre localidades. Isto €, trata-se da situagdo na qual os residentes de uma
area especifica da cidade ou de um nticleo urbano enfrentam dificuldades para acessar outra
parte da mesma cidade ou nucleo urbano devido a presenca de obstaculos, resultando em
problemas de compartimentacao.

Esse conceito corresponde ao termo "severance" em inglés, que se traduz como
"separac¢ao" ou "rompimento", indicando uma interrup¢do na estrutura urbana causada pelo
sistema de transporte. Na literatura francesa, ha a terminologia "effet coupure", que se traduz
como "efeito de corte" e ¢ utilizado para descrever a barreira como uma interrupgao causada
pelo trafego, mas também se referindo a qualquer obstaculo ou impedimento resultante de
elementos naturais ou obras de engenharia na paisagem. Considera-se o "efeito barreira"
como um fendmeno resultante da implantacao de grandes estruturas lineares, como rodovias
ou ferrovias.

Os desafios associados a periferia "embarreirada" sdo exacerbados pela ampla
expansdo territorial, crescimento demografico acelerado e questdes ligadas a estrutura
fundiaria e imobiliaria. Isso evidencia a presenca de dinadmicas distintas para atender as
necessidades das diversas areas e segmentos sociais dentro da cidade, agravando as
desigualdades socioespaciais e fragmentando ainda mais o tecido urbano.

Essa realidade refor¢ca a argumentacdo de que as areas ocupadas por residentes com
maior poder aquisitivo geralmente recebem mais beneficios em comparacdo com outras
areas, especialmente as periferias carentes, que deveriam receber servigos mais adequados.

As habitagdes mais “pobres” localizam-se, obviamente, nos terrenos mais
baratos junto as areas com insuficiéncia ou inexisténcia de infra-estrutura,
junto as industrias, nas areas alagadicas as margens dos rios e corregos ou
mesmo nos morros. As favelas localizam-se nas areas onde a propriedade
privada da terra em principio ndo exerce seu poder, isto é, terras da
prefeitura ou areas em litigio. Nao necessariamente nas areas periféricas,
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enquanto corticos se localizam nas areas centrais [...] (Carlos, 2004, p.
123-124).

Neste sentido, a disponibilidade de recursos e a renda influenciam diretamente na
facilidade e nas oportunidades de deslocamento, sugerindo que quanto maior a faixa de
renda, mais facil se torna o acesso a meios de transporte e, consequentemente, maior ¢ a
utilizacao da cidade e dos beneficios que ela proporciona.

Fica evidente, dessa maneira, que a organizacdo do espaco intraurbano do municipio
em questdo ¢ influenciada pelos efeitos das barreiras, resultando em problemas de mobilidade
e acessibilidade a infraestruturas, equipamentos e servi¢os urbanos. O desenvolvimento de
barreiras naturais e sociais contribui para a expansdo urbana, resultando em diferentes
distribui¢cdes dos meios de consumo coletivos para atender as necessidades da populagdo, o
que agrava e consolida as injusticas socioespaciais dentro das cidades (Sousa; Braga, 2011).

A qualidade e o acesso universal a op¢des de mobilidade sdo essenciais para assegurar
0 acesso equitativo a cidade. O direito a todos os espagos urbanos depende do acesso ao
transporte e da garantia de infraestrutura adequada que permita o uso de equipamentos
publicos. Ao se considerar a cidade, ¢ necessdrio entender que o conceito de habitar
ultrapassa o ambito do espago privado, como a residéncia, abrangendo a interagdo de diversos
espagos e tempos na vida urbana. Isso evidencia a interconexao entre espagos publicos e
privados, destacando a importancia dos locais que promovem encontros, reunides e
sociabilidade, os quais sdo fundamentais para a vida.

A cidade, ao reproduzir espagos privados, simplesmente perpetua e reforca a
segregacao em termos de possibilidades de uso. Isso resulta na migracao das populagdes sem
este acesso para areas cada vez mais distantes, gerando ao longo do tempo novas
centralidades e novos locais de convivéncia.

Estar na cidade ndo equivale necessariamente a fazer uso dela ou a se sentir parte
dela. Utilizar espacos privados da cidade ndo implica automaticamente em pertencer a ela,
embora possa garantir uma melhor qualidade em relacdo aquele espaco especifico. O
territorio transcende a mera materialidade que define e delimita os espagos. A cidade nao
apenas reflete e condiciona aspectos sociais, mas também culturais, reproduzindo e
fortalecendo determinadas culturas e, ao fazé-lo, dando visibilidade a grupos e partes do

espacgo que antes eram marginalizados.
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5.2. Caracterizacao dos bairros estudados

A configuragdo urbana de Rio Claro apresenta uma peculiaridade, com limites bem
definidos nas extremidades leste e oeste, respectivamente, pelo Ribeirdo Claro e pela Floresta
Estadual Edmundo Navarro de Andrade (FEENA). Na outra extremidade da cidade, a
Rodovia Washington Luis, a Ferrovia MRS Logistica e o Rio Corumbatai delineiam os
limites. Os bairros na por¢ao oeste, situados além dessa barreira fisica e social formada pelo
complexo rodovia-ferrovia-rio, exemplificam uma periferia mercantilizada, onde espago
periférico torna-se cada vez mais uma mercadoria, com loteamentos e moradias incluidos na
logica imediata de reproducdo do capital (Sousa; Braga, 2011).

Os bairros Jardim Bonsucesso e Novo Jardim Wenzel (Figura 12) sdo exemplos dessa
inclusdo do espago periférico na perspectiva do surgimento de novas formas de reprodugdo
do capital, em que a autoconstru¢do de moradias e a producdo de lotes em areas suburbanas
irregulares se transformam em ativos, levando a expansao territorial induzida pelas dindmicas
da especulagdo imobilidria. A topografia irregular, com declives pronunciados nestes bairros,
cria uma descontinuidade no tecido urbano. Enquanto as areas centrais possuem um padrao
ortogonal, a medida que se afasta do nucleo central, surgem barreiras fisicas naturais e

construidas.
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Figura 12 - Mapa de localiza¢do dos bairros Jardim Bonsucesso e Novo Jardim Wenzel
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Fonte: Luciano (2024).

Os bairros tém uma trajetoria de 40 anos e sdo predominantemente habitados por
migrantes que trabalham na industria da construcdo civil. Do total, 82% dos moradores sao
migrantes, predominantemente originarios do norte de Minas Gerais, especificamente da
regido de Montes Claros. O Jardim Bonsucesso foi planejado sob a gestdo da Imobiliaria
Bonsucesso, sediada em Piracicaba, enquanto o bairro Novo Jardim Wenzel foi influenciado
diretamente pela Imobiliaria Adolfo, do municipio de Limeira (Sousa; Braga, 2011). Abaixo,

um mosaico de fotos dos bairros citados (Figura 13).
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Figura 13 - Mosaico de imagens dos bairros Jardim Bonsucesso e Novo Jardim Wenzel

Fonte: Imagens retiradas da internet (2025)°.

Segundo os autores, os loteamentos sdo irregulares € muitos moradores nao possuem
escritura definitiva de suas residéncias, que sdo geralmente adquiridas por meio de
parcelamento em cerca de 15 anos, com base em um salario minimo. Dentre os diversos
desafios de infraestrutura nos bairros, a pouca disponibilidade de escolas, areas de lazer, e
atividades esportivas e culturais ¢ destacada, afetando principalmente criangas e jovens que
carecem de oportunidades para o desenvolvimento pessoal, social e emocional.

Souza e Braga (2011) também citam que a grande distancia do centro da cidade é uma

queixa recorrente dos moradores e a solu¢do encontrada pelos agentes publicos municipais na

SFoto 1: Gl - PORTAL DE NOTICIAS, 2019. Disponivel em:
https://g1.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/noticia/2019/09/07/moradores-dizem-que-sofrem-ha-5-anos-com-o-ex
cesso-de-buracos-em-bairro-de-rio-claro.ghtml. Acesso em: 25 nov. 2025; Foto 2: Gl — PORTAL DE
NOTICIAS, 2015. Disponivel em:
https://gl.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/noticia/2015/02/moradores-de-rio-claro-vao-justica-por-registros-de-i
moveis-irregulares.html. Acesso em: 25 nov. 2025; Foto 3: G1 — PORTAL DE NOTICIAS, 2015. Disponivel
em:
https://gl.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/noticia/2015/06/moradores-pedem-duplicacao-de-estrada-que-liga-rio
-claro-ipeuna.html. Acesso em: 25 nov. 2025; Foto 4: YOUTUBE, 2014. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Xax94ye57VI. Acesso em: 25 nov. 2025.
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epoca foi a constru¢do de uma ciclovia em 2006. No entanto, a estrutura desses bairros ndo
favorece a implementagdo de corredores exclusivos para bicicletas e pedestres, e a qualidade
limitada e quantidade insuficiente de transporte coletivo resultam em dificuldades de
acessibilidade e mobilidade para os moradores periféricos.

Outro bairro abordado pelos videos em 360° gravados na cidade foi uma parte do
Jardim Residencial Santa Eliza (Figura 14), que abriga tanto um conjunto habitacional da
CDHU (Companhia de Desenvolvimento Habitacional e Urbano do Estado de Sdo Paulo)
quanto um condominio de alto padrao (Condominio Club Home), ambos localizados em
proximidade.

airro Jardim Residencial Santa Eliza
W i

Figura 14 - Mapa de localizacdo do b

\ Legenda

Jardim Residencial Santa Eliza | o
g # Bairro Jardim Residencial Santa Eliza  §

Fonte: Autoria propria (2025).

De acordo com Vieira (2008), o condominio CDHU-Santa Eliza, situado na Av. 42
SE, teve sua construgdo iniciada em 1992 e segundo a legislagdo que governa os
condominios, este ¢ classificado como um condominio horizontal de apartamentos e de
direito. Abaixo, um mosaico de fotos com algumas caracteristicas do bairro em questdo

(Figura 15).
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Figura 15 - Mosaico de imagens do bairro Jardim Residencial Santa Eliza

Fonte: Imagens retiradas da internet (2025)".

Nessa mesma diregdo de contrastes sociais, ha o registro do bairro Parque Mae Preta,
que estd localizado na regido norte da cidade, conforme apresentado pelo mapa abaixo

(Figura 16).

"Foto 1: YOUTUBE, 2019. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=JFBZZrLUP1g. Acesso em: 25

nov. 2025; Foto 2: JORNAL CIDADE, 2020. Disponivel em:
https://www.jornalcidade.net/rc/incendio-destroi-apartamento-bairro-santa-elisa/181531/. Acesso em: 25 nov.
2025; Foto 3: VIVA REAL, 2025. Disponivel em:

https://www.vivareal.com.br/aluguel/sp/sertaozinho/bairros/jardim-terras-de-santa-clisa-iii/. Acesso em: 25 nov.
2025; Foto 4: YOUTUBE, 2020. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kbHFMeZSef0. Acesso
em: 25 nov. 2025.
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Legenda

[ Bairro
3 Municipio de Rio Claro/SP

SIRGAS 2000 / UTM 23 S

Informacdes obtidas pelo IBGE Malhas Municipais, Google
Earth e OpenMapStreet.

Organizado por Tiago Almeida Diniz

Qutubro/2023.

238200.0 238800.0
Fonte:
Diniz (2023).

Este bairro tem conexdo com uma area de condominios de luxo, como o Condominio
Recreio das Aguas Claras e o Residencial Florenca. A transicdo se faz pela Avenida dos
Estudantes, que liga o bairro aos condominios ¢ em seguida termina na Rodovia Wilson
Finardi, que liga Rio Claro a Araras. Abaixo, um mosaico de fotos que apresenta alguns

pontos da regido (Figura 17).
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Figura 17 - Mosaico de imagens do bairro Parque Mae Preta em Rio Claro

Fonte: Imagens retiradas da internet (2025)®.

De acordo com Diniz (2023), seu processo de ocupagdo teve inicio por volta da
década de 1980, sendo de uma area caracterizada por baixos indicadores socioecondmicos.
No que diz respeito a dindmica urbana, o bairro apresenta um adensamento significativo de
moradias, com casas construidas bem proximas umas das outras e poucos espagos livres entre
elas. A maior parte da 4rea ¢ ocupada por residéncias e estabelecimentos comerciais, € ha,
inclusive, uma espécie de mini centro ao longo da via principal, onde se concentram

diferentes tipos de comércio.

¥Foto 1: YOUTUBE, 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=E4A3MSfILfY. Acesso em: 25
nov. 2025; Foto 2: GEOPARK CORUMBATALI, 2024. Disponivel em:
https://geoparkcorumbatai.com.br/pesquisa/avancam-pesquisas-geossitio-parque-mae-preta/. Acesso em: 25 nov.

2025; Foto 3: JORNAL CIDADE, 2014. Disponivel em:
https://www.jornalcidade.net/rc/ceu-mae-preta-oferece-cursos-e-atividades-esportivas/28307/. Acesso em: 25
nov. 2025; Foto 4: JORNAL CIDADE, 2023. Disponivel em:

https://www.jornalcidade.net/rc/estou-esgotada-diz-moradora-sobre-situacao-em-area-verde-no-mae-preta/2471
77/. Acesso em: 25 nov. 2025.
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Enquanto isso, o Jardim Cherveson (Figura 18), também exibido em sala de aula
pelos videos, comecou a ser ocupado na década de 1970, quando foi criado o Distrito

Industrial de Rio Claro (Sato, 2011).

Figura 18 - Mapa de localizac¢do do bairro Jardim Cherveson
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Fonte: Sato (2011).

De acordo com o autor, a proposta era direcionar a expansao urbana para as areas ao
norte e nordeste da cidade, ao mesmo tempo em que se buscava atrair trabalhadores, tanto da
zona urbana quanto da rural, que j& viviam nessa parte do municipio. Com o passar do tempo,
surgiram loteamentos irregulares, ocupados principalmente por migrantes, que conseguiram
regularizar suas moradias em 1975.

A partir de 1982, o bairro comegou a receber melhorias na infraestrutura, como
pavimentacado, rede elétrica, saneamento basico, além da construcdo de escolas e creches, que
impulsionaram o crescimento populacional ndo apenas no bairro, mas também nas areas

vizinhas, dando origem ao que hoje ¢ conhecido como Grande Chervezon (Figura 19).
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Figura 19 - Mosaico de imagens do bairro Jardim Chervezon em Rio Claro

Fonte: Imagens retiradas da internet (2025)".

O ultimo bairro, para contrastar com os videos anteriores, foram os gravados no
Cidade Jardim, que de acordo com Melo et al. (2010), tem uma renda média mensal por
familia superior a 10 salarios minimos e, para tanto, ¢ considerado um bairro de classe alta

(Figura 20).

“Foto 1: VILLAGE IMOBILIARIA, 2025. Disponivel em:
https://villageimobiliaria.com.br/alugar/jardim-cherveson-rio-claro-sp. Acesso em: 25 nov. 2025; Foto 2:
RESID IMOVEIS, 2025. Disponivel em: https://www.residimoveis.com.br/imoveis/rio-claro/jardim-cherveson.
Acesso em: 25 nov. 2025; Foto  3: VIVA  REAL, 2025. Disponivel em:
https://www.vivareal.com.br/venda/sp/rio-claro/bairros/jardim-cherveson/lote-terreno_residencial/. Acesso em:
25 nov. 2025; Foto 4: IMOBILIARIA MARCASSO, 2025. Disponivel em:
https://www.imobiliariamarcasso.com.br/imovel/3553042/apartamento-venda-rio-claro-sp-jardim-cherveson.
Acesso em: 25 nov. 2025.
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Fonte: Autoria prépria (2025).

Suas caracteristicas marcantes sdo os tamanhos das propriedades (mansdes) e a
grande quantidade de condominios residenciais, compostos por casas de alto padrdo, com

areas comuns de piscina, quadra poliesportiva, churrasqueira, etc. (Figura 21).
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Figura 21 — Mosaico de imagens do bairro Cidade Jardim em Rio Claro

Fonte: Imagens retiradas da internet (2025)%.

Prosseguindo a discussdo fundamental da pesquisa, no capitulo a seguir, sera debatida
a aplicagdo pratica dos videos em 360° e da RV no ensino de Geografia, incluindo a analise

das respostas obtidas através dos questionarios aplicados aos alunos.

®Foto 1: PICCOLI & LIMA IMOVEIS, 2024. Disponivel em:
https://www.piccolielima.com.br/imovel/2765119/casa-em-condominio-venda-rio-claro-sp-cidade-jardim-reside
ncial-jardim-botanico. Acesso em: 24 nov. 2025; Foto 2: G1 — PORTAL DE NOTICIAS, 2022. Disponivel em:
https://gl.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/noticia/2022/01/28/capivara-toma-banho-em-chafariz-de-shopping-de
-rio-claro.ghtml. Acesso em: 24 nov. 2025; Foto 3: YOUTUBE, 2017. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=8fE8JZJszOs. Acesso em: 24 nov. 2025; Foto 4: JORNAL CIDADE, 2023.
Disponivel em: https://www.jornalcidade.net/rc/feira-do-produtor-do-cidade-jardim-sera-lancada-hoje/252023/.

Acesso em: 24 nov. 2025.
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6. RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo detalha a producao e aplicacao dos videos em 360° e da RV na
Escola Estadual Prof. Nelson Stroili, abordando as etapas seguidas e os desafios enfrentados
no percurso. A producdo dos videos aconteceu em dois momentos: setembro de 2023 e abril
de 2024. Todas elas na cidade Rio Claro/SP, utilizando uma GoPro Fusion acoplada ao teto
de um carro, por meio de uma ventosa, para capturar as cenas de desigualdade dos bairros.

Os videos foram carregados no YouTube e uma playlist foi criada para uso em sala de
aula, que ocorreu em dois de maio de 2024, onde os alunos dos sextos anos participaram da
atividade com os Oculos Google Cardboard. No entanto, problemas técnicos e de
compatibilidade limitaram a execuc¢dao dos videos planejados, embora os alunos tenham

mostrado entusiasmo pela atividade.

6.1. Producao de videos em 360°

A filmagem dos videos em 360° para utilizacdo na pesquisa foi realizada em dois
momentos, motivados pela disponibilidade dos agentes envolvidos e pela necessidade de
utilizacdo de cada cena. O primeiro dia de gravacao ocorreu em 2 de setembro de 2023,

utilizando-se da camera GoPro Fusion acoplada ao teto do carro por meio de uma ventosa

(Figura 22).
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Figura 22 - Camera acoplada ao teto do carro para as gravagdes

Fonte: De autoria propria (2023).

Ao longo do percurso, as filmagens foram monitoradas por meio de um celular
conectado a camera, viabilizado pelo aplicativo GoPro Quik, que permite acompanhar as
cenas que estdo sendo gravadas, além da possibilidade de iniciar e para a gravacdo (Figura

23).



86

Figura 23 - Filmagem da pesquisa sendo acompanhada pelo aplicativo GoPro Quik

Fonte: De autoria propria (2023).

Foi evidente a disparidade da dindmica entre os bairros pertencentes a diferentes
estratos sociais. Nas areas mais pobres, observavam-se festividades nas garagens e cal¢adas
das residéncias, congregando familiares e amigos, além de criangas animadamente brincando
nas ruas e nos parques. Em contrapartida, nos bairros da burguesia, como o Cidade Jardim, a
atividade era bastante limitada, com presenca reduzida aqueles envolvidos em trabalhos como

jardinagem e constru¢do, desempenhando suas funcgdes laborais de prestagdo de servigos e
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venda de mao de obra, sem possuir propriedade na regido. Possivelmente, nestes bairros, as
formas e os objetos de lazer se encontram dentro das residéncias, enquanto naqueles, se
encontram fora.

Segundo Carlos (2004), a reproducao de espacos para habitagdo da origem aos
condominios, areas fechadas e muradas, que se apresentam como supostamente homogéneas.
Essas areas representam uma forma de segregacdo espacial, revelando uma estratégia
imobilidria que se apoia no discurso da necessidade de um "novo modo de vida". Isto ¢, um
modo que busca isolar, proteger e poupar os individuos em uma cidade que se torna cada vez
mais congestionada e violenta, como Rio Claro?'.

Ap0s esse periodo, algumas filmagens foram realizadas, encerrando-as na manha do
dia 27 de abril de 2024, com o proposito de incorporar novos bairros a pesquisa, o Jardim
Novo Wenzel e o Jardim Bonsucesso. E relevante destacar que as filmagens foram
conduzidas na companhia da querida professora Leila Mariene Freitas Justino, uma figura
reconhecida na comunidade por seus 17 anos de trabalho na escola local.

Essa consideracdo dos aspectos praticos e sociais ao realizar as filmagens foi uma
medida pensada para evitar possiveis conflitos ou mal-entendidos, considerando a
familiaridade dos moradores com a placa do carro da professora. Nestes bairros, ¢ evidente o
contraste entre as residéncias mais pobres, frequentemente construidas pelos proprios
moradores em ruas ndo asfaltadas, e as casas de alvenaria, que geralmente abrigam
trabalhadores das industrias da cidade. Outro aspecto notavel ¢ a presenca de mercados e
farmécias, que, de acordo com a professora, foram estabelecidos devido a falta de servigos de
entrega nestes bairros por parte das lojas de outros bairros, devido as preocupagdes dos
proprietarios das lojas e dos entregadores.

Da escola em que a professora trabalha, segundo relatos da mesma, € possivel ver as
criangas brincando nas margens do Rio Corumbatai, aspecto fisico que divide o bairro do
resto da cidade, assim como a ferrovia e a Rodovia Washington Luis. Algumas partes do
video foram posteriormente carregados, processados e disponibilizados na plataforma
YouTube para serem visualizados pelos alunos em sala de aula.

Com o intuito de facilitar as atividades em sala de aula, uma playlist foi elaborada

para que os estudantes pudessem acessar os videos na ordem planejada pelas pesquisadoras,

21 «“Atlas da Violéncia: Rio Claro é o terceiro municipio mais violento do Estado”
https://www.jornalcidade.net/rc/atlas-da-violencia-rio-claro-e-o-terceiro-municipio-mais-violento-do-estado/264
150/#:~:text=No%?20ranking%?20nacional%20das%20319,taxa%20de%2015%2C4%20de. Acesso em: 19 jul.
2025.
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totalizando 29 minutos de contetido?. No entanto, por motivos desconhecidos, a playlist ndo
estava visivel ou disponivel para os estudantes, o que exigiu a busca individual de cada video.
Essa situag@o acabou influenciando na falta de tempo para a plena realizagdo da atividade.

E importante salientar que, em relagio as gravacdes dos videos em 360°, a equipe de
pesquisa tentou captar a maior quantidade de cenas possivel para comparar a segregacao
socioespacial da cidade, incluindo a paisagem urbana de condominios de luxo, para
compara-las com os bairros precarios da cidade. No entanto, essas tentativas ndo tiveram
sucesso devido a desconfianca dos segurancas, que temiam represalias por parte de alguns
moradores. As tentativas ocorreram em setembro de 2023, quando foi marcada uma reunido
entre as pesquisadoras, os segurangas € uma moradora que incentivava a inclusdo de seu
condominio na pesquisa. No entanto, as tentativas foram infrutiferas, levando as
pesquisadoras a continuar com a proposta inicial, que envolvia a gravagao de videos dos

bairros da cidade, sem imagens de condominios privados.

6.2. Realidade Virtual na Escola

No dia 02 de maio de 2024, pela manha, os estudantes das turmas dos sextos anos se
reuniram na Escola Estadual Prof. Nelson Stroili para participar da pratica de RV e uso dos
oculos Google Cardboard. No inicio da aula os estudantes entregaram os termos de
autorizagdo assinados por eles mesmos e pelos pais ou responsaveis (TALE e TCLE), em
duas vias, permitindo sua participa¢do na pesquisa e resposta aos questionarios.

Assim como consta no plano de aula anexado nesta dissertacdo (Apéndice A), a aula
teve como objetivo apresentar e discutir o conceito de segregacdo socioespacial, abordando
suas causas e consequéncias, com foco nas desigualdades observadas no municipio de Rio
Claro/SP através dos videos em 360° filmados pela pesquisadora. Buscou-se desenvolver,
com o auxilio da tecnologia, uma reflexdo critica nos alunos sobre as dinamicas urbanas,
promovendo um entendimento mais profundo das transformagdes sociais € espaciais
resultantes da urbanizagao e industrializagao.

Para esta atividade, foi feita uma avaliagdo prévia do conhecimento dos alunos sobre
o tema, por meio de perguntas que buscavam exemplos de segregag¢do urbana na cidade. Em
seguida, uma aula expositiva dialogada introduziu os conceitos de segregacao urbana, onde

os alunos foram estimulados a perceber diferentes tipos de paisagens no territorio local,

22 Playlist disponivel em:
https://youtube.com/playlist?list=PLL5mPA4pDvX0s6ZGfZx-dv6GwDYyFk2oc&si=kjXqwHaXg4TC5SMHS.
Acesso em: 19 jul. 2025.
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considerando aspectos de classe social e estilos de vida, além de desenvolver uma reflexao
critica sobre os conceitos trabalhados. Destacou-se a distribuicdo desigual de recursos para
facilitar a compreensdo dos alunos no momento da atividade com RV, na semana seguinte.

A aula incluiu atividades praticas com o uso de 6culos de RV Google Cardboard ¢
videos em 360° gravados em Rio Claro, permitindo que os alunos observassem e discutissem
os conceitos abordados de forma tedrica. A aplicagdo do questionario final buscou refletir a
percepcao dos alunos sobre os conceitos debatidos e os equipamentos utilizados.

Anteriormente, na semana precedente, a pesquisadora esteve na escola para explicar a
atividade e sua tematica aos estudantes, além de entregar os documentos necessarios para a
coleta de dados, seguindo as diretrizes do CEP. Além disso, o professor responsavel pela
turma ministrou uma aula sobre segregagdo urbana, preparando os estudantes para o tema a
ser explorado na proxima semana através da RV.

A maioria dos estudantes afirmou possuir celular proprio, com apenas cinco
declarando nd3o possuir, em uma turma de 30 estudantes. Por isso, foi solicitado que
trouxessem seus celulares para a escola neste dia, a fim de assistir aos videos através de um
sistema de revezamento, garantindo a participagdo de todos, especialmente aqueles sem
aparelho. Vale ressaltar que a escola ndo se opds, em nenhum momento, ao uso de celulares
em sala de aula por parte dos estudantes, o que, em teoria, auxiliaria na excecdo da pratica.

Entretanto, no inicio da atividade, na semana seguinte, muitos estudantes relataram
estar sem seus celulares (aproximadamente metade da turma), levando a utilizagdao da
televisdo da sala e dos dispositivos das pesquisadoras e do professor, além dos celulares dos
proprios estudantes, para o revezamento.

Em conversa com os mesmos, o professor da turma retomou os conceitos trabalhados
na semana anterior e pediu exemplos de bairros elitizados e bairros periféricos da cidade de
Rio Claro. Muitos estudantes citaram o Jardim Floridiana e o Boulevard dos Jardins (situado
no bairro Cidade Jardim) como locais nobres da cidade. Quanto aos bairros desfavorecidos
economicamente, citaram o Jardim Bonsucesso e a regido de localizagdo da escola, o
chamado Grande Cherveson (a escola localiza-se no bairro Jardim Ipanema).

O trabalho da Geografia escolar nesses lugares segregados ¢ essencial, pois
ela pode atuar realizando esses questionamentos e intervengdes na escola.
Ao contemplar em seus conteidos tematicas como a segregacdo
socioespacial, a Geografia escolar permite de maneira problematizadora que
os alunos compreendam o espaco em que vivem e, mais ainda, possibilita
perceber relagdes entre seu posicionamento espacial e seu lugar na
sociedade frente as problemadticas em que vive, buscando, assim, elementos
para uma intervencdo critica no espago com o qual interage (Cavalcanti;
Araujo, 2017, p. 142).
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Apods o didlogo, os estudantes receberam os Oculos Google Cardboard e foram
orientados sobre sua montagem e uso, assim como a maneira de encontrar os videos
necessarios na plataforma YouTube. Além disso, os videos foram reproduzidos na televisdo da
sala para os estudantes que encontraram dificuldades em assistir através dos oculos de RV

(Figura 24).

Figura 24 - Pratica com RV na sala de aula (6°A)

s

Fonte: De autoria propria (2024).

Devido a restricdo de tempo, apenas alguns dos muitos videos planejados
originalmente na playlist foram exibidos, o que exigiu uma rapida reflexao sobre quais videos
seriam mais interessantes de mostrar naquele momento. Optou-se por exibir os videos do
Jardim Novo Wenzel e Jardim Bonsucesso™, que mostram a jornada até esse bairro®, distinto
pelo seu efeito de isolamento, uma vez que ¢ separado do nucleo urbano da cidade pela

Rodovia Washington Luiz, pela Ferrovia e pelo Rio Corumbatai.

2 Video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Y X6rcBdjUvY&ab_channel=Geografia360Graus.
Acesso em: 16 jul. 2025.

2 Video disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=QuqpTqFTZtw&t=10s&ab_channel=Geografia360Graus. Acesso em: 16
jul. 2025.
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Também optou-se por mostrar as mansdes e os grandes condominios privados do
bairro Cidade Jardim, bem como seu Boulevard, citado pelos proprios estudantes como um
local elitizado e frequentado pela burguesia local®. Outro video destacado durante a aula foi
0 que retrata o bairro Jardim Santa Eliza®®, que abriga constru¢des com moradores de
realidades sociais muito contrastantes. Com essa mesma caracteristica, foi exibido o video
que mostra parte do bairro Parque Mae Preta e seu bairro vizinho com condominios privados
de alto padrio?’.

Outra regido apresentada aos estudantes por meio dos videos gravados em 360° foi a
do Grande Cherveson®, onde fica a Escola Estadual Prof. Nelson Stroili. As criancas
puderam refletir, com base no que viam e nas consideracdes realizadas pelo professor e pelas
pesquisadoras, algumas caracteristicas do proprio bairro.

Alguns motivos impediram certos estudantes de assistirem aos videos através dos
Oculos de RV. Alguns ndo tinham o celular consigo, seja por ndo possuirem um, terem
esquecido de trazé-lo ou estarem privados de seu uso como forma de puni¢do, como relatado
por um estudante que estava sem seu celular por esse motivo. Além disso, alguns celulares
ndo eram compativeis com a visualizagdo duplicada de videos em 360° o que resultava na
auséncia da opg¢ao para os oculos de RV, conforme demonstrado anteriormente no topico de
procedimentos metodologicos. Como tentativa de amenizar esses problemas, foi solicitado
aos estudantes o revezamento dos aparelhos celulares com os colegas.

Apesar dos desafios enfrentados, os estudantes demonstraram entusiasmo com a
atividade, expressando muitos comentéarios positivos sobre o uso dos 6culos de RV ¢ a
visualizacdo dos videos em 360° para trabalhar conceitos geograficos em sala de aula. Com o
objetivo de compreender melhor a percepcdo dos estudantes sobre a atividade, um
questionario com questdes abertas e fechadas foi aplicado ao final da aula e esta anexado ao
final da dissertacdo (Apéndice E). As respostas deste questionario, bem como o questionario
inicial e o questiondrio aplicado para a outra turma, serdo analisados no topico a seguir (6.3
Questiondrios aplicados).

Em seguida, ao avangar para a segunda turma do sexto ano (6°B), os questionarios

foram distribuidos aos estudantes com o intuito de compara-los com os da turma anterior, que

% Video disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=0R8qL7bvW8k&ab channel=GabrielaAparecidaCostola. Acesso em: 16
jul. 2025.

*Video disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=nOACreqG_1k&t=189s&ab_channel=DanilaFortunato. Acesso em: 16 jul.
2025.

27 Video disponivel em: https://youtu.be/-ETJ_Olh7Vs?si=ysEBndtmjXtQQdxl. Acesso em: 16 jul. 2025.

8 Video disponivel em: https://youtu.be/wv12M6FOEPs?si=1s5AmE47CAByj1q8. Acesso em 16 jul. 2025.
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havia participado de atividades de realidade aumentada (Figura 25). Apo6s a conclusdo da
aplicagdo e com tempo restante, os estudantes receberam os 6culos e também participaram da
visualizagdo dos videos em 360°. A maioria dos desafios enfrentados foi semelhante aos da
turma anterior: escassez de dispositivos disponiveis para uso e alguns ndo compativeis com a

fungdo de duplicagdo de imagem para visualizagdo nos Google Cardboard Glasses.

Figura 25 - Estudantes respondendo ao questionario (6°B)
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Fonte: De autoria propria (2024).

Ficou evidente que, apesar de um planejamento cuidadoso, o desafio de utilizar as
aulas disponibilizadas foi significativo. A inten¢do inicial era dedicar algumas aulas ao longo
de algumas semanas para dialogar tranquilamente com os estudantes, explicar os conceitos e
reservar um tempo adequado para a aplicagdao da RV.

No entanto, a realidade da rotina docente apresenta-se diferente, com um curriculo a
ser seguido e poucas oportunidades para flexibilidade. Isso resultou na necessidade de
condensar a atividade em apenas um dia, a fim de ndo interferir no fluxo de trabalho do
professor, que generosamente concordou em enfrentar esse desafio em conjunto com as

pesquisadoras. Vale destacar que esta pesquisa foi excepcionalmente bem recebida pelo
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professor Matheus Maestrello, recém-formado em Geografia pela Unesp de Rio Claro, que
reconhece o valor da ciéncia e da pesquisa como fundamentais para a formagao dos sujeitos e
edificacdo de uma educagdo de qualidade.

Deste modo, apesar do objetivo desta pesquisa ser facilitar a compreensdo dos
estudantes sobre a segregacao urbana, essa iniciativa se deparou com os desafios de quebrar a
rotina tradicional do ensino, que muitas vezes ¢ limitada por curriculos rigidos focados
apenas em alcancar resultados rapidos. Incorporar tecnologia em sala de aula em prol do
conhecimento, da ciéncia e da pesquisa foi uma tarefa que demandou rapida adaptagdo
devido a inflexibilidade do curriculo existente, que impede a inovacao e a flexibilidade
necessarias para uma educag@o mais dindmica e eficaz.

A seguir, sera apresentada as respostas obtidas através da aplicagdao dos questionarios.
As seguintes informagdes graficas estdo destacadas por turmas para qualificar a anélise,

permitindo a compreensao tanto das tendéncias quanto das excegdes.

6.3. Aplicacdo dos questionarios

No mesmo dia da realizagdo da atividade, foram aplicados trés diferentes
questionarios®’, considerando duas turmas: um questionario inicial e um final para a primeira
turma (6°A) e um questionario inicial para a segunda turma (6°B). Neste topico, serdo
apresentados os resultados da aplicagcdo destes questionarios aos estudantes e as discussoes
trazidas em relagdo a pratica de utilizagdo da RV e dos videos em 360° nas discussdes sobre
temas urbanos na aula de Geografia.

Para a organizacdo do material coletado na pesquisa foi feita uma pré-analise para
operacionalizar o trabalho com os dados, seguida pela preparagao formal do material. Esse
processo incluiu a transcrigdo dos questionarios para o formato digital, uma vez que as
respostas dos participantes estavam registradas em papel. Ademais, no que se refere ao uso
dos oculos de RV, ¢ importante destacar as dificuldades que podem surgir na adaptacao a essa
tecnologia.

No total, 64 questionarios foram respondidos: 32 questionarios iniciais para a turma
6°A, 26 questionarios finais para a mesma turma, e 32 questionarios iniciais para a turma 6°B.
Entre os respondentes, 56,9% se identificaram como do género masculino (33 pessoas) e
43,1% como do género feminino (25 pessoas). A maioria dos participantes (74,1%) tinha 11
anos, seguidos por 20,6% com 12 anos. Apenas um participante com 13 anos, um com 10

anos, ¢ um ndo respondeu quanto a idade.

29 Para melhor visualizagdo, os questiondrios estdo inseridos na integra como apéndice.
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Resumidamente, em relacao ao uso do equipamento de RV, observou-se respostas que
indicam certas dificuldades, em que os fatores explicativos citados para essas adversidades
sdo as seguintes: a) qualidade da internet; b) incompatibilidade dos 6culos de RV com alguns
celulares; c) qualidade dos 6culos de RV (desconforto fisico); d) sensagdes de nauseas, dores
de cabeca e tontura; e) falta de tempo.

A qualidade da internet ¢ um elemento fundamental para o bom funcionamento da
pratica proposta. Mesmo em uma institui¢do com acesso ao Wi-Fi por todos os estudantes em
seus celulares, as oscilagdes no sinal e a diminui¢do no fluxo de informagdes as vezes
resultavam em imagens fragmentadas, conforme relatos dos estudantes, prejudicando a
observagdo das paisagens urbanas exibidas. Alguns estudos apontam dificuldades
semelhantes relacionadas aos aspectos técnicos no uso de ferramentas de RV, como em Silva
(2021) e Verges et al. (2024).

Outro ponto relevante a se considerar ¢ quanto ao ajuste do smartphone, uma vez que
atualmente existem diversos modelos e tamanhos, dificultando a padronizacdo do
acoplamento ao suporte. Os diferentes modelos de celulares usados pelos estudantes se
tornaram um desafio para a atividade pratica, pois muitos nao tinham suporte adequado para
visualizar imagens duplicadas na pagina do YouTube, o que se constatou como um obstaculo
em seu uso na proposta didatica.

Além disso, algumas respostas apontaram para desconfortos fisicos na utilizagdo dos
oculos de realidade virtual em sala de aula, com comentarios sugerindo que o equipamento
pode nao estar adequadamente ajustado para diferentes tamanhos e formas de rosto, causando
desconforto durante o uso. Ainda, hd no questionario a observacdao de que "arde os olhos e ¢
um pouco dificil de movimentar" indicando que, possivelmente, devido a qualidade da
imagem ou ao ajuste inadequado da distancia interpupilar, a experiéncia imersiva do
estudante em questdo foi desconfortavel. Tudo isso levanta a questdo da qualidade dos
materiais usados na producao dos 6culos de RV ¢ a necessidade de se utilizar materiais
baratos para praticas diferenciadas com os educandos, devido a falta de investimento em
recursos didaticos inovadores de qualidade.

Diversos relatos apontaram sensagdes semelhantes as experimentadas na vida real, o
que levou alguns participantes a mencionarem desconfortos como nduseas, tonturas e dores
de cabeca ao utilizar os 6culos. Outro comentario recorrente foi a dificuldade de encontrar
tempo suficiente para assistir aos videos e comparar os bairros da cidade. Esse desafio tornou
a pratica exigente tanto para as pesquisadoras quanto para os participantes, que tiveram que

realizar as atividades propostas com a RV em um curto espago de tempo.
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Para o quesito motivacdo, observa-se perspectivas favoraveis quando questionados
sobre o uso da RV para visualizar a cidade de Rio Claro e aprender sobre a segregacdo
socioespacial, indicando a capacidade dessa ferramenta de estimular a participagdo e a
realiza¢dao da atividade proposta. Isso estd em consonancia com Silva (2021) e Verges et al.
(2024), pois essa abordagem didatica oferece uma vantagem ao estudante, auxiliando na
abstracdo e permitindo uma observa¢do imediata e imersiva dos topicos trabalhados em sala
de aula.

A proposta apresentada traz uma constatacdo qualitativa proveniente dos estudantes,
que expressaram um forte interesse em ter mais aulas utilizando a RV, indicando que a
metodologia foi bem recebida e que ha entusiasmo por mais experiéncias similares no futuro.
Alguns estudantes destacaram, também, que a utilizag¢ao deste recurso no ensino de Geografia
permitiu que eles compreendessem o conteudo cientifico, além de despertar curiosidade em
aprender mais sobre a ferramenta, o que os motivou € engajou no processo de execugao da
proposta.

Quanto aos estudantes questionados acerca da possibilidade de se realizar praticas
interativas nas aulas de Geografia, a grande maioria (84% da turma 6°B) acredita que essas
tecnologias seriam benéficas para a compreensdo do tema urbano, destacando que elas
proporcionam um olhar mais cognoscivel e imersivo do conceito. Os estudantes deixaram
comentarios como “Fica mais facil de entender” e sobre se ter uma visdo melhor com
imagens em 360° e RV, que refletem o entusiasmo e a percepcao positiva alcancada pela
tecnologia.

Os estudantes também mencionaram que as aulas interativas seriam mais divertidas e
interessantes, o que contribuiria para uma melhor retencdo do conhecimento, através de
comentarios como, por exemplo, de que aulas divertidas ajudam a guardar mais informagoes,
mostrando que eles consideram a diversao e a participagao dindmica como importantes para o
aprendizado.

Embora a aula tradicional tenha seu valor, a interatividade proporcionada pela RV e
pelos videos em 360° ¢ vista como uma forma envolvente de aprender, tendo em vista que
essas tecnologias tém grande potencial para melhorar o entendimento da segregacao
socioespacial e tornar o aprendizado mais encantador.

A escola necessita estar aberta para o novo contexto de mundo, seja com a
utilizacdo de smartphones, redes sociais, jogos interativos e etc. Dentro
desse contexto, € preciso transcender a abordagem tradicional de ensino,
onde o livro didatico é o norteador do conhecimento. Aqui, a educacdo
tradicional ndo ¢ criticada, mas ¢ ressaltado o entendimento de que existem
multiplos caminhos e olhares a serem trilhados, onde estes também podem
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ser conduzidos com o auxilio do livro didatico, tornando-o uma educagao
significativa, condizente com sua realidade do novo século (Silva, 2021, p.
13).

Nesse sentido, os 6culos de RV e os videos em 360° no ensino basico de Geografia
incentivam o uso de instrumentos técnicos contemporaneos, permitindo ampliar a concepgao
existente ao considerar as indicagdes qualitativas dos estudantes nos resultados apresentados

a seguir.

6.3.1 Respostas ao questionario inicial: interesses por aulas com RV (6°B)

Para entender a percep¢do dos alunos sobre a aula de segregacdo urbana ministrada
pelo professor Matheus, a turma do 6°B respondeu a seguinte pergunta: "O que vocé achou
mais interessante ou relevante na aula sobre segregacdo urbana?" As respostas estdo

apresentadas no Quadro 2 a seguir.

Quadro 2 - Percepc¢ao dos estudantes sobre a aula de segregagao urbana

O que vocé achou mais interessante ou relevante na aula sobre segregacio urbana?

“Achei muito legal” (3 pessoas) “A tensdo da cidade popular” (2 pessoas)
“A diferenca dos bairros pobres e dos ricos” (2 “Meu bairro ¢ pobre”
pessoas)
“Boa e legal, eu achei interessante os lugares “Essa experiéncia foi muito boa (2 pessoas)”

que eu ndo conhecia”

“Que a gente consegue separar eles a maioria “Foi muito boa. Aprendemos sobre segregacao
deles sdo separados por caracteristicas” urbana”
“Que lugares mais nobres tem ruas asfaltadas e | “Descobri varias coisas que ndo sabia, foi muito
portdes automaticos e nos lugares mais pobres legal, achei interessante”

ndo tem nada disso”

“Existe diferenga” “minha cidade € rica, toda arrumada”

Fonte: De autoria propria (2024).

As respostas dos alunos refletiram numa variedade de perspectivas e aprendizados
sobre o tema da segregagdo urbana. A referéncia as diferengas entre bairros pobres e ricos,
indica que eles estao cientes da desigualdade social e economica que caracteriza o fendmeno.

A resposta indicada como "a tensdo da cidade popular" foi mencionada duas vezes, o
que pode indicar que os estudantes reconheceram a dindmica complexa e conflituosa das
areas urbanas explicitadas pelo professor durante a aula dialogada. Conforme
Selingardi-Sampaio (2009),

Nas cidades, o conflito ¢ alimentado pelas tensdes sociais que se exacerbam
na convivéncia das classes sociais mais abastadas com as grandes legides de



97

desempregados, subempregados e os que sobrevivem como beneficiarios de
programas sociais do governo, habitantes, em grande parte, das periferias
urbanas. Nessa questdo, prevalece uma logica perversa; quanto mais
prospera e populosa uma cidade, mais abissal parece ser a fossa social que
separa 0s mais ricos dos mais pobres, € maiores parecem ser a tensao social
e a decorrente violéncia que prosperam a sombra da inoperancia e/ou
omissao do Estado (Selingardi-Sampaio, 2009, p. 430).

Além disso, muitos participantes descreveram a aula como "muito boa", "legal" e
"interessante", sugerindo que o conteudo foi apresentado de maneira a capturar a atengao
deles e facilitar o aprendizado, algo também proporcionado pela boa relagdo afetiva dos
alunos com o professor Matheus.

Neste sentido, Freire (2001), comenta que a escola tradicional sustentava a ideia de
que o aprendizado s6 ocorre por meio de esfor¢o € puni¢ao, muitas vezes através do castigo
fisico. Atualmente, porém, os jovens valorizam o encanto e a estética, buscando uma conexao
significativa entre o que estudam e suas vidas, além do desprezo por qualquer forma de
autoritarismo. Além disso, menciona os estudos sobre educacdo do século XX em que se
constata a indissociabilidade entre o cognitivo e o afetivo

[...] ndo € preciso enrijecer as mesas mais do que a madeira ja as faz
enrijecidas; ndo € preciso endurecer o porte das criancas, ndo ¢ preciso por
colarinho e gravata na crianga para que ela, imbuida de um certo sofrimento,
que € o sofrimento do saber, possa aprender. Ndo, mas por outro lado, ¢
preciso ndo afrouxar, para que a crianga ndo se perca apenas no brinquedo,
apenas em alegria (Freire, 2001, p. 95).

Para avaliar visualmente o impacto da aula tedrica na compreensdo da segregacao
urbana do municipio em questdo, foi solicitado aos alunos que, em uma escala Likert do
nimero um ao cinco, indicassem o quanto a aula foi essencial para entender a segregacao
urbana em Rio Claro.

A pergunta feita foi: "Em uma escala de 1 a 5, o quanto vocé acha que a aula sobre
segregacdo urbana ajudou vocé a entender a cidade de Rio Claro (SP), especificamente?".
Estavam disponiveis as seguintes opgdes: 1 — ndo ajudou nada; 2 — ajudou um pouco; 3 —

ajudou mais ou menos; 4 — ajudou bastante; e 5 — ajudou muito (Grafico 1).



98

Grafico 1 - Escala Likert e aula tedrica sobre segregacao socioespacial (6°B)

15

10

1 2 3 4 5 Nao respondeu

Fonte: De autoria propria (2024).

Nesta turma, as opinides responderam positivamente para o entendimento acerca da
segregacao socioespacial na cidade de Rio Claro através da aula ministrada pelo professor
Matheus, pois 72% dos estudantes responderam que a pratica ajudou muito e/ou ajudou
bastante. Do total, 22% responderam que ajudou mais ou menos e 3% responderam que
ajudou um pouco.

Para questionar os estudantes sobre as imagens bidimensionais presentes em livros
didaticos e slides, perguntou-se sobre a eficidcia dessas imagens na compreensdo dos
conceitos urbanos nas aulas de Geografia. Como resultado, 24 estudantes responderam
positivamente a pergunta "Vocé sente que as imagens presentes nos livros didaticos e nos
slides sao suficientes para compreender esses conceitos?", 4 responderam negativamente, ¢ 4

ndo responderam. As respostas se encontram elencadas no Quadro 3 a seguir.

Quadro 3 - Respostas acerca da eficacia de imagens bidimensionais no aprendizado

Vocé sente que as imagens presentes nos livros didaticos e nos slides siao suficientes
para compreender esses conceitos?

Sim, porque:

“Com imagem ¢ mais facil de aprender” (10 “Eu acho que com as imagens d4 para entender
pessoas) melhor” (3 pessoas)
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“Com imagens ¢ realista” “Com imagem fica mais fécil ou se fosse em
video”
“Em imagens podemos analisar e muitas vezes “S6 que nao muito, eu acho que em videos em
compreender sobre esses assuntos” 360°, realidade virtual ficaria bem melhor”
“Quando a imagem aparece em um mapa & “E melhor o entendimento. Exemplo: o mapa ¢
melhor se localizar” melhor para se localizar”
“O professor explica bem os livros didaticos, “Para mim, as imagens podem ser mais faceis de
entdo fica mais facil e pratico de entender” entender melhor. Fosse bom se tivesse video, ja
pensou que legal que seria!”

“Depende, pois algumas imagens vocé consegue perceber a diferenca e algumas nao”

Nao, porque:

“Seria melhor ser em video ou que alguém leia “E ruim”
para mim”
“A maioria das imagens ndo tem cor, sdo em “Precisa de video também, s6 imagem nao ¢
preto e branco” suficiente”

Fonte: De autoria propria (2024).

Percebe-se que a maioria dos estudantes (75%) acredita que as imagens
bidimensionais sdo uteis para entender os conceitos apresentados em sala de aula. Dois deles
ainda destacam a importancia da utilizacdo de mapas para facilitar a compreensao e a analise
dos assuntos estudados. Além disso, héd a sugestdo da inclusdo de videos, especialmente em
formatos de 360° e RV, que poderia melhorar ainda mais o entendimento nas aulas de
Geografia.

Em contrapartida, 12,5% dos estudantes sentem que as imagens nos livros didaticos e
slides ndo sdo suficientes. Eles prefeririam videos ou a leitura em voz alta para ajudar na
compreensdo. A falta de cor nas imagens também ¢ mencionada como um problema,
sugerindo que imagens mais coloridas e visualmente atraentes poderiam ser mais eficazes.

Neste sentido, foi questionado se aulas com praticas interativas, como videos em 360°
e RV, ajudariam no entendimento da segregacdo urbana do municipio, na opinido dos
estudantes. Conforme demonstrado no Grafico 2, abaixo, os estudantes responderam
positivamente a questdo “Vocé acha que uma aula com préticas interativas, como videos em

360° e RV, ajudariam no entendimento da segregacdo urbana?”
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Grafico 2 - Praticas interativas na percepcao dos estudantes
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Fonte: De autoria propria (2024).

Das trés manifestagdes negativas a pergunta, duas responderam que “Na area urbana
ndo combina com muitas tecnologias” e “Nao sei o porqué dessa pergunta”. As respostas

positivas foram as seguintes, conforme demonstrado a seguir, no Quadro 4.

Quadro 4 - RV e videos em 360° versus aula tradicional

Vocé acha que uma aula com praticas interativas, como videos em 360° e RYV,
ajudariam no entendimento da segregaciao urbana?

“Fica mais facil de entender” (5 pessoas) “Seria melhor” (2 pessoas)
“Tem 360° ¢ aprende em sala de aula” “Poderiamos visitar lugares pelo Google Maps”
“Conseguiriamos notar tudo que tem naquele “Iriamos ver coisas, ia ser muito legal e vai me
local e também acaba um pouco com a ideia de ajudar”

ficar sO na sala”

“No6s iamos ver mais perto” “E mais legal”
“A gente acaba tendo uma visdo bem boa com “Com isso podemos analisar mais facilmente e
imagens em 360° e em realidade virtual” além disso, aprender de uma forma divertida e
diferente”
“Aulas divertidas ajudam a guardar mais as “Ajuda a aprender sobre segregagdo urbana e
coisas na cabega, entdo usar realidade virtual campo”

seria um 6timo ponto positivo”
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“Ajudaria muito porque os alunos iriam se “Com as imagens ¢ mais facil de entender, pois
interessar” com a visdo dé pra entender mais que a escrita”

Fonte: De autoria propria (2024).

Essas respostas revelam certo entusiasmo generalizado pela tecnologia e seus
beneficios no entendimento da segregacdo socioespacial, pois 84% dos estudantes acreditam
que as praticas interativas, como videos em 360° e RV, seriam benéficas para o entendimento
do conceito na sala de aula.

Hé uma forte crenca de que essas tecnologias ajudam a visualizar e entender melhor
0s conceitos, uma vez que respostas como as elencadas acima refletem a ideia de que a RV e
os videos em 360° tém a capacidade de proporcionar uma visao mais detalhada e imersiva,
superando as limitacdes das aulas entre quatro paredes. Além disso, os comentarios
demonstram que a diversao ¢ o engajamento sao vistos por eles como fatores importantes no
processo de aprendizagem.

Também foi destacado que, embora a aula tradicional tenha seu valor, a interatividade
oferecida pela RV e pelos videos em 360° proporciona uma compreensao mais profunda em
decorréncia de seu aspecto visual. Conforme Filho ef al. (2024), “no ensino de geografia,
onde a compreensdo de conceitos abstratos e fendmenos espaciais pode ser um desafio, o uso
de recursos visuais apresenta grande potencial para tornar o aprendizado mais significativo e
envolvente” (p. 39).

Assim, as respostas indicam um consenso, nesta turma, de que as praticas interativas,
como a RV e videos em 360° tém um grande potencial para melhorar a compreensdo dos
conceitos de segregacdo urbana e tornar o aprendizado mais atrativo, pois as respostas
apresentam a visdo de que essa tecnologia interativa € vista como uma ferramenta poderosa
para aumentar o interesse dos estudantes e melhorar a retengao do conhecimento, superando
as limitagdes das abordagens tradicionais.

Para compreender o nivel de percepcdo dos estudantes a respeito da cidade em
questdo, também foi questionado sobre exemplos de segregacao socioespacial em Rio Claro,
apds a aula tedrica sobre o assunto, ministrada na semana anterior pelo professor Matheus

(Quadro 5).
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Quadro 5 - Exemplos de segregacdo urbana na cidade de Rio Claro

Vocé consegue fornecer exemplos especificos de como a segregacio urbana se
manifesta na cidade de Rio Claro?

“Sim, a separacao de parte rica, centro, parte “Bairros ricos: centro, Floridiana. Bairros
pobre, Cervezao” pobres: Cervezao”
“Os bairros ricos ndo tem buracos, as casas sao “Bairro mais pobre: Cervezdo. O mais rico:
arrumadas. O bairro pobre tem buracos e as centro”

casas sdo mal construidas”

“Sim, pois nos bairros ricos as casas sao “Perto do Floridiana tem casas de alto nivel, e
melhores, assim como as ruas” aqui perto tem casas de baixo nivel”

“Sim, quanto mais dias, meses, anos passam
“CDHU e Floridiana™ mais prédios, induastrias, mercearias, empresas €
etc., sdo construidas pela cidade”

“Com casas novas, industrias, prédios, escolas” “O centro”

Fonte: De autoria propria (2024).

As respostas "positivas", representadas pela cor verde, sdao aquelas que realmente
trazem uma comparagao entre o que os alunos consideram como locais pobres e ricos da
cidade de Rio Claro. As respostas "neutras", em amarelo, mencionam apenas um desses
locais, sejam eles precarios ou elitizados, ou apresentam uma explica¢do sobre o assunto sem
nenhuma comparagdo com outra localidade da cidade. As respostas "negativas" sdo aquelas
em que nao ha mencao a nenhum local da cidade, indicando que os alunos ndo conseguiram
formular uma resposta.

Cerca de 22% dos estudantes foram capazes de fornecer exemplos especificos de
segregacao urbana em Rio Claro, conforme demonstrado pela cor verde do quadro, que
refletem uma certa compreensao das diferengas socioeconomicas entre diferentes areas da
cidade. Os estudantes também descreveram as diferengas visiveis entre bairros ricos e pobres,
mencionando aspectos como a qualidade das casas e das ruas, além da observagdo da
paisagem urbana e das condigoes fisicas e de infraestrutura que distinguem os bairros.

Um ntmero significativo de estudantes, 10 pessoas (31%), indicaram que ndo sabiam
ou ndo conseguiam fornecer exemplos especificos de segregacdo urbana (cor vermelha),
sugerindo que, apesar da aula expositiva dialogada sobre o assunto, alguns alunos ainda t€ém

dificuldades em identificar e compreender plenamente os exemplos de segregagdo urbana.
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Ainda em relacdo a aula sobre segregagdo urbana, foi perguntado aos alunos o que
eles consideraram mais dificil e complexo de entender, além de suas sugestdes para melhorar

esses aspectos, conforme demonstrado no Quadro 6, abaixo.

Quadro 6 - Respostas sobre as dificuldades na aula sobre segregacdo urbana

O que vocé achou mais dificil durante a aula? E o que acha que poderia ajudar a
resolver isso?

“Nao sei” (9 alunos) “Nada” (8 alunos)
“Nao achei dificil, entendi muito bem sobre a “Néo achei nenhum fator muito complicado,
aula” (2 alunos) pois em uma aula explicativa e divertida

podemos resolver fatores dificeis”

“Nada, o professor Matheus explica tudo de um | “Os bairros diferentes, existe os bairros pobres,
jeito muito facil” tem o bairro rico que ¢ tudo arrumado”

“Nada dificil: melhorar muito mais™ “Ndo acho muito facil”

“Nada ¢ dificil para quem tenta”

Fonte: De autoria propria (2024).

Os comentarios acima refletem diferentes perspectivas sobre a dificuldade da aula.
Muitos apresentaram respostas genéricas, como “Nada” (8 alunos) e “Nao sei” (9 alunos). A
repeticdo dessas respostas sugere que alguns estudantes podem ter tido dificuldade em
identificar especificamente o que acharam dificil ou que estavam desmotivados a refletir
sobre a aula. Isso pode indicar a necessidade de uma abordagem mais interativa, como ¢ a
proposta da RV e dos videos em 360°.

Houve também diversas respostas positivas, indicando que alguns alunos estao
satisfeitos com a maneira como o conteudo foi apresentado pelo professor Matheus e se
sentiram confiantes em sua compreensdo. Novamente, nesta questdo, a afetividade dos
estudantes com o educador € explicita. Além disso, uma resposta surpreendente como "Nada
¢ dificil para quem tenta", reflete certa motivagdo, sugerindo que a mentalidade do aluno ¢
um fator importante na percepc¢do da dificuldade e que, apesar de praticas inovadoras no
ensino, ¢ necessario esfor¢o e determinacao por parte dos alunos.

Quanto as recomendacdes para melhoraria da aula de Geografia sobre cidade, os
estudantes responderam a seguinte pergunta: Vocé tem alguma sugestio para melhorar as

aulas de Geografia sobre ensino da cidade? (Quadro 7)
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Quadro 7 - Respostas negativas quanto a sugestdo de melhorias para a aula tedrica

Vocé tem alguma sugestiao para melhorar as aulas de Geografia sobre ensino da
cidade?

"Nao" (17 alunos) “Nada"

“Nao sei" "N&do mudar nada"

“Nada, ¢ a aula mais daora" "Nao, ja esta 6tima as aulas"

"Nao, o professor explica bem" “"Nao precisa melhorar nada"

"Eu, na minha opinido, acho que ndo, pois a aula
de Geografia esta sendo 6tima, na verdade ¢
uma das melhores"

"Nao tenho nenhuma sugestao, pois a aula ja ¢
explicativa e divertida e € algo que facilita a
compreensao e estudo”

"Nao, a aula do professor ¢ muito legal"

Fonte: De autoria propria (2024).

A maioria das respostas, conforme ja se observava anteriormente, indica satisfacao
com as aulas. Os alunos apreciam a forma como o professor Matheus ensina e sentem que a
abordagem atual ja ¢ eficaz e satisfatdria. Isso ¢ um forte indicativo da qualidade do ensino e
do impacto positivo e afetivo que o professor tem sobre os alunos. Por outro lado, as
sugestoes de melhorias podem ser divididas nas seguintes categorias: Recursos Visuais e

Tecnologicos (Quadro 8); Ambiente de Aula (Quadro 9); e Métodos de Ensino (Quadro 10).

Quadro 8 - Sugestdes de utilizacdo de recursos visuais e tecnoldgicos

Recursos Visuais e Tecnologicos

"Sim, acho que deveria ter passeios, 6culos de

realidade virtual, comida de diferentes paises ou
cidades, jogos sobre geografia, videos
mostrando culturas do mundo" (2 pessoas)

"Para mim, eu acho que quando for falar de uma
cidade, mostrar fotos da cidade"

"Eu acho que poderia ter mais imagens"

"Existir mais professores Matheus, tecnologia, e

o governo melhorar esses slides!"

Fonte: De autoria propria (2024).

Muitos estudantes sugerem o uso de mais recursos visuais e tecnoldgicos para tornar
as aulas mais dindmicas e interativas, o que inclui o uso de imagens, videos, realidade virtual
¢ outros materiais que despertem o interesse € podem enriquecer a compreensao dos
conteudos expostos em sala de aula. Também sugere-se professores tdo determinados quanto
o professor Matheus, além de criticas aos slides prontos enviados pela Secretaria de Educagio

do Estado de Sao Paulo as escolas estaduais.
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Quadro 9- Sugestdes de melhorias no ambiente de aula tedrica

Ambiente de Aula

"Tirar alunos bagunceiros para prestar atengao" "Que todo mundo presta atenc¢do nas li¢des"
(4 pessoas)

"Ter um bom professor e prestar atengdo em vez de ficar falando"

Fonte: De autoria propria (2024).

Aqui, os estudantes sugerem que um ambiente mais controlado e focado pode
melhorar a qualidade do aprendizado. A democratizagdao da educacdo no pais, que ocorreu
ap6s a Constituicdo Federal de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional de
1996 (LDB), que tornaram a educa¢do um direito de todos (Goethel; Polido; Fonseca, 2020),
inseriu criangas e jovens de realidades muito distintas em um ambiente escolar previamente
moldado por regras que ndo os representavam em nenhum aspecto. Isso gerou neles
sentimentos de injusti¢ca € ndo pertencimento, ou seja, uma incompreensao dos significados
das normas escolares e que se manifesta num comportamento “indisciplinado”.

[...] ha recusa a disciplina escolar e validagdo das condutas, por serem
entendidas como injustas. Outra compreensao € que os alunos ndo se sentem
pertencentes a escola e as suas regras, manifestando esse sentimento quando
enxergam os professores/funcionarios como seus opositores/inimigos.
Leontiev (1978) entende que os sentidos fazem parte do contetido da
consciéncia e aparecem para adentrar a significacdo objetiva, sendo o
sentido aquilo que se exprime nas significagdes, ndo a significacdo aquilo
que se exprime nos sentidos. Assim, o sentido de ndo pertencimento se
exprime em seus comportamentos ou formas de se apresentar as autoridades
escolares (Goethel; Polido; Fonseca, 2020, p. 19).

Quadro 10 - Sugestdes de melhorias dos métodos de ensino

Meétodos de Ensino

"Sim, acho que deveria ter passeios, 6culos de

realidade virtual, comida de diferentes paises ou "Tenho dificuldade um pouco na aula de
cidades, jogos sobre geografia, videos Geografia"

mostrando culturas do mundo" (2 pessoas)

Fonte: De autoria propria (2024).

Além dos recursos visuais e tecnoldgicos, alguns alunos mencionam a necessidade de
abordagens mais praticas e experienciaveis, como passeios e atividades interativas, além de
aumentar o uso de imagens, videos e outras ferramentas tecnoldgicas, como a RV, tornando as
aulas de Geografia mais interessantes, ndo somente sobre o ensino da cidade, mas também

sobre diversos assuntos relacionados a esta disciplina.
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6.3.2 Avaliacao Didatica e Propostas de Melhorias (6°A)
O questionario inicial com a turma do 6°A consistia em uma Unica pergunta,
conforme demonstrado no Quadro 11: Vocé consegue fornecer exemplos de como a

segregacdo urbana se manifesta na cidade de Rio Claro (SP)?

Quadro 11 - Respostas do questionario inicial (6°A)

Vocé consegue fornecer exemplos de como a segregacao urbana se manifesta na
cidade de Rio Claro (SP)?

“Boulevard e Jardim Progresso” (7 pessoas) “Boulevard e Rua 6” (4 pessoas)
“Ricos: Boulevard, pobre: Jardim das Flores. “Mais rico Boulevard por causa das moradias -
Porque no bairro pobre s6 tem casa caindo aos mais pobres Guanabara também por causa das
pedagos e no rico s6 tem casa chique” moradias”
“O rico € o Boulevard, o pobre ¢ Jardim “O Boulevard ¢ mais rico pelas casas, o Jardim
Ipanema” Sao Jodo € o mais pobre pelas casas”
“Rua Boulevard e a rua 14. Porque um bairro “Rico: Regina Picelli. Pobre: Cervezao”

rico e o outro mais pobre”

“La perto do Assai eu vejo como o bairro de “Condicao boa: Boulevard eu vejo que ele tem
gente com mais dinheiro, por causa do tipo de condi¢ao melhor pelas casas pelas ruas e etc.
gente que mora la e o tipo de casas. Progresso | Pouca condigao: Jardim Progresso por conta das
eu vejo como um lugar de pobre pelo mesmo casas mais simples e as ruas mais esburacadas.”

motivo do primeiro”

“Residencial Spazio Giardino, rua 6” “Boulevard e Rua 10”
“Rico, Boulevard” (2 pessoas) “A diferenca é que um € mais rico e outro ¢
mais pobre”
“Casa, condominio, os prédios” “Boulevard ¢ rico porque as casas sao grandes,
mais legal”.

Fonte: De autoria propria (2024).

,

E visualmente perceptivel que a maioria dos respondentes (65,6%) conseguiu
formular uma resposta positiva a questao, demonstrada pela cor verde. As respostas neutras,
na cor amarela, totalizaram 19%, onde os alunos mencionaram apenas um local ou
responderam genericamente. As respostas negativas, representadas pela cor vermelha,
somando 15,6%, foram de alunos que responderam apenas "nao sei".

As respostas dos estudantes enfatizaram bastante as diferencas visuais entre as
moradias, ressaltando que, segundo Carlos (1992), a paisagem urbana reflete a segregacao
espacial resultante da distribui¢do desigual de renda no processo de produgdo. Essa

segregacdo se manifesta no acesso a servicos, infraestrutura e outros meios de consumo
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coletivo. O contraste ¢ mais evidente ao observar as areas residenciais, onde a paisagem
urbana revela as maiores desigualdades, expondo as contradi¢des de classe.

Ao mesmo tempo, ¢ na cidade, devido ao seu grau de concentragdo espacial,
que aflora mais claramente a contradi¢do de classes, tdo nitida na paisagem
dos bairros. Essa contradigdo se manifesta pelo contraste entre a riqueza e a
pobreza (Carlos, 1992, p. 78).

Em seguida, os alunos desta primeira turma participaram da atividade pratica
utilizando RV e oculos cardboard. Ao final, responderam a outro questionario para avaliar a
experiéncia. Quando questionados sobre o uso de 6culos RV, a maioria respondeu que ja
havia utilizado em algum momento de suas vidas, totalizando 16 pessoas (61,5%). Nove
alunos relataram nunca ter usado antes (34,6%) e um respondeu que nao se lembrava.

Além disso, eles demonstraram perspectivas favoraveis quando questionados sobre a
utilizagdo da RV para visualizar a cidade de Rio Claro e aprender sobre segregagdo
socioespacial. No entanto, alguns aspectos negativos comecaram a surgir, conforme

demonstrado no Quadro 12.

Quadro 12 - Percepg¢do dos estudantes acerca da utilizacdo da RV em sala de aula

O que vocé achou de usar a realidade virtual para ver a cidade de Rio Claro e
aprender sobre a segregaciao urbana?

“E muito legal, parece que estou 14”

“Eu achei muito legal, gostaria de mais aulas
assim”

“Foi uma experiéncia muito diferente e maneira,
gostei bastante de ver outros bairros que eu nao
conhecia”

“Foi muito legal, gostei dessa experiéncia € com
certeza gostaria de fazer de novo”

“A experiéncia foi como se eu estivesse mesmo
andando na cidade, os movimentos sao legais”

“Foi muito legal, ndo fiquei com tontura”

“Foi bastante legal a experiéncia pela cidade”

“Foi uma experiéncia agradavel”

“Foi boa a experiéncia, muito top, eu ja vi uns e
¢ muito daora”

“Foi legal demais! Pena que o 6culos estava
machucando meu nariz”

“Foi muito bom, mas ficou embagado”

“Nao foi tdo ruim e nem tdo boa”

“Foi muito legal ter usado, mas as imagens
estavam embacadas”

“Gostei, mas nem deu pra usar o 6culos”
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Fonte: De autoria propria (2024).

Representadas pela cor verde, estdo as respostas positivas sobre a utilizagdo da RV
para ver a cidade de Rio Claro e aprender sobre a segregacdo urbana, totalizando nove
impressdes positivas (34,6%). Em amarelo, estdo as respostas consideradas neutras, que
apresentam tanto impressdes positivas quanto negativas, somando cinco respostas nesta
categoria (19,2%). Em vermelho, estdo as respostas negativas, que mencionam desconforto
ao manusear os 0culos de RV ou a auséncia de uso devido a limitagdo do tempo de aula. Estas
impressdes somaram sete respostas, ou 27% do total.

A maioria dos estudantes, conforme demonstrado acima, achou a experiéncia muito
positiva, com vdarios comentarios destacando o qudo "legal" foi a atividade. Eles
mencionaram que a sensacao era como se estivessem realmente se deslocando pela cidade e
apreciaram a oportunidade de explorar bairros desconhecidos. Além disso, expressaram um
forte interesse em ter mais aulas utilizando a RV, indicando que a metodologia foi bem
recebida e que ha entusiasmo por mais experiéncias similares no futuro.

Enquanto a maioria teve uma experi€ncia positiva, alguns estudantes relataram
experiéncias mistas ou negativas. Comentarios como "nao foi tdo ruim e nem tdo boa" e "nao
consegui ver" indicam que nem todos conseguiram aproveitar a atividade plenamente como
foi planejado e proposto. Alguns alunos ndo conseguiram participar da atividade devido a
falta de equipamentos adequados, como ndo ter trazido o celular, ou problemas de adaptagdo
pessoal, como enjoo e desconforto fisico. Também houve mengdes de problemas técnicos,
como imagens embacadas e dificuldades com a conexdo a internet, que prejudicaram a
experiéncia. Ainda ha desafios a serem superados para garantir uma experiéncia positiva para
todos os alunos.

Quando perguntados sobre a eficacia dos videos em 360° em RV para compreender os
conceitos apresentados em aula, em comparagdo com as imagens dos livros didaticos e slides
fornecidos pela Secretaria de Educacdo do Estado de Sao Paulo, os estudantes mais uma vez
expressaram percepcdes positivas em relacdo a pratica ao responderem a pergunta “Vocé acha
que a RV ajuda a entender melhor sobre esse conceito do que as imagens presentes nos livros

didaticos? Por qué?” (Grafico 3).
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Grafico 3 - RV versus imagens bidimensionais

N&o respondeu
3,8%

Nao

7,7%

Sim

Fonte: De autoria propria (2024).

Os dois estudantes que avaliaram negativamente a eficiéncia da realidade virtual em
comparagdo com as imagens bidimensionais justificaram suas respostas assim: “Nao, porque
ndo tem nada a ver” e “Nao dava para ver nada. Estava embacado”. J4 os alunos que
responderam positivamente disseram as seguintes percepgoes, conforme apresentado no

Quadro 13:

Quadro 13 - RV e videos em 360° versus imagens bidimensionais no aprendizado

Vocé acha que a RV ajuda a entender melhor sobre esse conceito do que as imagens
presentes nos livros didaticos? Por qué?

“Mostra mais detalhes” (2 pessoas) “Da pra entender melhor” (2 pessoas)

“Da pra ver tudo como realmente ¢” “Ajuda a ver o espaco geografico, assim tem
mais detalhes para ver”

“Podemos rodar a camera em 360°, e talvez “D4 para ver tudo direitinho. Pena que a minha
b b p q
podemos andar ou pegar objetos” internet ndo tava pegando”
“Ajuda a gente ver e sentir experiente” “Acho melhor para ver”
“Ela ajuda a lembrar de umas coisas que “E mais legal e da pra ver tudo em movimento
esqueceu” real”

88,5%

“Voce€ consegue ver o que acontece” “E mais legal”
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“Vemos a dire¢do melhor, podemos virar quando “Desse jeito podemos identificar melhor o
quiser e analisar o que queremos” conteudo”
“As imagens do 6culos ensina mais” “Ajuda a ter mais realidade virtual”
“Ela ajuda e auxilia mais” “Eu via casas moto arvore e animais prédios”

Fonte: De autoria propria (2024).

Muitos estudantes destacaram a capacidade de interatividade e imersdao dos videos em
360°, mencionando a possibilidade de rodar a camera, andar pelo ambiente e pegar objetos.
Além disso, eles relataram que a RV permite ver mais detalhes e entender melhor o espago
geografico.

Os estudantes também mencionaram que a RV proporciona uma visualizagdo mais
realista, permitindo ver tudo como realmente ¢ e sentir a diferenca entre os ambientes, o que
foi considerado um ponto positivo. Além disso, comentaram que a RV ajuda a entender
melhor os conceitos apresentados, comparando favoravelmente com as imagens
bidimensionais dos livros didaticos e slides.

Utilizando a Escala de Likert, foi perguntado aos alunos o quanto eles achavam que a
RV os ajudou a entender as desigualdades na cidade de Rio Claro, com as seguintes opgoes: 1
— ndo ajudou nada; 2 — ajudou um pouco; 3 — ajudou mais ou menos; 4 — ajudou bastante; e 5
— ajudou muito (Grafico 4).

Grafico 4 - Escala Likert e RV

10

Fonte: De autoria propria (2024).
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Aqui, observou-se uma opinido positiva dos alunos sobre o uso da RV para
compreender o conteudo sobre segregacdo socioespacial, com foco na cidade onde vivem,
pois 73% responderam que a pratica ajudou muito e/ou ajudou bastante. Do total, 23%
responderam que ajudou mais ou menos e 4% responderam que ajudou um pouco.

Entretanto, quando questionados sobre exemplos de segregagcdo na cidade apos a
pratica com RV, a maioria dos alunos ndo conseguiu formular respostas tdo bem quanto
haviam feito no questionario inicial. Problemas técnicos com os 6culos, qualidade da internet
e compatibilidade dos celulares com os videos em 360° acabaram tomando o foco das

respostas, como pode ser observado no Quadro 14 a seguir .

Quadro 14 - Exemplos de segregacao urbana na cidade apds atividade com RV

Agora, apos nossa atividade com RV, vocé consegue fornecer exemplos de como a
segregacio urbana se manifesta na cidade de Rio Claro?

“Sim” “Bastante coisa”
“Nao tivemos muito tempo, mas a aula foi “Elas sao mais cuidadas e preservadas”
legal”

Fonte: De autoria propria (2024).

Alguns estudantes (8%), apesar de ndo fornecerem exemplos de segregacdo urbana,
mencionaram que a atividade com RV foi util, com comentarios positivos indicando que
esses alunos conseguiram identificar e compreender a segregacao urbana observada durante a
atividade.

Virios estudantes (19%) mencionaram que ndo tiveram tempo suficiente para refletir
ou comparar os exemplos de segregacdo urbana. Outros relataram que ndo conseguiram
fornecer exemplos devido a falta de tempo para assistir a atividade completa ou por ndo
terem participado efetivamente por conta de problemas técnicos.

A maioria dos estudantes (42%) ndo conseguiu identificar exemplos de segregacao
urbana e relatou dificuldades em explicar ou entender o conceito apds a atividade. Alguns
comentarios refletiram uma falta de clareza sobre como a segregacdo socioespacial se

manifesta na cidade, indicando que a atividade pode nao ter sido suficiente para todos.
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Para identificar as adversidades relacionadas ao uso da realidade virtual na sala de
aula, os estudantes foram questionados sobre possiveis problemas com o uso dos oculos
Google Cardboard para visualizar videos em 360°. A maioria, totalizando 16 pessoas
(61,5%), relatou ter enfrentado problemas, enquanto 9 pessoas (34,6%) disseram nao ter
enfrentado dificuldades. Apenas uma pessoa ndo respondeu a pergunta. As respostas foram as

seguintes, considerando aqueles que ndo relataram nenhum problema (Quadro 15):

Quadro 15 - Problemas encontrados (ou ndo) na utilizacdo do oculos de RV

Vocé teve algum problema usando os éculos?

Nao, porque:

“Eu consegui normal” “Nunca usei”

“Consegui enxergar completamente” “Foi tudo bem”

“Consegui achar o video rapidinho” “Eu ndo trouxe celular”

“Eu enxerguei muito bem”

Sim, porque:

“As imagens estavam embacadas” (3 pessoas)

“Eu fiquei com dor de cabega” (3 pessoas)

“Meu celular ndo apareceu o 6culos para ver” (2
pessoas)

“Nao tive celular para assistir e tive que esperar
0 amigo para me emprestar o celular”

“Tontura, cAmera embacgada e s6”

“Tive enjoo e dor de cabeca”

“Néo consegui ver o video”

“Um pouquinho de tontura”

“O o6culos era apertado entdo machucou meu
nariz”

“Arde os olhos e ¢ um pouco dificil de
movimentar”

“A parte do nariz estava machucando”

Fonte: De autoria propria (2024).

Os relatos dos estudantes que enfrentaram problemas com o uso dos 6culos de RV
destacam varias dificuldades técnicas e fisicas. As imagens embagadas podem ter sido
causadas pela conexdo lenta de internet, pela qualidade das lentes dos dculos ou pela
qualidade do smartphone utilizado. Também houve problemas com a incompatibilidade dos
dispositivos moveis com os oculos de RV ao ndo aparecer a op¢ao de duplicacao do video
para visualizacao do material.

A dor de cabega pode ser um efeito colateral do uso dos oculos de RV ou da ma

qualidade da imagem, além disso, enjoo e dor de cabeca sdo sintomas comuns de "motion
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sickness" ou cinetose, que pode ocorrer quando ha um descompasso entre o que os olhos
veem e o0 que o corpo sente (Valente; Santos, 2015).

O desconforto fisico causado pelo ajuste dos 6culos poderia ser resolvido com o uso
de modelos mais confortaveis. Essa necessidade de trabalhar com equipamentos baratos e de
baixa qualidade em sala de aula compromete seriamente a eficidcia do ensino. A falta de
investimentos na educacgdo publica resulta em materiais que nao atendem as necessidades dos
alunos, levando a uma experiéncia educacional fragmentada e insatisfatoria.

Equipamentos inadequados ndo s6 prejudicam a qualidade do aprendizado, mas
também podem causar desconforto fisico, distracdo e frustragdo entre os alunos, como os
relatados na questdo anterior em que os estudantes ndo conseguiram dar exemplos da
segregacdo urbana na cidade. Para que tecnologias como a RV alcancem seu potencial
educacional, ¢ essencial que haja um investimento adequado em equipamentos de qualidade e
infraestrutura tecnologica nas escolas publicas. Isso ndo s6 melhoraria a experiéncia de
aprendizagem, mas também promoveria a equidade no acesso a ferramentas educacionais
avangadas.

Essas constatacdes destacam a importancia de pensar em investimentos € constantes
atualizagdes dos recursos informacionais nas escolas publicas de ensino bésico. A redugao de
custos do material, ao utilizar esse formato com aparelhos celulares, facilita o acesso ao
produto, mas traz desafios operacionais durante a implementacao didatica.

Quando questionados acerca do que teria sido mais dificil ao usar os 6culos na sala
aula e o que poderia ajudar a resolver isso, os estudantes responderam da seguinte forma,

conforme apresentado no Quadro 16.

Quadro 16 - Sugestoes para a utilizacdo do 6culos de RV em sala de aula

O que vocé achou mais dificil ao usar os 6culos na aula? E o que acha que poderia
ajudar a resolver isso?
“Nao achei dificil” (4 pessoas) “Nada”(3 pessoas)
“Nada, foi de boa” “Nao sei” (4 pessoas)
“Ser um pouco maior a lente” “A imagem por causa da internet”
“Ter que ficar segurando para ver, podemos “Nao achei nada tao dificil, o unico problema
resolver talvez com um apoio” foi os problemas visuais que tive”
“Identificar as ruas e bairros, melhorar a “1- melhorar a internet; 2 colocar borracha no
internet” oculos para nao machucar o rosto”
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Fonte: De autoria propria (2024).

Alguns estudantes (31%) mencionaram que ndo encontraram dificuldades
significativas ao usar os oculos de RV, indicando que a tecnologia ¢ acessivel e facil de usar
para parte da turma. Respostas como "Nao achei dificil" e "Nada" foram recorrentes nos
questionarios, aparecendo mais de uma vez, conforme demonstrado acima pela cor verde.

Quanto as dificuldades encontradas, representadas pela cor vermelha, alguns
estudantes mencionaram problemas visuais, como dificuldade para enxergar e dor de cabega.
Também houve meng¢des de dificuldades relacionadas ao ajuste dos d6culos, como o espago
para colocé-los e o fato de que alguns celulares ndo cabiam corretamente.

Varios estudantes destacaram problemas com a conexdo a internet da escola, o que
afetou a qualidade da experiéncia visual. Além disso, alguns deles ndo souberam identificar
problemas ou nao tiveram tempo para usar os 0culos. Esses problemas indicam a necessidade
de investir em uma conexao de internet mais rapida na escola e de criar um ambiente de sala
de aula mais adequado para o uso da RV, onde os estudantes possam se familiarizar com a
pratica e utiliza-la para diversos fins educacionais, reduzindo as incertezas e maximizando a
experiéncia.

Para melhorias, apresentadas pela cor amarela, houve varias sugestdes relacionadas ao
design e conforto dos 6culos, como a necessidade de um apoio para nao precisar segura-los, o
aumento do tamanho das lentes e a adicdo de borrachas para evitar machucar o rosto. Esses
pontos levantados refletem que, embora a tecnologia de RV tenha um potencial significativo
na educagdo, ainda ha aspectos praticos que precisam ser abordados para melhorar a
experiéncia geral dos alunos.

Para finalizar o questionario de percepcao aplicado, os estudantes foram convidados a
sugerir ideias para melhorar as aulas de Geografia que utilizam 6culos de RV e videos em

360°. As respostas dos estudantes foram as seguintes, conforme visualizado no Quadro 17.
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Quadro 17 - Sugestoes dos estudantes para as aulas de Geografia com RV

Vocé tem alguma ideia para deixar as aulas de Geografia ainda mais legais com os

oculos de RV?
“Néao” (9 pessoas): “ndo, a aula é melhor assim “Eu ndo sei” (5 pessoas)
normal por conta da tontura, mal-estar, etc.”
“Sim, assistir videos de planetas, estudar a “Ia ser legal se as aulas fossem pelos 6culos os
historia do 6culos, fazer mais atividades com o | slides e copiar s6 no 6culos de realidade virtual”
oculos”
“A aula foi legal, mas o 6culos foi mais legal” “Ter mais tempo”
“Vendo outros paises” “Videos mais legais”
“Nao sei falar, mas tem sim” “Ver outras cidades e outros lugares no mundo”
“Ter todos os dias” “Mais 6culos virtual”

Fonte: De autoria propria (2024).

Cerca de 54% dos estudantes responderam que nao sabiam ou ndo tinham sugestoes,
ou preferem as aulas tradicionais devido a problemas como tontura e mal-estar, demonstrando
reservas quanto a utilizacdo de uma metodologia diferente como a RV. Essa sensacdo de
desconforto ¢ causada em algumas pessoas pelo fato de o cérebro identificar uma
movimentacdo quando, na realidade, ndo estd em movimento (Valente; Santos, 2015),
indicando que o uso dessa tecnologia deve ser realizado gradualmente, com espacos na escola
destinados a pratica, para "treinar" o cérebro.

E necessario que as escolas passem por um processo de modernizagio para
implementar novos espagos fisicos. No proprio contexto escolar ¢ muito
comum existir a chamada “sala de informatica” sendo vista apenas como a
unica alternativa de modernizagdo dos espacos escolares, é preciso mais, €
de fundamental importancia inovar e transcender essa concepgdo
organizacional tradicional, dando uma nova roupagem a funcao estética da
escola (Silva, 2021, p. 32).

Para os estudantes que sugeriram melhorias, uma das ideias citadas ¢ o uso de videos
imersivos. Assistir videos de planetas, ver outras cidades e lugares no mundo foram
mencionados como formas de enriquecer a experiéncia de aprendizagem. Isso sugere que os
alunos apreciam a capacidade da RV de oferecer experi€ncias visuais e interativas.

Também foi relatado que alguns alunos (8%) gostariam de ter mais tempo para usar os
6culos de RV durante as aulas e gostariam que a tecnologia fosse utilizada com mais
frequéncia. Isso indica um interesse genuino em explorar mais a fundo as possibilidades da
RV. Ha sugestdes para aumentar a interatividade, como estudar a historia dos 6culos de RV,

fazer mais atividades praticas com os d6culos e até mesmo usar a RV para visualizar slides e
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fazer anotagdes diretamente nela. Essas ideias, em contrapartida, ndo demonstram reservas,
mas sim que os alunos estdo interessados em praticas pedagdgicas mais envolventes.
Portanto, essas sugestdes refletem o entusiasmo dos alunos pelo potencial da RV em
transformar as aulas de Geografia, a0 mesmo tempo que destacam areas que precisam de
ajustes para melhorar a experiéncia educacional. Neste caminho, no préximo capitulo, os
resultados indicam que, com ajustes adequados e um planejamento cuidadoso, a RV pode
desenvolver significativamente o ensino, visto que, apesar das limitagdes técnicas e de tempo
enfrentadas na aplicacdo da atividade, com videos em 360° e 6culos de RV, a abordagem

demonstrou um grande potencial para inovar a pratica pedagogica.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foram apresentados os principais achados da pesquisa, destacando que
as possibilidades e limitagdes da aplicagdo da RV no ensino de Geografia ndo sdo definitivas,
mas representam um ponto de partida para futuras investigagdes e praticas. O estudo em
questdo visa fortalecer a educacdo, deixando um legado para novos trabalhos e oferecendo
um conjunto de possibilidades para o uso da tecnologia em sala de aula.

A principio, o proposito deste estudo foi fomentar a compreensdo do ambiente
desigual e cotidiano dos estudantes, pois entender a cidade em suas contradigdes ¢
fundamental para compreender as transformagdes no lugar onde residem, promovendo,
assim, a formacdo de cidaddos com uma visdo critica. Além disso, por meio da
pesquisa-a¢do, buscou-se estimular a reflexdo critica nos estudantes em relacdo a segregacao
socioespacial, colaborando para a formacao de cidaddos mais conscientes e comprometidos
com a construcao de cidades mais justas e igualitarias. Destaca-se também a importancia do
estudo geografico da tematica urbana no contexto escolar.

A partir da revisdo bibliografica foi possivel identificar que a segregagdo ¢
caracterizada pela separagdo, exclusdo e diferenciacdo entre individuos em seus contextos
socioespaciais, privando-os de desfrutar de direitos e responsabilidades equitativas. Na
bibliografia brasileira, esse conceito ¢ empregado para descrever tanto a separa¢do entre
diferentes classes sociais quanto a desigualdade de acesso em varias formas, o que ¢
abordado nesta pesquisa.

A segregagao possui duas dimensdes: social e espacial. Na dimensao espacial, ha uma
divisdo de classes que distingue entre os incluidos, que tém condigdes favordveis para
alcangar seus desejos e necessidades, e os excluidos, que carecem dessas condi¢des. Apesar
da tentativa de separar o aspecto social do espacial, a segregagdo social busca reproduzir as
relagdes de trabalho, que estdo intimamente interconectadas com a estrutura social.

A paisagem urbana destaca-se pelos contrastes e diferengas, que vao desde os
diferentes tipos de uso da cidade até a diversidade de atividades dentro dos espacos
residenciais. Esta diferenciacdo residencial foi exibida aos estudantes ao utilizar videos em
360° produzidos na cidade de Rio Claro/SP e adapta-los para visualizagdo através dos oculos
Google Cardboard. Buscou-se, com essa pratica, inserir uma abordagem de RV no ensino
basico de Geografia.

Observou-se que, o uso da ferramenta de RV no ensino de Geografia, apoiado na

metodologia proposta, permitiu identificar alguns desafios relacionados aos modelos de
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oculos utilizados, ao encaixe dos aparelhos celulares, a velocidade e estabilidade da internet,
bem como a falta de tempo.

Uma das maiores dificuldades na aplicacdo da realidade virtual em sala de aula
relaciona-se aos dispositivos mais antigos, que ndo proporcionam o alinhamento &ptico
adequado para uma experiéncia estereoscopica ideal, sem duplicacdo de imagem ao
reproduzir videos no YouTube. Além disso, alguns educandos sentiram-se excluidos da
experiéncia educacional oferecida pelos videos em 360° devido a problemas com seus
dispositivos moveis.

Nao obstante as estratégias implementadas para garantir que todos os estudantes
pudessem usufruir da tecnologia e participar da atividade, a falta de tempo para realizar a
pratica de forma abrangente prejudicou a imersdo de alguns estudantes. A qualidade da
visualizacao dos videos também variou conforme o dispositivo utilizado pelos estudantes,
impactando a consisténcia do processo de aprendizagem.

A falta de tempo para a implementacdo da tematica urbana com o auxilio da realidade
virtual em sala de aula ocorreu principalmente devido a limitagao do tempo disponivel devido
as demandas curriculares. Isso resultou em pouco espago temporal para abordar
continuamente o contetido, levando a compressao e segmentagao dos conceitos de geografia
que seriam trabalhados com os estudantes.

Apesar dos desafios enfrentados, os estudantes demonstraram entusiasmo com a
atividade, expressando muitos comentéarios positivos sobre o uso dos 6culos de RV e a
visualizacdo dos videos em 360°. Muitos deles perguntaram se haveria mais atividades
semelhantes no futuro ou se poderiam ficar com os 6culos para uso pessoal.

Assim, pode-se perceber que o uso desse recurso no ensino de Geografia ainda ¢ um
campo amplamente inexplorado, com diversas perspectivas de observagao a serem definidas
e analisadas. Neste sentido, esta pesquisa busca abrir caminhos para estudos futuros sobre o
tema e para o planejamento de praticas pedagogicas e didaticas mais proveitosas e eficazes
para os estudantes, utilizando RV e videos em 360° no ensino basico de Geografia.

Para aumentar a eficacia da pratica, ¢ importante incluir atividades complementares
e/ou discussdes pos-RV, visando reforcar a compreensdo dos conceitos abordados e garantir
que todos os alunos possuam uma base solida para identificar exemplos concretos, além de
aumentar e aproximacao entre universidade publica e escola. Essa relagdo destaca-se como
fundamental, pois, por meio do desenvolvimento cientifico, da investigagdo académica e da
colaboracdo entre graduandos, mestrandos e alunos do ensino fundamental/médio,

fortalece-se os vinculos entre universidade e escola, bem como entre academia e sociedade.
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Buscou-se, dessa maneira, promover e consolidar a cidadania dos educandos,
contribuindo para o desenvolvimento escolar da comunidade local. Espera-se, assim, a
construcdo de uma cidadania enraizada territorialmente, com base na aprendizagem do
processo investigativo e na integragao entre graduacao, pos-graduagao e escola.

Com os resultados alcancados sera possivel expandir as técnicas empregadas e as
atividades construidas pela pesquisa para a comunidade educacional do municipio,
promovendo seu uso em diferentes escolas por docentes que conhecem e compreendem as
aplicacdes positivas das tecnologias. Essa diversificacio dos mecanismos inseridos na
didatica possibilita aos estudantes um maior nimero de condi¢des técnicas para a
interpretacdo do espaco geografico, facilitando o reconhecimento de suas categorias
analiticas e a sua inser¢do em sociedade como plenos cidadaos criticos.

A integracdo consciente e planejada da tecnologia na sala de aula fomenta um
processo profundamente encorajador para a compreensao dos fendmenos urbanos,
enfatizando sua dimensdo politica. Os curriculos ndo podem mais ficar apegados a sistemas
de pensamento estagnados hé séculos, abracando métodos disciplinares que muitas vezes se
encontram desassociados das novas formas de ser e estar no mundo. Neste contexto, ¢ preciso
promover discussdes que evidenciem tais caracteristicas pelos profissionais da educagao que
reconhecem os determinantes dos processos educativos.

De fato, as praticas educacionais devem proporcionar experiéncias novas,
enriquecedoras e libertadoras para ambas as partes, tanto para os estudantes, quanto para os
professores. Portanto, ao reconhecer a importancia dos territorios urbanos com a ajuda de
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo em sala de aula, o que se deseja ¢ um
processo educativo que forme individuos emancipados. Isto é, um estudante capacitado para
compreender os diferentes determinantes da sua realidade e fomentar didlogos constantes e
acoes que permitam superar os desafios do mundo atual.

Portanto, os achados dessa pesquisa evidenciaram diversas possibilidades de
aplicagdo dos contetidos ministrados em sala de aula, oferecendo uma amostra de pratica
imersiva e apresentando caminhos que podem e devem ser explorados com esta nova geragao
de estudantes. Vale destacar que o impacto da pesquisa vai além da universidade, alcancando
o ambiente escolar e transformando uma estrutura previamente estabelecida na pratica

docente, beneficiando diretamente o ensino.
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9. APENDICES
9.1. Apéndice A - Plano de Aula

SEQUENCIA DIDATICA

1. Tema

Introdugao ao conceito de Segregacdo Socioespacial
2. Ano

6°ano
3. Habilidades e atitudes a desenvolver

(EFO6GEO06) Identificar e analisar as caracteristicas das paisagens
transformadas pela ag@o antrdpica a partir dos processos de
urbanizagao, industrializacdo e desenvolvimento da agropecudaria
em diferentes lugares. (CURRICULO PAULISTA)

4. Objetivo da aula

Introduzir os conceitos de Segregacao Socioespacial. Debater sobre a
segregacdo urbana, suas causas, consequéncias e possiveis formas de superagao,
incentivando uma reflexao critica sobre as desigualdades presentes no municipio
de Rio Claro (SP). Utilizar de ferramentas interativas na aula de Geografia, como
videos em 360° e realidade virtual para enriquecer a compreensao dos alunos
sobre as dindmicas urbanas, suas causas, consequéncias e possiveis formas de
superacao, incentivando uma reflexao critica sobre as desigualdades presentes no
municipio.
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5. Procedimentos metodologicos

1. Sondagem - levantar o que os alunos ja conhecem do
tema

Perguntar aos estudantes: Vocé consegue fornecer exemplos
especificos de como a segregagdo urbana se manifesta na cidade
de Rio Claro (SP)?

2. Contextualizacio - Aula expositiva dialogada

Introduzir aos alunos os conceitos de segregacdo urbana,
evidenciando a distribuicdo desigual dos recursos na cidade.
Trazer os conceitos de forma sucinta, mas desvenda-los e
simplifica-los para que os educandos consigam compreender .

3. Problematizacio — Escala local

Debater as origens e consequéncias dos problemas da
desigualdade social, da fome e da pobreza na sociedade
urbano-industrial, considerando a concentracdo de renda, dos
meios de producdo, de acesso aos recursos naturais e da
segregacao socioespacial local.

4. Sintetizacdo — Atividade Pratica

Utilizar o6culos de realidade virtual Google Cardboard Glasses
com videos em 360° gravados na cidade de Rio Claro (SP) para
observar e apontar os conceitos abordados anteriormente de
forma teorica.

6. Avaliacao

A avaliagdo sera continua e abrangera a participagdo nas atividades em sala de aula,
a qualidade das contribui¢des nos debates, a andlise critica dos estudos de caso e a
organizacao na elaboragdo da atividade em sala de aula, além da contribui¢ao ao
questionario final de percep¢ao com questdes abertas e fechadas acerca da atividade
e conceitos debatidos.

7. Nocgoes a serem desenvolvidas pelos alunos
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e Percepgdo dos diferentes tipos de paisagem no territdrio local, em questdo de
classe social e estilos de vida.

e  Reflexdo critica acerca dos conceitos trabalhos.
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9.2. TALE 6° ANO A
TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Conselho Nacional de Saude, Resolugao 466/12)

Meu nome ¢ Gabriela Aparecida Costola (RG n.° 53.405.247-2) e estou fazendo um
projeto mestrado em Geografia intitulado "Tecnologias Imersivas no Ensino de Geografia:
realidade virtual e videos 360° para compreensao da segregacao socioespacial". Gostaria
muito de sua ajuda para aprender sobre a cidade de Rio Claro (SP) e as desigualdades entre

os bairros de um jeito mais divertido. Vamos usar um celular e uns 6culos que mostram tudo

em 360°!

A ideia é a seguinte: teremos duas aulas de Geografia (s6 um dia mesmo). Vamos
conversar um pouco sobre as cidades, com foco na desigualdade urbana da cidade de Rio
Claro, falar sobre como elas sdo diferentes e por qué. Depois, vamos usar os 6culos de
realidade virtual (chamados Google Cardboard Glasses) e ver a cidade nas suas diferencas.
No final, vocé responde umas perguntinhas para me ajudar a entender o que achou dessa

experiéncia.

Niao é obrigatorio participar: se ndo quiser, tudo bem! E importante que vocé se
sinta confortavel. E se comegar e ndo quiser mais continuar, ndo tem problema nenhum. E sé

me avisar ou falar com seu professor.

Fique tranquilo, ndo vai custar nada participar, € ninguém vai te pagar por isso. Os
6culos de realidade virtual podem ser um pouco estranhos no comego, mas seus professores
vao estar 14 para ajudar vocé a usar direitinho. Além disso, héa a garantia que sua identificacio
serd mantida em sigilo e anonimato, e os resultados da pesquisa vao ser usados somente para

aprender mais sobre como ensinar Geografia de um jeito mais dinamico e interativo.

Por que participar? Vamos aprender juntos sobre a temadtica urbana, as cidades e
suas desigualdades de um jeito diferente, interagindo com a cidade de Rio Claro. Vocé vai
ajudar a criar maneiras novas de ensinar Geografia para outras criangas também. Entdo, se
vocé entendeu tudo e quer participar, convido-o (a) a assinar este Termo, elaborado em duas

vias apos aprovagdo do CEP. Vamos ter duas cdpias, uma para vocé€ e outra para mim.
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Nome do estudante:

Data: Assinatura:

DADOS SOBRE A PESQUISA:

Titulo da pesquisa: "Tecnologias Imersivas no Ensino de Geografia: realidade virtual e
videos 360° para compreensao da segregagao socioespacial"

Pesquisadora Responsavel: Gabriela Aparecida Costola

Instituicao: Unesp-Rio Claro

Endereco: Av. 24A, n° 1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP

Dados para Contato: fone (19) 99754-2180 e-mail: gabriela.costola@unesp.br

Orientador: Prof. Dr. Diego Corréa Maia

Cargo/funcio: Professor Associado III

Instituicao: Unesp — Rio Claro

Endereco: av. 24A, n°1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP
Dados para Contato: (19) 3526-9206 / d.maia@unesp.br

Em caso de duvidas em relagao aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP-FMB/UNESP

Endereco: Chacara Butignoli s/n, Rubido Jinior — Botucatu/SP
CEP: 18618-970 (Localizado na FAMESP)

Fone: 3880-1608 / 3880-1609 e-mail: cep.fmb@unesp.br
Nimero do parecer: 6.728.925
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9.3. Apéndice B - TALE 6° ANO B
TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Conselho Nacional de Saude, Resolugao 466/12)

Eu, Gabriela Aparecida Costola, aluna de mestrado do Programa de Po6s-Graduagao
em Geografia (UNESP/Rio Claro), RG 53.405.247-2, convido vocé a participar da pesquisa
intitulada "Tecnologias Imersivas no Ensino de Geografia: realidade virtual e videos

360° para compreensiao da segregacio socioespacial''.

O objetivo dessa pesquisa ¢ se utilizar de ferramentas interativas na aula de Geografia,
como videos em 360° e realidade virtual para enriquecer a compreensdo de alunos sobre as
dinamicas urbanas, especificamente sobre segregacao urbana, suas causas, consequéncias €
possiveis formas de superagdo, incentivando uma reflexdo critica sobre as desigualdades

presentes na cidade de Rio Claro.

A sua participacdo acontecera no periodo de uma aula de Geografia (apenas um dia),
para responder um questionario de levantamento de dados para a pesquisa. Este questiondrio
visa analisar a sua compreensao sobre segregacdo urbana e a relacdo cidade e campo de Rio
Claro. Vale destacar que o questiondrio ¢ andnimo, vocé ndo precisara informar seu nome e

nem nenhum outro dado que o identifique.

Nao ¢ obrigatdrio participar: se ndo quiser, tudo bem! E importante que vocé se sinta
confortavel. E se comegar e ndo quiser mais continuar, ndo tem problema nenhum. E s6 me
avisar ou falar com seu professor. Vale ressaltar que ndo vai custar nada participar e ninguém

vai te pagar por isso.

Os riscos em participar desta pesquisa sdo minimos, podendo haver eventual
desconforto em relagdo as perguntas. Para diminuir essas possibilidades, vocés serdo
auxiliados pelos professores presentes em sala de aula e respaldados pelo direito de buscar

indenizagdo diante de eventuais danos decorrentes da pesquisa.

Além disso, ha a garantia que sua identificacdo serd mantida em sigilo e anonimato, e
os resultados da pesquisa vao ser usados sé para aprender mais sobre como ensinar Geografia

de um jeito mais dinamico e interativo.
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Os beneficios desta pesquisa consistem em produzir conhecimentos acerca da
aplicagdo didatica da realidade virtual no ensino basico da geografia e desenvolver

metodologias que auxiliem o trabalho de professores com tematicas dessa natureza.

Entdo, se vocé entendeu tudo e quer participar, convido-o (a) a assinar este Termo,
elaborado em duas vias apo6s aprovagdo do CEP. Vamos ter duas copias, uma para vocé e

outra para mim.

Nome do estudante:

Data: Assinatura:

DADOS SOBRE A PESQUISA:

Titulo da pesquisa: "Tecnologias Imersivas no Ensino de Geografia: realidade virtual e
videos 360° para compreensdo da segregacao socioespacial”

Pesquisadora Responsavel: Gabriela Aparecida Costola

Instituicao: Unesp-Rio Claro

Endereco: Av. 24A, n° 1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP

Dados para Contato: fone (19) 99754-2180 e-mail: gabriela.costola@unesp.br

Orientador: Prof. Dr. Diego Corréa Maia

Cargo/funcio: Professor Associado III

Instituicdo: Unesp — Rio Claro

Endereco: av. 24A, n°1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP
Dados para Contato: (19) 3526-9206 / d.maia@unesp.br

Em caso de duvidas em relagao aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP-FMB/UNESP

Endereco: Chacara Butignoli s/n, Rubido Junior — Botucatu/SP
CEP: 18618-970 (Localizado na FAMESP)

Fone: 3880-1608 / 3880-1609 e-mail: cep.fmb@unesp.br
Numero do parecer: 6.728.925
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9.4. Apéndice C -TCLE 6° ANO A
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Conselho Nacional de Saude, Resolugao 466/12)

Eu, Gabriela Aparecida Costola, aluna de mestrado do Programa de Po6s-Graduagao
em Geografia (UNESP/Rio Claro), RG 53.405.247-2, convido o (a) seu filho (a) ou menor de
idade sob sua responsabilidade a participar da pesquisa intitulada “Tecnologias Imersivas no
Ensino de Geografia: realidade virtual e videos 360° para compreensio da segregacio
socioespacial”.

Essa pesquisa propde a utilizacdo de ferramentas interativas na aula de Geografia,
como videos em 360° e realidade virtual para enriquecer a compreensao dos alunos sobre as
dindmicas urbanas, especificamente sobre segregacdo urbana, suas causas, consequéncias e
possiveis formas de superagdo, incentivando uma reflexdo critica sobre as desigualdades
presentes no municipio de Rio Claro.

A participagao do seu filho (a) ou menor de idade sob sua responsabilidade acontecera
no periodo de duas aulas de Geografia (apenas um dia), onde acontecera um momento de aula
tedrica, seguida por uma atividade com oculos de realidade virtual (Google Cardboard
Glasses), além da aplicacdo de um questiondrio para fins de levantamento de dados para a
pesquisa. Ao final da atividade, ele (a) responderd um questiondrio para avaliar a pratica, se
gostou ou nao, sugestoes e comparagdes com o método tradicional de ensino do tema, como a
utilizacao de livros didaticos.

Os riscos em participar desta pesquisa sdo minimos, podendo haver eventual
desconforto em relagdo ao manuseio dos 6culos de realidade virtual. Para diminuir essa
possibilidade de risco de desconforto, os participantes serdo auxiliados pelos professores
presentes em sala de aula quanto ao uso correto e seguro do equipamento tecnoldgico e
respaldados pelo direito de buscar indenizacdo diante de eventuais danos decorrentes da
pesquisa.

Ainda, reconhece-se como direito do participante desistir da participa¢ao na pesquisa
em qualquer momento e por qualquer razdo, sem qualquer prejuizo. H4 a garantia que a
identificacdo dos participantes sera mantida em sigilo e anonimato e os resultados obtidos por
meio da pesquisa serdo utilizados apenas para alcangar os objetivos cientificos citados

anteriormente, incluida sua publicacdo na literatura especializada.
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Os beneficios desta pesquisa consistem em produzir conhecimentos acerca da
aplicagdo didatica da realidade virtual no ensino basico da geografia e desenvolver
metodologias que auxiliem o trabalho de professores com tematicas dessa natureza.

Vale ressaltar que ¢ um direito de seu filho (a) ou menor sob sua responsabilidade
desistir da participagdo na pesquisa em qualquer momento e por qualquer razdo, sem
qualquer prejuizo. Esclarecemos e garantimos que a sua identificacdo serd mantida em sigilo
e sua participagdo ¢ voluntaria. Sua recusa em participar ndo lhe provocard nenhum dano ou
puni¢do e os resultados construidos a partir da pesquisa serdo utilizados para estudo e fins
cientificos, ndo tendo nenhuma interferéncia nas notas escolares. Ressaltamos que os
participantes ndo terdo qualquer forma de despesa e ndo serdo remunerados (as) para
participar da presente pesquisa.

Se vocé se sentir suficientemente esclarecido sobre essa pesquisa, seus objetivos,
eventuais riscos e beneficios, convido-o (a) a assinar este Termo, elaborado em duas vias

apos aprovagao do CEP, sendo que uma ficard com vocé e outra com a pesquisadora.

Rio Claro, / /

Assinatura do(a) responsavel

Nome do estudante:

DADOS SOBRE A PESQUISA:

Titulo da pesquisa: "Tecnologias Imersivas no Ensino de Geografia: realidade virtual e
videos 360° para compreensao da segregacao socioespacial".

Pesquisadora Responsavel: Gabriela Aparecida Costola

Instituicao: Unesp-Rio Claro

Endereco: Av. 24A, n° 1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP

Dados para Contato: fone (19) 99754-2180 e-mail: gabriela.costola@unesp.br

Orientador: Prof. Dr. Diego Corréa Maia

Cargo/funcio: Professor Associado III

Institui¢ao: Unesp — Rio Claro

Endereco: av. 24A, n°1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP
Dados para Contato: (19) 3526-9206 / d.maia@unesp.br

Em caso de duvidas em relagao aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP-FMB/UNESP

Endereco: Chacara Butignoli s/n, Rubido Junior — Botucatu/SP
CEP: 18618-970 (Localizado na FAMESP)

Fone: 3880-1608 / 3880-1609 e-mail: cep.fmb@unesp.br
Nimero do parecer: 6.728.925



136

9.5. Apéndice D - TCLE 6° ANO B
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Conselho Nacional de Saude, Resolugao 466/12)

Eu, Gabriela Aparecida Costola, aluna de mestrado do Programa de Po6s-Graduagao
em Geografia (UNESP/Rio Claro), RG 53.405.247-2, convido o (a) seu filho (a) ou menor de
idade sob sua responsabilidade a participar da pesquisa intitulada “Tecnologias Imersivas no
Ensino de Geografia: realidade virtual e videos 360° para compreensio da segregacio
socioespacial”.

Essa pesquisa propde a utilizacdo de ferramentas interativas na aula de Geografia,
como videos em 360° e realidade virtual para enriquecer a compreensao dos alunos sobre as
dindmicas urbanas, especificamente sobre segregacdo urbana, suas causas, consequéncias e
possiveis formas de superagdo, incentivando uma reflexdo critica sobre as desigualdades
presentes no municipio de Rio Claro.

A participagao do seu filho (a) ou menor de idade sob sua responsabilidade acontecera
no periodo de uma aula de Geografia (apenas um dia), onde havera a aplicacio de um
questionario para fins de levantamento de dados para a pesquisa. Este questiondrio visa
analisar a compreensao dos estudantes do sexto ano do ensino fundamental —anos finais sobre
segregacao urbana e a relagdo cidade e campo de Rio Claro. Vale destacar que o questionario
¢ anOnimo e ndo serd necessario o preenchimento de nome e nenhum outro dado que
identifique o aluno participante.

Os riscos em participar desta pesquisa sdo minimos, podendo haver eventual
desconforto em relagdo as perguntas. Para diminuir essas possibilidades, os estudantes serao
auxiliados pelos professores presentes em sala de aula e respaldados pelo direito de buscar

indeniza¢do diante de eventuais danos decorrentes da pesquisa.

Ainda, reconhece-se como direito do participante desistir da participa¢do na pesquisa
em qualquer momento e por qualquer razdo, sem qualquer prejuizo. Ha a garantia que a
identificacao dos participantes sera mantida em sigilo e anonimato e os resultados obtidos por
meio do questiondrio serdo utilizados apenas para alcangar os objetivos cientificos citados
anteriormente, incluida sua publicagdo na literatura especializada.

Os beneficios desta pesquisa consistem em produzir conhecimentos acerca da
aplicacdo didatica da realidade virtual no ensino basico da geografia e desenvolver

metodologias que auxiliem o trabalho de professores com tematicas dessa natureza.
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Vale ressaltar que ¢ um direito de seu filho (a) ou menor de idade sob sua
responsabilidade desistir da participagdo na pesquisa em qualquer momento e por qualquer
razdo, sem qualquer prejuizo. Esclarecemos e garantimos que a sua identificacdo sera
mantida em sigilo e sua participagdo € voluntaria. Sua recusa em participar ndo lhe provocara
nenhum dano ou punicao e os resultados construidos a partir da pesquisa serao utilizados para
estudo e fins cientificos, ndo tendo nenhuma interferéncia nas notas escolares. Ressaltamos
que os participantes nao terdo qualquer forma de despesa e ndo serdo remunerados (as) para
participar da presente pesquisa.

Se vocé se sentir suficientemente esclarecido sobre essa pesquisa, seus objetivos,
eventuais riscos e beneficios, convido-o (a) a assinar este Termo, elaborado em duas vias
apos aprovagao do CEP, sendo que uma ficard com vocé e outra com a pesquisadora.

Rio Claro, / /

Assinatura do(a) responsavel

Nome do estudante:

DADOS SOBRE A PESQUISA:

Titulo da pesquisa: "Tecnologias Imersivas no Ensino de Geografia: realidade virtual e
videos 360° para compreensdo da segregacao socioespacial".

Pesquisadora Responsavel: Gabriela Aparecida Costola

Instituicao: Unesp-Rio Claro

Endereco: Av. 24A, n° 1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP

Dados para Contato: fone (19) 99754-2180 e-mail: gabriela.costola@unesp.br

Orientador: Prof. Dr. Diego Corréa Maia

Cargo/funciao: Professor Associado III

Instituicao: Unesp — Rio Claro

Endereco: av. 24A, n°1515 — Bela Vista — 13506-900 — Rio Claro/SP
Dados para Contato: (19) 3526-9206 / d.maia@unesp.br

Em caso de duvidas em relagao aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP-FMB/UNESP

Endereco: Chacara Butignoli s/n, Rubido Jinior — Botucatu/SP
CEP: 18618-970 (Localizado na FAMESP)

Fone: 3880-1608 / 3880-1609 e-mail: cep.fmb@unesp.br
Nimero do parecer: 6.728.925
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9.6. Apéndice E - Questionario 6° ANO A
Questionario RV — segregacao urbana/ campo e cidade

1. Género: ( ) Menina ( ) Menino ( ) Outro:

2. Quantos anos vocé tem?

3. Vocé ja havia usado éculos de realidade virtual antes dessa aula?
() Sim ( ) Nao ( ) Nao lembro
4. O que vocé achou de usar a realidade virtual para ver a cidade de Rio Claro e

aprender sobre a segregacio urbana e a relacao cidade/campo? Conta para a gente
como foi essa experiéncia!

5. Vocé acha que a realidade virtual ajuda a entender melhor sobre esses conceitos do
que as imagens presentes nos livros didaticos? Por qué?

- () Sim, porque

- ( ) Nao, porque

6. Em uma escala de 1 a 5, o quanto vocé acha que a realidade virtual ajuda a entender
sobre as desigualdades nas cidades? (Assinalar com X uma das op¢des abaixo).

- ( ) 1 —ndo ajudam nada

- ( ) 2 —ajudam um pouco

- ( ) 3 — ajudam mais ou menos
- ( ) 4 — ajudam bastante

- ( ) 5 —ajudam muito!
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7. Agora, apds nossa aula, vocé consegue fornecer exemplos especificos de como a
segregacio urbana se manifesta na cidade de Rio Claro (SP)? E quanto as diferencas
entre areas urbanas e rurais da cidade de Rio Claro, vocé consegue dar exemplos?

8. Vocé teve algum problema usando os 6culos?

- () Sim, porque

- ( ) Nao, porque

9. O que vocé achou mais dificil ao usar os 6culos na aula? E o que acha que poderia
ajudar a resolver isso?

10. Vocé tem alguma ideia para deixar as aulas de Geografia ainda mais legais com os
oculos de realidade virtual? Fique a vontade para sugerir.

OBRIGADA POR PARTICIPAR!
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9.7. Apéndice F - Questionario 6° ANO B
Questionario Aula Teorica — segregacao urbana/ campo e cidade

1. Género: ( ) Menina ( ) Menino ( ) Outro:

2. Quantos anos vocé tem?

3. O que vocé achou mais interessante ou relevante na aula sobre segregacio urbana e a
relacdo entre cidade e campo? Conta para a gente como foi essa experiéncia!

4. Vocé sente que as imagens presentes nos livros didaticos sao suficientes para
compreender esses conceitos?

- () Sim, porque

- ( ) Nao, porque

5. Vocé acha que uma aula com praticas interativas, como videos em 360° e realidade
virtual, ajudariam no entendimento da segregacio urbana e a relacio entre cidade e
campo?

- () Sim, porque

- ( ) Nao, porque

6. Em uma escala de 1 a 5, o quanto vocé acha que a aula sobre segregacio urbana e a
relacdo cidade/campo ajudaram vocé a entender a cidade de Rio Claro (SP),
especificamente? (Assinalar com X uma das op¢des abaixo).

-( ) 1 —ndo ajudam nada

- ( ) 2 —ajudam um pouco



- ( ) 3 — ajudam mais ou menos
- ( ) 4 — ajudam bastante
- ( ) 5 —ajudam muito!

7. Vocé consegue fornecer exemplos especificos de como a segregaciao urbana se
manifesta na cidade de Rio Claro (SP)?
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8. E quanto as diferencas entre dreas urbanas e rurais da cidade de Rio Claro, vocé
consegue dar exemplos?

9. O que vocé achou mais dificil durante a aula? E o que acha que poderia ajudar a
resolver isso?

10. Vocé tem alguma sugestiio para melhorar as aulas de Geografia sobre ensino da
cidade? Fique a vontade para sugerir.

OBRIGADA POR PARTICIPAR!

10. ANEXOS
10.1. Anexo A - Aprovacgio do CEP
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa;: A SEGREGACAO SOCIO-ESPACIAL ATRAVES DA PRODUCAO DIDATICA DE
VIDEOS EM 360 GRAUS PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA

Pesquisador: GABRIELA APARECIDA COSTOLA

Area Temética:

Versdo: 3

CAAE: 68061923.4.0000.5411

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA JULIO DE MESQUITA FILHO
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 6.728.925

Apresentacédo do Projeto:

As informacg8es descritas nos campos ¢ Apresentacdo do Projeto¢, ¢ Objetivo da Pesquisa¢, e ¢Avaliacdo
dos Riscos e Beneficios¢, foram retiradas dos documentos e arquivo - Informacdes Basicas da Pesquisa
com data de 06/03/2024.

Introducéo (breve):

Como proposta de analise, busca-se trabalhar a aprendizagem acerca do espaco urbano em conjunto com a
realidade geografica do cotidiano dos alunos, uma vez que o ensino da cidade, aliada ao conceito de
segregacao socio-espacial, se faz substancial no entendimento das mudancas no espaco onde vivem,
potencializado, assim, a formacéo de cidaddos criticos. Esse estudo se faz necesséario, uma vez que, de
acordo com o IBGE (2010), quase 85% da populacéo brasileira reside em areas urbanas. Na regido
Sudeste, esse dado se torna ainda mais discrepante, aumentando para 93%. No municipio a ser trabalhado,
Rio Claro/SP, 98% da populacado é urbana, o que expde a necessidade de ser abordado, de maneira
dindmica, o ensino da cidade e do urbano nas aulas de Geografia da educacao béasica, tendo em vista as
contradi¢cfes deste espaco, que criam os fendmenos das desigualdades sécio-espaciais.Tal entendimento
sobre a expressdo mais empirica do urbano, a cidade, s6 se dara através de uma aprendizagem critica
sobre o0 espaco geografico e suas contradi¢cdes, que parta do micro para o macro, considerando o lugar do
aluno (local de morada) na formag&o dos conhecimentos

Endereco: Chécara Butignolli, s/n

Bairro: Rubi&o Junior CEP: 18.618-970
UF: SP Municipio: BOTUCATU
Telefone: (14)3880-1609 E-mail: cep@fmb.unesp.br
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tedricos sobre o espaco urbano. Segundo Silva et al (2016), o livro didatico € um dos componentes mais
utilizados em sala de aula pelos professores de ensino fundamental, em que a questdo do urbano é
abordada em relacdo as grandes metrépoles, sejam elas ricas ou pobres, e as pequenas e médias cidades
nao sdo, na maioria das vezes, estudadas, o que prejudica a aprendizagem dos alunos que nelas se
encontram, similar ao caso da cidade de Rio Claro/SP.A proposta € que a experiéncia de trabalho de
campo, muitas vezes alheia a realidade escolar e a sobrecarga do trabalho docente, possa ser realizada
através da alternativa da realidade virtual. Nesse sentido, buscamos realizar uma pesquisa sobre o
fendbmeno da segregacédo socio-espacial através da utilizacdo de camera 360 graus e criar materiais e
sequéncias didaticas apoiadas na realidade virtual que possibilitem a compreenséo, inicialmente, da
realidade urbana local e com isso, a realidade urbana como um todo.Tendo em vista que a maioria dos
alunos do municipio vive na cidade e esta imerso na comunidade virtual, trazer essa experiéncia para a sala
de aula é uma oportunidade de utilizacéo da tecnologia em prol do conhecimento, abordando a importancia
do ensino da cidade e do urbano nas aulas de Geografia.

Hipdtese:

A introdug@o de um material midiatico no ambiente escolar tende a estimular os alunos e tornar mais
prazeroso o processo de ensino-aprendizagem, além dos contelidos ministrados ocorrerem de maneira mais
eficaz.Com os resultados alcancados sera possivel expandir as técnicas empregadas e as atividades
construidas pela pesquisa para a comunidade educacional do municipio, promovendo seu uso em diferentes
escolas por docentes que conhecem e compreendem as aplica¢gdes positivas das tecnologias. Essa
diversificacdo dos mecanismos inseridos na didatica possibilita aos estudantes um maior nimero de
condicdes técnicas para a interpretacao do espaco geografico, facilitando o reconhecimento de suas
categorias analiticas e a sua insergdo em sociedade como plenos cidadédos criticos.

Metodologia:
Serédo capturadas cenas com camera 360° na cidade de Rio Claro/SP a fim de analisar o processo de
segregacao sécio-espacial. A proposta esta centrada em dois enfoques orientadores para a obtencdo dos
registros da paisagem urbana: paisagens centrais e paisagens periféricas. As imagens serdo obtidas através
da camera GoPro Fusion. A visualizacdo em formato duplicado no Google Cardboard sera proporcionada
por meio da

Endereco: Chécara Butignolli, s/n
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edicdo prévia dos videos, efetuada com o uso de um software especifico. Posteriormente a captacao das
cenas no municipio, os arquivos resultantes seréo transferidos para um computador e processados por meio
do software GoPro Fusion Studio App. Isso permite a prepara¢do das cenas para a criacdo de um video
imersivo em formato de 360°. Apds a elaboragcdo desse material, o trabalho em sala de aula com os
estudantes se iniciara. Serao trabalhadas com duas turmas de sétimos anos do ensino fundamental da
Escola Municipal Agricola ¢ Eng. Rubens Foot Guimarées¢,, compostas por 15 alunos cada, totalizando, a
principio, 30 participantes relativos a faixa etéria dos 11 aos 13 anos. A escolha por esta seriagdo se dé pelo
contelido programatico de geografia urbana coincidir com o segundo semestre, periodo correspondente com
a finalizacdo do material de realidade virtual e elaboracdo da sequéncia didatica. A abordagem com os
alunos consistird de forma presencial, no ambiente escolar dentro do horario letivo e acompanhado pela
professora efetiva de geografia da escola. Num primeiro momento, havera a apresentacéo do projeto pela
pesquisadora e entrega dos termos de assentimento livre e esclarecido, a fim de informa-los do contetdo e
cronograma da pesquisa e solicitar a participacdo dos mesmos. Igualmente sera realizado com os
responsaveis, que em reunido requerida pela escola, receberdo o termo de consentimento livre e
esclarecido e serao informados do carater da pesquisa. Em relacéo a inclusédo e exclusédo dos participantes,,
guem estiver de acordo assinara os documentos e podera, a qualquer momento e por qualquer motivo,
deixar de participar do projeto sem nenhuma espécie de penalidade. Intenta-se realizar encontros semanais
com duracdo de 50 minutos com os alunos em sala de aula, possivelmente ao longo de um més. No
primeiro dia sera apresentado aos estudantes o titulo da pesquisa, seus objetivos, métodos, cronograma e
demais informacdes pertinentes para sua realizagdo. Também havera a apresenta¢édo da pesquisadora,
como nome, formacéo e projetos desenvolvidos na universidade. Ser4 mencionado que as atividades a
serem realizadas serdo integradas como dados de uma pesquisa cientifica e por esta razao, se faz
necessaria a assinatura do Termo de Consentimento para a obtencéo destes dados. Assim, serd explicado
as criangas a importancia do termo, ressaltando o sigilo que existird e o respaldo da garantia de seus
direitos enquanto sujeitos pesquisados. No segundo encontro, para fins tedricos de conceitualizacdo da
tematica proposta pela pesquisa, serd utilizada a sequéncia didatica elaborada através da bibliografia
consultada de geografia urbana, com o intuito de introduzir aos estudantes os conceitos cientificos
concernentes ao contetdo. No terceiro encontro trabalhari-se com a realidade virtual em sala de aula
através dos oculos Google Cardboard para exibir as imagens coletadas do municipio de
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Rio Claro. No quarto e ultimo encontro planejado serd aplicado o questionério final de percepcéo
semiestruturado para obtencdo de informacdes para a dimensao analitica da pesquisa. Este documento
busca avaliar o desenvolvimento da proposta através de perguntas curtas e objetivas que abordardo a
eficiéncia didatica do método de ensino, fomentando a analise comparativa entre meios tradicionais e os
ajustes metodoldgicos na proposta que envolve a realidade virtual para a ampliagcéo da aprendizagem. Vale
ressaltar que todas as intervengdes com os estudantes, incluida a aplicacao dos questionarios, ocorrerdo
dentro do prédio e periodo escolar.

Pais de origem do estudo: Brasil
Numero de participantes do estudo: 30
Nao haveréa retencédo de amostra em Biorrepositdrio/Biobanco.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo priméario:

Produzir videos no formato de realidade virtual em 360 graus e dimensionar a aplicacdo através do 6culos
Google Cardboard no ensino basico de Geografia no municipio de Rio Claro/SP.

Objetivo secundario:

a) captar imagens a partir de camera 360 graus, levando em consideracao o municipio de Rio Claro como
locus geogréfico; b) Realizar a edicao de videos para a utilizacdo em sala de aula através de Gculos de
realidade virtual Google Cardboard; c) Produzir de sequéncias didaticas apoiadas nos videos elaborados e
adaptadas ao ensino de Geografia, tendo como referéncias as paisagens urbanas e o fenémeno de
segregacao socio-espacial; d) Aplicacdo dos questionarios de percepcao semiestruturado aos estudantes
para avaliar o desenvolvimento da proposta; €) Analise dos dados, verificando os avanc¢os obtidos e
dimensionando novas potencialidades

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os riscos em participar desta pesquisa sdo minimos, podendo haver eventual desconforto em relacdo ao
manuseio do oculos de realidade virtual e eventual exposi¢éo de dados na pesquisa-acdo. Para diminuir
essa possibilidade de risco de desconforto, os participantes serdo auxiliados pelos profissionais de
educacgdo presentes em sala de aula quanto ao uso correto e
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seguro do equipamento tecnoldgico. H& a garantia que a identificagdo dos participantes sera mantida em
sigilo e anonimato e os resultados obtidos por meio da pesquisa seréo utilizados apenas para alcancar 0os
objetivos cientificos citados anteriormente, incluida sua publicacdo na literatura especializada. Ainda,
reconhece-se como direito do participante desistir da participacdo na pesquisa em qualquer momento e por
qualquer razéo, sem qualquer prejuizo.

Beneficios:

Os beneficios desta pesquisa consistem em produzir conhecimentos acerca da aplicacdo didatica da
realidade virtual no ensino basico da ciéncia geogréfica e desenvolver metodologias que auxiliem o trabalho
docente com teméaticas dessanatureza. Ao término, os resultados dessa pesquisa poderdo evidenciar
praticas que auxiliam na compreensao acerca da aplicabilidade da tecnologia em questéo e a possibilidade
de expansédo das técnicas empregadas e das atividades construidas para a comunidade educacional,
promovendo seu uso em diferentes escolas por docentes que conhecem e compreendem as aplicacdes
positivas das tecnologias.

Comentérios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa que se utilizara dos seguintes instrumentos de coleta de
dados: pesquisa-acdo e questionarios individuais, além da revisao bibliografica do tema.

Local do estudo: Escola Municipal Agricola ¢ Eng. Rubens Foot Guimardes¢, no municipio de Rio Claro/SP.
O custo sera de R$2.100,00, bolsa CNPQ.

Cronograma de execucao na PB: 01/12/2023 a 17/12/2024 (coleta de dados deverd ser iniciada apos
aprovacao do CEP).

Consideracdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoéria:
Os termos obrigatérios foram apresentados:

-folha de rosto

-projeto de pesquisa/brochura

-TCLE e TALE

- Termo de anuéncia institucional

- Carta Resposta
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Recomendacgdes:

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:
Ap6s anélise em REUNIAO, o Colegiado deliberou APROVACAO do PROJETO de Pesquisa apresentado.

Pendéncias Anteriores:

5 ¢ Incluir no TCLE: 5.5. Colocar o tempo de duracao de entrevistas. Resposta do Pesquisador: Incluido na
primeira pagina no trecho ao final do terceiro paragrafo: ¢ Os encontros, totalizando-se quatro com duragéo
de 50 minutos cada, acontecerdo durante as aulas de Geografia do segundo semestre do ano letivo de
2023.¢, Anédlise: Pendéncia parcialmente atendida. Readequar a informacdo que consta no TCLE: "
acontecerdo durante as aulas de Geografia do segundo semestre do ano letivo de 2023." quanto ao periodo
que sera executado.

Resposta: Alterado no TCLE para primeiro semestre letivo de 2024. Novo arquivo do TCLE foi anexado ao
sistema.

Analise: Pendéncia Atendida.

6. O cronograma do estudo ndo estd adequado, pois informa que ele ja teria iniciado. Sendo assim,
solicitam-se esclarecimentos e, caso necessario, a adequacao do cronograma com relagcédo a data de inicio
do estudo, dado que este ainda se encontra em analise no Sistema CEP/Conep até a presente data.
Ressalta-se ainda a necessidade de adequacdo do cronograma de forma a descrever a duracdo das
diferentes etapas da pesquisa, com o compromisso explicito do pesquisador de que o estudo sera iniciado
somente a partir da aprovacdo pelo Sistema CEP/Conep (Norma Operacional CNS n° 001 de 2013, item
3.3.9).

Resposta: Alteracdo no cronograma da pesquisa em relacdo a data de inicio do estudo para primeiro
semestre letivo de 2024, apés aprovacgao pelo Sistema CEP/Conep (Norma Operacional CNS n°® 001 de
2013, item 3.3.1).

Analise: Pendéncia Atendida.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Conforme deliberacéo do Colegiado, em REUNIAO do Comité de Etica em Pesquisa FMB/UNESP, o
PROJETO de Pesquisa apresentado encontra-se APROVADO.

O projeto de pesquisa devera ter inicio somente apés aprovacgdo deste CEP.

Ao final da execugdo da pesquisa, o Pesquisador devera enviar o Relatério Final de
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Péagina 06 de 08



FACULDADE DE MEDICINA DE Plataforma
BOTUCATU (FMB) T Graril
Continuagéo do Parecer: 6.728.925
Atividades, na forma de Notificacéo, via Plataforma Brasil.
Atenciosamente,
Comité de Etica em Pesquisa FMB/UNESP
Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacdes Basicas| PB_INFORMACOES BASICAS DO P | 06/03/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2097636.pdf 14:52:09
Outros Carta_resposta_CEP_assinado.pdf 06/03/2024 |GABRIELA Aceito

14:51:54 | APARECIDA
COSTOLA
Cronograma cronograma.pdf 06/03/2024 | GABRIELA Aceito
14:46:17 |APARECIDA
COSTOLA
TCLE / Termos de | TCLE.docx 06/03/2024 | GABRIELA Aceito
Assentimento / 13:07:56 |APARECIDA
Justificativa de COSTOLA
Auséncia
Informacgdes Béasicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 05/03/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2097636.pdf 15:50:59
Outros Carta_resposta_assinado.pdf 05/03/2024 |GABRIELA Aceito
15:44:36 |APARECIDA
COSTOLA
Outros Carta_resposta_assinado.pdf 05/03/2024 | GABRIELA Postado
15:44:36 |APARECIDA
COSTOLA
Outros CARTA_GABRIELA_COSTOLA.pdf 04/01/2024 | GABRIELA Aceito
14:33:21 |APARECIDA
COSTOLA
TCLE / Termos de | TCLE.docx 22/05/2023 |GABRIELA Aceito
Assentimento / 10:32:40 |APARECIDA
Justificativa de COSTOLA
Auséncia
TCLE / Termos de | TALE.docx 22/05/2023 | GABRIELA Aceito
Assentimento / 10:32:31 |APARECIDA
Justificativa de COSTOLA
Auséncia
Declaracéo de concordancia.pdf 13/03/2023 | GABRIELA Aceito
concordancia 14:54:54 | APARECIDA
COSTOLA
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Continuagéo do Parecer: 6.728.925

FACULDADE DE MEDICINA DE
BOTUCATU (FMB)

Rerani ™

Folha de Rosto Folha_de rosto_Gabriela.pdf 10/03/2023 | GABRIELA Aceito
10:44:09 |APARECIDA
COSTOLA
Projeto Detalhado / |pre_projeto_Gabriela_Costola.pdf 03/03/2023 |GABRIELA Aceito
Brochura 14:39:05 |APARECIDA
Investigador COSTOLA
Cronograma cronograma.pdf 03/03/2023 | GABRIELA Aceito
14:28:43 |APARECIDA
COSTOLA

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

BOTUCATU, 27 de Marco de 2024

Endereco:
Bairro: Rubi&o Junior

UF: SP Municipio:
Telefone: (14)3880-1609

Chécara Butignolli ,

Assinado por:

SILVANA ANDREA MOLINA LIMA

s/n

BOTUCATU

(Coordenador(a))

CEP: 18.618-970

E-mail:

cep@fmb.unesp.br
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