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Resumo

Documentacao do processo de desenvolvimento de um Sistema ERP Web utilizando
Java, Angular, MySQL e outras tecnologias, com foco educacional e que sera doado para o
projeto da Banda e Orquestra Municipais de Bauru.

Possui o objetivo de automatizar e otimizar processos administrativos atualmente
manuais, além de centralizar e padronizar informacoes.

Palavras-chave: ERP, Desenvolvimento de Software, Otimizacao



Abstract

Documentation of the development process for a Web ERP System using Java, Angular,
MySQL, and other technologies, with an educational focus, to be donated to the Municipal
Band and Orchestra project in Bauru. The goal is to automate and optimize currently
manual administrative processes, as well as centralize and standardize information.

Keywords: ERP, Software Development, Otimization
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1 Introducao

1.1 Motivacao

A Banda Sinfénica e Orquestra Sinfénica Municipal de Bauru foram fundadas pelas Leis
4.861/2002 e Lei 5140/2004 respectivamente. Sao gerenciadas e coordenadas pela Secretaria
de Cultura e mantida pela Prefeitura de Bauru. Formada por jovens estudantes entre 11
e 25 anos, a Banda e Orquestra tém os objetivos de promover o estudo técnico musical
e agregar valores fundamentais na formacao dos integrantes, estimulando o trabalho
em grupo, cooperagao, integragao, autoafirmacao, disciplina e respeito entre os seus
componentes.

Atualmente, a Banda e a Orquestra atendem mais de 160 criancas e adolescentes
promovendo estudo musical com aulas praticas e teédricas gratuitas, sem necessidade de
que os alunos adquiram instrumentos|I].

Como membro da Banda Sinfénica Municipal de Bauru por mais de 7 anos, pude
acompanhar de perto, através da otica de aluno, diversos processos como: agendamento
e realizacao de provas praticas, acompanhamento de aulas e controle de alunos. A
implementagao de um sistema de gerenciamento ajuda na concentragao e padronizagao da
informacao, na facilidade de acesso e na sua seguranga. Além do aumento do conforto e
velocidade de processos através de sua automatizagao.

O Musicalis é Sistema ERP Web de gerenciamento académico que poderé ser acessado
por qualquer computador ou smartphone, inicialmente através do navegador, com acesso a
internet. Esse sistema esta em constante evolucao, e é capaz de realizar funcionalidades
Create, Read, Update, Delete (CRUD) de Alunos, Professores, Turmas, Avaliagoes e
Patrimonios, assim padronizando tanto o formato das informagoes como o seu acesso, além
de outras funcionalidades.

Ele sera doado para o projeto da Banda e Orquestra Municipal de Bauru sem nenhum

custo de desenvolvimento.

1.2 Solucoes Existentes

Nesta secao sao apresentadas algumas das solugoes encontradas atualmente que tém

como objetivo a gestao educacional com foco no nicho musical.
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Emusys

&« C @ emusys.com.br [N+ ¢ » 0O
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"' e m u sys Inicio  Solugbes  Depoimentos  Contato  Blog Jé sou cliente

Sua Escola de Musica
sem gastar horas

cobrando alunos um por um

Com a Plataforma de Gestdo Emusys, vocé foca no que realmente importa

o4 K3 om
+600 +50.000 +19.000 +6.000
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Figura 1: Pagina inicial no site do Emusys|2]
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1230

0la, Murilo!

Sexta-teia, 047271

201 aiunos ativos
04 0 02 . ~
. 1. Sistema de gestdo
. 2. Aplicativo para alunos
R$ 12.938,53
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a0 s 5. Aplicativo Administrativo
57% 67%
& Quer ver uma Demonstragdao
A Gratuita do nosso Sistema? 9

Figura 2: Rolando um pouco mais abaixo, podemos ver algumas funcionalidades|2]
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‘WebMusica

FALECONOSCO  BLOG  FUNCIONALIDADES

Sistema para
Escolas de Musica

Sistema completo para escolas de miisica,
podendo facilmente ser customizado para

diversas formas de gestédo.

MAIS INFORMAGOES

Projetado para gerar tranquilidade

0 Sistema Online WEBMUSICA garante a
tranquilidade em todos os setores de sua escola.
Nunca foi tao facil administrar sua escola de musica!

Figura 3: Pégina inicial no site do WebMusical6]

SisMusica

A cada ngtu
com voce.

Plataforma completa de gestao e cobranga
especializado para escolas de musica.
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@ 92

O comhega mais

_ X
Bate-papo ao vivo
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Receba dos seus alunos por: agoral

SO N visa @ o

Figura 4: Pagina inicial no site do SisMusical5]
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Plano 60
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Planos maiores
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@ Mais de 120 matriculas
@ Até 60 matriculas ativas ativas
Acesso a todas as

@ Acesso d todas as S
funcoes

funcoes
® Usudrio ilimitado @ Usudrio ilimitado

@ Suporte

i
Crie agora sua conta
COl

@ Suports

Figura 5: Um pouco mais abaixo, podemos ver os planos de pagamento[5]

O objetivo do Musicalis ¢é servir como gerenciamento educacional musical assim como
estas solugoes, porém como um software personalizado, ao invés de uma solucao padrao.
Uma das desvantagens dos softwares padrao em comparacao com o software personali-
zado, é que existe a chance de existirem muitas funcionalidades além das necessarias, o que
pode resultar em uma pior experiéncia para o usuéario final. O excesso de funcionalidades
pode causar falta de espago e tempo excessivo de treinamento, além de sensagoes de

desorganizagao visual e fragilidade do sistemal§].

1.3 Comparativo

Solucoes padrao:

Pros:
e Grande quantidade de funcionalidades, capazes de antender muitos clientes diferentes.
e Podem ser acessados em diversos dispositivos.

e Servigo de suporte.
Contras:

e Podem ocasionar em falta de clareza visual e confiabilidade caso o cliente necessite

somente de poucas funcionalidades.
e (Custo de assinatura alto.

e Possivel alta de funcionalidades especificas.
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Musicalis

Pros:

e Produzido sob demanda de acordo com as necessidades.

e Pode ser acessado em diversos dispositivos.

e Custo apenas para manutencao, sem perspectiva de lucro.

Contras:

e Extremamente nichado.

e Sem servico de suporte dedicado.

e Dificil de ser aplicado em outros clientes sem uma alta manutengao/alteragao.

Grande parte do apelo do Musicalis é, além de ser personalizado para o projeto, ter
um preco de custo que visa somente a manutencao, sendo possivel contratar um servico
de servidor extremamente barato que sirva somente as necessidades de processamento do
sistema, podendo ser diversas vezes mais barato do que as solu¢oes analisadas.

Um exemplo de funcionalidade que nao foi encontrada nos exemplos analisados é o
controle de patrimoénio. Cada instrumento do projeto possui um ntmero de patrimonio na
prefeitura, e quando um instrumento é emprestado a um aluno para que ele possa executar
as aulas, é interessante manter um controle sobre estes empréstimos. Como no contexto
das solugoes analisadas o aluno teria seu proprio instrumento, ou nao ficaria responsavel
por ele por tempo indeterminado, essa funcionalidade nao é necessaria.

Porém, como esté sendo desenvolvido por somente uma pessoa, Musicalis nao contara
com um servico de suporte profissionalizado e amplamente disponivel, contando apenas
com contato direto ao desenvolvedor. O que serd mitigado pela sua simplicidade e facilidade
de treinamento do usuario.

Junto com essa personalizacao e nicho, estd incluida a dificuldade em vender esse
software como um produto para outra instituicao ou cliente, sem que haja as devidas modi-
ficagoes para torna-lo atrativo caso as funcionalidades jé existentes nao sejam necessérias

ou suficientes, porém esse nao é o objetivo do software inicialmente.
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2 Desenvolvimento

2.1 Engenharia de Requisitos e Funcionalidades

Em conjunto ao conhecimento adquirido durante os anos de participagao do projeto, foi
realizada uma reuniao presencial com grande parte do corpo docente do projeto, contando

com Professores e Maestro. Nesta reuniao foram levantados varios requisitos, dentre eles:

e Historico de alunos e professores;

e Gerenciamento do Patrimonio;

Capacidade de filtrar os alunos por idade;

Acompanhamento do estado de conservagao do patrimonio;

Visualizagao de um Manual do aluno;

Integracao com uma pagina publica institucional;

Gerador de declaragoes de comparecimento ou de viagem;

Link que aponta para o diario oficial de quando o aluno comecou a fazer parte do

projeto;

Dado o levantamento de todos estes requisitos, foi tomada a liberdade de escolher quais

sao elegiveis para formar o MVP (Minimo Produto Viavel), estes foram:

e Cadastro de Alunos

Cadastro de Professores

Cadastro de Turmas

Cadastro de Diarios de aula

e Gerenciamento de Patrimonios

Agendamento de Avaliagoes praticas

Acompanhamento de Notas

Sistema de Login

Acesso por multiplos dispositivos
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2.2 Tecnologias escolhidas
Angular

Angular é um framework criado e mantido pela Google, que auxilia no desenvolvimento
de applicacoes baseadas em weh. Foi escolhido para a aplicagao por ser uma tecnologia
robusta e pratica, possibilitando escalabilidade e confianca.
Java

Java é uma das linguagens de programagao mais utilizadas do mundo até hoje, criada
em 1995 pela Sun Microsystems [7].
Spring

Spring é um framework que auxilia no desenvolvimento de aplicagoes Java utilizando
conceitos como Inversao de Controle e Injecao de Dependéncias além de moédulos que
facilitam o desenvolvimento web tornando a aplicagao mais legivel e aumentando sua
manutenibilidade.
MySql

Simples e completo sistema de gerenciamento de banco de dados relacional gratuito e
de codigo livre, amplamente utilizado.
Docker

Plataforma que oferece virtualizagao a nivel de sistema operacional gratuitamente,
permitindo que programas sejam executados em ambientes virtuais.
Hostinger

Provedor de servidor escolhido para a versao inicial do projeto, com opcao de hospeda-
gem no Brasil para menor laténcia.
NGINX

Servidor de aplicacao que é utilizado para distribuir e permitir o acesso a aplicacao
Angular, além de servir como proxy reverso.
Let’s Encrypt

Autoridade em certificados que nao visa lucro, no qual foi possivel adquirir gratuita-
mente a certificagao HTTPS
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3 Arquitetura

3.1 Visao de alto nivel

Acessa através de
musicalis com.br

Aplicacdo WEB
[Container: Angular]

Se comunica com
I

Banco de dados

| Musicalis
| [ERP Educacional]

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

|
|
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|
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|
|
|
|

Figura 6: Diagrama de Containeres

De um ponto de vista mais abstrato e simplificado, a aplicagdo é composta por uma
Aplicagao WEB em Angular, que consome uma API Java através de requisicoes HTTP,

que por sua vez escreve e lé informagoes de um banco de dados MySQL.
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3.2 Expandindo a visao da API Java

Aplicagéo web
[Contaner. Anguiar]

Professor Controller Aluno Controller Turma Controller Diario Controller Avaliacao Controller Patrimonio Controller Nota Controller
[Contanec:] [Contaner:] [ [Container ] (Container:] [Contaner ] [Contane:]

Professor Service i Avaliacao Service Patrimonio Service
[Contaner:] [Contaner:] [ [Continer:] [

Professor Repository Aluno Repository Turma Repository Avaliacao Repository Patrimonio Repository Nota Repository
[Contaner:] [Contaner:] [Container:] (Continer:] [Container:] [Container:]

\

eeeeeeee

Figura 7: Diagrama de Componentes - Expandindo API

Visao da Arquitetura da API Java mostrando a utilizagao dos Padroes de Design
Controlador, Servico e Repositério, que tem como objetivo aumentar a manutenibilidade e
a clareza do codigo .

"Problemas tendem a se repetir varias vezes no desenvolvimento de software. Entao,
sao abstraidas solugoes para estes problemas, que consistem em um conjunto de técnicas
informais que podem ser reutilizadas, estas técnicas sao padroes de design"[9] (tradugao
nossaED

O Controlador vem do padrao MVC (Model View Controller), que resumidamente
consiste na separagao das responsabilidades entre Modelo (entidade utilizada que é ma-
nipulada), Controlador (que o usuério utiliza para manipular o modelo) e Visao (que
¢ atualizada pelo Modelo com as informagoes). Nesse caso, a Visdo pode ser abstraida
como a aplicacao web, o Modelo como as entidades do sistema que sao manipuladas e
enviadas através de requisicoes HT'TP como um arquivo JSON, e o Controlador é somente
a interface que recebe os pedidos de manipulagao do usuario através destas requisicoes,
como por exemplo operacoes de busca, alteragao ou exclusao de registros.

No Controlador estao concentrados todos os métodos que recebem requisigoes HT'TP.
Apo6s isso, o Controlador apenas repassa essas ordens para o Servigo.

O Servigo tem como objetivo concentrar a logica de negbcio, ou seja, todas as mani-

pulacoes e operacoes necessarias nos dados durante a execugao das funcionalidades do

!Problems tend to recur, and as web programmers we must solve them time and time again. [...| informal
set of techniques that we use and reuse in our projects. These techniques are patterns of design.
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sistema. Para a execucao destas, e a manipulagao das informagoes, é necessario 1é-las ou
escrevé-las no banco de dados, e para isto o servico utiliza o Repositoério.

O Repositorio concentra somente os métodos que interagem com o banco de dados,
seja lendo, escrevendo ou apagando registros.
Servico Repositorio

N, a2 pesisos ce Letural Classe: Java] Executa operacies. saL
“AMeragioRemogiomnsersio BD

Regras de negicio Inferag3o com banco

Figura 8: Representagao do fluxo entre Aplicagao Web - Controlador - Servigo - Repositorio
- Banco de dados

Dessa forma, existe uma clara separagao de responsabilidades entre Controlador, Servigo
e Repositorio, assim facilitando a manutencao posterior do codigo, além de sua reutilizacao

(um servigo pode consumir um método de outro, por exemplo).
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3.3 Servidor

:
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

[LE T — — — — — — — ﬂIL -
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
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Container Docker Container Docker Container Docker
[Docker] [Docker] [Docker]
\

| Servidor
| [Hostinger - Ubuntu Linux]
\

Figura 9: Representacao dos Containeres Docker dentro do Servidor

Cada um destes componentes apresentados anteriormente estao rodando em um servidor
adquirido através da Hostinger, com o sistema operacional Ubuntu Linux. Dentro deste
servidor existem Containeres Docker separados para cada uma das partes da aplicagao,
que se comunicam entre si.

Um contéainer é um pacote leve e reutilizavel de software que contem tudo necessério
para rodar uma aplicacao, desde seu codigo até suas dependéncias. Como cada um
desses softwares esta contido em seu container, possibilita que eles sejam executados em
qualquer dispositivo capaz de executar o Docker, e apenas iniciando-o, a aplicacao estara
funcionando. Do contrario, seria necessério instalar todas as dependéncias necessarias de
cada um destes softwares no dispositivo, ocasionando em maior custo para configuracao,

além do risco de incompatibilidades e erros.

3.4 Seguranca

O dominio 'musicalis.com.br’ também adquirido pela Hostinger, redireciona para a
aplicagao através de um Proxy Reverso utilizando Nginx, de maneira a manter oculto
o endereco IP e as portas da aplicacao para dificultar ataques, além de permitir uma
experiéncia mais clara ao usuario, que devera acessar o dominio ao invés do numero do IP
em seu navegador.

Além deste, existe um tem como objetivo também mascarar o IP e a porta do servidor,
porém em outro contexto. Quando um usuario acessa o sistema, ele esta rodando em seu
navegador a aplicacdo web, e esta por sua vez faz pedidos para a API através de requisi¢oes
HTTP que devem ser enviadas para o endereco IP do servidor, na porta correspondente.

Para mascarar esta porta e o IP, o proxy reverso esta configurado para encaminhar
requisi¢oes recebidas no dominio "musicalis.com.br/api/"para o enderego interno corres-

pondente.
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3.5 Melhorias futuras

Além de todas as funcionalidades citadas, o processo do desenvolvimento de software
é sempre continuo e iterativo. Logo, existem funcionalidades planejadas para o futuro

mesmo antes da apresentacao do software para o projeto para validagao.

e O acesso ao sistema devera ser vetado a autenticacao via login de usuarios previamente

cadastrados.

e Token de autenticacao do sistema web gerado e verificado pelo médulo Spring Security

do Spring.
e Todas as senhas deverao ser criptografadas.
e Um usuario nao-administrador tem acesso somente a registros que ele mesmo criou.

e Um usuério nao autenticado devera ser redirecionado para a pagina de login auto-

maticamente.
e Expansao das funcionalidades para os alunos e nao s6 o corpo docente.

e Desenvolvimento de uma aplicacao Android, para que o sistema nao necessite ser

acessado através do navegador em dispositivos moéveis.
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4 Interface

Foi utilizado um template gratuito e de uso livre chamado Sakai|4], além da biblioteca
PrimeNG[3] que disponibiliza componentes graficos gratuitamente, ambos desenvolvidos

pela PrimeTek.

=
&J SAKAI = 8 & @
wowe .
o = " B s B
® Dashboard 152 $2.100 152 Unread
uicouponenTs 24 new snce st vt [P —
@ Fom Layour
& it
[ Fioat Label Recent Sales Sales Overview
© imaa sie — — — o . [T ———
@ suton
® e A 6500 o
= s
- . a
.
@ Panet
v B Bana s1900
Q overay 0
& Media Blue T-Shirt $29.00 C
= wenw
] an
D wessage =) Braceet s15.00 a
0 Fie
b Chart !
Notifications
O mse
PR aLocks ToDAY
® Free mocks
Best Selling Products H % Richard Jones has purchased a biue Lshirl for 795
© Misiocks
Space st — oL, Your equestfor withcrawal of 25005 has been il
Clothing -

Figura 10: PAagina inicial da versao de demonstracao do template Sakai, onde pode ser
visualizado um exemplo de Dashboard

J PRIMENG Qeoch ek O @ Q # vimere v
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$24.00 Select a User e "‘
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@ Savings Checking

The Most Complete Ul Suite

Sneaker

for Angular $9%0
. =]
Elevate your web applications with PrimeNG's comprehensive suite of Add to Cart
customizable, feature-rich Ul components. With PrimeNG, turning your "zg
development vision into reality has never been easier. 60 /\/C
o ¢ Amanda Williams
20 Administrator
Get Started - Give a Star 0
Qat Q2 a3 Q4
Dashboard
@ ool panel
Inbox
Angular  Typeseript o View Messages (=]

Styled  Unstyled

@ Home B Calendar

Figura 11: Pagina inicial do PrimeNG, ao lado direito podem ser visualizados alguns dos
componentes disponiveis



4 Interface

4 Musicalis

nico

© Dashboara
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Q Pesquisar

S Codosteo ge Auno
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Alunos =) Alunos ) Alunos )
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s

Professores
12

Ativos, de um total de 20

Cadastrar Aluno

Nome

RG

Matricula

Instrumento
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Figura 12: Pagina inicial, menu lateral e Dashboard

Data de Nascimento

Orquestra savs: @

Matricula 7| ¥

12342

123422

11342

12312

322222

2222

Figura 13: Demonstragao do cadastro de alunos

Nome 7] 7

jozo da silva

joao

joao da silva

Jodo Vitor Garcia

teste

Teste da Silva

Instrumento ] T Idade 7] YV
Trombone 23
Eufonio 23
trombone 23
Trompete 21
Oboe 29
Trompete 19
Mostrando 1 - 6 de € registros ~ « < 1 > » 10

status 1| V

>
g
3

Figura 14: Demonstracao da listagem de alunos
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Aluno Carlos Ryal - Bimestre de referéncia 6/2024

Nota de Presenga 5] Nota de Estudos Nota de Materiais & Meédia de Atividades %
1 2 0.5 3.5

Figura 15: Acompanhamento de Notas de um bimestre

Nome * Professor *
Turma teste caetano v
Hora *

Terca v 1231

@ Excluie

Gerenciar Alunos da Turma

Todos os alunos Alunos na turma

Buscar por nome Q Q

Gustavo M. Chilio
Javigo Javier

Mafalda Jackson Teste da Silva
Carlos Ryal .
»
Vinicius Caras Bueno
Nathan Bighetti
«
Rubens D'Avila Andrade dos Reis .
Nicolas Orange
Mattheus Tobias

Zegui Lherme

Figura 16: Visualizacao de uma turma, onde alunos podem ser gerenciados através de
botoes ou funcionalidade drag and drop

Uma das funcionalidades é o fluxo completo de agendamento e realizacao de avaliacoes
praticas. Ao invés de preencher uma lista com as datas e horarios e replicé-la no grupo de
Whatsapp do projeto, os professores agora podem executar um agendamento de diversas

avaliacoes de uma s6 vez, escolhendo a banca presente, a data e o horéario.
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Agendar Avaliagbes

Professor *
Felipe Lobo
Avaliador 1+

Tiago Oliveira Tigres

Figura 17: Agendamento de Avaliagoes

~

~
Selecione a Quantidade *
- :

06/12/2024 08:00

06/12/2024 09:00

06/12/2024 09:45

Avaliador 2 *

Marcelo F. Souza

Orquestra

Apos isso, essas avaliagbes podem ser visualizadas na listagem, e caso nao tenham um

aluno vinculado, aparecem como "Prova Livre"

T Limpar

Awno 1|V

Prova Livre

Prova Livre

Teste da Silva

Teste da Silva

Apresentagdo Da Silva

Prova Livre

Prova Livre

Prova Livre

Prova Livre

professor 1]

Teste

Teste

caetano

Tiago Oliveira Tigres

Tiago Oliveira Tigres

Tiago Oliveira Tigres

Felipe Lobo

Felipe Lobo

Felipe Lobo

pata 1| ¥V

25-11-2024 10:43

26-11-2024 10:43

27-11-2024 10:44

26-11-2024 11:23

27-11-2024 11:23

28-11-2024 11:23

06-12-2024 11:00

06-12-202412:00

06-12-2024 12:45

Mostrando 1- 9 de 9 registros ~ «

Finalizada 1]

X X X X X a X X X
5 U 6 b U U B U B

3
<

Figura 18: Listagem de Avalia¢oes

Grupo 1] V'

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Um aluno pode ser manualmente vinculado a uma avaliacao por um usuério, mas

também pode ser vinculado pelo proprio através de um acesso externo.
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Marcar Avaliacdo

333222 B

Aluno Teste da Silva - Clarinete
Professor(a) Felipe Lobo
Data T|
06-12-2024 11:00
06-12-2024 12:00

06-12-2024 12:45

Figura 19: Ao colocar sua matricula, um aluno pode visualizar as datas disponiveis que
seu professor agendou
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Sucesso!

Avaliacdo agendada

Figura 20: Mensagem de sucesso apds se vincular a uma avaliacao

==

Aluno 1] ¥ Professor 1| ¥V pata 7] 7 Finalizada 1] ¥ Grupo 11 ¥V
Prova Livie Teste 25-11-2024 10:43 Banda
Prova Livie Teste 26-11-2024 10:43 Banda
Teste da Silva caetano 27-11-2024 10t44 Banda
Teste da Silva Tiago Oliveira Tigres 26-11-2024 11:23 @D Banda
Apresentagdo Da Silva Tiago Oliveira Tigres 27-11-2024 11:23 Banda
Prova Livre Tiago Oliveira Tigres 28-11-2024 11:23 Banda
Prova Livre Felipe Lobo 06-12-2024 11:00 Banda
Teste da Siva Felipe Lobo 06-12-2024 12:00 Banda
Prova Livie Felipe Lobo 06-12-2024 12:45 Banda

S
<

Mostrando 1 - 9 de 9 registros 1

Figura 21: Avaliacao ja nao aparece mais como livre, e consta o aluno vinculado

No momento da realizacao da avaliacao, o professor pode acessar o registro onde tera a

opgao de finaliza-la.



4 Interface 26

Aluno Teste da Silva - Bimestre de referéncia 6 /2024

Média Final

6.28
Nota do Professor - Felipe Lobo | o Nota do Professor Avaliador 1- o Nota do Professor Avaliador2 - o Média Avaliadores s
Tiago Oliveira Tigres Marcelo F. Souza
10 8.8
8 8.4
Nota de Presenga 5] Nota de Estudos Nota de Materiais = Média de Atividades g
0.6 1 0.28 1.88
Figura 23: Visualizacao de uma avaliacao finalizada
Professor * Aluno *
Avaliador 1* Avaliador 2 *

06/12/2024 12:00 Orquestra

Finalizar avaliacao? O

Nota Professor *

Nota Avaliador 1* Nota Avaliador 2 *
Nota de Presenca B8 Nota de Estudos Nota de Materiais g Média de Atividades %
0.6 1 0.28 1.88

=> Finalizar

Figura 22: Registro da avaliagdo com a opc¢ao de finalizagao selecionada, onde o professor
poderé adicionar a nota da banca e visualizar a performance do aluno nesse bimestre, que
contard para sua média final

Apo6s a finalizacao da avaliagao, o historico permanece, mostrando a nota do aluno no

bimestre referente, as notas da banca e sua média final.
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Aluno 1| YV

Prova Livre

Prova Livre

Teste da Silva

Teste da Silva

Apresentacdo Da Silva

Prova Livre

Prova Livre

Teste da Silva

Prova Livre

Professor 1| V

Teste

Teste

caetano

Tiago Oliveira Tigres

Tiago Oliveira Tigres

Tiago Oliveira Tigres

Felipe Lobo

Felipe Lobo

Felipe Lobo

Data 1l V'

25-11-2024 10:43

26-11-2024 10:43

27-11-2024 10:44

26-11-2024 11:23

27-11-2024 11:23

28-11-2024 1:23

06-12-2024 11:00

06-12-2024 12:00

06-12-202412:45

Mostrando 1- 9 de 9 registros <«

Finalizada 1

Grupo 11 V'

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Banda

Figura 24: Avaliagdo agora consta como finalizada na listagem
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5 Conclusao

Com foco na criacao de um software que atenda as necessidades especificas da Banda e
Orquestra Sinfénica Municipal de Bauru, foi desenvolvido um sistema ERP Web utilizando
Java, Angular, MySQL e Docker. Com canal aberto com os coordenadores e professores
dos projetos, foram identificados os principais requisitos a serem atendidos. Assim, durante
o processo de engenharia de requisitos foram tracadas como podem ser automatizadas
as etapas da rotina de aulas, e também, como poderiam ser otimizados os processos
administrativos afim de cessar o uso de processos manuais, para centralizar e padronizar
informagoes.

Com o uso de componentes da biblioteca PrimeNG e do servidor de aplicacao NGINX
foi possivel criar um software robusto e seguro, arquitetado de maneira a permitir a futura
expansao e manutencao. As funcionalidades requisitadas foram atendidas, o sistema conta
com uma interface amigavel e responsiva, que pode ser visualizada em qualquer dispositivo
e em qualquer localidade, necessitando apenas de um navegador web e acesso a internet.

A praticidade e facilidade de uso foi pensada especialmente na adaptacao dos usuarios,
que passarao do papel e ferramentas alternativas ao uso do sistema para unificagao e
melhoria dos processos. A seguranca foi tratada em prioridade, pois este é um sistema que
trata de dados sensiveis e precisa ser contemplado ferramentas de prevencao de acessos
indesejados, agindo em conformidade com as normas de seguranca e responsabilidade com
o material humano gerenciado. Além dessas funcionalidades, no auxilio ao acesso rapido
de relatorios foi adicionado um Dashboard para visualizacao dos dados atuais dos projetos
e auxilio na tomada de decisao.

O projeto serd doado a Banda e Orquestra Sinfonica Municipal de Bauru e ird reduzir
a carga de trabalho burocratico dos professores e gestores, para permitir que estes se
concentrem mais no ensino musical e no desenvolvimento artistico dos alunos. Projetos
culturais musicais promovem o fortalecimento de vinculos, apresentam diversidade cultural
e podem transformar diferentes contextos por meio da educacao, disciplina, da expressao
artistica e criatividade. Acredita-se que otimizar a gestao académica e administrativa,
contribuira para que os projetos continuem promovendo o acesso a cultura e impactando a

vida de tantos jovens e criancas na cidade e regiao de Bauru.
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