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¢ um problematizador; sua fungao ¢ politico-pedagdgica."”
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RESUMO

Em tempos de uso continuo de midias digitais nos mais variados ambientes sociais e profis-
sionais ¢ preciso refletir sobre uma formagao docente que compreenda a sintaxe da linguagem
visual como estratégia fundamental no design aplicado aos propositos de aprendizagem dos
seus objetos educacionais, uma vez que, faz-se comum a producdo de tai matérias proprios
(slides, apostilas, graficos, infograficos, entre outros), tanto para uso pessoal como comparti-
lhado, porém, sem os minimos conhecimentos técnicos e conceituais sobre a sintaxe da lingua-
gem visual. Com isso, além da revisdo bibliografica, este estudo realizou-se com mais trés me-
todologias, em fases diferentes da pesquisa: netnografia, pesquisa-acao e método comparativo,
de forma a constatar a importancia de uma formacao docente que considere preparar o profes-
sor do século XXI para o fazer do design educacional e de aprendizagem. Notamos a necessi-
dade de instrui-los com o efetivo uso dos principios basicos do design na producao de Objetos
de Aprendizagem eficientes, focando a melhoria das perspectivas de atengdo, compreensao e
aprendizagem do aluno. A amplia¢ao da atuagdo docente para além da educagao presencial e
formal favorece seu exercicio na elaboragdo, implementagao e gestao de produtos educacionais
que visem a melhoria do ensino e aprendizagem nos diferentes niveis de ensino. Assim, slides
sdo como “imagens” (com textos, cores, fotos, videos, sons), carregados de sentidos e, se seu
planejamento e producao forem direcionados pelo pensamento do design, facilitando as leitu-
ras de seus discursos, ditos e ndo ditos, propiciardo experiéncias de aprendizagem muito mais
efetivas e significativas.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetiza¢do visual; Design educacional; Design de Aprendizagem;
Objetos de aprendizagem; Formagao de Professores.



RESUMEN

En un tiempo en que se hace un uso continuo de los medios digitales, en los mds variados
ambientes sociales y profesionales, es necesario reflexionar sobre una formacion docente que
incluya la alfabetizacion visual (v los conceptos de comunicacion visual) como estrategia fun-
damental, ya que en la actualidad es comun que se produzcan materiales de aprendizaje pro-
pios (diapositivas, apuntes, graficos, infogrdficos, entre otros), tanto para uso personal como
compartido, pero elaborados sin poseer los minimos conocimientos técnicos y conceptuales
sobre la sintaxis del lenguaje visual. Asi, a partir de una revision de la bibliografia existente,
en este estudio se pretende poner de relieve la importancia de una formacion docente que pre-
pare al profesor del siglo XXI para el ejercicio del diseiio educacional, mediante un uso efec-
tivo de los principios basicos del diserio en la produccion de materiales de aprendizaje eficien-
tes, con objeto de mejorar las perspectivas de atencion, comprension y aprendizaje del alumno
v de extender la actuacion docente mas alla de la educacion presencial y formal, favoreciendo,
de este modo, su actuacion en la elaboracion, implementacion y gestion de los productos edu-
cativos destinados a mejorar la enserianza y el aprendizaje en sus diferentes niveles. Las dia-
positivas son como ‘“‘imagenes” (con textos, colores, fotos, videos, sonidos), cargadas de sig-
nificados y, si su planificacion y produccion estan guiadas por el pensamiento del diseno, fa-
cilitaran la lectura de sus discursos, dicho y tacito, brindara experiencias de aprendizaje mu-
cho mas efectivo y significativo.

Palabras clave: Literatura visual; Diserio educativo,; Disernio de aprendizaje; Objetos de
aprendizaje; Educacion del profesorado.



ABSTRACT

Nowadays, the continuous use of digital media in a wide range of social and professional
environments promotes a necessary reflection on Teacher Training, which involves visual
literacy (and the concepts of visual communication) as a fundamental strategy. In our re-
search, we observe that the production of objects, such as slides, handouts, graphics, in-
fographics (among others), focus on both, personal and shared use, but without the minimum
technical and conceptual knowledge about visual language syntax. Therefore, through a bib-
liographical review, we intend to highlight the importance of Teacher Training Methods
which consider preparing educators to create their own educational designs, efficiently using
basic principles of design to produce learning objects. According to our conceptions, it al-
lows the improvement of student's attention, their understanding and learning perspectives;
as well as the expansion of teaching activities in addition to face-to-face and Formal Edu-
cation, In the end, it also favors teachers’ performance for design, implementation and man-
agement of educational products, which aim at improving teaching and learning at different
levels of Education. Slides are like “images” (with texts, colors, photos, videos, sounds),
loaded with meanings and, if your planning and production are guided by the thought of de-
sign, facilitating the readings of your speeches, said and unspoken, will provide experiences
of much more effective and meaningful learning.

Keywords: Visual literacy, Educational design; Learning Design, Learning objects; Teacher
Education.
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INTRODUCAO

Toda vez que assiste a uma palestra, o publico quer saber se terd acesso aos slides.
Toda vez que acaba uma aula, os alunos perguntam se serdo disponibilizados os slides.

O uso de slides como recurso visual de apoio nos processos de comunicagdo em geral
e nas aulas expositivas, tanto na educagdo presencial, a distancia ou hibrida, ¢ uma realidade,
porém, embora ndo seja um recurso novo na pratica educativa, ainda ndo ganhou a devida
importancia como objeto de aprendizagem. Muitas vezes, parece ser mais utilizado como “ben-
gala” pedagogica e, torna-se inutil, apenas um aderego tecnologico na sala de aula, quando nao
¢ construido com uma sintaxe visual que almeje emitir uma mensagem educativa multilinguis-
tica, como de fato pode ter.

Viérios fatores podem ser elencados como motivos para essa pratica desconexa, entre
elas, podemos citar o desconhecimento do potencial pedagogico desse recurso, a inexperiéncia
de como planejar, criar e aproveitar dos recursos por ele oferecidos, o analfabetismo digital
funcional e formacao inicial e continuada dos professores desconexa com a realidade da cultura
digital a qual pertencem.

Para entender melhor essa desconexdo, ¢ preciso, inicialmente, compreender o que ¢
essa cultura, que se iniciou com a popularizagao da internet em meados de 1995.

A cultura digital, na qual a sociedade contemporanea esta imersa desde entdo, e por
meio dela se modifica a todo instante, ¢ marcada pela convergéncia de todos os tipos de midia,
das mais simples e tradicionais até¢ as mais complexas e modernas, que “[...] se recriam ado-
tando uma interface digital, interativa e dindmica” (BIANCHI; PIRES, 2013, p. 1). A agilidade
com que se modificam e se criam novos processos € tecnologias ¢ um aspecto que dificulta a
todos acompanhar tudo o que acontece, sem tempo habil para adaptagdes. E, nesse aspecto, as
inovagdes (especialmente as tecnoldgicas e metodologicas) sdo constantes entraves para que o
espago escolar consiga acompanhar as evolugdes, especialmente na condigao de infraestruturas

adequadas. E, como afirma Castells,

As infra-estruturas de comunicagdo sdo componentes decisivos, mas nao a
origem, do processo de megametropolizagdo. A infra-estrutura de comunica-
¢do se desenvolve porque hé algo a ser comunicado. E a necessidade funcional
que chama o desenvolvimento das infra-estruturas. Os locais de criacdo de
valor oferecem maiores oportunidades e melhores servigos, e essa oferta atrai
profissionais talentosos e inovadores. E, como ali ha dinheiro, ha também um
mercado florescente, bem como atividades culturais, instituigdes educacionais
e servigos de assisténcia médica melhores, portanto, ha empregos, que ainda
sdo a maior fonte de crescimento urbano. Como empregos sdo globalmente
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atraentes, essas regides metropolitanas também se tornam /ubs de imigracao.
(CASTELLS, 1999, p. XXII)

Por sua vez, a Cultura da Convergéncia, como afirma Jenkins (2009, p. 31-33), ndo era
o resultado esperado quando ocorreu o “estouro da bolha pontocom”. Inicialmente, pensava-se
que, com a evolucdo das tecnologias digitais, as novas midias substituiriam as antigas, contudo,
o que houve foi uma convergéncia do “[...] fluxo de conteudos através de multiplos suportes
midiaticos, a cooperagdo entre multiplos mercados midiaticos e ao comportamento migratorio
dos publicos dos meios de comunicagao, que vao a quase qualquer parte em busca das experi-
éncias de entretenimento que desejam” (JENKINS, 2009, p. 33). O novo paradigma da comu-
nicagdo e da midia digital ¢ uma mistura entre os meios.

Sobre a convergéncia midiatica, Jenkins (2009) afirma ser um processo cultural e psi-
cologico, nao tecnoldgico, que acontece por causa de uma necessidade (consumista) das pes-

soas. Ele justifica essa teoria afirmando que,

Se os antigos consumidores eram tidos como passivos, 0s novos consumidores
sdo ativos. Se os antigos consumidores eram previsiveis e ficavam onde man-
davam que ficassem, os novos consumidores sdo migratorios, demonstrando
uma declinante lealdade a redes ou aos meios de comunicac¢do. (JENKINS,
2009, p. 33)

Para ele, a palavra convergéncia ¢ a “[...] que consegue definir transformacdes tecnolo-
gicas, mercadoldgicas, culturais e sociais, dependendo de quem esté falando e do que imaginam

estar falando” (JENKINS, 2009, p. 29). Isso porque,

Os seres humanos vivenciam o tempo de diferentes maneiras dependendo de
como suas vidas sdo estruturadas e praticadas. Ao longo da historia, o tempo
foi definido por uma sequéncia de praticas e percep¢des. No entanto, os inter-
valos e o ritmo dessa sequéncia eram muito diferentes, dependendo da orga-
nizacdo social da tecnologia da cultura ¢ da condigdo bioldgica da popula-
cdo. (CASTELLS, 1999, p. XXV)

Kenski (2008, p. 660) corrobora essa ideia afirmando que essa revolugdo cultural pro-
vocada pelas tecnologias digitais se consolidou com a ampliacao do acesso as “novas’ oportu-
nidades comunicacionais oferecidas pelas redes, com acesso e uso constante das redes o que,
gradual e estruturalmente, foi transacionando e transformando a organiza¢ao humana.

Obviamente, como a educacdo e a comunicacdo sdo areas do conhecimento que fluem
e atualizam-se justamente com base nas oportunidades oferecidas pelas inovagdes tecnologicas,

essas mudancas de paradigma atingiram a educagao tanto quanto a comunicagdo (KENSKI,
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2008, p. 661), mas, o problema ¢ que as escolas, e todos os espacos formais de educacao “[...]
sdo lentos na incorporagdo critica de praticas que ja fazem parte da cultura extra-escolar de usos
dos meios para a comunicagao, a interacao e o trabalho em redes” (Ibid. 2008, p. 663).

Todo esse cenario ¢ resultado da digitalizagdo da informacao, que revolucionou o
mundo da comunicagdo com o surgimento dos dispositivos multimidia (DELORS et. al., 1996,
p. 63), tornando ainda mais “visual” os processos comunicativos realizados em rede, nos icones

! e emojis?, gifs animados®, avatares* etc.

dos softwares e aplicativos, dos emoticons

Partindo do pressuposto de que vivemos em um mundo “visual” e que, “a experiéncia visual
humana ¢ fundamental no aprendizado para que possamos compreender o meio ambiente e reagir
a ele; a informacgao visual ¢ o mais antigo registro da histéria humana” (DONDIS, 2007, p. 7). A
alfabetizacdo e o Letramento Visuais dos professores, nesse contexto, tornam-se parte essencial dos
Multiletramentos necessarios, um conhecimento indispensavel nao s6 de formagdo educacional,
mas, também de formagao social e cidada. Para que tenham efeito e perpetuem na educacao, os
Multiletramentos precisam comegar pelos professores, claro, porque ninguém ensina o que que nao
aprendeu.

Isso fica muito mais evidente quando se entende que a cultura da convergéncia, que atingiu
todo o sistema comunicacional, também atingiu a educacao, e os recursos educacionais, incluindo
os slides de aula e, com isso, refor¢ou a necessidade de a educacao abracar a multimodalidade mi-
diatica, ndo s6 como recurso, mas, também, como processo de ensino-aprendizagem e como con-
tetido curricular. Os Multiletramentos estdo relacionados a aspectos da multimodalidade, ou seja,
pensar e usar com atengao os elementos nao-verbais.

Para trabalhar os Multiletramentos, segundo Kersch, Coscarelli e Cani, (2016, p. 11-12) é
preciso considerar duas perspectivas: o uso de tecnologias e a diversidade linguistica e cultural para
a producao de materiais mais proximos da realidade dos alunos.

Vale evidenciar que o grande motivo de os slides serem um recurso digital tdo presente

na sala de aula (entre os digitais, como veremos nos resultados dessa pesquisa) nao foi sua

! Jungdo das palavras emotion (emogio) € icon (icone), um emoticon é uma representacio grafica de uma emogio,
feito com a jungédo dos caracteres a disposigao no teclado, por exemplo, :). A jungdo de dois pontos mais o fecha
parénteses € igual ao icone de felicidade: ;) = (feliz). (nota da autora).

2 Invengdo japonesa e bem mais recente que os emoticons, tal como os ideogramas chineses, coreanos e japoneses,
os emojis sdo desenhos criados por codigos (um conjunto de caracteres) que precisam de um software compativel
para conseguir exibi-lo corretamente. (nota da autora).

3 Os gifs como videos curtos, criados partir de uma série de fotografias/desenhos ou mesmo uma gravacio de video
e editado se transformar em uma sequéncia de quadros que aparecem em um /oop (repeti¢do) continuo. (nota da
autora).

4 Na internet, um avatar é um corpo virtual, um “boneco” que representa individuos reais, ¢ como cibercorpo. (nota
da autora).
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potencialidade multimidiatica, mas sim a “democratiza¢do” dos projetores de slides, com a
diversificacdo de marcas e modelos, além da reducdo dos custos destes equipamentos ao longo
dos ultimos anos. Tudo isso fez com que as instituicdes de ensino adotassem os s/ides como
estratégia para engajar alunos, para tornar as aulas mais “dinamicas” e para um melhor apro-
veitamento do tempo de aula, com atividades mais produtivas do que a repetitiva copia de
contetdo escrito no quadro-negro, por exemplo. Contudo, como evidenciado nos resultados
dessa pesquisa, o professor nao foi devidamente preparado, ou melhor, “multiletrado”, para
utilizar esse recurso com a devida propriedade.

Demo (2009, p. 82) afirma que “a habilidade de produgdo propria no professor costuma
condensar-se na ideia do “projeto pedagogico proprio”, e vai além, estando ausente no professor
basico, pois nao aprendeu a pesquisar nem elaborar, uma vez que foi vitima do instrucionismo, por
1ss0, segue apenas “instruindo”. E esse instrucionismo precisa ser interrompido.

Para que s/ides sejam bons recursos de ensino-aprendizagem, assim como ¢ cuidadoso
o planejamento visual e grafico (além do conteudo) que se utiliza na producao de livros dida-
ticos, paradidaticos e outros recursos editoriais, ha também a necessidade de uma preparagdo
e formagdo mais especifica dos professores, para que consigam aproveitar tais recursos como
estratégias visuais eficazes na pratica de ensino.

Ao produzir seus proprios recursos educativos, como os slides, que serdo usados em aulas,
palestras ou, até mesmo, compartilhados na web, os professores precisam compreender os elemen-
tos da sintaxe da linguagem visual, da gramatica visual, favorecendo na construgdo desses objetos
educacionais, a aprendizagem de seus alunos com materiais ricos de mensagens visuais, contextu-
alizadas ao momento historico e ao intento formativo.

Em tempo, se essa necessidade formativa ainda ndo foi atendida, é preciso reforcar que
“[...] a arte e o significado da arte mudaram profundamente na era tecnoldgica, mas a estética da
arte nao deu resposta as modificagdes” (DONDIS, 2007, p. 8). Ela continua presente, construindo
discursos visuais, gramaticas multimodais.

Os slides de aula, podem ser considerados como imagens. Ao longo da histéria, ima-
gens foram a forma de expressao de diversos aspectos do cotidiano e da sociedade. A producao
de imagens sempre esteve associada a arte, por meio do desenho, da pintura, da escultura, da
arquitetura, da fotografia, do cinema e, atualmente, também, a arte digital (LIMA, 2015).

Além disso, 0o momento social e tecnologico presente, engendrado na agdo global de acesso
a informacdes, da Era do Conhecimento e da Sociedade da Informagao (CASTELLS, 1999), torna

as fungdes docentes ilimitadas se comparadas as do antigo contexto da abordagem tradicional e
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conservadora, engessada ao livro didatico. Nesse sentido, o professor assume o centro do processo
educacional.

No contexto atual, ndo so pela frenética evolugdo tecnologica, mas, especialmente com a
pandemia de COVID-19 que se desencadeou em meados de 2020, exigindo o fechamento das
escolas e a adog@o do ensino remoto emergencial como estratégia de distanciamento social, sentiu-
se todo o peso de uma década, até mais, do atraso em nosso sistema educacional.

O momento, por conseguinte, exige avangos nas condigdes de formagao dos professores,
com politicas e arranjos institucionais mais atualizados e condizentes com as necessidades da pra-
xis educativa e social digital, por meio da atualizagdo do curriculo no Ensino Superior, ndo sé para
os cursos de Pedagogia, mas, também, para todos os cursos de Licenciaturas.

Essa acao formadora, certamente, possibilitaria a ampliagao da atuacdo docente para a cu-
radoria e produgao de contetido contextualizado as suas necessidades formativas. A reflexao aqui
posta € que

Diante da velocidade com que a informagao se desloca, envelhece e morre,
diante de um mundo em constante mudanga, o papel do professor vem mu-
dando, sendo na essencial tarefa de educar, pelo menos na tarefa de ensinar,
de conduzir a aprendizagem e na sua propria formagao, que se tornou perma-
nentemente necessaria. (GADOTTIL, 2011, p. 23)

Ainda para Gadotti (2011), as mesmas tecnologias que criaram os espagos do conheci-
mento fizeram da empresa, do espago domiciliar e social ambientes educativos. E o que se tem
chamado de Aprendizagem Ubiqua, Conectivismo e Inteligéncia Coletiva.

A Aprendizagem Ubiqua acontece por meio dos dispositivos méveis, de maneira conti-
nua e sem espaco delimitado. Se da pela acessibilidade da informagdo em qualquer lugar
(SANTAELLA, 2010). Ela ¢ possivel, principalmente, pelo Conectivismo: aprendizagem acon-
tece nos ambientes digitais conectados, contraria aos processos de aprendizagem no Behavio-
rismo, Cognitivismo e Construtivismo ¢ demais teorias de aprendizagem que foram desenvol-
vidas em ambientes sem os impactos tecnoldgicos (SIEMENS, 2006, p. 30) e ¢ pautada na
Inteligéncia Coletiva, uma colecdo de inteligéncias que acontece da reorganizagao e redistribui-
¢do do conhecimento em rede, que valoriza a soma de conhecimentos. (LEVY, 2007, p. 28).

Siemens apresenta, em seu livro “Knowing knowledge” (2006), a ideia de que a apren-
dizagem deve acontecer com foco no desenvolvimento de conhecimentos voltados para a exe-
cugdo de tarefas e solug¢do de problemas, por isso, precisa explorar as experiéncias que extra-
polem o espaco fisico da sala de aula, garantindo um aprendizado para toda a vida (SIEMENS,

2006) que envolve filtros, condutas, dimensdes e conceitos.



28

No Conectivismo, segundo Siemens (2006), existem trés principios fundamentais: a re-
levancia dos processos e dos contextos, a importancia da pluralidade e da qualidade das redes
e a importancia da externalizagio da informagio. Assim como na Inteligéncia Coletiva (LEVY,
2007), a pluralidade ¢ a ativadora dos processos de constru¢ao de conhecimentos.

Novas aprendizagens continuam a surgir e, para dar conta de uma educacio que acom-
panhe tais transformacdes, precisamos refletir a respeito dos saberes e das competéncias essen-
ciais na formagao dos futuros professores, principalmente dentro da perspectiva de que os pro-
fessores “[...] devem tomar consciéncia desta nova realidade que estd posta, reconhecendo que
as imagens s3o codigos e levar os alunos a compreendé-los a partir das diferentes referéncias
culturais, eis o grande desafio para a educacao” (LIMA, 2015, p. 8).

E isso nos conduz a refletir, entdo, sobre quais conhecimentos sdo esses que precisam
ocorrer e como/quando devem acontecer. Mas, a formacao profissional para lidar com as novas
perspectivas, exigéncias e metodologias educacionais emergentes na sociedade do século XXI
ndo pode so ficar na reflexdo, ela tem que acontecer.

Hoje, e a cada dia mais, novos saberes se apresentam necessarios € com fontes infinda-
veis. Nao ha ponto final para o conhecimento ou para a aprendizagem. Se a aprendizagem ¢
ubiqua, entdo o educador também tem que ser, pois sua pratica ¢ essencial na formacao de
cidaddos participativos na cultura digital.

Novos “designs” acontecem para planejar o fazer educacional com objetivos mais luci-
dos, com o “visual” mais inteligivel: design educacional, de aprendizagem, design thinking,
entre muitos outros. Designs, esses, que precisam fazer parte da formagao dos professores.

O mundo ja € visual, a cultura ¢ visual, o ser humano ¢ visual, entdo, se a escola ainda
ndo encontrou uma maneira adequada de utilizar a imagem a seu favor, como afirma Tardy, “A
pedagogia deve criar pele nova, para integrar, sem deforma-los, os produtos da cultura de
massa” (TARDY, 1976, p. 59).

Vislumbramos, assim, que ‘“Nas tendéncias pedagdgicas contemporaneas em arte, que
abrange o Design, as finalidades do ensino tornam-se mais amplas e complexas, e mais alinha-
das com os objetivos de toda a educacao escolar em geral” (PORTUGAL, 2013, p. 16). Isso

porque,

O sentido da relagdo educagdo-comunicagdo vai além das possibilidades ofe-
recidas pelas midias contemporaneas e dos niveis segmentados dos sistemas
educacionais atuais. Ultrapassa a tentativa de ordenagao dos conteudos esco-
lares ¢ a profusdo/confusdo dos dados disponiveis em multiplas bases. O ato
comunicativo com fins educacionais realiza-se na agdo precisa que lhe da sen-
tido: o didlogo, a troca e a convergéncia comunicativa, a parceria e as
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multiplas conexdes entre as pessoas, unidas pelo objetivo comum de aprender
e de conviver. (KENSKI, 2008, p. 663).

Quando visualizamos, por meio dessa pesquisa, como tem sido o uso (ou ndo uso) de
slides de aula pelos professores, notamos que ele tem sido o recurso preferencial, com equipa-
mentos disponibilizados pela maioria das institui¢des de ensino, muito embora poucos profis-
sionais afirmem ter formagao especifica para esse uso, além de demonstrarem falta de conhe-
cimento das possiveis tecnologias (especialmente as de acesso livre e gratuito) de que se faz
uso para realizagao de tal trabalho.

Pensar e planejar como aperfeigoar a formagdo dos professores, dar-lhes condigdes melho-
res de atuagdo e, por consequéncia, aprimorar a qualidade do ensino-aprendizagem que ele produz,
melhorar a qualidade da Educacao, tanto na formagao inicial, como ponto inicial do seu processo
de autonomia profissional, quanto “Na formacao continuada, necessita-se de maior integragao
entre os espacos sociais (domiciliar, escolar, empresarial...), visando a preparar o aluno para
viver melhor na sociedade do conhecimento”. Porque, “O professor se tornou um aprendiz per-
manente, um construtor de sentidos, um cooperador e, sobretudo, um organizador da apren-
dizagem” (GADOTTI, 2011, p. 25 — grifos do autor). Um “designer da educacao”. Para além

disso, podemos inferir que o professor ¢, também, um aluno eterno!
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1. PROBLEMA DE PESQUISA

Ao longo da historia, a disciplina de “Artes” no curriculo escolar, “[...] sempre foi de
certa forma discriminada, associada ao fazer, ao manual, de pouca relevancia e ndo vista como
uma forma de conhecimento organizado” (LIMA, 2015, p. 2). Apesar disso, o uso da imagem
como forma de comunicagao e de expressao, especialmente, na midia, no uso das tecnologias e
na publicidade, exerce forte influéncia sobre as pessoas.

Ao chegar em uma graduagao de Licenciatura, o futuro professor, ja defasado por esse
contexto historico de desvalorizagdo da arte ao longo da sua formagao basica, quase sempre sai
dela na mesma condicdo. Espera-se, entdo, que, na formacao continuada, tenha o alcance sobre
o conhecimento esperado, mas, nem sempre acontece, senao por meios proprios, o que pode
demorar muito.

Como resultado, no seu fazer docente, o slide de aula ¢ seu recurso mais exigido pela
maioria das institui¢des de ensino e, ao elaborar e produzir Objetos de Aprendizagem proprios
(sejam eles slides, apostilas, graficos, infograficos, entre outros), tanto para uso profissional
como pessoal, isso ocorre sem os minimos conhecimentos técnicos e conceituais sobre a sintaxe
da linguagem visual. Entdo, a formacao do professor para lidar com as atuais exigéncias de produ-
tor de conteudo e Objetos de Aprendizagem multimodais, que sdo exigéncias inerentes aos proces-
sos de ensino e aprendizagem do século XXI, ou seja, lidar com a gramatica visual de seus proprios
Objetos de Aprendizagem ¢ o ponto focal a ser explorado nesta pesquisa.

Em tempos de uso continuo de midias digitais, nos mais variados ambientes sociais e
profissionais, preocupa-nos que a formagao docente, no que compreende os Multiletramentos,
incluindo os “designs” possiveis para o planejamento de experiéncias de aprendizagem mais
eficientes, como um dos elementos fundamentais e norteadores da praxis docente, ndo seja
corretamente elaborada ou nem sequer pensada como conteudo elementar na atuagao dos fu-
turos profissionais da Educagao.

Acreditamos que seja necessaria uma formagao que considere preparar o “professor do
século XXI” para o fazer do design educacional que lhe ¢ cotidianamente exigido. Assim, sera
consciente da importancia e da responsabilidade na produ¢@o do seu objeto de aprendizagem,
focando na melhoria das perspectivas de atencdo, compreensdo e aprendizagem do aluno, as-
sim como, na ampliacdo da sua atuagdo para além da educagdo presencial e formal, favore-

cendo, ainda, sua habilidade para a elaboragdo, implementagdo e gestdo de produtos
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educacionais que visem a melhoria do ensino e das experiéncias de aprendizagem nos diferen-

tes niveis de ensino.

Evidencia-se que o simples acesso as midias e tecnologias ndo garante a inclusao do pro-

fessor 4 amplitude de recursos e possibilidades que elas podem, de fato, oferecer. E preciso forma-

¢do e atualizagdo constantes no processo de preparagao destes professores para atuarem com auto-

nomia e eficiéncia diante de tantas opcdes e recursos entre as midias e tecnologias existentes. Além

disso, o Multiletramento dos alunos deve iniciar-se com o Multiletramento dos professores. Nossa

intencao ¢ pensar, aqui, estes problemas e repensar a forma, o contetudo, propondo algumas possi-

veis solugoes.

1.1 Objetivos

Gerais:

Denotar a importancia da alfabetizagdo visual e da formac¢do docente para o design educa-
cional e de aprendizagem. Entender os professores como agentes elementares na melhoria
da qualidade de conteudo e da Comunicacao Visual dos recursos educacionais por eles

produzidos, em especial, seus Objetos de Aprendizagem na forma de slides.

Especificos:

Investigar as possibilidades de melhoria da sintaxe visual dos Objetos de Aprendizagem
produzidos por professores por meio de uma intervengao feita com uma formagao especi-
fica para o design educacional/de aprendizagem;

Promover a consciéncia visual nos professores, demonstrando a necessidade de formacao
continuada/complementar para os docentes atuantes, tanto quanto para futuros profissio-
nais;

Analisar a importancia do uso dos conceitos de sintaxe da linguagem visual na produgao
de Objetos de Aprendizagem eficientes, com foco na melhoria das perspectivas de aten-
¢do, compreensdo e aprendizagem do aluno, assim como, na ampliacdo da atuacdo do-
cente, para além da educagdo presencial e formal e gestdo de conteudos educacionais, €
para que o professor seja capaz de planejar experiéncias de aprendizagem mais efetivas.
Propor a inser¢do de uma disciplina na grade curricular que proporcione uma proposta de
formacao inicial que consiga preparar o futuro professor para atuar com uso dos conceitos
e praticas design educacional e de aprendizagem utilizando o Modelo Didatico-pedago-

gico Syllabus.
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- Desenvolver um curso de formagao continuada que fique disponivel online, gratuitamente,
para professores que desejem aprender sobre implicagdes positivas do design na constru-

¢do de Objetos de Aprendizagem.

1.2 Justificativa

Como ja apontado, o momento social e tecnologico global de acesso a informagdes torna as
fungdes docentes ilimitadas e configura uma nova perspectiva na agao docente, de autoria e auto-
nomia para o material didatico pessoal utilizado, o que exige avancos nas condi¢des de formagao,
como politicas e arranjos institucionais mais atualizados e condizentes com as necessidades da pra-
xis educativa e social, por meio da atualizagdo do curriculo em todos os cursos de Licenciatura.

Essa formacao possibilitaria a ampliacdo da atua¢do docente para uma melhor curadoria de
conteudo e producao de Objetos de Aprendizagem com melhor qualidade visual e pedagogica, con-
textualizados as necessidades de aprendizagem e com reflexos mais efetivos na aprendizagem dos
alunos, afirmando que os saberes ligados ao design educacional e design de aprendizagem sao fun-
damentais a pratica docente atual.

Compreende-se que o simples acesso as midias e tecnologias de informagao e comunica¢ao
ndo garante a inclusdo do professor a amplitude de recursos e possibilidades que elas podem, de
fato, oferecer, muito menos deve-se considerar que a automatizacao de alguns processos, como
produzir slides com uso de temas prontos, efeitos facilitados ou softwares que exibem modelos
prontos para uso indefinido sejam apropriados, ou mesmo conhecidos dos professores. Além disso,
nao se pode esperar que o professor em formagao reconhega os processos e conceitos de Comuni-
cagdo Visual e atribua a eles a sua indispensabilidade e para uso em sala de aula. A consciéncia
visual € essencial, também, com o uso de qualquer tecnologia que facilite o processo de producao
de produtos visuais.

Por isso, ¢ preciso formagdo e atualizagdo constantes no processo de preparagdo dos pro-
fessores para atuarem com autonomia e eficiéncia diante de tantas opg¢des e recursos, entre as mi-
dias e tecnologias existentes.

Antes de qualquer consideragdo, desenvolvemos as ideias iniciais do que tratamos como
Educacdo, design e aprendizagem, design educacional ou, ainda, design de aprendizagem, e
seus correlatos, para entendermos com maior amplitude a importancia do tema proposto, para
depois, adentrar aos temas focais deste estudo e como estes conceitos serdo estabelecidos dentro

da pesquisa.
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O design, atualmente, ¢ conceito presente em muitos campos e areas de trabalho ou
atuacdo profissional. Nao ¢ diferente com a Educagdo. Considerado um termo “modismo”, ou
“modinha”, quando nao considerado o fato de que nao ha traducao especifica para o termo na
lingua portuguesa, ele se estende por diversas areas e profissoes da atualidade, e tem sua im-
portancia aplicada em dois pontos fundamentais: planejamento e estratégia (ou organizagao).

Até por este motivo, usa-se design e ndo desenho, pois, design, ndo ¢ s6 desenho.

1.3 Metodologia

O desenvolvimento da presente pesquisa fez uso de quatro processos metodologicos: a re-
visdo bibliografica, a pesquisa netnografica (etnografia online), a pesquisa-agcdo e a analise
comparativa, cada uma delas, escolhidas por serem as mais adequadas aos objetivos propostos

nesse estudo.

1.3.1 Métodos

1° método - Revisao Bibliografica: etapa inicial da pesquisa, que contemplou “[...]
elaborar a contextualizacdo da pesquisa e seu embasamento teorico, o qual fard parte do refe-
rencial da pesquisa na forma de uma revisao bibliografica (ou da literatura), buscando identifi-
car o “[...] estado da arte” ou o alcance dessas fontes” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.131),
com base na “[...] bibliografia ja tornada publica em relagdo ao tema de estudo, desde publica-
¢oOes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses, material cartogra-

fico etc. [...]” (LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 183).

2° método - Pesquisa Etnografica Digital ou Netnografica: escolhida por sua possi-
bilidade de aplicagdo mais ampla (com uso de formularios online sem necessidade de identifi-
cacdo dos participantes). Para Kozinets (1998), a netnografia ¢ um método de pesquisa qualita-
tivo, concebido para investigar o comportamento do consumidor de culturas e comunidades
presentes na Internet. Tal método ¢ utilizado nas pesquisas de ci€ncias sociais para apresentar
uma nova abordagem, na conducao de pesquisas etnograficas éticas e completas, combinando
arquivos e trabalho de comunicagdo online, participagdo e observagdo, com novas formas de
coleta de dados digitais e de rede, andlise e representagdo de pesquisa (KOZINETS, 2015 p.1,
traducao livre), trazendo, para esta investigacao, resultados mais abrangentes para compreensao

da atuagdo docente na organizacdo de contetidos pedagogicos e Objetos de Aprendizagem
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proprios. A escolha deste método da-se por ser uma metodologia focal, experimental, detalhista

e interpretativa (ROCHA; MONTARDO, 2005, p.14).

3° método - Pesquisa-agao: instrumento que se baseia em estudar as relagdes sociais €
promover mudangas nas atitudes e comportamentos dos individuos. Pode ocorrer por meio de:
“[...] andlise, coleta de dados e conceituacdo do problema; planejamento da acdo, execugdo e
nova coleta de dados para avalia-la; repeticdo desse ciclo de atividades” (ANDRE, 1995, p. 31).
A pesquisa-agdo ocorreu em etapa intermediaria desta pesquisa, na forma de um curso de for-
macao continuada para professores atuantes, de forma que os participantes da situagdo em pes-
quisa estejam envolvidos em uma agdo cooperativa e participativa na tentativa de “resolucao
de um problema” (PRODANOYV; FREITAS, 2013, p. 65), o qual representa a necessidade de
melhoria na Comunicagao Visual de materiais educacionais produzidos por professores.

Propde-se, com o uso desse método, a busca por uma “[...] conex@o entre as experiéncias
praticas e os referenciais tedricos que as caracterizam, tornando o processo significativo e rele-
vante. Nesse contexto, a pesquisa-a¢ao propicia um trabalho com os professores numa experi-
éncia vivenciada” (BEHRENS, 1999, p. 388). A formagao desenvolvida foi dividida em diver-
sas aulas, a depender da disponibilidade das Instituicdes de Ensino participantes (IE), e reali-
zada durante as reunides da ATPC (Aula de Trabalho Pedagégico Coletivo), num total de
20h/aulas, sendo:

1. Aula Presencial (12h) — teoria e pratica: apresentagdao do curso, do professor e do
cronograma das atividades. Introdugdo ao conceito de Design Instrucional/Educacional;
Conceitos e exemplos de Objetos de Aprendizagem; Principios basicos do design apli-
cados aos Objetos de Aprendizagem (cores/formas/diagramagao); Plagio de contetido e
imagens em objetos educacionais. Apresentacdo de Tecnologias de Informagao e Co-
municagao gratuitas para a criacdo de Objetos de Aprendizagem. (Re)criagdao de objeto
de aprendizagem (s/ide) individualmente, aplicando-se os conceitos ensinados na for-
macado. Aplicagdo do formuldrio de pesquisa final da formacao (sigiloso). Entrega do
objeto de aprendizagem refeito.

2. Aula a Distancia (8h): apoio pedagdgico e complementagdao do contetido a distancia
para os alunos no ambiente Google Classroom, tecnologia gratuita do Google para salas
de aula virtuais.

Das instituicdes participantes: foram quatro (4) instituigdes no total:
(a) uma (1) particular de Ensino Infantil ao Médio (com 41 professores participantes):

Colégio Santo André;
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(b) trés (3) instituicdes estaduais de ensino, que ofertam Ensino Fundamental 11 e/ou
Ensino Médio: E. E. “Deputado Bady Bassit”, em Sdo Jos¢ do Rio Preto (com 12 pro-
fessores participantes), E. E. Anisio Jos¢ Moreira, em Mirassol (com a 26 professores
participantes) e E. E. Prof. Francisco Purita, em Ipigué (com 20 professores participan-

tes). Todas no Estado de Sao Paulo.

4° método - Método Comparativo: o procedimento de pesquisa por Método Compa-
rativo para a validagao dos Objetos de Aprendizagem reconstruidos foi escolhido porque, dentre
os métodos de procedimento (meios técnicos de investigacao), e apesar de historicamente ser
aplicado nas pesquisas de cunho investigativo social, ele consiste “[...] especialmente, em sub-
meter os objetos de estudo a influéncia de certas varidveis, em condi¢gdes controladas e conhe-
cidas pelo investigador, para observar os resultados que a varidvel produz no objeto” (GIL,
2008 p. 16), sendo a metodologia que pode melhor contribuir com a analise de possiveis me-
lhorias nos objetos analisados. Os métodos de procedimento, tanto os especificos como os dis-
cretos, “[...] t€ém por objetivo proporcionar ao investigador os meios técnicos, para garantir a
objetividade e a precisdo no estudo dos fatos sociais” (GIL, 2008, p. 15).

Por sua natureza, o Método Comparativo ocupa-se “[...] das explicagdes de fendomenos,
permite analisar o dado concreto, deduzindo elementos constantes, abstratos ou gerais nele pre-
sentes” (LAKATOS; MARCONI, 2007, p. 107) para realizar comparagdes e verificar similari-
dades e/ou explicar divergéncias.

Para a realizagdo dessa analise de comparagao, foram utilizados juizes especialistas nas
areas de design, Comunica¢do Visual, artes visuais, Objetos de Aprendizagem, entre outros.
Cada um dos juizes, em sua area especifica, avaliou a evolucao do “antes” e “depois” dos Ob-
jetos de Aprendizagem selecionados para andlise, de acordo com os critérios basicos de com-
posi¢do visual elencados no estudo e apresentados no curso de formacao continuada realizados
com os educadores participantes da pesquisa-acao. Tais profissionais especialistas foram esco-
lhidos de forma intencional, de acordo com suas atuacdes nas areas designadas da pesquisa, €
foram convidados por meio de cartas-convite, enviadas por e-mail. Tais avaliadores também
receberam o objeto de comparagao e o respectivo questionario de analise e tiveram um tempo
médio de 15 dias para retornar com suas analises, juntamente com o documento do TCLE da-

tado e assinado.

1.3.2 Etapas Metodologicas
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Os métodos apontados foram aplicados em quatro fases distintas:

1? etapa: Revisao Bibliografica — Periodo dedicado para defini¢ao de referéncias, lei-
tura e revisao bibliografica para fundamentagao teorica.

2% etapa: Netnografia - Foi distribuido na forma de um formulario on/ine com questoes
objetivas para coleta de dados sobre a formacao, atuagdo e producdo de Objetos de Aprendiza-
gem, entre outros dados de referéncia para este estudo. Tal formulario ndo exigiu a identificacao
dos participantes e conteve as informagdes da pesquisa e o aceite de participagao feito dentro
do préprio formulario online. Esta etapa foi realizada no 1° semestre de 2019.

3% etapa: Pesquisa-acfo - A pesquisa-acdo foi a aplicagdo de uma formacao continuada
a grupos de professores atuantes de abrangéncia semipresencial. Nesta formagao, os professores
tiveram contato com os conceitos da sintaxe da linguagem visual e dos multiplos contextos de
aplicacdo do design em experiéncias de aprendizagem, além de tecnologias (gratuitas) para a
criagdo de objetos educacionais de melhor qualidade, conduzindo a um novo olhar para a me-
lhoria da Comunicacdo Visual de seus Objetos de Aprendizagem.

O quadro 1, abaixo, mostra a proposta de conteudo que foi aplicado na formacao.

QUADRO 1 — Proposta de conteudo inicial da formagdo continuada para a pesquisa-agao

Modalidade Conteudo proposto

Apresentacdo do curso, do professor ¢ do cronograma das atividades. Intro-
ducdo ao conceito de design instrucional/educacional; Conceitos e exemplos
de Objetos de Aprendizagem; Principios basicos do design aplicados aos Ob-

Aula Presencial jetos de Aprendizagem (cores/formas/diagramacdo); Plagio de conteudo e uso
(12h) — teoria e de imagens em objetos educacionais. Apresentagdo de Tecnologias de Infor-
pratica: macao e Comunicagdo gratuitas para a criagdo de Objetos de Aprendizagem.

(Re)criag@o de objeto de aprendizagem (s/ide) individual ou coletivamente,
aplicando-se os conceitos ensinados na formacdo. Aplicagdo do formulario de
pesquisa final da formagao. Entrega do objeto de aprendizagem refeito.

Aula a distancia Apoio pedagogico e complementagdo do conteudo a distancia para os alunos
(8h): suporte e da- no ambiente Google Classroom (plataforma gratuita e online para montagem
vidas de salas de aula virtuais fornecida pelo Google For Education).

FONTE: elaborado pela autora, 2019.
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Para a realizacdo desta etapa, o passo inicial foi a coleta de Objetos de Aprendizagem
na forma de slides, elaborados pelos professores e graduandos participantes, ficando o tema a
cargo da area de conhecimento de cada um.

Durante a formagao a qual foram submetidos, os professores modificaram seus Objetos
de Aprendizagem (s/ides), aplicando os conceitos ensinados e entregaram os novos objetos para
analise e comparagao na etapa final da pesquisa.

No final do curso, os participantes também responderam sigilosamente a um breve ques-
tionario com questdes objetivas e dissertativas sobre suas impressoes sobre a experiéncia obtida
com a formacgao. Esta etapa foi realizada ao longo do ano de 2019.

4" etapa: Método Comparativo - Foram selecionados por meio de sorteio seis Objetos
de Aprendizagem (s/ides) refeitos ao longo das formagdes aplicadas nas quatro IE, e submetidos
ao método de pesquisa comparativa para analise de evolucdo da construcao visual e de apre-
sentacdo de conteudo.

Tal analise comparativa foi realizada por profissionais especialistas de area correlatas
ao Design Grafico, Comunicacao Visual, Objetos de Aprendizagem, Educagdo, entre outros,
convidados por meio de carta convite. Esta etapa foi realizada no 2° semestre de 2020.

As analises gerais e revisdo dos dados, além da escrita final da tese, foram realizados ao

longo do ano de 2020 e inicio de 2021.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

2 EDUCACAO, COMUNICACAO, DESIGN E FORMACAO DOCENTE NO SECULO
XXI

2.1 Educacao

Para compreendermos os campos do design educacional e de aprendizagem, precisa-
mos, antes, conceituar, ainda que brevemente, o que sdo Educacdo, Comunicagio e Design e
suas interrelagdes, para entdo, podermos tracar os caminhos nos quais se entrelagcam e conec-
tam, também, com a Aprendizagem, dando origem ao que tem sido denominado Design Edu-
cacional e Design de Aprendizagem.

A Educagdo Formal do ser humano ¢ um processo que evoluiu (e evolui, ainda que
lentamente) das demandas emergentes de uma cultura em constante evolu¢do, mas que parece
nao alcangar os passos largos das exigéncias sociais das culturas emergentes do século XXI.

Segundo o diciondrio Michaelis (2021), Educagdo ¢ um substantivo feminino que sig-
nifica:

1 Ato ou processo de educar(-se).

2 Processo que visa ao desenvolvimento fisico, intelectual e moral do ser hu-
mano, através da aplicagdo de métodos proprios, com o intuito de assegurar-
lhe a integragdo social ¢ a formagao da cidadania.

3 Conjunto de métodos proprios a fim de assegurar a instrucao e a formagao
do individuo; ensino.

4 Conhecimento, aptiddo e desenvolvimento em consequéncia desse processo;
formacao, preparo.

5 Nivel ou tipo especifico de ensino.

6 Desenvolvimento sistematico de uma faculdade, um sentido ou um 6rgao.
7 Conhecimento e pratica de boas maneiras no convivio social; civilidade, po-
lidez.

8 Adestramento de animais.

9 Pratica de cultivar e aclimatar plantas.

(MICAHELIS, 2021, PAGINA)

Atenta-se que, no item 3, encontra-se o termo “ensino”, considerando-o como sinénimo
de Educagdo, ao contrario disso, Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 12-13) afirmam que sdo
conceitos diferente e reforcam que existe mais preocupacao com o ensino de qualidade do que
com Educacdo de qualidade. Ensino ¢ a organizagdo de uma série de atividades didaticas que
auxiliam os alunos a compreender conhecimentos de areas especificas, como ciéncias, historia

ou matematica. Ja, educacao,
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[...] € ajudar a integrar ensino e vida, conhecimento e ética, reflexdo e agdo, a
ter uma visdo de totalidade. Educar ¢ ajudar a integrar todas as dimensdes da
vida, a encontrar nosso caminho intelectual, emocional, profissional, que nos
realize e que contribua para modificar a sociedade que temos. (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2000, p. 12-13)

Tendo origem do latim educatio, de acordo com o mesmo dicionario, entre as expres-

soes ligadas ao termo Educacao, estdo:

Educacgao a distancia, EDUC: educacdo que se realiza através da televisdo
ou da internet.

Educag¢ao ambiental, ECOL: educa¢ao que visa a desenvolver atividades e
ideias ligadas ao conhecimento do meio ambiente e ao uso sustentavel dos
recursos naturais.

Educacio continuada, EDUC: V “educacao permanente”.

Educacgao especial, EDUC: educac¢ao oferecida a pessoas com algum tipo de
deficiéncia e a individuos superdotados.

Educacao infantil, EDUC: educagdo que se ocupa de criangas de zero a seis
anos de idade; pré-escola.

“Educacao permanente”, EDUC: educacao continua que tem por objetivo
promover a atualizagdo de conhecimentos; educa¢do continuada.
(MICAHELIS, 2021, PAGINA — grifos nossos)

Destacamos, na citacdo acima, as expressoes “Educacdo continuada” e “Educacao per-
manente”, por sua devida importancia no tocante ao objeto desse estudo, especialmente no que
se relaciona a formagao de professores, como veremos adiante.

Ao procurarmos uma definicdo para o termo Educa¢do, deparamo-nos, ainda, com “A
multiplicidade conceitual da palavra educacao revela, também, sua ambiguidade, verificada na
sua origem etimologica, pois tanto pode ter derivado do verbo latino “educare”, como de outro
verbo, do mesmo idioma, “educere”, ambos com significados distintos” (ECCO, NOGARO,
2015, p. 3525 — grifos dos autores).

Segundo Ecco e Nogaro, buscando-se pela etimologia das palavras, educagao tem ori-
gens em Educare, que se entende por “[...] criar, nutrir, orientar, ensinar, treinar, conduzir o
individuo de um ponto onde ele se encontra para outro que se deseja alcancgar” (2015, p. 3525)
e, também, a acdo do docente com objetivo do desenvolvimento mental e moral do individuo
que, por meio de uma “instrucao sistematica”, insere-se na sociedade. Ha também o conceito
de Educere, que se entende por “[...] extrair, fazer nascer, tirar de, provocar a atualizacao de
algo latente, promover o surgimento, de dentro para fora, das potencialidades que o individuo

possui” (ECCO, NOGARO, 2015, p. 3525). Nesses termos, os autores ressaltam que, educar

reporta-se a mai€utica socratica, ou seja, um processo filosoéfico e pedagdgico que adotado pelo
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filésofo grego Socrates, “Equivalia a um método de ensinar em que as ideias eram “paridas”
durante o didlogo” (ECCO, NOGARO, 2015, p. 3525).

Contudo, os autores alertam que ndo se pode comparar o didlogo socratico com o frei-
reano, entendendo-se que o ato de ensinar como uma “parturi¢ao” de ideias evidencia a cono-
tacdo puericéntrica, que considera a agdo de educar com maior responsabilidade por parte edu-
cando do que do educador, isso porque, “[...] nesse vocabulo, predomina o “auto”, o “endo”, o
interno” (ECCO, NOGARO, 2015, p. 3525). Dessa forma, centraliza-se a agao da Educagao no
aprender, ndo no ensinar, o que caracteriza o didlogo socratico, que parte da premissa de que
“[...] o mestre j& sabe e o discipulo ¢ mero discipulo” (CORTELLA, 2013, p. 09). Ao contrario,
no processo do didlogo freireano, a perspectiva € outra, a de que ambos sabem e, por conse-
quéncia, trocam saberes, sendo o didlogo um processo reciproco de construcao de conhecimen-
tos.

Ainda sobre o conceito de educacdo, entre as muitas conceituacdes trazidas por Brandao
(2007, p.71), o que nos chama atencao ¢ a observagao de que, “O que ocorre ¢ que ela ¢ inevi-
tavelmente uma pratica social que, por meio da inculcagdo de tipos de saber, reproduz tipos de
sujeitos sociais”. No desdobramento de suas ideias sobre o que ¢ Educagdo, Brandao dispde da

premissa de que

[...] a educacdo é uma pratica social (como a satide publica, a comunicagdo
social, o servi¢o militar) cujo fim é o desenvolvimento do que na pessoa hu-
mana pode ser aprendido entre os tipos de saber existentes em uma cultura,
para a formacao de tipos de sujeitos, de acordo com as necessidades e exigén-
cias de sua sociedade, em um momento da historia de seu proprio desenvolvi-
mento. (BRANDAO, 2007, p. 73-74)

A Educacdo Humanista e a consciéncia de ser inacabado propostas por Freire (1979,
1996), embora sejam condicoes ja compreendidas e salientadas na perspectiva da Educagdo
permanente evidenciada por Demo (2009) e, amplamente difundidas como uma das consequén-
cias dos avancos sociais impostos pela cultura digital junto a Educagdo da autonomia, parecem
ter pouco foco diante de um processo educacional que vislumbra e prioriza a “inovagao” como
resposta urgente, em detrimento do que se considera ser essencial para a evolugao pessoal e

social: o proprio ser humano. Se pensarmos que,

E na inconcluséo do ser, que se sabe como tal, que se funda a educagéo como
processo permanente. Mulheres ¢ homens se tornam educaveis na medida em
que se reconheceram inacabados. Nao foi a educagdo que fez mulheres e ho-
mens educaveis, mas a consciéncia de sua inclusdo ¢ que gerou sua educabi-
lidade. (FREIRE, 1996, p. 64)
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Muito embora os processos e as metodologias de ensino e de aprendizagem atuais redi-
recionem o centro do processo educacional para o educando, numa tentativa de mudar o foco
imposto na Educacdo tradicional, em que o centro do processo era o educador (visto como
supremo detentor do saber), ndo se pode esquecer de que, o educador, enquanto ser humano, é
também um ser inacabado. Assim, também ¢ importante compreender o processo de Educacao
(formacao inicial e continuada) dos educadores como parte essencial da Educacao.

Ao longo do percurso historico da Educagao, no Brasil, desde o colonialismo até a dita-
dura, observamos poucas mudancas que fossem significativas do ponto de vista das metodolo-
gias. Ao contrario, agora, elas sdo tantas que fica até dificil saber por qual delas optar.

Entendendo melhor este percurso, precisamos acompanhar, ainda que resumidamente,

alguns dos principais trajetos que compuseram os momentos mais significativos na educagao.

2.1.1 Abordagem da Educacao Tradicional (Conservadora)

A educagdo em sua abordagem tradicional e conservadora trazia o aluno para uma po-
sicdo alheia ao processo de ensino e de aprendizagem. Sem respeito as caracteristicas de cada
idade e necessidade. O estudante era apenas um deposito de informacgdes, o que Freire (1996)
chama de Educacao Bancdria. “O aluno era um agente passivo e devia obediéncia em realizar
as tarefas. O professor, portanto, dono da verdade e autoritario, mantém-se distante dos alunos
e lhes apresenta um conteudo pronto e acabado” (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p.
57-58). Como autoridade méxima dentro da sala de aula, o mestre era inquestionavel. O conte-
udo, sem proposito ou contexto dentro da realidade do aluno. A “aprendizagem” se dava por
meio da memorizacao e a avaliagdo servia como medidora de rendimento.

Todos os paradigmas considerados conservadores, segundo Behrens (1999, p. 386), sdo
caracterizados por uma pratica pedagogica preocupada com a reprodugdao do conhecimento,
sendo influenciada pelo paradigma da ciéncia newtoniana-cartesiana. Nela, a acdo docente ¢

fragmentada e baseada na memorizacao, copia e reproducao dos conteudos

2.1.2 Abordagem da Educagdo Escolanovista

Nessa abordagem, a Educagdo comeca a considerar as experiéncias significativas para
o aluno, que aprende por meio da descoberta e iniciativa proprias, conduzindo seu autodesen-

volvimento. Nela, o aluno ¢ o centro da Educagao, que focaliza o ensino e a aprendizagem.
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Auxiliado pelo professor, que se torna um facilitador da aprendizagem, a Educac¢do caminha de
forma mais democratica, de maneira que as atividades sdo planejadas em conjunto com os alu-
nos, estimulando, além da curiosidade, a autodisciplina. “A tendéncia escolanovista privilegia
a autoavalia¢do, busca metas pessoais desenvolvendo a valorizacdo pessoal, que facilita a
aprendizagem; quanto a escola, tem um clima favoravel para o autodesenvolvimento, para a
auto-realizag¢do e para a autonomia do aluno” (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p.
57-58).

2.1.3 Abordagem da Educagdo Tecnicista

Essa abordagem tem base no Positivismo, que ensina o aluno-aprendiz por meio de es-
timulo e reforco, esperando respostas prontas e corretas, de maneira condicionada a agdes e
reacgoes, tornando o aluno acritico. Aqui, o professor “transmite” conhecimento e o aluno “re-
produz”. Geralmente com aulas expositivas e repeticao cansativa de exercicios, essa abordagem
“[...] visa ao produto, com tdnica na informa¢do e com énfase na memoria e na reprovagao”
(NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 59.).

Aqui, a avaliagdo ja ganha outro contorno, sendo realizada ao longo do processo, con-
tudo, “[...], a escola treina os alunos para a maquina do sistema social, sendo competentes para
o trabalho. E uma modeladora do comportamento humano, através de técnicas” (NEUBAUER;
ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 57-58). O pensamento critico ndo faz parte dessa abordagem.
Na verdade, essa abordagem ainda nao se desfez. Ela retorna em ciclos de tempos, especial-
mente quando a industria necessita de formar, rapidamente, mao-de-obra barata e especializada
em determinada fungdo. Atualmente, ela estd presente, especialmente, nos cursos de graduagao
para Tecndlogo, cursos superiores que se dao dentro do prazo de dois anos de estudos, o que ¢
a metade do tempo de um curso de graduagao em Bacharelado ou Licenciatura.

Para Portugal (2020), diante do esvaziamento teorico-politico que ocorre desde a década
de 1980, a didatica passa por revisdo critica em busca de elementos e pressupostos para a sua
reconstru¢do. Desse modo, também, os educadores deveriam desenvolver novas competéncias
para ensinar, como a capacidade de envolvimento do aluno no processo de aprendizagem, pro-
mover a pesquisa, entre outras.

Esses trechos do percurso da historia da Educacdo no Brasil foram responséaveis pelo
desenvolvimento de uma Educagdo excludente, que continua a perpetuar segregacdes, na Edu-
cacdo do século XXI, agora, com acréscimo, especialmente no que diz respeito ao digital, o que

gera uma brecha. E um ciclo que se perpetua, também, devido a ineficiéncia na formacao de
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professores e ao grande agravamento das desigualdades que se deram nesse trajeto. “A precari-
zagdo se da mediante o baixo nivel de formagdo que as faculdades oferecem. A iniciativa privada
inundou o mercado com ofertas de graduagdes, extensdes e pos-graduacoes. O ingresso em cursos
assim nao exige que se passe em vestibular” (SOUZA, 2018, p. 29), entre outros fatores negativos
que se acumulam ao longo da formacao inicial desses profissionais € que permanecem ao longo
da sua atuacgdo, uma vez que a “[...] precarizacdo ocorre também com a baixa valorizagdo dos
professores” (SOUZA, 2018, p. 29).

Nesse contexto, mais do que nunca, para tentar recompor tais danos, sera preciso repen-
sar os processos e, como afirma Freire (2003), que a escola transforme o ser humano em um ser
pensante, que passe da intransitividade para a transitividade de forma inquietante, saindo do con-
formismo, com vontade de ter vontade, especialmente os professores, pois sao eles que dardo con-
tinuidade a esse ciclo.

Nessa perspectiva, surgem as abordagens consideradas “inovadoras” (emergentes).

2.1.4 Abordagem Sistémica (Holistica ou Ecologica)

A totalidade ¢ o ponto focal dos paradigmas que surgem a partir da visdo sistémica.
Neles, o mundo ¢ visto como um todo, o aluno ¢ considerado um ser complexo, coletivo, inico
e valioso, que necessita de oportunidades para desenvolver suas inteligéncias. Sendo o centro
da Educacdo e um sujeito autdnomo, ele deixa de ser receptor para ser produtor de conheci-
mento. Aqui, o professor também ¢ aprendiz. Reconhecem-se na necessidade de mudanca de
percepcao e de pensamento (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 59).

O professor, para isso, utiliza-se de “metodologias ativas”, em que a teoria e a pratica
caminham juntas. Tais metodologias propdem projetos criativos, dinamicos e transformadores
que alcancem a aprendizagem significativa e que possibilitem as relagdes pessoais e interpes-

soais, visando a busca da ética e da harmonia.

Coerentemente com a metodologia, a avaliagdo visa ao processo € ao respeito
ao crescimento integral do aluno e esta a servico da construgdo do conheci-
mento e da qualidade de vida. Permite ao aluno perceber seu crescimento du-
rante o processo, vendo o erro como informagdo importante para o seu desen-
volvimento. (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 59-60)

Processo que valoriza a relagdo humana e a sustentabilidade planetaria tem no seu pro-
cesso de avaliagdo a formagdo integral do aluno como ser humano, ao utilizar os erros como

processo de aprendizagem e ndo de fracasso, no sentido contrario ao da abordagem tradicional.
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2.1.5 Abordagem da Educagdo Progressista

Essa abordagem considera o aluno um sujeito autdbnomo, critico e ativo, reflexivo e ca-
paz de organizar sua propria experiéncia, construindo conhecimentos por meio de interacao
com o mundo e com o outro. Aqui, o professor engaja o aluno na exploragdo dos sentimentos e
na busca do pensamento divergente, utilizando praticas pedagdgicas transformadora, mediando
a relacao entre o saber pronto e a produg¢do do conhecimento (NEUBAUER; ALMEIDA;
ASSAD, 2007, p. 60).

E uma abordagem que trabalha com metodologias dindmicas, dando maior énfase no
aprender e na acdo libertadora e democratica. Trabalha com a dialética para a agdo/refle-
xao/acdo e utiliza-se da integracdo das faixas etarias. Nela, a avaliacao € um processo continuo,
considerando o processo transformador, sem puni¢do para o erro, permitindo, assim, a autoa-
valiacdo (individual e grupal) com critérios compostos por alunos e professores. Busca-se uma
estrutura flexivel, exalta-se o individuo, a sociedade, a liberdade, a responsabilidade, a singu-
laridade, a interdependéncia, assim como as dualidades, sempre com a fungao social de ser

politizada e politizadora (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 60).

2.1.6 Abordagem do ensino com pesquisa

O pensamento de que a pesquisa possibilita ao aluno ler, refletir e produzir conheci-
mento, assim como atuar, argumentar, problematizar e buscar consenso nas relagoes e discussao
¢ o principio dessa abordagem.

O engajamento pela pesquisa e o expressar-se de forma fundamentada, no exercicio do
questionamento, exige um professor que ajude o aluno a ser corresponsavel pela sua aprendi-
zagem. Freire (1996) sempre ressaltou que nao ha docente sem discente, e vice-versa, ressal-
tando, também, que “Nao hé ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino” (FREIRE, 1996, p.
32). E no processo de pesquisar, buscar outras ou novas possibilidades, em parceria, para recu-
perar a visdo do todo, sendo um cidaddo do mundo, que se deve pautar a acdo da escola.

(NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 61).

2.1.7 Educacao 2.0, 3.0, 4.0...
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Atualmente, os termos Educacdo 3.0 e 4.0 e, consequentemente, os de Professor 3.0 e
4.0, aparecem com bastante frequéncia quando o assunto ¢ paradigma educacional emergente e
existem, pelo menos, duas abordagens para entender a conceituacao desses termos.

Uma delas exercita a divisao das fases da Educa¢ao com base na estrutura, metodolo-
gias, tecnologias e processos educacionais praticados ao longo dos tempos. Nela, a Educacao
1.0 ¢ a que foi a praticada a partir do século XII, quando a Educagdo era centrada no professor
(abordagem tradicional), o aluno era passivo e as mudangas sociais eram bem lentas. Sua evo-
lucao se deu com a Educagdo 2.0, com a Educagdo de Massa, praticada a partir da Revolugao
Industrial, onde passamos a ter uma Educa¢do centrada na técnica e formagao profissional es-
pecializada para os processos de produ¢do, em atendimento as necessidades de consumo da
sociedade (abordagem tecnicista). (FAVA, 2014; FUHR, 2018).

Mais recentemente, chegou a Educacao 3.0 que consiste em uma aprendizagem como
um processo de parcerias, colaborativa, entre pessoas e entre pessoas e tecnologias. Nela, o
professor ¢ um mediador da aprendizagem (FAVA, 2014; FUHR, 2018).

Ja a Educacgao 4.0 advém do cendrio da Educagdo na era digital, marcada pelas incerte-
zas e complexidades da vida pessoal, social e profissional saturadas de informacao. “Na educa-
¢do 4.0 o docente precisa contribuir para que o educando desenvolva as competéncias, numa
interrelacdo inseparavel de conhecimentos (conteudos), e habilidades para investigar a natureza
complexa dos fendmenos do contexto da era digital” (FUHR, 2018, p.63).

Essa abordagem surge no contexto das grandes mudancas do mundo contemporaneo, das
exigéncias de um curriculo mais flexivel (Educa¢do Maker), conduzindo a aprendizagem do aluno
para um processo de autoria (FUHR, 2018).

Na aprendizagem autodirigida, os alunos vao se tornando pesquisadores €ticos € com rigor
cientifico e, também, comunicadores eficazes, assim como “[...] cidadaos solidarios e comprometi-
dos com a constru¢do de uma sociedade humana justa e igualitaria; criadores singulares em suas
areas de especializacgdo e interesse; colaboradores afetivos nos grupos e na comunidade” (FUHR,

2018, p.63). O que Fiihr vé diante desse tipo de abordagem ¢ que

[...] em tempos de retropia, onde a humanidade olha pelo retrovisor para
um passado nostalgico distante e ilusorio, onde a esperanga se encontra
enlutada, a educacgao, nao distante dessa otica, deve enfatizar o carater ho-
listico da natureza humana, onde o conhecimento, a beleza e a bondade sao
componentes irrenunciaveis e interdependentes. (FUHR, 2018, p. 65)

A visdo holistica dessas duas ultimas abordagens emergentes, mais os resultados dos

processos de evolugdo comunicacionais diante das tecnologias digitais, desencadeiam
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abordagens que buscam uma fusdo de metodologias como: Ensino Personalizado (AVA), Ga-
mes e Gamificagdo, Blended Learning, Realidade Virtual e Aumentada, Sala de Aula Invertida
(Flipped Classroom), Aprendizagem Baseada em Problemas: (Design Thinking) ¢ Aprendiza-
gem Baseada em Projetos.

Esse também ¢ o contexto final da outra abordagem que pode explicar essa divisdo em
fases. Muito embora a divisdao proposta por Fava a Fiirh faga sentido, essa nomenclatura come-
¢ou a parecer a0 mesmo tempo em que surgiu a Web 2.0, a partir de 2004, quando Tim O’Reilly
(O’REILLY, 2005, p.1) anunciou um novo formato de servigos para a internet. Isso pdde ser
identificado visto que “Alguns dos trabalhos investigados associam a evolu¢ao da Web, da so-
ciedade e da economia com as transformacdes necessarias na educacdo. Neste sentido, pode-se
falar em Educacao 1.0, Educacdo 2.0 e Educagdo 3.0.” (SANT'ANA; SUANNO; SABOTA
SILVA, 2017, 166).

A terminologia Web 2.0 foi utilizada por O’Reilly (2005) como uma forma de compa-
racdo, ou evolu¢do, das condi¢gdes que o novo “produto” ofertaria. Até entdo ndo existia uma
Web 1.0 e foi assim que passou a se chamar a fase anterior da Web 2.0. “A Web 1.0 caracteri-
zava-se por sites estaticos e com pouquissima interagdo. O usudrio consumia informagao sem
interferir nas paginas ou contribuir com conteido” (SANT'ANA; SUANNO; SABOTA
SILVA, 2017, 166). A Educacao 1.0, entdo, foi um processo unidirecional com acesso a infor-
macao na Web 1.0, além de recursos como apostilas, livros, videos. A internet era para consulta
e consumo de informacgdes prontas (Ibidem, 2017, 167).

Com a Web 2.0 anunciada, seus recursos criaram possibilidades de constru¢dao de co-
nhecimento coletivo, tudo passou a ser unido pela informagao e pelo conhecimento e o comeco
da construcao da Inteligéncia Coletiva.

A Web 2.0 abriu a internet para a producdo de informagao em colaboragao, participagao
e criagdo de conhecimentos coletivos por meio de sites, wikis e blogs, com comentarios e de-
bates publicos. Foram as primeiras tecnologias adaptaveis ao estilo do usudrio (cores, fontes...),
com gratuidade de acesso e uso e interface intuitiva, mudando completamente as formas de
recepcao e producao de conteudo online. Surgiram, nessa fase, as redes sociais que tiveram
grande impacto, como o Orkut. Para Lévy, com estes recursos, alcangamos um novo tipo de
inteligéncia, uma nova dimensdo da comunicagdo, que permite “[...] compartilhar nossos co-
nhecimentos e aponta-los uns para os outros” (2007, p. 17-8).

A “Era 2.0”, causou impacto, também na Educacao e, a partir de entdo, foi recorrente o
uso do termo Professor 2.0. que foi o termo usado para denominar o professor que inseria em

suas praticas os recursos da Web 2.0 e, por meio delas, mediava os conhecimentos necessarios
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a aprendizagem dos alunos, sendo considerado essencial que os docentes estivessem desenvol-
vendo praticas pedagogicas que impulsionassem as demandas das “criancas contemporaneas”, hoje
denominados nativos digitais, milleniuns, entre outros termos, como, as ferramentas disponibiliza-
das da Web 2.0. Considerados, a partir desse momento, “imigrantes digitais” por usarem essas tec-
nologias de forma limitada, tornou-se necessario que os professores comegassem a se apropriar dos
recursos digitais que as criangas ja utilizavam em sua rotina pessoal (BEHAR et.al., 2010).

Com a evolugao dessas tecnologias, passamos para as Webs 3.0 e 4.0, e continuamos a
evoluir. Nesse processo, 0 mesmo aconteceu com os Professores 3.0 e 4.0, que precisaram
(precisam) se atualizar constantemente para o uso de novos recursos ¢ metodologias que foram
surgindo na Web 3.0 (como a gamificacdo) e na Web 4.0 (como a Realidade Virtual e Aumen-

tada). E preciso compreender que,

O termo Educagdo 3.0, de significado polissémico, emerge neste contexto,
propondo repensar a educag@o em seu sentido amplo. Nesta dire¢ao, compre-
ende-se que Educacgdo 3.0 propde a reconstrugdo de sentido da educagdo es-
colar de modo a torna-la mais plural, ubiqua, tecnoldgica e contextualizada,
permitindo a formacao integral dos estudantes. Porém, notamos que os estu-
dos sobre a questdo ndo evidenciam as bases paradigmaticas para tal intento.
(SANT'ANA; SUANNO; SABOTA SILVA, 2017, 161)

Tais conhecimentos exigidos demandam “[...] transitar entre as diversas esferas do
mundo atual, demandam ter no¢des minimas quanto aos modos de funcionamento das diferen-
tes linguagens e tecnologias digitais” (SANT'ANA; SUANNO; SABOTA SILVA, 2017, 163).
Percebe-se que “O termo Educagio 3.0 aparece como uma proposta mais evidente de rompimento
com as estruturas arcaicas ainda vigentes na maioria das escolas” (SANT'ANA; SUANNO;
SABOTA SILVA, 2017, 163).

Atentando para tais reflexdes, Moran, Masetto ¢ Behrens (2010, p. 76) alertam que “A
abordagem pedagogica que valorize a aprendizagem colaborativa depende dos professores e
dos gestores da educagdo, que deverao tornar-se sensiveis aos projetos criativos e desafiadores”.
Ela precisa ser significativa, desafiar o aluno a ponto de mobiliza-lo e, também, ao grupo, na
busca de solugdes concretas, sempre “[...] a luz de referenciais tedricos/praticos”.

Para os autores, a aprendizagem colaborativa ¢ um processo que acontece em fases,

como demonstrado na Figura 1, a seguir.
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FIGURA 1 — Fases do projeto de aprendizagem colaborativa

=

Fases do projeto de

‘ aprendizagem colaborativa ‘

FONTE: adaptado de Moran, Masetto e Behrens (2010, p. 108).

Para Fiihr (2018, p. 63), “O que diferencia a competéncia da capacidade ou qualidade
humana fundamental ¢ o saber pensar, dizer e fazer e o querer ligado as necessidades e interes-
ses, relacionados ao projeto de vida, em contextos e situagdes especificos e complexos”. E jus-
tamente do desenvolvimento dessas competéncias de que se trata a Aprendizagem Colaborativa
nas abordagens emergente.

Na continuidade desse processo, ja vemos o adentrar da mais recente abordagem, a Edu-
cacdo 5.0, resultado do exponencia tecnolédgica das inteligéncias artificial e cognitiva, da nano-
tecnologia, a iOT - Internet das Coisas (internet of things), entre muitas outras (VILELA
JUNIOR et.al., 2020, p. 6).

Segundo Santos, Oliveira e Carvalho (2019), nela, o principal objetivo ¢ unir a melhor

aplicabilidade das tecnologias educacionais como formagao necessaria ao futuro do mercado de
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trabalho, sem deixar trabalhar o desenvolvimento para o bem-estar pessoal, as habilidades cog-
nitivas e a consciéncia socioambiental. Em sua proposta, busca a integra¢@o entre a Aprendiza-
gem Efetiva, a Inteligéncia Cognitiva e a Inteligéncia Emocional, fazendo uma ponte entre a
Neurociéncia e as habilidades socioemocionais, buscando transformacdes na forma de enxergar

as questoes comportamentais do aprendiz, assim como a melhoria da qualidade de ensino. Mas,

O aparente excesso de otimismo ¢ intencional, posto que ser otimista ¢ dife-
rente de ser ingé€nuo; trata-se de um esfor¢o humanitario que a Educagdo 5.0
podera propiciar em escala mundial. Isto nunca esteve acessivel 4 humanidade;
mas ¢ evidente que conflitos e tensdes serdo inevitaveis e teremos que enfrenta-
los com serenidade e na recusa tacita do qualquer mecanismo opressor, seja
cultural, politico ou religioso. (VILELA JUNIOR, et. al., 2020, p. 7)

De fato, nenhuma dessas abordagens conseguiu, até o momento, uma significativa ade-
quacgdo ao contexto da Educacao brasileira. Mas, como evidencia Cortella (2010, p. 10), € pre-
ciso ter cuidado, “[...] ter muita cautela e educagdo, porque educacdo ¢ um territério facil para
novidades. E preciso ndo confundir novo com novidade. Novidade ¢ aquilo que vem, é passa-

geiro, se coloca por um tempo, mas tem um nivel de volatilidade muito grande e depois se vai”.

2.1.8 As transi¢des de paradigmas educacionais

Segundo Behrens (1999), os paradigmas conservadores se caracterizaram por praticas
pedagogicas que visavam a reproducdo do conhecimento, influenciadas pelo paradigma da ci-
éncia newtoniana-cartesiana. Nelas, o trabalho do professor era baseado na copia e na reprodu-
¢ao.

As transformacgdes paradigmaticas surgem no final do século 20, especialmente “[...]
pelo advento da sociedade do conhecimento, da revolucdo da informacdo e da exigéncia da
produgdo do conhecimento” (BEHRENS, 1999, p. 386). E esse processo de mudanca afetou
profundamente os profissionais de todas as areas do conhecimento, ndo s6 a area da Educacao
exige o repensar dos seus papéis e suas funcdes na sociedade.

Isso porque, segundo Kuhn (1970), as mudancas de paradigmas ocorrem quando surge
uma nova forma de enxergar a concep¢ao de mundo. Com esse novo olhar, “[...] durante as
revolugdes, os cientistas véem coisas novas e diferentes quando, empregando instrumentos fa-
miliares, olham para os mesmos pontos ja examinados anteriormente” (KUHN, 1970, p.145).

Por isso,

[...] em periodos de revolugdo, quando a tradi¢ao cientifica normal muda, a
percep¢ao que o cientista tem de seu meio ambiente deve ser reeducada —
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deve aprender a ver uma nova forma (Gestalt) em algumas situacdes com as
quais ja estd familiarizado. (KUHN, 1970, p.146)

E importante ressaltar que, “[...], a maioria dos educadores vive o novo paradigma. E
uma teoria encantadora e adequada aos nossos tempos, sob a qual acontecem calorosas discus-
soes. Entretanto, a pratica continua conservadora — ndo acontece a praxis!” (NEUBAUER;
ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 64). E, realmente, a ideia de uma Educacao inovadora, de um
paradigma inovador, ainda ndo conseguiu entrar de fato dentro da sala de aula, muito menos
dentro de muitas escolas. Os motivos sao muitos e, a formagao adequada dos professores para
lidar com esses novos paradigmas, ¢ um deles.

E preciso compreender que “Uma transicdo paradigmatica nio acontece com unanimi-
dade. Ha os que apoiam, mas hé os que se opdem, pois envolve outros fatores politicos, religi-
0s0s, econdmicos, além dos valores educacionais” (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007,
p. 64).

As abordagens emergentes, entdo, surgem diante do contexto de uma cultura pautada no
excesso de informacao (cultura digital), na qual as experiéncias de aprendizagem linear da abor-
dagem tradicional j& ndo suprem as urgéncias formativas.

Para nortear as mudangas que precisavam gerar atencao nos processos educacionais do
século XXI, Jaques Delors (2010) presidiu uma comissao de pesquisa que deu origem ao texto
Educagdo: um tesouro a descobrir (Relatorio para a UNESCO da Comissao Internacional sobre
Educagao para o século XXI).

O texto proposto tem uma trajetéria de reflexdes que parte do pensamento sobre “A
Educacao ou a utopia necessaria”, com aporte de quadro prospectivo, sobre as tensdes a serem
superadas, o pensamento para pensar € construir um mundo comum, até encontrar o caminho
dos 4 pilares da Educacao. (DELORS et. al., 1996).

Essas reflexdes conduzem a conclusao de que “[...] uma resposta puramente quantitativa
a necessidade insaciavel de educacdo — uma bagagem escolar cada vez mais pesada — ja ndo
¢ possivel nem mesmo adequada” (DELORS et. al., 1996, p.89). Isso porque, para o autor, o
acumulo de conhecimento feito no inicio da vida ja nao € mais suficiente para que se baste por
muito tempo. Neste inicio, para ele, é preciso aproveitar “[...] todas as ocasides de atualizar,
aprofundar e enriquecer estes primeiros conhecimentos, e de se adaptar a um mundo em mu-
danca” (DELORS et. al., 1996, p.89).

Dessa forma, a orientacao para dar conta dessa nossa perspectiva € que a Educacdo deve

organizar-se em torno de quatro aprendizagens, os quatro pilares que compreendem uma forma
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de condugdo das aprendizagens necessarias nesse século, com perspectivas para uma Educacao

ao longo da vida. Sendo, assim,

os pilares do conhecimento: aprender a conhecer, isto é adquirir os instru-
mentos da compreensdo; aprender a fazer, para poder agir sobre o meio en-
volvente; aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar com 0s outros
em todas as atividades humanas; finalmente aprender a ser, via essencial que
integra as trés precedentes. E claro que estas quatro vias do saber constituem
apenas uma, dado que existem entre elas multiplos pontos de contato, de rela-
cionamento e de permuta. (DELORS et. al., 1996, p. 90, grifos do autor)

Desde as reflexdes sobre esses pilares do conhecimento, muita coisa mudou rapida-
mente. A Aprendizagem Formal foi se tornando ubiqua e tem sido, por vezes, confundida com
Educagao Informal (SANTAELLA, 2010). Na verdade, ¢ natural elas se completem, uma vez
que se tornaram cada vez mais interdependentes, muito embora ndo tenham a mesma fungao.

Santaella (2010) afirma que esta forma de aprendizagem tem origem na cultura digital,
com as “Tecnologias da conexao continua” e, embora se pare¢a com a Educacao Informal, nao
¢. Essa “[...] ndo coincidéncia se deve ao fato de que as condigdes que se apresentam sdo tao
novas que parecem merecer € que seja estabelecida a distingao entre educagao e aprendizagem”

(SANTAELLA, 2010, p. 21). Com isso, ela afirma que os

Processos de aprendizagem abertos significam processos espontaneos, assis-
tematicos € mesmo caoéticos, atualizados ao sabor das circunstancias e de cu-
riosidades contingentes e que sdo possiveis porque o acesso a informagao ¢
livre e continuo, a qualquer hora do dia e da noite. (SANTAELLA, 2010, p.
19)

Ainda que, “Por meio dos dispositivos méveis, a continuidade do tempo se soma a con-
tinuidade do espago: a informacao ¢ acessivel de qualquer lugar” (SANTAELLA, 2010, p. 19).

O espago escolar se estende (ou deveria) dentro da rede e faz com que o conhecimento co-
letivo traga oportunidades de aprendizagem ubiqua a todo o momento.

Embora saibamos das desigualdades sociais (nos tocantes a renda, as oportunidades, a
inclusdo, entre outros) e da falta de estruturas adequadas que enfrentamos no Brasil, ao longo
dos ultimos anos importamos diversos modelos e ideias “inovativas” para a Educagao e os pro-
cessos de ensino e de aprendizagem formais e informais.

Uma das grandes dividas que aqui cabe ¢ como formar os professores para atuar nesse

universo tao diverso? Para Moran, Masetto ¢ Behrens,

As mudangas na educacdo dependem, em primeiro lugar de termos educadores
maduros, intelectuais e emocionalmente curiosos, que saibam motivar e dia-
logar. O educador auténtico ¢ humilde e confiante, mostra o que sabe, porém
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esta sempre atento ao novo, ensina aprendendo a valorizar a diferenga, a im-
provisar. (MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2000, p. 12-13)

Por isso ¢ tdo importante uma formacgao inicial que converta os professores em “intelec-
tuais transformadores”, caso queiram educar os estudantes para uma atuacdo cidada ativa e
critica (NEUBAUER; ALMEIDA; ASSAD, 2007, p. 64). Uma vez que “Professores que nao
produzem conhecimento “ensinam’ aos alunos a como nao produzir conhecimento” (DEMO,

2010, p. 16).

2.2 Comunicac¢ao: conceitos e reflexdes

Segundo o Dicionario da Comunicagdo de Rabaga e Barbosa,

1. A palavra comunicag¢ao deriva do latim communicare, cujo significado seria

9 <c 9% ¢ 9% C¢ 9% e 9% <c

"tornar comum”, “partilhar”, “repartir”, “associar”, “trocar opinides”, “confe-
renciar”. Comunicar implica participagdo (communicatio tem o sentido de
participagdo”), em interacdo, em troca de mensagens, em emissao ou recebi-
mento de informagoes novas. (RABACA; BARBOSA, 1995, p. 151, grifos
dos autores)

Para a conceituacdo do termo Comunicagdo, os autores Rabaga e Barbosa se valem,
ainda, de defini¢des “classicas” (de S. Stevens, Colin Cherry, E. Baragli, Wilbor Schramm, J.
Dewey, entre muitos outros) permitindo observar diferentes abordagens, desde as que restrin-
gem a comunicagdo entre seres humanos, até as que abordam a comunicagao entre homem e
animal, homem e méquina e entre maquinas, cada qual com suas énfases em partes especificas
do processo de comunicar (RABACA; BARBOSA, 1995, p. 151).

Sobre Comunicagao (ou o ato de comunicar), Bordenave afirma que, para se definir
“uma coisa”, ha duas maneiras: “[...] enumerar os elementos do que estd composta ou indicar
para que serve”. Assim, ele indica que a Comunicacao serve para “[...] que as pessoas se rela-
cionem entre si, transformando-se mutuamente e a realidade que as rodeia” (BORDENAVE,
1982, p. 36).

Bordenave (1982) também afirma que, no processo de comunicagao, existem quatro ele-
mentos basicos fundantes: a “realidade” (ou “situacdo”) que serd transformada, os “interlocu-
tores” participantes, os “conteudos” (“mensagens’) que sdo compartilhados, os “signos” utili-
zados representa-los e os “meios” utilizados para transmiti-los.

Para Bordenave (1982, p. 42), o processo de comunicagao acontece em fases, muito em-

bora ndo seja possivel afirmar onde comeca ou termina nem em qual ordem acontece, pois,
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“[...] € um processo multifacético que ocorre a0 mesmo tempo em varios niveis — consciente,
subconsciente, inconsciente -, como parte organica do dindmico processo da propria vida”. A
saber, as fases apontadas por Bordenave (1982, p. 43-45) sdo: a “pulsacao vital”, a “interagdo”,
a “selecdo”, a “percep¢ao”, a “decodificacao”, a “interpretacao”, a “incorporagdo” e a “reagao”.

Sobre a importancia do conhecimento e dos processos, Bordenave (1982) afirma que ¢
conhecer as coisas para melhora-las, mas, ndo so, ¢ preciso, além de conhecé-las, valorizar,
decidir e agir coletivamente, sem ignorar que, antes de decidir melhorar algo, € preciso conhecer
o que se quer melhorar.

Portanto, para melhorarmos a Educacdo, entendendo, também, como um processo de co-
municacao, precisamos (re)conhecé-la como tal, primeiramente, compreendendo que, “Um me-
lhor conhecimento da comunicagao pode contribuir para que muitas pessoas adotem uma posi-
¢do mais critica e exigente em relacdo ao que deveria ser a comunicacao na SUA sociedade”
(BORDENAVE, 1982, p. 10, grifo do autor). Por isso, para ele, “[...] a compreensdo do fasci-
nante processo da comunicac¢do pode induzir alguns a gozar mais das infinitas possibilidades,
gratuitas e abertas, deste dom que temos de nos comunicarmos uns com 0s outros
(BORDENAVE, 1982, p. 10).

E, no contexto da cultura digital, em que os processos comunicativos evoluem tao rapi-
damente e intensamente com as Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagido (TDICs),

a comunicacao se abre, em um novo universo linguistico/imagético digital.

2.2.1 Educomunicac¢ao e Midia-Educacao

Compreendendo-se que Comunicagao e Educacio sdo campos interrelacionados foi que
se desenvolveu o conceito de Educomunicacao e, no inicio da década de 80 (século XX), sur-
gem inumeros estudos sobre a tematica.

Contudo, a pratica da Educomunicacao tem origens mais antigas, sendo uma das maio-
res referéncias identificadas e publicadas, a pratica do Jornal Escolar desenvolvida por Celéstin
Freinet (1974), ja no inicio do século XX, pois o tedrico acreditava e defendia a importancia
dessa pratica como metodologia para a formacao de leitores e escritores criticos. O termo/con-
ceito de Educominucacao ¢ que nasceu e desenvolveu-se muito tempo depois.

Dessa forma, pode-se afirmar que Freinet desenvolveu inimeras técnicas “educomuni-
cativas” muito antes de falar-se em Educomunicacdo como a intercorrespondéncia escolar e a

imprensa escolar. Para tanto, utilizava-se das tecnologias de impressao de sua época dentro da
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escola, iniciando o que ele mesmo chamou de uma “reviravolta pedagogica total” (FREINET,
1974, p.8).

Para nomear a jungao dessas areas, ou seja, as praticas educomunicativas, surgiram os
termos Educomunicagdo e Midia-Educa¢ao, como metodologias ou processo didatico-pedagd-
gicos que se utilizam de técnicas de Comunicagdo e das Midias (inclusive as digitais), para a
formacao integral do aluno.

A Midia-Educagao, especialmente no tocante ao incentivo e pratica da leitura, ¢ essen-

cial

Para que a sociedade da informagdo seja uma sociedade plural, inclusiva e
participativa, hoje, mais do que nunca, ¢ necessario oferecer a todos os cida-
ddos, principalmente aos jovens, as competéncias para saber compreender a
informacdo, ter o distanciamento necessario a analise critica, utilizar e produ-
zir informagdes e todo tipo de mensagens. (BEVORT; BELLONI, 2009, p.
1081)

Por isso, Bévort ¢ Belone (2009) defendem

uma ideia € uma prdatica indispensaveis para que a formagao de educadores
cumpra sua fungdo social: a ideia de que ndo pode haver cidadania sem apro-
priacdo critica e criativa, por todos os cidaddos, das midias que o progresso
técnico coloca a disposicdo da sociedade; e a pratica de integrar estas midias
nos processos educacionais em todos os niveis e modalidades, sem o que a
educagdo que oferecemos as novas geragdes continuard sendo incompleta e
anacronica, em total dissondncia com as demandas sociais e culturais.
(BEVORT; BELLONI, 2009, p. 1082, grifos das autoras)

Dai a importancia de entender a relagdo atraente desses processos. “A Educagao sempre
envolveu e envolvera a Comunicagao. Sao praticas sociais gémeas. O bom Educador terd sem-
pre qualidades de bom Comunicador e a Comunicagdo sempre possibilitara avangos na forma-
¢do das pessoas e dos estudantes” (VALE, 2012, p.265).

O que as difere, para Vale, estd no fato de que “A Educagao Escolar tem como alvo a
formacdo intelectual, social e ética das pessoas”, com objetivo de propiciar o conhecimento
cientifico, do dominio das linguagens e da pratica social para tomada de decisdes éticas e apro-
priadas ao seu contexto” e, “A Comunicagdo, por sua vez, visa criar as condi¢des para o enten-
dimento entre as nagdes (no plano da diplomacia) e entre as pessoas (no plano das relacdes
humanas), conduzindo a compreensdao da mensagem de um foco emissor a um “universo” de
mentes” (VALE, 2012, p. 265).

Para Kenski (2008, p. 648) existem algumas duvidas sobre estes campos de estudo, uma

delas ¢: “Educacdao e comunicagdo sdo necessidades exigidas em todos os campos em que
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prevalecem as relagdes humanas e técnicas. Mas essa demanda se reflete como referéncias a
um mesmo tipo de Educagdo e de comunicac¢ao?”

Essa duvida nos leva a reflexao levantada pela mesma autora, visto que

A relagdo biunivoca em que se entrelagam educagdo e comunicagdo engloba
os mais diferenciados assuntos, concepgdes e linhas teodricas, praticas, sujei-
tos, tempos e processos formais e ndo-formais conscientes ¢ determinados, ou
nem tanto assim. Envolve também manifestacdes humanas expressivas — me-
diadas ou ndo — em um sentido de transformagao ¢ continuidade das relagoes
interpessoais. Abrange a autonomia para a produgdo ¢ a realizagdo de contet-
dos midiaticos contextualizados, as proprias inovagdes, as interconexoes pos-
siveis entre processos e produtos comunicacionais; as montagens e edigdes
como aprendizagens e descobertas, refletindo o sentido de aprender, os dese-
jos de ir além e ultrapassar as fronteiras de si em multiplas dimensdes pessoais
e sociais. (KENSKI, 2008, p. 649)

De fato, ¢ importante pontuar que “Todo ato de pensar exige um sujeito que pensa, um
objeto pensado, que mediatiza o primeiro sujeito do segundo, € a comunicacdo entre ambos,
que se da através de signos linguisticos” (FREIRE, 2013, p. 57).

Como afirma Freire, “O mundo humano ¢, desta forma, um mundo de comunicacao”
(FREIRE, 2013, p. 66). E, por consequéncia ou reflexo, “O ato de comunicag@o em educagao ¢
um movimento entre pessoas que possuem em comum a vontade de ensinar e aprender”
(KENSKI, 2008, p. 650). Compreende-se, assim, que “Cada vez mais a pratica comunicativa
aproxima-se da pratica politica, da pratica ludica e do entretenimento, mas, a rigor, nenhuma
pratica humana escapa a Comunicag@o tal como no caso da Educagdo como pratica geral”
(VALE, 2012, p.265).

A pratica do professor deve alcancar, assim, as multiplas possibilidades ofertadas por

todos esses campos comunicativos.

2.3 Design: conceitos e reflexoes

Tradicionalmente, o Design se associa com as praticas de “[...] arquitetura, design de
interiores, design industrial, engenharia, design grafico, design urbano, design de sistemas de
informagdo, design de software, design de moda e outras correntes de design” (GOMES;
SILVA, 2016, p. 69).

Bonsiepe (1991, p. 10) conta que no transcorrer das tltimas quatro décadas, as mudan-
cas que o conceito de design experimentou, refletiu, também, nas tematicas centrais do discurso

projetual. Nos anos 50, esse discurso era centrado na produtividade, racionalizacdo e
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padronizagdo, porque a produgdo industrial (Era Fordismo) comeca a diferenciar o Design do
campo da Arte e das Artes Aplicadas para dar credibilidade ao Design nas empresas.

Tal discurso intensificou-se na Europa durante o pds-guerra, por conta de uma grande
demanda por bens de consumo que poderia ser realizada por meio da producao em série, tor-
nando os precos mais acessiveis ao mercado (BONSIEPE, 1991, p. 10).

Segundo Bonsiepe, um outro tema do discurso projetual se referia a relagdo entre Design
e Ciéncias que, apesar do atraso, coloca o Design no discurso da Administragdo de Empresas e
da Gestao, o que ainda perdura. Para ele, a tentativa de compreender o Design sob esta pers-
pectiva, geralmente, acaba caindo no “preconceito” de “[...] que o design seria nada mais que
cosmética, limitando-se a agregar alguns tracos decorativos aos projetos provenientes dos de-
partamentos de engenharia” (1991, p. 11). E, enfatiza, que “Design, porém, nao ¢ desenho. Vale
a pena enfatizar isto, pois na opiniao publica o design vem estreitamente associado a capacidade
de desenhar” (1991, p. 11).

Para esclarecer esse dilema, Bonsiepe propde utilizar o “diagrama ontolégico do de-
sign”. Composto de trés dominios, um corpo, um objetivo e uma ferramenta, ou uma informa-
¢do, no caso da acdo comunicativa (a acao instrumental ¢ relacionada a produtos e, a agao co-
municativa, ¢ relativa ao uso de signos/informagoes), estes dominios podem ser “acoplados”
um ao outro por uma interface (espago de interagdo entre o corpo, a ferramenta (objeto ou signo)
e objetivo da agdo). Para ele, “E exatamente este o dominio central do design”. A interface
transforma objetos em produtos e sinais em informacdes interpretaveis (BONSIEPE, 1991, p.

11-12).

O conceito do Design que pretendemos discutir aqui, justamente, “[...] ¢ entendido como
uma area de conhecimento que vai além do objeto, sendo ampliada sua atuagdo para que seja
entendido também como uma pratica cultural e social” (TABAK, 2010, p.2). Também podemos
conceituar Design como sendo “[...] um processo ativo que influencia a sociedade criando sua
cultura material” (PORTUGAL; COUTO, 2010, p. 3).

Numa tentativa de representar melhor a ideia do que € Design, Azevedo explica que

E muito ficil imaginar que Van Gogh compds visualmente seus quadros, e
ndo podemos descartar que, para um dos maiores pintores do impressionismo,
tenha havido inten¢éo ou um plano a priori de uma pintura em forma de esboco
ou rough. Entdo por que Van Gogh ndo era um designer? Se, ao pintar seus
girassois, ele estava tentando comprovar que a luz emitida pelo quadro se faz
através de pontos continuos e suas cores complementares, estava pensando
como um pintor.
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Mas se ele vivesse para ver a reprodugdo de massa, € ao pintar os girassois
quisesse que o quadro estivesse nas bancas de jornais, ele seria um designer.
(AZEVEDO, 1988, p. 9)

Atenta, ainda, que

Na realidade, o que se deve fazer para entender o que ¢ design ¢ estar atento ao
processo de reprodugdo em série. Assim como nds somos envolvidos por obje-
tos que nos afetam e através desse processo passamos a criar 0 nosso proprio
significado, assim ¢é de objeto para objeto. (AZEVEDO, 1988, p. 12)

Também podemos conceituar Design como sendo “[...] um processo ativo que influen-
cia a sociedade criando sua cultura material” (PORTUGAL; COUTO, 2010, p. 3). Considera-
se, assim, o “Design como um campo que pode contribuir efetivamente para a criagao de arte-
fatos educacionais e invengdes culturais, aspectos importantes no desenvolvimento cognitivo
do ser humano” (PORTUGAL; COUTO, 2010, p. 2).

Mais do que simples tendéncia ou aplicagdo de um termo, o Design j4 era uma presenga
na Educac¢do no tocante a concepcao de materiais didaticos de toda natureza, especialmente os
impressos, como livros didaticos, paradidaticos, cartilhas e outros produtos educacionais, ha
longo tempo, desde sua criacdo e diagramacdo. Mais recentemente, com a expansao da EaD
(Educacdo a Distancia), temos sua introducao no sentido de uma area/atividade designada De-
sign Instrucional.

Pensando assim, “Quando aproximamos o campo do design com o da educagdo, esta-
mos, de certa forma, arquitetando a constru¢ao de uma perspectiva social, centrada na formu-
lacdo de principios de design (grafico e informacional) que possam contribuir com as praticas
educacionais” (COUTINHO; LOPES, 2011, p.137) e, por consequéncia, com o0s processos de
ensino e de aprendizagem.

Assim, olhamos para o Design para além da visao critica da utilizagdo de termos estran-
geiros (estrangeirismos) como mais bem recebidos entre os brasileiros, considerando a concep-
¢do de que ndo ha uma traducdo absoluta que contemple os processos envolvidos na a¢do do
Design, de ideagdo e planejamento de produtos e processos que visam solucdes e adequacdes

as necessidades humanas e sociais.

2.4 A formacio de professores e a Educacio no século XXI
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Justamente por esse contexto, a formacdo de professores ¢ um assunto importante e
recorrente nas pesquisas € estudos em nosso pais, dada a necessidade de melhorias constantes
na praxis desses profissionais.

E, se pensarmos mais profundamente,

E assustadora a necessidade de conhecimento exigida do professor para que o
estudante seja bem encaminhado na trilha do saber. Essa exigéncia explica
porque a medida que os anos de escolaridade avangam ha necessariamente
maior grau de especializacdo do docente aliado a sua capacidade sinoptica,
isto ¢, a capacidade de perceber o todo e relacionar os conhecimentos. E a
capacidade dialética de que nos dizia o velho Platdo. E o todo, hoje, ¢ insepa-
ravel de uma visdo econdmico-social-cultural e do destino da humanidade per-
dida na amplidao do cosmo, num planeta comum e restrito. Fins e valores sdo,
ao fim e ao cabo, inseparaveis da realidade humana e de sua formagao cultural,
educacional, cientifica, ética e artistica. Cultura para qué? Ciéncia para qué?
Educacio para qué? Economia para qué? Etica para qué? Arte para qué? Eis,
as principais questoes que afetam o espirito de qualquer fildsofo sério da edu-
cacdo e levam o professor a tentar diminuir a distancia entre o conhecimento
cientifico e o ensino da ciéncia, tecnologia ¢ humanidades nas escolas.
(VALE, 2012, p. 259-260, grifos do autor)

Quando focamos na questao da produgdo de conteudo e de materiais didaticos efetuada
por esses profissionais, a formacao permanente e continuada esta entre as preocupagdes enfren-
tadas, visto que a eficacia dessa atividade esta relacionada com uma formacao docente que
considere preparar o professor para a utilizagao, produgao e gerenciamento de recursos educa-
cionais proprios, € que sejam eficientes no ensino e aprendizagem, focando a melhoria das
perspectivas de atengdo e compreensao dos alunos.

Entendamos, aqui, por recursos ou materiais didaticos, “[...] todo ou qualquer material
que o professor possa utilizar em sala de aula; desde os mais simples como o giz, a lousa, o
livro didatico, os textos impressos, até os materiais mais sofisticados e modernos”
(FISCARELLIL, 2007, p. 1).

Atualmente, dispomos de recursos multimidiaticos em que a imagem e o audiovisual
predominam entre os recursos que agregam valor informacional aos conteudos e ampliam as
possibilidades de interpretacdo e compreensao dos contetidos a serem aprendidos pelos alunos.
Mas, ndo basta utiliza-los, € preciso tracar critérios metodoldgicos e didaticos.

Para Vale (2012, p.262), “O importante € saber como as linguagens e os conteudos ci-
entificos e tecnoldgicos serao tratados pedagogicamente”. Para isso, os métodos de ensino de-

vem ser orientados “por e para” os fins sociais que pensem na Educacdo Transformadora da
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realidade. Por isso que ndo basta ensinar a pensar. E preciso ensinar a pensar sobre a realidade
social diante da possibilidade de melhoria das condi¢des em que se vive.

Sobre a influéncia dos recursos audiovisuais no processo de ensino e de aprendizagem,
apesar da vastidao do tema, ¢ preciso compreender sua importancia, “[...] uma vez que a socie-
dade moderna tem no uso da imagem e do som uma de suas principais caracteristicas”. (ROSA,

2000, p.33). Além disso,

No ambiente da escola, 0 uso de imagem e de som como instrumentos de apoio
ao Ensino data dos primoérdios do desenvolvimento desses meios. Seja com as
primeiras tentativas de utiliza¢do do radio como ferramenta de disseminacdo
educacional e cultural (basta lembrar dos projetos oficiais como o Projeto Mi-
nerva, p. ex.); seja pelas tentativas de introducdo dessas midias nas escolas,
quer pela TV Escola, a mais recente investida do Governo Federal na area de
TV, quer pelo uso de instrumentos multimidia (através da utilizagdo de CD-
ROM ou pelo acesso a Internet), embutidos dentro do projeto do MEC para
aquisi¢do e implantagdo de computadores nas escolas. (ROSA, 2000, p.33)

As possibilidades trazidas pela internet, agora, convergem todas as midias em uma so6 e
facilitam o trabalho pedagégico, quando utilizadas com o devido rigor na composicdo de um
conteudo multimidiatico bem planejado.

Temos, atualmente, muitas midias e tecnologias disponiveis para uso educacional, mas,
com toda atencdo, “A tecnologia precisa ser considerada além da sua utilizagao técnica ou ins-
trumental. Nao podemos esquecer as dimensdes socioculturais envolvidas na sua produgao, pois
as tecnologias perpassam todas as formagdes sociais e condi¢des materiais de vida” (NEVES;
ZAMPERETTI, 2010, p. 12).

Vale notar que, quando falamos em tecnologias, referimo-nos a “[...] tudo aquilo que o
ser humano inventou: artefatos, métodos e técnicas, que visam a ampliagdo de sua capacidade
fisica, sensorial, motora ou mental, facilitando e simplificando o trabalho humano, propiciando
e midiatizando as relagdes interpessoais” (NEVES; ZAMPERETTI, 2010, p. 12).

E pensando nessa atuagdo e dificuldade de formagéo do professor que focamos o grande
parametro deste estudo.

Para melhor planejar a formagao desse profissional, precisamos compreender qual o re-
curso que ele utiliza com maior frequéncia e o motivo desse uso para, assim, melhorar as estra-
tégias e abrangéncia da formacao inicial e continuada destes professores para lidarem de ma-
neira mais efetiva com as Tecnologias (Digitais) de Informag¢ao e Comunicagdo (TICs e
TDICs), optando pelas mais adequadas e confortaveis ao seu trabalho, assim como, também,
por aquelas que ajudem a superar as dificuldades encontradas pelos que ainda ndo conseguiram

transpor as barreiras nesse processo de evolugdo exigida pela Educagao no século XXI.
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Ressalta-se que,

Ao considerarmos importantes os saberes dos professores sobre os materiais
didaticos, abrimos mais um espaco para vermos estes profissionais como su-
jeitos de sua pratica e, portanto, capazes de refletir e colaborar com a constru-
¢do dos saberes que rodeiam a utilizagdo dos materiais didaticos na sala de
aula. (FISCARELLI, 2007, p. 1)

Tanto as tecnologias ditas analdgicas como as digitais, em dado momento, passaram por
periodo de adaptacao da sua utilizagao na Educagao, como em todo e qualquer campo e, para
essa adaptacdo e uso, ¢ necessario que o professor esteja confortavel, mas também, preparado
para utilizé-la a contento.

Para essa formagao docente, confia-se nas Diretrizes Curriculares como sendo de fun-
damental importancia na reorganizagao da Educagao Nacional. Na Lei de Diretrizes e Bases -
LDB (BRASIL,1996), no Capitulo IV, artigo 43, que discorre sobre a Educagao Superior, que

tem por finalidade:

I - estimular a criacdo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e do
pensamento reflexivo;

II - formar diplomados nas diferentes areas de conhecimento, aptos para a in-
sercdo em setores profissionais e para a participacdo no desenvolvimento da
sociedade brasileira, e colaborar na sua formag¢ao continua;

III - incentivar o trabalho de pesquisa ¢ investigagdo cientifica, visando o de-
senvolvimento da ciéncia e da tecnologia e da criagdo e difusdo da cultura, e,
desse modo, desenvolver o entendimento do homem e do meio em que vive;
IV —promover a divulgagao de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos
que constituem patrimonio da humanidade e comunicar o saber através do en-
sino, de publicagdes ou de outras formas de comunicagdo;

V — suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional e
possibilitar a correspondente concretizagdo, integrando os conhecimentos que
vao sendo adquiridos numa estrutura intelectual sistematizadora do conheci-
mento de cada geragao;

VI - estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particu-
lar os nacionais e regionais, prestar servicos especializados a comunidade e
estabelecer com esta uma relagdo de reciprocidade;

VII - promover a extensdo, aberta a participagdo da populagdo, visando a di-
fusdo das conquistas e beneficios resultantes da cria¢do cultural e da pesquisa
cientifica e tecnoldgica geradas na instituigao.

VIII - atuar em favor da universalizagdo e do aprimoramento da educagao ba-
sica, mediante a formagdo e a capacitagdo de profissionais, a realizacdo de
pesquisas pedagogicas e o desenvolvimento de atividades de extensdo que
aproximem os dois niveis escolares.

Sobre uma formacao tio especifica, mas que ndo fica muito distante da necessidade das
formacdes e letramentos que estdo sendo declarados tdo importantes em nosso momento social

da cultura digital, apontamos a fala de Bianchi e Pires (2013, p. 3-4) como bastante pertinente:
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Em se tratando da legislagdo especifica sobre a formagdo de professores, ¢
possivel identificar que a mesma traz importantes avangos nas formas de con-
ceber o ensino e a estrutura curricular dos cursos, orientando para metodolo-
gias problematizadoras e reflexivas, para curriculos que articulam teoria e pra-
tica ao longo de toda a formagdo do futuro professor e incluindo tematicas
pertencentes a cultura contemporanea, como as TICs ¢ a cultura digital, con-
forme podemos perceber na Lei 9.394/96, no Parecer 09/2001 e nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para Formagdo de Professores, os quais destacam o
uso das diferentes tecnologias de informagdo e comunicag@o nos processos de
formacgéao educacional.

Apesar do desafio inter(multi/trans)disciplinar proposto nesta pesquisa, acredita-se que
a formacgao dos educadores para a pratica do Design Educacional e de Aprendizagem na criagao,
producao e gestao de Objetos Digitais de Aprendizagem eficientes nao s6 melhora as condi¢des
de aprendizagem dos alunos, como também amplia a atuacao docente para além da Educagao
Presencial e Formal.

Por isso, € preciso olhar atento da Gestdo Educacional, de forma a conduzir a estrutura-
¢do do curriculo concedendo a oportunidade, ja na formacao inicial de futuros Pedagogos (e
desejavel também para licenciandos de todas as areas) e, também, na formagao continuada dos
profissionais da Educacdo, para o uso da Comunicagdo Visual focada nos Objetos de Aprendi-
zagem Digitais eficientes.

A atuacdo do professor como produtor de contetido (professor-autor como se tem denomi-
nado), tanto para a construcao do seu proprio material didatico na forma de Objetos de Apren-
dizagem e, também, para atuagdo extensiva do seu ambiente de trabalho formal, na condi¢ao
de Designer Educacional e de Aprendizagem, para oferta de cursos a distancia ou semipresen-
ciais, ja ¢ uma realidade no meio educacional. E essa demanda ¢ crescente, especialmente com
o desenvolvimento exponencial da EaD (Educacao a Distancia) no Brasil.

Hé muito tempo se fala em ressignificar o trabalho docente no espaco escolar, tanto na
formagao inicial como na continuada. Como afirma Citelli (2010, p. 13), “Existem varias ma-
neiras de trabalhar os vinculos da comunicaciao com a educagdo” Da epistemologia a Educacao,
para o autor, esta tltima pensada na condi¢cao formal que enfrenta o constante desafio das TICs
(Tecnologias de Informagao e Comunicagao) e suas intercorréncias culturais, que modificam a
maneira dos “sujeitos serem e estarem no mundo”.

Na Educacao, as preocupacdes dessa ressignificagdo vao desde os

[...] processos de construcao do conhecimento profissional, saberes e identi-
dade do professor, profissionaliza¢ao docente, professor critico-reflexivo, de-
senvolvimento profissional do professor, entre outros, atendendo
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especificidades diferenciadas, mas que convergem suas contribuigoes na
busca de novos referenciais tedrico-metodologicos [...] (RIVAS et al., 2005,

p-6)

E, observando-se tais questdes, “Para além de se compreender os processos de desenvol-
vimento pessoal e profissional do professor, ¢ considera-lo detentor de uma profissao na qual o
proprio sujeito historico € capaz de produzir o seu proprio oficio” (RIVAS et al., 2005, p. 7).

Vale afirma que

E assustadora a necessidade de conhecimento exigida do professor para que o
estudante seja bem encaminhado na trilha do saber. Essa exigéncia explica
porque a medida que os anos de escolaridade avangam ha necessariamente
maior grau de especializacdo do docente aliado a sua capacidade sinoptica,
isto ¢, a capacidade de perceber o todo e relacionar os conhecimentos. E a
capacidade dialética de que nos dizia o velho Platdo. E o todo, hoje, ¢ insepa-
ravel de uma visdo economico-social-cultural e do destino da humanidade per-
dida na amplidao do cosmo, num planeta comum e restrito. Fins e valores sdo,
ao fim e ao cabo, inseparaveis da realidade humana e de sua formagao cultural,
educacional, cientifica, ética e artistica. Cultura para qué? Ciéncia para qué?
Educacio para qué? Economia para qué? Etica para qué? Arte para qué? Eis,
as principais questdes que afetam o espirito de qualquer filésofo sério da edu-
cacdo e levam o professor a tentar diminuir a distancia entre o conhecimento
cientifico ¢ o ensino da ciéncia, tecnologia ¢ humanidades nas escolas.
(VALE, 2012, p. 259-260)

Justamente neste ponto, em contraponto com as novas demandas que acometem a fun-
¢do docente em sua atuacdo como mediador da aprendizagem, em suas fungdes como seletor,
(re)mixador, produtor de contetidos e tecnologias educacionais, a formagdo docente ainda en-
gatinha, desde a composic¢ao curricular dos cursos de Licenciatura até a organizagao e coorde-
nacdo das formagdes continuadas pouco valorizadas neste contexto.

Para Demo (2009), principalmente no ambiente escolar universitério, o ato de reconstruir
conhecimento exige método e deve estar a servi¢o da realidade, ndao bastando coletar informa-
¢oOes para levar para a sala de aula na forma de revistas, jornal ou copiar da internet.

Para o autor, isto ¢ material de trabalho. A “Pesquisa comeca quando se questiona esse
material, desconstrdi-se e reconstroi-se. Segue ainda a necessidade de elaboragdo propria, atra-
vés da qual favorece-se a formacao do autor, para além do mero porta-voz” (DEMO, 2009, p.
78).

E por isso que, “Numa era cada vez mais tecnologica como a nossa, sera menos instru-
mental uma educagdo que despreze a preparacdo técnica do homem, como a que, dominada pela
ansiedade de especializacdo, esqueca-se da humanizagdo” (FREIRE, 1979, p. 62). Trata-se de

formar para a producdo critica, consciente e autonoma de conteido de qualidade com
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humanidade, contexto e propdsito, e ndo de copia de contetido. E, “Mais do que nunca, se faz
indispensavel o desenvolvimento de uma mente critica, com a qual o homem possa se defender
dos perigos dos irracionalismos [...]” (FREIRE, 1979, p. 65).

E, embora ndo sejam a maioria, “Algumas institui¢des de ensino, incluindo universida-
des, priorizam a pesquisa e a extensdo. O conhecimento produzido ndo permanece enclausurado
nas bibliotecas, mas ¢ empregado para o bem da sociedade” (NEUBAUER; ALMEIDA;
ASSAD, 2007, p. 60). E esse deve ser o intuito do ato de pesquisar: produzir ciéncia e conhe-
cimento, mas, que nao fiquem presos na caixa da institui¢dao de ensino.

E preciso valorizar uma Educagdo que incentive a pesquisa, ndo so pela produgio cien-
tifica, mas, especialmente, pela formac¢ao de um ser critico diante da busca e selecdo de infor-

magoes, assim como, também, na produgdo de contetido porque,

Pesquisa ¢ principio cientifico, mas igualmente principio educativo. Autoria
ndo ¢ marca apenas do pesquisador supremo, mas de todos os docentes que
produzem textos proprios, reconstroem conhecimento com alguma originali-
dade, aprendem a escudar-se na autoridade do argumento, ndo no argumento
de autoridade. O aluno ndo esta condenado a copiar coisa copiada. (DEMO,
2010, p. 16)

Por isso, este estudo preocupa-se com a formagao dos professores no que tange aos conhe-
cimentos especificos de Design Educacional e de Aprendizagem, necessarios a pratica de producao
de conteudo (Objetos Educacionais) em slides, que sdo recursos presentes na rotina de aulas. Tais
recursos, produzidos com texto, imagens, sons € outros meios possiveis com tecnologias digitais,
compreendem a necessidade de um Letramento Visual mais desenvolvido para compd-los.

Compartilhando das proposi¢des colocadas por Citelli (2010, p. 16) de que “Os novos
desafios postos a Educagdo, gracas aos modos singulares como a informagao e o conhecimento
sdo elaborados, distribuidos e socialmente intercambiados, precisam ser vistos em fun¢do do
cendrio que designamos de ecossistema comunicativo”

Esses novos desafios, evidentemente, juntam-se aos velhos desafios da Educacdo Bra-
sileira que, em seu “‘sistema dual”, divide-se em escolas particulares e publicas, sendo a pri-
meira sempre um sindnimo de qualidade e a segunda, “[...] conhecida por sua ineficiéncia e
também por ser qualitativamente inferior as escolas privadas” (SOUZA, 2018, p. 15).

E nesse contexto que se luta para encontrar um caminho formativo que auxilie o profes-
sor. Torna-se, assim, muito dificil oferecer uma formacao justa, que lhe dé condi¢des de atuar
em uma sociedade extremamente exigente na atualizagdo dos contetdos, metodologias e tec-

nologias. O professor, agora, tem que ser 4.0 sem, ao menos, ter condi¢cdes financeiras para
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acompanhar os insumos e tecnologias que esse “profissional do futuro” tem que ter para atuar
com eficiéncia, muito menos para realizar as muitas formagdes de que precisa para aprender as
muitas técnicas, metodologias e funcionalidades que estdo envolvidas.

Afirmamos, assim, de acordo com Gomes ¢ Silva (2016, p. 70), que “O design ¢ uma
abordagem muito efetiva para lidar com essa variabilidade e representa método 1til para criar
situacdes didaticas pds-industriais”, como ¢ o caso da flexibilizagdo e exigéncias da cultura

digital.
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3 DESIGN E/DE/NAS/PARA (EXPERIENCIAS DE) APRENDIZAGEM

Dada a importancia do termo “Design” nesta tese, vemos a necessidade de expandir a
compreensdo do seu uso, aqui aplicado ao contexto educacional e suas correlagdes. Porque,
“[...] o design deve caminhar para o aprofundamento nao sé das suas estruturas processuais,
mas, notadamente, das suas consequéncias, pois estas acabam sendo impostas a sociedade”
(COUTINHO; LOPES, 2011, p.137).

Precisamos considerar que, como autores, produtores, criadores,

[...] alunos e professores sdo originadores de informagdo grafica — quer por
meio de artefatos tradicionais ou daqueles advindos da tecnologia da informa-
¢do e comunicagdo (TIC) —, entendemos que os conhecimentos oriundos do
design grafico sdo estratégicos para o processo de ampliagdo da experiéncia
visual e da configura¢do de artefatos educacionais mediadores de conheci-
mento. (COUTINHO; LOPES, 2011, p. 3 — grifo dos autores)

Se, no Brasil, ainda estamos longe de uma preocupacdo em agregar os principios do Design
no curriculo para a formacao de professores, essas ideias “[...] ja sao estudadas ha muitos anos em
outros paises, principalmente na Inglaterra, onde as disciplinas de “Design e Tecnologia” e
“Design e Artes” sdo obrigatoérias, desde os anos 1990, no curriculo dos alunos de 5 a 14 anos”
(TABAK, 2010, p.2). Para isso € preciso, aqui também, que os professores estejam preparados
para essa demanda.

Da mesma forma que a aprendizagem se tornou ubiqua, conectada e coletiva, a formagao
do educador precisa atender a estas expectativas, compreendo que o Design, por tratar-se de um
elemento interconectado com a Comunicagdo e Educagdo, quando aplicado em situacdes de
ensino e de aprendizagem, tem carater interdisciplinar, sendo essencial no planejamento, cria-
¢do e configuracdo de materiais didaticos concretos ou digitais, para utilizagdo em contexto
educacional presencial, a distancia ou hibrido.

Para compreendermos os campos do design educacional e de aprendizagem, precisa-

mos, também, compreender a extensao que o termo Design tem e como se conecta na Educagao:

Entendendo o design como um processo completo através de um conjunto
amplo de dominios necessarios para qualquer resultado, cada dominio requer
um conjunto de habilidades, conhecimentos e cuidados. A teoria é fundamen-
tal para entendermos o dominio do conhecimento em design. O campo do de-
sign pode ser visto como uma profissao, uma disciplina, uma area. A profissao
envolve a pratica do design, a disciplina envolve a investigacdo de dominios
plurais do design, ¢ a area envolve a profissdo, a disciplina ¢ a troca constante
de campos de investigacdo. Portanto, ensino, pesquisa e extensdo sdo
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indissocidveis na co-produgao de conhecimentos no campo universitario, prin-
cipalmente na area de design. (COUTINHO, 2006, p. 56)

O Design entra na Educagdao com diversas abordagens, como Design Instrucional ou
Educacional, Design de Aprendizagem, Design de Experiéncia de Aprendizagem, Design Thin-
king, entre outras. Pensar “O Design, como area de conhecimento tem muito a acrescentar a
abordagem reflexiva do ensino que tanto anda em voga nas discussoes sobre a formacao de
professores [...]” (TABAK, 2010, p.2).

Quando somamos tais elementos (ensinar e aprender) aos processos de comunicar por
meio de tecnologias digitais, temos novos elementos a explorar, em especial, no que diz respeito
a formacao inicial e continuada dos profissionais da area da Educacgdo. Novas areas de pesquisa
e atuagao, além de metodologias, surgem. O Design passa, entdo, a fazer parte da Educacao em

processos e metodologia que vao além da questdo puramente estética.

3.1 Design Instrucional/Educacional (DI/DE)

Traduzido literalmente do seu termo original, /nstructional Design, o Design Instrucio-
nal (DI) tem sua demanda de pesquisa e atuagao profissional inicialmente voltada a projecao e
ideagdo de cursos e metodologias de ensino para a EaD. Embora, como formacgao ou profissao,
esteja diretamente relacionado a EaD, consideramos que esta concepg¢ao seja insuficiente, visto
que a Educacao Presencial também exige tais conhecimentos dos educadores que preparam suas
aulas e cursos. Também estao presentes na rede com video aulas e outras atividades, porque os
professores também preparam seus materiais didaticos em s/ides, apostilas e Objetos de Apren-
dizagem diversos, sendo assim, necessario que esta formagao esteja direcionada a todos os pro-
fissionais da Educa¢do. Por isso, trata-se, aqui, de pensarmos em Design Educacional e Nao
Instrucional, independente da Educagao ser a distancia, presencial ou hibrida.

Palécio (2005, p.141) utiliza o conceito de Azevedo (2003b) para destacar a defini¢ao
do que seria “curso” e, nesta defini¢do, encontramos uma perspectiva que atende o fazer docente
da atualidade, sendo este fazer docente, ou curso, “[...] uma seqiiéncia de atividades pedagdgi-
cas organizadas, planejadas, para atender objetivos de aprendizagem e que envolve fundamen-
talmente, quer na dimensio presencial quer na dimensao online, interacdo coletiva”. (grifo
Nnosso).

Isso reforca a afirmacgdo de Palacio (2005, p.141) sobre o Design Educacional de um

curso a distancia exigir uma equipe multidisciplinar, uma vez que os ambientes de
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aprendizagem virtuais, sdo espagos para “[...] integrar multiplas midias e recursos, apresentar
informag¢des de maneira organizada, desenvolver interagdes entre pessoas e objetos de conhe-
cimentos, elaborar e socializar produgdes tendo em vista atingir determinados objetivos”
(ALMEIDA, 2012, p. 08), o que sugere que, na formacao inicial de futuros educadores, ja pre-
cisamos pensar em uma formacdo que atenda a estes requisitos de atuagdo, considerando as
multiplas formas de atuacdo da docéncia.

E preciso considerar, assim, que

Com o uso de ambientes virtuais de aprendizagem redefine-se o papel do pro-
fessor que finalmente pode compreender a importancia de ser parceiro de seus
alunos e escritor de suas idéias e propostas, aquele que navega junto com os
alunos, apontando as possibilidades dos novos caminhos sem a preocupagao
de ter experimentado passar por eles algum dia. (ALMEIDA, 2012, p. 08)

Mas, isso ndo € uma particularidade exclusiva da EaD e, ainda, o Design Educacional ndo deve
ser considerado apenas como necessario para essa modalidade educacional. Deve e pode ser utilizado,
também, nas modalidades presencial e semipresencial (hibrida).

O Design, como tendéncia, atingiu quase todas as areas profissionais, de Design de In-
teriores, area mais comum aqui no Brasil, até¢ o Eco Design, Design de Sobrancelhas, 7oy De-
sign, 3D Design, entre outros tantos. “A palavra design vem do inglés e quer dizer projetar,
compor visualmente ou colocar em pratica um plano intencional” (AZEVEDO, 1988, p.9).

Mais do que simples tendéncia ou aplicagdo de um termo, o Design j4 era uma presenga
na Educagdo no tocante a concepgao de materiais didaticos de toda natureza, especialmente os
impressos, como livros didaticos, paradidaticos, cartilhas e outros produtos educacionais, ha
longo tempo, desde sua criagdo e diagramacdo. Mais recentemente, com a expansao da EaD,
temos sua introducdo no sentido de uma area/atividade designada Design Instrucional.

O Design Instrucional (ou Educacional) pode ser definido como uma

[...] fase inicial e norteadora de um projeto de Educagao a Distancia — EaD. E
a partir de sua concepgdo que as abordagens teoricas e metodologicas de en-
sino e aprendizagem sdo previamente definidas e posteriormente se articulam
para incorporar de modo flexivel as necessidades de ajustes ou direcionamento
que se fizerem presentes durante o percurso” (PALACIO, 2005, p. 139)

Aqui, optamos por utilizar o termo Design Educacional. A op¢do tomada para o uso
desse termo, em preferéncia ao termo Design Instrucional, que tem sido mais difundido, se deve
ao fato de o termo “instrucional” remeter a ideia de “treinamento” e “instru¢ao”, que nao sao

resultados pretendidos em uma Educag¢ao humanizadora. “Atualmente, adota-se para essa fase
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o termo design educacional, que melhor se adequa as concepcdes pedagdgicas envolvidas no
processo de desenvolvimento de um ambiente de ensino e aprendizagem” (PALACIO, 2005, p.
140, grifo da autora). Assim, também, pensamos ser o correto para a fase de curadoria, produgao
e gestao dos Objetos de Aprendizagem para a Educagdo Presencial, visto que os objetivos sdo
0s mesmos, uma vez que as concepgdes ndo mudam se o objetivo € a Educagio.

Dessa forma, tomamos como norteadoras para essa pesquisa, ndo so as consideragdes
de Palacio (2005) como as de Mattar (2014) sobre as diferencas entre “instru¢ao” e “educagao”,
sendo a primeira correspondente ao “ensino, no sentido de transmissdo de informagdes” e, a
segunda, “o processo completo de ensino e aprendizagem” (MATTAR, 2014, p. 22-23). Por
isso, trata-se, aqui, de pensarmos em Design Educacional e Nao Instrucional, independente da
Educagao ser a distancia ou presencial. No processo de educar com ambientes virtuais, o profes-
sor deve provocar o aluno para a descoberta de novos significados, incentivando o trabalho em um
contexto que faga sentido e desperte prazer na descoberta, na escrita, na leitura do pensamento do outro
e no desenvolver projetos colaborativos (ALMEIDA, 2012, p. 11).

Segundo Mattar, a CBO (Classificagdo Brasileira de Ocupacgdes) definiu, em 2008, a
ocupacdo de Designer Educacional “[...] apresentando como sinonimos: desenhista instrucional,
designer instrucional e projetista instrucional”, sendo um profissional que “[...] faz parte da fa-
milia de programadores, avaliadores e orientadores de ensino” e, juntamente com outras ocupa-
¢oes definidas em 2002: os “[...] coordenadores pedagdgicos, orientadores educacionais, peda-
gogos, professores de técnicas e recursos audiovisuais, psicopedagogos e supervisores de en-

sino” (MATTAR, 2014, p. 24-25).

3.2 Design Thinking (DT)

O “Design Thinking dispde de técnicas que prometem essa pequena — mas nao menos
substancial — revolugdo nos cenarios de aprendizagem, justamente por inovar na apresentacao
de modelos alternativos para o planejamento de experiéncias de aprendizagem” (GOMES;
SILVA, 2016, p. 17), utilizando-se do Design para resolucao de problemas, organizando etapas
de agdes: primeiro entender e observar o problema, depois, definir as restricdes para idealizar e

selecionar possiveis solu¢des para poder prototipa-las e testa-las. (Ibid., 2016, p. 71)
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FIGURA 2 — Fases de um processo de design thinking

FONTE: GOMES; SILVA, 2016, p. 71.

O DT surgiu no inicio dos anos 2000, no Vale do Silicio, a partir de uma empresa de
tecnologia, a Ideo, como metodologia para desenvolver processos inovadores e, logo depois,
para criagdo de produtos e servigos, tornando-se uma “[...] abordagem que descentraliza a pra-
tica do design das maos de profissionais especializados ao permitir que seus principios sejam
adotados por pessoas que atuam em areas profissionais variadas” (CAVALVANTI; FILATRO,
2016, p. 3).

Os chamados designers thinkers trabalham com insights como fontes de criatividade em
oposic¢ao a busca por dados quantitativos. Nessa técnica, o valor estd nas experiéncias ja vividas

para criar experiéncias ainda melhores que possam ser vividas, ou aprendidas.

3.3 Design de Aprendizagem (sem ou com uso de Canvas)

Entendendo o “[...] design como uma forma de resolver problemas”, o planejamento
pedagdgico, unido ao raciocinio de Design, se torna um método que consegue instrumentalizar
o processo de criacdo de experiéncias de aprendizagem, dando conta de todos os aspectos com-
plexos da modernidade (GOMES; SILVA, 2016, p. 64).

Gomes e Silva (2016, p.17) ressaltam que o planejamento, design, efetividade na apren-
dizagem sdao importantes pilares para que o profissional da Educacao repense sua pratica coti-
diana atualmente e, quando se busca por uma solu¢do para um problema, “O tipo de raciocinio
que se adota quando nos propomos criar algo novo, uma inovagao, chama-se ‘raciocinio de

design’” (GOMES; SILVA, 2016, p. 68, grifos dos autores).
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Apesar dos processos e técnicas de Design serem associados a concepcao de produtos,
bens de consumo tangiveis ou, também, de Midias Digitais, a abrangéncia do Design vai muito
além, ele também ¢ usado para conceber solugdes imateriais, tanto de servigos como de expe-
riéncias, a exemplo dos cenarios de espetaculos, ambientagdes de lojas, cenografia de pegas de
teatro, planejamento dos espagos escolares, que sdo solugdes de vivéncia (GOMES; SILVA,
2016, p. 69).

Para os autores, com os métodos de design € possivel considerar uma grande quantidade
de varidveis no planejamento, o que torna o professor mais habil com rela¢ao ao planejamento
de situacdes de ensino e de aprendizagem (GOMES; SILVA, 2016, p. 78). Isso acontece porque
os processos ajudam desde a eliminar ambiguidades, como a analisar os riscos possiveis, a an-
tecipar o uso e a coordenar diferentes agdes, antes de realizar qualquer situacdo de exposi¢ao
dos alunos.

Para que dé certo, os autores afirmam que € preciso que a concepg¢do das experiéncias
de aprendizagem leve em consideragdo as multiplas variedades de restricdes e possibilidades:
caracteristicas dos alunos, compreensao dos fendmenos de comunicagdo, as possibilidades de
mediacdo e, essencialmente, compreender o sobre aprendizagem, assim como, os aspectos de
cada instrumento didatico (GOMES; SILVA, 2016, p. 78).

Corroborando este pensamento, Gomes e Silva (2016, p. 80) afirmam que “A concepgao
de novos métodos e técnicas de ensino-aprendizagem pode ocorrer usando o raciocinio de de-
sign”. A questdo ndo esta no tocante de produzir uma aula, mas de “conceber novas situagdes
didaticas ou novas experiéncias de aprendizagem [...]”, sendo que esse processo de planeja-
mento acontece como no processo do Design e as técnicas agregam a pratica docente outras
possibilidades como antecipar experiéncias e analises mais profundas da realidade.

Gomes e Silva (2016, p. 81), em sua concepcao de “design de aprendizagem, entendem
que existem quatro fases: a imersdo, a analise e a sintese, a ideacdo e a prototipagem, como

vemos no Quadro 2.

QUADRO 2 — Distribuigdo de técnicas de Design pelas fases do processo de concepgido de cena-
rios

~ Analise e ~ .
Imersao Sintese Ideacao Prototipagem
Pesquisa Cartdes de . .
bibliografica insight Brainstorming Storyboard
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Relatos e trocas Mapas o L.

A . . Brainwriting Cenarios
de experiéncia mentais

. ~ Mapas Cartoes de Diagramas
Experimentacao o .
conceituais planejamento de tempo
Reenquadramento Cocriagao Painel
Secdes generativas Triangulo Mapa canvas
coes g Didatico P

FONTE: GOMES; SILVA, 2016, p. 81.

Para cada umas destas fases € possivel a utilizagao de varias técnicas, desde pesquisa

bibliografica a mapas mentais. Segundo os autores, “os ganhos acumulados ao se adotar praticas

de design nas rotinas de planejamento elevam a eficacia profissional [...]” (GOMES; SILVA,

2016, p. 144), sendo esse apenas um dos ganhos mencionados pelos autores.

O Design de Aprendizagem também pode ser projetado com uso de mapa canvas (mo-

delos). Embora mais orientado para uso dos designers educacionais na rotina de ideacao e de

solugdes em Educacgdo coorporativa ou EaD, € uma base com espagos a serem preenchidos com

anotagdes ou em pedacos de papel (post-it), com proposito de organizar as ideias de maneira

mais visual (GOMES; SILVA, 2016, p. 120) e, também, pode ser utilizado por professores em

geral. Abaixo, um exemplo disponibilizado mostra um modelo de canvas produzido pelo Pro-

fLab, conforme demonstra a Figura 3.
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FIGURA 3 — Painel de planejamento utilizado no programa Prof-Lab.

Cenario Quem Atividades Avaliagdo Objetivos

Recursos

Local de execugao

Investimentos Aporte financeiro
CANVAS FORMACOES CRIATIVAS
EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM Prof-Lab PARA PROFESSORES

FONTE: PROF-LAB apud GOMES; SILVA, 2012, p.120.

Outra metodologia nesse estilo ¢ o Trahentem® para Design de Aprendizagem com uso
de Canvas: uma ferramenta que se utiliza de trés modelos de Canvas, elaborados para facilitar
o diagndstico, a selecdo de conhecimentos e contetido, assim como o Design de Solugdes base-
adas na maneira como as pessoas aprendem e sua performance. (ALVES, 2016).

O canvas DI-EMPATIA do Trahentem® ¢ a ferramenta para realizacdo do diagndstico
e, para atender a esta funcao, esta dividido em blocos (ALVES, 2016, p. 60), conforme ¢ pos-
sivel verificar na figura a seguir.

Ele segue o mesmo processo do mapa de empatia que utilizamos para orientar a organi-
zac¢do da formagdo da pesquisa-acdo desta pesquisa, com base no modelo do Design Thinking,
muito embora no modelo Trahentem®, ele também tem foco voltado para os objetivos da ins-
tituicdo, uma vez que ¢ uma ferramenta mais adequada para DI com foco em empresas. Esse,
inclusive, foi um dos motivos que orientou a escolha pelo mapa de empatia do DI, em busca de
uma ferramenta que focasse mais no aluno e ndo “na pesquisa” (empresa), uma vez que nosso
objetivo era buscar empatia com os professores que participariam da formagdo, entendemos

seus anseios e dificuldades. Também, por acreditarmos que devam ser todos os processos de



73

ensino e de aprendizagem, independente da metodologia, focados no bem-estar e aprendizagem
do aluno, como metas essenciais. Entenda melhor como funciona o mapa de empatia do Tra-

hentem® na Figura 4.

FIGURA 4 — Mapa DI-EMPATIA do Trahentem®

0 que Ele Pensa x_. Pesquisa Complementar g
S Q

Objetivo Instrucional

FONTE: ALVES, 2016, p. 61.

O canvas DI-TAREFAS do Trahentem® ¢ a ferramenta para analise de tarefas ou de
competéncias e comportamentos esperados, que pode ser utilizada coletivamente, sem necessi-
dade de se prender a semantica, para organizar a rotina de que sera realizada e as competéncias
necessarias para realiza-las. Este processo tem como ponto-chave a constru¢ao de um objetivo
especifico, que servirda como norteador para a escolha dos contetidos a serem trabalhados

(ALVES, 2016, p. 65-66). Na Figura 5, ¢ possivel ver como se estrutura esse mapa.
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FIGURA 5 — Mapa DI-TAREFAS do Trahentem®

] ]

Dierands:
DI- Tarefas 5 I
Quem val fazer o que com qual Performance em quanto tempo? Tarefas
vEm que ambiente ser4 feito o Treinamento?
--------- Conhecimentos 55| Conhecimentoss® Conhecimentos &2 Conhecimentos=|
Conhecimentos & Conhecimentos = Conhecimentoss2 Conhecimentos 8
Metodologia Trahentem® de Design de Aprendizagem com uso de Canvas® - Desenvolvida por 5G| www.canvastrahentem.com .E":!

FONTE: ALVES, 2016, p. 67.

Por ultimo, o canvas DI-ROPES do Trahentem® ¢ a ferramenta guia para a construgao
de modulos para a solugdo de aprendizagem pretendida.

Baseado no modelo norte-americano, esse mapa atende aos processos psicologicos de
aprendizagem, esta dividido em: revisao (R - review), visao geral do conteudo (O — overview),
apresentacdo (P — presentation), exercicios (E — exercise) e resumo (S - summary) (ALVES,
2016, p. 75).

Alves (2016, p. 77) observa que o tamanho do espago designado para cada bloco desse
mapa ¢ importante pois esta relacionado com o tempo que deve ser investido em cada uma das
etapas. Sendo assim, o espago do bloco de exercicios, (E-exercise), € o maior de todos, no qual
se deve dedicar em torno de 35 a 50% do tempo, como ¢ possivel observar no exemplo do mapa

da Figura 6.
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FIGURA 6 — Mapa DI-ROPES do Trahentem®

' | == ]

DI-ROPES e I
A | Z |
i = ______————____ <. ________"————_

l,// \\\ . /\\\ ’ ™

Metodologia Trahentem® de Design de Aprendizagem com usa de Carvas® - Desenvolvida por 5G| www.canvastrahentem.com n.‘:f

FONTE: ALVES, 2012, p. 76.

O método DI com uso de Cavas tem pretensao de aliar velocidade, criatividade e oti-
mizagao de resultados em quatro etapas (Analise, Design, Implementagao e Avaliacao), para a
criacdo de Solugdes de Aprendizagem. O mapa de DI-EMPATIA ¢ realizado na primeira
etapa e, os mapas DI- TAREFAS e DI-ROPES, na segunda etapa.

3.4 Design em situacgoes de ensino e de aprendizagem

O Design em situacdes de ensino e de aprendizagem traz uma visdo aberta a sua inclu-
sdo, defendendo a ideia de que existe, nele, um grande potencial para trabalhos em conjunto
com a area da Educagao, atendendo as novas exigéncias da sociedade contemporanea, condu-
zindo, dessa forma, a um dialogo interdisciplinar entre Design e Educagao (PORTUGAL,
2020). Essas exigéncias, das quais fala Portugal, (2020) se concentram no Ambiente Educaci-

onal HIPERMIDIA (AEH-WEB), conforme ilustrado na Figura 7.



76

FIGURA 7— Ambiente Educacional HIPERMIDIA (AEH) - WEB

AEH WEB

Seuhyg smaldo

FONTE: PORTUGAL, 2020.

Sobre a cognic¢do, Portugal (2020) afirma que “Uma vez que um conhecimento ¢ iden-
tificado como objeto de ensino, uma série de adaptacdes € necessaria para transforma-lo em
algo que possa ser ensinado e aprendido”. J& sobre construir significados, € preciso que sejamos

capazes de discriminar a estrutura e a coesdo de contextos mais amplos. Por isso,

Conhecer culturas diferentes nos faz questionar a nossa propria cultura, assim
como entendé-la melhor. Dessa forma, a cultura como construtora de signifi-
cados e o Design como responsavel pela cultura material e visual das socieda-
des tornam-se agentes transformadores. (PORTUGAL, 2013)

Sobre conhecimento, Portugal (2020) afirma que o uso das TIC no processo de ensino
e de aprendizagem pode facilitar a constru¢ao do conhecimento das seguintes formas: no de-
senvolvimento do raciocinio l6gico, no aumento da flexibilidade do pensamento, no aumento

da atenc¢do e da organizacgdo na realizagdo de tarefas, na possibilidade de lidar com diferentes
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exigéncias temporais, na possibilidade de lidar com os préprios erros de forma produtiva, no
estimulo a curiosidade, no desenvolvimento da imaginacdo e da criatividade, na tomada de de-
cisdes, nas escolhas mais rapidas e no fortalecimento da autonomia.

E preciso considerar que, em um projeto que aplica o Design em Situagdes de Ensino e
de Aprendizagem, a qualidade que o processo do design proporciona aos produtos finais ja
passaram por um processo criterioso de validagdo e aperfeigoamento o que, definitivamente,
confere uma maior efetividade ao produto final em relagdo aos seus objetivos. (PORTUGAL;
COUTO, 2010, p. 9). Foi desenvolvido, pelas autoras, um modelo conceitual para analise de
projetos com Design em Situagdes de Ensino e de Aprendizagem, inspirado no modelo de Sul-
man (2008), de forma a auxiliar os professores no processo de: compreender, transformar, re-
presentar, selecionar, adaptar, ensinar, avaliar, refletir e obter novas maneiras de compreender.
A Figura 8 ilustra o Modelo Conceitual para analise de projetos de Design em Situacdes de

Ensino e de Aprendizagem

FIGURA 8— Modelo Conceitual para andlise de projetos de Design em Situagdes de Ensino
e de Aprendizagem

s \MANEIRAS DE COMP/QEEND€
, 7

DESIGN EM
SITUACOES DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

PROFESSOR

93 N
IR0 30 s SN

FONTE: PORTUGAL; COUTO, 2010, p. 13.
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Finalizando este item, Portugal e Couto (2010, p. 18) afirmam que € preciso a compre-
ensdo de que o ambiente educacional deve ser compreendido como um conjunto de possiveis
interacdes, ndo um sistema com resultados definidos, e a meta do Design aplicado neste ambi-

ente ¢ a de desenvolver a aprendizagem, a qual ndo se pode medir, nem predizer.

3.5 Design de Interacio

O Design de Interagao € uma estruturagao das possibilidades de interacao que se relaci-
ona com o a Experiéncia do Usuario, a Usabilidade e a Acessibilidade. A experiéncia do usudario
em relagdo a um produto ou servigo, antes, durante e depois da interagdo de uso/consumo, por
isso, ¢ subjetiva e individual. A usabilidade ¢ referente a capacidade de uso de um produto, por
usudrios especificos, para atingir objetivos como eficacia, eficiéncia ou satisfacao, em dado
contexto e a acessibilidade refere-se a capacidade de um produto ser acessivel ao maior nimero
possivel de pessoas, inclusive, compativel com tecnologias assistivas (essenciais para pessoas
com deficiéncias - PCD), ou seja, deve ser acessivel por pessoas cegas, surdas etc.
(PORTUGAL, 2020).

A esse respeito, a W3C Brasil (World Wide Web Consortium) disponibiliza um guia de
acessibilidade para contetido web que pode ser aproveitado e que, também, serve para os Obje-
tos de Aprendizagem elaborados por professores. Nesse guia, ha um conjunto de diretrizes que
se relacionam a Acessibilidade com o Desenho Universal (Universal Design), como agdo para
tornar o mundo mais inclusivo, adaptado as diferentes habilidades e necessidades.

Os principios do Desenho Universal apontados no guia sao:

e Equiparacio nas possibilidades de uso: pode ser utilizado por qualquer
usuario em condigdes equivalentes.

e Flexibilidade de uso: atende a uma ampla gama de individuos, preferéncias
¢ habilidades individuais.

¢ Uso simples e intuitivo: facil de compreender, independentemente da expe-
riéncia do usuario, de seus conhecimentos, aptidoes linguisticas ou nivel de
concentracao.

o Informacao perceptivel: fornece de forma eficaz a informaga@o necessaria,
quaisquer que sejam as condi¢des ambientais/fisicas existentes ou as capaci-
dades sensoriais do usuario.

e Tolerancia ao erro: minimiza riscos ¢ consequéncias negativas decorrentes
de acdes acidentais ou involuntarias.

e Minimo esforc¢o fisico: pode ser utilizado de forma eficiente e confortavel,
com um minimo de fadiga.

e Dimensio e espaco para uso e interagao: espaco ¢ dimensao adequados para
a interacdo, 0 manuseio ¢ a utilizag¢do, independentemente da estatura, da mo-
bilidade ou da postura do usuario. (W3C BRASIL, 2021)
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Uma das preocupacdes centrais do Design de Interacao € o desenvolvimento de produtos
interativos que “[...] sejam utilizaveis, o que significa produtos genericamente faceis de apren-
der, eficazes no seu uso, que proporcionam ao seu usuario uma sensac¢ao agradavel” (SHARP;
ROGERS; PREECE, 2013, p. 24), pensamos que, assim devem ser os slides de aula.

Sharp, Rogers e Preece (2013, p. 26) alertam que, para projetar produtos interativos e
usaveis, € preciso que se leve em conta quem e onde serdo utilizados. Neste caso, o professor
pode utilizar-se do mapa de empatia para buscar as solugdes necessarias. Percebe-se, assim,
que elementos do Design de Interacao, e todos os outros “Designs” devem estar presentes no
planejamento e execucdo dos Objetos de Aprendizagem como estratégia de inclusdo, legibili-

dade da informacdo e aprendizagem amplificada.

3.6 Design de Informacao

O Design da Informacao ¢ uma érea relacionada com o Design Grafico, com objetivo
de aspectos sintaticos, semanticos e pragmaticos que envolvem os sistemas de informacgao por
meio da contextualizagdo, planejamento e produgdo de interface grafica para sua audiéncia.

“Seu principio basico ¢ o de aperfeicoar o processo de aquisi¢do da informacao efetivado nos
sistemas de comunicagao analogicos e digitais” (PORTUGAL, 2020).

Basicamente, o Design de Informagdo serve para organizar, de forma intencional, a
grande quantidade de “coisas” (imagens, textos etc.) a que somos expostos intensamente, pois,

tudo isso € pedago de informacgao, sdo dados que, a depender do contexto, ndo sao transforma-
dos em informacao compreensivel (PORTUGAL, 2020).

Portugal atenta para o fato de que informagao e dados, embora sejam palavras utilizadas
como sindnimos, ndo sdo. “A informacao tem mais valor e requer mais trabalho para ser criada
e comunicada” (PORTUGAL, 2013, p. 105).

Coutinho (2006, p. 55) afirma que, na producao de livros didaticos, a utilizagdo da lin-
guagem visual com finalidade educativa e a maneira como os recursos visuais vém sendo utili-
zados com fins pedagogicos ndo tém critérios suficientes para a validagdo e compreensao dos
seus efeito, sendo necessario levar em consideragcao que uma maior experiéncia visual significa,
também, uma compreensao mais facil dos significados, pois, o Design de Informagao tem rela-
¢do direta com o processo de aprendizagem da leitura e da escrita, por exemplo, que depende
da associagdo da palavra, na sua forma visual ou motora, a um determinado significado, por

isso, “[...] € fundamental que haja uma associacdo das palavras ao contexto dos exercicios e
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suas respectivas ilustragdes” (Ibidem, 2006, p. 55). A mesma preocupagao deve estar presente
no “planejamento” das informagdes presentes nos slides de aula feitos pelos professores.

Trés elementos fundamentais envolvidos com o Design de Informacgao sdao: o Design de
Interfaces, a Arquitetura da Informacgao e a Navegacdo. O Design de Interfaces, tem como fun-
¢do configurar e organizar as informagdes verbais, visuais, sonoras, sinestésicas, os indices de
navegacao e de interacdo. A Arquitetura da Informagao (Al) ¢ uma ciéncia que estuda a melhor
forma de organizar informacdes de maneira visivel, para tornar os dados mais acessiveis, inclu-
indo a navegacao, usabilidade, interagdo, mecanismos de busca dos sistemas de informagao,
design de interface e o design, entre outros (PORTUGAL, 2020).

A Figura 9 demonstra a arquitetura que forma uma interface grafica.

FIGURA 9 — Interface grafica

arquitetura
da informacgao

prototipagem

experiéncia
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apresentacio do
conteudo

FONTE: PORTUGAL, 2020.

A combinacdo destes elementos ¢ justamente o que conduz a constru¢do do que se

chama de interface grafica, como representada na imagem acima.

3.7 Design de Experiéncia do Usuario (User Experience — UX e User Interative — Ul)
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Foi do Design de Interacdo e de Interface que surgiram os termos e conceitos atual-
mente mais utilizados no Design de Informagdes e demais interfaces digitais: User Experi-
ence, ou UX, e User Interative, ou Ul.

O Design de Experiéncia do Usuario (UX Design) ¢ exatamente isso, a “Experiéncia
do usuério. Experiéncia de quem usa” (TEIXEIRA, 2014, p. 1).

Teixeira (2014, p. 2) afirma que a “Experiéncia do usudrio existe desde que o mundo ¢
mundo. Ou melhor, desde que as pessoas comecaram a “usar” objetos para realizar alguma
tarefa. Agora, isso € aplicado em objetos digitais, como sifes, aplicativos de celular, tablets,
videogames etc.

O UI Design ¢ responsavel pela criacdo de interfaces funcionais, sendo ou nao interme-
diaria visual entre homem e maquina, permitindo que usuario navegue intuitivamente por toda
sua jornada. Ja o planejamento da interface, feito por meio do UX Design, ¢ como um guia para
criar um produto funcional e eficaz, sempre seguindo as leis de UX, para tornar a experiéncia do
usuario mais eficiente (TEIXEIRA, 2014; YABLONSKI, 2020).

O UX Design ¢ composto por subareas: Arquitetura de Informagao, Usabilidade, Design
de Interagdo, Taxonomia, Estratégia de Design e Pesquisa com usuérios. E possivel ver o en-

trelacamento dessas subdreas e suas interdependentes na Figura 10.

FIGURA 10 — Diagrama das disciplinas que compdem a User Experience
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FONTE: SAFFER, 2006 apud TEIXEIRA, 2014, p.3
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O UI Design ¢ responsavel pela elaboracdo de interfaces funcionais, sendo a in-
termedidria visual, ou ndo, entre homem e maquina, permitindo que usudrio navegue intuitiva-
mente por toda sua jornada. Seus principios ja sdo utilizados, inclusive, no desenvolvimento de
interfaces para cursos EaD.

Ambos sdo orientados pelos principios de Design, e, 0 UX Design, especificamente, tem
suas proprias “leis” da Psicologia, conforme designadas por Yablonski (2020). Destacamos al-

gumas delas a seguir:

e Lei de Jakob: Os usudrios passam a maior parte do tempo em outros sites
e preferem que seu funcionam da mesma forma que todos os outros sites que
ja conhecem.’

o Lei de Fitts: O tempo para atingir um alvo depende da distancia e do tama-
nho do alvo®

e Lei de Hick: O tempo para tomar uma decisdo aumenta conforme o nimero
e a complexidade das opgdes disponiveis.’

e Lei de Miller: A pessoa média pode manter apenas 7 (£ 2) itens em sua
memoria de trabalho.®

e Lei de Postel: Seja conservador no que vocé faz, seja liberal no que vocé
aceita dos outros.’ (YABLONSKI, 2020, tradugio nossa)

Além das leis, Yablonski (2020, p, 53) propoe a atengdo ao pico (“Peak - End Rule”):
“As pessoas julgam uma experiéncia em grande parte com base em como se sentiram no seu

auge e no seu fim, e ndo na soma total ou média de cada momento da experiéncia”!’

ou seja, as
pessoas julgam, geralmente, com base em como se sentiram no pico (auge) e no final de uma
experiéncia, e ndo pelo calculo da média dos sentimentos experienciados.

A experiéncia desenhada, entdo, tem que considerar o comeco e o final como fases im-
portantes no processo de qualquer produto, servigo, ou objeto de aprendizagem.

Na continuidade, compreenderemos mais sobre o porqué de considerarmos os slides

educacionais pecas importantes no planejamento do ensino-aprendizagem dos alunos, o porqué

se encaixam da definicdo de Objetos de Aprendizagem (OA).

5 “Users spend most of their time on other sites, and they prefer your site to work the same way as all the other
sites they already know.” (YABLONSKI, 2020, p. 1).

6 “The time to acquire a target is a function of the distance to and size of the target.” (Y ABLONSKI, 2020, p. 13).
7 “The time it takes to make a decision increases with the number and complexity of choices available.”
(YABLONSKI, 2020, p. 23).

8 “The average person can keep only 7 (£ 2) items in their working memory.” (Y ABLONSKI, 2020, p. 35).

% “Be conservative in what you do, be liberal in what you accept from others.” (YABLONSKI, 2020, p. 43).
10“People judge an experience largely based on how they felt at its peak and at its end, rather than on the total
sum or average of every moment of the experience.” (YABLONSKI, 2020, p. 53).
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4 DESIGN E OBJETOS DE APRENDIZAGEM: OS “SLIDES” DE AULA

4.1 A histéria dos “slides” na Educacio''

Originario do inglés, slide pode ser traduzido como “l. deslizar, escorregar, patinar.;
2. fazer deslizar, deslocar empurrando.; 3. andar, mover-se quietamente ou em segredo.; 4. pas-
sar aos poucos” (MICHAELIS, 2020b).

No Dicionério Online de Portugués - Dicio, o conceito de slide diz que ¢ um “Disposi-
tivo de 35mm, a cores ou em preto e branco, montado numa moldura de plastico ou papelao

para projecao”. Neste mesmo diciondrio, o termo, em seu significado brasileiro, diz que
sdo “Laminas, transparéncias ou folhas de apresentagdo para serem projetadas, geralmente por

um retroprojetor ou por um data show” (DICIO, 2019).

Buscando por uma possivel linha do tempo que nos ajudasse a compreender como
se deu o uso ¢ evolugdo dos sl/ides na Educacao Brasileira, encontramos, na obra Educar
com a midia: Novos didlogos sobre educagdo, de Paulo Freire e Sérgio Guimaraes (2013), um
breve relato do que pode ter sido o inicio (ou uma das etapas) na evolucao dos slides utilizados
na Educagdo, utilizando-se o papel-manteiga. Poder-se-ia dizer, assim, que seria o avo do slide
na forma que hoje conhecemos.

Nesta obra, que decorre como um didlogo entre os autores com perguntas e respostas,
apresenta a experiéncia de Freire em Angicos (1963), onde ele explica que “[...] recortava-se
um pedacinho de papel-manteiga e fazia-se o desenho” (FREIRE; GUIMARAES, 2013,
p.1451). Esse desenho era feito com uma pena fina, reproduzindo a palavra geradora ou “pala-
vramundo” que, segundo Freire, sdo palavras-chave, escolhidas no convivio e pelo contexto
vivido pelo aluno adulto, para ser trabalhada no processo de alfabetizagdo. Depois, colocava-se
esse recorte escrito em uma moldura e a projetava.

Paulo Freire utilizou tal método de s/ides com desenhos em Angicos, municipio brasi-
leiro da regido central do estado do Rio Grande do Norte, durante o trabalho de alfabetizagao
de adultos considerado o primeiro trabalho ou a primeira grande experiéncia de alfabetizagcdo
de adultos com o chamado Método Paulo Freire.

Na Figura 11, ¢ possivel ver um exemplo de “slide” utilizado por Paulo Freire nessa

experiéncia, utilizando as “palavrasmundo” milho e feira.

! Esta pesquisa foi apresentada e publicada nos Anais do V Congresso Brasileiro de Ensino e Processos Forma-
tivos, dezembro de 2020.
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FIGURA 11 — Exemplo de “slide”

FONTE: SEC - SERVICO DE EXTENSAO CULTURAL; FREIRE, 1962.

Esse processo de ilustracdo em papel-manteiga acontecia por conta do baixo custo e, até
que, posteriormente a isso, em dado momento, tornou-se menos viavel, porque “[...] era mais
barato comprar um projetor polonés, que custava dois ddlares e meio, posto no Brasil, e que
projetava uma filmina inteira, uma série completa de slides” (FREIRE; GUIMARAES, 2013,
p. 1455). Na Figura 12, ¢ possivel observar um projetor, modelo polonés, como citado por

Freire.
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FIGURA 12— Modelo de projetor polonés

FONTE: MEMORIAL VIRTUAL PAULO FREIRE, 2016.

Dessa forma, o processo de producdo de slides de maneira artesanal foi se tornando
ineficiente e a escala de producao industrial foi ganhando espago pelo custo menor em larga
escala.

Outra evolugdo desse processo foi o retroprojeto, que projetada as chamadas “transpa-
réncias”’: um dispositivo “Que permite projetar numa parede ou tela, sem escurecer a sala, textos
escritos ou impressos, gravuras, graficos etc. colocados sobre um suporte transparente” (DICIO,
2019).

J& no diciondrio online Michaelis (2020a), retroprojetor ¢ um “Aparelho Optico para
projecdo de textos, graficos, desenhos etc. impressos ou escritos em transparéncia e colocados
num suporte horizontal sob um feixe luminoso, refletindo assim, numa tela, sua imagem am-
pliada”. Nesse sistema de projecao, a imagem ¢ fixa e permite projetar ndo s6 em suportes
transparentes, mas, também, opacos (NEVES; ZAMPERETTI, 2010, p. 14).

Na Figura 13, € possivel ver alunos em uma experiéncia de aprendizagem utilizando o

retroprojetor como suporte do projeto.
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FIGURA 13— Retroprojetor sendo manuseado por alunos

FONTE: NEVES; ZAMPERETTI, 2010, p. 14.

Se voltarmos no tempo, podemos também considerar que foram as pinturas rupestres a
primeira forma de slides desenvolvidos pela humanidade e, mais adiante, os livros escritos ma-
nualmente pelos monges. Posteriormente, os impressos em larga escala, a partir da prensa ma-
nual criada por Gutemberg. Nessa evolugdo, também o quadro negro, a fotografia e mimeod-
grafo, na condicdo de sl/ides estaticos. Em seguida, os retroprojetores, projetores € assim por
diante.

Os atuais projetores de slides tiveram, entdo, sua geragdo anterior representada pelo
aparelho retroprojetor, que projetava uma imagem estatica a partir de uma matriz direto em uma
tela ou parede. Hoje, como tecnologia digital, sdo recursos que transcendem tais experiéncias

anteriormente mencionadas.
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Os slides, produzidos para serem projetados em data shows, sdao recursos multimidiati-
cos que permitem uma interagdo entre professor-contetido-aluno de forma multidirecional, com
aporte de imagens, sons, videos e hiperlinks. Uma linguagem de leitura ndo linear que media a
aprendizagem, presencialmente ou a distancia. A tendéncia ¢ de que esta tecnologia continue a
evoluir e oferecer novos recursos interativos € mais atrativos para ajudar professores no seu

intento de ensinar.

4.1.1 Da importancia do uso de slides na Educagdo: os Objetos de Aprendizagem (AO)
elaborados pelos professores

Os slides, na condi¢do de Objetos de Aprendizagem (OA), sdo recursos educacionais con-
dutores de informagdes que devem conter estratégias visuais planejadas para alcangar os objetivos
de aprendizagem propostos. Entendemos aqui, como OA, recursos elaborados (divididos) em pe-
quenos conteudos educativos, que possam ser reconfigurados ou reorganizados em novos OA,
mantendo sua flexibilidade, reusabilidade, customizacao, interoperabilidade e recuperabilidade
(LEFFA, 2006).

Para que um s/ide, na condigdo de um OA, seja realizado de maneira adequada e efetiva
para os objetivos de aprendizagem, os professores precisam compreender a importancia que a sin-
taxe da linguagem visual tem no processo de formagdo humana, favorecendo a aprendizagem de
seus alunos com materiais ricos de mensagens visuais contextualizadas a0 momento histérico e ao
intento formativo.

As apresentagdes digitais de slides (ADS) sao documentos multimidia em que varias
telas sdo dispostas sequencialmente para apresentacdes multimodais, isto ¢, para comunicar
uma informagao oral associada as mensagens graficas (CADENA; COUTINHO, 2014, p. 2).

Atualmente, ndo ha s6 as imagens e mensagens estaticas, como antigamente, os slides po-
dem conter videos, animagdes, simulagdes, audios, graficos e hiperlinks para conexao imediata a
qualquer endereco na internet.

Percebe-se, assim, que as tecnologias de projecao de telas evoluiram consideravelmente,
desde o retroprojetor até o atual projetor de slides digitais, o que amplia, consideravelmente, as
possibilidades de um trabalho docente multimodal dentro da sala de aula, sem necessidade de um
espaco especifico como um laboratério ou qualquer outra estrutura de alto custo, para realizar um
trabalho didético colaborativo e dindmico com os alunos. Contudo, para que isso ocorra, o profes-

sor precisa ter o devido preparo para lidar com essa tecnologia. Isso possibilitaria, inclusive, a
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ampliagdo da atuacdo docente para a curadoria e produgdo de conteudo contextualizado as suas
necessidades de maneira mais eficaz, rapida e segura.

E justamente por isso que,

Nesse sentido, ¢ preciso entender a formagdo como um processo interativo,
dindmico, permanente e que tenha como prioridade a autonomia dos profes-
sores, logo € necessaria a diversificagdo dos modelos e das praticas de for-
magcao vigentes atualmente em nossa sociedade. (OLIVEIRA; SILVA, 2021,
p. 144-145)

Contudo, como veremos mais adiante, nos resultados dessa pesquisa, o que encontra-
mos foi diferente.

Segundo Cadena e Coutinho (2014, p.1), “A ampla ado¢ao do PowerPoint, o principal
software para criagdo de ADS, também popularizou as criticas a ele e aos seus slideshows, [...]”.
As autoras citam as criticas de Tufte (2008), por exemplo, que associou “[...] uma apresentacao
de slides mal sucedida a queda do 6nibus espacial Columbia, em 2003 (2014, p.1). Algumas
criticas atingiram o proprio software, apontando-o como uma tecnologia limitadora. Contudo,
também houve o avesso dessa critica, em que especialistas atribuiram aos usuarios o seu uso
indevido. E nesse entremeio de discussdo que surgem as reflexdes sobre as boas préticas e o
“Design de Informacgao”, para que os s/ides sejam recursos mais efetivos.

A esse respeito, como Alencar (2005, p. 5) bem afirma que “A tecnologia nao ¢ boa
nem ma em si propria. Ela adquire adjetivacdes a medida em que serve aos mais diversos
interesses.

Nessa perspectiva, a tecnologia muitas vezes tem servido a geracao de culturas e de “pes-
soas massificadas”, bem-dispostas ao consumismo imposto pelo mercado na otica capitalista, e a
criacdo de uma sociedade ou ciéncia mitificada, isto ¢, “endeusada”, inacessivel, inatingivel, imu-
tavel. E preciso reforgar que tecnologias sdo elementos culturais, nio simples aparatos tecno-
logicos que devem ser utilizados “[...] como um meio de expressao, fazendo parte na sua cons-
trucao e criacdo, reaprendendo a interagir eticamente” (NEVES; ZAMPERETTI, 2010, p. 16),
partindo-se para a compreensdo e conscientiza¢cdo da sua importancia no processo de demo-
cratizagdao do conhecimento, do espaco digital como ambiente de socializa¢do, comunicagado e
aprendizagem continua.

Os recursos educativos, incluindo-se os slides, de uso individual ou coletivo, devem ser
compreendidos como estratégia essencial para atender aos objetivos educacionais e, com isso, re-

forga-se a emergéncia de atencdo enquanto a formagdo de professores para essa atuacdo, levando

em consideracdo “[...] dinamicas formativas que devem constituir processo continuo e
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interligado as fases da propria constitui¢do do ser professor(a), ou seja: formagao inicial, for-
macao continuada e valorizagdo profissional” (OLIVEIRA; SILVA, 2021, p. 151).

Essas sdo questdes que consideramos importantes de se afirmar no tocante aos resulta-
dos apontados na pesquisa, como forma de viabilizar reflexdes e agdes que permitam orienta-
¢des e propostas necessarias para atualizagdo e formacao inicial de professores.

A busca pela “legibilidade” dos textos, como busca explicitar Orlandi (2006) na sua obra
Discurso e Leitura, ¢ 0 que tomamos como pressuposto para tentar compreender como funciona
a leitura das imagens, pois a leitura visual ¢, também, uma preocupagao que néds educadores
devemos ter em nossa pratica. Nesse ponto, a retdrica visual (que faz parte de estudos mais
recentes no Design Grafico, a partir do século XX e, também auxilia na analise de mensagens
publicitarias) pode ser compreendida e aplicada nos OA elaborados pelo educador de forma a
trazer a melhor “legibilidade” visual?

Ao produzir um OA (que pode ser o slide de aula), este objeto traz uma carga de ideolo-
gia(s) (efeito causado entre o sujeito e a linguagem), transportada pelo seu criador/produtor.
Entdo, postulamos que um OA ¢, na verdade, um conjunto de discursos (ditos ou nao ditos),
pertinentes e disponiveis, sobre uma determinada questao.

Neste atravessamento de discursos, temos também o corpus, a memoria (com os ja ditos
que emergem e se ressignificam) e os acontecimentos (que sdo os sentidos ocasionados pelas
interpretagdes dos sujeitos). Nesse interim, o Design Educacional e de Aprendizagem pode con-
tribuir para a legibilidade de um objeto educacional, levando em consideragao a ideologia, do
educador e do aluno (leitor visual) em suas incompletudes.

Como Orlandi afirma para os textos, “Saber ler ¢ saber o que o texto diz e o que ele ndo
diz, mas o constitui significativamente” (ORLANDI, 2006, p.11). Por isso, a importancia de o
educador considerar, ante dos contetidos vigentes e obrigatorios, toda a carga ideoldgica que
atravessa o aluno, os “nao ditos” deste objeto e a incompletude de cada sujeito atingido pelo
discurso ali presente, para atenuar ou mitigar a carga de leituras indesejadas.

Para se compreender melhor a importancia do discurso na leitura, legibilidade e leiturabi-
lidade dos processos de interpretacao da linguagem visual, podemos apontar como exemplo os
emoticons.

Na condicao de “novos” signos de comunicacgdo, sdo amplamente conhecidos e comu-

mente reconhecidos entre os usudrios na comunicacdo mediada por computador (CMC'?), e sio

12 CMC = computer-mediated communication (Comunicagio mediada por computador)
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descritos como substitutos das expressdes ndo verbais que faltam na CMC em comparagdo com a
comunicacao face a face (WALTHER; D’ADDARIO, 2001, p. 324).

Segundo Walther e D’addrario (2001), apesar de nao termos conhecimento do impacto do uso
de emoticons, um experimento procurou determinar os efeitos de trés emoticons comuns nas inter-
pretagdes de mensagens visuais e das hipdteses extraidas da literatura sobre comunica¢do nao-
verbal, nessa pesquisa percebe-se vdrias relacdes plausiveis entre os emoticons € as mensagens
verbais. Os resultados, neste estudo, revelaram que as que as contribuigdes dos emoticons foram
superadas pelo conteudo verbal (WALTHER; D’ADDARIO, 2001, p. 324).

Os emoticons tém um impacto na interpretacdo das mensagens, sendo Uteis para fortalecer
a intensidade de uma comunicag¢do verbal. Contudo, ¢ possivel criar ambiguidade e expressar
sarcasmo, variando a valéncia do emoticon e a valéncia da mensagem. De toda forma, os au-
tores concluem que, em grande parte, os emoticons tém as mesmas fungdes que o comporta-
mento ndo-verbal real (DERKS; BOS; VON GRUMBKOW, 2008, p. 379).

De acordo com Cabral, Werner e Zanella (2010, p. 116), “[...] as imagens aparecem em
uma série de contextos os quais remetem a situagdes diversas. Sejam as pessoas conscientes ou
nao disso, ndo se pode negar que as imagens evidenciam, a todo instante, sua importancia no
interior da vida social.” Como linguagem nao-verbal, carregam um conjunto de significagdes
(semidtica) que resultam em uma natureza de significagdo, para trazer a historicidade dos sen-
tidos a partir das vivéncias produzidas para proporcionar experiéncias sensoriais, gerando novas
significacdes e representagdes, ndo so visuais.

Por isso, € preciso considerar, também, que,

[...] no trabalho com discursos visuais refere-se, portanto, as praticas do olhar,
e, em geral, as formas de sensibilidade na atual conjuntura espago-temporal
em que imagens e aparatos técnicos ganham destaque e expansdo. As trans-
formagoes técnico-cientificas engendram psiquismos ¢ modos de subjetivagio
de peculiaridades contemporaneas. CABRAL; WERNER; ZANELLA,
2010, p. 117)

Voltamos, entdo, a pensar no processo da comunicacao, colocando o educador como
mensageiro e o aluno como receptor. Por isso ¢ tdo necessario pensar em uma formagao especi-
fica, em especial nas Licenciaturas, mas ndo so, que compreenda a importancia da alfabetizagao
visual e do preparo do educador para lidar com o design educacional, para exercer de forma mais
plena suas atividades, como professor autor, autbnomo e critico, na produgdo de OA, incluindo
seus slides, relembrando, sempre que as tecnologias digitais sdo elementos culturais, sdo fins,

mas também sdo meios.
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O Design Educacional e de Aprendizagem dos OA deve ser, em sua esséncia, técnico, visual
e emocional, para alcangar os objetivos de aprendizagem propostos pelo professor e, dessa forma,
servir como estratégia de ensino e de aprendizagem, especialmente reforcando a esséncia do De-

sign, que ¢ simplificar “[...] para o uso mais pratico possivel” (KON, 2007, p. 25).

4.2 Sobre Objetos de Aprendizagem (OA): conceitos e caracteristicas

E preciso compreender, diante do exposto anteriormente, o porqué dos slides, entdo, se
enquadrarem como Objetos de Aprendizagem (OA), para entender o que se considera, ou, quais
as caracteristicas sdo necessarias para um objeto ser considerado de aprendizagem. Para isso,
conceituamos, ndo s6 Objetos de Aprendizagem como, também, suas “colecdes” ou ambientes
de agrupamento deles, os Repositorios (ROA).

O critério para a utilizagao das siglas neste estudo, em vista de termos encontrado ma-
neiras diferentes de utilizagdo da abreviagdo dos termos, tanto para Objetos de Aprendizagem,
que aparecem como OA e OAs (indicando singular e plural, respectivamente), como para Re-
positdrios de Aprendizagem (ROA e ROAs), € padronizar todas as siglas conforme o mais uti-
lizado na literatura escolhida para embasamento tedrico do estudo, sem o “s” de plural, exceto
nos casos de citacdo direta.

Esclarecido isso, antes de entender o que sdo e qual a importancia dos ROA na atuacdo
dos professores, precisamos compreender o que sdo € como sao classificados (ainda que resu-
midamente) os OA que integram estes repositorios, como vemos a seguir.

Os conceitos para OA (Objetos de Aprendizagem) ainda sdo diversos e conflitantes,
mas, a reflexdo inicial parte de que sdo “qualquer entidade digital ou ndo digital” que seja “uti-
lizada para aprendizagem, educagdo ou treinamento” (MUNHOZ, 2013, p. 28), assim como
instrumentos desenvolvidos com a utilizagdo e/ou combinagao de ferramentas provenientes da
Tecnologia de Informacao (TT) (McGREAL, 2004).

Por ser um conceito ainda em constante reformulagdo, Munhoz (2013) justifica sua pre-
feréncia pelos conceitos definidos por McGreal (2004), para estabelecer que os OA precisam
ter especificacdes e seguir normas que os tornem interoperaveis (para utilizagdo em qualquer
sistema operacional) e reutilizaveis em diferentes aplicacdes e ambientes de aprendizagem.

Para McGreal (2004), OA sdo recursos digitais educacionais reutilizaveis em contextos
diferenciados, divididos em pequenas licdes ou em conjunto de ligdes pequenas, agrupados em

unidades, modulos, disciplinas ou cursos que incluam propositos de aprendizagem e processos
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de avaliagdo. Podem ser textos, figuras, animagdes, sons, videos, simulacdes e avaliagdes, entre
outros (McGREAL, 2004).

Mais precisamente, um OA precisa permitir e facilitar o uso de contetido educacional
online, estar sujeito a especificacdes internacionais e padroes de operabilidade e reutilizagdo
em diferentes contextos de aprendizagem, ser identificado por metadados para facilitar sua
busca e acesso nos ROA, ter objetivo educacional e um processo de avaliagdo de seus resultados
(McGREAL, 2004). Para ele, muitas vezes, a definicdo encontrada para OA ¢é a de recursos de
aprendizagem com apoio em tecnologia, classificados com metadados adequados, em unidades mo-
dulares que formam li¢des e cursos'® (SBROGIO, 2016).

Para Leffa (2006), OA também precisam ser “unidades modulares”, ou seja, pequenos
conteudos educativos, segmentados de forma que possam ser reconfigurados ou reorganizados
em novos OA e, entre as caracteristicas determinantes pontua: flexibilidade, reusabilidade, cus-
tomizac¢ao, interoperabilidade e recuperabilidade (LEFFA, 2006).

A reusabilidade deve ser considerada do ponto de vista da duplicagdo do mesmo objeto,
que “[...] se caracteriza pela capacidade de renovacao: o objeto digital ¢ facilmente modificado,
produzindo muitas vezes inimeras versoes, [...]” (LEFFA, 2006, p. 24). J4 a interoperabilidade
seria o que faz do OA um objeto adaptavel a diversos sistemas, ou seja, mantém o aspecto,
independentemente de onde/como esteja sendo utilizado: Windows ou Linux, Internet Explorer
ou Firefox, PC ou Macintosh (LEFFA, 2006, p. 25).

Dessa forma, “Um OA pode ser formado por blocos de informag¢des maiores ou menores,
conforme a necessidade dos usudrios/aprendizes, de forma que um modulo possa se ajustar/unir a
outros de varias maneiras, formando um conjunto homogéneo e funcional” (SBROGIO, 2016, p.
53).

De acordo com o Censo EAD.BR 2018 (relatorio analitico da aprendizagem a distancia
no Brasil) da ABED — Associacao Brasileira da Educagdo a Distancia, os Objetos Digitais de
Aprendizagem (ODA'%) sio o 5° recurso educacional mais utilizado na EaD (Educag?o a Dis-
tancia) aqui no Brasil, “[...] sendo 69,6% em cursos totalmente a distancia e 56,4% em cursos
semipresenciais”, tendo crescimento expressivo nos ultimos anos, “de 31% em 2016, a 68% em

2017 e agora quase 70%” (ABED, 2019, p.10).

13 Aqui apresentamos a tematica de forma bastante concisa, uma vez que € possivel consultar um capitulo inteira-
mente dedicado sobre Objetos de Aprendizagem na dissertagdo de mestrado Letramento digital em massa com
Objetos de Aprendizagem, disponivel em: https://repositorio.unesp.br/handle/11449/134303. (SBROGIO, 2016).
14 Entre as nomenclaturas e siglas observadas durante a pesquisa, ODA (objeto digital de aprendizagem) foi a
menos utilizada entre os pesquisadores do tema, visto que um OA ja se caracteriza por ser uma unidade digital.
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Franciscato et al. (2009, p. 319) afirmam que “A grande vantagem dos OA ¢ a sua dis-
tribui¢do na internet, o que possibilita o acesso por qualquer pessoa a qualquer hora e, com o

advento da M-Learning, acesso a partir de qualquer local”. E, ainda, que

Quando se trata de Objetos de Aprendizagem para dispositivos moveis, ja
existem varias publicagdes na area [...], os quais expdem um novo paradigma
para Objetos de Aprendizagem: a sua utilizagdo ndo mais associada a desktops
¢ sim a dispositivos moveis, como celulares e Smartphones. (FRANCISCATO
etal., 2009, p. 319)

Embora sejam recursos importantes para a melhoria dos processos de ensino-aprendi-
zagem, ainda hé limitacdes das habilidades para desenvolvimento de OA proprios pelos profes-
sores €, como afirmam Souza, Albuquerque e Silva, “A criagdo destes objetos, ainda, ¢ vista
como um grande desafio para os educadores, pois muitas das técnicas e recursos digitais neces-
sarios para o desenvolvimento destes recursos nao sao ensinadas de forma intensiva na forma-
¢do académica” (SOUZA; ALBUQUERQUE; SILVA, 2016, p. 498).

Justamente por isso, € preciso estimular solu¢des que ajudem o agrupamento destes re-
cursos, aumentando ainda mais o repertorio de OA disponibilizados em um tUnico espacgo, de
forma a facilitar e estimular o interesse em seu uso. Esses locais, em que se reunem os OA, sdo
chamados Repositérios de Objetos de Aprendizagem (ROA).

Segundo o Censo EAD.BR de 2018 (ABED, 2019), “Existem varios repositorios que
disponibilizam esses recursos, at¢ mesmo o portal do Ministério da Educa¢ao (MEC), como a
Rede Interativa Virtual de Educagdo (RIVED)”.

Assim, ¢ sobre os ROA que se debruca a proxima etapa deste estudo.

4.2.1 Repositorios de OA (ROA)

Os Repositorios de Objetos de Aprendizagem (ROA), ou Learning Object Repositories
(LOR), sao os locais de armazenamento que sdo criados para abrigar os OA, “[...] fornecendo
acesso continuo a um vasto estoque de recursos de aprendizagem, tais como animagdes, videos,
simulagdes, jogos educativos, e textos multimidia [...]” (McGREAL, 2004, p.1). Contudo, “[...]
a maior parte dos OAs ainda esta anonimamente inserida em atividades mais amplas, sem qual-
quer identificacdo, o que torna quase impossivel sua recuperagdo”, afirma Leffa (2006, p.28).

Os ROA sdo possiveis pois “Os metadados permitem a descri¢cdo e posterior recupera-
¢do para reutilizacdo dos objetos de aprendizagem nos repositérios desenvolvidos para esse fim,
ou seja, os metadados tornam os objetos de aprendizagem acessiveis” (SILVA; CAFE;

CATAPAN, 2010, p.76).
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Esse ¢ um dos motivos da “[...] importancia e necessidade de agrupar os objetos em
acervos eletronicos, os repositorios, onde esses objetos sdo guardados e disponibilizados para
os usuarios interessados, geralmente de forma gratuita” (LEFFA, 2006, p.28).

De toda forma, a importancia dos ROA esta também no fato de que o professor precisa
conhecer espacos de abrigos de OA para que possa aproveitar o que ja esta pronto, disponivel
e gratuito para uso, no intuito de melhorar os processos de ensino e de aprendizagem. Os ROA
representam uma iniciativa para o compartilhamento de recursos didaticos existentes (SILVA;
CAFE; CATAPAN, 2010, p. 101).

Relacionamos, para composi¢ao desse estudo, alguns dos principais ROA que estdo dis-
poniveis na web.

A busca principal pelos ROA foi realizada por meio do mecanismo de pesquisa do Go-
ogle e os elementos aqui elencados foram escolhidos entre as cinco primeiras paginas de res-
posta, de acordo com as palavras-chave pesquisadas: “Repositorios de Objetos de Aprendiza-
gem”, “Repositdrios” e “Objetos de Aprendizagem”.

Priorizamos, especialmente, os ROA disponibilizados por entidades brasileiras e com
OA em portugués que pudessem atender primordialmente aos Ensinos Infantil, Fundamental I,
I1, Ensino Médio e Superior, para abranger, assim, a formag¢ao de futuros professores. Contudo,
alguns deles podem ofertar outras variedades de idiomas e niveis diversificados, como veremos

no Quadro 3.

QUADRO 3— Principais ROA localizados na web, gratuitos, por ordem alfabética

Nome do ROA Descri¢ao e endereco eletronico

ROA com fotos videos e audios de temas curriculares e transversais diversos.
Nele, ¢ possivel compartilhar, copiar, distribuir e transmitir as obras sob algu-
mas condigdes: atribui¢do de crédito, ndo comercial e sem derivagao.
http:/multimeios.seed.pr.gov.br/resourcespace-seed/pages/home.php

Acervo Multimeios

Biblioteca Digital do Cen- | ROA com registros de documentos, fotos, videos, livros, objetos de cultura ma-

tro de Trabalho Indige- terial, entre outros tipos de AO, sobre povos indigenas: http://bd.trabalhoindi-
nista genista.org.br/

BNDigital: Biblioteca Na- ROA com artigos, dossié€s, exposigdes, acervo digital e hemeroteca, faz parte
cional Digital da Fundag@o Biblioteca Nacional: http://bndigital.bn.gov.br/

BIOE: Banco Internacio- Objetos educacionais de todos os niveis de ensino, inclusive para Educagao
nal de Objetos Educacio- Profissional, de acesso livre: http://objetoseducacionais.mec.gov.br/#/inicio
nais
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CESTA: Coletinea de En-
tidades de Suporte ao uso
de Tecnologia na Apren-
dizagem

Projeto elaborado pelo CINTED - Centro Interdisciplinar de Novas Tecnolo-
gias na Educag@o da UFRGS, que visa criar um repositorio de objetos educaci-

onais para fins de reuso: http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestadescr.html

Curriculo Digital da Ci- Sequéncias de atividades curriculares para Ensino Fundamental, Médio e EJA:
dade de Sao Paulo https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/

Organizagdo da rede municipal de Ensino do Estado do Rio de Janeiro, plata-
forma online colaborativa de aulas digitais, onde alunos e professores podem
acessar atividades: http://www.educopedia.com.br/

Educopédials

Laboratorio Didatico Virtual da USP com objetos de aprendizagem de quimica
LABVIRT e fisica como: simulagdes; /inks para simulagdes e /ink para sites de interesse:
http://www.labvirtq.fe.usp.br/indice.asp

Plataforma gratuita com recursos digitais de aprendizagem para interatividade,
com OA, planos de estudo, cursos e ferramentas de autoria (cria¢ao):
Escola Digital http://www.escoladigital.org.br/

Portal Dominio Publico Obras literarias, artisticas e cientificas na forma de textos, imagens, sons e vi-
deos, disponibilizadas em dominio publico ou com divulga¢do previamente

150 acesso a esse repositorio, para quem nio ¢ servidor da rede Municipal de Ensino no Estado do Rio Janeiro
deve ser por meio do botdo de acesso “Entrar como visitante”.
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Portal Unicamp: GGTE

PROEDU: Acervo de Re-
cursos Educacionais para
Educacio Profissional e
Tecnologica

REALPTL: Recursos
Educacionais Abertos
para Leitura e Producio
de Textos nas Licenciatu-
ras

SaberCom: Repositorio de
Objetos Educacionais Di-
gitais — Universidade Fe-
deral do Rio Grande
(FURG

autorizada, constituintes do patrimonio cultural brasileiro e/ou univer-
sal.http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp

Ambientes virtuais de aprendizagem e contetidos educacionais de acesso livre:
https://ggte.unicamp.br/wp/?page_id=647

ROA para compartilhamento de Recursos Educacionais Abertos (REA) valida-
dos para os Cursos de Formagao Profissional de nivel técnico, Formagao Inicial
Continuada (FIC) e formagdes técnico profissionalizantes em geral: http://pro-
edu.rnp.br/

Recursos Educacionais Abertos para leitura e producdo de textos na forma de
jogos, tutoriais, tabelas, entre outros: http://realptl.letras.ufmg.br/realptl/

Objetos de aprendizagem dos cursos de graduagio, especializagdo, aperfeicoa-
mento e extensdo na modalidade EaD da Universidade Federal do Rio Grande
(FURG) para fomentar o uso, reuso ¢ a criagdo de novos materiais.
http://www.sabercom.furg.br/

TATU repositorio digital

Repositorio digital com objetos iconograficos, cartilhas, livretos, revistas entre
outros do Grupos de Estudos em Educacéo, Histéria e Narrativas

(UNIPAMPA): http://sistemas.bage.unipampa.edu.br/tatu/

FONTE: elaborado pela autora, 2020.
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Entre os ROA elencados no quadro anterior, a diversidade de materiais disponibilizados
no repositorio BIOE — Banco internacional de Objetos de Aprendizagem € a que mais impres-
siona, por conter recursos at¢ mesmo para a Educagao Profissional, o que o torna um dos repo-
sitdrios mais completos a disposi¢ao dos professores que encontramos durante a pesquisa, como

vemos na imagem da sua interface inicial, apresentada na Figura 14.

FIGURA 14— Pégina inicial do BIOE

& C @ Nioseguro | objetoseducacionais.mec.gov.br/#/inicio +r e *LOG07 9B - 61 2

B3 Facebook Netvibes @ Santander [} MeuBlog 1) Meusite «§ UNESP:Campusde.. (@ Areadoprofessor @ EmailProf gl Google Analytics @ Médulo 1: Google... » Cutros favoritos

'B) BIOE sz,

Busca por objeto educacional Busca avangada

Educagdo Ensino Ensino (=] Educagdo Modalidades
Infantil Fundamental Médio Superior Profissional de Ensino

o N3o hd itens a serem listados.

FONTE: BRASIL; LABTIME/UFG, 2017.

Basicamente, o Banco Internacional de Objetos Educacionais

[...] é um repositorio criado em 2008 pelo Ministério da Educagdo, em parceria
com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede Latinoamericana de Portais
Educacionais - RELPE, Organizagdo dos Estados Ibero-americanos - OFEI ¢
outros. Esse Banco Internacional tem o propoésito de manter ¢ compartilhar
recursos educacionais digitais de livre acesso, mais elaborados e em diferentes
formatos - como audio, video, animagdo, simulacdo, software educacional -
além de imagem, mapa, hipertexto considerados relevantes e adequados a re-
alidade da comunidade educacional local, respeitando-se as diferengas de lin-
gua e culturas regionais. (BRASIL; LABTIME/UFG, 2017)

Outro repositério de destaque entre os resultados da pesquisa € o Escola Digital, inicia-
tiva da Fundacdo Telefonica Vivo e do Instituto Natura — tem como apoiadores a Fundacao
Lemann e a Fundagao Vanzolini e, também, oferece formagao para professores e gestores, além
dos OA. (ESCOLA DIGITAL, 2020). Assim como o BIOE, todo o contetido do Escola Digital

¢ gratuito, inclusive as formagdes para professores e gestores.
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Importante ressaltar que, embora a maioria dos repositorios ofere¢am livre acesso e gra-
tuidade nos OA disponibilizados, eles ndo estdo totalmente livres de terem direitos autorais.
Todo acesso deve ser precedido da leitura dos termos de consentimento do uso de tais recursos,
que podem variar em cada um dos repositorios.

Além disso, ressaltamos que no processo da pesquisa, observamos a inviabilidade de
listar todos os repositdrios de interesse, pois sdo muitos € ndo cabem nas limita¢des de escrita
deste estudo. Provavelmente, essa também seja uma dificuldade entre os professores que bus-
cam tais recursos, até pela falta de tempo disponivel para pesquisar, selecionar, baixar e prepa-
rar os OA que desejam utilizar.

Para Silva, Café e Catapan (2010), o contexto social e economico da cultura digital
trouxe como consequéncia direta a necessidade de facilitar o acesso a informagao, assim, temos
um cotidiano mediado por tecnologias de informacao e comunicagao que impulsionam tanto a
produgdo como a reproducao de informagdes e, em funcdo dessa conjuntura, também a neces-
sidade de iniciativas relacionadas ao autoarquivamento (SILVA; CAFE, CATAPAN, 2010, p.
992).

Para Silva e Fiorese (2020, p.992),

[...] ¢ importante que esses recursos estejam armazenados em espagos apro-
priados e que facilitem a busca e seleg@o para reutilizagdo em variados ambi-
entes de aprendizagem. Para isso Repositorios de Objetos de Aprendizagem
(ROAs) tratam-se de espacgos especificos para o armazenamento desses recur-
sos de aprendizagem.

Segundo Melo, Pereira e Fiscarelli (2020, p. 2628), “Os OA, em especifico os jogos
digitais, atuam facilitando o engajamento do aluno e propiciando a criagdo de um ambiente de
acao e reflexdo conforme defendido por Piaget (1998)”, uma vez que estimulam a “acao-refle-
xa0-ac¢ao”, propiciando bons resultados até mesmo nos processos de alfabetizagdo. Esse esti-
mulo esta relacionado, principalmente, pelas “[...] caracteristicas de ludicidade, de interativi-
dade, de visualizacao e manipulagdo” (2020, p. 2628) que possuem os OA.

Devido a importancia destes recursos, percebe-se que € essencial e estratégico a criagao
de ROA, cuja finalidade ¢ facilitar o acesso e reutilizagdo dos OA, uma vez “[...] sio ambientes
que contém recursos digitais em diferentes formatos ou midias: sons, imagens, videos, aplica-
tivos, simulacdes, dentre outros, contribuindo significativamente para o processo de ensino e
de aprendizagem, agregando agdes tuteis e inovadora” (SOUZA; ALBUQUERQUE; SILVA,
2016, p. 497). Contudo, como afirmam Silva e Fiorese, (2020, p. 992), o crescimento da pro-

ducdo de OA tornou-se proporcional a demanda por repositorios, para fazer com que o usudrio
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se depare com uma grande quantidade de ROA e OA, tornando a busca e escolha uma tarefa
dificil.

De fato, a grande quantidade de repositérios existentes € bastante motivadora, o que
pudemos comprovar ao longo desse estudo. Por outro lado, percebe-se que isso torna ainda
mais dificil encontrar o ROA certo e, por consequéncia, o OA desejado, em vista da grande
quantidade de oferta.

Como solugdo para esse problema, verificamos que uma estratégia possivel ¢ incentivo
para a criagao de Referatorios de Objetos de Aprendizagem, os RfOA, que funcionam ambien-
tes virtuais para armazenar os /inks de acesso aos mais diversos ROA, pois os organizam e
agrupam melhor, de acordo com éreas afins, ou até mesmo areas diversas, mas com uma divisao

clara por disciplinas, temas ou assuntos, mesmo em um mesmo portal, como veremos a seguir.

4.2.2 Dos Referatdrios de Objetos de Aprendizagem (RfOA)

Para entender, entdo, o que sao e como se estruturam os ROA, complementamos di-
zendo que, para o repositorio do “Tipo 2” categorizado por McGreal (2007, p. 2), aqui no Brasil,
temos encontrado a terminologia Referatorio de Objetos de Aprendizagem (RfOA), como
sendo o local para armazenamento de acessos aos diversos ROA.

Os Referatoérios, de acordo com Litto (2010, p. 65), sdo

[...] bases de dados que ndo fazem armazenamento de objetos de aprendiza-
gem mas, sim, dos metadados dos objetos, com lincagens para os objetos em
repositorios institucionais e pessoais espalhados pelo mundo. Referatorios sdo
facilitadores que ajudam na procura de recursos educacionais na web, classi-
ficando os metadados e apontando a localizagdo dos objetos.

Assim como para Metros e Bennet (2002, p. 4), em que a diferenga entre um repositorio
e um referatdrio estd na questdo de onde o OA ¢ armazenado. Nos repositorios, os objetos ficam
em um banco de dados no mesmo servidor de hospedagem da colecdo. J4 um referatério nao
contém objetos armazenados, apenas links que conduzem para objetos residentes em outros
servidores.

Entende-se, entdo, que os RfFOA ndo abrigam OA, apenas links de acesso para reposito-
rios diversos. Sua origem vem da dificuldade de busca e localizagdo de OA que, segundo Ta-
rouco ¢ Schmitt (2010, p. 01), é devido “A proliferacdo de objetos de aprendizagem aliada a

falta de uma organizacao no seu armazenamento que ocasiona dificuldades para localizar e
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reusar este tipo de material, contrariando uma das principais metas da proposta de objetos de
aprendizagem”.

Embora os RfOA sejam uma estratégia possivel para minimizar os problemas encontra-
dos desse excesso de oferta de OA, sdo recursos pouco disponiveis. Para termos uma ideia da
diferenca de disponibilidade entre ROA e RfOA, foi explorado na internet (usando os principais
motores de busca, entre os atuais e mais tradicionais) com os termos principais ou palavras-
chave dos objetos relacionados a essa pesquisa.

Segundo Severino (2007, p. 123), a pesquisa exploratoria tem como objetivo “[...] ape-
nas levantar informag¢des sobre um determinado objeto, delimitando assim um campo de traba-
lho mapeando as condi¢des de manifestagio desse objeto”. E uma metodologia de entrada para
outras metodologias, que antecede a pesquisa descritiva e /ou explicativa.

Assim, nessa exploracao, buscamos dados sobre a presenga de repositorios e referatorios
na web com base na busca por trés palavras-chaves diferentes, conforme disposto no Quadro 4,

a seguir.

QUADRO 4 — Pesquisa de termos, em agosto de 2020, em 4 motores de busca

Via Google

“Repositorio de Objetos de Aprendizagem” 16.300 resultados
“Referatorio de Objetos de Aprendizagem” 92 resultados
“Referatério” 4.670 resultados

Via UOL Busca

“Repositorio de Objetos de Aprendizagem” Nenhum resultado
“Referatorio de Objetos de Aprendizagem” Nenhum resultado
“Referatério” Nenhum resultado

Via Bing

“Repositorio de Objetos de Aprendizagem” 10.400 resultados
“Referatorio de Objetos de Aprendizagem” 19 resultados
“Referatério” 23.400 resultados

Via Yahoo! Search

“Repositorio de Objetos de Aprendizagem” 10.200 resultados
“Referatorio de Objetos de Aprendizagem” 18 resultados
“Referatorio” 23.400 resultados

FONTE: elaborado pela autora, 2020.
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Nessa exploracao, realizada em agosto de 2020 por meio de quatro motores de busca na
internet (Google, UOL Busca, Bing e Yahoo! Search), feita de modo anénimo (para nao influ-
enciar no retorno das respostas pelos motores), utilizamos os termos entre aspas para que o
resultado fosse mais preciso no encontro do que procuravamos.

Na prética, ¢ preciso considerar que, muitos desses resultados tratam-se de um mesmo
repositorio, ou seja, mengdes repetidas de um mesmo endereco. Ressalta-se, ainda, que o resul-
tado obtido nao ¢ relativo especificamente ou exclusivamente a Repositorios ou Referatorios,
de fato, mas faz “mengdes” a estes termos na web, o que pode ser na forma de matérias, artigos
cientificos, noticias, entre outros.

De toda forma, com base nos nimeros resultantes dessa exploracdo, verifica-se que a
quantidade de referéncias (mengdes) a Referatdrios ¢ muito menor do que o de Repositorios.

E possivel compreender melhor essa diferenca de oferta, também, observando o resul-
tado da pesquisa exploratoria para localizacdo de ROA e RfOA, quando se acessa os enderecos
apontados como resultados para “entrar” nos ambientes indicados.

Entre os mais de vinte ROA encontrados na pesquisa de exploragdo pelo motor de busca
Google, destacamos os que mais aparecem entre os resultados: Acervo Multimeios, Biblioteca
Digital do Centro de Trabalho Indigenista, a BNDigital (Biblioteca Nacional Digital), o BIOE
(Banco Internacional de Objetos Educacionais, a Casa das Ciéncias, o CESTA (Coletanea de
Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem), o portal Co-laborando, o Cur-
riculo +, a Educopédia, o Labvirt, a Escola Digital, o Portal do Professor, o Portal Dominio
Publico, o Portal Unicamp e o TATU repositorio digital, entre outros.

Na biblioteca Wikiversidade, ¢ possivel encontrar uma lista de 52 ambientes digitais
considerados ROA, (LISTA DE REPOSITORIOS DE RECURSOS EDUCACIONAIS
DISPONIVEIS ONLINE, 2020). Ao estilo da Wikipédia, “A Wikiversidade é uma comunidade
de aprendizado livre e gratuito, onde os usuarios ensinam e aprendem uns com 0s outros em
um ambiente educacional on-line” (SOBRE, 2019).

Para comparar o resultado da disponibilidade entre ROA e RfOA elencamos os resulta-
dos encontrados, sendo seis os referatorios facilmente identificados em busca via motor Google.

O Quadro 5 apresenta o resultado dessa busca.

QUADRO 5— RfOA localizados via Google

Nome do RfOA Descricao e endereco eletronico
CESTA Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem:
http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/
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W EVER @I [P T R DLOIERE Espaco para troca de dados, experiéncias e ideias entre pessoas e comunidades
World Map educacionais abertas: https://oerworldmap.org/

MERLOT'®: multimedia Programa da California State University Long Beach em parceria com institui-
educational resource for ¢oes educacionais, sociedades profissionais e indistria, que disponibiliza recur-
learning and online sos  educacionais multimidia para  ensino-aprendizagem  online:
teaching http://www.merlot.org/merlot/index.htm

Iniciativa do Ministério da Educagdo com parceria coletiva para reunir e dispo-
Plataforma MEC RED nibilizar os Recursos Educacionais Digitais dos principais repositorios do Bra-

sil: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home

o Referatorio de objetos de aprendizagem e outros recursos educacionais:
LT UG G AlHAI) http://www.abed.org.br/site/pt/midiateca/referatorio/

Referatorio de objetos de aprendizagem da EaD publica brasileira:
https://www.aunirede.org.br/portal/referatorio-de-objetos-de-aprendizagem-
da-ead-publica-brasileira/

FONTE: elaborado pela autora, 2021.

Uma observagao pertinente, aqui, € ressaltar que o CESTA aparece nos resultados das

pesquisas realizadas tanto como ROA quanto RfOA.

O Projeto Cesta — Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na
Aprendizagem também é uma iniciativa de apoio a criacdo e disseminacdo de
objetos de aprendizagem e foi idealizado com vistas a sistematizar e organizar
o registro dos objetos educacionais que vinha sendo desenvolvido pela equipe
de Pos-Graduagdo em Informatica na Educacdo e do CINTED- Centro Inter-
disciplinar de Novas Tecnologias na Educagdo da UFRGS. (SOUZA;
ALBUQUERQUE; SILVA, 2016, p. 600)

Isso porque, como afirma Rodrigues,

O CESTA ¢ fruto de um projeto desenvolvido pelo Centro Interdisciplinar de
Novas Tecnologias na Educacao (CINTED) da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), que na sua primeira versdo pode ser classificado
como referatdrio por armazenar apenas os metadados e os enderecos dos lo-
cais onde os arquivos de cada objeto se encontram. (RODRIGUES, 2013, p.
36)

16 Disponivel em inglés como idioma original, mas, ha possibilidade de tradugdo automatica para vérios idiomas
no rodapé do referatorio, no canto inferior direito. (nota da autora)
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Observamos que, na pesquisa de Tarouco (et. al., 2009, p.9), CESTA e MERLOT apa-
recem como exemplos de ROA. Rodrigues (2013, p. 35) aponta em sua pesquisa, como RfOA,
os seguintes ambientes: CESTA, MERLOT e FEB.

Sobre o projeto FEB!7, a Federagio de Repositérios Educa Brasil, que aparece na pes-
quisa de Rodrigues (2013, p. 35) como RfOA, foi uma iniciativa experimental da Rede Nacional
de Ensino e Pesquisa (RNP) com propdsito de organizar diversos repositorios centralizando o
acesso em um unico ambiente. A ideia de criar mecanismos para integrar o acesso a reposito-
rios, tornando-os acessiveis por um sistema de busca e localizagdo, ou seja, criar “[...] uma
infra-estrutura para uma federagdo de repositérios de contetidos educacionais com a finalidade
de auxiliar na descoberta e acesso aos mesmos num escopo multi-institucional”, segundo Ta-
rouco (et. al., 2009, p.11), era o objetivo do FEB para facilitar o acesso a recursos educacionais,
expandindo a possibilidade de reuso e compartilhamento de OA para além da propria institui-
cdo/entidade que os criou.

A pesquisa “federada” por OA também ¢ o que acontece no referatorio MERLOT, em
que ¢ possivel especificar em qual repositdrio e a palavras-chave que se deseja pesquisar, nao
sendo possivel categorizar os resultados, mas, assim como na FEB “[...] permite ordenar os
resultados por ordem de relevancia de acordo com avaliagdo dos usudrios, por titulo ou por
repositorio” (RODRIGUES, 2013, p. 58).

A mudanca de enquadramento na terminologia se deve, muito provavelmente, a um
conjunto de fatores, como as poucas pesquisas relativas ao tema na época destes estudos e,
também, pelas mudangas de posicionamento de objetivos ou outra condigao dos ambientes em

dado momento, como a mudanga ocasionada com o CESTA, que se deu quando

A perda de acesso a alguns recursos em decorréncia de altera¢do do seu ende-
reco de hospedagem, aliada a necessidade de realizar download dos arquivos
de um OA para adapta-los as necessidades pedagogicas trouxeram a necessi-
dade de transformar o referatério CESTA em repositorio, o qual passou a se
chamar CESTA2. (RODRIGUES, 2013, p. 37)
Isso nos leva a refletir, ainda, sobre a possibilidade de termos dificuldade com a dife-
renciagdo das nomenclaturas ou objetivos dos ambientes e que, por consequéncia, faltam pes-

quisas sobre a tematica. Para verificarmos essa ultima possibilidade, utilizamos, novamente, a

metodologia de exploragdo, nesse intento, via motor Google Académico, sobre os dois termos,

17 Tentamos visualizar o ambiente para uma pesquisa mais aprofundada, contudo, o enderego indicado como sendo
o do referatorio, http://feb.ufrgs.br/, ndo esta aberto para navegagao, solicitando a instalagéo e configuragdo padréo
Apache2, do Ubuntu. (nota da autora).
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obtendo, em janeiro de 2021: aproximadamente 58 resultados quando buscado o termo “refe-
ratdrios” e, para o termo “repositorios”, aproximadamente 81.800 resultados. Dessa forma, ¢
possivel compreender a diferenga de presenca entre os termos nas pesquisas realizadas dentro
da tematica.

Essa busca foi filtrada apenas para resultados em lingua portuguesa, sem limitacdo ou
determinagdo do ano de publicagdo. Vale lembrar que, pelo motor de busca utilizado, obtém-se
como retorno pesquisas realizadas e publicadas no formato de artigos e livros publicados.

Na condi¢ao de abrigos ou conjuntos de ROA, os RfOA visam facilitar o acesso aos
OA, como vimos, ¢ ainda sdo minoria na rede e nas pesquisas.

Uma parte pequena dos ROA e RfOA disponibilizados nos quadros dessa pesquisa com-
poe o contetido da formacao continuada aplicada aos professores na etapa da pesquisa-acao
desse estudo. Isso porque o tempo era curto para mostrar todos. Contudo, ao compreender serem
parte importante no design de experiéncias de aprendizagem, era preciso apresentar, ainda que
ndo completamente, algumas das possibilidades desse universo aos professores, para que tives-
sem a experiéncia de conhecer objetos para a criacao das suas proprias experiéncias. Para nossa
surpresa, a maioria dos professores nao conhecia nenhum dos ambientes e, poucos deles, ale-

garam saber como utilizar os OA com eficiéncia pedagogica.

4.3 A sintaxe da linguagem visual nos slides

Slides sao como “imagens” (com textos, cores, fotos, videos, sons) carregadas de senti-
dos e, se seu planejamento e producao forem direcionados pelo pensamento do Design, facili-
tando as leituras de seus discursos, ditos e ndo, propiciardo experiéncias de aprendizagem muito
mais efetivas e significativas.

O desenvolvimento educacional e social do ser humano acontece por meio da decodifi-
cacdo de sons, signos (imagens, letras - alfabeto) etc., desde o seu nascimento. Podemos afirmar
que, especialmente em relacao aos signos, esse processo, na cultura digital, continua a perpetuar
na condicao de aprendiz, visto que o desenvolvimento cultural continua a processar novos sig-
nos conforme avanga no desenvolvimento tecnologico.

Segundo Portugal (2013, p. 26, grifos da autora),

[...] para produzir produtos com informagoes significativas que podemos en-
tender também os objetos de aprendizagem precisamos nos empenhar em ob-
ter objetos digitais que além de utilizaveis, sejam Uteis, agradaveis, acessiveis,
com o tenham informagdes relevantes, sejam facilmente encontrados, além de
possuirem credibilidade.



105

Considerando, assim, que o “Ato de observar, registrar, aprender, transformar: nossos
olhos tem, nesse processo, um papel importante”. Provavelmente, porque “[...] A visdo € o mais
agucado dos nossos sentidos e, talvez, aquele que nos permite ter mais controle sobre o ambi-
ente que nos cerca” (KON, 2007, p. 2).

Sobre quando falamos em legibilidade ou leiturabilidade das imagens, podemos acres-
centar que a expressao “leitura de imagens” comega a aparecer na area de comunicagao e das
artes no final da década de 1970, por causa dos sistemas audiovisuais, influenciada pelo “for-
malismo” (fundamentado nas teorias da Gestalt e Semiotica) (SARDELICH, 2006, p. 453).

Sardelich (2006, p. 453) explica que, na Psicologia da forma, a imagem constitui-se de
percepgao, porque toda experiéncia ¢ estética, seja produgdo ou recepgao, o que supde um pro-
cesso perceptivo e, a percepgao € entendida como uma elaboracao ativa, experiéncia complexa
que transforma a informagdo recebida. Assim, quando a imagem ¢ compreendida como um
signo que incorpora diversos codigos, a sua leitura depende do conhecimento e da compreensao
desses codigos.

Dondis (2007), como formalista da leitura de imagens, fundamentou essa tendéncia,
elencando elementos, técnicas e fundamentos da “ Sintaxe da Linguagem Visual” (conforme
sua obra, 4 primer of visual literacy, traduzida no Brasil). Arheim (1971), inspirado na ideia de
“ensinar a ver e ler”, catalogou dez categorias visuais, sendo: equilibrio, figura, forma, desen-
volvimento, espaco, luz, cor, movimento, dindmica e expressao (SARDELICH, 2006, p. 453-
454).

A obra de Dondis, que foi uma das referéncias basicas na formagao proposta aos pro-
fessores durante a pesquisa-acao, “[...] propde um sistema bésico para a aprendizagem, identi-
ficagdo, criacdo e compreensdo de mensagens visuais acessiveis a todas as pessoas, € ndo so-
mente aquelas especialmente formadas como projetistas, artistas e estetas” (SARDELICH,
2006, p. 454).

Dondis (2007, p. 23) sugere o entendimento dos elementos compositivos das artes visu-
ais e da alfabetizacdo visual e, em sua classificagao, também evidencia a matéria-prima basica
(ou o que ela chama de “caixa de ferramentas™) das comunicagdes visuais, a qual € composta
por:

- ponto, que ¢ a unidade visual minima e indica a marcagao de espagos: este item ¢ impor-
tante, por exemplo, para a demarcacao de topicos, que ¢ uma forma de separar os contetidos
dentro do slide, de modo a delimitar tanto a quantidade de texto que se coloca assim como,

também, a separag¢do ou o sequenciamento de temas e/ou assuntos.
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- linha, que articula a forma, desde o esbogo solto ao trago mais rigido: elemento que serve
para organizag¢do visual, dividindo tdpico, criando areas de atencdo e foco, entre outros.

- forma, presente nas formas basicas do circulo, do quadrado, do triangulo e todas as suas
“variagdes, combinacdes, permutagdes de planos e dimensdes”: para escolher a melhor forma
para cada tipo de necessidade, organizamos o foco visual para o que se pretende distinguir no
slide, por exemplo, quando se pretende uma menor visibilidade e atencdo, o uso de formas
estaveis, como o quadrado, retangulo ou tridngulo ou, caso contrario, para gerar uma “tensao
relativa”, o uso do circulo, ou de outras formas irregulares, que vao direcionar o olhar na tenta-
tiva de encontrar o equilibrio.

- direcédo, que impulsiona o movimento das formas basicas: a sequéncia de leitura,ou seja,
a colocacao de formas e textos deve atentar-se ao caminho da leitura com base nos 2 padrdes
de leitura visual (primario ou secundario) para que o entendimento da mensagem seja organi-
zado.

- tom, depende da presenca ou auséncia de luz: a escolha de tons ¢ fundamental para orga-
nizar o que ¢ mais ou menos importante na mensagem visual, com efeito sobre o que se quer
destacar ou intensificar na mensagem, ou o que esta ali como complemento.

- cor ¢, para a autora, "o elemento visual mais expressivo € emocional”, por isso, também,
seu uso deve ser planejado conforme a reagdo desejada, pois tem efeitos psicodindmicos que
podem agitar ou acalmar (com vermelho ou azul, respectivamente), estimular a criatividade,
como o laranja.

- textura, tanto Optica quanto tatil, cria sensagdes de profundidade, sugere sentimentos e
lembrangas

- escala (ou proporc¢ao), tanto nas imagens como nos textos, também ¢ elemento visual
que ajuda a organizar, priorizar leitura do que ¢ importante.

- dimensao e o movimento, que estdo “implicitos e expressos” com a mesma frequéncia e
podem ajudar o sentido da leitura, na compreensdo de conceitos mais complexos, como o uso
de videos, gif animados ou simulagdes.

Dondis (2007) afirma que, com estes elementos basicos, ¢ que “se planejam e expressam
todas as variedades de manifestagdes visuais, objetos, ambientes e experiéncias” (DONDIS,
2007 p. 23). Por isso, tais técnicas devem ser utilizadas de forma intencional, de acordo com as
necessidades e objetivos da mensagem (e de aprendizagem), uma vez que, como “[...] agentes
no processo de Comunicagao Visual; € através da sua energia que o carater de uma solugdo
visual adquire forma” e, seu conhecimento “[...] criara um publico mais perspicaz para qualquer

manifestagdo visual”. (DONDIS, 2007, p.24-25).
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Para criar solucdes visuais, o designer (e o educador) deve atentar-se para o processo de
composi¢ao visual como “[...] o passo mais crucial na solugdo dos problemas visuais”.
(DONDIS, 2007, p. 29), observando-se, no entanto, que no contexto do alfabetismo visual, ndo
ha regras absolutas.

Menos conceitual, a obra de Williams (1995), “Design para quem ndo ¢ designer”, pro-
pde exemplos para aplicacdo de 4 principios basicos para a composicao visual: proximidade,
alinhamento, repeti¢ao e contraste.

Com estes 4 elementos, segundo Williams (1995, p. 13), € possivel organizar melhor as
mensagens visuais para que tenham melhor leiturabilidade, sendo:

- a proximidade para criar “unidade visual”, uma sequéncia logica de organizacdo das
informacdes visuais, agrupando-se elementos que sejam interdependentes, como o titulo e sub-
titulo.

- o alinhamento para que os elementos sejam organizados de forma intencional, criando
“uma aparéncia limpa, sofisticada e suave”.

- a repeticdo visa, por meio da repeticao dos elementos da composicao, que pode ser
pelas cores, as formas ou as fontes escolhidas, criar uma continuidade visual, organizando e
para fortalecer a mensagem.

- 0 contraste tem objetivo de criar profundidade e diferencar os itens de interesse, ge-
rando foco nas areas mais importantes da mensagem visual.

O autor também esquematiza uma sequéncia para um “bom design”, que se da em 3
etapas: 1. Aprender os principios; 2. Saber reconhecer quando ndo os estiver aplicando; 3. Apli-
cacdo dos principios.

Para Williams (1995, p. 9) sua obra serve para diversos tipos de profissionais, entre eles,
aos “[...] professores que aprenderem que os alunos de maneira muito mais positiva as infor-
magoes dispostas de maneira mais estética; [...]”.

Com esse intuito ¢ que reforcamos a necessidade de uma formagao docente considere
os conhecimentos acima descritos, para favorecer uma pratica direcionada as solugdes visuais
que enriquecam os conteudos dirigidos aos alunos.

Considerando que

O alfabetismo significa que um grupo compartilha o significado atribuido a
um corpo comum de informagdes. O alfabetismo visual deve operar, de al-
guma maneira, dentro desses limites. Nao se pode controla-lo mais rigida-
mente que a comunicacdo verbal; nem mais nem menos. (DONDIS, 2007, p.
3)
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Apesar disso, ele ¢ essencial, “Uma vez senhor da técnica, qualquer individuo ¢ capaz
de produzir ndo apenas uma infinita variedade de solugdes criativas para os problemas da co-
municagao verbal, mas também um estilo pessoal” (DONDIS, 2007, p. 3).

A autonomia para a criagdo, para o aprender fazer e o aprender a aprender, como pede
a Educacao para o século XXI.

Por isso, a importancia de melhorar o design dos s/ides de aula, esta na possibilidade de
utilizagao de um recurso didatico multimididtico que, se projetado com foco na melhoria da
experiéncia de aprendizagem, atenda as necessidades formativas exigidas no contexto da cul-
tura digital, que ¢ muito visual, uma vez que, “Nada tem mais impacto sobre noés do que uma
boa imagem apresentada de forma convincente” (KON, 2007, p. 4).

Nossa preocupagao ¢ que, “Estas coordenagdes simbdlicas (decodificacdo - transcrigao
- codificacgdo) precisam ser trabalhadas pelo Professor desde muito cedo” (ROSA, 2000, p.35).

Rosa (2000), salienta alguns pontos que julga cruciais nessa questao:

e O video, o slide, a transparéncia e as figuras em geral, sdo representacdes
bidimensionais de um mundo tridimensional.

e Qualquer recurso audiovisual coloca o aluno como um receptor da mensa-
gem que o autor da obra deseja transmitir. Uma tentativa de rompimento com
este circulo existe em programas multimidia onde se procura dar um papel
mais ativo ao aluno. Mas convém lembrar que mesmo nesses programas existe
um autor que, no fundo, ¢ quem determina qual o tipo e qual o nivel de parti-
cipacdo sera permitida ao aluno. (ROSA, 2000, p.35)

Voltamos, entdo, ao processo da comunicacao, colocando educador como mensageiro e
aluno como receptor. Por isso € tdo necessario pensar em uma formagao especifica, em especial
nas Licenciaturas, mas ndo so, que compreenda a importancia da alfabetizagao visual e do pre-
paro do educador para lidar com o design educacional, para exercer de forma mais plena suas
atividades, como professor autor, autbnomo e critico, na producao de Objetos de Aprendizagem,
incluindo seus slides, relembrando, sempre que as tecnologias digitais sdo elementos culturais,
sdo fins, mas também sdo meios.

Entre os pensamentos de design que compuseram os conteudos do programa de forma-
¢do continuada projetado para essa pesquisa, os principios basicos do design foram considera-
dos essenciais para uma boa pratica no design de aprendizagem,

Apos analisarem as necessidades dos seus alunos com o mapa de empatia, os professores
aprenderam algumas técnicas de design, com exemplos de como sua aplicagdo, de maneira co-
erente com os objetivos de aprendizagem, para a reorganizagao das experiéncias visuais dos

seus slides, melhorar a legibilidade e compreensao dos contetidos propostos por eles.
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Por isso, os principios basicos do design sdo técnicas visuais que, quando aplicadas de
forma estratégica e consciente na producao de objetos educacionais, como os slides, podem nao
s0 melhorar a estética, mas proporcionar experiéncia visual mais rica de significados, informa-
¢des e conceitos que auxiliam para uma aprendizagem mais significativa. E nesse interim que
se propde que, ja na formagdo inicial dos professores, tenham acesso a esses conhecimentos,
tdo essenciais nos processos de ensino-aprendizagem.

Os resultados da metodologia proposta € o que dispomos apresentar e analisar a seguir.
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RESULTADOS DOS METODOS APLICADOS

5 NETNOGRAFIA'®

Diante dos objetivos dessa pesquisa, anteriormente expostos, seguimos na apresentagao
dos resultados alcangados na realizagao desse estudo.

A partir do formulario online distribuido com questdes objetivas para coleta de dados
sobre a formagao, atuacdo e produgao de recursos didaticos proprios, entre outros dados de
referéncia para este estudo, destacamos as consideragoes relevantes encontradas. Tal formulario
ndo exigiu a identificacdo dos 167 participantes, e foi realizada entre dezembro de 2018 e ja-
neiro de 2019, respondida profissionais em atuacdo na area da Educacao.

O projeto deste estudo foi avaliado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da
entidade em que foi desenvolvido, sem financiamento. A amostra do estudo tem base em 167
professores, atuantes e ndo atuantes no momento da pesquisa, realizada entre dezembro de 2018
e janeiro de 2019. Os participantes do estudo assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) diretamente no formulario online, apds a ciéncia sobre os objetivos € pos-

siveis beneficios e riscos desse estudo.

5.1 Dados obtidos e analises

A primeira se¢do da pesquisa netnografica abrigou o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), com fornecimento dos dados essenciais da pesquisa, com o consentimento
obrigatorio a todos os participantes de uma amostra nao aleatoria (ndo dependente de sorteio,
mas de livre adesao pelos participantes) e formada por conglomerados (conjuntos de professo-

res ja estabelecidos previamente e por motivos distintos dos objetivos da pesquisa aqui tratada).

5.1.1 Orientagao sexual, idade, formacao ¢ titulacao

A segunda se¢ao consistiu dos dados coletados sobre orientagdo sexual, idade, formagao
académica, area de formagao e titulacdo para uma amostra de 167 participantes, cuja tabulacao

apresentamos graficamente, no Infografico 1.

18 Os resultados dessa etapa da pesquisa foram publicados no formato de artigo pelo Brazilian Journal of Deve-
lopment (BJD), em janeiro de 2021. DOI: https://doi.org/10.34117/bjdv7n2-308 Disponivel em: https://www.bra-
zilianjournals.com/index.php/BRJD/article/view/24806
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INFOGRAFICO 1 — Orientagdo sexual, idade e formagdo(¢des) inicial(is)
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57,50% (97) 18% (30)

Bacharelado

36,50% Licenciatura
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Masculino 0% Licenciatura e Tecnélogo

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Nessa amostra, observamos que 133 participantes declararam ser do género feminino
(79,64%), além de outros 34 participantes (20,36%) que se afirmaram do género masculino.

Com relacdo a idade, a maioria dos participantes concentra-se na faixa etaria entre 31 a
40 anos (36,50%), seguida do publico entre 41 a 50 anos (34,70%); com isso, a ampla partici-
pagdo na pesquisa ¢ do publico com faixa etaria entre 31 e 50 anos. Com dados menos expres-
sivos, temos os participantes de 51 a 60 anos (16,20%), seguidos dos mais jovens, de 21 a 30
anos (9,60%) e, com apenas 3% dos participantes, os acima dos 60 anos.

A respeito da formacgdo, entre as alternativas propostas, tivemos uma resposta em
campo aberto que estava fora da expectativa de resposta de tal questdo, em que o participante
respondeu, no campo “Outras”, sobre sua titulacao (“doutorado”) e ndo sobre a formagao ini-
cial. A questdo sobre titulacdo estava na sequéncia, contudo, o participante ndo retornou na
questdo da formagdo para alterar o campo de resposta. Com isso, consideramos para essa ques-
tao o total de 166 respostas validas.

Dessa forma, verificou-se que 57,50% dos profissionais pesquisados ¢ de Licenciados,
22,80% dos participantes possuem mais de uma formagdo (Bacharelado e Licenciatura) e
18,00% apenas o Bacharelado. Destes que sao formados Bacharéis, trés (3) participantes nao
possuem nenhuma pds-graduagdo, dois (2) deles sdo da area de Exatas e um (1) da area de
Humanas. Importante, também, ressaltar que dois (2) deles sdo atuantes na docéncia, ou seja,
1,80% ndo possuem nenhuma formacdo continuada que possa contribuir para o desenvolvi-
mento da didatica, que ¢ fundamental nas Licenciaturas para o preparo da docéncia, todos atu-
ando no Ensino Médio e no Fundamental I e/ou II. Também ha um Tecn6logo na mesma situ-

acdo, apenas com a Graduacao, atuante no Ens. Fundamental I e/ou II.
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Ainda na segunda se¢@o, aconteceu a coleta sobre os dados sobre area da primeira gra-
duacdo dos participantes e suas titulagdes, cujos dados essenciais concentram-se no Infografico

2, a seguir.

INFOGRAFICO 2 — Area de formagdo da primeira graduacio e titulagio(¢des)
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FONTE: dados da pesquisa, 2019.

A respeito da area de formacao (ou areas) da primeira graduagdo dos participantes, per-
cebemos que a maioria estd na drea de Humanas (79%).

Um dado importante a ressaltar é que, 2,99% dos participantes (total de cinco (5) pro-
fessores) possuem duas formacgdes em areas diferentes: quatro (4) deles possuem Bacharelado
e Licenciatura, sendo dois (2) deles em Exatas ¢ Humanas, outros dois (2) em Humanas e Bio-
logicas (trés (3) deles sdo Mestres e um (1) ¢ Doutor) e, um (1) deles, possui duas (2) Licenci-
aturas, também em areas diferentes, Exatas e Humanas (sendo especialista). Destes profissio-
nais, quatro (4) alegaram utilizar uma variedade ampla de tecnologias digitais (trés (3) deles
usam games entre os recursos educacionais), dois (2) deles possuem formagao especifica para
uso dos recursos e, apenas um (1) deles utiliza o s/ide como Unico recurso didatico, por dispo-
nibilidade da instituigao.

Sobre a titulagdo, aproximadamente 29% dos participantes sdo apenas graduados, con-
tudo, destes 48 professores, sete (7) afirmam ter formacao especifica (curso livre era uma opgao
para afirmativa de formagdo especifica) para uso dos seus recursos preferenciais, como dispo-

sitivos moveis e laboratorio de informatica com acesso a internet.

5.1.2 Atuagao profissional
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Na terceira sec¢do, a pesquisa discorre sobre a atuacao profissional dos participantes:

niveis de ensino e tipos de institui¢do, como apresentado no Grafico 1.

GRAFICO 1— Sobre atuacio dos participantes

Atuagao em uma ou mais instituicdes:

Atuantes em 1 nivel de
ensino 76,64%

Em 2 niveis de ensino [AVA
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FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Da amostra, 128 professores atuam em apenas um nivel de ensino (76,64%), 21 deles
em dois niveis (12,57% ) e nove (9) deles em trés niveis de ensino (5,38%), como observa-se
no graficol, excetuando-se nove (9) professores que ndo atuavam no momento da pesquisa.
Levando em consideracdo o fator de que 30 professores atuam em mais de um nivel de ensino,
temos: 22 professores na Ed. Infantil, 86 no Ens. Fundamental I e/ou II, 25 no Ens. Médio e 65
no Ensino Superior.

O mesmo ocorre com o tipo de instituicao, tendo professores atuantes em mais de um
tipo de institui¢do, sendo: quatro (4) professores atuantes em institui¢des municipais e privadas,
12 deles em instituicdes estaduais e privadas e, apenas um (1), em municipal e privada.

Da amostra, temos: 31 atuando em instituigdes municipais, 30 em estaduais, 12 em Fe-

derais e 101 em privadas.

5.1.3 Uso de materiais pedagogicos

Na quarta se¢do da pesquisa, sobre o uso de materiais pedagogicos.

Sobre as ferramentas e materiais pedagogicos utilizados com maior frequéncia, as op-
¢oes objetivas disponibilizadas foram: Quadro negro, verde ou branco; Impressos: livro dida-
tico, apostilas, paradidaticos, jornais, revistas; TV/DVD; Radio/Aparelho de som; Laboratorio

de Informatica e internet (web 2.0, softwares educacionais...); Data Show (slides), Dispositivos
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moveis (smartphones e tablets); Games; Lousa Digital e/ou Outro - Qual? Os resultados apon-

tados estdo dispostos no Grafico 2.

GRAFICO 2 — sobre ferramentas e materiais pedagégicos utilizados com maior frequéncia
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FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Obtivemos, assim, que 114 professores (68,30%) utilizam material impresso (livro di-
datico, apostilas, paradidaticos, jornais e/ou revistas), sendo que trés (3) deles utilizam este
recurso como Unico material na pratica profissional (destes trés (3), todos sdo apenas graduados,
dois (2) atuantes na Educagdo privada em Ensino Fundamental I e/ou II e um (1) deles nao
atuava no momento da pesquisa).

Observa-se, com isso, que livro didatico ainda exerce uma grande influéncia no ambi-
ente escolar, de forma que se tornar uma ferramenta onipresente no trabalho dos professores e
no maior responsavel pela sua informagao e formacao e, ainda, vale ressaltar que a experiéncia
escolar ¢, por ele, afetada, tanto no ensino, nos métodos, na avaliagao, na imagem dos profes-
sores € no conhecimento, para além disso. (GARCIA, 2012, p. 146).

Apesar da pesquisa focada para os livros didaticos de Fisica e Ciéncias, Garcia traz
reflexdes importantes de serem expostas, como o fato de seguir com pesquisas para compreen-
der como os professores se relacionam com os materiais convencionais e os inovadores; além

de que:
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— a formag@o inicial e continuada de professores, de forma geral, abre pouco
(ou nenhum) espago ao debate com os livros didaticos e seus usos, bem como
sobre critérios de avaliacdo desses materiais;

— o interesse dos professores pelo livro, diferentemente do que circula na cul-
tura escolar e mesmo em publica¢des sobre o tema, parece ser diretamente
proporcional ao grau de formagdo que possuem, o que reforga a necessidade
de uma formacdo mais consistente e densa. (GARCIA, 2012, p. 161)

Continuando as analises, apontamos que, apesar dessa preferéncia por uma tecnologia
analogica, com diferenca muito pequena para o primeiro colocado, o uso do data show (slides),
¢ utilizado por 66,47% dos entrevistados, total de 111 respostas. Observagdo importante € que,
em campo aberto, houve meng¢do de uso de “projetores”, por 2 professores, entdo, o correto
seria considerar 113 neste item, sendo 67,66%. Além deste, também poderia ser acrescido neste
item as mengdes de uso de “lousa digital” (duas mengdes) que ocorreram sem a mengao ao uso
de data show no conjunto de recursos utilizados. Contudo, como o uso da lousa digital nao se
faz em exclusivo para reprodugao de s/ides, ndo faremos essa associacao aqui por ndo sabermos
o0 modo de uso da mesma por estes dois (2) professores.

Como terceiro recurso mais utilizado identifica-se o quadro negro (verde ou branco),
com 59,28% (99 respostas). Destacam-se, também, os nimeros obtidos de utilizagdao do labo-
ratorio de informatica/internet e de dispositivos moveis, sendo de 40,70% e 43,10%, total de 68
e 72 professores, respectivamente.

O campo “Outro — Qual?” recebeu 19 respostas, entre elas, algumas op¢des que pode-
riam se encaixar nas opcoes objetivas, como € o caso da resposta “multimidea” (sic), que se
encaixaria na opg¢ao de “Laboratorio de Informatica e internet (web 2.0, softwares educacio-
nais...)”. Ou, também, a resposta “notebook conectado”, que se encaixaria na mesma op¢ao
anterior, ou ainda, na opg¢ao de dispositivos moveis. Por isso, os indices apontados ainda nao
estariam dentro dos niimeros exatos de uso. Neste item, a diversificagdo das respostas se deu
em: GSuite for Education, excursdes, espago externo, kit multimidia e microfone, jogos em
E.V.A., notebook conectado, suportes e riscantes, brinquedos Waldorf, quadra e sala de ginas-
tica, videoaulas, livro digital fornecido pela Moderna até materiais de laboratdrio.

Como argumentam Medina, Braga e Senra (2016), em pesquisa realizada com pro-
fessores e alunos do Ensino Médio, “Apesar dos professores estarem inseridos no novo mundo
da cibercultura, se utilizando de smartphones (50% declararam utiliza-lo cotidianamente), ainda
ndo conseguem transpor esse aparelho para o dia a dia da escola. Somente 19,3% utilizam esses
recursos durante suas aulas” (MEDINA; BRAGA; SENRA, 2016, p. 695). Essa dificuldade

fica clara, também, nos resultados desta pesquisa.
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A justificativa da questdo anterior vem aqui demonstrada de maneira bem expressiva:
82,6% dos professores utilizam os recursos apontados por serem os disponibilizados pela insti-
tuicao. 38,9% dos pesquisados apontaram como sendo por uma questao de preferéncia pessoal.
Em duas respostas dadas no campo livre “Outros” obtivemos como resposta: “E também por
entender que a formagao no ensino superior exige isso” (sic.) e “Didatica”.

Apenas 18% (trinta pesquisados) afirmaram ter formagao especifica (cursos livres, ex-
tensdao ou especializagdo) para uso dos recursos escolhidos como preferenciais: oito (8) sao
especialistas, seis (6) sdo mestres, sete (7) sao doutores, dois (2) sao pds-doutores e sete (7) sao
apenas graduados. Este ¢ um dado significativo para a pesquisa, pois, ¢ justamente o que bus-
camos compreender como possivel lacuna na formagao desses profissionais. Consideramos que
o obtido, de 18% apenas, ¢ baixo em relagao, nao sé as expectativas, mas também a real neces-
sidade de atuacao desses professores.

Veja os resultados no Grafico 3.

GRAFICO 3 — Sobre a justificativa da resposta anterior, do motivo de usar tal(is) ferra-
menta(s) e material(ais) com maior frequéncia
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FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Na seguinte questao, sobre producdo de contetido, entendemos um pouco mais sobre

tais resultados.

5.1.4 Produgao de contetido
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Na quinta se¢do da pesquisa, sobre a producao de conteudo, a questdo um era destinada
apenas aos profissionais que responderam (na questdo um da se¢do anterior) que usavam o
“Data Show (slides)” em sua pratica pedagdgica. Os demais deveriam avancar a pesquisa até
sua conclusao final e enviar o formulario. Sabendo-se disso, verifica-se uma inconsisténcia nas
quantidades de respostas obtidas: se 113 professores atestaram usar “Data show (s/ides)” e
“projetor” em sua pratica, mas 149 responderam a essa questdo que era especifica e nao obri-
gatoria. E provavel que parte dos professores ndo leu ou ndo compreendeu a orientagio dada
antes das opg¢oes de resposta desta questao. Portanto, de forma a preservar os dados de maneira
mais concreta quanto possivel, consideraremos como amostra o nimero total de 113, incluindo-
se apenas as respostas que continham uso de data show (slides) e projetores.

Assim sendo, o resultado desta questao apresenta-nos um dado de grande importancia para
analise: dos 113 professores que usam slides e projetores, 106 deles (93,80%) tém por habito
produzir seus proprios conteudos, além disso, 27,43% (31 professores) t€ém o habito de fazer
download de slides prontos da internet e modifica-los para uso proprio, como observa-se no

Grafico 4, com os dados observados individualmente para cada conjunto de pratica.

GRAFICO 4 — Sobre utilizagdo de slides na pratica docente
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FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Inicialmente, pensando-se que uma pequena parcela de professores alegou ter formacao
necessaria para utilizar os recursos preferenciais, isso torna-se um dado preocupante porque, no
caso dos slides, nao falamos apenas da apropriacao do conteudo mas, também, da apropriagdo
técnica em lidar com a tecnologia digital e suas adjacéncias (desde a escolha do melhor sof-
tware, a usabilidade, o Design Educacional, a escolha de imagens, os direitos autorais do ma-

terial utilizado, entre outras muitas questoes).
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Atenta-se que, produzir contetidos educativos audiovisuais proprios, sem formagao ade-
quada, ndo deve ser considerado o ideal ou natural. Por isso, também preocupa o fato de 27,43%
dos professores utilizarem materiais didaticos adquiridos por meio de download de recursos
prontos ¢ modificarem-nos para uso proprio, pois tal atualizacdo ou modificagdo também de-
mandam os mesmos conhecimentos de se produzir o proprio material. Esse conhecimento, in-
clusive, ¢ fundamental para a escolha do meio (tecnologias/recursos) pelo qual os contetidos
serdo produzidos.

Fica ainda mais visivel a restrigdo de conhecimento sobre os meios disponiveis na ques-
tdo seguinte da pesquisa, sobre a ferramenta utilizada pelos professores para produzir ou modi-
ficar seus sl/ides, uma vez que a maioria se utiliza de sofiware proprietario (pago) para tal ativi-
dade.

Observe os resultados no Grafico 5.

GRAFICO 5 —Sobre a ferramenta utilizada para criagdo/modificacio dos slides
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FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Sobre essa ultima questdo do formulario, a justificativa mais plausivel para que 77,24%
dos educadores fagam uso do software Microsoft PowerPoint® como ferramenta prioritaria na
produgdo de seus conteudos estd, provavelmente, na consideragdo de que a maioria dos com-
putadores utiliza o sistema operacional do Windows instalado e, por consequéncia, seu kit de
escritorio, o famoso Microsoft Office®, do qual faz parte o Microsoft PowerPoint®. A pesquisa

de Medina, Braga e Senra (2016) aponta o mesmo comportamento,

Dos 52 professores respondentes, 78,8% utilizam o programa Power Point
(Microsoft) para preparar suas aulas e desconhecem outras ferramentas para
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elaborar seu material. A estratégia da Microsoft de ja colocar seus programas
nos discos duros dos computadores vendidos em lojas fez com que o uso do
Power Point fosse universalizado e que houvesse uma percepcdo de gratuidade
do software. (MEDINA; BRAGA; SENRA, 2016, p. 696, grifos os autores)

Além do PowerPoint®, observou-se em 2° lugar o Prezi (que possui versdes gratuita e
paga) e em seguida o Google Drive (gratuito), em porcentagem bem menor que o primeiro co-
locado, com 23,1% e 21,8%, respectivamente.

Salientamos que, “O software na nuvem da Prezi permite criar, colaborar e compartilhar
em todo o mundo” (PREZI INC., 2020), mas, como ¢ usual, todo recurso que disponha de versao
gratuita e paga, a sua versao gratuita tem limitagdes.

Ja os softwares componentes do Google Drive, apesar de totalmente gratuitos e com
recursos adicionais e diversificados, sao menos utilizados pelos professores em comparagao ao
pacote Microsoft Office.

Em reflexdo a estas escolhas, de acordo com a NetMarketShare, instituto que emite re-
latorios mensais sobre o market share (fatia de mercado) dos sistemas operacionais e devices
diversos, entre novembro e dezembro de 2019, apontava o uso do Windows em 88,20% dos

desktops no mundo todo, como observa-se na Figura 15, a seguir.

FIGURA 15 — Market share do sistema operacional Windows em dezembro de 2019.
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FONTE: Netmarketshare, 2019.

Essa abrangéncia e presenca do Windows, evidentemente, tem relacao direta na escolha
dos softwares utilizados, uma vez que os computadores com esse sistema operacional ja sdao

vendidos com o Pacote Office para testes instalado.
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Esta ¢ uma questdo que precisa ser considerada num projeto de formagao de professores
para produgdo e exposicdo de conteudo: a busca e reconhecimento de sofiwares gratuitos e
livres, refor¢ando-se, sempre, que o simples conhecimento de utilizagao do software nao ga-
rante os saberes para a produgdo e organizacao de conteudos de qualidade.

Levando em consideracdo os dados resultantes da pesquisa, a seguir, levantamos
algumas questdes e conceitos essenciais para compreensdo da importancia dos dados le-
vantados.

Ainda que um estudo preliminar, entendemos que ndo cabem aqui todas as possi-
veis andlises e cruzamento de dados possiveis neste breve espago de pesquisa, denotamos
indicios importantes de quais ferramentas sdo as preferenciais e/ou mais presentes entre
professores, que era o foco primordial deste estudo.

A principio, a tecnologia analdgica dos materiais impressos lidera entre os materi-
ais mais utilizados, o que ndo causa espanto, uma vez que sdo os recursos didaticos dis-
tribuidos gratuitamente pelo governo e exigidos como base de contetido destes professo-
res. Com isso, temos uma boa justificativa para o comportamento denotado na pesquisa.

O segundo recurso mais utilizado, o data show (slides), demonstra ter esta posi¢ao
muito mais explicitamente por ser a tecnologia disponibilizada pela maioria das institui-
¢oes como suporte de aula. Porém, ainda que seja o recurso preferencial na 2* melhor posigao,
e com equipamento disponibilizado pela maioria das institui¢cdes de ensino em que atuam, pou-
cos professores afirmam ter formacgao especifica, além de demonstrarem falta de conhecimento
das possiveis tecnologias, de uso livre e gratuito, de que se dispde atualmente para realizagdo de
tal trabalho.

Os slides educacionais sdo, para além de transportes de conteudo, recursos visuais e hi-
per(multi)midiaticos importantes no processo de Multiletramentos dos alunos. Por isso, precisam
ser planejados com o maximo de cuidado, pensados para a além da transmissao de informagdes,
como aportes de contetidos educacionais que podem efetivar aprendizagens de maneira mais dina-
mica, organizada e, visualmente, mais atrativa e intuitiva.

Diante do exposto, repensar a formagao inicial e continuada dos profissionais da Educagao
¢ condicao fundamental para o desenvolvimento de uma autonomia criativa e produtiva, que lhes
ofereca subsidios de trabalho adequados para lidar (também) com s/ides de aula sendo, essa tecno-

logia, comprovadamente presente e essencial na praxis educacional.
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6 PESQUISA-ACAO

Diante do exposto anteriormente, uma formagado continuada foi pensada, desenvolvida
e aplicada com o objetivo de desenvolver a conscientizagao das implica¢des positivas do Design
(especialmente o Design Grafico, mas nao s6) na construgao de OA (os slides de aula) que sao
utilizados na rotina dos professores e, também, desenvolver habilidades técnicas para que se
possa aplicar tais conhecimentos em materiais autorais, como softwares de edi¢ao de slides,
curadoria de informagdes e pesquisa na internet, edi¢do de imagens, entre outros.

A formacao foi realizada com quatro (4) grupos de professores atuantes na Educacao
publica e privada, na modalidade semipresencial. Nela, os professores aprenderam os principios
basico do Design Grafico e de Aprendizagem, além de sugestdes de tecnologias gratuitas para
a criagdo de objetos educacionais de melhor qualidade, conduzindo a um novo olhar para a
melhoria da Comunica¢ao Visual de seus OA.

A formagao se justifica pela atual necessidade do professor saber lidar com as fungdes de
produtor de contetido e OA, ou seja, lidar com a Comunicag¢do Visual de seus proprios OA € o
ponto focal do intento desta pesquisa.

Entre os objetivos propostos para a formagao, destacam-se: investigar as possibilidades
de melhoria da linguagem visual dos OA produzidos por professores por meio de uma inter-
vencao feita com uma formagao especifica para o Design Educacional, de forma a promover a
consciéncia visual nos professores, comprovando a necessidade de formagao no campo do De-
sign Educacional para professores atuantes, tanto como para futuros professores aprenderem a
aplicar conceitos de sintaxe da linguagem visual na produg¢ao de OA eficientes, com foco na
melhoria das perspectivas de atengdo, compreensao e aprendizagem do aluno, assim como na
ampliacdo da atuagdo docente para além da Educacdo presencial e formal e gestdo de contetidos
educacionais.

O publico-alvo foram professores atuantes nos diversos niveis de ensino € em areas de
atuacdo diversas.

Dos requisitos para a participacdo das escolas, era preciso disponibilizar o laboratério
de informatica e acesso a internet para a realizacdo do curso e, no tocante aos alunos, era im-
prescindivel ceder um exemplar de OA (slide) feito pelo proprio participante, possuir conta de
e-mail (preferencialmente Gmail) e nog¢des basicas de uso de tecnologias de informagao e co-

municagdo: computador e internet.
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6.1 Ideacao e planejamento da formacio continuada

A ideacdo da formagdo se deu utilizando-se o mapa de empatia (técnica presente no
Design Thinking e no Design de Aprendizagem), que orienta uma metodologia simples e pratica
para montagem de roteiros de Design para o desenvolvimento de treinamentos mais eficientes,
alinhados a objetivos especificos. “Na fase de ideacdo coordenamos técnicas que liberam a
criatividade e a mente de modelos ja conhecidos. Essa fase tem a importante fungdo de nos
livrar das amarras do senso comum e promover a proposicao de multiplas e distintas solu¢des”
(GOMES; SILVA, 2016, p. 97).

O mapa de empatia, assim, ¢ uma das agdes entre as etapas do DT propostas para sua
aplica¢dao na Educacgdo, sendo um total de quatro etapas que, simplificadamente, sdo: compre-
ender o problema, projetar solucdes, implementar a melhor acao e prototipar (CAVALVANTI;
FILATRO, 2016).

Por empatia, entende-se “[...] a capacidade de se colocar no lugar do outro e entender
sua realidade sem julgar suas atitudes, palavras ou circunstancias (CAVALVANTI; FILATRO,
2016, p. 124). E nesta etapa que se constroi uma visdo sobre os problemas que serdo enfrentados
para a criagao das melhores solugdes educacionais.

O mapa de empatia dessa formacgao foi construido com base nas experiéncias (pessoais
e profissionais) de formacao de professores ao longo dos ultimos 10 anos. Constituiu-se, assim,
uma possibilidade de analisar as necessidades vigentes da persona. Esse processo também foi
incluido como contetdo da formagdo, assim, sendo a primeira etapa aquela que os professores
cumpriram antes de comecar as alteracdes nos seus OA, preenchendo seu proprio mapa de em-
patia para com seu aluno (persona), visualizando melhor as dificuldades e necessidades de
aprendizagem. Durante toda a formacao, os professores eram convidados a retornar ao mapa
para verificar se estavam elaborando seu material de acordo com a empatia identificada.

E importante ressaltar que a construgio da persona, da forma como foi feita, exige, de
acordo com o DT, de uma imersdo, entrevista empatica e a autodocumentagdao
(CAVALVANTI; FILATRO, 2016, p. 124). Entende-se, assim, que a imersao feita a partir da
experiéncia profissional das pesquisadoras era suficiente para a constru¢ao do mapa.

Dessa forma, o mapa de empatia para a formagao elaborada traz o seguinte contexto,

conforme demonstrado na Figura 16:
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FIGURA 16 — Mapa de empatia da ideagao da formagao continuada
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(atitude em publico, comportamento em particular)

FONTE: elaborado pela autora, 2019.

A identificacdo com a persona foi pensada da seguinte forma:

- Quem ¢ a persona? Professores atuantes nas redes privada e publica da Educacao
Infantil, Ensino Fundamental I e II ¢ Ensino Médio.

- O que ela precisa fazer? Lidar de forma mais autdnoma com as tecnologias educaci-
onais e compreender os beneficios que podem trazer, focar nos Multiletramentos para melhorar
a qualidade e resultados do seu trabalho.

- O que ela vé? Outros professores com as mesmas dificuldades profissionais, cobran-
cas constantes, condi¢des de trabalho ruins e falta de infraestrutura (no caso da rede publica),
mercado de trabalho competitivo e exigéncia de um profissional preparado para um paradigma
emergente.

- O que ela fala e faz? Que precisa aprender e estar constantemente atualizada, estd
cansada e exausta, mas, que ama o que faz ou que ndo quer mais essa vida. SO investe em novos

aprendizados quando ndo ha outra possibilidade, desanima facilmente.
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- O que ela escuta? Entre amigos e colegas, ela escuta desde que precisa mudar de area
de atuacgdo, ja que esta infeliz, mudar de escola ou, até¢ mesmo, recebe incentivo para continuar,
mas, nada concreto ou que ajude, de fato, a melhorar a sua condigao, pois todos se veem no
mesmo sistema ou condigao.

- O que ela pensa e sente? Suas dores sdo o excesso de cobranga, a falta de tempo,
baixa remunerag¢do, pressao social, psicoldgica e profissional, pouca valoriza¢do da profissdo.
Seus desejos sdo: ser valorizada como profissional e pessoa, ser bem remunerada pelo seu tra-
balho, conseguir fazer um bom trabalho e ter tempo para si e para os seus.

Com base nesse mapa de empatia, entdo, foram pensadas as solugdes necessarias e as
melhores op¢des para implementar a formagdo, de acordo com as informagdes dispostas no
mapa de empatia. Dito isso, a formagdo, que inicialmente pensava-se que seria realizada em
40h presenciais, foi reorganizada para semipresencial, sendo 12h presenciais e 8h a distancia,
tornando-se, assim, menos cansativa e mais produtiva para os envolvidos, pensando-se, tam-
bém, em obter melhor engajamento nas atividades praticas. A perspectiva, também, era de evi-
tar ampliar ou agravar o cansaco € a cobranca ja existentes no ambiente escolar, além de facilitar
0 acesso ¢ aplicacao da pesquisa.

As aulas foram divididas em moédulos curtos (no DT sdo chamadas de trilhas de apren-
dizagem) com assuntos que poderiam ser dispostos separadamente ou conjuntamente, de acordo
com a necessidade do tempo e da institui¢cdo, valorizando-se as atividades praticas para o aten-
dimento a necessidade especifica de desenvolvimento da autonomia com relagao ao uso de tec-
nologias.

Inicialmente, a implementagao destas solugdes entendia como melhor opg¢ao a aplicacio
da formagao apenas com professores voluntarios em cada institui¢do, o que ndo foi possivel,

como sera apontado mais a frente nas analises da pesquisa.

6.2 Amostra

A amostra intencional da formag¢ao continuada foi composta por grupos de professores
atuantes em quatro escolas diferentes, sendo: uma instituicao particular do Ensino Infantil ao
Meédio e trés institui¢cdes Estaduais de Ensino, que ofertam Ensino Fundamental II e/ou Ensino
Meédio (uma delas de ensino integral), cada qual com seu quadro de professores.

Ressalta-se que, do total de participantes da formacao, 99 professores, entre os consti-
tuintes dos quadros funcionais das instituicdes publicas e os voluntarios da instituicao privada

em que a formagao foi autorizada, 84 deles (equivalente a 84,84%,) participaram, também, das
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atividades de apoio na plataforma Google Classroom, contudo, apenas uma parte assinou o
TCLE (Termo de Consentimento Livre e Esclarecido) para participar desta pesquisa, portanto,
a amostra do estudo se deu com o total de 68 professores, o equivalente a 68,7% do total de
professores integrantes do quadro funcional das quatro IE participantes, conforme disposto no

Quadro 6.

QUADRO 6 — das institui¢des e professores participantes da pesquisa

Tipo de

Institui- . . . Professores partici-
Tempo da Professores participantes da forma- P

formagao

¢do de
Ensino
(IE)

pantes da pes-
quisa?

ASSINARAM O
TCLE

Privada de
IE1 Ed.Infantil Feve-
ao Ensino reiro/2019
Médio
IE2 Publica de D @ i
Epsmo Mé- Iho/2019 12 11 2
dio
Publica (In-
tegral) de Abril a
IE3 Ensino Mé-  agosto/2019 26 16
dio
Publica de
1E4 isino Julho a setem-
Fundamer,l- bro/2019 20 14 18
tal IT e Mé-
dio

TOTAL

o
GERAL Ao

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

O baixo indice de professores inclinados a contribuir com a pesquisa ¢ umas das ques-
tdes que precisa ser analisada e, a fala de uma das professoras formadas ja nos dd um indicio
do que pode ter acontecido para este baixo indice.

Segunda ela,

Quanto ao planejamento e execugdo da formagdo e da pesquisa, sinto que
atende as nossas necessidades de professores para nos adequarmos a outras
tecnologias e técnicas de exposicdo didatica das aulas, entretanto, acredito que
sou parte de um grupo de professores bem diferente de mim, os quais t€m
resisténcia as mudangas teoricas e tecnologicas além de ndo compreenderem

19 Total de professores dos quadros funcionais das IE que autorizacio a aplicagdo da formagdo continuada.
20 Somente os que assinaram o TCLE, cujos dados serdo considerados nas analises.
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os respectivos papéis ao colaborarem efetivamente para a parceria entre esco-
las publicas e universidades publicas. (PROFESSORA A, 2019)

Com relagao a formagao ofertada aos professores, ¢ importante ressaltar que todos os
envolvidos na pesquisa receberam o mesmo contetido como formagao, contudo, em divisdes de
tempos diferenciados e em condi¢des infraestruturais também diferenciadas, o que destacare-

mos nas analises quando necessario.
6.3 Conteudo proposto para a pesquisa-acio

A formacao “Design Educacional e/para Aprendizagem: a producdo de Objetos de
Aprendizagem”, foi realizada durante o ano de 2019 e teve como objetivo principal o ensino
dos conceitos gerais e dos principios basicos do Design Grafico e de Aprendizagem aos profes-
sores, além de tecnologias gratuitas para a criacao de objetos educacionais de melhor qualidade,
conduzindo os participantes a um novo olhar sobre a rotina de producdo de conteudo, que sejam
visual e compositivamente mais equilibrados e adequados a aprendizagem de seus alunos.

A escolha do Google Classroom para abrigar o ambiente virtual de aprendizagem para
as formacodes aplicadas deu-se, justamente, pelos beneficios de ser uma plataforma intuitiva e
sem custo para o suporte das atividades realizadas a distancia. Cada turma (IE) teve um ambi-
ente proprio para a formacao. Esse AVA - ambiente virtual de aprendizagem proposto para o
apoio e complementacdo dos contetidos de formacao ficou organizado de acordo com a dispo-
nibilidade de horas de ATPC disposta para a formacao em cada IE.

Para demonstragao do ambiente virtual, foi organizado um ambiente teste (versao Beta),
que estd disponivel para visualizagdo da organizagdo e conteudo desenvolvido de forma on-
line’!, ainda, pelo aplicativo (app) disponivel para smartphone com sistema Android®? ou i0S?>.

Os interessados em acessar o ambiente de teste podem entrar no AVA por meio da se-
nha: zf5q5ya, clicando no icone + (mais), no canto superior direito, e escolhendo a opgao “par-
ticipar da turma”.?*

Ao entrar no ambiente, o primeiro item que o aluno vé € a pagina de “Mural”. Nela,

eram postadas as mensagens de incentivo, recados importantes sobre os processos da formagao,

21 No seguinte enderego: https:/classroom.google.com/

22 Disponivel em: https:/play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.class-

room&hl=pt BR&gl=US

2 Disponivel em: https:/apps.apple.com/br/app/google-classroom/id924620788

24 £ importante ressaltar que, para utilizar os recursos Google ¢ preciso estar logado (conectado) com uma conta
Google: e-mail do Gmail. (nota da autora)
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lembretes das aulas e entrega das atividades, entre outros, conforme visualizagdo apresentada

na Figura 17.

FIGURA 17 — Pagina do Mural do Google Classroom da versao Beta.

& - C B dassroom.google.com/u/0/c/MicyNDY3MjGSNTA3 # B Eﬂ [ B 28-/1 #EE D0 T Dl BSEPRN ?)

i Apps @) Facebook Netvibes @ Santander [E) MeuBlog [) Meusite «J§ UNESP:Campusde.. () Areadoprofessor BB EmaiProf s Google Analytics @ Modulo 1: Google.. » Qutros favoritos

— FORMAGAOQ: Design Educacional e/para Ap...

= ; Mural Atividades Pessoas Notas GB HH 9
(versdo Beta) ”

FORMAGCAO: Design Educacional€

(versdo Beta)

Codigo daturma zf5g5ya []

Préximas atividades % Escreva um aviso para suaturma

Nenhuma atividade para a
préxima semana

Visualizar tudo . .
Comunlque—se com sua turma aqui

D Crie e programe avisos

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

Na pagina seguinte, “Atividades”, ¢ possivel acessar os contetdos por meio de uma
divisao de secdes da formagao.

Entre as atividades propostas no AVA: na area de Introdugdo, um material de apoio para
aprender sobre navegacdo e realizacdo de atividades dentro do ambiente virtual, pois, muitos
deles ndo o conheciam antes da formacao; uma lista de presenca digital para controle da parti-
cipacdo nas aulas presenciais; todos os conteudos explicados na aula (slides) para consulta pos-
terior ao encontro presencial; uma area de Plantao de Duvidas, na qual poderiam solicitar ajuda
quando precisassem; e as areas de entrega dos OA para analise posterior.

No caso da versao Beta, que estad disponivel para entrada de interessados em acessar e
aproveitar o conteudo nele proposto e que foi especialmente preparada para que os leitores
dessa pesquisa tenham acesso aos contetidos propostos na formagao, tem no ambiente de Ati-
vidades gerais a seguinte estrutura: Introducgdo, Lista de Presenca, Aulas de 1 a 8, Plantdo de
davidas, Entrega dos OA (antes e depois) e Certificados, conforme se vé na area em destaque

da Figura 18, a seguir.
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FIGURA 18 — Pagina do Mural do Google Classroom da versao Beta.

€ > C & gooagle. AjcyNDY3MJQSNTA3/v/all ) ORe ¢S BOoO e EBSERS R
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AULAT
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AEAS 0s alunos s6 podem ver os 1épicos com postagens publicadas
AULA 4
AULAS
AULA1
AULA 6
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@ AULA 2 Ultima ediclo: 17:15

Arquivo Antes: PPT

Arquivo Depois: PP.

AULA 3
FONTE: elaborado pela autora, 2020.

E preciso relembrar que, nos demais AVA, os ambientes oficiais das formagdes aplica-
das apresentam diferenga na distribuicao das Aulas, uma vez que o conteudo proposto foi divi-
dido de acordo com a disponibilidade das institui¢des de ensino participantes. De todo modo,
como o conteudo foi 0 mesmo para todas as turmas, a divisdo das “Aulas” foi elaborada con-

forme se v€ no Quadro 7, a seguir, contendo as seguintes tematicas.

QUADRO 7 — Conteudos propostos na formagao

Titulo da aula Conteudo proposto Referéncias utilizadas

1- Introducdo ao curso: apresentagdo do
Parte 1 - Design Edu- curso (objetivos, justificativas, informa-
cacional e/para Apren- ¢des de acesso ao AVA no Google Class-

dizagem room, apresentagdo da professora e do
Aula 1 ' cronograma das atividades. Elaboragdo de material pela au-
Parte 2 - O Design tora.
Grafico (visual) cria- 2- Conscientiza¢do dos principais equivo-
¢do de slides (OA) = cos realizados pelos professores na mon-

relagdes e aplicagdes  tagem dos slides de aula com base em
exemplos.



Parte 1 —

Design Educacional:
conceitos e Objetos de
Aprendizagem: con-
ceitos

Parte 1 - Planeja-
mento visual para cri-
agdo de OA

Parte 2 - pratica

Parte 1 - Elementos
graficos: organizagdo
e diagramagao

Parte 2 - Principios

basicos do design para
diagramagao

Parte 1 - Alfabetismo
Visual: sintaxe da lin-
guagem visual

Parte 2 - pratica

Parte 1 - Midias e
conteudo: OA

Parte 2 - pratica

Parte 1 - A montagem
do OA

Parte 2 - pratica

1- Conceitos teoricos: Introdugao aos con-
ceitos de Design, Design Instrucional, De-
sign Educacional e Design de Aprendiza-
gem com uso de Canva e de Objetos de
Aprendizagem, entre outros. Preenchi-
mento do Mapa de Empatia. Apreciagdo
de exemplos.

1- Principios basicos do Design aplicados
aos Objetos de Aprendizagem (cores/for-
mas//fontes/diagramagao).

2- Reconhecimento dos softwares para
criacdo de slides e escolha do software
preferencial de cada aluno.

1- Aprofundamento na escolha e diagra-
macdo de fontes (letras) mais adequadas
para slides.

2- Principios basicos do design: proximi-
dade, alinhamento, repeti¢ao e contraste.

1- Principios da linguagem visual para
compreensdo das imagens de modo ge-
ral, especialmente ligadas as artes grafi-
cas, para desenvolver a percep¢ao critica
e a capacidade de andlise sistematica das
relagdes dos diferentes elementos estru-
turais da linguagem visual; alguns dos
fundamentos sintaticos do alfabetismo
visual: equilibrio, preferéncia pelo an-
gulo inferior esquerdo

2- Modificagdo do OA escolhido apli-
cando com conhecimentos adquiridos.

1- Apresentagdo de Tecnologias de Infor-
magao e Comunicacao gratuitas para a cri-
acdo e melhorias de Objetos de Aprendi-
zagem: bancos de OA, games, realidade
virtual e aumentada, QR code, entre ou-
tros.

2- Modificagdo do OA escolhido apli-
cando com conhecimentos adquiridos.

1- Dicas para a montagem e edi¢do de s/i-
des educacionais.

2- Modificagdo do OA escolhido apli-
cando com conhecimentos adquiridos.
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(ALVES, 2016)

(LEFFA, 2006)
(McGREAL 2004)
(MUNHOZ, 2013)
(NETO; HESKETH 2009)
(PORTUGAL, 2013)

(CARVALHO; IVANOFF,
2010).

(WILLIAMS, 1995).
(FARINA, 2011)

(WILLIAMS, 1995).

(DONDIS, 2007)

(CARVALHO; IVANOFF,
2010)

Elabora¢do de material pela
autora.
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Parte 1 - Inadequa-

oOes e leituras visuais . - ~ .
¢ uras vist 1- Exemplificagdo de construgao de ima-

Parte 2 — Por tltimo gens inadequadas, ambiguas, entre ou-

= 5 tros.
mas ndo menos impor- ~ .
tante P 2- Encerramento da formagao. Elaboragdo de material pela
3- Finalizac¢do da pratica. autora.

4 - Aplicacdo do formulario de pesquisa
final da formagdo e entrega do OA re-
feito.

Parte 3 — pratica

Parte 4 — pesquisa fi-
nal

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Ao longo da formagao, os professores tiveram contato com os principios basico do De-
sign Grafico e de Aprendizagem, além de tecnologias gratuitas para a cria¢cdo de OA de melhor
qualidade, conduzindo a um novo olhar para a melhoria da Comunicagdo Visual de seus OA.

Antes de iniciar a formagao, como passo inicial, foi realizada uma coleta de OA (slides)
elaborados pelos proprios professores participantes, ficando o tema a cargo da area de conhe-
cimento de cada um. Ao final da formagdo, os professores entregaram novamente o objeto,
refeito de acordo com os conceitos ensinados sobre Design de Aprendizagem e Design Educa-
cional, para analise e comparacao a serem realizadas por profissionais com dominio do assunto
(juizes), em fase posterior, ainda em aplicagao.

No final do curso, os participantes também responderam sigilosamente a um breve ques-
tiondrio com questdes objetivas e dissertativas sobre suas impressdes sobre a experiéncia obtida

com a formagao.

6.4 Dados obtidos e analises

O questionario aplicado ao final da formacao foi elaborado com cinco questdes, sendo
uma delas dissertativa, todas referentes a formacao recebida, de forma a se avaliar o entendi-
mento da importancia e efetividade da formagao para os participantes.

Obtivemos, entdo, nas quatro questdes objetivas os seguintes resultados, conforme apre-

sentado no Quadro 8.



QUADRO 8 — Resultados do questionario aplicado ao final da pesquisa-agdo
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Questio 4:

Instituicdo Questio 1: A for- Questao 2: Julga a for- | Questao 3: Os sli- | Pretende
: macio atendeu ex- macio importante des refeitos melho- aplicar os
de Ensino pectativas? para professores? ram? conheci-
mentos?

TN PARCAL porrav MIONTA TOTAM rARCAL gy

IE1 89% 11% 66% 34% | 89% | 11% 100%
IE2 100% | 0% 50% 50% | 100% | 0% 100%
IE3 100% | 0% 53% 47% | 100% | 0% 100%
IE4 100% | 0% 81% 19% | 94% 6% 100%
97% | 3% 63% 38% | 96% | 4% 100%

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

A questdo 5, tnica dissertativa, era para expressao livre dos participantes, de forma que pu-
dessem relatar algum detalhe, opinido ou critica em relagdo a formagao recebida.
Analisamos, a seguir, experiéncias observadas em cada institui¢do e os resultados apontados

no quadro acima relativo ao formulério aplicado no final da formagao.

6.4.1 Instituig¢do de ensino 1 (IE1)

Na IE 1, a tnica institui¢ao privada a participar da pesquisa-agao, participaram da for-
macao 41 professores (sendo apenas um do sexo masculino) que atuam nas areas da Ed. Infantil
e Fundamental I e II, sendo que apenas 32 aceitaram participar da pesquisa, assinando o TCLE
e respondendo ao formulario final corretamente. Nessa turma, cinco (5) participantes entrega-
ram o termo assinado, mas, separado do formulario, impossibilitando a identificagdo da satis-
facdo e, uma (1) participante entregou o formulario preenchido, mas, o termo ndo. Entdo, estes
seis (6) integrantes ndo foram considerados nas analises de satisfacdo do final da formacao.

A resposta dos professores ao final da formacao aponta que: 89% dos professores tive-
ram suas expectativas totalmente atendidas e apenas 11% parcialmente atendidas.

Analisando individualmente os dados coletados, temos, conforme apresentado no Info-

grafico 3:
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INFOGRAFICO 3 — Resultados da IE1

Questdo 1: o (o @ o
A formacgdo atendeu @ 89% Xy 1%
as expectativas? ﬂ TOTALMENTE PARCIALMENTE
I 1 Questdo 2: %
:Julga a formagéao 66% %y 34%
importante para St
professores? MUITO IMPORTANTE IMPORTANTE POUCO

Questdo 3: @ 89% (¢ 11%

Os slides refeitos .
melhoram? TOTALMENTE PARCIALMENTE

Questdo 4:

Pretende o

aplicar os * @ 100A'
SIM

conhecimentos?

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Com relagdo ao tema e contetidos abordados, 66% consideram “muito importante” e
34% consideram “importante”. Nenhum deles identificou como pouco ou nada importante para
a sua formagao profissional. A habilidade em utilizar esta tecnologia também foi diferencial,
apesar da dificuldade apresentada por uma pequena parte do grupo, que foi amenizada pela
possibilidade de trabalho cooperativo, o que motivou a participagdo daqueles que tinham maior
receio em lidar com os equipamentos e atividades da formagao. A boa relagdo do grupo foi
providencial neste processo.

Assim como na questdo 1, sobre o atendimento das expectativas, 89% dos professores
acreditam que, sim, os novos slides, apds as alteracdes realizadas durante a formagao, atendem
totalmente as necessidades de aprendizagem de seus alunos, outros 11% acreditam que atendem
apenas parcialmente.

Observa-se que 100% dos professores dessa institui¢ao pretendem usar os conhecimen-
tos adquiridos, contudo, os excelentes resultados obtidos nessa formagao, em especial, podem
estar relacionados, além do espirito autocritico dos professores envolvidos, as questdes infraes-
truturais da escola que forneceu uma sala ampla e confortavel para a formagao e, também, os
“chromebooks®>. Além disso, essa formagio também obteve vantagens no fato de ter aconte-
cido em trés encontros presenciais de 4h cada, durante trés sdbados seguidos. Isso favoreceu a
aplicacdo dos conceitos estudados e a possibilidade de nao se perder muito tempo com a revisao

de conteudo.

25 Os chromebooks se diferenciam dos notebooks pela iniciagdo do sistema operacional de forma mais répida e sdo
equipamentos mais leves e praticos para usos diversos, em especial para trabalhos com arquivos em nuvem e
servigos diversos da Google. (nota da autora)
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Outro fator que acreditamos ter acarretado forte influéncia no sucesso dos resultados ¢
o fato de que, nesta formagao, a sugestao das pesquisadoras junto a coordenagao da institui¢ao
foi acatada e, tanto a formagdo foi realizada fora do horario de trabalho ¢ ATPCG (Aula de
Trabalho Pedagdgico Geral) da instituigdo, como os professores participantes foram convidados
e ndo convocados de forma arbitraria. Assim, formando uma lista de intengdes, dentro dos li-
mites da sala ofertada para a formagao, formou-se uma turma realmente interessada no aperfei-

coamento.
6.4.2 Institui¢ao de ensino 2 (IE2)

A partir desta turma, a IE2, ¢ valido notar que todas as turmas fizeram a formagao du-
rante 0 ATPCG das institui¢des (todas publicas), visto que as coordenagdes ndo acreditaram
que teriamos adeptos por interesse proprios. Assim, todos os professores das instituigdes em
questao foram obrigados a participar da formacao. Por isso, os resultados, tanto da participagdo
em sala de aula como no ambiente virtual de aprendizagem foram menores, mesmo que tenha-
mos resultados satisfatorios nas respostas do formulério respondido no final da formagao, como
veremos a seguir.

Nesta turma, participaram 12 professores, sendo que apenas 2 aceitaram participar da
pesquisa e assinaram o TCLE, conforme apresentado no Infografico 4, obtivemos como resul-

tado:

INFOGRAFICO 4 — Resultados da IE2

Questdo 1: o I
A formagdo atendeu © 100 A’ k
as expectativas? ﬂ TOTALMENTE P
I 2 Questdo 2: =
Julga a formagéo 50% \) 50%
importante para e
professores? ‘* MUITO IMPORTANTE IMPORTANTE POU

Questdo 3: o
Os slides refeitos ﬂ @ 100 A)

melhoram? TOTALMENTE

Questdo 4:

Pretende o

aplicar os * @ 1OOA
sIM

conhecimentos?

FONTE: dados da pesquisa, 2019.
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Na formacao da IE2, os problemas de aten¢do durante a formagao foram intensos. A
formag¢do aconteceu na sala de informatica da instituicdo. Notou-se, nessa turma, que a habili-
dade com tecnologias, em especial o uso do Microsoft PowerPoint®, da maioria dos professores
participantes era mediana a baixa, contudo, o desinteresse foi mais dominante nesta turma.

Observa-se, ainda, que a disponibiliza¢do de ambiente apropriado e de equipamento por
parte da instituicdo ndo foram fatores que interferiram ou influenciaram para um resultado po-
sitivo na formacgao. Nessa turma, houve uma grande dificuldade com as habilidades essenciais
no uso das tecnologias para a producao dos slides. Esse pode ter sido um fator que influenciou

a desisténcia do grupo em participar da pesquisa.
6.4.3 Institui¢ao de ensino 3 (IE3)

Na IE3, tivemos resultados satisfatorios dentro da sala de aula, embora a maioria dos
professores ndo tenham se sentido seguros em realizar as atividades praticas oferecidas, o nivel
de aten¢do deu-se dentro do esperado, provavelmente, por observar-se que a coordenacao da
institui¢ao incentiva o uso ¢ a pratica pedagogica com apoio de tecnologias digitais desde que
a escola comecou a ofertar ensino em periodo integral, h4 aproximadamente 5 anos, recebendo
a instalacdo de lousas digitais interativas em todas as salas de aula.

Nesta turma, participaram 26 professores, sendo que apenas 16 aceitaram participar da
pesquisa e assinaram o TCLE. Das avaliac¢des finais desta formagdo, conforme apresentado no

Infografico 5, obtivemos como resultado:

INFOGRAFICO 5 — Resultados da IE3

Questéo 1: o (
A formacdo atendeu @ 100% )
as expectativas? * TOTALMENTE PARCIALMENTE
I 3 Questdo 2: _ N
:lulga a formacéao 53% L% ) 47%
importante para e
professores? MUITO IMPORTANTE IMPORTANTE poL

Questdo 3: @ — o

Os slides refeitos
melhoram? TOTALMENTE

Questdo 4:

Pretende o, { e
aplicar os ﬂ @ 100 % \/
SIM

conhecimentos?

FONTE: dados da pesquisa, 2019.
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Com 100% de atendimentos das expectativas, entre os professores formados nesta
turma, destacamos a fala de duas professoras. Uma delas que declara que “O curso mostrou o
quanto nao sabemos mesmo sobre os Objetos de Aprendizagem e o quanto fazem diferenca no
aprendizado” (PROFESSORA B) e, a outra, atenta para “Excelentes aulas e dicas. Repensei
todos meus slides durante meus anos como professora ou palestrante. Acredito que serdo me-
lhores usados agora, embora seu uso seja suporte € nao foco (como bem destacado na pes-
quisa/trabalho)” (PROFESSORA C).

Vemos um equilibrio entre os que acreditam que a formagdo foi muito importante ou
importante, no grafico acima. Abaixo, entre os integrantes que refizeram seus OA, todos acre-
ditam que houve melhoras e atendem aos objetivos de ensino e de aprendizagem de suas disci-
plinas.

Também se observa excelente resultado no intento de aproveitar os conhecimentos par-
tilhados na formagao, muito embora, uma professora tenha declarado que “A formagao foi com-
pleta e para o nosso cotidiano eu aproveitei somente alguns itens” (PROFESSORA D).

Uma observagdo importante nesta turma ¢ que as aulas acontecerem em uma sala de
aula adaptada para trabalhos em grupo e ndo no laboratorio de informatica, até porque nos foi
informado antes da formagao que a escola dispunha de wi-fi (conexao sem fio a internet) e que
os professores dispunham de seus proprios equipamentos para trabalhar com os slides. No en-
tanto, apenas uma pequena parcela dos professores se dispds a levar seu proprio equipamento
para usar durante a formacao sendo, em média, entre 5 ¢ 7 professores em cada modulo do

processo formativo.

6.4.4 Institui¢ao de ensino 4 (IE4)

Nesta tltima turma em formacao (IE4), identificamos uma queda consideravel nos re-
sultados alcangados, tanto na atencao dos professores durante a formagdo quanto na participa-
¢ao das atividades praticas. Poucos participantes estavam atentos, preferiram realizar atividades
do cotidiano escolar nos computadores da sala de informatica onde estava ocorrendo a forma-
¢do, ao invés de aproveitar os contetidos durante as aulas, muito embora os nimeros da pesquisa
realizada apds a formagao nao demonstrem essa dificuldade, atenta-se que 6% dos professores

nao acreditam que os slides refeitos atendem aos requisitos de aprendizagem.
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Nesta turma, participaram vinte professores, sendo que 18 aceitaram participar da pes-
quisa e assinaram o TCLE, constituindo o melhor percentual de aceitacdo em participar da pes-
quisa, entre todas as turmas, 90%.

No Infografico 6, vemos os resultados.

INFOGRAFICO 6 — Resultados gerais da IE4

Questdo 1: o
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conhecimentos?

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Nesta turma, percebeu-se um resultado melhor em relacdo a conscientizagao quanto ao
grau de importancia da formacao que na institui¢do anterior, contudo, ndo obtivemos o mesmo
retorno nas impressdes pessoais dentro da sala de aula, sendo o indice de participagdo das ati-
vidades praticas com cerca de apenas 13% a 18% dos participantes nessa formacao (entre trés
e quatro professores durante cada modulo), o que pode ter influenciado nos resultados obtidos.

As principais diferencgas que podemos apontar e que podem nos dar diretrizes para ana-
lisar estes resultados sao que, a IE3 ¢ de porte maior que a IE4, ambas s3o em cidades pequenas,
mas, a [E4 ¢ de uma cidade bem menor que a primeira e com quantidade de professores também
menor.

Entre as opinides deixadas no campo “Observagdes” da pesquisa final da formagao, en-
contramos a opinido de alguns professores dessa turma, como: “Otimas aulas vém acrescentar
na formagdo dos professores” (PROFESSOR E), “Excelente formacdao” (PROFESSORA F),
“Foi de muito valor ¢ interessante” (PROFESSORA G).

A despeito das opinides positivas, ha indicios observados de que o aproveitamento da

formagdo, no geral, ndo foi tdo positivo ou construtivo como desejava-se. O tempo curto de
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formagao, provavelmente, foi um fator determinante para esse resultado, visto que houve a ne-
cessidade de encurtar os contetidos e as atividade praticas.
Outro fator que se identifica como entrave, assim como Citelli verificou em sua pesquisa

quase dez anos atras, ¢ que

[...] a convivéncia e/ou familiaridade maior com os computadores, a internet,
os aparelhos de televisdo digital ndo se integra, necessariamente, nos projetos
ensejados nas instituigdes destinadas a formagdo dos professores, tampouco
nas praticas por estes levadas a termo nas salas de aula do Ensino Basico.
(CITELLI, 2010, p. 24)

Se esse “desajuste”, como considera Citelli, era uma das fontes geradoras de problemas
que alcancavam parte da Educacdo formal no Brasil (CITELLI, 2010, p. 24-25), continua

sendo! Também, percebe-se que, ndo so os professores, mas,

[...] a escola experimenta os recursos tecnologicos com desconforto e insegu-
ranga, visto que ha um desconhecimento dos seus sistemas e consequente-
mente dos seus processos. Além da auséncia de dominio das linguagens ndo
escolares, em muitos casos, ou na maioria deles, a escola publica brasileira
ainda ndo conseguiu a modernizag¢do fisica das salas de aula, o que afasta os
agentes educadores do campo da comunicagdo. (COUTINHO; LOPES, 2011,
p-143)

Esse desconforto foi evidente na atuagao dos professores em todas as formagdes ofere-
cidas, mas, com maior intensidade nas escolas publicas, demonstrando que muitos deles ainda
nao se deram conta de que os processos de comunicagdo estdo no cerne da sua profissdo e nao
demandam apenas dos recursos da escola, mas, essencialmente, dos que, hoje, fazem parte das
ferramentas de trabalho docente: equipamentos como computador e celular, conhecimentos
com softwares, como navegadores de internet, editores de textos, slide e planilhas. Isso fica
evidente quando tentamos analisar os resultados da pesquisa-ag¢ao e observa-se que os resulta-
dos quantitativos nao representam os resultados qualitativos.

Observando-se o resultado total da pesquisa aplicada com o Infografico 7, temos:
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INFOGRAFICO 7 — Resultado geral da formagio

igiiliigiiliigiliigii

IE1+IE2+IE3+IE4

Questao 1: Questao 2: Questédo 3: Questao 4:

A formacgédo atendeu Julga a formacéo Os slides refeitos Pretende

as expectativas? importante para melhoram? aplicar os
professores? conhecimentos?

‘(! ‘«
Q © @ © ©

TOTALMENTE MUITO IMPORTANTE TOTALMENTE SIM

97% 63% 96% 100%

V4 ’\

f e
| ©

N\ _,/// X N 4

PARCIKITMENTE IMPOﬁTANTE PARCIRI:MENTE

3% 38% 4%

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

Por fim, vale ressaltar que, quando falamos em processos de comunicacao, na educagao,
estamos falando em TIC e TDIC (Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagdo), em
processos e estratégias comunicativas, € tudo mais que se relacione com a area, incluindo o
Design Educacional e de Aprendizagem. Assim, quando falamos em formagao de professores,
temos que considerar todos esses recursos como essenciais.

Com os resultados da formacdo e das analises obtidas na comparacao dos slides, apre-
sentamos, no capitulo a seguir, os resultados da andlise comparativa feita por especialistas.

Dessa forma, conseguimos tragar uma orientacdo concreta para o desenvolvimento de
uma organizac¢do de conteudos que possam servir, de forma mais eficiente, nas formagdes con-
tinuadas e, também, como propostas de introdugdo de uma disciplina sobre Design Educacional
e de Aprendizagem nos curriculos dos cursos de Licenciatura, contribuindo para o Multiletra-
mento de futuros educadores, reforcando-se a importancia do Letramento Visual na formagao

dos profissionais da educagdo, tanto no que diz respeito a compreender os processos de
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comunicagdo para desenvolverem materiais pedagogicos mais adequados as necessidades de
cada contexto e eficazes no ensino-aprendizagem, quanto para o desenvolvimento da autonomia
nos processos de producdo de materiais educacionais consistentes com a cultura digital ao qual

os alunos (e professores) estao inseridos.
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7 ANALISE COMPARATIVA

Como ja foi explicado anteriormente, para a aplica¢ao da formagdo, o passo inicial foi
a coleta de OA na forma de slides, elaborados pelos professores participantes, ficando o tema a
cargo da area de conhecimento de cada um.

Durante a formacdo aplicada aos professores, foram realizadas as modificagdes em seus
slides, aplicando os conceitos ensinados durante as aulas. No final da formagao, os participantes
entregaram os arquivos de seus s/ides refeitos, para andlise e comparagao ente o antes € o depois
por profissionais da area do Design (Grafico/Educacional) e areas afins, de forma a construir
uma visdo mais precisa dos resultados da formacao, identificando a eficacia (se houver) dos
conceitos aprendidos e aplicados nos objetos.

Com tais resultados, serd possivel, dentro das condigdes propostas, elaborar a prototi-
pacdo de uma formagao que seja mais adequada ao publico docente, ao tempo de que dispoe
para atualizacdo e que possa ser aplicada de forma mais ampliada quanto possivel, oferecendo
condi¢des de Multiletramentos, especialmente o Letramento Visual (que ¢ o foco principal
dessa formagdo) ao maior nimero de educadores quanto possivel.

Os resultados dessa etapa de analise comparativa € o que se apresenta a seguir.

7.1 Amostra

Para a analise comparativa foi composto um corpo de jurados escolhidos de forma in-
tencional para analisar € comparar os s/ides dos professores participantes nas suas versoes “an-
tes” e depois” da formagdo, que foram sorteados aleatoriamente entre os objetos que foram
entregues completos.

A intenc¢do foi organizar um corpo de juizes com conhecimentos interdisciplinares nas
areas de Educacao, Design e Design Educacional, com participagdo voluntaria e sigilosa, tanto
dos OA sorteados como dos membros do juizado.

O corpo de juizes foi, entdo, composto por seis (6) membros: quarto (4) mulheres e dois
(2) homens, entre 27 a 60 anos de idade, com as seguintes atuagdes profissionais: 1 (um) Pro-
fessor - Coordenador - Designer Instrucional, 1 (um) Professor/Pesquisador, 1 (uma) Forma-
dora de Formadores no Ensino a Distancia, 2 (duas) Professoras e 1 (uma) Designer Grafico.

Veja o disposto no Quadro 9.
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QUADRO 9 — Informagdes sobre juizes(as) e codigo do OA comparado

Nuimero do Juiz(a)
de acordo com a or- Orientacio Codigo do

Profissao/atuacao OA analisado

dem de participacio Sexual
e analise dos OA

1 60 anos Masculino IifgiiotR: = Coulomn e - CSA01
Design Instrucional

2 30 anos Masculino  Professor/Pesquisador BBO01

3 44 anos Feminino Fomagao de ITorAmafiores CSA02
no Ensino a Distancia

4 53 anos Feminino Professora FPO1

5 43 anos Feminino oo Médio e Fundamen- g o4
tal II na rede particular

6 27 anos Feminino Designer Grafico AJMO03

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Os seis (6) OA escolhidos aleatoriamente para a analise comparativa equivalem a
22,22% da entrega dos objetos que podem ser considerados completos, ou seja, o professor
participante entregou os arquivos “antes” e “depois” para a andlise comparativa. Os OA que
vieram incompletos foram descartados da possibilidade de andlise e, portanto, ndo constam
como entrega, por nao terem atendido as especificagdes solicitadas.

A Tabela 10 demonstra o quantitativo desse retorno.

TABELA 10 — Quantidade de OA entregues completos apds as formacgdes

Quantidade de professores TOTAL de OA entregues TOTAL de OA entregues com-

participantes da pesquisa2® completos apds formagio pletos apos formagdo em %

Ell 32 18 56,25%

EI3 16 5 31,25%

39,70%

FONTE: dados da pesquisa, 2019.

26 O total de professores que participou da formagdo ndo é o mesmo do total que participou da pesquisa, como ja
esclarecido anteriormente. Considera-se, aqui, apenas os que assinaram o TCLE. (nota da autora)
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Percebemos, com a tabela acima, que a EI2 foi a inica com rendimento de 100% na
entrega dos OA, contudo, destacamos a EIl que, além de ter tido a melhor participacdo em
qualidade de participagdo e aprendizagem, como ja foi destacado anteriormente, foi a 2* melhor

em rendimento na entrega dos OA finalizados e completos.

7.2 Dados e analises obtidos

Os OA enviados aos juizes foram nomeados com codigos (para facilitar a identificagao
dos mesmos durante a escrita das analises) e sem informacgdes pessoais dos membros partici-
pantes das formagdes. Como ja observado, escolhidos aleatoriamente e distribuidos por ordem
de institui¢do participantes, intercalando-os, na tentativa de alcangar a mesma quantidade de
objetos analisados de cada uma delas.

Inicialmente, esperava-se que a quantidade de objetos analisados fosse maior, contudo,
apesar do grande numero de convites para especialistas que poderiam contribuir, apenas seis
concordaram e tiveram disponibilidade para participar. Muito provavelmente, um dos fatores
que influenciou tal dificuldade, foi a pandemia (para saber mais, sugerimos a leitura do capitulo
8 dessa tese).

O tempo gasto para andlise e resposta no formulario de validacgao, para cada OA, foi de
1h, segundo apontamento de todos os juizes participantes.

A analise dos objetos deveria ser feita com base em alguns elementos fundamentais,
entre eles, os principios basicos do Design, segundo William (2005): proximidade, alinha-
mento, repeticao e contraste. Além dos campos objetivos, cada campo de andlise continha um
campo aberto para observagoes a critério de cada juiz.

O instrumento de validag¢do era composto, logo em seu inicio, das seguintes instrugdes
e legenda para resposta, sendo, para instrucdes: “Instrucdes de preenchimento: Observe a
transicao dos objetos entre o antes e o depois do curso de formagdo continuada e analise, pon-
tuando a opgao que melhor represente o grau de cada critério com um X, respondendo a todos
eles de acordo com a legenda abaixo” (dados da pesquisa, 2020). A legenda, entdo, dispunha
das seguintes opgdes: (4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteragao
na qualidade visual; (1) houve uma piora.

Uma vez que essa pesquisa trata da qualidade visual da informacao, e as cores sdo parte
essencial dessa qualidade para melhorar a legibilidade, acreditamos que seja uma excelente

forma de demonstrar o que aqui defendemos, estabelecer uma divisao dessa legenda, em cores,
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sendo: vermelho para “houve uma piora”, laranja para “ndo houve melhora”, verde claro para
“melhora moderada” e verde escuro para “melhora acentuada”.

Dessa forma, temos, conforme Figura 19:

FIGURA 19 — Legenda em cores

1 ' —

-
N

/ 1T\ /1T N\

@ (1) houve uma piora (2) ndo houve alteracao
na qualidade visual

)
)

/ T\ / T\

@ (3) melhora moderada @ (4) melhora acentuada

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

Iniciamos os estudos dos dados coletados na etapa da analise comparativa com base no

resultado coletivo dos OA e, depois, individualmente.

7.2.1 Relativo aos principios basicos do Design nos OA

Lembrando, os quatro itens elencados como principios basicos do Design apontados por
Williams (2005), sdo: proximidade, alinhamento, contraste e repeticdo. S3o estes os primeiros
itens comparados na metodologia a seguir.

No quesito “proximidade”, em trés (3) OA “ndo houve alteracdo na qualidade visual”,
em dois (2) houve “melhora moderada” e, em um (1) OA, houve “melhora acentuada”.

Veja no Grafico 6 sobre esse quesito.
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GRAFICO 6 — Sobre a aplicagio do principio de proximidade

1. PRINCIPIO: Proximidade
4

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracao na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.
Entre as observagdes feitas pelos juizes nesse quesito no campo aberto, destacamos:

1. Publico-Alunos: Ensino Fundamental - Médio ou Superior? 2. Tipo de
Aula: Presencial ou EAD ou Remota? Avaliei segundo o seguinte prisma:
Alunos do Fundamental - Aula Presencial 1. Design: em se tratando de ptiblico

infantil o formato (design) inicial estava muito mais atraente ¢ adequado ao
conteudo. (JUIZ 1, 2020)

A Juiza 5 (2020) observou que, “Ficaram mais bonitos e interessantes”, e a Juiza 6
(2020), “Talvez repetir o grafico menor junto a analise torne a interpretagdo mais didatica e
funcional”.

No quesito “alinhamento”, em quatro (4) OA “ndo houve alteracdo na qualidade visual”

e, em dois (2), “houve uma piora”. Veja a seguir, no Grafico 7.

GRAFICO 7 — Sobre a aplicagio do principio de alinhamento

2. PRINCIPIO: Alinhamento
4

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracéo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.
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Das observagdes em campo aberto, o Juiz 1 (2020, sic) aponta que “O padrao escolhido
com uma ilustragdo de paisagem estava melhor posicionado ao tema. A melhora moderada
(considerei) ao que se refere a formatagao (distribui¢do das imagens e textos)”. E a Juiza 6,
observou que, “O alinhamento da esquerda para a direita facilita a leitura em apresentacoes,
mas, linhas muito longas cansam um pouco, além de influenciar na velocidade da leitura”.

Ja no quesito “contraste”, o 3° item comparado, um (1) OA teve uma piora, em trés (3)
OA “nao houve alteragdo na qualidade visual”, em um (1) houve “melhora moderada” e, em
um (1), “melhora acentuada”.

Veja no Grafico 8 sobre esse quesito.

GRAFICO 8 — Sobre a aplicagio do principio de contraste

3. PRINCIPIO: Contraste
4

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) ndo houve alteracdo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Das observagdes em campo aberto, o Juiz 1 (2020, sic) aponta que o “Padrao dos slides
melhor posicionados ao tema no modelo inicial (antes) por tratar de publico infantil”. J4 a Juiza
6 (2020), observa que “Em alguns slides houve a troca de cores, tornando a leitura um pouco
"agressiva". Caso a intengao fosse destacar os ultimos textos talvez uma alternativa seria utilizar
textos em bold”.

Na comparacao do quesito “repeticdo”, em trés (3) OA “ndo houve alteracdo na quali-
dade visual”, em um (1) houve “melhora moderada” e, em dois (2) deles, “melhora acentuada”.

Veja a seguir, no Grafico 9.
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GRAFICO 9 — Sobre a aplicagio do principio de repeti¢do

4. PRINCIPIO: Repeticio
4

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracao na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Entre as observagoes feitas pelos juizes nesse quesito, no campo aberto, observa o Juiz
1 (2020) que os textos atendem ao propdsito da aula e, a Juiza 6 (2020), que “Ha uma constancia
entre os slides (textos e elementos) de modo geral. A "quebra" ocorre nos ultimos slides e deixa
uma sensagao de estranheza”.

O item seguinte da comparacgao era com respeito ao uso de imagens.

7.2.2 Relativo ao uso de imagens

Na analise sobre o uso de graficos e imagens, a legenda continua a mesma, e havia trés
(3) perguntas diferentes. A primeira pergunta do quesito era clareza no uso destes recursos.

Esse momento da pesquisa teve objetivo de avaliar se os professores participantes com-
preenderam as técnicas de uso de imagens ensinadas, bem como a nao distor¢ao ao fazer ajustes,
colocar a referéncia de onde tiraram corretamente, entre outros fatores.

Sobre esse quesito, na analise comparativa, em quatro (4) OA “nao houve altera¢ao na
qualidade visual”, em um (1) houve “melhora moderada” e, em um (1), houve “melhora acen-

tuada”. Veja no Grafico 10 sobre esse quesito.
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GRAFICO 10 — Sobre a clareza na apresentacio de imagens e graficos

5a. Uso de imagens e gréaficos
4

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracao na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

A pergunta seguinte era sobre se graficos e as imagens serviam a um proposito claro e
correspondiam aos textos referentes.

Nesse quesito, obteve-se 0 mesmo resultado anterior: em quatro (4) OA “nao houve
alteracdo na qualidade visual”, em um (1) houve “melhora moderada” e, em um (1), houve

“melhora acentuada”, contudo, em objetos diferentes. Veja no Gréfico 11.

GRAFICO 11 — Sobre adequacio ao proposito

5b. Uso de imagens e gréaficos
4

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracao na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

A ultima pergunta era se o uso de graficos e imagens facilitava a compreensao do con-
teudo abordado nos OA. Obteve-se, em comparagao dos seis (6) objetos: em trés (3) deles “nao
houve alteracdo na qualidade visual”, em dois (2) houve “melhora moderada” e, em um (1)

b 2 .
houve “melhora acentuada”, como demonstrado no Grafico 12
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GRAFICO 12 — Sobre facilitar a compreensdo como apoio aos textos

5¢. Uso de imagens e graficos
4

0
(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) ndao houve alteracdo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Entre as observacgdes feitas pelos juizes nesse quesito, no campo aberto, observa o Juiz
1 (2020) que os recursos atendem aos objetivos propostos, a Juiza 5 (2020) observa que, “As
imagens corresponderam efetivamente para a ilustragdo do assunto abordado” e, a Juiza 6
(2020), esclarece que graficos em barras sdo mais faceis de ler e interpretar pois tem menos

detalhes e legendas.

7.2.3 Relativo a conteudos e textos

Com relagao ao conteudo e diagramacao de textos, foram duas (2) perguntas a serem
analisadas nos OA: se textos e contetidos foram diagramados de forma a facilitar a legibilidade
e se os textos e conteudos serviam a um proposito claro e correspondem aos temas referentes.

Sobre a diagramacgao com legibilidade, houve um equilibrio: em dois (2) OA “nao houve
alteracdo na qualidade visual”, em dois (2) houve “melhora moderada” e, em outros dois (2),

houve “melhora acentuada”, como demonstrado no Grafico 13.
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GRAFICO 13 — Sobre legibilidade da diagramagéo

6a. Uso de imagens e graficos
4

0
(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) ndo houve alteracdo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Com relagdo ao proposito claro, em cinco (5) OA “nao houve melhora na qualidade
visual” e, em apenas um (1), houve “melhora moderada”. No Grafico 14, veja sobre esse que-

sito.

GRAFICO 14 — Sobre proposito dos contetdos

6b. Uso de imagens e gréficos
3

0
(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracao na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Entre as observacgdes feitas pelos juizes nesse quesito, no campo aberto, observa o Juiz
1 (2020) que ¢ preciso “Corrigir informagao no slide nove 9 - Caranguejo ¢ crustaceo (foto de
caranguejo e foto de camardao) ambos sdo crustaceos”. A Juiza 5 (2020) apontou que “A mu-
danga na diagramagao facilitou a leitura e "limpou" o slide” e, a Juiza 6, alerta que, “Em alguns
slides existe muita informacao nas imagens e fica dificil ter a legibilidade de todas as informa-

¢oes. Talvez redistribuir e separar as imagens ajude um pouco”.
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Vale aqui ressaltar que, cada juiz especialista recebeu um objeto de aprendizagem dife-
rente para avaliar, nas suas versdes “antes” e “depois”, assim, as observagdes sdo relativas a

conteudos diferentes, por isso, as opinides podem destoar completamente umas das outras.
7.2.4 Relativo as cores

Nesse quesito, novamente, duas (2) questdes compunham a andlise a ser feita, agora,
com relacdo as cores: se foram utilizadas de forma a facilitar a legibilidade e se foram utilizadas
de forma harmoniosa.

Assim, sobre cores ¢ legibilidade, obteve-se: em um (1) OA houve “melhora acentuada”,
trés (3) OA ndo tiveram alteracdo na qualidade visual, em um (1) OA houve “melhora mode-

rada” e, em um (1) deles, “houve uma piora”, como demonstrado no Gréafico 15.

GRAFICO 15 — Sobre cores ¢ legibilidade

7a. Uso de cores
4

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracéo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Com relacao a escolha das cores e harmonia, os resultados foram: em quatro (4) OA
“nao houve alteracdo na qualidade visual”, em um (1) houve “melhora acentuada” e, em um (1)

“houve uma piora”, como demonstrado no Grafico 16.
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GRAFICO 16 — Sobre cores e harmonia

7b. Uso de cores
4

0
(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) ndo houve alteracdo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Entre as observacgdes feitas pelas Juizas 5 e 6 (2020), nesse quesito, encontramos “Nao
poluiu, foi bem escolhido” e “De modo geral a apresentagdo segue uma paleta de cores. Quando

altera as cores do texto ‘quebra’ a harmonia visual”, respectivamente.

7.2.6 Relativo tipologia (fontes)

Com relagdo a escolha e uso de tipologias (fontes), os resultados foram: em trés (3) OA
“nao houve alteracao na qualidade visual”, em um (1) houve “melhora moderada” e, em dois

(2), “melhora acentuada”, como demonstrado no Gréfico 17.

GRAFICO 17 — Sobre escolha das fontes ¢ legibilidade

8. FONTES (tipografia

CSAO01

0
(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracdo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

A Juiza 6 (2020) aponta que a “Fonte serifada em apresentagdes tornam a leitura mais

lenta”.
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7.2.7 Relativo as fontes de conteudo (referenciagio)

Nesse quesito, a andlise comparativa deveria ser verificada com relagdo a presenca de
identificacao da fonte do contetdo ou imagem e sua legibilidade, preservando-se os direitos
autorais de forma devida. Foi, entdo, verificado que cinco (5) OA tiveram alteracao na quali-

dade visual e um (1) obteve “melhora moderada”, como demonstrado no Grafico 18.

GRAFICO 18 — Presenca ¢ legibilidade da referéncia do contetido

9. Fonte de autoridade do contetido e referéncias
3

0

(4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) nao houve alteracdo na qualidade visual; (1) houve uma piora.

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Entre as observacgdes feitas, o Juiz 1 (2020) aponta que “Considero muito texto nos sli-
des - o professor ¢ o principal elemento da aula, ndo os slides ... estes sdo complementos” e, a
Juiza 5 (2020), considera a “Informacao visivel, porém, poderia ser reescrita em tamanho maior
e/ou localizadas no ultimo slide”.

A seguir, apresentamos a analise, individualmente, sobre o desempenho de cada OA,
tendo uma visdo mais precisa sobre a evolugdo (ou ndo) de cada OA.

O OA CSAO0I (grafico a seguir) teve bons resultados de melhora moderada e acentuada,
contudo, também teve trés indicagdes de piora, nos itens de comparagdo da aplicacao do prin-
cipio de “contraste” e nas duas instancias de uso de cores (7a e 7b), como demonstrado no

Grafico 19.
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GRAFICO 19 — Desempenho do OA CSA01

OA: CSAO01 - Legenda: (1) houve uma piora; (2) nao houve alteragdo na qualidade visual; (3) melhora moderada; (4)
melhora acentuada.

Votos recebidos de 1 a 4

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Ja o OA BBOI teve um historico de estabilidade em oito (8) itens comparados, uma

melhora moderada em cinco (5) itens, o que nao deixa de ser positivo, conforme Grafico 20.

GRAFICO 20 — Desempenho do OA BB01

OA: BB01 - Legenda: (1) houve uma piora; (2) ndo houve alteragdo na qualidade visual; (3) melhora moderada; (4)
melhora acentuada.

3

Votos recebidos de 1 a 4

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

O OA CSAO02 foi o que apresentou os melhores resultados na analise comparativa, tanto
de melhoras acentuadas e moderadas em varios quesitos, mantendo-se estavel apenas nos que-
sitos do principio basico da proximidade, contetidos e textos, e no de fonte das referéncias,

conforme se vé no Gréfico 21, a seguir.
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GRAFICO 21 — Desempenho do OA CSA02
OA: CSAO02 - Legenda: (1) houve uma piora; (2) nao houve alteragéo na qualidade visual; (3) melhora moderada; (4)
melhora acentuada.

4
Q2 Q4 Q5a Q6a Q7a Q7b Q8

Votos recebidos de 1 a 4

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

O OA FPO1 foi o que menos indicou alteracdo, mantendo-se estdvel, com apenas uma
melhoria moderada no quesito de escolha e legibilidade das fontes, como demonstrado no Gra-

fico 22.

GRAFICO 22 — Desempenho do OA FPO1

OA: FPO1 - Legenda: (1) houve uma piora; (2) nao houve alteragcao na qualidade visual; (3) melhora moderada; (4)
melhora acentuada.

3

Votos recebidos de 1 a 4

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

O OA CSAO03 foi o que apresentou o 2° melhor resultado. Assim como o OA CSAO1,
feito por participante da unica instituigdo privada e, também a unica em que os professores

fizeram a formacgao por intencao e inscri¢do optativa. Como ja pontuamos, acreditamos que o
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fator da espontaneidade na participagdo da formagao foi fator determinante nos resultados al-

cancados, como demonstrado no Grafico 23.

GRAFICO 23 — Desempenho do OA CSA03

OA: CSAO03 - Legenda: (1) houve uma piora; (2) ndo houve alteracao na qualidade visual; (3) melhora moderada; (4)
melhora acentuada.

4

Votos recebidos de 1 a 4

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Ja o OA AJMO03 nao apresentou nenhuma alteragdo apds refeito, com base na compara-

cao feita pela Juiza 6. Veja os resultados desse objeto no Grafico 24.

GRAFICO 24 — Desempenho do OA AJMO03

OA: AJMO3 - Legenda: (1) houve uma piora; (2) nao houve alteragdo na qualidade visual; (3) melhora moderada; (4)
melhora acentuada.

4

Votos recebidos de 1 a 4

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

E importante ressaltar que nio era objetivo desta etapa validar ou confirmar os quesitos

apontados na avaliagcdo dos juizes sobre os conceitos que utilizaram para realizar suas analises.
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Com isso, a avaliacdo que podemos fazer do todo ¢ que, os resultados positivos dos
esfor¢os na formagao somam 37,1%, considerando as melhoras moderadas e acentuadas, 59%
sem melhora identificada e 3,8% de piora na reformulacdo dos OA, conforme Gréafico 25, a

seguir.

GRAFICO 25 — Desempenho geral dos OA comparados

@® (1) houve umapiora @ (2)nao houve alteragao na qualidade visual @ (3) melhora moderada @ (4) melhora acentuada

FONTE: dados da pesquisa, 2020.

Ainda hé que se considerar que, grande parte dos OA entregues no final da formagado
nao foram alterados por completo durante a pesquisa-ag¢ao, ou por falta de tempo habil, visto
que a formagdo era de apenas 12h presenciais, contato com a teoria e pratica ou, também, por-
que, no caso de alguns OA, a quantidade de slides de cada objeto era muito maior que outros,
o que demandaria, obviamente, mais tempo para serem refeitos.

Além disso, ha que se observar que, alguns professores enviaram seus objetos sem ne-
nhuma alterag@o, apenas como parte do compromisso acordado nos termos de consentimento.
Assim, alguns desses objetos pode ter sido o sorteado para as analises comparativas, o que
influencia no resultado geral aqui apontado.

Conclui-se, entdo, que sdo positivas as analises e resultados obtidos com as amostras,
ainda que ndo se encaixem nas condi¢des acima descritas, o que ¢ um indicio de que, os resul-

tados podem ser muito melhores no caso de uma formagao com maior tempo duragao.
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Os resultados apresentados sdo prosperos, mesmo diante grandes dificuldades enfren-
tadas durantes as formacdes, especialmente no que se refere as habilidades de competéncias
digitais dos professores, mas, também, por ter sido uma formagao continuada de carga horaria
bem reduzida. Por isso, acreditamos que a inclusao de uma carga horaria maior, seria um grande
diferencial, com grandes possibilidades de atingir nimeros melhores do que os de estabilidade,

que predominaram nesse estudo.
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8 DESIGN E EDUCACAO: uma proposta para formacio de professores

Das reflexdes e situagdes compreendidas dessa pesquisa, surge, entdo, mais um ele-
mento como resultado, uma proposta de formagao para professores. Diferentemente da hipotese
inicial, uma formag¢do continuada pode ndo ser a solu¢do mais rapida, nem a mais adequada
para o compromisso da formagao critica dos profissionais da Educagao, tanto pelo curto tempo
em que elas se desdobram, como pela ineficiéncia de abrangéncia e, também, em virtude da
quantidade de conteudo que se pensa ser adequado para um Multiletramento de qualidade.

E consenso que nenhuma formagao, seja inicial ou continuada, vai se bastar por qualquer
médio ou longo prazo que seja na sociedade atual, e essa condi¢@o so deve se agravar, conforme
avancam as inovagdes que se desdobram com muita rapidez.

Essa tese apontou que o ideal seria, a nosso ver, que os Multiletramentos fossem, de
fato, trabalhados de forma qualitativa desde a tenra infincia para que, na formagao profissional,
seja ela qual for, a0 menos os conceitos essenciais ja tenham sido internalizados durante a Edu-
cacdo Basica. Pensando-se que, [...] é importante saber “ler” as mensagens do radio, da internet,
da televisdo, que também converge para o online (ou digital), e agora estd presente na internet”
(SBROGIO, 2016, p. 56). No Letramento Visual, especificamente, torna-se fundamental traba-
lhar a consciéncia do “ler as imagens” para além das formas e cores. No Letramento Digital, o
“ler as mensagens” para além dos devices. Estes elementos sdo essenciais hoje, correspondem,
pois correspondem a leitura do mundo digital.

O que podemos, entdo, dentro do que apontou essa pesquisa, € tentar contribuir para os
contextos possiveis de formagdo de professores, sugerindo e direcionando para solucgdes cabi-
veis. Sabendo-se da importancia de se trabalhar os Multiletramentos desde a infancia, € preciso,
antes, que se pense nos curriculos de formagdes de professores, especialmente, da formagao
inicial, uma vez que, como ja comprovado nos dados obtidos com essa pesquisa, uma formagao
continuada pode ndo se apresentar eficiente em dados contextos, e ¢ por meio dos professores
que os Multiletramentos infantis serdo desenvolvidos.

Nao ¢ possivel considerar como assertivo que curriculos que foram elaborados ha mais
de uma década continuem ativos, enquanto a sociedade que deles dependem evolui dia a dia
num desenfrear de novos processos € metodologias. Curriculos ndo podem ser pensados e “en-
gessados” contra a necessidade formativa. Devem ser liquidos, como as informagdes hoje sao,
atendendo aos contextos e emergéncias formativas vigentes.

Assim, pensamos que ja passou da hora de pensar em curriculos para Licenciatura que

atendam as expectativas e demandas que vém nas cobrangas didrias aos professores atuantes,
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inserindo disciplinas que possam trabalhar de forma tedrico-pratica tanto o design educacional
e de aprendizagem, como o Letramento Digital, concomitantes ou ndo, com carga horaria com-
pativel com a abrangéncia dos contetudos, preferencialmente 80h.

Sugerimos, assim, os conteudos que sdo condizentes com as necessidades formativos

que verificamos na pesquisa-a¢do aplicada, conforme o Quadro 11.

QUADRO 11 — Sugestao de plano de disciplina para Licenciaturas

Disciplina: Design aplicado em experiéncias de aprendizagem

Carga horiaria: minimo, 40h — ideal, 80h

Ementa: Conhecer as caracteristicas da cultura digital e da sociedade em rede, e compreen-
der as linguagens e interfaces tecnoldgicas utilizadas em ambientes abertos e em rede, como
profissional da area da educacdo, podendo atuar como Designer Educacional e de Aprendi-
zagem, acompanhando os desafios diante das transformacdes nos espagos educativos, fazer
curadoria digital, compreendendo as politicas de educagdo aberta e seus impactos na gestao
da informagdo e nas tecnologicos da educagao em rede. os conceitos e principios basicos de
design e caracteristicas das linguagens visuais, digitais e eletronicas para aplicar diferentes
abordagens educacionais, analisar metodologias de avaliagdo, pesquisar € mapear as novas
tendéncias sobre educacao e novas metodologias para producao de conhecimento.

Objetivos gerais:

A disciplina tem como objetivo formar profissionais da Educacao capazes de atuar na con-
cepe¢ao, planejamento, producao, implementacdo, avaliagdo, coordenacao e gestdo para o de-
senvolvimento de recursos e projetos educacionais, com metodologias e tecnologias emer-
gentes e disponiveis em cada contexto, viabilizando e potencializando os processos de ensino
e de aprendizagem presenciais, a distdncia ou hibridos, promovendo uma formagao do inter-
disciplinar para construcao critica, ética, autbnoma e colaborativa do conhecimento, de cara-
ter transdisciplinar com base teorica nas ciéncias da educagdo, do design, da comunicagao.

Objetivos especificos:
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» Compreender e discutir os principais conceitos e abordagens pedagogicas analisando as
diversas linguagens e recursos midiaticos e suas principais caracteristicas, tendo em vista a
potencializacao dos processos de ensino- aprendizagem;

« Utilizar metodologias efetivas ao propor solugdes pedagogicas em diferentes contextos
educacionais (académico, corporativo, da educacao formal e ndo formal);

* Problematizar e explorar de forma reflexiva sobre os campos e contextos em que o desig-
ner educacional e de aprendizagem e suas metodologias para atuagao consciente;

* Analisar criticamente as técnicas e metodologias de design educacional, assim como as
metodologias emergentes, a fim de discutir suas potencialidades e limites, para construir uma
participagdo ativa e colaborativa dos envolvidos nos processos educacionais, mantendo visao
sistémica, abrangente e atualizada sobre os diferentes aspectos, recursos e aplicagdes em tec-
nologia e design educacional a fim de conceber solugdes didaticas, que possam ser utilizados
em qualquer contexto educacional.

* Preparar o futuro professor para os processos de aprendizagem permanente, autdbnoma,
¢tica e criativa com apoio de metodologias diversas e com apoio de tecnologias.

Conteudo programatico:

e Conceitos teoricos: Introdu¢do aos conceitos de Design, Design Instrucional, Design
Educacional e Design de Aprendizagem com uso de Canvas e de Objetos de Aprendiza-
gem, entre outros. Preenchimento do Mapa de Empatia. Apreciagao de exemplos.

e Conscientizacao dos principais equivocos realizados pelos professores na montagem dos
slides de aula com base em exemplos.

e Principios bésicos do design aplicados aos objetos de aprendizagem (cores/formas//fon-

tes/diagramacao).

Reconhecimento dos softwares para criagdo de slides e apresentacdes.

Dicas para a montagem e edigao de slides educacionais efetivos na aprendizagem.

Aprofundamento na escolha e diagramacao de fontes (letras) mais adequadas para slides.

Principios basicos do design: proximidade, alinhamento, repeticao e contraste.

Principios da linguagem visual (sintaxe e gramatica) para compreensdo das imagens de

modo geral, especialmente ligadas as artes graficas, para desenvolver a percepgao critica

e a capacidade de analise sistematica das relacdes dos diferentes elementos estruturais da

linguagem visual; fundamentos sintaticos do alfabetismo visual: equilibrio, preferéncia

pelo angulo inferior esquerdo etc.

e Tecnologias de Informacao e Comunicagdo gratuitas para a criacdo ¢ melhorias de obje-
tos de aprendizagem: Referatorios e Repositorios de OA, games, realidade virtual e au-
mentada, OR code, entre outros.

Metodologias de ensino: aulas expositivas e praticas em laboratdrio de informatica com apoio
e mediacao de midias e tecnologias de informagdo e comunicagdo analogicas e digitais.

REFERENCIAS BASICAS:
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ALVES, Flora. Design de Aprendizagem com uso de Canvas. DVS Editora, 2016.

PORTUGAL, Cristina; Portugal, Cristina. Design, educac¢ao e tecnologia. 1°ed.Rio de Ja-
neiro: Rio Books, 2013.

WILLIAMS, Robin. Design para quem néo é designer. 8 edi¢dao, Sao Paulo: Callis. 1995.
143p.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES:

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Traducao de Jefferson Luiz Camargo.
3% ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007 (Colecao a) 240 p.

FILATRO. Andrea. Design instrucional na pratica. Sao Paulo: Pearson Education do Bra-
sil, 2008.

FILATRO. Andrea. Design instrucional contextualizado: educacao e tecnologia. 3ed. Sao
Paulo: Editora Senac Sao Paulo, 2010.

KRUG, Steve. Ndo me faga pensar!: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web.
4* reimp. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.

MATTAR, Jodo. Design educacional: educacao a distancia na pratica. 1 ed. Sao Paulo: Ar-
tesanato Educacional, 2014. (Colec¢do tecnologia educacional; 4).

FONTE: elaborado pela autora, 2021.

Ressaltamos que este ¢ um plano de ensino, uma sugestdo com base na experiéncia cri-
ada para a aplicacdo da pesquisa-acao e pode ser melhorada com base nas experiéncias € ne-
cessidades de contexto de cada Licenciatura. Como vimos, se com apenas 12h de formagado
presencial e 8h online atingimos melhoras em cerca 37,1% dos elementos que compdem os
slides dos professores participantes, se considerarmos uma disciplina com 40h (semestral), é
possivel alcangar nimeros bem otimistas no Letramento Visual dos futuros professores e pre-
para-los melhor para as demandas de produgdo e criacao de contetdo, incluindo os seus slides
de aula, que sdo seu recurso preferencial e mais disponivel nas escolas.

A elaboragdo dessa proposta tem base no Modelo Pedagdgico Syllabus. cujo “[...] enfo-
que ¢ voltado para o planejamento e avaliagdao da disciplina e da aula, ocorrendo concomitan-
temente com o comprometimento de propostas sistematizadas no plano de ensino e de aula,

com objetivos e metodologias definidos previamente” (ZUCCARI et. al., 2010, p. 1).
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A escolha desse modelo se dé pela valorizagdo da interacdo entre o professor e o aluno,
condicdo que facilita a aprendizagem e a constru¢do do conhecimento (como a inteligéncia
coletiva). Nele, a relagdo obtida entre o planejamento, a avaliacdo e a aprendizagem tém seu
valor estabelecido no tocante a conhecer previamente o aluno e na competéncia didatica do
professor e, sobre a acdo didatica, sdo consideradas de trés dimensdes: a técnica, a politica e a
estética.

A técnica tem relagdo com a atuagdo docente, seus conhecimentos € recursos necessarios
no processo de ensino e de aprendizagem. Tal conhecimento deve partir da produgdo autonoma
do professor para contemplar as necessidades concretas do coletivo (ZUCCARI et.al., 2010, p.
06). Nesse contexto, o0 Modelo Sy/lbus vem se alinhar com a proposta da formacao sugerida,
para uma formacgao docente permanente, e que depende de sua autonomia produtiva e criativa
para uma atuacao mais efetiva nos contextos educacionais vigentes.

Isso se alinha a ideia de Imbernén (2016, p. 25), de que, sem qualidade docente nao
existe qualidade educacional. “Os professores sdo atores essenciais na promoc¢ao de uma edu-
cacdo de qualidade, quer nas escolas, quer em programas sociais mais flexiveis baseados na
coletividade; defendem a mudanga e atuam como catalisadores para produzir a mudancga.”

Com relacdo ao planejamento e avaliagdo de resultados, sdo agcdes que servem, justa-
mente, para que o professor alcance essa visdo sistémica, para facilitar a comunica¢do mutua e
ampliar o olhar pedagodgico e enriquecer os conteudos, tedricos ou praticos, também com apli-
cacdo de diversas metodologias (ZUCCARI et.al., 2010, p. 7).

O Modelo Pedagogico Syllabus estabelece que o planejamento seja sistematizado no
formato de um “Plano de Aula”, e que seja disponibilizado para o aluno previamente, contendo:
objetivos especificos, conteudo, metodologia, atividade prévia e atividade pos-aula. Essa pre-
paracao prévia dos professores e dos estudantes antes da aula funciona como estratégia de mo-
tivagdo, uma vez que, especialmente para o aluno, a orientagcdo do plano de aula serve para que
se prepare com leituras e atividade, estimulando sua participagdo durante a aula, uma vez que
se sente mais seguro (SANTOS; NAKASHIMA, 2008, p. 4248).

Essa abordagem colabora, essencialmente, com o desenvolvimento da aprendizagem
permanente e autdonoma dos professores e dos alunos o que, como ja pontuado, ¢ um importante

objetivo da proposta pedagogica sugerida.
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9 CONSIDERACOES FINAIS

Todos os meus mortos estavam de pé, em circulo eu no centro. Nenhum tinha
rosto. Eram reconheciveis pela expressdo corporal e pelo que diziam no silén-
cio de suas roupas além da moda e de tecidos; roupas ndo anunciadas nem
vendidas. Nenhum tinha rosto. O que diziam escusava resposta, ficava, pa-
rado, suspenso no saldo, objeto denso, tranquilo. Notei um lugar vazio na roda.
Lentamente fui ocupa-lo. Surgiram todos os rostos, iluminados. (ANDRADE,
2015, p. 374)

Durante a execucao dessa pesquisa, ao longo da escrita dessa tese, tivemos uma pande-
mia que provocou transformacgdes sociais, econdomicas € pessoais que impactaram todos os as-
pectos de nossas vidas, assim como o resultado desse trabalho, obviamente.

A pandemia de COVID-19, que se iniciou na China e assolou, e ainda continua a ame-
drontar o mundo desde o final de 2019, chegou ao Brasil em torno de margo de 2020, talvez
antes. No momento dessa escrita, acabamos de bater o niumero de 250 mil brasileiros mortos
pela infec¢ao do novo coronavirus, denominado SARS-CoV-2.

De acordo com a OMS - Organizagao Mundial de Saude (BRASIL, 2021), a maioria
dos pacientes com COVID-19 (cerca de 80%) podem ser assintomdticos ou oligossintomaticos
(com poucos sintomas). Cerca de 20% dos casos detectados requer atendimento hospitalar. Al-

tamente transmissiveis,

Os coronavirus sao uma grande familia de virus comuns em muitas espécies
diferentes de animais, incluindo camelos, gado, gatos e morcegos. Raramente,
os coronavirus que infectam animais podem infectar pessoas, como exemplo
do MERS-CoV e SARS-CoV. Recentemente, em dezembro de 2019, houve a
transmissdo de um novo coronavirus (SARS-CoV-2), o qual foi identificado
em Wuhan na China e causou a COVID-19, sendo em seguida disseminada e
transmitida pessoa a pessoa. (BRASIL, 2021)

Como afirmam Bozkurt e Sharma (2020), para abrandar e impedir propagacao do virus,
muitos paises seguiram protocolos rigorosos, como o de bloqueios completos e de regulamentos
rigidos sobre a circulagcdo de pessoas, para promover o distanciamento social. “Esta situagdo
forcou todos os niveis de instituicdes educacionais para operar remotamente e colocar em pra-
tica o ensino remoto de emergéncia” (BOZKURT; SHARMA, 2020, p.i — tradugdao nossa).
Como no mundo todo, aqui, as escolas fecharam e o processo de ensino-aprendizagem adotado
foi o0 ensino remoto emergencial, de modo a ndo parar a aprendizagem dos alunos por completo
e como estratégia fundamental de mitigagao da transmissdo do virus.

De acordo com a UNESCO, em maio de 2020, ja eram mais de 850 milhdes de criangas

e jovens (aproximadamente a metade da populacdo estudantil mundial) ja estava afastada das
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escolas e universidades. O fechamento total das instituicdes de ensino foi realizado em 102
paises e, o fechamento parcial, em outros 11 paises (UNESCO, 2020).

Alguns dos impactos previstos com essa interrupcao, ainda que parcial, dos processos
de aprendizagem foram o aumento das taxas de abandono escolar, a fragilidade da rede de pro-
tecdo social (por conta da refeicdo escolar e da protecdo contra violéncia doméstica etc.), a
sobrecarga dos responsaveis pelo cuidado infantil (em espacial das mulheres), entre outros
(MUNOZ; LOUREIRO; LAUTHARTE JUNIOR, 2020).

Mundialmente, foram adotadas estratégias para tentar minimizar esses impactos negati-
vos, como a adog¢ao do ensino remoto emergencial com apoio de materiais impressos, distribui-
¢do de alimentos aos estudantes, mudancas na carga horéria letiva, entre outros (MUNOZ;
LOUREIRO; LAUTHARTE JUNIOR, 2020).

Nesse contexto, em uma situagao totalmente inversa as suas rotinas de aulas presenciais,
os professores se viram na emergéncia de aprender a utilizar diversas metodologias de ensino
por eles desconhecidas e recursos midiaticos para ministrar aulas dentro AVA que nunca tinha
acessado. Tiveram que compor sua rotina aprendendo a utilizar softwares de edi¢ao de audio e
video para a gravacao e transmissao de aulas, aplicativos diversos nos celulares para encami-
nhamento de contetidos em texto, video e dudio, recursos esses que passaram a ter presenga
diaria e intensa na rotina de trabalho dos professores.

Com a pandemia em curso e acelerando cada dia mais, ndo houve tempo para preparar
os professores para uma atuacao confortdvel em meio as tecnologias definidas pelos governos
estaduais para o ensino remoto emergencial. Muitos professores recorreram a contetidos ja
prontos e tentaram adaptar ao novo processo.

A busca e utilizagdo de OA digitais, se intensificou nesse contexto e, especialmente
agora, ainda que um momento de ensaio para uma educacdo hibrida comece a se desenhar, os
ganhos obtidos com estes recursos devem prevalecer.

Nesse processo, em meio ao caos que se formava nas reunides de preparo de professores

27 que aconteciam rotineiramente pelo pais todo, foi

e as muitas tentativas de auxilio via lives
que surgiu a ideia de convergéncia de um projeto antigo: transformar o e-book Link: clique e
aprenda!, em um RfOA.

Esse material, que também foi utilizado na formacao da pesquisa continuada como su-
gestdo de pesquisa para acesso a midias e tecnologias educacionais, junto a outros repositorios

que faziam parte da formagao, ja tinha a estrutura de um referatorio, s6 que feito em software

27 Transmissdes de aulas, palestras € cursos ao vivo, por meio de plataformas digitais de videos, como YouTube,
IGTV (do Instagram), entre outros. (nota da autora)
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de edigdo de texto, sem possibilidade de acesso em massa. E um produto vinculado ao projeto
Letramento digital é massa!®3, resultado da pesquisa e dissertacio de mestrado sobre “Objetos
de aprendizagem para o letramento digital em massa”, realizado nesse mesmo programa de pos-
graduacao, e que continua ativo para auxiliar no Letramento Digital da populagdo em massa.
Assim, a constru¢ao do RfOA, a partir do projeto inicial do e-book, foi uma agdo para contribuir
com os professores durante esse estafante intento de ensinar durante a pandemia.

A prototipagem do RfOA ndo fazia parte dos objetivos dessa pesquisa, contudo, com a
adog¢do do ensino remoto emergencial durante a pandemia, tornou-se parte das agdes necessa-
rias para auxiliar professores no enfrentamento desse periodo, para disponibilizar um espaco
com /inks dos ROA e facilitar o acesso aos OA dos mais variados temas.

Utilizando recursos e tecnologias gratuitas, essa experimentagdo demonstra que a idea-
lizagdo e construcao de um RfOA nado ¢ uma proposta inatingivel diante da falta de recursos
financeiros e que, professores e/ou instituicdes podem desenvolver projetos em parceria para
facilitar a disponibilidade de OA para seus colegas e colaboradores.

O projeto de convergéncia do e-book em referatdrio iniciou-se em marco de 2020 e foi
finalizada em junho de 2020, com base em metodologia de pesquisa experimental e construido
pela plataforma Google Sites New, recurso que, atualmente, faz parte do pacote de recursos
gratuitos do Google Drive. Essa plataforma com interface simples permite criar sites “[...] de
forma colaborativa para uma equipe, um projeto ou um evento” (G SUITE, 2020). Também ¢
uma plataforma responsiva, que permite a adaptacdo automatica do site criado em diversos
devices (computador, smartphone ou tablet), facilitando o acesso do ambiente e, também, nao
exigindo um profissional da 4rea de programacao ou webdesigner para conseguir programa-lo.

Apesar de ser uma tecnologia simples, a tecnologia Google Sites New permite incorpo-
rar recursos externos por meio do “Incorporar > Incorporar da Web > Incorporar c6digo”, dessa
forma, foi possivel adicionar um contador de visitas ao referatorio, o que nos permite acompa-
nhar o fluxo de visitas, além de botdes para seguir ou compartilhar em redes sociais, contribu-
indo para a divulgacao do projeto.

A atualizacao do referatorio € constante, dentro do possivel, € ja soma com 691 visitas
desde sua publicacao, de acordo com o contador de visitas que fica no rodapé do RfOA.

Outra funcionalidade importante ¢ a possibilidade de constru¢do colaborativa das tec-
nologias Google, incluindo-se os recursos Google Sites New em que € possivel adicionar edito-

res para trabalho simultaneo no site.

28 Para saber mais, acesse: www.letramentodigitalemassa.com.br
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A versdo convergida do referatério estd disponivel no endereco eletronico original do
Google Sites New?’ e no dominio personalizado®®, comprado pra facilitar o acesso ao ambiente
publicado na web e que possui 0 mesmo titulo do projeto da existente no formato de e-book.

Também pode ser acessado por meio de QRcode, disponibilizado de forma automatica

pela tecnologia em questdo, conforme demonstrado no Infografico 8.

INFOGRAFICO 8 — QRcode de acesso ao referatdrio

Escaneie o codigo com
sua maquina
fotografica do celular
e cligue em abrir.

FONTE: claborado pela autora, 2020.

Desde a organizagao do mapa do site at¢ a diagramagdo das paginas, o intento foi faci-
litar a navegacao no referatorio contribuindo, assim, para o encontro dos ROA e OA de maneira
mais rapida, de acordo com orientagdes observadas por Krug (2013, p. 31-39) para a projecao
de paginas “para serem olhadas, ndo lidas™: criando uma hierarquia textual e visual claras, com
divisdo de tematicas bem definidas e simplicidade visual.

O intendo do mapa do site ou mapa de navegacao ¢ propiciar uma visualiza¢ao prévia
da arquitetura da informagao incluindo os niveis de hierarquia da informagao que sera disponi-
bilizada no espaco e, dessa forma, permitir aos usuarios (navegantes) compreender a estrutura
idealizada como um todo (PORTUGAL, 2020).

Assim, o mapa do site, ou seja, a estrutura da informagao do RfOA, foi a primeira etapa
executada, para organizar a distribui¢cdo do contetido do referatorio, que ficou, inicialmente,

estruturado de acordo com o organograma da Figura 20.

2 Est4 disponivel para acesso € uso publico no enderego: https://sites.google.com/view/linkcliqueaprenda
3 www.linkcliqueaprenda.com.br,




FIGURA 20 — Mapa do site Link: clique e aprenda!
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Pagina Inicial

Ed. Especial

e Inclu
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FONTE: elaborado pela autora, 2020.
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Da organizacao visual planejada para a pagina inicial, observa-se botdes com /inks para

as paginas da Introdu¢do, do Sumario, de Dicas e de Contato, conforme demonstrado na Figura

21.
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FIGURA 21 — Pagina inicial do referatorio

& > C @ sitesgooglecom/view/linkd da/cliqueapr huser=0 Q x* DO ¢S HOT T e D EBSHEBN 3

I Apps @) Facebook Netvibes @ Santander MeuBlog ¥} Meusite wJ§ UNESP:Campusde.. (@) Areadoprofessor BB EmailProf 3] Google Analytics @ Médulo T: Google... » Qutros favoritos

clique e aprendal!

i Introdugio
Bem-vindos!

Atengao, site em construcio etemna...

O projeto “Link: dique e aprenda!” tem como objetivo 2 reunize de finks. dos mais diversos recursos educativos
i s i lorar & conhecer novas possibilidades de ensino-aprendizagem.

A proposta Inicial foi construida com base em um ebaok “Link: clique & sprendat* , & surgiu da necessidade de =

partilhar com . pais € responsdvels, alunos, ou quaisquer outros interessades. os links
o) “colecionados* 20 longo de muitos anos de trabalho com midias educativas durante a formagio de futuros ra

professores, & resultados das pesquisas em busca de espagos, plataformas, jogos e atividades educacionais que

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

Ja a pagina do Sumario possui /ink para a area de Curriculo (temas curriculares), Diver-
sos, Educagao em Geral, (Multi)letramentos (area destinada a contetido para formagao de pro-
fessores), Dicas e News, Contato e botdes de gerenciamento, para voltar a pagina inicial ou

para a Introdu¢do, conforme mostra a Figura 22.

FIGURA 22 — Estrutura da pagina do Sumario

€< > C @& sitesgoogle.com/view/linkcliqueaprenda/cliqueaprand srio7authuser=0 Q # 0O EEI 9 ¢+ 5 #EO T oo o DEHBEBR ma = 3

# Apps @) Facebook Metvibes @ Santander [ MeuBlog J) Meusite «§ UNESP:Cimpusde.. ) Areadoprofessor BE EmailProf 4l Google Analytics @ Mddula 1: Google... » Outros favoritos

Para consultar mais facilmente por " palavras-chave’, dique Cirl+F no seu teclado para abrir o campo

“Localizar” e digite a palavra que desejada procurar no campa espedifico.

Educacao em Geral
(Mutti)Letramentos

Observagao: A proposta do projeto € sugerir apenas recursos gue tenham acesso gratuito, ainda que limitados. Contude, cada recurso pode alterar suas licengas de acordo com

® L i & proprietarios guando acharem pertinentes. Verifiquem gratuidade ou custos antes de utilizar. Vd

FONTE: elaborado pela autora, 2020.
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Como ¢ possivel verificar a seguir, a area de Curriculo possui uma busca por temas
curriculares e subdivide-se em 15 areas: Arte e Cultura, Biologia, Ciéncias, Desenho Geomé-
trico, Educacao Fisica, Filosofia, Fisica, Geografia, Historia, Idiomas, Matematica, Quimica,
Portugués/Literatura e Sociologia. A area de Idiomas, por sua vez, estd subdividida em 5: Ale-

mao, Espanhol, Francés, Inglés e Italiano. conforme mostra a Figura 23.

FIGURA 23 — Estrutura da pagina Curriculo

& 3 C @ sitesgooglecom linkcliqueaprendafeliqueaprendafsumariofcurriculo Qa* Ofye * S HO00 T e DEBSES2N kit

i1 Apps @) Facebook [ Netvibes @ Santender [ MeuBlog ) Meusite 4§ UNESP:Campusde.. (@) Areadoprofessor BB EmailProf gl Google Analytics @& Msdulo 1: Google... » Outros favoritos

Temas curriculares

[ 3

Link: cligue e
aprenda!

Para consultar mais facilmente por “palavras-chave”, dique Cir}+F no seu teclado para abrir o campo

“Localizar" e digite a palavra desejada no campo especifico.

g e
I

Observagio: A proposta do projeto & sugerir apenas recursos gue tenham acesso gratuito, ainda que limitados. Contudo, cada recurso pode alterar suas licengas de acordo com
seus administradores e proprietirios quando acharem pertinentes. Verifiqguem gratuidade ou custos antas de utilizar.

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

Na pagina Diversos, hd botdes para acesso a links sobre: Midiatecas, Dicionarios Online,
Editores Graficos, Jogos e Passatempos e Recursos para escritorio, como os editores de texto e

planilhas gratuitos, como alternativas aos softwares pagos, conforme Figura 24.
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FIGURA 24 — Estrutura da pagina de Diversos

€« > C @& sitesgooglecom/view/linkdiqueaprenda/cliqueaprenda/sumario/diverseszauth.. @ % O IE' 9 ¢ 0 *E! 0% TeDEHBLSEPRN = §

i Apps € Facebook Netvices @ Santancer [5) MeuBlog J) Meusite «§ UNESP:Cimpusde.. (@) Areadoprofessor BB EmailProf yl Google Analytics  @% Modulo 1: Google.., » Cutros favoritos

FE——r

:
:

§

Diciondrios Online

Editores Grificos

Livros para Downloads

Revistas online

Teatro e historias

{TAAAAL
‘l“H%ll‘i“

Recursos de escritorio y

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

A area de Educagao em Geral possui links para areas de Artigos Cientificos, Ed. Infantil
e Fundamental, EaD (Educacao a Distancia), Ed. Ambiental, Ed. Especial e Inclusiva, Forma-

¢ao de Professores, Portais Educacionais e TVs e videos educativos, conforme Figura 25.

FIGURA 25 — Estrutura da pagina de Educagao em Geral

& > C & sitesgooglecomjview/linkcliqueaprenda/cliqueaprenda/sumariofeducacao-em.. & ¥ B '&l L B -] #EO T e 0E B OREPRMSI E}

i Apps @ Facebook Netvibes @ Santander [E) MeuBlog 5) Meusite «J§ UNESP:Campusde.. (@) Areadoprofessor BE EmailProf y| Google Analytics @ Modulo 1: Google. » Cutros favoritos

[ 3

Link: clique e
aprenda!

Educacido em Geral

..

Para consultar mais facilmente par “palavras-chave’, dlique Ctri+F no seu teclado para abrir o campo

"Localizar” e digite a palavra desejada no campo especifico.

Artigos Cientificos Ed. Infantil e Fundamental “
Ed. Ambiental Ed. Especial e Inclusiva Formacio de Professores
Portais Educacionais TVs e Videos educativos

Mais

FONTE: elaborado pela autora, 2020.
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A pagina (Multi)letramentos subdivide-se em: Alfabetizacdo e Letramentos, Letra-
mento Digital, Recursos Google for Education, Repositorios de OA e Softwares Educacionais

e afins (TIC e TDIC), conforme mostra a Figura 26.

FIGURA 26 — Estrutura da pagina de (Multi)letramentos

€ > C | B sitesgooglecom/view/inkcliqueaprenda/cliquesprenda/sumariofmultiietrame.. @ % O M@ ¢ W 3H O - ¢ O EH B & E My » = bl

I Apps @ Facebook [ Netvibes @ Santander [3) MeuBlog [) Meusite «§ UNESP:Campusde.. (@ Areadoprofessor BB EmailProf 4l Google Analytics @ Madulo 1: Google... » QOutros favoritos

Multi)Letramentos

Link: clique e
aprenda!

Para consultar mais facilmente por *palavras-chave’, clique Ctri+F no seu teclado para abrir o campo

“Localizar” e digite a palavra desejada no campo especifico.

A Paginainicial

Alfabetizacio e Letramento Letramento Digital Recursos Google For Education
Repositérios de OAs Softwares Educadionais e afins (TICs e TDICs)

Vale a pena conferir!

Aguardande 1674152035-atari-emieds googleusercontant.com..

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

A pagina Dicas e News compartilha /inks de portais de noticias educacionais, videos

com dias e assuntos diversos, conforme se vé na Figura 27.

FIGURA 27 — Pégina de Dicas e News

& > C | @ sitesgoogle.com/view/linkcliqueaprenda/cliqueaprenda/dicas-e-news a %« 0O % 9 &5 4;:“30 B roe 0 EBEBSE ™y = §

5 Apps P Facebook [ Metvibes @ Santander [E) MeuBlog  §) Meusite #§ UNESP:Campusde.. (@ Areadoprofessor BB EmailProf 4l Google Analytics @ Modulo T: Google.. » Cutros favoritos

&

Dicas e News

~ Sumario
= Flipboard: https:/flipboard.com/ Editor de revistas digitais.

» Instituto Crescer: hitps://www.institutocrescer.org.br/

= Planneta Educag3o: https:/www.plannetaeducacao.com.br/

FONTE: elaborado pela autora, 2020.
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Na pagina Contato, hd um formulario para contribui¢des e colaboracdes para indicagdo
de novos recursos a serem incorporados referatorio, sendo importante ressaltar que uma das
finalidades essenciais do projeto ¢ a disponibilizacao de recursos, preferencialmente, com li-
cengas abertas, de uso gratuito ou de baixo custo. Também por esse motivo, o desenvolvimento
do projeto foi feito utilizando-se em plataforma gratuita.

A intencdo ¢ que, colaborativamente, o ambiente se torne cada vez mais completo e
auxilie ndo s6 o encontro e disponibilizagdo de novos recursos educacionais, mas, na formagao
continuada dos professores que acessam a plataforma, contribuindo com metodologias de en-
sino-aprendizagem e de estratégias eficazes para utilizé-las, além de cursos gratuitos e suges-
tdes de educadores que oferecam, também, contetidos pertinentes a formacao docente de forma
gratuita.

Veja a pagina de Contato na Figura 28.

FIGURA 28 — Pagina de Contato

& > C & sitesgooglecom/view/linkcliqueaprenda/cliquesprenda/contato?authuser=0 a +« 0 % o 3 % Q & n B oRH=n = 9
i Apps @) Facebook [ Netvibes @) Santander [F) Meu Blo ) Meusite J§ UNESP:Campusde.. () Areadoprofessor BE EmailProf | Google Analytics @ Médulo 1: Google. » Cutros favoritos
& Envie sua sugestao! Compartilhe

aprendizagens...
Link: clique e Se vocé deseja acrescentar alguma sugestdo de fink em nosso site, preencha o formulario

aprendal

A Paginainicial Deseja se identificar? Deixe seu nome
Introdugio imiespnila
Sua resposta
~ Sumiério
Dicas e News
Quer deixar seu e-mail para contato?

REFERE

resposta

Sugest3o : coloque o link na area da resposta, *

FONTE: elaborado pela autora, 2020.

E que, como se nio bastasse toda a pressdo desse processo de modificagio e renovagio
que tém sido implicadas na Educagdo por conta da Sociedade da Informagao, da Cultura Digital
e suas ressonancias, parafraseando Drummond (1928): no meio do caminho teve uma pande-

mia, teve uma pandemia no meio do caminho!
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Que essa a¢do possa minimizar os transtornos causados aos professores pelas situagdes
emergenciais enfrentadas ao longo da pandemia e que continue auxiliando no processo de re-
tornada da educacao hibrida e, posteriormente, presencial, quando possivel for.

Para orientar a conclusao de nossas consideragdes finais, os termos Design, Design Ins-
trucional ou Educacional, Design (em situa¢des) de Aprendizagem, ou outro conceito qualquer
que envolva Design e Educagdo, abordam uma gama de conceitos, métodos e técnicas tao
abrangentes quanto a propria ideia de educacao ou design.

Os curriculos que promovem essas habilidades e competéncias aos alunos demandam
dos professores os mesmos parametros de conhecimentos, simultaneamente. Tais habilidades e
competéncias tendem a se modificar e atualizar no mesmo ritmo em que a cultura digital avanca.

Este estudo tragou pontos chaves da formagao continuada de professores, ¢ das habili-
dades/competéncias para lidar com a produgdo de contetido educacional, o design para um en-
sino mais bem direcionado e uma aprendizagem mais efetiva, para a melhoria do visual e con-
teudo, com uso de recursos abertos e gratuitos.

A formacao inicial e continuada de professores, em sua abrangéncia de necessidades,
tem se tornado cada vez mais buscada, diante das inimeras competéncias ¢ habilidades para
lidar com as exigéncias da cultura digital, o que ndo ¢ uma peculiaridade apenas do mercado de
trabalho da Educagdo, mas, de todas as areas.

Os resultados dessa pesquisa demonstram que essa exigéncia formativa merece uma
atencao especial, tanto na elaboragdo de um contetido bem selecionado (teoérico e pratico) como
de uma adequacao melhor do tempo proposto na formacao, considerando-se que o tema, em
qualquer abordagem, ¢ amplo e a tentativa de formagao em curto tempo nao trouxe resultados
desejados, especialmente, por conta da inabilidade pratica de uso de TIC dos professores.

E preciso, assim, pensar em um curriculo de formagio de professores que contribua
efetivamente com o desenvolvimento da competéncia critica mas, também, das habilidades pra-
ticas para lidar com o desenvolvimento de materiais didaticos, em especial os slides por eles
produzidos e que sdo, atualmente, um dos recursos mais utilizados nas salas de aula, com tempo
suficiente pra propor a aprendizagem de conhecimentos e de oportunidades de vivéncia pratica
na constru¢ao de OA diversos, utilizando-se a teoria proposta. Um curriculo que, ja na formagao
inicial de futuros educadores, se adéque melhor as exigéncias do mercado profissional da Edu-
cacdo, uma vez que, as oportunidades de trabalho sdo equivalentes as exigéncias da cultura
vivida em cada momento e que, para além disso, lhe traga autonomia para seguir seu processo
de atualizagdao de acordo com as demandas que lhe sdo impostas, sem que lhe traga tamanho

desconforto e estranheza, seguindo seu processo de formagdo permanente.
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A expectativa final desse estudo ¢ de que, com os resultados da formagao e das analises
obtidas da comparacao dos slides, e com o0 apontamento uma orientacao concreta para o desen-
volvimento de uma organiza¢ao de conteudos que possam servir de forma mais eficiente nas
formagdes continuadas e, também, como mais desejavel, de proposta de introducao de uma
disciplina sobre design educacional e de aprendizagem nos curriculos dos cursos de Licencia-
tura, contribuindo para o Multiletramento de futuros educadores, refor¢cando-se a importancia
do Letramento Visual na formacao dos profissionais da Educacao, tanto no que diz respeito a
compreender os processos de comunicagdo para desenvolverem materiais pedagdgicos mais
adequados as necessidades de cada contexto, utilizacdo eficiente e metddica das tecnologias
digitais disponiveis e eficazes no ensino e na aprendizagem, quanto para o desenvolvimento da
autonomia nos processos de produgao de materiais educacionais consistentes com a cultura na

qual os alunos (e professores) estdo inseridos.
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Aos familiares e amigos das vitimas da pandemia de COVID-19, que neste momento
jé& passam dos 400mil mortos, nossos sinceros sentimentos.
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*Observacio: algumas questdes permitem a escolha de mais de uma opcao.

APENDICES

APENDICE 01 — Questionario da pesquisa netnografica

QUESTOES

1* Secio — dados preliminares
1. Sexo

(
(
(

NS/ W
.

AN A AN AN
.

) Masculino
) Feminino
) Nao definido

Idade:

)21 a 30 anos

) 31 a 40 anos

) 41 a 50 anos

) 51 a 60 anos

) Mais de 60 anos

Formacao(¢oes) iniciais:

) Licenciatura

) Bacharelado

) Licenciatura e Bacharelado
Outros:

NN N

NN AN S AN WD
B

Area de formacdo da primeira graduacio/Licenciatura:

) Exatas
) Biologicas
) Humanas

Titulagao:

) Graduado(a)
) Especialista

) Mestre(a)

) Doutor

) Pés-doutor(a)

2% Secdo — Atuacio

1.

() NN AN AN
.

NN SN/

* Atuacio (assinale quantas opgdes forem necessarias):

) Ensino Infantil

) Ensino Fundamental (I e/ou II)
) Ensino Médio

) Ensino Superior e/ou Pos

*Instituicio (assinale quantas opgdes forem necessarias):

) Municipal
) Estadual

) Federal

) Privada
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3% Secao: uso de materiais pedagogicos

1. *Na sua pratica docente, as ferramentas e materiais pedagégicos utilizados com maior fre-
quéncia sido:

) Quadro negro, verde ou branco

) Impressos: livro didatico, apostilas, paradidaticos, jornais, revistas

) TV/DVD

) Radio/Aparelho de som

) Laboratdrio de Informatica e internet (web 2.0, softwares educacionais...)
) Data Show (slides)

) Dispositivos moveis (smartphones ¢ tablets)

) Games

) Lousa Digital
) Outro - Qual?

Y Y Y Y e e e Yan e

2. *O que justifica sua resposta anterior?

() Preferéncia pessoal
() Disponibilidade na institui¢do de ensino
() Formacao especifica para uso do recurso (curso livre/extensdo/especializacao)

4% Secao: producao de contetido

Se vocé respondeu na questio 1 da se¢ao anterior, que também usa “Data Show (slides), responda
a seciio a seguir. Os demais podem avancar a pesquisa até sua conclusio final e enviar o formula-
rio.

1. Ao utilizar slides na pratica docente vocé:

() produz seus proprios conteudos e slides
() faz download de aulas prontas na internet e atualiza ou modifica antes de utilizar

2. Para fazer ou atualizar/modificar os slides vocé utiliza como tecnologia preferencial:

) Libre Office Impress

) Microsoft Power Point

) Keynote

) Prezi

) Google Drive (Google Apresentacdo)
) Outro:

NN AN AN AN AN

Muito obrigada pela contribuicao!
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APENDICE 02 — Planejamento da formagao continuada para pesquisa-ago
PLANO DE FORMACAO CONTINUADA

1. Nome do Curso: Design Educacional e/para Aprendizagem: a producdo de Objetos de
Aprendizagem

2. Proponente: Prof* Ma. Renata Sbrogio

3. Justificativa: A formagao do professor para lidar com as fungdes produtor de contetido e Obje-
tos de Aprendizagem, ou seja, para lidar com a Comunicac¢do Visual de seus proprios Objetos de
Aprendizagem ¢ o ponto focal do intento desta pesquisa.

4. Objetivo(s):

- Investigar as possibilidades de melhoria da linguagem visual dos Objetos de Aprendiza-
gem produzidos por professores por meio de uma intervengdo feita com uma formagao
especifica para o design educacional, de forma a promover a consciéncia visual nos pro-
fessores, comprovando a necessidade de formagao no campo do design educacional para
professores atuantes, tanto como para futuros professores;

- Aprender a aplicar conceitos de sintaxe da linguagem visual na produg¢ao de Objetos de
Aprendizagem eficientes, com foco na melhoria das perspectivas de aten¢ao, compreensao
e aprendizagem do aluno, assim como, na ampliacdo da atuacdo docente, para além da
educagao presencial e formal e gestao de conteudos educacionais.

5. Publico-alvo: Professores atuantes nos diversos niveis de ensino e em areas de atuagdo di-
versas.

6. Requisitos:

Para a escola participante: disponibilizar o laboratdrio de informética e acesso a internet para
a realizacao do curso.

Para os alunos participantes: Ceder um exemplar de objeto de aprendizagem (slide) feito pelo
proprio participante, possuir conta de e-mail (preferencialmente Gmail) e nog¢des basicas de uso
de tecnologias de informagdo e comunicagdo: computador e internet.

7. Programa do Curso:

-Aula Presencial (12h) — teoria e pratica: Apresentacdo do curso, do professor e do crono-
grama das atividades. Introducdo ao conceito de design instrucional/educacional; Conceitos e
exemplos de Objetos de Aprendizagem; Principios basicos do design aplicados aos Objetos de
Aprendizagem (cores/formas/diagramagao); Plagio de conteudo e imagens em objetos educa-
cionais. Apresentacdo de Tecnologias de Informac¢do e Comunicagdo gratuitas para a criagao
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de Objetos de Aprendizagem. (Re)Criacdo de objeto de aprendizagem (slide) individualmente,
aplicando-se os conceitos ensinados na formagdo. Aplicagdo do formulario de pesquisa final da
formacao (sigiloso). Entrega do objeto de aprendizagem refeito.

-Aula a Distancia (8h): Na formacgdo semipresencial havera apoio pedagdgico e complemen-
tacdo do conteudo a distancia para os alunos no ambiente Google Classroom, tecnologia gra-
tuita do Google para salas de aula virtuais.

8. Aplicacdo da Formacio: As aulas serdo programadas de acordo com a disponibilidade das
escolas participantes da pesquisa e da pesquisadora, com possibilidade de ocorrer no prazo
entre janeiro a junho de 2019.

9. Metodologia: Serdo utilizadas estratégias pedagogicas que promovam aprendizagens signi-
ficativas e que propiciem vivéncias e praticas, individuais e coletivas, presencialmente e a dis-
tancia, oportunizando a mobiliza¢do de conhecimentos e estimulando a construgao de conheci-
mentos para o desenvolvimento dos alunos. As aulas serdo em laboratério de informatica.

10. Sobre a pesquisa:

Esta pesquisa pretende denotar a importancia de uma formagao docente que considere preparar
o professor para o fazer do design educacional, com o efetivo uso dos principios basicos do
design na produgao de Objetos de Aprendizagem eficientes, focando a melhoria das perspecti-
vas de aten¢ao, compreensao e aprendizagem dos seus alunos.

Nesta etapa da pesquisa (uma formagao continuada) — pesquisa-agao - os participantes cedem
um exemplar de objeto educacional (slide) de uso pessoal em suas aulas e, durante a sua
participacio na formacao continuada, refara este objeto de aprendizagem para analise e
comparacio do design do objeto, ctapa que serd realizada por outros participantes, em uma
nova fase da pesquisa.

Nao ha riscos previsiveis aos participantes, que poderio desistir da participacio a qual-
quer momento, sendo os seus dados pessoais mantidos em absoluto sigilo.

O projeto de pesquisa serd conduzido por Renata de Oliveira Sbrogio, do Programa de Pos-
Graduagao em Midia e Tecnologia, orientada pela Prof®. Dr”. Vania Cristina P. N. Valente,
pertencente ao quadro docente da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” —
Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo/UNESP/Bauru.

Os participantes devem estar cientes de que o material coletado sera utilizado para apresentagao
da Tese, observando os principios éticos da pesquisa cientifica e seguindo-se os procedimentos
de sigilo e discrigao.
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APENDICE 03 — Pesquisa aplicada no final formacio da pesquisa-acio

QUESTIONARIO

Sobre sua participacio na formacido continuada sobre do Design Educacional e/para
Aprendizagem: a produgdo de Objetos de Aprendizagem oferecido em func¢ao da pesquisa da
Tese de Doutorado “Design Educacional: o design na perspectiva da formaciao docente
para a producido de Objetos de Aprendizagem “, responda:

A~ AN AN~ A~~~

A~~~

1. O curso atendeu as expectativas que vocé tinha em relacio ao conteido e metodo-
logia?

) Totalmente

) Parcialmente

) Nao atendeu

2. Vocé considera a formacao para Design de Aprendizagem e Design Educacional
um componente importante na formacao inicial de licenciandos e na formacao con-
tinuada de educadores?

) Muito importante
) Importante

) Pouco importante
) Nada importante

3. Vocé acredita que, ap6s o curso, os slides de sua aula que foram utilizados como
base para a pesquisa-acio, ao serem “refeitos”, atendem melhor as necessidades
formativas dos seus alunos?

) Totalmente
) Parcialmente
) Nao atendem

4. Voce pretende aplicar os conhecimentos adquiridos no curso para melhorar os seus
Objetos de Aprendizagem a partir de agora?

) Sim.
) Nao.

5. Sinta-se a vontade para acrescentar qualquer consideracio sobre a formacio ou
esta pesquisa:

Muito obrigada pela contribuicao!
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APENDICE 04 — Instrumento de validagio da analise de comparagdo dos Objetos de
Aprendizagem

INSTRUMENTO PARA VAL,IDACAO DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM
(JUIZES ESPECIALISTAS)

Método Comparativo

Titulo da pesquisa: Design Educacional: o design na perspectiva da formagao docente para a

producdo de Objetos de Aprendizagem

1- IDENTIFICACAO
Idade: Sexo: () Feminino () Masculino

Profissdo:

Numero de horas utilizadas na avaliacdo do objeto de aprendizagem:

2 — SELECIONE O ESCORE QUE REPRESENTA A SUA OPINIAO SOBRE CADA
AFIRMACAO.

Instrucdes de preenchimento: Observe a transicdo dos objetos entre o antes e o depois do
curso de formagdo continuada e andlise, pontuando a op¢ao que melhor represente o grau de

cada critério com um X, respondendo a todos eles de acordo com a legenda abaixo:

Legenda: (4) melhora acentuada; (3) melhora moderada; (2) ndo houve alteragao na qualidade

visual; (1) houve uma piora.

OBS: Caso marque as opg¢des 1, 2 ou 3, faca sugestdes ou criticas no espaco reservado para

aprimoramento do objeto.

OBJETO DE APRENDIZAGEM 1:

ANTES DEPOIS

Print de telas dos slides Print de telas dos slides

Print de telas dos slides
Print de telas dos slides
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Print de telas dos slides

Print de telas dos slides

Print de telas dos slides

Print de telas dos slides

Print de telas dos slides

Print de telas dos slides

CRITERIOS DE VALIDACAO

1. PRINCIPIO BASICO DO DESIGN: Proximidade

la. Houve melhoria no quesito de proximidade estética e informacional
entre os objetos do antes e o depois

Sugestdes e/ou comentarios:

2. PRINCIPIO BASICO DO DESIGN: Alinhamento

2a. Houve melhoria no quesito de alinhamento dos elementos estéticos e
informacionais entre os objetos do antes e o depois.

Sugestdes e/ou comentarios:

3. PRINCIiPIO BASICO DO DESIGN: Contraste

3a. Houve melhoria no quesito de contraste dos elementos estéticos e in-
formacionais entre os objetos do antes e o depois.

Sugestdes e/ou comentarios:

4. PRINCIiPIO BASICO DO DESIGN: Repeti¢iio

4a. Houve melhoria no quesito de repeticao dos elementos estéticos e in-
formacionais entre os objetos do antes e o depois.

Sugestdes e/ou comentarios:




5. USO DE GRAFICOS E IMAGENS
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5% Os gréficos e as imagens estdo claramente apresentados.

5b.Os graficos e as imagens servem a um proposito claro e correspondem
aos textos referentes.

5c. O uso de graficos e imagens facilita a compreensao do contetido abor-
dado

Sugestdes e/ou comentarios:

6. CONTEUDOS E TEXTOS

6a. Os textos e conteudos foram diagramados de forma a facilitar a legi-
bilidade.

6b. Os textos e contetidos servem a um proposito claro e correspondem
aos temas referentes.

Sugestdes e/ou comentarios:

7. USO DE CORES

7a. As cores foram utilizadas de forma a facilitar a legibilidade.

7b. As cores foram utilizadas de forma harmoniosa.

Sugestdes e/ou comentarios:

8. FONTES (Tipografia)

8a. A escolha e uso das fontes (tipografia) apresenta legibilidade.

Sugestdes e/ou comentarios:

9. FONTE DO CONTEUDO

9a. A identificagdo da fonte do conteudo, texto ou imagem, esta legivel,
preservando-se os direitos autoriais de forma devida.

Sugestdes e/ou comentarios:
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ANEXOS

ANEXO 01 — Parecer Consubstanciado do CEP via Plataforma Brasil para autorizacao de
aplicagdo da pesquisa

UMNESP - FACULDADE DE
ARQUITETURA, ARTES E W
COMUNICACAD FAAC

DADCE DD FROJETD DE FEZQUIAA

Thsdo da Pecquics: Design Educacional: o design ma perzpeciva 02 formagio doceme para a produglic e
obietns de sorendizsgenm

Pacgulcador: Re=nata de Clvera Shrogio
duresy Teendtioa:

Varclo: 2

CAAE: CABTED1H.2.0000.5553

inctitulgdo Proponanis: UNIVER SIDADE ESTADUAL PALLISTA SO DE MEZQUITA FILHD
Patroolnador Pringlpal; Financiamenbs Fripna

DADCE OO FPARECER
Homers do Panrsesr. 3,032 302

Aprecentagdo do Projata:

A, pesquisy InShulada "Design Educacional: o desgn na DErspeciva 02 formacto doceris para & procegie
de objetos de aprendizagem” faz paris de uma iese de doatorada d-aF'-n:-g'aduu;.'-u-cr.'-l-tI-:i-u e Tecnologa
da Facuidade oe Srquitetun, Arnes & Comunica o UNES P Eauru.

Objetivo da Pacpulca:

A, peoguisa iz Evicenciar " Imporiincds d= uma "urrrlu-;.!-u dooends gue rorsiders oreparr o professor
pam a wiracio do design de apremdirager & educacional na produpio de objsios de aprenMEzagem
sicienies focando a methoria deas perspectiioas de m:en;iu. compreensio & aprendzagem dos seus
=unos". A pengeilsa & desticads s0s educadores de dieremfes nivels de =nsing = [leenclsdos £m oualguer
&rER.

Aralisgda 0of RICH0E & Banafion:

Mo ha riscos previsieels aos participantes = o bensficio & que oS participanies “receberio wma fomracioe
g =i (b no gecomer do evercicn de suys fungles docenies™

Comentarics & Conclderagiec cobire & Pacgulca:

Ml 3 caCiarar

Coneideraphac Lobre of Termos o apreceniagdo abrigataria:
2io aprezentados dok TCLES, wm pars Jubpss & sspecialisiss = cofrn para oS Jocantes parscpantes, Apdes

I-u-ll:h-ﬂl:* enviada A pesquisadona, RO priredino parecer da relaiona, o novo

Ersdamepe!  Aewnids Drgesheirn Luiz Esmursio Cerie Tocks 0 14401

Balre: WRNGLEN IR, CEP: ot
P g Benicipo  BaSUNL
Tulforar: |40 noREIR Lmal =i rsaps

e T b T
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LINESP - FACULDADE DE
ARQUITETURA ARTESE

COMUNICACAD FAAC

T

Canrimasnis 30 Punses 505 2

"TCLE gos docenbes” abende 305 FEQUSSEcS pOF apreseniar o CAmMpD Bate cdnca do parddpanhe.

Fecnmardagiae:
Mbacky & deClarar
Conoluchec ou Penddnoiac o Licia de Insdequagdec:

S

Apds atendimento: da soliciiaplo apesentada ko primeiro parecer, o projeto atende plenaments o5 Ermos
de apresentsciin chrigattda e ndo apresenn renhum risco aos parScipantes. £, por lsoo, 3£ encantra apho &

sef Iniciada.

Concloeragdes Finale a ortbdric do CEF:
- ComBe d= EHoa =r Proguiss acalte o panecer oo nelfakor

Ects parscer ol slaborado baceado ROG DOUMANI0E A0AED redaoionadoe:

Tioo Docurmenio Armuivo Fosiagem Ao Shsagic
inforacles B4sicas| PE_INFORMAGOES_BAIICAS_DC: F ZHEmE Areto
o Progsin ROET D 1238605 padf i [oaores]

Cmos A=A oS P rer O 212092 | Renaia de Direeira Ao
185545 |Bheogio

Projeio Deliveeds | | IPROGETO Do parerer docw 212092 | Renaia de Direeira Ao

Brochus 1825597 | Ehrogio

| [nyesSgador

TOLE P Temos de Pesgererogratica_pos_parecerdod 214172018 | Renaia de Silveirma A=t

Aosentimendo ! u 155432 | Ehwogio

JusEficativa de

AUSArTIE

Declaracia de Egeciwacan_neiatono frssok ipg ZEMDZ01S8 |[Renyly de Civern Areito

Prsgusadore=s 122105  |-Sheopic

Foiha o= Rosto fodha_oe rosho sSca=1AL podf ZEMDZ01S | Renyly de Civvern Areitn
10H0E3s |-Sheopgic

Declaracha de IME_STeT.JPE 1eM0201E |Renagta de Cidere Areitn

insttucho = 11430  |Bbrogio

| Infraesinstarn

Do lars (= ] IME_57e5.1PGE 16162015 |[Renala de Oivero Aot

in = 11407  |-Ghorogio

Infrassinturs

Oeaclars =] IME_S7es JPG 18HEE01E |Rensts de Ofvers Areio

In = 11252 |-Sorogo

| Infrssinotrs

SRungdc do PArsneT:

Erdarega: Asunds Cnge-feim Lus Ldmorsin Cemio Doutss n® T80

Badrra: WEHGLERN LIS CEP: 7w

1§ "] Wurvicipa:  BELURL

Talnfora: |14 1900-E0RS Eomal: wafhes cesp s

& i [ e 3
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UNESP - FACULDADE DE
ARQUITETURA, ARTES E w
—_— COMUNICACAD FAAC

ool s da a1 DR 2

Aoroyado

Heoeccia &prectagio da COMNER:
LTE T

BAURUY, 15 de Dezerbro de 2005

Axzinado por
Luiz Antonks Vacoust Halmalcher
{Cosardemadoriall

Exsdarpps:  Aswrida Ergeshein Lo Ddmond Caevio Loube n® 141
Bairre; AN LM

- B Municipia.  BaURL
Taledora 140 vTEES

CEP: 1y peiasm

e I i 5
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ANEXO 02 — Declaragao de consentimento para aplicacdo da pesquisa no Colégio Santo
André

DECLARAGAO

Declaro, para os devidos fins, que a pesquisadora Renata de
Oliveira Sbrogio RG 25.082-998-8, esta autorizada a realizar pesquisa na
Associagdo Literaria e Educativa Santo André, situada no enderego Rua Rubido Junior,
n° 3609, Cep 15014-220, Sdo José do Rio Preto- SP, CNPJ 61.038.438.436/0003-26

Sdo José do Rio Preto, 14 de setembro de 2018.

g PUCT I W P

Diretora Geral
Cynthia Julia Dos Anjos Vilardi
RG 9.822.847 - X

Cynthia Julia dos Anjos Vilardi
RG. 9.822.847.-X
Diretora
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ANEXO 03 — Declaragdo de consentimento para aplicacdo da pesquisa na E. E. Prof. Fran-
cisco Purita

DECLARACAO

Dedlaro, para o5 devides fins, que a pesquisadora Renata de
Oliveira Sbrogio G 25.082-998-8, esti autorizada a realizar pesquisa na EE. Prof.
Francisco Purita, situada no endereco, Aua do Roséro, n° 118, Centro, Ipigud/SP,
CNPI 49,112 469/0001-01.

Tpigud, 02 de Abril de 2019,

Hara Cabkdas
G 19 ez TIT
Dl i EScola
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ANEXO 04 — Declaragdo de consentimento para aplicagdo da pesquisa na E. E. Bady Bas-
sitt

DECLARACAO

Declaro, para os devidos fins, que a pesquisadora Renata de
Oliveira Sbrogio RG 25.082-998-8, estd autorizada a realizar pesquisa na
Escola Extadval "Deptede Badhiss SElEN
: , Situada no endereco
/4w_—’;r7fc*~/a, Vi }c e Cineo O[C j;nc/ro é 38
B o s S L oNPY_49. 685 44 Jorot-38.

S Soeetdo Bl ajos{o de 20l8

| '
Nome/RG. do Diretor ou responsavel pela Instituicio

.'BAE:’}\*-
Renata Maric Marine [ g 5. DL =X
RG.: 9.209.663-3 Q ome

o
Diretora de Escola l.

RIO PAF
Ry

<



ANEXO 05 — Declaracio de consentimento para aplicagdo da pesquisa na E. E. Anisio José
Moreira
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ANEXO 06 — OA CSAO01 (versdo antes)

F :
. Biomas @
brasileivos

As formagdes
vegetais no Brasil

Bresl: vegetaglio @ davasiasllc

- O TERRITORIO
T BRASILEIRC POSSUI
= FORMA(COES
T [ VEGETAIS MUITO
o DIVERSIFICADAS E
oo g RICAS EM ESPECIES
L g VEGETAIS E ANIM

TAS-IFaTI T Sud
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VEGETAGAD LITORANEA
A vagatacds lopdnia & @ uefa
presente nas partes mais banaas do
nosso planeta, ou seja, as mais
prixinas do nivel do mar,
conhecidas como (itordneas. Alguns
tipos de plantas € matas sdo
Pastante caracteristicas mat
cidades [itordneas, abrigando neste

Fapabé mmuﬂa},‘
i

Casp J::l.!nnta:-'. rasteliras, gmm‘r‘.mﬁ £

Caranquejo e crust&_-:ﬁi

Espécies anfimais dos mangues

Espécies animais das restingas

Papagaie=de~targ-roxa m
11
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CH. muanaar

el Laew
alfm

dain gupfeics

vEgtan, paoohi

ol LR By
plrids
CAranpic]m f
il S
D pilicero. CF
WL
.ip_l:lrr.'.l'.l-u [E.]
iy Parfes alo
Fdara Erpical

p e fands

alm o iz .

raitera, pur
1e sclapta ao
Lofo AFERDSE £

plarboiey do

Resnngas
; i p———
Az restragai ;
ik ava tipg
dr wegetagdo

Fico
era sai dag

itoral

Wata Atlantica

A Mata Atldntica £ wma florests
uido devido & proximidade com

foresta ocupava toda a faixa
Intoranea do Brasl, desde o Rro

Grande do Sul, £ sua vegetagdo se

tropical com clima guente e

0 preans. Originalmente ggea
e |

Grandé do Norte atd o Bio

acsepadlha pauito cora a da
Az Snia. i

LI
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Awvdreals de Mata AtiQmkLes

Caatinga
Vegetacdo — As plantas da
caatinga sio xerdfilas, ou
seja, adaptadas ao clivaa
220 € 4 pouca quantidade
de dgua. Algumas
Arvarenam dgua, outras
possug rafzes superficiais
para captar o wdximo de

dagua da chinva. - ﬂ

15

5 | el 3 &
A L Y A

ANIMAIS DA CAATING A

VEGETACAOD

1/

1b

Florsta Amerdnica

A Floresta Amaziivesn £ wma olnd

resivres Forgitac tropicais do murdo €
estd [ocalimada ma reqls morie da
Amdrioa ao Sol,

Camtcteriza —5e por fer heterogiaca,
Bavendo wm élevids quantitatno de
espdeien, corn Seica de 2500 tipod df
drvores ¢ panit ae 30 wal tyres oe plardac
Al digio, ela d perens, o Sejo,
peErmanece verde durmnts tods o ang, wilo
pérdendo as wuas follhes ao autono.

18

a



fmerivel irmagem do encontro das
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ke vaais dla Ioresta

Mata flos Codeaks

Logalizada bew no waeio de
e il
iportantes biowas brasilenro
£, 4 Mata de cocans, faz a
transcdo entre a mﬁfl'nfﬁ.
tipica do wordeste, a fioresta
amazinica, tipica da regide
norte, £ o cervado, wais ao

i -




£ umd drvore simbale do extads do
Ceard | conhecida fomao "dreore oa
vida', pois oferece wma infridade de
wEo a0 koredi: g ralzes Sl w0
medicinal como effciente diurdtice: ol
frutof wfo um oo rutrientd pard d
ragle andmals o tronce 4 Frudilrl:l e
qualidade para corsbrugdes ac palhas
Serydee pard a Fnd....l;.!!l:- artesanal,
adubaglio do golo e etvagds de cern
usada ma comwpoticdo de dversos
produtas naturis comn sofrdticet,

cdprilas de rembalio, cﬂmpm:nﬁ-

FL

E uma das mais importantes
representantes das palmeiras
brasileiras. @ principal produto
extraido do babagu sdo as
améndoas contidas em seus
frutos. Suas folhas servem como
matéria-prima para a
fabricagdo de utilitdrios, como
cestos, peneiras, esteiras, ete

== =

Seus frutos podem ser
usados para extragdo de
corantes naturais ¢
produgdo de biodiesel. E
de grande potencial como
arvore ornamental, pela
folhagem sempre verde e
as inflorescéncias

206

=

CERRADQ

O cervady brasileiry,
também denominado
“savana brasileira’” pelas
semellhangas ao clima,
relevo & vegetagdo, ocupa
uma drea de mais de ti.‘lE:PI-E
millhbes de guilbmetros

uadsades, o

3u



E uma drvore nativa do
cervado. Dele é extvaido
um azeite denominado
azeite de pequi. Seus
frutos também sdo
consumidos ¢
ou
juntamente
oA @Koz €
E ; ."*'-..' &
33 34

Capim doarado

Sua principal caracteriitica £ a cor qué hadn whaesP el
fimbrd a do ouro. Com a palha g2 faz

artesanatos, tais como: pultsins, A Mata dos Pinhais, também
brincos, chaveires, boli, cinfos, vasos, conkesida covan Mata dis
pecas de decoraglo, efe. 56 brota nas Araucdrias, & uraa foresta

veredas do Jalapdo [T E:rra_p'ml' e pode ser encontrada

na regiio Sul do Brasil {estados do
Parand, Santa Catarma & Rio
Gravde do Sul). Esta formagdo
forestal € tipica de wma regifio de
elinaa subtropical.

i

35 36
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fnimals de Pantanal

Queixada e anga-pfn;aﬁi

11

208

Campos

Campos £ um bioma
caracterizado pela
presenca de vegetagdo
rasteiva, herbdceas,
gramingas € pequenos
arbustos esparsos com
caracteristicas diversas,

confapme a regido,

38

Pantanal

2 Cowaplexs do Pantawal, ou
Pantanal Matogrossense £ a
maior drea alagada do wndao.

O ecossistema do Pantanal &
piito diversifcado; abrigands
uma grande quantidade de
andmalis, gue viviem em perfeito
equilibrio ecoldgico.

—== 4

il
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ANEXO 07 — OA CSAO01 (versao depois)

Biomas
brasileiros

‘Tl sewetEcic p o TenEr i

Li%

Mas parte da sua
vegetacdo natural
foi devastada
por causa da
colonizacao e da
ocupacao do
territorio
nacional.

As formacoes
vegetais no Brasil

§

O territorio

brasileiro
possui formagoes
vegetais muito
diversificadas e ricas
em especies vegetais
e animais.

As principais paisagens
vegetais brasileiras

o

= e e




Veegetagao litoranea
A vegetacao litoranea & aquela
presepte nas paries mats baixas do
nixeso planeta, ou s2ja, & mais
proxirmas do mvel do mar,

Especies amimais dos mangues

Cafegueio ® orustices

4

F'IP&I:H CraE-CHIE-TONE &8 buypa

11
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O Dl ana.

Ut mangues aanacem
do [Boral tropical = no fundo
e baies & 08 fox de rioc

ENEME0 & FiCo
=m l g
planicies do

oral,

10

Mata Atlantica

A Mola Ao © wns (WOTEsa
tropical com chma quente e
umdo devido 3 proxirmidade
com o oceano. Orginalmente
essa floresta: ooupava toda a
faiua litoranea do Brasl, desde
o o Grande do Morte at= o
R Grande do 5ol e =a
vegetaran s assemelha muito
com a da Amazonia

1z
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Amimais da Mata Atlantica

Caatinfa

Yepelagho - AS. planlss oa
aatinga =0 =vofilas, oo
s=ja, adaptadss mo clima
SECD 2 @ pourd guanitidade
o agua Alguimgs
ANAZENAm  SEA,  OuiTas
PSS FAIIES SupeT|iciars
Eare cagisi o maximo dz
agua da chuva.

Floresta Amazbnica

& Foresty Amesinkcs # @nn des
madares (cseat=s fropcai do mundn =
end focnlitada n regibo norte da
Emitricn oo e,

Caractertra-ne por ser  heteroginea,
havends um slewwde guaniitatieo de
BANMSCES, DO CcErce e 000 blpos de
frvores = mal de 30 mi tipon de
phamites.  Aldm Sisio, ela & perens, ou
w=in, permanecs verds durante bodo o
AnG. maD pevdenoo 8 s fochas no
(U

17 18
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Animais da floresta

drzracengs ¢ anfilio

0

Mata dos Cocais

Locafizada bem no meio de dois
importantes: biomas brasileins,
a mata de oocas, faz a
transican entre & caatinga,
tipica do nordeste, a floresta
amazonica, tpica da regiso

19
Incnved imagem do encontro
das aguas dos rios Hegro e
Sokimoes
|

norte, & o cemadoe, mais aosul,

¥

Carnauba

23




E 1w Srvore mimbobo do estade do
Cagrd, Coohecids como “irere da
wida". poh oferece ma Efinidade de
imod =0 Romem: & fafpes BEm oo
mredicinal oomo sficiests diuvrétiong o1
frings sho um rico noirienke pars 8
ragio =niral; o tronco £ madela de
guiabidsde para cormirocGes; =3 palkan
servem  paa o produgko artesanal,
sdizecho de sola = exbachs de cea
imads ma. composicln de  divergos
produics naluml com Cometcos,
cEpmdss de remfdin, compoonenisy
eletrinicoe, etc.

25

E uma das mais FmpOr iEntes
represantanies das  palmeiras
brasileiras. O principal produto
extraido do babacu s30 as
amendoas contidas em  seus
frutos. Suas: folhas servem como
materia-prima para a fabricacan
de utilitarios, como Cestos,
pensiras, esteiras, et

27

Seus  frutos podem ser
usados para extragao de
corantes naturais e
producao de biodiesel. E de
grande potencial como
arvare omamental, pela
folhagem sempre verde € as
inflorescéncias amarelas.

=
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Babacu

2b

Dlt1c1ca

28

Cermrado

o CErTada brasileiro
tambam denm‘nmdﬂ
“savana brasiteira®™ pelas
semelhancas ao  clima,
relevo e vepetacao, ocupa
uma areg de mais de dois
milhdes de guilometros
quadrados.

30
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E uma arvore nativa do cemra
Dele & extraido um azeite
denominado azeite de peqgui.
Seus frutos tambem sao
consumicos cozidos, puros ou
juntamente
Com arroez e

frango.

4

Suny principal carcteristicn & 8 cocgoe
leeniwz & do oo Comn a2 pstha s o
artesenatps,  fas como:  peiseiras,
brirces, chavebns, ol cistos, wasos,
peras de deoracko. etc. 55 Girots R
ver=rss do Jalanla (TOR

35
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Capim dourado

A

Mata dos Pinhais

A Mt e Pinkais;  tarnbem
conhecda como  Mata  das
, & uma Fforesta
aubtropical & pode  oser
encontrada na. regiao sl do
Brasil [estados do Parana, Santa
Catanna & Fio Grande do Sul).
Esta formacao florestal & tpica
de uma regao de clma
subtropacal

3b



Animais do Pantanal

Drswadls & OngE-Tnisda

d1
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Campos
Campos v Uum  bloma
caracterizado pela presenca
de vegetacao rasteira,
herbaceas, pramineas e
pequencs arbustos esparsos

COMm caractersticas
diversas, conforme a
regiso.

38
Pantanal

O Conpleas do Pantanal, ou

Partanal Matogrossense @ a
maior ares alagads do munda.

0 ecossistema do Pantanal @
muito dneraficado, -abngando
uma grande  quantidade de
lmm&wmempaimu

equiiibrio ecologico.

Ufa! Chegamos ao fim...

_..3te a proximal

d2



ANEXO 08 — OA BBO01 (versdo antes)
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A CRIANCA E

= O MUMERD:

INTERFRETACAOE
ANALLSE DA OBRA

Prrciogg gaa - 27 Pariesc Flaiurma

TN

Dl irs: Furwi oo de Prasee: S Merieedsen
Frodnamore dima T CL Calnra

LISCUSSAC SOBRE A
INTRODUCAD

+Cantextn pedayigico

» Miveir ertipes {Jeen Poget)
= Aplcacfes errinens

* Inczmbdecia

4Corteats  orstratiesTe das  Edueacdn
h-.ﬂt:‘:'d £

< Lratdade x Cuartadade;
Cerserengiin de Flmero K

Mn - Dorserancio;
Correspunding 2 #m-a-isn

DISCUSSAD SOBRE A LISCUSSAQ SOBRE A
INTRODUCAD INTRODUCAO
= B iimdien o conches®s

s Criotidads: conclysto sebee o tammshe do

conjurto gue renute o ate de comtar of

elemarics desTe Compate

» Ghiarhidade: conclis®o soore o Tomanho

do - comjunto gque resubto do afo  de
chservey o P00 QuE ESTE  Conunig

Lzl

-l

i:.w-;n em releln @ tomasho de am

conjerty partirds do espags acupods por
seuf eleme o

* fopspreidn de  Riimerp:  edicn o
conchsiis da crionga em melagls tomenho
de . conjuehe partinde de confoges de
seus ewmentos independente de espogn

W crupada por eles;

3

DISCUSSAC SOBRE A

mﬂnugﬁﬂ- A CRIANCA E O NUMEROC
s Copoerunefln  de  Pidmers:  fatores Eeincigeds da Criservac o do rimero
arsociades a esta habilicods e
« berende = Amgear (B | HIT | T ¥
gtmzwﬁfﬁ i e - uwbﬂfm contagem mwental Fepresento
Ewinlii com e E=fii FEC S Pl O il um ITEmM ConcrETo assaciade & autro fem
foworecn os hailidodes mantois de grdem tommbedes cpnereto ou chstrats:
[ el  hgrarascs ol |
estale eCiventh de tadan o tee de relagds = Ordenc orgonizacio mertal da comt
Erre Fotus conoreTes ¢ alist ratos T b ] n'li:l:h'_‘rﬂ'_rrl‘ldﬂ Erpani
Completo-se oM 0E SCoes i espacs des itens contades:
melicam & - conesidaie £ 0
reverpbilidades™
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A CRIANGA E O NUMERO
Prrcipio dn Conserwgilo do ndmero
s Tl
mental, em

é
i:.nn:rh-l.dl:ﬂu r.m-u 5 Os

de todo
cutros menores &m seu vwalor (por Mo
de gdigfes sucermives de umo
conexidade]}, com o
tomordio S0 con gt
Ml conrbrug s mental que Fesutio

di ZErtedse de s relacles
oroem g irclhesdo hierdrgucs

TEORIAS VIGENTES
S0OBRE COGMNICAQ EOQ
CONSTRUTIVISMO

rEMPIRL SR commecements flsioo:

FRACIOMALLSWMO: conheciments ligico-
matemdtico:

e CORETRUTIVE SR conhecmente
flsico, secial & ldgico-matemdtico
Jeon Peget)

E

COGMICAO: TEORIAS
CONTEMPORAMNEAS A
JEAM PTAGET

FERFLRL S O comheciments Tam s

fomte externe oo indivddeo & Toera-se
interne por weein dos sentices;

FRACTOMALLSMGE O conhecmento tem

i e umes fonfe rcaimente exterma,
{sentides], mes o principal fonte &
interne, ow Se o, meriel e Focoeal

COGMNICAD:
PESQUISAS E TEORLA
DE JEAM PTAGET

-l'.|_'l'-_- ELUTIVL M A& r de estudes
T R

pesqLE E:I'mlﬂgm

e ean Paget mma
:mﬂtf::ﬂ'{-:- & E:i:r'lt'r'l.i:l:- ir de
ertre  fotes .:n:l-rh:ﬂ.m &

dependers do evolugdo
m’]@dﬂ.dﬁtﬂlﬁct samada 45
inflaincins ambientals & sociais (&
gfualmernte s culfuraisi

14

O COMSTRUTIVISMO VIA
JEAN PTAGET

Estrigios do deserveabimentn cogeetive &
Felagdes com Famat Etdras

= Seradrio-motor = 0 a 2 omos

= Préoperaitires - 2 a T anos

= Operatdric-concrety = ¥ a 11 anos

= {mepatdeie formal = mas de 15 gu 12

Os tipos de conhecimento e
concerto de nimero
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s tipos de conhecimento
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ANEXO 10 — CSAO02 (versao antes)
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ANEXO 11 — CSAO02 (versao depois)
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ANEXO 12 — FPO01 (versao antes)
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ANEXO 13 — FPO01 (versao depois)

enconira-s8 com
a crnfidods...

ok o escrito s i y—

I sacris sSe, 8o, S0s s o pas LT - ---#
o e cee i o S s *
P onde il




231




232



233

ANEXO 14 — CSAO03 (versao antes)
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ANEXO 15 — CSAO03 (versao depois)
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ANEXO 16 — AJMO1 (versdo antes)
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ANEXO 17 — AJMO1 (versdo depois)
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